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1. Bevezetés

A rohamosan fejlodd informatika egyre magasabb szinvonall alkalmazasokat,
alkalmazasfejlesztési technoldgidkat kovetel. Annak érdekében, hogy a mindségi
célok elfogadhaté idén bellil megvaldsuljanak, fontos, hogy adott probléma
megoldasan, adott project fejlesztésében minél tobb ember részt vehessen.
Ugyancsak lényeges szempont lett, hogy a korszer(, akar tobb szaz fobdl allo
alkalmazasfejleszt6i csapat tagjai, foldrajzilag elszigetelve is dolgozhassanak. Az
informacidaramlas ilyen koriilmények k6zott meglehetdsen nehézkes. Ezért gondolta
a Microsoft, hogy érdemes lenne megoldast talalni arra, hogy a Developer Team
idejének nagy része ne megbeszéléseken, telefonkonferencidkon, vagy levelezéssel
teljen. Megalkotta ezért a Visual Studio Team Systemet (VSTS), egy fejleszt6eszkozt,
amely a szoftverfejlesztési életciklust kezdetétdl — a tervezéstdl - egészen a végéig —
a tesztelésig - a lehetd leghatékonyabban hasznalhato.

Dolgozatom céljaul ennek a csoport alkalmazasfejlesztéi rendszernek a
bemutatasat tliztem ki, és szeretnék kiilénés hangsulyt fektetni magara a build
folyamatra. Szandékom, egy olyan leiras készitése, amelybdl kideriil, hogy a
szoftverfejlesztOi csapat szerepldi hogyan végezhetik munkajukat a legkorszer(ibb
eszkozokkel, ugy, hogy kozottik az egyittm(ikodés is minél hatékonyabb legyen. A
témavalasztasnal sokat szamitott, hogy van ilyen rendszerrel tapasztalatom. Munkam
soran szamos termelésben is részt vevd Team Foundation Server 2005 és 2008
rendszer telepitésében, miikodési kérdés megoldasaban, teljesitménnyel, konkrét
project-tel kapcsolatos jelenséggel szembesiiltem, amelyek mind segitettek ennek a
technolégidnak a megismerésében. Ugy gondolom, hogy a rutinos programozok
kozott is el6fordulhatnak emberek, akik még nem talalkoztak ezzel a programmal.
Talan iromanyom hatasara a Visual Studio Team Foundation Server-t is beveszik a
lehetséges opciodk kozé a Project Manager-ek, amikor csapatuk szamara idedlis
integralt alkalmazasi életciklus management megoldas (ALM) bevezetésén

gondolkodnak.



A Team System ugyanazon az eszkdzkészleten alapul, amelyet a vilag vezet6
szoftvergyartdja hasznal bels6leg sajat szoftverei sikeres tervezéséhez,
létrehozasahoz és telepitéséhez. Olyan alkalmazassa bdviti a Visual Studio-t, amely a
teljes csapatot integralja a termék életciklusanak minden fazisaban. Ezaltal noveli a
project sikerességének megjoésolhatosagat, a csapat termelékenységét,
hatékonysagat, egyiittm(ikodését. Mivel szolgaltatasai testreszabhatoak és
boévithetoek, megteremti a fejlesztdi kornyezet bovithetdségének lehetOségét is.

A VSTS ereje elsdsorban olyan csapatoknal érzékelhetd, ahol fellelhetd a project
manager, rendszertervezo, fejleszo és teszteld szerepkor. Ezeket a szerepeket, és a
hozzajuk kapcsolddd mindennapi feladatokat, elvarasokat szeretném néhany szdval
ismertetni. A project managereknek kell athidalni az (irt az tgyféligények és a
fejlesztGi csapat munkaterve kozott. Nekik kell biztositaniuk a csapat
egylttmikodését és kommunikaciojat konzisztens és naprakész dokumentacidval. Be
kell tartatniuk, tartatniuk a hataridoket, kezelnilik és minimalizalniuk kell a
kockazatokat, sziikség esetén stratégiai iranyvaltasokat kell beiktatatniuk, és fenn
kell tartaniuk a folyamatok zavartalan hdmpolygését a fejlesztGi életciklus valamennyi
fazisan keresztiil. Ezek a feladatok jellegzetesen olyanok, melyeket csak sok
fliggetlen eszkozzel, és ,kézi” beavatkozassal lehet elvégezni. A VSTS leegyszerdsiti a
Project Managerek munkajat, mégpedig ugy, hogy a kiilonbdzo project management
eszkozoket egyetlen alkalmazason, a Visual Studio-n beliil teszi elérhetové. Az
architectek szamara Distributed System Designer-ek (Elosztott Rendszer Tervez6)
allnak rendelkezésre, amelyekkel atlathatdbba, rugalmasabba tehetd a Service
orientalt alkalmazasok fejlesztése, telepitése. Lehetové teszik, hogy mig az
alkalmazastervezOk ezeket az alkalmazasokat vizualizaljak, addig a fejleszték dolgozni
tudjanak a generalt kddokkal, mégpedig gy, hogy a kddvaltozatok szinkronban
legyenek a designnal. A Distributed System Desinger-ekkel lehet diagramokat
létrehozni, melyek az adatkdzpont logikai felépitését szemléltetik. Ezek segitségével
remekdil lehet a fejlesztOkkel ismertetni pl. a telepités célkornyezetének Iényeges
adatait. A Code Analysis tool pl. egy éjszakai build check-in policy-janak (beadasi
szabdlyok, Isd kovetkezd fejezet) részeként, lehetévé teszi, hogy a hibak ki legyenek

javitva miel6tt a kod hozzaadddik a forrasfahoz. Ennek a fejlesztok vehetik hasznat



munkajuk soran. A teljesitmény monitoroz6 eszk6zok segitségével koran
bemérhetGek, kiértékelhetbek az esetleges performancia problémak. A multban a
tesztelési és a fejlesztd eszkozoket elkiilonitve tartottak. A teszteldk kilon
kornyezetet, és test scripteket hasznaltak, melyeket Ok irtak, és a forraskod kezelGtol
elkiilonitve taroltak. A VSTS egy rakas teszt eszkozt is integral az IDE-n beliil. A Web
tesztek, load tesztek, manualis tesztek és unit tesztek (egység tesztek) mind sajat
varazsldval és szerkesztOablakkal rendelkeznek. A tester-ek szerkeszthetik,
futtathatjak és ellendrizhetik a kiilonb6z6 munkaegységekhez kapcsolddo teszteket a
VS-en belll. Egy sikertelen teszt esetén mindéssze egy jobb-klikk elég ahhoz, hogy
létrej6ijon egy bug, és hivatkozas is készithetd a problémas kéd részletre. igy a
probléma koénnyen reprodukalhatd. Rendelkezésre all egy bovithetd infrastruktura
arra is, hogy a tester-ek, developer-ek és a partnerek létre tudjak hozni sajat teszt
tipusaikat, szerkesztGiket, és visszajatszé mechanizmusukat, ami a Visual Studio
reporting és analysis rendszerrel vald egytttm(ikodésének eredménye. Az emlitett 4
szerepkor kozott nincsenek szilard hatarok, bovithetéek, sot a csapat felépitésétdl és
a project jellegétol fliggben egy személy akar tobb szerepet is betdlthet.

Miutan néhanyat emlitettem azok koziil, hogy ,melyek” azok a funkcidk, amivel
a VSTS segiti a szereplok munkajat, dolgozatom soran jénéhany technikai ,hogyan”
kérdésre is igyekszem valaszt adni. A teljesség igénye nélkiil igyekszem nagyobb
hangsulyt fektetni azokra a funkcidkra és technoldgiai megoldasokra, amelyek
véleményem szerint a VSTS magjat, lényegi részét képezik, s hogy mik azok az
otletek, amelyeket a vilag vezetd softvergyartdi is alkalmaznak eredményességiik

receptjeként.



2. A Team Foundation Server
2.1 Alapfogalmak

Ahhoz, hogy mélyebben elkezdhessiik taglalni ennek a fejlesztéi csoportot
tdmogatd eszkoznek a felépitését, elengedhetetlennek érzem, hogy néhany alapvet6
fogalmat tisztan lassunk. Ennek a fejezetnek ezt tliztem ki céljaul. Aki mar talalkozott
a VSTS-sel és megismerkedett alapfogalmaival, most néhany soron keresztiil nem
fog Ujat hallani.

A TFS egy tobbrétegi architektura/l]: Adatbazisrétegbol (Data Tier, DT),
Alkalmazasrétegbol (Application Tier, AT), és Kliensrétegbol (Team Explorer,
vagy maga a Visual Studio) all. Felépitése tehat hasonlé ahhoz, amit nagyvallalatok
szoktak létrehozni sajat Uzleti alkalmazasaikhoz, és a felhasznalt software-k is a
leggyakoribbak: ASP.Net, WSS és Microsoft SQL Server.

Adatbazisréteg (Data Tier): a TFS adatbazisrétegét az Microsoft SQL Server hosztolja.

Idedlis esetben ez egy dedikalt server, ami csak ezt az egy feladatot latja el. A TFS
az SQL Server adatbazismotor és analitiai, elemzd szolgaltatasait hasznalja. A DT-be

az alabbi adatbazisok kertiilnek a telepités soran (TFS 2008 esetében is):

TFSIntegration — TFS kozponti szolgaltatasok (project metaadatok,
figyelmeztetések, security group-ok, stb)

TFSWarehouse — TFS adattarhaz (analizis és report tarold)

TFSWorkItemTracking — itt tarolddnak a work item-ek (arrdl, hogy mik azok a

work item-ek, a kés6bbiek soran ejtek szot)

TFSWorkItemTrackingAttachments — ennek kllén tabldja van (Attachments), ez

egy mutatdgyljtemény a work item attachment file-jaira.



o TFSVersionControl— verzidkezelési adatbazis (Isd. Kés6bb: Verzidk)
o TFSActivityLogging — activity log adatbazis. A TFS rendelkezik egy beépitett

eszkOzzel arra, hogy logoljon minden server parancsot a DT adatbazisai felé. Ezek
mind web service hivasok.

e TFSBuild - build adatbazis, ami a build-ekkel kapcsolatos adatokat tartalmazza

(" Team Foundation Server A
(Data Tier)

Warehouse

Activity Logging Build Integration

Version Control Work Item Tracking Work Item Attachments

Microsoft SQL Server 2005 I | File System

Microsoft Windows Server 2003

- J

Alkalmazasréteg (Application Tier, AT): Az AT ASP.net webservice-ekbdl, valamint a

csapatportalt tdmogatd WSS-bdl all. (Megjegyzés: mivel mind a TFS webservice-k,

mind a WSS ugyanarra az IIS telepitésre tamaszkodnak, kiilonb6z6 portszamot kell
hozzajuk beallitani.)



A web servicek az AT-n a TFS API-re épiilnek, és ezek biztositiak a TFS
funkcionalitasait. A service-k virtual directory-kban taladlhatéak az IIS Manager Team
Foundation Server website gyokere alatt:

"§ Internet Information Services (IIS) Manager N B EI
"Tg File Acton View Window Help |;|i|l|
e |OEXERNB|2(E]r m
e_g Internet Information Services Name | Path
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El-_J Web Sites _ Y versionContral C:'\Program Files\Microso ft Visual
Default Web Site -‘];.} Warehouse C:\Program Files\Microsaft Visual
AdventureWorks Dema -J'.il WorkItemTracking C:\Program Files\Microsoft Visual
SharePoint Central Administration 5
& o s _) aspnet_dient
i

- Build
s} SEMViCES
as) VersionContral
Ti Warehouse
“us) WorkItemTracking
_J aspnet_dient
_J Web Service Extensions
%% Default SMTP Virtual Server

4| | 2

A webservice-ket nem kozvetlen hasznalatra tervezték. A szoftverfejleszt6 készlet
(SDK, Software Develpment Kit) tartalmaz tovabbi informacidkat errdl. Ettol
fliggetleniil lehetséges a kozvetlen kapcsolat, ha egy webhivatkozas megadasaval a
megfeleld webservice-re.

A WSSsel (Windows SharePoint Services) konnyen és gyorsan létrehozhatd a
Team Project portal kdrnyezete barmilyen méret(i team szamara, méghozza anélkill,
hogy kddot kellene irnunk. A WSS portalok elénye tovabba, hogy képesek az dsszes
szlikséges mlivelet elvégzésére, amelyre sziikségiink lehet. Pl: feltoltés, letoltés,
biztonsag, meniik, Check-in, Verzidkezelés, stb.



A kovetkezO abra az AT felépitését szemlélteti:
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Kliensréteg (Client Tier, CT): a TFS kliensrétegét a kovetkez6 alkalmazasok
képezhetik:

e Visual Studio 2005 vagy 2008 — fejleszt6i kdrnyezet

¢ Microsoft Office Excel

¢ Microsoft Office Project

¢ Microsoft Internet Explorer

e Team Explorer — VS-be épilé modul, vagy kilonalld eszkdz a Team System
project-ek |étrehozasara és kezelésére.

Ezek az alkalmazasok a TFS-el a webservice-eken keresztiil kommunikalnak.



Munkaelem (Work Item, WI): Ondll6 munkaegység, melyet el kell végezni. A

munkaelem kifejezés meghatarozhat barmilyen tevékenységhez kothet6 informacidt,
amely része a szoftverfejlesztési életciklusnak. Olyan kovetelmények, feladatok,
hibak, stb., melyeknek tulajdonsagaik vannak, ugymint cimik, datumuk, allapotuk,
és a csapattag neve, akihez rendeltiik. Ezek az elemek a szoftverfolyamatunk alapjai
lehetnek, és ahogy haladunk az idOben a project-link fazisain keresztiil, ugy fejlddnek
ezek is vellk. A workitem-eket mas objektumokhoz tudjuk kapcsolni. Ha
verziokezeldbe beadott kddhalmazhoz rendeljik, akkor a fejlesztd, vagy
projectvezetd nyomon tudja koOvetni, mely valtoztatdsok tartoznak melyik

kévetelményekhez, illetve hibakhoz.

Verzidkezelés (Version Control): Olyan tdbb verzidval rendelkezd adatok kezelése,

melyeken egyidejlileg nem csak egy ember dolgozhat. Az egyes valtoztatasokat
verziészamokkal vagy verziobet(ikkel kdvetik nyomon. A Team Foundation
Verzidkezel6 (Team Foundation Version Control, TFVC) bevezeti a valtozaskészlet,
changeset fogalmat. Mas verzidkezel6 termékeknél az egyes fajloknak, amelyeken
dolgozunk, nincs hivatkozasuk vagy kornyezetiik: csak kilon fajlok, melyeket egy
idében adunk be. A TFVC-ben a changeset-ek 0sszetartozo fajimddositasokat irnak
le. Ezaltal a kbnyvelés és a munkafolyamat jobb, az administzracié pedig egyszer(ibb.
Minden chageset egy egyedi azonositét kap a nyomon kovetéshez, és a

jelentésekhez.

Check-out (kivétel): Lokalis masolat készitése egy verzidkezelt file-rol. Ilyenkor

legtobbszor a legfrissebb verzidt kapja a user, de van lehetség konkrét (régebbi)

verzio kikérésére is.

Check-in (beadas): Az a mlivelet, amikor a lokalis példanyvaltoztatasok jovairddnak

a serveren tarolt valtozatban. Ez torténhet egyszer(i masolas vagy Osszefésiilés

(merging, lasd kés6bbb) eredményeként.
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Conflict:  Konfliktusrdl akkor beszéliink, ha tobben akarnak megvaltoztatni egyszerre
egy adatot, és a rendszer képtelen a valtozasokat Osszeépiteni. Ilyenkor a
felhasznaldnak kell feloldania a konfliktust. Ezt Ugy teheti meg, hogy kivalasztja az
egyik valtoztatast és csak azt juttatja érvényre.

Change (valtoztatas): Verzidkezelt adaton alkalmazott valtoztatas.

Changelist (valtoztatas lista): egy check-in alatt bevitt valtoztatasok listaja.

Branching (elagaztatas): Verzidkezelt adatok egy részhalmaza elagazhat, igy tobb
aktualis valtozattal is rendelkezhetnek. A branching az a mlivelet, amikor kimasoljuk
az aktualis forras fabol a kod-ot, és beillesztjiik a fa Gjonnan létrehozott agaba. Hogy
ezt kdnnyebben megértsiik, vegylink egy példat a file rendszer-bdl. Elagaztataskor
vessziik az aktudlis kdd mappajat (forras) és létrehozunk egy Uj mappat beillesztve a
forrds mappa tartalmat. Gondolhatunk tehat az eldgaztatasra ugy is, mint egy file
rendszer szint(i masolas mivelet, melynek soran vessziik az egyik helyen Iévo file-
okat, és atmasoljuk Oket egy masik helyre. Ezekutan a fejleszték parhuzamosan

folytathatjak a munkat mindkét mappa tartalman.

Mergeing (6sszefésiilés): Az 0Osszefésiilés az elagaztatas ellentett mlivelete. Egy

elem elagaztatasa helyett a forras faban, két elemet alakitunk eggyé.

Source Control(adattarhaz): a Team Foundation Server (Team Foundation Verson

Control, TFVC) verzidkezel6jét Source Control-nak, vagy Repository-nak (adattarhaz)
nevezzik. Eltéréen a Microsoft korabbi verzidkezel6jétol (Visual SourceSafe), amely
még file rendszer alapu tarolasi mechanizmussal m(ikédott, a TFS Source Control
minden forrasfile-t, valtoztatast, az aktudlis check-out-okat, stb. SQL adatbazisban
tarolja. A Source Control-nak koszonhetéen all a felhasznald rendelkezésére a
tobbszords, vagy szimultdn check-out, konfliktuskezelés, shelving, unshelving, a

biztonsagi szintek allitasi lehetésége a forrasfa minden szintjén,

Shelving: Forraskdd iddleges elhelyezése a Version Control server-en, tényleges

check-in nélkdl.
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Workspace: kliens oldali masolata a source control serveren lévé file-oknak és
mappaknak. Mikor hozzaadunk, szerkesztiink, torllink, mozgatunk, atneveziink
forraskezelt egyedeket, a valtoztatasaink késleltetédnek, vagy megjeldl6dnek
pending changes-ként (felfliggesztett valtoztatasok) a workspace-ben. A workspace
egy elkilonitett hely, ahol irhatjuk, tesztetlhetjiik a kodot, anélkiil, hogy aggddnunk
kellene a mar beadott forraskod stabilitadsa miatt, vagy amiatt, hogy a tobbi fejleszto
valtoztatasai hogyan fogjak befolyasolni a pillanatnyi munkankat. A valtoztatasaink
elkiilonitédnek a workspace-ben mindaddig, amig be nem adjuk Oket a source
control serverre. A Get Latest parancs vald a workspace-ink synchronizalasara a

legfrissebben beadott valtoztatasokkal a serveren.

Build (0sszeallitas): Forras kodbdl, a fliggetlen, végrehajthatd, és szamitdgépen

futtathatd szoftvertermékké valdé konvertdlas folyamatdt, és a folyamat
végeredményét Build-nek nevezziik. Ez a folyamat egyszerlibb programoknal
minddssze egyetlen forrasfile leforditasabdl all, dsszetettebb szoftvereknél viszont a
forraskod tobb file-bdl is felépilhet, és kilonb6z6 modon kombinalhatd annak
érdekében, hogy tobb verzid j6jjon létre. A Build process-t altalaban egy build eszkoz
vezérel, amely leforditja, és 6sszekapcsolja a megfelel6 sorrendben a file-okat. Ha a
forraskdd egy bizonyos file-ban nem valtozott meg, akkor nem sziikséges

jraforditani, ami a build id6 optimalizalasa szempontjabdl lényeges.

MSBuild: A Microsoft Build platform-ja, amit jellemz6en a Visual Studio-val
hasznalnak. Az MSBuild 2.0 a .NET Framework 2.0 része, és a Visual Studio 2005-tel
mikodik egyiitt. A 3.5 verziét a .NET Framework 3.5 tartalmazza, a Visual Studio
2008-hoz adtak ki, és lehetéség van vele 2.0, 3.0 és 3.5 .NET Verzidk Aaltal
tdmogatott project-ek build-elésére. Ezt nevezziik multi-targeting-nek. Mivel az
MSBuild a .NET Framework része, lehetdség van Visual Studio project-ek, solution-ok
build-elésére anélkiil, hogy a Visual Studio IDE telepitve lenne a géplinkon. Az
MSBuild project file-okkal dolgozik. Ezek XML file formatumuak, kiterjeszthetdk, és
segitségiikkel meghatarozhatjuk mely egyedeket kell build-elni, és azt is, hogy

hogyan kell ezt tenni kiilénboz platformok, konfiguraciok esetén. Ujrafelhasznélhatd
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build szabalyokat készithetlink, melyeket kiilénb6z0 file-okban tarolhatunk, lehetévé

téve, hogy a termék kiilonb6zd project-jeit konzisztensebben build-elhessiik.

2.2 Visual Source Safe

Minden fejlesztési projecthez, ami egyszer(i demdkddnal tobbet jelent fontos,
hogy tartozzon hozza verzidkezel6. A Microsoft berkein beliil ezt a célt kezdetek-
kezdetén a Visual Source Safe (VSS) szolgalta. Annak ellenére, hogy a VSS hasznos
eszkoz, sok fejlesztd szeretett volna tobb fejlett funkcidt, lehetéséget hasznalni. A
Microsoft ezért tlzte ki céljaul, hogy egy olyan fejlett, teljeskorli, vallalati szintd
verziokezel6 rendszert alkosson meg, amely az Osszetett fejlesztési feladatok
tobbségének kezelésére alkalmas, tovabba a VSS-nél sokkal megbizhatébban kezeli
az elagaztatas és Osszefésiilés mliveleteit. 2006-ban ezért piacra dobta a Visual
Studio 2005 Team Foundation Server-t (TFS), amelyben szamos Uj funkcid talalhato.
Irdsom most kévetkezd részében szeretnék kitérni a VSS és a TFS architekturalis és
funkcionalis kilonbségeire[3], melyeket érdemes fontoldra venni, amikor dontésre
keriil a sor azt illetben, hogy melyik technoldgia lenne idedlisabb valasztas fejlesztoi

csapatunk szamara.
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2.2.1 A TFS szerkezeti elonyei: a VSS a Source Safe explorerével és a
Visual Studio plug-in-jével egyarant a Visual SourceSafe adatbazisba ir és onnan
olvas, ami lényegében egy file gyljtemény, altaldban egy megosztott haldzati
mappaban. Ezzel szemben a TFS esetén a source control rendszer .NET Web service-
t hasznal, hogy hozzaférjen az adatokhoz, melyeket egy SQL Server adatbazisban
tarol. Emiatt a TFS source control architekturaja jobb teljesitményt és nagyobb
megbizhatdsagot garantal.

Biztonsag és project jogosultsagok: a VSS esetében felhasznalodi jogosultsagok

és kinevezéseket (melyeket a VSS administrator programmal lehet beallitani),
flggetlenek a Windows Sharing permissions-tol (megosztasi engedélyek), melyeket a
VSS megosztott halézati mappara allitottunk be. Be lehet allitani a jogokat és
kinevezéseket konkrét VSS projectekhez vagy fliggetlen VSS felhasznaldkhoz, de
minden VSS user-nek ugyanolyan engedélyekkel kell rendelkeznie a VSS adatbazis
mappa tekintetében. Ennél fogva minden VSS user hozzaférhet a megosztott folder-
hez, és teljes jogosultsaggal rendelkezhet a VSS adatok folott, fliggetlendl a project
szint(i jogaitdl, melyet a VSS admin programban specifikaltunk. A TFS esetén a user
specifikus operativ engedélyek és a project szint(i engedélyek a Windows user
account-hoz kotédnek. A user autentikaciot biztonsagosan végzi az Internet
Information Server (IIS). Kilén SQL Server adatbazis hozzaférésre nincs sziiksége az
egyes user-eknek, akik source control mliveleteket hajtanak végre. Ezek
eredményeként a TFS security infrastruktdrdja konnyebben adminisztralhato,

robusztusabb és biztonsagosabb.

14



Megbizhatésag: mivel a VSS-nek nincs server komponense, az adatszallitassal

jard miveletek nem tranzakcionalisak, azaz nincs lehet6ség roll-back-re ha probléma
torténik. Azon ritka esetekben, amikor megszakad a haldzati kapcsolat egy irasi
mdvelet kozepén, az érintett file-ok integritasa veszélybe kertil, és informacid vész el.
A TFS egy kliens-szerveralkalmazas, melyben a mdveletek adatbazisban torténnek
stored procedures (tarolt eljardsok) utjan, melyek nincsenek kitéve haldzati
kapcsolati hibaknak. Bizonyos miliveletek tranzakciondlisan hajtédnak végre, minél
fogva hiba esetén lehet6ség van roll-back-re. Ez az arhitektira biztositja, hogy a
forrasfile-ok ne korruptalédhassanak. Biztosak lehetiink abban is, hogy azok a file
csoportok, melyek Osszefiiggd change-eket tartalmaznak ugyanabban az id6ben
lesznek a source control serverre commit-alva egy megfeleléen ellen6rzott

changeset-ként.

Skalazhatésag: TFS tamogathat akar 2000 user-t is, mig a VSS 20, vagy
kevesebb Iétszaml team-eknek ajanlott. A TFS annyi adatot tarolhat, amennyit az
SQL Server elbir (terabyte-ok...) és amennyit a hardware kornyezet megengedhet,
ugyanakkor a javasolt méretkorlat a VSS adatbazisa esetén 4 GB.

2.2.2 A TFS Funkcionalis elonyei: Changeset-ek: Koncepcidjat tekintve a
VSS adatbazis és a TFS soruce control server belsd strukturaja hasonld. Mind az
adatbazisok, mind a serverek hierarchikusan szervezédnek. Mappak tartalmaznak
file-okat. A file-oknak verziéi vannak, melyek szam és létrehozas ideje/datuma
alapjan azonosithatdk. A TFS-nek viszont van egy el6nyds koncepcidja, ami még nem
létezik a VSS-ben. Ez pedig nem mas, mint a changeset. A changeset egy logikai
tarold, amiben a TFS minden check-in mlivelethez kapcsolédd dolgot tarol: file és
mappamodositasok, linkek a kapcsoldodd work item-ekre, check-in kommentek és

mas informacidk, mint pl. hogy ki végezte a valtoztatast.
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Check-out és check-in kiilonbségek: VSS-ben csak akkor kell explicit check-out-

ot és check-in-t végezni, ha file-t szerkesztiink. TFS esetén, minden cselekvésnél

sziikség van explicit check-out és check-in-re.

Tovabbi eszkozok, melyek kiilonb6zéen mikddnek: VSS-tdl eltéréen a TFS nem

hajt végre GET mdveletet, mikor check-out-olunk egy file-t. Egyszerre tobb user is
check-out-olhat és valtoztathatja ugyanazt az item-et. VSS esetén a check-out-ok
kizarélagosak. TFS-nél viszont lehetdség van a file lock-olasra, hogy mas user-ek ne

check-out-oljanak vagy check-in-eljenek valtoztatasokat.

Eldgaztatds és Osszefésiilés: a VSS csak nagyon alap szinten tamogatja a

branch és merge mliveleteket, mert nem tarolja a merge history-t a két file, vagy
folder branch kozott. Ezzel szemben a TFS source control esetén létezik merge

history.

Checkout miivelet és a Get Latest: mikor végrehajtunk egy Get operaciét, hogy

feltoltsiik a workspace-iinket file-okkal, egy konzistens pillanatfelvételt készitiink a
source control-rél. A forras konfiguracio kijeldl egy idopontot, amikor felvétel késziil a
TFS source control azon file-jairdl, melyeket dsszetartozénak vél, és igy egyiitt build-
elhetdek és tesztelhetdek. Mikor egy fejleszté dolgozik a workspace-ben, védett a
tobbi fejleszté altal végzett valtoztatasoktdl. O iranyitja, mikor akarja elfogadni a
masok altali valtoztatdsokat, Ugy, hogy végrehajtia a Get mdlveletet. Mikor ez
torténik, frissitve lesz az egész forras konfiguracié és nem csak egy-két file. Egy file
valtoztatdsa fligg mas megfeleld file, file-ok valtoztatasain, és emiatt meg kell
gy6zodni rola, hogy konzisztens a forras snapshot, amit build-elni és tesztelni
akarunk. Emiatt nem hajtddik végre CheckOut miivietkor Get Latest a CheckOut alatt
levo file-okon. A kivétel alatt 1évé file update-elése ezt a konzisztens snapshot
filozofiat tonkre tenné és olyan forras konfiguraciot hozna létre, amely nem build-
elhetd, tesztelhetd. Egy lehetséges megoldasként a TFS kényszeriti a user-t, hogy
végrehajtson Get Latest miiveletet még miel6tt beadja a valtoztatasait, igy ha a
beadaskor nem a legaktudlisabb masolatunk van, a TFS a konfliktus kezelési

parbeszédablak feldobasaval figyelmeztet.
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Ezek tehat az alapvetO kiilonbségek a VSS és a TFS kozott, melyek felsorolasa
utdn azt hiszem mar konnyebben eldénthetd, hogy a VSS, avagy a TFS a jobb
valasztas a team-link szdmara. 2006 és a TFS els6 verzidjanak megjelenését 2008-
ban a Visual Studio 2008 Team Foundation Server megjelenése kovette, amelyben
szamos olyan Uj dologot valtoztattak, vagy oldottak meg, amely az els6 verzidbdl az
“inyenceknek” esetleg hidnyozhatott. Ezek koziil csak néhanyat emlitenék

felsorolasképpen[2]:

e SharePoint 2007 tdmogatas (és immaron tetszbleges porton keresztiil is)

e Reporting Services tamogatas (masik szerveren, és extra portokon is)

e Nevesitett SQL Server tamogatas (igy mar egy szerveren akar tobb TFS is futhat)

e Windows 2008 tamogatas

e SQL 2008 tamogatas

e Upgrade tdamogatas TFS 2005-r0l

e Performancia optimalizalas (akar 30.000 user is lehet)

o Egyszer(sitett telepités (nincs kiilon DT telepités, sziikségtelen annyi specialis user
a telepitéshez, és nem kell mindnek admin-nak lennie sem)

o Végleges torlés

e Certificate alapu azonositas

e Stb.
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2.3 A Visual Studio Team System

A bevezet6é soran mar felszinesen kifejtettem, hogy a VSTS a négy szerep
mindegyikét kilon funkciokkal, lehetéségekkel tdmogatja. Annak érdekében, hogy a
kiilonb6z6 szerepek esetlegesen masok szamara sziikségtelen funkcidi ne bonyolitsak
tul az alkalmazast, mindegyik szerephez létezik kiillin Visual Studio edition(kiadas).
Most ezen kiadasok sajatossagaira szeretnék kitérni. A kovetkezd tablalzat
rendszerezi az egyes eszkdzoket. A kiilonbdz6 kiadasok kiilonbdzé feladatkorre
specifikalt modulokat, opcidkat tartalmaznak[6]. Ezeket a kovetkezO abra

rendszerezi:

Visual Studio Team System
VisUal Studio TeaT S uite ™
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2.3.1. Team Explorer

A Project Managerek szamara a legfontosabb a 7eam Explorer (TE) lesz, amely
egy un. add-in (beépiilé modul) a Visual Studio-hoz. Segitségével tud kapcsolddni a
TF serverhez. Ha nincs sziiksége Visual Studio-ra, akkor donthet gy, hogy csak TE-t
telepit gépére, mert erre is lehetéség van, és a Team Explorer is tartalmazni fogja a
munkajahoz sziikséges legfébb funkcidkat. Létre tud Uj Team Project-et hozni,
kivalaszthatja a process template-et (telepitéskor MSF for Agile, és MSF for CMMI
Software Development process template-k vannak, de barmilyen egyéni minta
létrehozhato). Ki tudja osztani jogosultsagokat a TFS-hez, hozzaférhet a Work Item-
ekhez (Ujat hozhat létre, szerkeztheti azokat, kOvetheti allapotukat), dolgozhat a
Project SharePoint portaljan (ez szintén magatdl létrejon a Team project
létrehozasakor), az 6sszes dokumentum elérheté szamara, ami a Team Project-hez
kapcsolddik. Szintén fontos a lifecycle soran, hogy a project manager jelentéseket
tudjon lekérni. Erre a TFS a Reporting Services-el (RS) nyujt megoldast. Mivel az RS
bongész6 alapt, nem kell kilon eszkozt telepiteni a jelentések kiiratasahoz,
kinyomtatdsahoz. Az SQL Server komponenseként telepll a TFS DT-re. Mivel a
legtobb project manager az MS Office Excell-t hasznalja reportjai elemzéséhez,
fontos megemliteni, hogy a VSTS hasznalatakor is lehetOségiik lesz ad-hoc
lekérdezéseket, jelentéseket késziteni Excell-el, mivel a tablazatkezeldvel is lehet a
TFS adatbazisahoz kapcsolddni, és adatokat megjeleniteni Pivot Tabla formajaban. A
lekért adatok megoszthatéak a csapattagokkal a project SharePoint Portdlja

segitségével.
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2.3.2. Visual Studio 2008 Team System Architecture Edition

A csapatunk Architectjei[7] szamara a Distributed System Designer (Elosztott
Rendszer TervezO) lesz a legnagyobb érték, melyet a Visual Studio 2008 Team
System Architecture Edition tartalmaz. A Distributed System Designer-ek az elsd
hordozoi a Dinamikus Rendszer Kezdeményezésnek (DSI, Dynamic System Initiative),
amelynek szandéka, hogy megkonnyitse az elosztott rendszerek tervezését,
bevetését, miikodtetését A Distributed System Designer-eknek kodszonhetden a
software architect-ek, infrastruktura architect-ek és fejlesztok ndvelhetik a termék
sikerének el6relathatésagat. Mogottes metamodel-ként a Rendszer Definicidos Modelt
(SDM, System Definition Modell) hasznaljak. A Distributed System Designer jonéhany
grafikus tervezobdl all, amelyek a kdvetkezd célokkat szolgaljak:
e dokumentalni, visualizalni és kdzzétenni az alkalmazas terveket, adatkézpont run-

time kdrnyezeteket.

e elosztott alkalmazas rendszereket tervezni
o alkalmazas rendszereket értékelni ki a cél adatkézpontban

e létrehozni és Gsseegyeztetni az alkalmazas terveket a forraskddokkal

Hogy ezeket a célokat még magasabb szinvonalon elérhessék az architectek és

fejlesztok, a kovetkez6 eszkozok is rendelkezésiikre allnak:

e Application Designer (alkalmazastervez6): a fejlesztoi kornyezetben megtervezi,
vizualizalja, konfiguralja és implementalja az alkalmazasokat

e System Designer (rendszertervez0): megtervezi az alkalmazasokat tartalmazoé-, és
egyéb rendszereket.

e Web Service Details window (Webszolgaltatasok részletei): megtervezi és atnézi a
Web Service m(iveleteket.

e Setting and Constraints Editor (Beallitas és megszoritas kezeld): az alkalmazas és
logikai szerver bedllitdsokat és constraint-eket kezeli.

e lLogical Datacenter Designer (Logikai Adatkézpont tervezd): logikai
adatkozpontként abrazolja a futtatd kornyezeteket, és segit a rendszer
skalazhatosagat felmérni

e Deployment Designer (telepités tervez0): definialja és kiértékeli a alkalmazasok,
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alkalmazasrendszerek telepités definicidit.

2.3.3. Visual Studio Team System 2008 Development Edition

A Visual Studio Team System 2008 Development Edition olyan haladd
eszkozkészlettel latja el a fejlesztoket, amely segit felismerni a rossz mindségi, nem
elég biztonsagos, vagy nem hatékony kddot. A programozdk rendelkezésére bocsatja
a legjobban bevalt praktikakat, tovabba az automatikus Egység Tesztelés (Unit Test)
lehet&ségét. A Unit Test a mindség biztositasanak legjobb modja. Olyan teszteket kell
irni, amelyek ellendrzik az adatokat és algoritmusokat, valamint biztositjak, hogy a
kezdeti hibak nem térnek vissza késobb. Ennek érdekében 4 fajta Unit Test van:

e A pozitiv egységtesztek valdsaghlien lefuttatjdk a kodot és igazoljak a helyes
eredményt

e A negativ egységtesztek szandékosan helyteleniil futtatjdk a kodot és igazoljak a
megfeleld teljesitményt és hibakezelést.

e A stress test-ek vagy fesziiltség tesztek a kdd teljesitményének hatarait probaljak
felfedni és ismertetik azokat.

e A hibabeszuré (Fault Injection) tesztek a hibakezelés rendellenességeit fedik fel.

A bug-ok korai felfedezésének legegyszerlibb mddja, ha a fejleszték novelik a
figyelmeztetések szintjét a szerkesztében és a kddelemzési eszkdzokben. Ha
megfeleléen hasznaljak a workitem-eket, akkor pedig nem maradhat befejezetlen
kod.

A teljesitmény vagy performance eszk6zok segitségével mérhetbek, kiértékelhetbek a
teljesitmény problémak. Ezek az eszk6zok mind a Visual Studio-ba integraltan

talalhatéak meg.
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2.3.4. Visual Studio Team System 2008 Test Edition

A Visual Studio Team System 2008 Test Edition teszt eszk6zok garniturajat
tartalmazza, melyek nem csak a sajat teszt keretrendszeriikben, hanem mas
nagyobb szoftver életciklus eszkdzok szerkezetén beliil is. Ez a kiadas a teszterek
szamara megkonnyiti, hogy létrehozzanak, vezessenek, szerkesszenek, futtassanak,
taroljanak teszteket. Tobb teszttipus, mint pl. Web, load (terhelés) és kézi teszt
talalhatd benne. Lehet6ség van létrehozni egy olyan tobb szamitdgépekbdl allé
group-ot, amivel terheléses tesztet lehet szimulalni. A csoport egy vezérlébdl, és tobb
agent-bdl (ligynok) all. A csoportot egyiittesen koteléknek nevezziik. Egy agent
annak a koteléknek a része, amely teszteket futtat, és szimulalt terhelést general. A
controller, vagy vezérl0 pedig annak, amely kotelék vezérli az ligynokoket és begydiiti
a tesztek eredményeit.
Amikor a tesztek futnak, az eredményeket automatikusan generaljak, lementik a
lemezre, és megjelenitddnek a Test Results (Teszt Eredmények) ablakban. Tob teszt
tipusért még mélyebb eredményeket is lehet lekérni. Ha a csapat arra haszndl egy
TFS Team Project-et, hogy segitsen a munkat vezetni, akkor szintén lehet
teszteredményeket kiadni. Publikacid utan ossze lehet olvasztani, és fel lehet

hasznalni ezeket a jelentésekben.
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3. A Team Foundation Build

A Team Foundation Build (TFB) a Microsoft Visual Studio Team System fejlesztoi
kornyezet része. Ahogy a projectek életciklusuk soran fejlédnek, elobb vagy utébb
elérkezik az id6, amikor le kell 6ket forditani (compile), distribute-olni, és kezdodhet a
tesztelés. Ezt a folyamatot egylittesen Build-nek nevezziik. A TFS esetén azonban a
Builld jéval Osszetettebb folyamat, mint ahogyan azt az MSBuild-nél targyaltuk, és a
Project Team tagjai szamara rengeteg manualis tobbletmunkat jelent. Ez a folyamat
a kovetkez6 problémakat rejti:

e A mindenre kiterjed6 és a project kornyezetbe integralt build eszk6zok nélkiil
elérelathatatlan  és  megismételhetetlen, ad hoc build process-eket
eredményezhetnek.

e A build process-t figyelemmel kovetni, tisztan latni a pillanatnyi allapotat szintén
nem egyszer( dolog.

o Altaldban nincsenek modszerek arra, hogy hogyan oldjuk meg a build sordn
esetlegesen felmerild akadalyokat.

A Team Foundation Build a build process szamos aspektusat automatizalja, és
jelentds eszkozkészletet biztosit a folyamat soran felmeriilé problémak megoldasara
és a létrejovo build-ek elemzésére. A kdvetkezok soran a Team Foundation Build tool
lehetGségeirdl, a build rendszer alapelveirdl, a build eszkdzei és a Visual Studio
kozotti interakciordl lesz szo, tovabba arrdl, hogyan is épil fel egy tipikus build

process a Visual Studio Team System-en bellil.
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3.1 A Team Foundation Build attekintése

Szamos fejleszté cég kilon build labort hoz Iétre azzal a céllal, hogy ott a
buildeljék publikus és privat software release-eiket. Egy build labor, olyan hardware
és software erdforrasok egylittese, amelyek 6sszegydijtik a Team Project forraskod
file-jait a Build Serveren, majd compile-t hajtanak végre a rendszer legutdbbi
valtoztatasain. Gyakori szokds szerint ezt a build-et kés6bb becsomagoljak, és egy
olyan helyre masoljdk, amely a Team minden tagja szamara elérhetd. A
minGségbiztositasért felelds szervek ezutdn mar szabadon futtathatjak rajta teszt
szoftvereiket, és vizsgalhatjak, milyen jellegli valtoztatasokat kell még a fejlesztoi
csapatnak a project-en végrehaijtani.

A Team Foundation Build nem titkolt célja, hogy egy ehhez hasonld Build Labort
biztositson egyetlen dobozba zarva. Lényegében arra torekszik, hogy megsziintesse a
build folyamattal jar6 manudlis munka nagy részét, és informaciét szolgaltasson az
aktudlis Build allapotéra vonatkozdan a fejleszt6i Team tagjai szamdara. A Team
Foundation Build platform el6nyei:

e  LehetOvé teszi, hogy a Visual Studio-n beliil, gyorsan és kénnyen jojjon létre és
kezd6djon el a Build process.

e Eszkozoket biztosit a Project Team tagjai szamara, amelyekkel a Build statuszat
ellendrizhetik.

e  Build-rél build-re 6sszehasonlithatd vele akar torténelmileg is, hogy hogyan

alakulnak az egyes build-ek a tesztelés, fejlesztés soran.
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3.2. A Team Foundation Build felépitése

A Team Foundation Build szolgaltatdscsomagja 4 Visual Studio-n beldli

alrendszerbdl éplil fel. Mindegyik fontos szerepet jatszik a build folyamatban[4]:

A Team Build Client (Iényegében maga a Visual Studio) definialja a build-et a
Team Foundation Source Control system-ben, majd el is inditja.

A Team Foundation Server Application Tier (alkalmazas szerver) figyeli a Team
Build Kliens feldl érkez6 build kéréseket, majd tovabbitja azokat a Build Server
felé.

A Build Server végzi a munka oroszlan részét: futtatja a Build Service-t, ami
vizsgdlja a Build specifikacioit, begyl(iijti a sziikséges file-okat a Source Control
rendszerbdl, compile-t (forditast) hajt verge a forrasfile-okon, teszteket futtat,
majd az eredményeket publikdlja. A Build befejezOdése utan az értesitések
kikildhet6ek a csapatnak, tovabba a Build Server egy meghatarozott helyre
publikalja a build-et.

A Team Foundation Server data tier (adatbazis szerver) tolti be a data
repository (adattarhdz) szerepét: itt tarolddnak a build részletei és a log event-
ek (napldzott események), lathatéva és elemezhetévé téve a buildet a Build

kliens szamara.
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A kovetkezO abra ezen komponensek egymassal valo egyittm(ikodését szemlélteti:

File Share
Build Client Tools
u, Visual Studio 2005 & P

& .

§ .
@ * g S—
Stary/SioP
Build Web Services Build Services

Team Foundation
Build Server

Team Foundation
F Server
S/ Application Tier

Build Repository
% Team Foundation
@ Server
. Data Tier

Megyjegyzés: A diagram csak egy logikai arhitektura. A Team Foundation rendszer

fizikailag mashogyan is strukturalhatd. Példaul: nagyobb projectek esetén logikus
dontés egy dedikalt Build Server Iétrehozasa, de a Build Server ugyanazon a gépen is
futtathatd, ahol a TFS Application Tier, vagy esetleg még a Data Tier is. Nagyobb
lélegzetvétell project-ek esetén pedig az a leghatékonyabb, ha egy egész

szamitdgép farmunk van Build gépekbdl, és ezen futnak a Build server komponensei.
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3.2.1. A Team Build kliens

A Team Foundation Build rendszer els6szamu kliense a Team Explorer, mely a
Visual Studio beépilé moduljaként, vagy 0Onalld alkalmazasként telepithetd,
hasznalhatd. Az aktudlisan futd Osszes Team Project-hez tartozd Build elérhetd,
vezérelhetd, konfigurdlhaté a Build node-bdl, mely a Team Explorerben talalhato.
Ezek az egységek ugy tekinthetdek, mint beallitasok egy-egy halmaza, beleértve azt
is, hogy mely file-k tartoznak a build-hez, melyek azok a test-ek, melyeket a build

részeként futtatni kell , vagy hogy hova lesz a build publikalva, stb.

3.2.2. Az Application Tier
A Team Foundation Build 4 web servicebdl all, melyek az Application Tier
Szerver-en futnak:

. Build Controller web service: Az API-t (Application Programming Interface)

kiegészitve iranyitja, kontrolldlja a build-eket. Felelos tobbek kozt azért is, hogy a
build-et elinditsa és ledllitsa, vagy jelezze, hogy véget ért a build.

. Build Store web service: Ennek a web service-nek kdszonhetd, hogy a build-

del kapcsolatos adatokat a Data Tier-en el lehet menteni és Ujra eld lehet venni
sziikség esetén a késObbiek soran.

. Build Integration web service: Lehetévé teszi, hogy a Build Server és mas

kliensek kapcsolatba keriiljenek mas Team Project egyedekkel is.

. Publish Test Results web service: Ez az az API, mely megosztja a build test

eredményeit a Project Team tagjaival.

3.2.3. Build Server

A Build Server implementdlja magat a Build processt. Windows service-kbdl all
(Team Build Service-k), amelyek az AT feldl érkez6 utasitasokat hajtjak végre. Ennek
a service-nek a feladata, hogy a Build Database-bdl nyert informaciok szerint

haszndlja a mogottes bulild motort (MSBuild).
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3.2.4. Build Repository
A Build repository-t a TFS DT implementalja a sajat SQL Server adatbazisa
alapjan, amit TFSBuild-nek hivunk. Ez az adatbazis tobb, mint 20 tablat tartalmaz,

amik a build definicidkal, test eredményekkel, és work item-ekkel kapcsolatos
informaciokat tartalmazzak.
A kovetkez0 abra az adat modelljét mutatja néhany fontosabb build-et definiald

tablanak.

BuildQuality
9] BukiquaityiD
_J BuildQualty
| 1svsbie
BuildStatus -
| muisseanem o
__| BuldStatus
__| BuldStatuslconlD J
- Fo=———1—c Builds
EEr
| eutcraumber
I]-uil:lSleps O —— _I BuldURl
| BuildStesID _I TeamProject
(7] Budm | suldquaitym
I Buildstephamen - _| Buids tatusiD
| FinishTime
Status
StepMessagelD
g

o
BuildStepMessages

5| StepMessagein

| stepMessage

#l BuildStepNames

BuildSteahame

Most, hogy betekintést nyertiink a Team Build vilagaba is, ideje, szeretném egy
konkrét példaval szemléltetni, hogyan lehet létrehozni, specifikalni, elinditani, majd
pedig analizalni egy build processzt a Visual Studio Team System segitségével.
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3.3. Uj Team Build létrehozasa

A Team Foundation Build bevezeti a build types (build tipusok) fogalmat. Egy
build type az adott build-del kapcsolatos Osszes konfiguracids adatot tartalmazza.
Lényegében egy build 6sszes alkotoeleme itt definidlddik. Egy build type-ot Team
Explorer-en keresztiil, a New Build Type Creation Wizard segitségével lehet létre

hozhatun létre.

3.4. Build adatok specifikacidja

Az els6 Iépés, hogy megadjuk a build nevét. Ez ugyanaz a név, ami a Team
Explorer Builds node-on beliil és a build reports-ban is talalhato.

A kovetkez0 abra a Build Type wizard els0 oldalat szemlélteti:

New Team Build Type Creation Wizard j 2

¥ . Welcome to the New Team Build Type Creation Wizard

_ This wizard will help you create a new team build type.

Selections ‘What do you want to name this team build type?

Configurations |Aduenh.|re'.ﬂa'nrk5 Full Daily

Location Description:

Options Full daily build of all AdventureVWorks components. ;I
Summary

< Previous | Next > I Enish Cancel

A varazslé kovetkezd lépése soran valaszthatjuk ki azokat a project-eket,
amelyeket build-elni akarunk. Erre vald a legordiilo lista az ablak tetején. Itt ki lehet
valasztani az adott Workspace Osszes elérhet0 project-jét. Itt lehet meghatarozni a

build sorrendet is. Ez olyan esetben fontos, ha sorrendi fliggés van a kiilonbdzo
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solution-ok leforditasa altal 1étrejovo binary-k kozott.

New Team Build Type Creation Wizard e ﬂﬁl

Select and order solutions to build

Welcome

_ sequentially in the order specified below.

Solutions are listed based on the selected workspace. Selected solutions will be built

: From which workspace would you like to select solutions to build?
Configurations
All solutions under Team Project
Location
Workspace Name (User Name)
Options
Summary Select and order solutions:
7 (select Al [=]

adventureworks (SfAdventureWorksCMMI fadventureworks/adventureworks.sin)
O adventureworks ($/AdventureWorksCMMI/adventureworks-branch/adventureworks. s|
AdventureWorksExtensibilityFX (S/AdventureWorksCMMI fadventureWorksExtensibility

| | 0 |

< Previous | Next > I Enish Cancel

A Build konfiguracio adja meg a build paraméterét. Ez alapjan ddl el, hogy a build

release vagy debug tipusu-e, és szintén itt adhatd meg a build cél CPU platformja is.

Mewi Team Baild Type Creation Wizard _TJ!'
L Select configurations to build
‘Wielome Schutons wil be bultin the ksted configurations.
Selectans Which configurabians would you kke to build?
[confgrabos | [ eton Platform
Locaten s = =l e cpu
Opfcrs L]
Emmary

t&ﬂm] Hext > I Fmist ] Cancel |

A TFB-dnek tudnia kell, hogy melyik szerver funkcional Build Server-ként. Fontos,
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hogy ekkorra mar ez a szerver ki legyen jelolve Build Server-nek, ahogy azt a TFS
install médian levo setup file futtatasakor tettiik. Ennek soran telepdilt a Build Service,

és a szolgaltatasnak futnia kell mar a build elinditasa el6tt:

2
WL Select build location
Welcome Solutions wil be budt on the machine and drectory specfied below. The completed buld vl be
: avalable at the drop location,
0n which machine would you ke to build the selected solutions?
Configurations
L
Buld direciory on seeched madhine:
Opbons [ ates i idebug
Sumemary' [Example: C: {Deectoryfl.oot \Directony
locabon:
A B S ey

Exsmple: Viasrer lshiare [server share]

o E T e

A build soran teszteket is futtathatunk. A varazslé kdvetkezo oldalan lehet megadni,
hogy mely tesztek fussanak le a build alatt, vagy utan. Az alsd checkbox
hasznalataval adhatjuk meg, hogy egy statikus kod analizis is lefusson a

forrasfajlokon, amelyeket a build-ben megadtunk.
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New Team Build Type Creation Wizard i 21|

¥ . Select build options

Welcome The build process will indude the following build options.

Selections Which build options would you like to include in the build process?
Configurations V' Run test (e.q. run BVTS, etc.)
Lacation Test metadata file:

| e

orks. vemdi

Summary adventureworks-branch \sdventureworks, vsmdi

¥ Perform code analysis according to project settings

< Previous Einish Cancel

A VSTS 2008 esetében az Uj Build létrehozasa némiképpen modosult a 2005-0s
verzidhoz képest[5]. Lehetdség van korlatozni az adott idopillanatban szerveren tarolt
Build-ek szamat, melynek kdszénhetéen a régi build-ek kitakaritdsaval jelentOs
tarhelyet tudunk felszabaditani. A szabaly neve Build Retention Policy, és meg lehet
adni a build végeredménye szeirnt is: failed (hibas), stopped (leallitott), partially
succeedded (részben sikeres), vagy sikeres build-ekre vonatkozdan. Ami viszont
véleményem szerint még jelentdsebb Ujitds: az un. idozitett Build-ek (Scheduled
Build) és Build Triggerek létrehozasa. Ez a VS 2008 Team System-en a varazsld
utolsd lépése az Osszegzés elott, és itt lehet bedllitani, hogy mikor fusson le
automatikusan a Build. Beallithatd, hogy minden alkalommal build torténjen, ha
valaki forrasfile-t checkin-el a szerverre. Ennek a neve: Continous Integration.
Szintén ennél a 1épésnél allithatjuk be azt is, hogy (j build-ek a mar futd build-ektol
fliggben induljanak. Ebben az esetben, ha mar fut build, akkor egy vagy tébb check-

in esetén az Uj build nem indul el amig a régi be nem fejezodott.
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Ha a project szempontjabbdl azt véljik hatékonyabbnak, akkor lehet6ség van
megadni, hogy a hét mely napjain és hany orakor induljon build. Tehat ha pl.
nagyobb project esetén azt szeretnénk, hogy ne a munkaidoben hasznalédjanak
szerverlink er6forrasai a build processre, akkor ugy értdemes idézitenlink a build-et,
amikor a legkevesebben hasznaljak a szervert.

A 6. és egyben utolsé Iépés sordn a New Team Build Type Creation Wizard
0sszegzi, hogy miket adtunk meg. Teszt futtatdsdhoz fontos, hogy fel legyen
telepitve a Build Agent-re a Visual Studio Test Edition, a Code Analysis futtatasahoz

pedig a Development edition jelenléte sziikséges.

New Team Build Type Creation Wizard ] d |
P —
& Review Build Type selections
Welcome A new build type will be added to the selected team project based on the following selections:
Selections Build Type: o
(AdventureWorks Full Daily
Configurations
X Description:
Location Full daily build of all AdventureWorks components,

Options o
ST (vorkspace:
All solutions under Team Project
Solution(s) selected to build:
adventureworks (5/AdventureWorksCMMIfadventureworks fadventureworks. sin)
AdventureWorksExtensibilityFX j

feladuantratiinrler MMMT IAduant 1 ihili Iaduantiraitined

The generated build type file will be checked in to source control at the following location:
AdventureWorksCMMITeamBuildTypes/AdventureWorks Full Daily/TFSBuild. proj

Click Finish to create team build type, or dick Previous to make changes.

< Previous Next = | Finish I Cancel

A Finish gomb megnyomasa utan két dolog torténik:

. Létrejon egy XML file (TFSBuild.proj), amiben tarolddnak a build beallitasai

«  és hozzaadddik a Source Control System-hez, mint egy Uj project, aminek a
neve megegyezik a Build nevével.

. Ha a késdbbiek soran sziikséges a build type-ot szerkeszteni, mddositani, akkor
a TFSBuild.proj file szerkesztésével lehet ezt megtenni. Erre remek eszkoz a

Visual Studio XML szerkesztdje.
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3.5. Build inditasa

Ha van egy vagy tébb mar definidlt build, akkor a csapat tagjai manualisan a
Team Explorerbdl, vagy id6zitve elindithatjak azokat amikor csak akarjak. Eredetileg
a TFB nem képes ra, hogy idbzitett build-eket hajtson végre egyszeri vagy
tobbszordsen ismétlddd rendszerességgel. A TFS parancs segitségével azonban
parancssorbol hasznalhatjuk a standard window scheduler task-ot. Egy iddzitett build
beallitasahoz a kdvetkez6 informaciokra van sziikség:

. a TFS AT server URL-je
e a build type-ot tartalmazé Team Project neve
e a build type neve, amit schedule-alni szeretnénk

A parancs neve, amivel végrehajtani és iranyitani lehet a build-et: TFSBuild.exe
(TeamBuildInstallDir\Comon7\IDE\). Néhany paraméter megadasaval ez a .exe
kapcsolddik a build serverhez, lokalizdlja a team project-et, letolti a konfiguracioval
kapcsolatos informaciokat, majd pedig végrehaijtja azt.

A kovetkez6 abra egy hagyomanyos build processz futasat szemlélteti:

Retrieve
Source Files
From Source

Cantrol

!

Compile
and
Analyze

!

/— Run Tests —\

Write:

Publish Build Su mmary
Information
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3.6. Buildek elemzése és nyomonkovetése

A build alatt az engine folyamatosan napldzza az build soran zajld torténések
adatait. A logok visszakeriilnek a Build Repository-ba, és igy a csapattagok szamara
lehet6vé valik, hogy nyomonkdvssék a Visual Studio-val az események alakulasat. A
Build informacidk a Team Bulid Exploreren keresztiil lathatéak. Ez egy
bongészOablak, amely listdzza a befejezett, vagy épp zajlé Build-eket. A Team Build
Explorer az els6szamu eszk6z a build folyamatanak, vagy a mar teljesitett
Osszegzések szemrevételezésére.

Minden Build jelentés a VS document ablakaban nyithaté meg. A riport
kovetkezd komponensekbdl tevodik 6ssze:

o Summary (Osszegzés): osszegzi a build részleteit, a build-el kapcsolatos
adatokat, mint pl a build nevét, a személyt, aki inditotta, a gépet, ami futtatta,
a jelenlegi allapotat, és a linket a build log-hoz.

e  Build Steps (Build lépések): tartalmazza a listat (ha a build még zajlik, akkor
dinamikusan), ami megadja a datumot és a pontos idejét a build minden
fazisanak.

e Result Details (Eredmény részletek): a build altal generalt hibakat és
figyelmeztetéseket tartalmazza, valamint a build-del futd tesztek eredményeit.

e  Associated Changesets (hozzarendelt valtoztatdsok): a build-ben részt vevo
Osszes changeset listajat tartalmazza hyperlink-el egyiitt.

e  Associated Work Items (hozzarenelt munkadarabok): ez az Gsszes build-hez

rendelt workitem-et sorolja fel hyperhivatkozasokkal.

A Build logok és Reportok segitségével theat a csapat rendelkezésére all minden
infromacio, amely egy esetleges sikertelen build-et okozhat, és sikeres build esetén is
fontos adatokat tudhatunk meg az alkalmazassal, az alkalmazas teljesitményével,

allapotaval kapcsolatban.
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3.7 Gyakorlati példa

Annak érdekében, hogy az elhangzott elméleti jellegli informaciokat
kénnyebben elképzelhesse a Tisztelt Olvaso, szeretnék picit gyakorlatiasabb dolgokrdl
is irni, amelyet az elhangzottak Osszegzésének szanok. Ennek érdekében most egy
Team Project létrehozasanak modjat szeretném Iépésrol 1épésre ismertetni egészen a
build folyamat befejez6déséig.

Tételezzlk fel, hogy a csapat szamara egy .Net alkalmazas elkészitése a feladat.
Annak érdekében, hogy a leghatékonyabban, tehat a csapat valamennyi tagjanak
bevonasaval el tudjunk kezdeni dolgozni a feladaton, szeretnénk egy Team Project
keretein belll szervezni a teendbket. Miutran Visual Studio-val Iétrehoztuk a .Net
Solution-t, nincs mas teenddnk, mint hogy megirjuk a public property-ket és
metddusokat (ezt a Class Designer segitségével egyszer(ien megtehetjiik), miel6tt a
Visual Studio Team System-en beliil a solution-hoz létrehozunk, és hozzaadunk egy
Unit Test Project-et. Erre a Team Project-link buildelésénél lesz sziikségiink, hiszen
egység teszteket szeretnénk majd futtatni a build soran.

Ha mar van egy miikodoképes Team Foundation Server telepitésiink, ami a
haldzatra van kotve, a szerverhez vald kapcsolddast a Visual Studio Tools meniijének
Connect To Team Foundation Server parancsaval oldhatjuk meg. Kapcsolddas utan
mar létre tudunk hozni egy 0j Team Projectet. Altaldban a Team Project-et még kéd
iras elott értemes létre hozni. A project létrehozasanak elsé fazisaban ki kell
valasztanunk a Process Template-et. Ez fontos Iépés, hiszen a template hatarozza
meg a workitemeket, report-okat és a biztonsagi beallitasait a project-nek.

A kovetkezd lépésben bedllitjuk a Source Control-t a project-hez. Erdemes egy
lres source control mappat létrehozni s elnevezni a project nevével megegyezGen.
Ezutan 0Osszegezve latjuk majd megadott beadllitasainkat. A project |étrehozasa
kdvetkezik, ami eltart egy darabig, mivel sok dolgot kell a TFS-nek tennie. Tébbek
kozott ekkor jon létre a Project-link WSS portdlja is. Ezekutan megadhatjuk a
biztonsagi beallitasokat, amivel definialjuk a csapat tagjainak szerepkoreit is. Tehat
mar létrehoztunk egy .Net solution-t, hozzaadtuk a Unit Testeinket és Iétrehoztunk

egy Uj Team Project-et kijelolve a fejlesztd, teszteld és egyéb szerepkoreit, beadllitva a
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jogosultsagokat.

A kovetkez6 |épés soran elkészitjiik a Unit Test-eket Ugy, hogy tavoli géprdl is
futni tudjanak a Team Foundation Build Server-en. A Visual Studio Team System-en
bellil, a Test Manager automatikusan létrehozza a teszt metadata file-t, .vsmdi
kiterjesztéssel. Ez tartalmazza a unit test konfiguraciét a project szamara, ami
biztositja, hogy a teszt fusson tavoli build soran is. Ezek az adatok a .vsmdi file-ban
mentodnek el, és a file szintén beadasra keriil a Source Control System-be.

Készen allunk a project build type-jainak definidlasara. Ezt a Team Explorer-bél
a Team Build opcidnal érhetjik el, a Create New Build types paranccsal. Egy olyan
build-et hozzunk létre, ami leforditja a .Net Solution-unkat, és a Unit Test Project-
tnket is. A mar ismertetett varazsldban meg kell adnunk a build-elésre szant project-
ek neveit, a Build Server-t, és be kell allitanunk, hogy a Unit Test-ek fussanak is le a
build soran. Miutan a build befejezodétt, rendelkezésiinkre allnak a Build Report-ok,
amibdl kideril, hogy ki inditotta az esetlegesen sikertelen Build-et. A build napldzott
adatairdl email-t is kilhet a rendszer a fejlesztkne, benne az adatokkal, melyekkel
fény deriilhet a hibas build, vagy teszteset okara. Az AssignWorkItem funkciéval egy
feladatot (Task) adhatunk a fejlesztonek, aki checkin-elte a problémat okozd kddot.

Nagy vonalakban ezek a visszatér6 mozzanatai egy tipikus Visual Studio Team
Systemmel fejlesztett Team Project életciklusanak, de megjegyezném, hogy magat a
fejlesztést, ami az egész Project Iényege, most szandékosan nem részleteztem, mert

az nem ennek a dolgozatnak a témaja.
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4. Befejezés

Dolgozatom céljaul a Visual Studio Team System és szerveralkalmazasanak, a
Team Foundation Servernek atfogd leirdsat, a kapcsolddod szerepkorok bemutatasat
tliztem ki. Irdsom alapjan a Tisztelt Olvasénak lehetsége nyilt megismerni a VS
Team System elddjét, kiilonb6z6 kiadasait, tovabba mélyebben érintettem a
szoftverfejlesztés lényegi céljat, a Build folyamatot is. Osszegzésként végigkdvettiik
egy tetszOleges alkalmazas életciklusanak fazisait, ezaltal gyakorlati szemszdgbdl
még jobban megyvilagitva ennek a meglehetésen Osszetett rendszernek egy ajanlott
haszndlati modjat, izemeltetését.

Tisztaban vagyok vele, hogy az érintett teriiletek targyaldsa soran sok esetben
hagytam nyitott kérdéseket magam mdgétt. Szamos olyan terdilet is lenne még,
amelyet meg sem emlitettem, pedig talan szorosan kapcsolddna a témahoz.
Amennyiben a Kedves Olvasé igy érez, azt kell mondjam, hogy dolgozatom elérte
céljat. Naivsag lett volna ugyanis részemrdl egy hianytalanul teljes kép
visszaadasaval probalkozni egy ily mértékben testreszabhato, raadasul bévithetd
rendszerr6l a rendelkezésemre allé terjedelemkorlatokon beliil. Dolgozatom
elolvasasa utan remélem, hogy lesznek, akik lazas keresésbe kezdenek egy-egy
altalam érintett témat még jobban koriiljarni. Hiszen az informatika fejlédése, s igy a
fejlesztGi kornyezetek fejlodése is megallithatatlan. A Visual Studio 2010 és a .Net
Framework 4.0 mar elérhet6 tesztelés céljabol, és a tobbi mammutcég
~gyartosorarol” is sorozatban potyognak le az Ujabbnal Ujabb fejlesztdi eszkdzok. A
verseny tehat e téren megallithatatlan, s igazi gy6ztesének csak magukat a
fejlesztoket mondhatjuk, akiknek egyre hatékonyabb, produktivabb alkalmazasok
allnak rendelkezésiikre, hogy a mai modern szoftverpiac magas elvarasait teljesiteni
tudjak.
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