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Bevezetés

Egyetemi tanulmanyaim soran sokféle témakorrel foglalkoz6 tantarggyal taldlkoztam,
melyek koziil legjobban azok érdekeltek, melyek a programozéssal kapcsolatosak voltak.

Ezen o6rdkon ismerkedtem meg a Java programozasi nyelvvel, mely rogton megfogott
egyszeriiségével, ugyanis a legtébb olyan nyelv, melynek segitségével komolyabb
alkalmazasokat hozhatunk Iétre, bonyolultak, a Java viszont 0tvozi az egyszerliséget és a
nagyszeriiséget, ugyanis Javaban fejleszthetiink barmilyen alkalmazast, a kiilonb6z6
osztalykonyvtarak adta lehetdségek bdsége miatt szinte nem is létezik olyan feladat, amit a
Javaban ne tudnank megoldani.

A Java mellett szolnak olyan tulajdonsagok, melyek a nyelvet a programozasi nyelvek

gyOzteséve teszi. Ezek a kovetkezok:

Egyszerii : a nyelv a C++ leegyszerisitett valtozata, eltintek a mutatok, helyette az
un. referencia tipus szerepel, illetve a memoria felszabaditésa automatikus lett,

egyszeriibbé téve ezzel a programoz6 munkéjat.
Objektum-orientalt : a Java tiszta objektumorientalt nyelv.

Elosztott : egy Java alkalmazas képes elérni az Interneten barhol megtaldlhatdo URL-

lel azonositott objektumot elérni.

Robosztus : vagyis hibatiir, azaz a Java nyelven irt program a futasnal bekovetkezett
nem normadlis esetekben is stabilan, normalisan fut, ezt a fejlesztok ugy érték el, hogy

sok munkat fektettek a hibak forditasnal valo kiszlrésére.

Biztonsagos : a Java nyelven eldallitott internetes kozegben felhasznalt programoknal
megkdtések vannak, nem érhetnek el védett eszkozoket vagy allomanyokat ezek a

programok.

Semleges architekturaju : a futtatas feltétele csupan a Java Virtudlis Gép, mely a

fordito altal leforditott kozbensd bajtkodot nativ kodda forditja, ez sok fejlesztd szerint



kicsit lassu,ezért talaltdk ki a Just In Time forditokat, mely a leforditott kodokat

megjegyzik €s a legkdzelebbi hivatkozaskor mar nem forditjak jra azokat.

Hordozhato : mivel a futtatas feltétele csupan a Java Virtualis Gép, ezért a kozbensd
bajtkodot hordozhatjuk és akarmilyen gépen futtathatjuk, amelyiken van JVM, az

ugyis gondoskodik a nativ kédda valé atalakitasrol.

Interpretalt : a bajtkod értelmezésével az értelmezd (JVM) utasitasonként hozza 1étre

a nativ kodot.
Tobbszald : ugyanabban az idében tobb programrész futhat kiilon szalon

Dinamikus : a Java nyelv tervezdi ugy alkottdk meg a nyelvet, hogy az kdnnyen

bdvithetd legyen, tovabb lehessen fejleszteni.

A Java nem csak az én, hanem sokan masok szivébe is belopta magat, tobb olyan
weboldal kimutatasai alapjan, mely a programozassal foglalkozik, a Java szinte mindenhol az
elsé helyen szerepel a népszeriiség tekintetében, a felsdoktatasban is szinte mindenhol a C++

mellett - mely legfébb rivalisa — lehetdségiink van megismerkedni a Javaval.

Szakdolgozatomnak egy olyan oktatoprogramot elkészitését vallaltam, mely a Java-t
oktatja. Két indok vezetett ezen témavalasztashoz. A legfobb indok az volt, hogy annyira
megszeretettem a programozast a Java kapcsan, hogy késztetést éreztem arra, hogy azon
emberekkel megkedveltessem, akik érdeklddnek a programozas irdnt. Kozrejatszott még az is,
hogy azon konyvek nagy szazaléka, melyek a Java-val foglalkoznak, tilsagosan bonyolultan

talaljak az abban val6 programozast.

Osszegezve tehat feladatomnak egy olyan oktatoprogram elkészitését tiiztem ki célul,
mely keriili az elméleties megkozelitést és a gyakorlatra helyezi a hangsulyt, folyamatosan
fejleszti a felhasznalod tudasat, nem céloz meg célcsoportot kor vagy oktatdsi intézmény

szerint, mindenkinek szol, aki szeretne megismerkedni a Javaban val6 programozassal.



Bevezetés a programozasba

Az ember torténelme soran mindig torekedett élete megkonnyitésére, igy alkotott meg
nagyon sok olyan dolgot, ami id6t és faradtsdgot takaritott meg szamdéra. A szamitdgép
megsziiletése is tulajdonképpen az ember lustasdganak és leleményességének tudhatd be.
Szeretettek volna egy olyan eszkdzt, amely tud adatokat rogziteni és ezeken kiilonbozd
miiveleteket végrehajtani. Az, hogy a szamitogépet milyen feladatok megoldasara hasznaljuk,

az az emberi fantaziatol és a szamitogépre irt programoktol fligg.

Egy szamitdgépes program egy olyan, a szamitogép szamara érthetd instrukcidsorozat,
amely megmondja, hogy az mit csindljon, tehat, hogy az adatokkal milyen miiveleteket
hajtson végre ahhoz, hogy a feladat megoldasdhoz jussunk. A programokat készit6knek
viszont nemcsak arra kell torekedni, hogy a program szimplan feladatokat hajtson végre,
hanem hogy azt, aki majd fogja haszndlni - tehat a felhaszndlot — minél felhasznéalobaratabban

kiszolgalja, mert a felhasznald nem érti a gép vilagat.

Hasonl6 eset a programozok és a programozasi nyelvek esetében, itt is igyekeztek a
szamitdgép programozasanak emberibbé tételével. A processzor, ami a szamitogép kozponti
egysége (CPU - central processing unit), a kettes szamrendszert hasznalja, szemben az ember
altal hasznalt tizes szdmrendszerrel, és csak a kettes szamrendszerben megfogalmazott
utasitasokat érti meg. A gépi kod, vagy mas néven nativ vagy targykod ilyen utasitasokbol all.
A programozas kezdeti szakaszaban ezt hasznaltak. Mivel megértése az ember szdmadra
nehézkes, ennek kikiiszobolése érdekében alkottdk meg az assembly nyelvet, mely ugy
miikddik, hogy minden utasitdsnak létrehoztak egy emlékeztetdt, mely az utasitasra jellemzd
rovidités, ezeket nevezziik mnemonikoknak. Ezeket az emlékeztetoket hasznalva irjak a
programokat, viszont ha futtatni akarjak, akkor egy forditoprogramra van sziikség, mert a gép
nem ¢érti az emlékeztetoket, ezt a forditoprogramot hivjuk assemblernek. Az assembler
leforditja gépi kodra az assembly nyelven irt programot, igy azt a szamitoégép végre tudja

hajtani.



Az assembly-t alacsony szintli nyelvnek is szoktdk nevezni, mert a szamitogéphez
kozel all. Elénye, hogy az ilyen nyelven létrehozott program gyors ¢és kis helyfoglalasu,
illetve, hogy bizonyos feladatok csak ilyen nyelven irt programok segitségével oldhatdak
meg. Hatranya azonban, hogy a programozonak sokat kell dolgoznia és még mindig nehezen
¢érthetd. Hatrdnya még az is, hogy komplexebb feladatok megoldasara nem alkalmas, a
nehezen érthetdség mellett foként ez vezetett a magas szintli programozasi nyelvek

létrehozasahoz.

A magas szintli nyelvek kozelebb éallnak az ember gondolkozasahoz, megjelennek a
valtozok, tipusok, ciklusok, feltételek, elagazasok, eljarasok, fiiggvények. Azért mondjuk,
hogy kozelebb allnak az emberhez, mert a nyelv elemei emberi nyelven irddtak, az egyes
utasitasok értelmezésére és gépi nyelvre vald leforditdséra a forditoprogram hivatott. Egyes
programozasi nyelveknél a forditds nem kiiloniil el a végrehajtastol, ezeknél az értelmez6 —
amely egyfajta forditoprogram — értelmezi €s végre is hajtja azonnal az utasitdsokat. Minden
egyes nyelvnek megvan a sajat szintaktikaja, azaz nyelvi szabalya, ha ezeket nem tartjuk be,
akkor a forditoprogram futdsa soran hibaval fog visszatérni, és a program nem keriil

leforditasra.

Egy program szintaktikai hiba mellett rendelkezhet szemantikai hibaval, ez a program
logikai helyességét jelenti, tehat ha a programunk nem a kivant feladatot hajtja végre, de a
nyelv szabdlyainak megfelel, az szintaktikailag helyes, viszont szemantikailag helytelen. A
szemantikai hibékat a forditoprogramok nem jelzik, ezeket a programozoénak kell kisziirni. A
gépi kodu programozast elsé generacids, az assembly nyelvet masodik generaciés, a magas
szintli nyelveket pedig harmadik generacios programnyelveknek nevezziik. A Java a harmadik

generacids nyelvek kozé a magas szintli nyelvekhez tartozik.



A Java torténete

1970-ben Ken Thomson Iétrehozta a B nyelvet, amely az elsé Unix operacios rendszer
nyelve volt, de nem bizonyult elég hatékonynak, ezért Dennis Ritchie 1971-ben kifejlesztette
a C nyelvet, mely nagyon sikeres lett hatékonysaga és hordozhatosdga miatt. 1989-ben
megjelent végleges szabvanyositasa, majd C++ valtozata is, mely a C nyelvnek az

objektumorientaltsag tulajdonsagait adta.

A Java nyelv a C-re épit, annak egy egyszerusitett valtozata. Torténete egészen 1991-
ig nyulik vissza, amikor is a Sun Microsystem egy csoportja James Gosling vezetésével egy
olyan nyelvet akartak megalkotni, amely nagyon kicsi, leforditott kddja pedig nagyon
hatékony, illetve hordozhat6 tulajdonsaggal rendelkezik. Ez utobbi 6tletiikbdl jott 1étre a Java
Virtual Machine (roviditése JVM), azaz Java virtudlis gép, amely a Java forditdé altal
eldallitott kdzbensd, un. bajtkddot futtatja tigy, hogy utasitdsonként értelmezi és alakitja at
nativ kodd4d. Tehat mindazon szamitdégépen futtathaté Java program, amelyen a JVM
megtalalhato, ezzel tették a Javat platform fiiggetlenné, azaz géptdl és operacios rendszertol
fliggetlenné. A nyelvet Oak-nak, azaz t6lgynek akartdk elnevezni, mert James Gosling ablaka
elétt egy gyonyori szép tolgyfa allt, de miutan rajottek, hogy Oak nevii programozasi nyelv
mar létezik, ezért a kedvenc kavéjuk szarmazasi helyérdl, a Java szigetrdl nevezték el, és a

nyelv szimbo6luma is egy kavécsésze lett.

A Java nagyon jora sikeredett, viszont legnagyobb sikerét az internet és a Web hozta
meg, amely Oriasi fejlddésnek indult abban az id6ben, viszont a honlapok csak egyszerii

informacidkat tartalmaztak.

1994-ben kiadtdk a HotJava bongész6t, amibe beleépitették a JVM-et, igy a
honlapokon megjelentek az animacidk, videofilmek, a Java kisalkalmazasok, mas néven

appletek futottak a felhasznéalo gépén.

1995-ben bemutattdk ezt a fejlesztésiiket, 1996-ban mar a Netscape is képes volt
appletek futtatdsara, ezutan pedig minden bongészobe belekeriilt ez a technika, ma mar nincs

olyan, amelyik ne lenne képes appletek futtatasara. A nyelv dinamikus mivoltabdl kifolyolag



azéta nagyon sokat fejlédott, folyamatosan jelentek ¢€s jelennek meg hozzd olyan
osztalykonyvtarak, melyek a technika fejlédésével a Javat alkalmassa tették és teszik a

mindenkori feladatok megoldésara.

Objektum-orientalt paradigma

Az objektum-orientalt paradigma a programozasi modszerek kozott a harmadik, elédei

a modularis €s a strukturalt programozas.

A modularis programozdsban a kiilonbozd feladatok tugynevezett modulokra
kiiloniilnek el, melyeket kiilon kell megirni, majd ezeket tesztelni, és egy egységbe olvasztani,

ahol ellendrizni kell a modulok kozotti informaciocserét.

A strukturalt programozas soran a feladatokat olyan tovabb nem bonthato
részfeladatokra bontjuk, melyekhez kidolgozzuk a megfeleld algoritmust, igy a tesztelés soran

hamar kideriil, hogy melyik programrészben van a hiba, igy konnyen javithato.

Azonban ezek a mddszerek nem bizonyultak elég hatékonynak, az id6 haladtaval uj

szemléletre volt sziikség, ekkor alkottak meg az objektum-orientalt paradigmat.

Az objektum-orientalt programozas soran a valos vildgot sokkal jobban utdnozzuk, az
objektumok ugyanis a valos vildg lemodellezett elemei, melynek vannak tulajdonsagai és
viselkedései. Az objektumokat kozos tulajdonsagaik alapjan osztalyba soroljuk. Az igy

1étrezott nyelv sokkal modulérisabb és strukturaltabb.

Az objektum-orientalt paradigma nagy sikernek Orvendett és Orvend mai napig is,
pedig keletkezését kirobbantd szoftverkrizis az 1968-as NATO konferencidn fogalmazddott

meg.



Mindségi szoftver jellemzoi

Ha egy program fejlesztésébe belekezdiink, akkor iigyelniink kell arra, hogy az
elkészités soran olyan programot hozzunk Iétre, melynek végeredménye a kovetkezo

tulajdonsagokkal rendelkezik:

Helyesség : egy szoftver akkor helyes, ha az azt megrendeld felhasznaldi igényének

megfeleld, tehat azt csindlja, amit elvarnak tdle.

Hibatiirés : hibatlirés alatt azt értjiik, ha a szoftver nem normadlis esetekben,

kiilonboz6 hibak esetén is normalisan mikddik.
Karbantarthatosag : egy szoftver akkor idedlis, ha az konnyen javithato.

Bovithet6 : akkor beszélhetlink errdl, ha a szoftver konnyen bovithetd kiilonb6zo

funkciokkal a felhasznald igénye szerint.

Ujrafelhasznalhatésag : a programozas soran gyakran elfordul, hogy egy olyan
feladatot kapunk, melyet mar egyszer megoldottunk egy hasonld feladat kapcsan.
Ilyen esetben azt a részt at lehet emelni az 0j feladathoz, igy azzal mar nem kell ujbol

foglalkoznunk, a programok egyes részei tehat jra felhasznalhatok.
Kompatibilitas : errdl akkor beszélhetiink, ha a szoftverek kdzott egyiittmiikodés van.

Felhasznalobaratsag : akkor mondhatjuk ezt, ha a szoftver hasznélata egyszeri,
logikus, tajékoztatja a felhasznalot a megfeleld iddben, tehat maximalis moédon

kiszolgélja a felhasznal6 altal tdmasztott igényeket.
Hordozhatosag : nem fiigg hardver- és szoftverkdrnyezettdl, szabadon atvihetd.

Hatékonysag : legjobb mértékben hasznalja ki az eréforrasokat, a futasi id6t ezzel

csokkentve.

Ellendrizhet6ség : tesztelés sordn az adatok és eljarasok konnyedén 6sszeallithatoak.



Sérthetetlenség : a program akkor tesz ennek eleget, ha a kiilonb6z6 programhibak

nem okoznak sériilést a szamitdgépben, programokban és az adatokban.

Szabvanyossag : egy programrol akkor mondhatjuk, hogy szabvanyos, ha az

mitkddésében, kiilalakjaban és dokumentalasdban megfelel a szabvanynak.

Szoftverfejlesztés

A programfejlesztés folyamata sok Gsszetett 1épésbol all. Minden 1épésnek megvan a

maga szerepe, mindegyik nagyon fontos és kihagyhatatlan ahhoz, hogy egy mindségi

szoftvert hozzunk létre.
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Feladatspecifikacio : 6sszegytijtjiik a feladattal kapcsolatos kdvetelményeket, minden

olyan dolgot, amit meg akarunk valositani.

Analizis : meg kell vizsgalnunk, hogy a feladat megoldhatd-e, ha igen, akkor a feladat
nagysagat, amennyiben nagyobb I¢legzeti projektrél van sz6, akkor a feladatok
részekre kell bontani, illetve meg kell vizsgélni a feladat altal kovetelt sziikséges

er6forrasokat.

Tervezés : az analizis soran kialakult terv részletesebbé tétele, vagyis a programterv

elkészitése.

Implementalas : vagy mas néven kodolas, vagyis a programterv kddolésa valamilyen

programozasi nyelven.

Tesztelés : az implementalas soran elkészitett forrasprogram tesztelése, elsOnek
szintaktikailag, azaz, hogy nem kdvettiik a programozasi nyelv altal eldirt szabalyokat
és formai hibat ejtettiink. Ha ez sikeres, tehat nincs szintaktikai hiba, akkor

megvizsgaljuk a programot szemantikai szemszogbdl is, tehat hogy a program azt



csindlja-e, ahogy az a programtervben meg van hatdrozva, amennyiben nem, akkor

javitanunk kell a szemantikai hiba(ka)t.

Dokumentalas : a dokumentaci6 kétféle lehet, fejlesztdi és felhasznaldi. A fejlesztoi
dokumentacio a fejlesztének szol, sajat magat vagy mas fejlesztdket tajékoztat a
program miikddésérdl a programban elhelyezett megjegyzésekkel. A felhasznaloi
dokumentalas soran pedig a felhasznalot kell tajékoztatnunk a program telepitésének,

inditdsanak esetleges kdvetelményeivel és a program miitkodésével kapcsolatban.

Javasion — Java oktatoprogram

A program bemutatdsa soran nem a kddot szeretném elemezni, hanem a programrol valo
elméleti tudnivaldk utan, a gyakorlati részen a program lathato futasat, illetve az egyes

fontosabb hattérben zajlé algoritmusokat is targyalom.

Javasion — a név, mely beszél

A Java az appletek megjelenésétdl kezdve nagyon sikeressé és népszerlivé valt, és
ahogy fejlodott a nyelv, Ggy arasztotta el a vildgot invazidszerlien. Ez a folyamat napjainkban
is zajlik, ez ihlette a programom nevét, ami a Javasion nevet kapta, mely a Java sz6 és az
invasion, magyarul invazi6 egybeolvasztasa, ezzel is jelezve azt, hogy a Java-t szeretné

»terjeszteni”, megkedveltetni.

A program igényei

A program futtatasahoz sziikséges a JRE, azaz a Java Runtime Environment, ez
altaldban mar minden gépen megtaldlhatd, de a CD tartalmaz egy olyan komplett csomagot
(JDK — Java Development Kit), melyben a JRE mellett megtalalhaté az oktatas soran levd

mintaprogramok ¢és sajat programok fejlesztéséhez sziikséges fejlesztokornyezet, a NetBeans,
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mely ugyancsak Javaban irodott. A program az adatokat adatbazisbol nyeri ki, igy szlikséglink

lesz egy adatbazisszerverre is, a CD-n taldlhatd egy MySQL szerver telepitd is.

A program telepitése

Els6 1épés a MySQL szerver telepitése, mely a CD gyokérkonyvtaraban levé mysql-
essential-5.1.46-win32.msi f3jl elinditasaval érhetiink el. A telepités soran valasszuk a
standard telepitést és kovessiik a telepitd instrukcioit. A telepités végeztével valasszuk a
konfigurélast, majd ott is az alapbedllitasokat. Miutan elindult az adatbazisszerver, allitsuk le,
¢s a CD database konyvtardban levé allomanyokat masoljuk arra a meghajtora, ahol az
operacios rendszer talalhatd, ott is a Documents and Settings\All Users\Application
Data\MySQL\MySQL Server 5.1\data\ mappaba, ha ezt a telepitd soran nem valtoztattuk meg.
Ezek utan inditsuk Ujra az adatbazisszervert, ¢és futtassuk a programot a CD

gyokérkonyvtardban levé Javasion.jar f3jl elinditasaval.

A program altal tanulhato ismeretek

1.Lecke — Bevezetés a programozas vilagaba

A felhasznal6 ebben a leckében azokat az alapismereteket, melyek altalanosan a
programozassal kapcsolatosak, illetve a Java torténetét, tulajdonsagait és felhasznalasi

lehetdségeit targyalja.

2.Lecke — Els6 programunk, ismerkedés a valtozdkkal

Ez a lecke a programozast oktatd anyagoknal klasszikusnak szamit6 Hello World! feliratot
kiir6 programmal kezd, bemutatva altala a nyelv szintaktikédjat, megtanitja a felhasznalot arra,
hogy hogyan hasznédlja a CD-n megtalalhaté fejlesztokornyezetet, majd ratér a valtozokkal

kapcsolatos ismeretekre.
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3. Lecke — Kifejezések, operatorok, tipuskonverzid

Ebben a leckében elsdnek a kifejezésekkel foglalkoztatjuk a felhaszndlot, megismerheti az
operatorokat, targyalja azok felhasznaldsi modjat, precedencidjat, majd a mar jol ismert

valtozokkal alkalmazhatja a tipuskényszeritést.

4. Lecke — Vezérlési szerkezetek

A lecke soran a felhasznalé megtanulhatja a Javaban hasznalt egy- és tobbagu szelekciokat,
majd a ciklusok bemutatasa kovetkezik, targyalva az el6ltesztelds, hatultesztelds €s az Un.

eldirt, vagy rogzitett 1épésszdmu ciklust.

5. Lecke — Osztalyok. objektumok, metdédusok

A felhasznal6 ebben a leckében az objektum-orientalt Javaval ismerkedhet meg, targyalva az
osztalyok ¢és azok mezdinek deklaralasat, osztaly- és példanyszintiivé tevését, konstruktorok
fogalmat, annak létrehozasat, €s jelentdségét. Metddusok kapcsan megtanulhatja a fogalmat,
mi az osztalyszintli és példanyszinti metodus, mi a kiilonbség eljaras és fliggvény kozott.
Ismerteti még az objektumok fogalmat, azok létrehozasat, objektumok altal
példanymetodusok meghivasat, tobb konstruktor 1étrehozasat, illetve bemutatja az 6roklodést

1S.

6. Lecke — Tombok, keresési és rendezési algoritmusok

A lecke elmagyardzza, mik azok a tombok, tobbféleképpen megmutatja, hogyan hozzuk létre
azokat, illetve a benne tarolt adatokat, hogyan tudjuk lerendezni a kiilonb6zé algoritmusok

segitségével.
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7. Lecke — String és StringBuffer osztaly

A String a Javaban egy olyan osztdly, melynek példanyaiban olyan karakterlancokat
tarolhatunk el, melyeket késébb mar nem akarunk megvaltoztatni, a lecke bemutatja hogyan
hozzuk létre Oket, illetve a String osztaly fontosabb metddusait bemutatja. A StringBuffer
osztaly egy példanyaban hasonléan a Stringhez, karakterlancokat tarolunk, de ezt mar akkor
hasznéljuk, amikor annak értékét mar meg akarjuk valtoztatni a késdbbiekben. A lecke ezen
osztaly példanyainak létrehozasi moddjat is bemutatja, illetve itt is bemutatja az osztaly

fontosabb metddusait.

8. Lecke — Allomémy— és kivételkezelés

A Javaban az adatok bekérése egy programba nem alapfeladat, ugyanis a Java io csomagja
kell hozza, ezen csomag pedig az allomanykezeléssel kapcsolatos osztalyokat tartalmazza.
Ebben a leckében az io csomag azon osztdlyaival ismerkedhet meg a felhasznélo, melyek
segitségével be tud kérni adatokat, tud f4jlbdl olvasni, abba irni, illetve az alloméanykezelés

kapcsan felmeriilo kivételek kezelését is megmutatja.

9. Lecke — Grafikus feliilet — 1. rész

A Javaban a grafikus feliilet létrehozasara két csomag van, az egyik az AWT(Abstract
Window Toolkit), mely az operacids rendszer komponenseit hasznalja fel. Emiatt a Javat
sokan nem is tartottdk platformfiiggetlennek, mert amit megirtak adott esetben Windows
operacios rendszer alatt, az egy Linuxos kornyezetben masképp nézett ki az AWT ezen
tulajdonsaga miatt. A f6 ok ez volt, amiért megalkottak a Swinget, mely elemeit sajat maga
rajzolja meg, ami igaz kicsit lassabb, mint az AWT, de ezt a mai gépeken mar nem vessziik
észre. A Swingben megmaradtak mindazon elemek, mint az AWT-ben, ezeken kiviil tartalmaz
még sok 1Uj elemet is. Eppen ezért a grafikus feliilet programozasa soran a leckék a Swing-et
fogjak bemutatni. Ez a lecke végigveszi a Swing fontosabb elemeit, azok altal gyakran

hasznalt metodusokat.
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10. Lecke — Grafikus feliilet — 2. rész

Ebben a leckében a felhaszndldé megismerkedhet az elrendezésmenedzserekkel,
megtanulhatja, hogyan kell olyan programot Iétrehozni, melyek mar eseményeket is tudnak

fogadni.

11. Lecke — Appletek

Mivel a Java az Appletekkel futott be, ezért ez sem lehetett kihagyni a leckék sorabol. Ez a
lecke bemutatja az appletek felhasznalasi lehetdségeit €s hogy teljes legyen a grafikus paletta,
a programok elkészitése soran az AWT-t hasznalja a grafikus feliilethez, hogy azt is

megismerje a felhasznalo.

12. Lecke — Komplett alkalmazas készitése

Ez a zar6 lecke, ebben az eddigi megtanitott ismeretek alapjan egy komplett alkalmazason
elkészitését tanulhatja meg a felhasznalo, ez az alkalmazas adatbazis kezelést is tartalmaz, igy

az 1s bemutatasra kertl.

A program hasznalata

Kezdoképernyé

E Felhasznalok I

Uj felhasznalé
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A programot ugy hoztam létre, hogy tobb felhasznalo is dolgozhasson benne, egymastol
fliggetleniil, egy felhasznal6 1étrehozasakor minddssze egy nevet kell megadnunk. A feliileten
bal oldalt egy lista taldlhatd, melybe a program az inditdskor az adatbazisbol betdlti a
felhasznélokat. Jobb oldalt pedig 3 gomb, melyek kéziil csak az Uj felhasznalo aktiv, ha nincs
kijelolve a listabdl felhaszndlo. A program elsé inditdsakor még nem szerepel felhasznald a
rendszerben. Ezt megerdsiti az adatbazisbol valo lekérdezés is, mivel a felhasznéald adatait is

ott taroljuk.

Parancssor - mysql -u root -p

Microsoft Windows EP [verzidszam: 5.1.26881
CC» Copyright 1?85-2801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and SettingssStuliercd..

C:“Documents and SettingslXcd..

C:iwrod Program Files

C:sProgram Files>cd Musgl

C:“Program Files“MySQL»cd Mysgql Server 5.1

C:swProgram FilessMy5QL~MySQL Server 5.1xcd hin

C:“Program Files“MySQL~MySQL Server S.1%binX*myzgl —u root —p
Enter passwopd: s

llelcome to the MySQL monitor. Commands end with 5 or “g.
Your MuSQL connection id is 12

Server version: 5.1.43-—community MySQL Community Server (GPL>
Tuype ‘helps:’ or *“h' for help. Type ’'“c’ to clear the current inpu
muysl> use javasions;

Database changed

muzgl>* zelect * from felhasznalok;
Empty zet (A.0@ sec>

|'| alale "_l__ |
Uj felhasznald |_|EI

( i, Felhasznalo neve:
- Strumk Lészld

E Felhasz

OK Cancel
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Az Ok gombra kattintva a program maris betolti mind a listdba, mind az adatbazisba a
felhasznalot, a listaban csak a neve, az adatbazisban a szintje is fog szerepelni. A szint az, ami
alapjan majd a foprogramban a felhasznalot az egyes leckékhez ,,engedjiik”. Egy felhasznalo

szintje a ,,regisztracid” utan automatikusan egyes.

[ E Felhasznalok .

Strihik Laszlo . L.
Lj felhasznalo

A parancssorban leellendrizve az adatbazisbdl maris visszakapjuk a megadott értéket.
Parancssor - mysql -u root -p

C:wProgram Files»cd Musgl
C:“Program Files“MySQL>»>cd My=zgl Server G.1
C:“Program Files“MySQL~My5QL Server 5.1>cd hin

C:sProgram FilessMySQL~MySQL Server S.1%binimysgl —u root —p
Enter password: eeooos

llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 12

server version: 5.1.43-—community MySQL Community Server (GPL2>

Type ‘help:’ or ‘~h’ for help. Type ‘¢’ to clear the current inpu
muysgl* use javasions

Databhaze changed

musgl> select * from felhazzEnalok:

Empty set (.00 sec)>

musl> select * from felhazznalok:

+
1
1

+
1
1

+

Str+hik LiFs=1l~
________________ +
row in set (A.AA sec)
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Az adatbazisban az ékezetes karakterek nem jelennek meg ,normalisan”, a Java

grafikus feliiletén viszont ez nem okoz problémat.

Uj felhasznalé megadasanal két gyakran eléforduld eset lett kezelve, az egyik, ha nem

ad meg a felhasznal6 semmit, akkor figyelmeztetjiik erre:

EFelhasznﬁlék | - IF x |
P |

Masik eset pedig az, mikor egy olyan felhasznal6i nevet akar megadni, mely mar
létezik. Ez azért fontos, mert amikor majd a programban sikeres teljesités esetén Iéptetni
akarjuk a felhasznal6 szintjét, hogy a kovetkezd leckére 1épjen, akkor mindkét felhasznalod
szintjét novelné. Ezt ugy oldottam meg, hogy egy ellendrzés fut végig a felhasznalok tablan,
ha van mar olyan nevii felhasznald, amit megadtak, akkor igaz értéket ad vissza, ha nincs,

akkor hamisat. Ebben az esetben is figyelmeztetjiik a felhasznalot:

E Felhasznalok

Mindkét esetben a felhasznaldé megadasa dialogushoz iranyitjuk vissza a felhasznalot.
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Ha kijelolink a listiban egy felhasznalot, akkor aktivva valik a Torlés és az
Oktatoprogram inditasa cimii gomb. A torlésre kattintva egy megerdsitést vard dialogusablak
jelenik meg, melyben az Ok gombra kattintva kitdrdlhetjiik a felhasznalot, a Mégsem

megnyomasa esetén pedig visszakeriiliink az alapképernyore.

Felhasznalok — |_|?—X| I
. 3 = . - 3 =
Strihik LaszIqRE =

Biztos, hogy tirli a felhasznalot?

Yes

A felhasznalot kijelolve a listdban, ha az Oktatéprogram inditdsa nevii gombra
rakattintunk, akkor bejon maga a fOprogram, melynek cimsoraban feltiintetjiik a program
nevét, illetve a programot jelenleg hasznald nevét. Ezen kiviil a felhasznalot nevét szolitva
idvozli, és egy rovid par sorban Osszefoglalja a program miikdodését. A kezdhetjiik gombra
kattintva rogton az elsd lecke elolvasasat tolti be.

Javasion - Jelenlegi felhasznald: Strobik Laszlo

Fajl Leckék - 1.rész Leckék-2.rész Sigo
Udwvizillek!

fedves Strahik Laszlal

Ez 3 program a Java programozasi nyely oktatdsara hivatott, mely teljiesen kezddk szamara készilt, nem fi
eldistmeretet, kizardlag az operacids rendszer felhasznaldi szintd kezelését Allita kivetelménynak, & progr
kerdlgetve a nagyon elméleties megkizelitést s fogalmazast. Az ismeretek leckékre vannak tagolva, a lec
gyakorlati leckék utan feladatok is szerepelnek, melek megoldasét a felhasznald megtalalhatjia a progran
felépitését tekintve az elsd leckékhen az elméleti sikra helyvezi a prodram a hangsdit, bevezeti a felhaszna
kapcsolatanakvildgaba, ismeretve minden 1Enyeges és fontos témakin &5 csak ez utan ter at a gyakorlat
programtal kezdve hialad s grafikus feldleten at egészen az dsszetett programokio. A program folvarmatosa
ar egyes leckek utan szerepld tesatkérdések alapjan a prograrm felmeér a felhasenald tudasat, és ha megf

akkor tovabbengedi g kivetkezd leckére, amennyiben nem, akkor a lecke ismétlésére szalitja fel és nem e
edy lecket, de vissza szeretne ra térni, ez is lehetséges, a leckék mendpontban ki tudja valasztani a2t ame
amelyeket mar teljesitett. A programaon kKivll nincs méasra szikseg, ceak egy fejlesstd es ey futtatd kirmye:
izrneneti telepités ik épéseit és hasznalatukat.

Sikerekben gazdag, drimteli programozast kivan:

Stribik Laszld

Kezdhetjiik!




Meniik:

A program egyes funkcidi csoportositva vannak meniikre, négy menii talalhato: F4jl
menii, melyben felhasznalot valthatunk és kiléphetiink, egy menti a leckék elsd részére, egy
menti a leckék masik részére, egy stigd menii, melyben a Hasznélat és a Névjegy meniipontot

talaljuk.

Fajl menii:

B Javasion - Jelenlegi felhasznald: Strobik Laszlo

Ff’:jl| Leckék - 1.rész Leckék-2.rész  Sugé

Felhasznalovaltas... Udviizillek!

Kilépés

Ez o prograrm a Java programozasi nyely oktatdsara hivatolt, mely teljesen kezddk szamara kesziolt, nem fi
eldistmeretet, kizdrdlay az operacios rendszer felhasznaldi szintd kezelését Allitia kivetelménynak, & progr
kerilgetve a nagyan elméleties megkizelitést &s fogalmazast. Azismeretek leckékre vannak tagolva, a lec
gyakorlati leckak utan feladatok is szerepelnek, melyek megoldasat a felhasznald megtalalthatia a progran
felépitését tekintve az elsd leckékben az elméleti sikra helvezi a program a hangsalt, bevezeti g felhaszni
kapcsolatanak vildgaba, ismertetve minden 1Enyveges és fontos témakirt s csak ez utan tér at a gyakorlat
programitdl kezdve halad a grafikus felileten at egészen az dsszetett programokio. & program folyamatosa
a7 egyes leckak utdn szerepld tesatkérdések alapjan a prograrm felmér a felhasznald tuddsat, és ha megf
akkor tovabhengedi a kivetkezd leckére, amennyiben nem, akkor a lecke ismétliésére szdlitia fel és nem e
egy lecket, de vissza szeretne ra téri, ez is lehetséges, a leckek menlpontban ki tudja valasztani azt, ame
armelyeket mar teljesitett. & programon kivil nincs masra szikséy, csak egy fejlesztd és ey futtatd kirmye:
isrmertet telepitésik 1Epéseit &5 hasznalatukat.

Sikerekben gazdag, drdmteli programozist kivan:

Strabik Laszld

Kezdhetjiik!

A fajl meniiben két meniipont talalhatd, az els6 a Felhasznalovaltas, melyre rakattintva
visszaléplink a felhasznalovalasztd képernyohoz. A kilépés meniipontra rakattintva pedig egy
dial6gusablak jon be, mely megerdsitést kér a kilépésrdl, ugyanezen folyamat megy végbe az

ablak bezard gombjara val6 rakattintas esetén is.
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B4 Javasion - Jelenlegi felhasznalo: Stribik Laszlo

Fajl Leckék- 1.rész Leckék-2.rész Sigo

Udvizollek!

Kedves Stribik Laszlal

Ez a prograr a Java programozasi nyvely oktatasara hivatott, mely teliesen kezddk szamara készilt, nem fi
eldismeretet, kizardlag az operacids rendszer felhasznaldi szintd kezeléset allitia kivetelménynek, & progr
kerllgetve a nagyon elmeéleties megkdzelitést és fogalmazast. Az ismeretek leckékre vannak tagolva, a lec
cyakorlati leckék utdn feladatok is szerepelnek, melyek megoldasat a felhasznald megtalalhatjia a progran

felépitését tekintve az elsd lec |—| bsilvt, hevezeti a felhaszna
Kilépés i El

kapcsolatanak vilagaba, isme
programtdl kezdve halad 8 grd
ar egyes leckék utan szerepld Kilépés?
akkor tovabhengedi 3 kivetke

edy lecket, de vissza szeretne
amelyeket mar teliesitett. A pro Yes

ismertet telepitésik [épéseit

Sikerekben gazdag, drdrmteli programozast kivan:

Strabik Laszld

bk ez utan tér ata gyakorlat

. A program folyamatosa

Ernald tudasat, és ha megf

gsére szdlitja fel s nerm e
ki tudja walasztani azt, ame
et &5 ey futtatd kirmye:

Kezdhetjiik!

Leckék menii:

Azért, hogy a meniibe vald belépéskor ne legyen tulsagosan hosszu a lista, a leckék
részt két meniire szedtem, mind a kettd hat-hat leckét tartalmaz, melyek maguk is meniik,
tehat tovabbi meniipontokat tartalmaznak, ezek a Lecke elolvasésa, a Teszt, ¢s a Feladatok. A
lecke elolvasasa meniipontot kivalasztva a lecke szoveges magyardzatat olvashatjuk el. A
Teszt kivalasztasa sordn a felhasznald elméleti és gyakorlati tudasat tesztelem. A gyakorlati
részben a leckéhez kapcsolddo feladatok megoldéasara 6sztonzom a felhasznalot. Az elsé lecke
elméleti mivoltabol kifolydlag Feladatok meniipontot nem tartalmaz, illetve kivételt képez

még az utolso lecke is, mely egy komplett alkalmazas fejlesztését kdveti nyomon, igy abbdl

nem kér szamon.

21



Olvasas meniipont:

B Javasion - Jelenlegi felhasznald: Strobik Laszlo
Fajl Leckék-1.rész Leckék-2.rész Sigo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba - Tananyag

iz ember tiénelme soran mindig tdrekedett élete megkdnnyitésére, igy alkotott meg nagyon sok olyan dol
ulajdonképpen az ember lustasaganak &5 leleményesséaének tudhatd be. Szeretettek volna egy olyan esz
sTamitdgép [Enyenge ez, a2z hogy milyen feladatok medgolddsara hasznaljuk, a2 a7 emberi fantaziatdl és a 524
grthetd instrukcidsorozat, amely megmondja, hogy a2 mit csinaljon, tehat, hogy az adatokkal milven miivele
sramitastechnikaban az objektiumok mérhetd &5 nerm mérhetd tulajdonsagai. & programokat készitdknek vi
art, aki majd fogja hasznalni - tehat a felhasznaldt - minél felhasznaldbardtabban kiszolgalja, mert a felhass
esetében, ittis igyekestek a szamitdoép programozasanak emberibhbé tételével. A processzor, ami a s2amit
szemben az ember altal hasznalttizes szamrendszerrel s csak o kettes szamrendszerben megfogalrmazot
erért 67 a7 ernher szamara elég nehezen érthetd, de a programozas kezdeti szakaszaban ezt hasznaltik Ex
utasitasnak [etrehoztak ey emlékestetdt, mely az utasitisra jellemzd rividités, ezeket nevezzik mnemoniko
akkor egy forditdprogramra volt szikség, mert a 0ép nem éri az emlékeztetiket, ezt a forditdprograrmot hiviu
a7t a szamitdgép vagre tudja hajtani. Az assembly-t alacsony szintl nyelvnek is szoktak nevezni, mert a szan
helfoolaldsd, illetve, hogy hizonyos feladatok csak ilven rvelven it programok segitséoével oldhatdak meg.
arthetd, illetve a kildnbdzd processzorok utasitaskészletei miatt kildn meg kell irmi 5z egyes gépekre. Hatra
mellett fiként ez vezetett a rmagas szintd programozasi nvelvek 18trehozdsahoz. A magas sTintl nyelvek kiz
eltételek, elagazasok, eljarasok, flgowények. Azar mondjuk, hogy kizelebb dlinak az emberhez, mert 3 fyel
leforditasara a forditdprogram hivatott, Persze 1&tezik alvan forditdprogram, mely egy masik magas szintd pr
kildndl el awégrehajtastdl, ezeknél az értelmezd - amely egyfajta forditdprogram - értelmezi &5 vagre is hajl
fogalmaval. Minden egyes nyelnek megvan a sajat szintaktikaja, azaz nyelvi szabélya, ha ezeket nerm tartju
Ieﬂl:nrditésra. Eoy program szintaktikai hiba lmellett rendelkezhet szermantikai hibdval, ez a program Ingikail hE|
1 Ill b

Jishet ateszi!

Minden lecke sordn talalkozhatunk olvasds meniiponttal, mely az aktudlis lecke

szoveges részét tolti be. A programban az Elolvasas osztaly felel azért, hogy betdltse azt a

szOveget az adatbazisbol, melyet a felhasznalo kivalasztott. Ez az osztaly a swing csomagbol

a JPanel osztaly leszarmazottja. A JPanel egy Osszefogd konténer, melyet egy keretbe lehet

belerakni, és ami Osszetartja a benne levd komponenseket. Ennek az osztidlynak az

elrendezésmenedzsere BorderLayout, azaz hatar menti elrendezést biztosit, kirakhatunk

komponenseket észak, déli, keleti és nyugati iranyba, illetve kozépre. Eszaki irAnyban egy

szoveges tartalmat hordoz6 JLabel komponens talalhatd, mely mindig az aktualis lecke

szamat, cimét, és a tananyag szoveget fogja tartalmazni. Kézépen egy JTextArea komponens

talalhato, melybe az adatbazisbol beemeljiik a leckéhez tartozo szoveget. DEli iranyban pedig

egy gomb taldlhato, melynek segitségével az aktualis leckéhez tartozo tesztre ugorhatunk.
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Teszt meniipont:

E Javasion - Jelenlegi felhasznald: Strobik Laszlo

Fajl Leckék-1.rész Leckék-2.rész Sigo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba - Teszt

1. Kérdés: Mi az adat fogalma a szamitastechnikaban?

i az objektumok mérhetd és nem mérhetd tulajdonsagai

i az objektumok mérhetd tulajdonsagai

i az objektumok nem mérhetd tulajdosagai

Ezt valasztom

0%

A Teszt osztaly elrendezése egy kicsit eltérd, mint az eddigiek, ugyanis a GridLayout
elrendezésmenedzsert hasznalja, melynek segitségével racsos kialakitdst hozhatunk létre a
megadott sorok és oszlopok szdma alapjan. Soroknak 7, oszlopoknak 0 lett megadva, igy jott
ki az alabbi felosztds. Az elsd sorban egy mar ismerds JLabel komponens van, ami az
Elolvasas osztalybeli tarsdhoz hasonldéan az aktualis lecke szamat, nevét, de most nem a
Tananyag szt pluszban, hanem a Teszt szot tartalmazza. Alatta ismét egy JLabel, mely az
aktualis kérdés sorszamat, illetve az aktualis kérdést fogja tartalmazni. Ezek utan kovetkezik
egy harom JRadioButton, azaz radidgombbol allo6 ButtonGroup, azaz gombcsoport, melyeket
azért foglaltunk egy gombcsoportba, hogy csak egyet lehessen kivalasztani. Ezeknek a

radidgomboknak az értéke mindig valtozni fog, az aktudlis valaszokat tolti majd be ide a
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program az adatbazisbol. Az Ezt valasztom felirati gomb segitségével lehet elkiildeni valaszt.
Amennyiben nem valasztottdk ki semelyik radidégombot, akkor a program felbukkano

dialégusablakban figyelmezteti a felhasznalot arrol.

EY Javasion - Jelenlegi felhasznalo: Strobik Laszlo

Fajl Leckék-1.rész Leckék-2.rész Sigo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba - Teszt

1. Kérdés: Mi az adat fogalma a szamitastechnikaban?

(_) az objektumok meérhetd &

_ az ohjektumok mérheti t ® Nem adott meg valaszt!

OK

i) az objektumok nem mér - =

Ezt valasztom

0%

Erre azért van sziikség, ugyanis ezen osztaly példanyanak meghivasakor a helyes
véalaszokat egy tombbe tolti bele, illetve a felhasznald valaszainak is létrehoz egy akkora
tombot, mint a helyes valaszoké, ebbe pedig majd az elkiildés soran kivalasztott valaszokat
rakja bele folyamatosan. A teszt végén egy kiértékelés fut le, ahol a két tombot sszehasonlitja
a program, ¢s ha valahol nem definialt értéket talal, akkor kivétel fog keletkezni, és a program

ledll.
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Fajl Leckék-1.rész Leckék-2.rész Silgo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba - Teszt

2. Hérdés: Melyik nem a gépi kdd szinonimaja?

1 nativ kod

1 bajtkod

) targykod

Ezt valasztom

A gomb alatt egy folyamatmutatd, melynek Swingbeli komponensneve JProgressBar,
a feladata az lesz, hogy mutassa, hogy hany szazaléknal jar a felhasznal6 a teszt teljesitésében.
Ha sikeres volt a vélasz elkiildése, akkor nem kapunk hibaiizenetet, betoltddik a kdvetkezd

kérdés a valaszokkal egyiitt, és a folyamatszamlalo értéke is valtozik.
Ha végighaladt a felhasznalé a teszten, akkor a végén a program kiértékeli a

teljesitményét, ha ez 60%-on alul maradt, akkor nem engedi a felhasznalot tovabb a

kovetkez6 leckérdl, errdl értesitést is kap.

25



E Javasion - Jelenlegi felhasznalo: Strobik Laszlo

Fajl Leckék- 1.rész Leckék-2.rész Sigo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba - Teszt

12. Kérdés: Mi az applet?

) Java kisalkal —|
Hem sikeriilt! mml

P
| - - .. > T -
) Java bingész \LJ Sanos ez most nem sikeriilt, probalja meg meg egyszer!

OK

) a Java-t mega

Ezt valasztom

Sikeres lecketeljesités esetén, a felhasznalonak gratuldl, és amennyiben a szintje
akkora, mint az aktudlis szint, akkor elérhetdvé teszi a kovetkezd leckét, de eldtte felszolitja a
gyakorlati részben megadott feladatok megoldédsara és ahhoz a részhez tovabbitja, kivéve az
elso leckét, ahol nincs gyakorlati rész. A programban azonban van lehetdség szorgalombol
valo ismétlésre is, amikor is barmelyik lecke meniibdl be lehet tolteni az elérhetd leckéknek
az elolvasas, teszt vagy feladat részét. Ha a tesztet a felhasznald betolti €s sikeresen teljesiti

azt, akkor ahhoz a leckéhez tovéabbitja a program, ahol eredetileg jart.
A program abban az esetben teszi lehetdvé a kovetkezd szintet, ha a 60%-ot eléri a

felhasznald és a szintje az megegyezik a lecke szamaval. Ugyanis ha a felhasznalé mar

teljesitett egy leckét és visszalép egy masik tesztre sikeresen teljesitve azt, akkor a program a
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feltétel nélkil ugy futna le, hogy ha a felhasznald 5.-0s szinten van, és megcsinalja az 1.-es

tesztet Ujra, akkor a 6. szintre Iépne €és ez nem megengedhetd.

Maga az engedélyezés gy miikddik, hogy mindkét lecke menii elemei egy tombben
vannak eltarolva, ahol alap esetben le vannak tiltva. A program inditasakor a felhasznalé neve
alapjan a program beolvassa az adatbazisbodl a szintet és addig az elemig feloldja a menii
elemeit, melynek szdma megegyezik a felhasznalo szintjével. Sikeres teszt esetén is
ugyanezen algoritmust megvaldsitdé metddust hivjuk meg, csak eldtte megvaltoztatjuk az

adatbazisban a szint értékét.

Igy az els6 lecke sikeres teljesitése esetén mar elérhetdévé valik a masodik lecke, és

annak meniipontjai:

E Javasion - Jelenlegi felhasznald: Strobik Laszlo

Leckék - 1.rész | Leckék - 2.rész  Sigo

1. Lecke - Bevezetés a programozas vilagaba » [0zdkKal - Tananyag

2. Lecke - Elsd programunk, ismerkedés a valtozokkal » Lecke elolvasasa - rmely 3

Teszt S LIF ke
Feladatok
A CSOrmadra, mely Enalmaza 3
etilthetd a Java

részleghen valasszuk ki a

AVE EE-t majd az oldal betdltddése utan kattintsunk 2 JDK B LUPDATE »with MetBeans v, ahol a7
v a frissités szama, és azy a MetBeans verzidszama. A7 a verzid, amely a program irdsa soran
irddoft, megtalalhatd a SO fAkinydaraban. Akarmelyiket is valasszuk, inditsuk el, és kivessik a
elepités soran levd instrukcidkat, majd inditsuk el & programot. Ha betdtddot a program,

akkor a file mendben 3 new projectre rakattintva hozzunk 1&tre egy ) projektet. Valasszuk ki 2
ava-ta Categories-nal, majd & projectnaél a Java Clags Librars-t, ezek utdn a nest gombra

kattintea adjunk neki egy tetszdleges nevet. Ebben a projekthen fogjuk 1étrehozni &

programjainkat. Az elsd prograrm letrehozasahoz kKattintsuk a file mendn belll & new filera, majd

oft & Categaries-nal ugyvaniogy 3 Java-tvalasszuk ki, a File Types-nal pedig a Java Class-t, ezek
utan kattintsunk a nest gombra és Class name-hez itjuk be azt, hoogy Hello, majd minden mast Ooy
hagyea, ahogy van, kattintsunk a finish-re. Ezzel 1&tre is hoztuk az elsd fajlunkat, melnek

artalma meq is jelent a fdablakban. Jeldljik ki a tartalmat a CTRL-A hillentylzetkombinacid
segitségevel, majd tEraljik ki, és helvére masoljuk be a Megelsd programomtd] a Sprogram

él:_lqéig tartalmazd sorokat, ezek utdn a Fun mendpont, Bun File.. .-ra kattintva futsllssuk le 5

| Ill

Jihet a teszt!
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A masodik és tovabbi leckék soran talalunk gyakorlati részeket is, ahol a felhasznalot
az addig tanultak alapjan hazi feladat elkészitésére Osztonzi, melyet megtaldl a CD-n,
amennyiben elolvasta a legelején a program tajékoztatast. Ezen rész soran hasonldéan a t6bbi
részhez egy olyan Jlabel jelenik meg, mely a lecke aktudlis szdmat, nevét és a Feladatok
szoveget. Ez a BorderLayout elrendezésmenedzser altal felkinalt északi helyen helyezkedik
el. Kozépen egy panel, melybe a program annyiszor generadl egy a feladat szaménak
megjelenitésére hasznalhato Jlabel-t, illetve alatta egy TextArea objektumban a feladat

szOvegét, ahany feladat szerepel az adatbazisban.

Fajl Leckék- 1.rész Leckék-2.rész Sigo
10. Lecke - Grafikus feliilet készitése - 2. rész - Feladatok

1. feladat

Hozzon 1&tre edy olvan keretet, melynek sorfolvtonos elrendezése van, azon programozasi nyelveket tarta
4 L1 3

2. feladat

3. feladat

1. Teladat

Hozzon 1étre ey alvan keretet, melynek 575-85 racsos elrendezése van, toltse fel dket 1-t81 szarmokat tar
F 1 3

Hozzon |etre edy olvan keretet, melvnek hatarmenti elrendezése van, 3 monddks szerint (Eldttern van ész
4 [ 3

Hozzon |etre edqy sTamoldgen feliletet, két szdvegmezdben lehessen bekérni két szamoat, alulra eoy Szan
4 I 3

. Teladat

Hozzon 1étre eay keretet, melvben ey gomb szerepel tudasproba felirattalld qombra rakattintea & Tudod |
4 i1 3

Jihet a kivetkezo lecke!
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Sugo6 menii:

Ebben a meniiben egy hasznalatot és egy névjegyet megjelenitd meniipont van.

£ Javasion - Jelenlegi felhasznald: Striobik Laszlo

Fajl Leckék- 1.rész Leckék - 2. rész | Siugo

1. Lecke - Bevezel Hasznalat (Zasvilagaba - Tananyag

. A Névie R
A7 embertdnenelme soran mindig tdrekeds oL riyitesere, iy alkotott meg nagyon sok olyan d

ulajdonkeéppen az ember lustasaganak és leleményességének tudhatd be. Szeretettek volna egy olvan e
sTamitdoép |enyege ez, az hogy milyen feladatok megoldasara hasznaljuk, az az emberi fantaziatdl és a s
erthetd instrukcidsorozat, amely megmondja, hogy 53z mit csinaljon, tehat, hoogy az adatokkal milven miivel
szamitastechnikaban az objekiumok mérhetd és nerm mérhetd tulajdonsagai. A programokat készitdknek
art, aki majd fodja hasznalni - tehat a felhaszndldt - minél felhasznaldhardtabban kiszolgaljs, mert a felha
esetéhen, ittis igyekeztek a szamitdoép programozasanak emberibhé tételével. & processzar, ami a sZamn
sTemben a7 ember altal hasznalttizes szamrendszerrel s csak a kettes szamrendszerben megfogalmaz
ezart ez az ember szamara elég nehezen érthetd, de a programozas kezdeti szakaszaban ezt hasznaltak.

utasitasnak [Etrehoztak egy emlékeztetdt, mely az utasitdsra jellemzd rividités, ezeket nevezzik mnemaoni
akkor egy forditdprogramra volt szikség, mert a gép nem éri az emlékeztetiket, ezt a forditdprogramaot hiv
art a szamitdoép vegre tudjas hajtani. Az assembl-t alacsony szintd nyelvnek is szoktak nevezni, mert a sz
helfoglalasa, illetve, hogy hizonyas feladatok csakilven nyelven it programaok segitségével aldhatdak me
arthetd, illetve a kildnbdzd processzorok utasitdskeészletel mistt kQlEn meg kell irmi a7 egyes gépekre. Hat
rnellett fiként ez vezetett 3 magas szintl programozasi nyelvek [Btrehozdsahoz. A magas szintd nyelek k
eltételek, elagazasok, eljarasok, fgogwenyek, Azt mondjuk, hogy kizelebh allnak az emberhez, mert a n

leforditasara a forditdprograrm hivatott, Persze |étezik olvan forditdprogram, mely egy masik magas szintd

kildnil el 3 végrehajtastdl, ezeknél az értelmezd - amely egyfajta forditdprogram - értelmezi és végre is h
fogalmaval. Minden egves nyelvnek meovan & sajat szintaktikaja, azaz nyeli szabalya, ha ezeket nem tar

Iefll:urditésra. Eay prodram szintakdikai hibla mellett rendelkezhet szemantikai hibaval, ez a program logikai
q Il | ¥

Jidhet a teszt!

A hasznélatra kattintva egy dialégusablak pattan fel, melyben ugyanazt a szoveget jelenitjiik

meg, ami a felhasznalo elsé programinditasanal jon be.
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B Javasion - Jelenlegi felhasznalo: Strobik Laszlo

o, amely a|—
Ez a prograrm a Java programozasi nvely oktatdsara hivatott, mely teljes: FAsLnk
eldisrmeretet, kizardlag az operacids rendszer felhasznaldi szintd kezelé

Mkerilgetve a nagyon elméleties megkizelitést és fogalmazast. Az ismer brtalmarsa

& gl cryakorlati leckek utan feladatok is szerepelnek, melyek megoldasat a fe
felepitéset tekintve az elsd leckékben az elméleti sikra helyvezi a proaran| |k ki 3
kapcsolatanak vilagaha, ismertetve minden [énvedes s fontos temaki v ahol az

JMprogramtal kezdve halad a grafikus feldleten at egeszen az Gsszetett pro '

W=z egyes leckék utidn szerepld tesztkérdések alapjan a program felmeri

W=akkor tovabbengedi a kivetkezd leckére, amennviben nem, akkar a leck

egy lecket, de vissza szeretne ra térni, ez is lehetséges, a leckék mendp

W =rneleket mar teljesitett. A programon kivill nincs masra szikség, csak
ismerteti telepités ik 1épéseit és hasznalatulkat.

{1 [ 3

saran
essiik a

kia
ra
A, majd

OK -1, erek
mast 0o

haoywa, ahogy van, kattintsunk a finish-re. Ezzel letre is hoztuk 3z elsd fajlunkat, melynek
artalma med is jelent a fablakban, Jeldljik ki a tartalmat a CTRL-A billentydzetkombinacid
segitségével, majd tardljik ki, &5 helvére masoljuk be a Megelsd programormtdl s Sprogram
él:_lqéig tartalmazd sorokat, ezek utan 2 Run menidpont, Bun File.. -ra l{lattinhfa futassuk le a
q I 13

Jihet a teszt!

A névjegyben pedig egy olyan ablak jelenik meg, ahol egy kis animaciot tartalmazo kép

mellett a programrol jelenit meg informaciodkat.

A programrol '_]E“

( Javasion
‘.'—_E P 1.0
—
Java Copyright(c) 2010
Jawva Oktatoprogram
OK
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Feltessziik az i-re a pontot...

A program utolsé leckéjében egy komplett alkalmazas elkészitését mutatja be a
felhasznalonak, mely olyan ismereteket hasznal, mely az eddig leckék soran ismertetve lettek.
A program egy konyvtari alkalmazas, melyben dokumentumokat vihetiink be az adatbazisba,
onnan lekérdezhetjilk az adatait, modosithatjuk Oket, illetve ugyanezen miiveleteket
elvégezhetjiik az olvasok tekintetében.

Ezen programba be tudunk jelentkezni az adatbazisba a felhasznalonév és jelszo

segitségével.

Felhasznalonéw: |r|:| ot |

Jelszd: |"--- |

Belépés |

Amennyiben a jelszot elrontjuk Ugy a program a kivételkezelést hajt végre, és egy ,,Nincs

'9,

ilyen felhasznalonév, vagy hibas a jelsz6!” szoveget tartalmaz6 dialogusablak felugrasat

eredményezi.

® Nincs ilyen felhasznalonév, vagy hibas a jelszo!

OK
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Ha sikeres a bejelentkezés, akkor ezt egy dialogusablak jelzi, és a foprogramba tovabbit, ahol

lehetdség van kivalasztani a megfeleld panel betoltését.

B opac ni=n 25

Dokumentumok | Ohasok | Kijelentkezés

Udviozlim kedwves root! | Kereses

A keresés gombra rakattintva egy olyan panel jon be a keret als6 részébe — ahova majd
a kiilonbozé gombok kivalasztasa esetén bejonnek a tartalmak — ahol keresni tudunk az
adatbazisban eltarolt dokumentumok kozott kiillonbozo feltételek megadédsaval. Ki lehet
valasztani, hogy milyen oszlopok kozott keressen a program, milyen logikai operatorokat
hasznaljon a lekérdezések soran, illetve a dokumentum tipusat is ki lehet valasztani. A keresés
gomb megnyomasaval elindithatjuk a lekérdezést, mely azt a felhasznalonevet €s jelszot fogja
hasznélni, melyet a programba vald bejelentkezéskor adunk meg. Ennek megvaldsitdsara
azért volt sziikség, mert ha a belépett felhaszndlé nem az Adminisztrator, mint jelen esetben,
hanem egy olyan, akinek nincsen jogosultsaga példaul az adatbazisba valo bevitelre, akkor

nem fog tudni dokumentumot vagy olvasot bevinni. A torlés gombbal alaphelyzetbe lehet
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allitani a keresOkérdést kialakitdé komponensek tartalmat. A szovegmezobe a keresés gomb

megnyomasakor betdltddnek a keresés alapjan visszakapott talalatok.

Udvoziom kedves root! | Keresés Dokumentumok Olvasék Kijelentkezés
Angster | |szerzs |~ | [DENEM |~ |
[oascal | |Cim EAREEE
| | |Kiadasi év |- |
Keresendd dokumentum tipusa: Konyw |w| | Keresés || Tirlés |
1. taldlat

Vonalkddszdm: 12246323

Szerzd: Angster Erzséhet

Cir: Ohjekturmorientalt programozas Java nyelven
ISBEM szam: 9630062623

ETO szam: PO04. 438 ava ABZ

Kiadasi hely: Budapest

Kiaddasi éw 2003

Dokumenturm tinusa; Kiney

Megjegyzas: Harmadik kiadas

A dokumentumok gombra kattintva egy masik panel jon be, ahol lehetdség van j
dokumentum létrehozasara, egy meglévo betdltésére, €s annak adatainak modositasara, illetve

torlésre.
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Udvizlim kedves root! | HKeresés Dokumentumok Olasok Kijelentkezés

irja be a dokumentum vonalkodszamat! || ok || Ujdokumentum.

Szerzi | |

Cim | |

ISBN szam | |

ETO Szam | |

Vonalkddszam | |

Kiadasi hely | |

Kiadasi év | |

Dokumentum ti... |Hijnw | b | Megjegyzés: |

Az 0j dokumentumra kattintva lehetdség van 0j dokumentum felvitelére. Ilyenkor az
Ok gomb elérhetové valik, felirata pedig atvalt Bevitelre. A kiilonb6z6 adatok kitdltése utan a
gombra kattintva az adatok betdltddnek az adatbazisba, a program részérdl pedig egy
nyugtazd dialdgusablakot kapunk vélaszul, miszerint adataink sikeresen rogzitésre keriiltek.
Ezek utdn a mezdk és a valasztolista letiltodik, a bevitel gomb atvalt modositani akarom
feliratra, a torlés gomb pedig aktivva valik, igy mar tudjuk tordlni a jelenlegi dokumentumot.
Ugyanezen miivelet fut végig akkor is, ha az Irja be a dokumentum vonalkodszamat felirat

utan levd szovegmezdbe beirom a dokumentum vonalkédszamat.
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Eﬂpac (=1 )

Udviizlim kedves root! | Keresés Dokumentumaok Olvasdk Kijelentkezés
irja be a dokumentum vonalkédszamat!  |12246323 || ok || 0jdokumentum.
Szerzo Angster Erzséhet
Cim Objektumorientalt programozas Java nvelven
ISBN szam: HEI006E26E23
ETO Szam FO04. 438 ava AB2
Vonalkddszam 12246323
Kiadasi hely Budapest
Kiadasi év 2003
Dokumentum ti... Megjeqgyzés: Harmadik kiadas
| Maodositani akarom | | Torlés | I

A torlés gombra kattintva egy megerdsitést kérd dialogusablak pattan fel, melybdl ha
az igent valasszuk, akkor a dokumentum minden a program jelenlegi allapotabol, mind az
adatbazisbol torlddik. Amennyiben a nemre kattintunk, akkor a program visszavezet minket
oda, ahol jartunk. Van még egy érdekesség, ha a dokumentum tipusanal a valasztolistabol a
folyoiratot valasztjuk, akkor az ISBN szam cimke értéke ISSN szamra valtozik, és a szerzd

mez0 pedig letiltasra keriil.
Az olvasok gombra rakattintva ugyanazokat a miiveleteket hajthatjuk végre, mint a

dokumentumok esetében, ujakat vihetiink fel, meglévoket tordlhetiink, betoltés utdn az

adatokat modosithatjuk.
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Udviizlom kedves root! | HKeresés Dokumentumok Olvasik Kijelentkezés

irja be az olvaso vonalkodszamat! | | Ok Uj olvasa...

Név | |

Cim | |

Telefonszam | |

Anyja neve | |

Vonalkddszam | |

Sziiletési hely | |

Sziiletési ido | |

Olvasd tipusa |Felnﬁtt | - | Adoszam: |

Itt is érdekességnek szamit, hogy az Olvaso tipusanal levd vélasztolista més elemeinek
kivalasztasa esetén a mellette levé cimke szovege mas értékre valt. Felndtt olvasd esetén az
Adoészam feliratot fogja tartalmazni, Nyugdijas vagy Didk kivalasztasanal pedig az igazolvany

szamat kéri.

A kilépés gombra kattintva a bejelentkezd képernydre jutunk, igy lehetdség nyilik egy

masik hasznalénak belépni a programba.
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Osszefoglalas

Szakdolgozatomnak egy Java oktatoprogram elkészitését vallaltam, melybe féként
azért fogtam bele, mert a Javat nagyon megszerettem a tulajdonsagai miatt. Eppen ezért, az
ordkon kiviil is sokat foglalkoztam vele, konyveket vettem ki, hogy jobban megismerhessem
ezt a nyelvet. A kdnyvek olvasasa soran sokszor az volt a tapasztalatom, hogy azok tilsagosan
elméletiesen és tulbonyolitva talaljak a Javat az olvasé elé. Pedig a Java tanulasa lehet nagyon
egyszeri is. Eppen ezért az oktatoprogram elkészitése soran torekedtem arra, hogy a
legegyszeriibb nyelvezetet hasznéaljam, és az elméleties targyalas helyett inkabb a gyakorlatra

helyezzem a hangsulyt.

A program soran elolvashatjuk az adott részhez tartozd ismereteket, majd tesztet
tolthetiink ki, hogy teszteljilk a lecke soran megtanult ismereteket. Hogy még jobban
0sztondzzem a felhasznalot a Java gyakorlati részére, feladatokat adtam fel az egyes leckék
végén, melyek igaz, nem Kkeriilnek ellenérzésre, hiszen egy olyan ellendrzOprogram
elkészitése, mely kijavitja, vagy valamilyen szinten pontozni tudja a felhasznal¢ altal készitett

programot, ugy gondolom, sokkal nagyobb feladat, mint az 4ltalam véghezvitt.

A program adatbazisszerverrel miikodik egyiitt, melynek azért lattam értelmét, mert
egyrészt sokkal szebb megoldas, mint a fajlbol vald beolvasds. Masrészt pedig igy a
felhasznalé nem tud ,.kutakodni” a teszteknél a megoldas miatt, bar igaz, hogyha ismeri az
alapbedllitasait az adatbazisszervernek és a kezelésében is otthon van, akkor megtudhatja

azokat.
Torekedtem arra, hogy a felhasznalot ,,fogjam”, ne engedjem addig olyan téma

kozelébe, amihez még nem érett meg a tudasa. Ezt sikeriilt megvaldsitani egy felhasznaloi

rendszer megalkotasaval mely, gy gondolom jol sikeriilt.

37



A programot barkinek szivesen ajanlom aki csak kicsit is érdeklddik a programozas
irant, hiszen a célkitizésemnek megfeleléen torekedtem arra, hogy ne legyen bonyolult a

megfogalmazas.

Amit még szerettem volna, az a mar emlitett programellendrz6, de ennek hianyanak
okat mar kifejtettem. Ami viszont megvaldsithatd lett volna, az egy komplett telepitd, mely
feltelepiti mindazon dolgokat, melyek sziikségesek a program futtatdsadhoz. Ezt sajnos id6

hidnyaban nem tudtam megvalositani.

Osszességében véleményem szerint sikeriilt a célkitlizéseket megvaldsitani, megérte
id6t és faradtsagot nem kimélve dolgozni ezen a projekten. Bar volt, amit nem sikeriilt
megvalositani, vagy tudas vagy id6 hianyaban, de ugy gondolom, sikeriilt megalkotnom azt a

programot, amire nagyon biiszke vagyok.
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