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Bevezetés

Az elmult néhany évben valt meghatdroz6va az objektumorientdlt paradigma és hdditott
elképzelhetetlen mértékben a Java — és sok egyéb programozasi nyelv. Taldn emiatt is, egyes
strukturdlt programozdsi moddszerek alkalmazdsa héattérbe szorult. Véleményem szerint
azonban az elemi programozdsi algoritmusok megismerése tovabbra is sziikséges. Ennek két
alapvet6 oka:

— Ezen algoritmusok ismerete segiti az algoritmikus gondolkodds fejlodését,

ismeretiikkel, hasznalatukkal hatékonyabb objektumorientalt programok készithetok.

— Az objektumok létrehozasa, miikodésiik leirdsa tovabbra is algoritmusokkal torténik.

A szamitastechnika jelenleg a legdinamikusabban fejlédd tudoményag. Szinte nyomon
kovethetetlenek mindazon djdonsdgok, amelyek naponta jelennek meg a hardver és szoftver
piacon. Jelentds véltozdson ment at a szamitogépes programok készitésének elmélete is. A
grafikus operécids rendszerek széleskorii elterjedésével a programozds hangsilya jelentOsen
attevodott a programok esztétikus €s szabvanyos megjelenésére, és az Uj elemek
megjelenésével az eseményorientélt programozasra. Uj kihivds elé allitotta a programozékat a
multimédia, valamint az Internet megjelenése is, hiszen ezek is mdsfajta programozasi
igényekkel jelentkeztek, mint a kordbbi programozasi elvardsok. A kordbbi kédkozpontd,
soros algoritmus szemléleti programozast felvaltotta a magas szintli fejlesztéeszkozok
haszndlata, melyek némelyike még a konkrét kodkészitést is kikiiszobolte a programozok
munkdjabol.

A ma emberétdl természetes elvaras az, hogy legaldbb alapfokon kezelni tudja a
szamitégépet. A gépek iizemeltetése azonban sok olyan problémat vet fel, melyet kezeldi

ismeretekkel nem lehet megoldani.

A szamitégépes programkészités komoly, kreativ gondolkoddsmoddot igényel, melyet csak
kell§ elméleti megalapozdssal lehet elérni. Igy éltaldnos algoritmikus és problémamegoldé
gondolkoddsméd  kialakitdsara kell torekedniink. Ez igényli a klasszikus témakorok
ismertetését még akkor is, ha ezek ma mdr kozvetleniil nem is jelennek meg a programozé

munka soran.

,Napjainkra a szdmitogép (és kiilonosen a vildghdlozat) univerzdlis szellemi

munkaeszkozzé vdlt. Az irds kialakuldsa ota a szdamitogép a legnagyobb



talalmdny. Kozel az ido, amikor az informatikai tudds éppen olyan fontos lesz,
mint az irni-olvasni tudds. Az informdcios tdrsadalom kiiszobén dllunk. Az iskola
feladata, hogy felkészitsen az informdcios tarsadalomban valo életre.

A kormdnyprogram, valamint az orszdg fejlesztésének koncepcidja kiemelten
kezeli az FEurdpai Uniohoz valo csatlakozdsunkat. Ennek feltétele, hogy
kozoktatdsi rendszeriink is korszeri legyen, és megfeleljen az informdcios

tarsadalom igényeinek.” /Végh Andras/

Végh Andrds taldléan fogalmazta meg az informatika oktatdsanak fontossdgdt. En is e
tevékenységben igyekszem aktivan részt venni. Informatika szakos tandrként dolgozom
immadr 9 éve, s programozast 8 éve tanitok. Iskolam informatika szakos hallgatdkat is nevel, s
mig az informatikdt minden osztdlyban legaldbb 2 éven keresztiil oktatjuk, egyediil 6k
részesiilnek programozds tanitdsdban, elsajatitasdnak lehetéségében. 11. és 12. évfolyamon,
heti 4 6rdban tanulnak programozast a szakos didkok. Minden csoportomndl azt tapasztaltam,
hogy a programozas alapjainak elsajatitasa, a Pascal program kezelésének megismerése s az
egyszeri programok megirdsa utdn felcsillan a didkok szeme a kissé Osszetettebb
ciklusszervezd utasitdsok alkalmazdsakor. Ezek azok a 1épések munkdjukban, melyek mar
igazan gondolkodasra késztetik Oket, s kihivast jelent szdmukra e feladatok megoldédsa. Ezen

tapasztalat 0sztonzott arra, hogy a ciklusok tanitdsat vdlasszam szakdolgozatom témdjdul.



A Pascal nyelv rovid torténete

A Pascal magas szintli, altaldnos célu, strukturalt programozasi nyelv, amelyet Niklaus
WIRTH alkotott meg Ziirichben az 1960-as és 70-es évek forduldjan. A nyelvet Blaise
Pascalrdl, a nagy 17. szdzadi francia matematikusrol €s filozéfusrdl nevezte el. Az Algol és
mds nyelvek logikdjabol kiindulva, azokat - foleg az adatszervezés terén - Uj elemekkel
bdvitve, remek programnyelvet alkotott.

Szigoru nyelv, egyszerli eszkozrendszerrel, szintaktikai és szemantikai szabdlyokkal. Az
oktatds kedvelt nyelve. A Pascal szabad formatumi nyelv, azaz a kiilalaknak (pl.
sorhosszusag, bekezdések) csak a program éttekinthetdsége szempontjdbol van jelentdsége. A
nyelv nem kiilonbozteti meg a kis és nagybetiiket.

A Standard Pascal meglehetdsen puritan nyelv volt, csak a legsziikségesebb parancsokat
€s utasitdsokat tartalmazta, a programozonak meglehetésen sok munkdja volt. A
programnyelv azonban valéban jol hasznalhatd, kozel all az emberi gondolkodédshoz és
konnyen elsajatithat6. Ezért aztin nem kell csoddlkozni, hogy rohamtempdban terjedt el a
vildgban - féleg a személyi szamitégépek megjelenése 6ta. Szoftvercégek sora adta ki sajat
véaltozatat, kiegészitve ujabb parancsokkal, fiiggvényekkel, mikozben a kezelését egyre
kényelmesebbé tették, integrilt keretrendszert alkottak hozzd stb. Az egymassal konkurdld
szoftvercégek Pascal valtozatai koziil kétségteleniil a Borland cégé lett a legsikeresebb. Az
évek soran a Turbo Pascal verzidk kozott ma a 7.0-nal tartanak, de mar évekkel ezelott
megjelent a Windows-os véltozat is. SOt megjelent a Delphi nevii, szintén Pascal-kédu

Windows-os fejlesztOrendszer 16 €s 32 bites véltozata is.

JellemzOi:

— Amator, Neumann-elvi

— Program = 1 forditasi egység = tobb programegység, blokkstruktira

- Statikus deklaraci6 kiértékelés

— Dinamikus memoriakezelés (statikus és véges élettartami valtozok), van kézi
lefoglalas, torlés is, sokféle élettartam

— Hatéskor, lathatosag: statikus hataskor kijelolés

— Paraméteratadds: cim szerinti, érték szerinti (eljarasparaméter)

- Tipus-kompatibilitds név szerint



— Azonositok nem lapolhatok &t

— Nem erdsen tipusos (1973 szerint), er0sen tipusos (1983 szerint)
- Alapszavak védettek

- Nincs sor = utasitds megfeleltetés

- Utasitas elvélaszto jel a pontosvesszd

— Mindent el6re kell definidlni (alulrdl felfelé épitkezés)

Az elkovetkezenddkben feltarul eldttiink, hogy a programnyelvek korében hol is helyezhetd el

a Pascal nyelv.

Magasszintii nyelvek osztalyozasa

Imperativ nyelvek

Utasitasszerkezetliek, tehat alapeszkozei az utasitdsok és a valtozok. A program szovege
utasitdssorozat, minden utasitds mogott gépi kéd all. Minden program utasitdssorozat, amely
mogott  tobb  gépi  utasitds dll. Kotédnek a Neumann-architektirdhoz, 4ltaldban
forditoprogramosak. Algoritmikus nyelvek, a programban azt az algoritmust irom le, amelyet
a gép végrehajt, és a probléma megoldésa igy sziiletik meg. A program a hatdsat a tar egyes
teriiletein 1€vo értékeken fejti ki.

Eljarasorientalt: A program szdvege kiilon eszkozokkel részekre tagolhato.

pl. Fortran, Cobol, Algol60, PL/1, PASCAL, C, Ada
Objektumorientalt: Modernebb nyelvek, az absztrakcié megjelenése jellemzi.

pl. Eiffel, Smalltalk, C++, Java, Simula67)

Deklarativ nyelvek

Nincs utasitdsfogalom, a Neumann-architektiratél tavol all. Nem algoritmikusak, a
programban csak a problémat fogalmazom meg, a megoldast nem, az algoritmus a rendszerbe
van beépitve. A tarhoz a programozoénak kevés koze van, nem feladata a tir egyes részeinek
modositasa.

Funkcionalis (applikativ) nyelvek: pl. Lisp

Logikai nyelvek: Matematikai logikai alapokra épiil. pl. Prolog



Mds elvii nyelvek

Az el6z6 nyelvek elveit tagadja, ide olyan nyelveket sorolunk, amiket mashovd nem
tudunk besorolni, pl. Apl.

Mivel a Pascal programra jellemz0, hogy csak elemi tevékenységekbdl és a harom vezérld
elem egymadsutanjabdl illetve egymdsba dgyazdsdbol dll, megjegyezhetjiik, hogy a strukturalt
programozas jeles képviseldje.

A hédrom vezérld utasités:
Szekvencia: egymads utdn végrehajtando tevékenységek sorozata.
Szelekcio: valasztas megadott tevékenységek koziil.
Iterdcio: megadott tevékenységek ismételt, tobbszori végrehajtasa.

A szakdolgozatom téma4jaul vélasztott iteraciok (ciklusok), az utasitdsok egyik vélfajai:

Utasitasok

Az utasitdsok a program szovegének azon egységei, amelyeket a forditéprogramnak
elsOsorban fel kell ismernie, mert a forditéprogram ezekkel az utasitasokkal dolgozik.
Tipusai:
Deklaraciéos utasitasok: A forditoprogramnak szélnak, a mikodését befolyasoljak,
szolgaltatast kérnek, iizemmaodot valtanak, informdacidval 14tjak el, amelyet a forditéprogram
felhaszndl kéd generdldsdnal. Nem all mogottiik kod, a forditdprogram nem forditja le dket.
Végrehajthaté utasitasok: Kod all mogottik, a forditoprogam leforditja, és ezekbdl
generdlja a targyprogramot.

— értékado utasitasok: Szerepiik, hogy egy viéltozé értékkomponensét a program
futdsanak barmely pillanatdban be tudjuk 4llitani, valtoztatni.

— iires utasitasok: A legtobb magasszinti nyelvben van, néhany nyelvben
elengedhetetlen, bizonyos szitudcidkban a nyelvek el6irjak. Kiilon gépi kédja van, jele
vagy van (pl. ;) vagy nincs. Hatdsara a program nem csindl semmit.

— elagaztaté utasitasok

— ciklusszervezo utasitasok

— ugroé utasitasok

— hivo utasitasok



Ezek minden eljarasorientélt nyelvben megtaldlhatéak. Az elagaztato, ciklusszervezod, ugréd
€s hivo utasitdsokat vezérlo utasitdsoknak hivjuk, a program vezérlési szerkezetének
felirdsara szolgalnak
— input-output utasitasok: Az adatmozgatist vezérlik a periféridk és a tar kozott
valamelyik irdnyban.
— egyéb utasitasok: A nyelvek kozott a legnagyobb eltérés az egyéb utasitasoknal van.
pl. Pascal: csak egy van: WITH (a mindsitést segiti (record)),

PL/1: tobb egyéb utasitds van, mint mas utasitas.

Ciklusszervezo utasitasok

A ciklusok utasitas-sorozatok ismételt végrehajtasara szolgalnak. Ezek az utasitasok alkotjak
a ciklusmagot. A végrehajtasukat a ciklusfeltétel szabalyozza, melyet a logikai kifejezés vagy
ciklusvdltozo biztosit. Az ismétlés eldontésének helyétdl fliggden megkiillonboztetiink elol

tesztelo és hatul tesztelo ciklust.
WHILE utasitas (elol tesztel6 ciklus)
WHILE logikai kifejezés DO utasitas

Mdsképpen:
while=mig, amig
Ciklus, amig feltétel
a ciklusmag utasitasai

Ciklus vége
while logikai kifejezés do ciklusmag

ha a ciklusmag tobb utasitdsbol all, akkor :
while logikai kifejezés do
begin
ciklusmag

end



Az utasitas folyamatabrija:
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A do kulcssz6 utdni utasitds, az un. ciklusmag végrehajtdsa mindig addig ismétlédik, mig

a while kulcsszo utan all6 logikai kifejezés értéke TRUE.
A kifejezés kiértékelésére a ciklusmag végrehajtasa elott keriil sor, tehdt ha az mér indulaskor

hamis (false), akkor a ciklusmag egyszer sem hajtodik végre.

FOR utasitas (szamlalos ciklus, adott 1épésszamii ciklus, elol tesztel6 1épteto ciklus)

FOR valtoz6 = kezdéérték {TO | DOWNTO} végérték

DO utasitas
Mdsképpen:

for = -t4l, -0l
to = -ig
Ciklus ciklusvdltozo := kezd6értéktol végértékig
a ciklusmag utasitasai

Ciklus vége
for ciklusvéltoz6 := alséhatar to felsdhatar do ciklusmag

ha a ciklusmag tobb utasitasbol all, akkor :
for ciklusvéltoz6 := alséhatar to felsOhatdr do
begin
ciklusmag

end



Az utasitas folyamatabrija:
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A ciklusfejhez érve a ciklusvaltozé felveszi a kezddértéket. Majd végrehajtédnak a

ciklusmag utasitdsai. A ciklus végéhez érve a ciklusvaltoz6 a kovetkezd értéket veszi fel. Ha
ez az érték nagyobb a végértéknél, akkor a végrehajtds a ciklus utdni elsdé programsoron
folytatodik, ha pedig még nem, akkor a ciklusmag hajtodik végre ismét, s ez folytatddok
mindaddig, mig az érték nagyobb nem lesz. Tehéat a do kulcssz6 utani ciklusmag annyiszor
keriil végrehajtasra, amig a ciklusvaltozo értéke az alsoOhatartél egyesével novelve a
felsOhatart el nem éri. Természetesen a ciklusvaltoz6 csak sorszamozott tipusu lehet, mivel
nem lehet tortrészben megismételni egy tevékenységsorozatot.

Ha a ciklusmagban tobb utasitds szerepel, akkor a begin..end kulcsszavakkal egybe kell fogni
a tevékenységsorozatot.

Ritkabban hasznélatos csokkend ciklusvaltozdval ciklust szervezni, de ha mégis ilyet akarunk,
akkor a o kulcssz6 helyett a downto — t hasznaljuk.

(for ciklusvaltozé := fels6hatar downto alséhatar do ciklusmag)

10



Repeat ..UNTIL utasitas (hatul tesztel6 ciklus)

REPEAT utasitdsok UNTIL logikai kifejezés
Mdsképpen:

repeat = ismétlés
until = addig — amig
Ciklus
a ciklusmag utasitasai
amig feltétel

Ciklus vége

repeat
utasitds (ciklusmag)

until logikai kifejezés

Az utasitas folyamatédbraja:

Cilduamag

Fal 3E

TRUE

K dvetkez d
utasitds

v

A ciklusmag végrehajtasa mindaddig ismétlodik, mig a logikai kifejezés értéke TRUE

nem lesz. Mivel a kifejezés kiértékelése a ciklus végén torténik, a ciklusmag legaldbb egyszer
végrehajtodik. Ha a ciklusmagban tobb utasitds van, akkor sincs sziikség begin...end

kulcsszavakra, mivel a repeat ..until parancspar is egybefogja a tevékenységsorozatot.

11



Fontos megemliteni, hogy a while-do és a repeat-until utasitisparokndl a ciklusmag olyan
legyen, hogy hordozza magaban a logikai kifejezés teljesiilésének lehetdségét, mert ha nem

teljesiil, akkor végtelen ciklust hozhatunk 1étre.
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Tanmenet

a 11. B informatika szakmacsoport

Célok és feladatok

A tantargy oktatasanak alapfeladata a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése, de
informatikaoktatds, ezen belil a programozds célrendszere Osszhangban van a
kulcskompetencidakkal, mely magaba foglalja:
A tarsadalom informaciés technolégiainak magabiztos és Kkritikus hasznalatat a
munka, a kommunikidci6 és a szabadid6 terén. Ez a kovetkezd készségeken,
tevékenységeken alapul: az informdacié felismerése, keresése, értékelése, tarolésa,

eldallitasa, feldolgozdsa, bemutatdsa és cseréje.

Az informatikdban fontos szerepet kap a matematikai kompetencia fejlesztése, azaz a
matematikai  gondolkodds és problémamegoldds fejlesztése, az algoritmusok
alkalmazasdnak képessége, mindennapi problémdk megolddsa és a vildg rendszereinek,

folyamatainak informatikai (szamitastechnikai) modellezése sordn.

A természettudomanyos kompetencia készséget és képességet jelent arra, hogy
ismeretek €s moddszerek sokasdganak felhaszndldsaval magyardzzuk, és elore jelezziik a
természeti  folyamatokat, illetve a rendszerek mozgédsat, tulajdonsdgait. A
természettudomanyos €s miiszaki-technikai kompetencia magaban foglalja a kételkedo,
kritikus és kivancsi attitidot, a megismerés €s konstrudlds irdnti vagyat, valamint a

biztonsdggal és fenntarthatésaggal kapcsolatos etikai kérdések irdnti érdeklddést is.

Az informatikaoktatds el0segiti a kezdeményezoképesség és a vallalkoz6i kompetencia
tudatos fejlesztését is. A gyakorlati feladatok megolddsa sordn olyan készségeket és
képességeket fejleszt, mint a tervezés, szervezés, irdnyitds, elemzés, kommunikdlds, a
tapasztalatok értékelése, egyénileg és csapatban torténd munkavégzés. A programozas

oktatdsa tag lehetdségeket teremt az innovativ és kreativ problémamegoldésra.

Az informécids termékek alkotdsa, tervezése és gyartdsa sordn fontos szempont a m,
illetve a dokumentum esztétikai megjelenése és kifejezoképessége. Az informatikaoktatas
az esztétikai-miivészeti tudatossag és Kkifejezoképesség kompetenciafejlesztésének

egyik korszer( teriilete.
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A hétkoznapi életbdl vett, valtozatos feladatok szovegezése lehetOséget biztosit arra, hogy
tanuldinkat az egészséges életmodra, a kornyezettudatos és Kkritikus fogyasztoi
magatartasra neveljiik.

A programozds oktatdsanak szakmai célja, hogy a tanulék megismerjék az alapvetd
programozasi elveket és tételeket, a programozdsi elmélet alapjait, a strukturdlt programozas
fogdsait €s az egyszerlibb programtervezési modszereket, a korszerli objektumorientalt
programozas alapjait. Az elmélethez kapcsolodé gyakorlat keretében 06ndllé feladatokon
keresztiil mélyitsék el tuddsukat. Ismerjék meg a korszerli objektumorientdlt és vizudlis

programozasi elveket és azok egyszerlibb alkalmazdsat.

Kovetelmény

A tananyag tanuldsa sorédn fejlédjenek a tanuldk szakmai tantargyak tanuldsdhoz sziikséges
képességei, kiilonosen az ismeretelemzO-értékeld gondolkodds, az algoritmikus
gondolkodds, a kreativitds, az 6ndll6 megfigyelés képessége, az 6nalld ismeretszerzés €s az

ismeretek alkalmazasdnak képessége.

A tevékenység soran folyamatosan erdsodjék a tanuldsi és szakmai motivacio. Alakuljon ki
a redlis Onismeret, valjon tudatos dontéssé a pdalyavélasztds. Ismerjék meg a szakmai
tevékenységek végzéséhez sziikkséges magatartasi szabdlyokat, magatartasformdkat.

A szakmai tanulmédnyi tevékenység 4ltal alakuljon ki, fejlédjon, erds6djon a
szakmacsoporthoz, az informatikai szakmakhoz val6 kot6dés.

Alakuljon ki a felel0sségérzetiik egymas irdnt, a tarsakkal val6 egylittmiikodési képesség, a
kozosség és az egyén érdekei Osszeegyeztetésének képessége.

Szerezzenek gyakorlatot a szamitégépes programok készitésében, valamelyik korszerti,
altalanos programozasi nyelv haszndlatdban. Ismerjék fel a tanult nyelven készitett
programok forraskodjat, tudjdk a forraskddot olvasni, értelmezni, és tudjanak hasonldkat

késziteni.
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Oraterv

Témak Oraszam
Programozas-technikai alapismeretek 20
Programozasi alapok 20
Elemi algoritmusok 24
A programozds eszkozei 70
Szabad 6rakeret 10
Osszesen 144

Itt csupdn a 3. témakort emelném ki:

Elemi algoritmusok

cél:

Konkrét feladatokon keresztiil megismertetni a tanul6kkal a sorozathoz értéket rendeld

,programozasi tételeket”, felismertetni ezek alkalmazasi lehetOségeit, valamint azt, hogy a

hétkoznapi életben is ezeket az algoritmusokat alkalmazzuk a felmeriild feladatok

megoldaséaban.

Tartalom:

1. A tomb adatszerkezet:
sziikségessége,
definialasa,

hasznalata.

2. A ciklusok (elol tesztelds, hatul tesztelds, szamlalds ciklus) alkalmazasa.

3. Elemi algoritmusok megismerése:
0sszegzés,
eldontés,
kivalasztas, (linedris) keresés,
megszamlalas,
maximum-Kkivalasztas.

A tovdbbhaladds feltételei:

Tudja alkalmazni az elemi programozasi tételeket feladatmegoldds soran.
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Ciklusszervezo utasitasok tanitasa

Iskoldankban programozast az informatika szakmacsoportos tanuloknak — ahogyan azt a
tanmenet is mutatja - heti 4 6rdban tanitunk. Mind 11., mind 12. évfolyamon. Az iteraciok
tipusaival, azok miikodésével, alkalmazédsaval természetesen mér 11.-ben megismerkednek a
didkok, hiszen programozds-tanuldsuk alapjat képezik. Majd a 2 év sordn felhasznaljak
tudasukat a kiillonbozd feladatok megoldasai sordn, melyek egyre 6sszetettebbé valnak, amint

Ujabb ismeretekre tesznek szert.

A tanuldk 6rai munkdjukat a szamitogépiik egy konyvtaraba mentik folyamatosan, majd
ora végén sajat adathordoz6 eszkoziikre is elmentve el tudjdk vinni azokat, s igy a tanultak
elmélyitésére otthon is lehetdségiik van. Rendelkezésiinkre all egy tgynevezett Netsupport
School rendszer, mely megkonnyiti az informatika oktatdsat, ugyanis a hal6zatban 1évo
gépekkel a tandri géprdl lehetdség van kommunikélni. Kitehetd a tanéri gép, ill. barmely gép
képernydje a tobbi gépre pl. magyarazat s; egy-egy didk egér-ill. billentylihasznélata is
atvehetd; egyénre szo0l6 feladatlapokat kiildhetiink az egyes tanuldknak, stb.. A programozas
ordimon gyakran haszndlom hibajavitds, magyardzat céljabol, igy az Oravazlatokban is

gyakran hivatkozom majd r4.

A programozds sordn alkalmazott tesztelés elvégzésére a Wink programot hivtam

segitségiil, s néhdny bemutatoval gazdagitottam Sraterveimet.
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A tanitdsi 6ra anyaga:
A tanitasi 6ra tipusa:
Eszk6z0k:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitdsi ora céljai:

Oravazlat 1.

Ciklusszervezd utasitasok (iteraciok) tipusai, Szdmlalés (for) ciklus

Uj ismeret-szerzd 6ra

Vizudl tébla, szamitégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnér Csaba — S4gi Gdbor: Programozas Turbo Pascal nyelven

Az el6z0 6rakon jartassagot szereztek az elagazasok (feltételes utasitdsok) alkalmazasa
terén, valamint a tomb Osszetett adattipussal ismerkedtek meg (vektor, méatrix)

Az ) ismeretek bedgyazdsa a meglévd ismeretrendszerbe

Az Uj ismeretek Osszefiiggéseinek feltardsa, gyakorlati jelentdségének megértése
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitdsa, a tanuldsi folyamatok segitése

A programozds tantargy iranti érdeklodés felkeltése, illetve megerdsitése

Alapvetd programozasi fogalmak ismerete

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. A ciklusok fogalma, tipusai; szamlalos ciklus fogalma, miikodési elve
118 Feladatok ciklusokra
Iv. Ertékelés
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SZAKMAI GONDOLATMENET,
MUNKAFAZISOK

~ TANARI, TANULOI )
TEVEKENYSEGEK, MUNKAFORMAK,
MODSZEREK

UJ FOGALMAK,
ISMERETEK

ESZKOZOK ES
FELTETELEK

I. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport iidvozlése
A naplé beirdsa
A szamitogépek bekapcsoldsa
/Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

napld, szdmitdégépek

I1. Ciklusszervez6 utasitasok

1. Iteraciok tipusai:

Felmeriil az igény, hogy egy-egy miiveletet
akdr tobbszor is végre lehessen hajtant, ill.
tobb elem esetén is végrehajtédhasson. Ezen
probléma révén jutunk el a ciklusutasitasok,
azaz iteraciok alkalmazédsihoz.

Tehat a ciklusok segitségével megismételhetd
a program meghatarozott része. Ide soroljuk a
for (szamlalos), a while (elol teszteld), €s a
repeat ... until (hatul teszteld) utasitasokat.

A mai ordn a szdmldlos ciklussal ismerkediink
meg.

Vazlatot irok a tdblara, a tanulok jegyzetelnek
fiizetiikbe, diktélds sordn az uj fogalmakat is
lejegyzik.

ciklus(iteracio),for,
while, repeat..until

vizual tabla

2. Szamlalos ciklus:

FOR utasitas (szamlalés ciklus, adott
lépésszami ciklus, elol tesztelo lépteto
ciklus)

Fogalma:
A feladatok egy részénél eldre tudjuk, hogy a

for-,,szamlalos”

18




SZAKMAI GONDOLATMENET, TEVEKEN%%%IE%TQIFJEI&%% orMAK. | U FOGALMAK, ESZKOZOK ES
’ , , v
MUNKAFAZISOK MODSZEREK ISMERETEK FELTETELEK
ciklusunknak hanyszor kell végrehajtani az
adott utasitassorozatot, mas résziikknél pedig
nem. Ez eldbbieket nevezziikk szdmlélds
ciklusok-nak.
Altaldnos alakja:
FOR véltoz6 = kezddérték {TO | DOWNTO} | ciklusvaltozo,
végérték ciklusmag alapvet6 fogalmak ismerete

DO utasitas

Mdsképpen:
for = -t4l, -0l
to = -ig
Ciklus ciklusvaltozo := kezd6értéktdl

végértékig
a ciklusmag utasitasai
Ciklus vége

for ciklusvaltozo := alséhatar to felsOhatar do
ciklusmag

Ha a ciklusmag tobb utasitasbol all, akkor:
for ciklusvaltozo := alséhatar to felsOhatar do

begin
ciklusmag

end
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Mikodési elve:

A ciklusfejhez érve a ciklusvaltozo
felveszi a kezddértéket. Majd végrehajtddnak
a ciklusmag utasitasai. A ciklus végéhez érve
a ciklusvaltozé a kovetkezd értéket veszi fel.
Ha ez az érték nagyobb a végértéknél, akkor a
végrehajtas a ciklus utdni els@ programsoron
folytatddik, ha pedig még nem, akkor a
ciklusmag hajtédik végre ismét, s ez
folytatdédok mindaddig, mig az érték nagyobb
nem lesz.

Tehat a do kulcsszé utdni ciklusmag
annyiszor keriil végrehajtdsra, amig a
ciklusvaltoz6 értéke az alsdhatartdl egyesével
novelve a fels6hatért el nem éri.

Természetesen a ciklusvaltozé csak
sorszdmozott tipusi lehet, mivel nem Ilehet
tortrészben megismételni egy
tevékenységsorozatot.

Ha a ciklusmagban tobb utasitds szerepel,
akkor a begin..end kulcsszavakkal egybe kell
fogni a tevékenységsorozatot.

Ritkabban hasznalatos csokkend
ciklusvaltozéval ciklust szervezni, de ha
mégis ilyet akarunk, akkor a to kulcssz6
helyett a downto — t hasznaljuk.

Szovegértés, osszefiiggések

meglatasa
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(for ciklusvaltozé6 := felsOhatar

Az utasitas folyamatédbrdja is felkeriil
a tablara annak érdekében, hogy az
iteracio részei kozotti Osszefiiggések,
valamint szemantikdjanak megértését
segitse. Igy az algoritmus dbrazold
eszkozeinek alkalmazdsa révén
értelmezik azt.

downto alséhatar do ciklusmag)

Folyamatdbra:

K ezdiérték
bedllitdss

dlduswiltozd

Cikdusmag

I

Cik lasvdaltozd
nével éze

I

Kiovetkezd [
utasitds

!

Az algoritmus dbrazol6
eszkOzeinek ismerete,
folyamatébra értelmezése.

I1I. Feladatok ciklusokra
A feladat megfogalmazéasaval el6dll a
probléma, mely megoldasra var.

Frontdlis munka tandri irdnyitdssal

A feladat megolddsa kozosen torténik, a
tablara irom a didkok, kérdéseimre adott
vdalaszait, magat a programot.
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/problémamegoldo, algoritmikus gondolkodds Szovegértés,

Egvszerti ciklusok
S1.pas: Irassuk ki a neviinket tizszer
egymas al4!

Miket kell deklardlnunk?
Milyen adattipusként deklardljuk az i-
t?

fejlesztése/

Az i vdltozot és a neviinket megado konstanst.
Integerként vagy akdr byte-ként, méretét
tekintve ez utobbi is megfelel.

program S1;

uses crt;

var i:integer;

const nev="BUGO CSIGA";

begin

clrscr;

fori:=1to 10 do
writeln(nev);

readln;

end.

elvonatkoztatas, probléma
meglatasa

Sejtések megfogalmazasa

Vizudl tébla, szamitdégépek

A Turbo Pascal program
ismerete, hasznalata

S2.pas: Irjuk ki a neviinket tobbszor
egymds ald a képernydre! A kiirdsok
szamat a billentytizetrdl kérjiik be!

Onallé munka

Ellendrzés oly mdédon, hogy a tdbldn
egy didk kiegésziti az el6z6 feladatot
piros szinnel.

program S2;

uses crt;

var i,db:integer;

const nev="BUGO CSIGA";

rugalmassag
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begin
clrscr;
write('Hanyszor irjam ki a nevet?');
readln(db);
clrscr;
for i:=1 to db do
writeln(nev);
readln;
end.

Osszefiiggések meglatasa

A ciklusvdltozo felhaszndldsa a
ciklusmagban

S3.pas: frassuk ki egymds ald a
szamokat novekvo sorrendben 1-t61
20-ig!

Az elozoekben egy konstanst irattunk
ki, most viszont vdltozokat. Hogyan
valositsuk meg?

Frontdlis munka tandri irdnyitassal
A program felkeriil a tdblara.

/gondolkoddsi miiveletek mozgositdasa/

A ciklusmagban magdt az i-t kell
kiiratnunk.

program S3;

uses crt;

var i:integer;

begin

clrscr;

fori:=1 to 20 do
writeln('i=",1);

readln;

end.

megoldas megtervezésének
képessége
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S4.pas: Irassuk ki a képerny6 20. egyiittmiikodési képesség,
oszlopdba a szdmokat 1-t61 20-ig sejtések megfogalmazasa
egymas ald, és minden szam mellé
frassuk ki a kétszeresét is! gotoxy(x,y) — képernyon
megjelenités :
Hogyan tudunk a képernyo adott x: oszlop
pontjdra poziciondlni, milyen y: sor
fiiggvény segitségével? A gotoxy-nal.
S a 20.0szlopba hogyan? gotoxy(20,i)
Ldssuk magat a programot!
program S4;
uses crt;
var i:integer;
begin
clrscr;
forb ié:ilnto 20 do 7 ériék
go%oxy (20.): megje}enftése
writeln(i,' "i*2): egymas mellett
end;
readln;
end.

S6.pas: Visszafelé irassuk ki egymas
ald a szamokat 20-t6l 1-ig!

Ora elején lejegyeztiik, hogy az ismétlédés
irdnydnak megforditdsa a downto
parancsszoval torténhet, a kezdoérték
maximdlisra, mig a végérték minimdlisra
dllitasa mellett.

downto - visszafelé
torténd megjele-
nités

kovetkeztetési képesség
megléte
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Az 4j ismeretre €piil6 alapfeladatok program S6;
készségszintre torténd begyakorldsa uses crt;
var i:integer;
begin
clrscr;
for :=20 downto 1 do
writeln('i=",1);
readln;
end.
S7.pas: Adjuk 6ssze a szamokat 1-t8l | Itt mdr nem csupdn megjelenités a feladatunk,
10-ig! ossze kell adnunk az értékeket, s ezen
' eredményt megjeleniteni. Ez mdr kicsit
Mivel a bemutaté6 minden egyes része | dsszetettebb feladat. Elemezziik a ciklus egyes
késleltetve jelenik meg, kozosen | elemeinek értékvdltozdsdt az ismétlések sordn,
megbeszélve, 1épésenként haladva | teszteljiik azokat! Az aldbbi  bemutato
értelmezhetjiik a ciklus mukodését. segitségével értelmezhetjiik e vdltozdsokat: Ujabb Netsupport School rendszer

TESZTI1.htm

Programiras elott: az 6sszeg kezdd értékének
és a ciklusmag utasitdsanak meghatarozasara
kérem a didkokat.

/ismeretek alkalmazdsa képességének
fejlesztése, egyiittmiikodési képesség
fejlesztése/

program S7;
uses crt;
var 1,0ssz:integer;

miuveletvégzés a

ciklusmagban

alkalmazasa
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begin

clrscr;

0ssz:=0;

fori:=1to 10 do
0SSZ:=08SZ+i;

writeln(’ Osszegiik: ',085z);

readln;

end.

Hazi feladat

HF1.pas: Irassuk ki a szamokat 50-t61
60-ig egymas alé és mellé a szamok
négyzetét!

A hézi feladat célja az 6ran tanultak alapos
elmélyitése, begyakorlésa.

IV. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan
A legiigyesebbek egyéni kiemelése
A magatartds, munkafegyelem értékelése
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A tanitdsi 6ra anyaga:

A tanitési ora tipusa:

Eszkozok:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitdsi ora céljai:

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
III. Lépéskoz kezelése a ciklusban
IV. Gyakorl6 feladatok
\Y Osszetett feladatok

VI.Ertékelés

Oravazlat 2.

Szamlélés ciklus alkalmazasa 0sszetett feladatok kapcsan; 1épéskoz kezelése a
ciklusban

Uj ismeret-szerz6 6ra

Vizudl tébla, szamitdégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven
Ciklusszervezd utasitasok (iteraciok) tipusai, Szdmlalés (for) ciklus

A kordbban megszerzett ismeretek megerositése

Az egzakt, pontos feladatmegoldasra val6 igény fejlesztése

On4llé munkdra, felelésségvallaldsra, nyilvanos szereplésre nevelés

A megtanult fogalmak és Osszefiiggések alkalmazas szinti elsajatitasa
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa, a tanuldsi folyamatok segitése

A tantdrgyak kozotti kapcsolatok szemléltetése

A programozds tantargy iranti érdeklodés felkeltése, illetve megerdsitése
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése
A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

HF1.pas: Trassuk ki a szdmokat 50-t3l
60-ig egymas alé és mellé a szamok
négyzetét

Az ismétlés egy tanuld felelése
folyaman val6sul meg

Egy tanul6 még sziinetben felirja a programot
a tablara ellendrzés, hibajavitas céljabol.

program hfl;
uses crt;
var i:integer;

begin

clrscr;

for 1:=50 to 60 do
writeln(i,' ',i%1);

readln;

end.

Feleltetés az elmult 6ra anyagabol
/Egzakt, pontos megfogalmazdsra valo
nevelés;Megértésen alapulo fejlesztés;

kifejezoképesség fejlesztése/

megoldas megtervezésének,
ismeretek alkalmazasanak
képessége

vizual tabla
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I11. Lépéskoz kezelése a ciklusban
S9.pas: Irassuk ki a képernydre 10-t61
100-ig a szamokat 10-essével egymas
ala!

A kiiratds adott, egymdst koveto
szdmok esetén hogyan torténik?
Hogyan valdsithato meg vajon, hogy
10-essével jelenjenek meg az értékek?
Hogyan valdsithato meg?

Helyes, dm elegdnsabb formdja a
megoldsnak, s komplexebb feladatok
megolddsa sordn is segitséget
nytjthat, ha egy ujabb vdltozot
vezetiink be ezen értéek megadddsdra, s
ezt iratjuk ki. j:=i*10;

Mindkét meoldast elfogadom.

Osszefiiggések feltdrisa

Frontdlis munka tandri irdnyitdssal

A ciklusvdltozot iratjuk ki.

A cv-t 10-zel szorozva iratjuk ki.
writeln(i*10);

program S9;
uses crt;
var 1,j:integer;

begin

clrscr;

fori:=1to 10 do
begin
J:=1*10;
writeln(j);
end;

readln;

end.

/rugalmassdg képességének fejlesztése/

Ujabb valtozo (j)
bevezetése

29




SZAKMAI GONDOLATMENET,
MUNKAFAZISOK

TANARI, TANULOI

TEVEKENYSEGEK, MUNKAFORMAK,

MODSZEREK

UJ FOGALMAK,
ISMERETEK

ESZKOZOK ES
FELTETELEK

S99.pas: Trassuk ki 400-tSl visszafelé
20-asséaval a szamokat 20-ig!

Uj problémahelyzetben az eddig tanult
ismeretek alkalmazdsa

Onallé6 munka

Ellendrzés oly mdédon, hogy a tabldn egy didk

kiegésziti az el6z0 feladatot piros szinnel.

program S99;
uses crt;
var 1,j:integer;

begin
clrscr;
for 1:=20 downto 1 do
begin
J:=1%20;
writeln(j);
end;
readln;
end.

Problémameglatés, logikus
gondolkodds

A visszafelé iratas
parancsszava a downto a
szamlalos ciklusban

IV. Gyakorlas
Az alabbi két algoritmust szamitogép
nélkiil elemezziik, oldjuk meg!

S81.pas: Mit csindl a program?

for i:=1 to 12 do write (3*1, a*a);

matematikai kompetencia fejleszése

Netsupport segitségével kivetitem a tanuldok
képernydjére a feladatot. A didkok kapnak
egy kis gondolkodasi i1dot.

1-t6l 12-ig megjeleniti az egészek 3-szorosdt
és négyzetét.

Netsupport rendszer

for ciklus mukodésének
ismerete
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S$82.pas: Melyik program irja ki a
négyzetszamokat 1-t6l 400-ig?
a, for i:=1 to 20 do write(i*1);
b, for j:=0to 19 do

begin

n:=n+2%j+1; write(n);

end;
¢, for k:=1 to 20 do

begin

k:=k*k; write(k);

end;

matematikai és véllalkoz6i
kompetencia fejlesztése

A ¢, miért nem?

Az a, és a b, irja ki.
Mert a k értéke megvdltozik a ciklusmagban,

igy az 1-20-ig intervallum nem teljesiil.

lényeglatas, kreativ
problémamegoldé képesség

V. Osszetett feladatok
Ujabb mitveletvégzés a ciklusmagban

S$89.pas: Hatarozzuk meg az els6 10
természetes szam atlagat!

Soroljdtok fel az elso 10 természetes
szamot!

Igy van, tehdt nehogy 1-10-ig
vizsgdljdtok a szamokat!

Miel6tt hozza latnatok a feladathoz,
végezzetek tesztelést a fiizetetekbe, a
mult 6raihoz hasonldan, s

Onallé6 munka

012,..9

természetes szamok
fogalménak ismerete
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értelmezzétek a ciklus mukodését!

matematikai kompetencia fejlesztése

Ellen6rzés a TESZT2.htm allomany
segitségével, levetitésével.
/0sszefiiggések megldtdsdnak,
kovetkeztetoképesség fejlesztése/
program S89;
uses crt;
var i,0ssz:integer;
atl:real;
begin
clrscr;
0ssz:=0;
atl:=0;
for i:=0 to 9 do
0SSZ:=08SZ+i;
atl:=ossz/10;
writeln(‘atlaguk: ',atl:2:2);
readln;
end.

Netsupport rendszer

atlagszamitas

Néhany oraval ezel6tt ismerkedtetek
meg a tomb adattipussal, melynek
egyik tipusaval, a vektorokkal fogunk
ma egyszerl feladatokat megoldani.

VEKT1.pas: Egy 10 elemi vektort
toltsiink fel egészekkel!

Mivel tombfeltoltéssel még nem
taldlkoztunk, kezdjiik ennek
értelmezését is teszteléssel!

Frontdlis munka tandri irdnyitassal

tomb (vektor, matrix)
adattipusok ismerete
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A vektor deklardldsdt kovetoen mire
kell még figyelniink?A ciklusmag mit
fog tartalmazni?

Uj problémahelyzetben az eddig tanult
ismeretek alkalmazdasa

A kordbban megszerzett ismeretek
megerositése

TESZT3.htm allomany segitségével
kigytjtjiik a sziikséges valtozokat, s a ciklus
menetének megfelelden érékeket adunk nekik.
/ismeretek alkalmazdsa képességének
fejlesztése, egyiittmitkodési képesség
fejlesztése/
A ciklusmag: readln(a[i]);
A tablara is felkertil.
program vektl;
uses crt;
const n=10;
var a:array[1..n] of integer;
i:integer;

begin

clrscr;
fori:=1ton do
readln(a[i]);
end.

Netsupport rendszer

Netsupport rendszer

ismeretek alkalmazasanak
képessége

vizual tabla

VEKT2.pas: Irassuk is ki az el6z6
vektor elemei!

Gyakorlatszerzés a programozasi
nyelv haszndlatdban

A vallalkozéi kompetencia fejlesztése

On4llé6 munka
Ellendrzés oly médon, hogy a tablan egy didk
kiegésziti az el6z0 feladatot piros szinnel.

program vekt2;

uses crt;

const n=10;

var a:array[1..n] of integer;

megoldas megtervezésének
képessége
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i:integer;

begin

clrscr;
fori:=1ton do
readln(a[i]);
for i:=1 ton do
write(' ',a[1]);
readln;

end.

VEKT3.pas: Hatarozzuk meg az
el6zden feltoltott tomb elemeinek
szorzatat!

A szorzat meghatdrozdsdandl mivel is
kezdjiik az el6z6 programunk
kiegészitését?

Sziikséges-e megadnunk a
szorzatvdltozo kezdo értékét?
Mennyi legyen?

Amennyiben ugy latom, hogy a
tanulok nem tudjak értelmezni vagy
elemezni a feladat 1épéseit, a tdblanal
teszteltetem egyikdjlikkel a
problémat!

Frontdlis munka tandri irdnyitassal
Program a tabldra kertil.

Deklardljunk egy vdltozot!
Majd az s értékének vdltozdsa, mint
miivelet bekeriil a ciklusmagba.

igen
s:=1
/otletgazdagsdg, a meglévo ismeretek
alkalmazdsanak, lényegldtds,
kommunikdcios képesség fejlesztése/
program vekt3;
uses crt;
const n=10;
var a:array[1..n] of integer;
i,s:integer;

ismeretelemzo-értékel
gondolkodds, 6nallé
megfigyelés képessége
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begin
clrscr;
s:=1;
fori:=1tondo
begin
readln(a[i]);
s:=s*a[i];
end;
write('A tomb elemei: );
fori:=1tondo
write(' ',a[i]);
writeln(' Az elemek szorzata: ',s);
readln;
end.

Hazi feladat

S10.pas: Trassuk ki minden masodik
sorba a neviinket a képerny6 aljdig, az
els6 sorban kezdve.

Hogyan hatdrozzuk meg, hogy minden
mdsodik sorban jelenitsen meg
adatot?

VEKTA4.pas: Tolts fel egy 5 elemii
tombot valos szamokkal, s hatarozd
meg az elemek 4dtlagat!

Mire figyeljiink?

gotoxy esetén az x :=1, az y:=i*2-1

Az adattipusra, real.
Az dtlag uj vdltozo.
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Amennyiben az utobbi feladat elso
nekiinduldsra nehéznek bizonyul,
végezzetek tesztelést a tanult modon,
ez biztosan segit majd!

VL. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan

Az 6nélldan jol dolgozé tanuldk dicsérete
(Az egyéni elismerés rendkiviil 6szténzo
hatésu)

A csoport egészének értékelése.

Az elismerés mellett jelezziik, ha nem volt
mindenkinek megfelelo a munkdja. A tanulok
érezzék, hogy mindenkire figyeliink.

A magatartds, munkafegyelem értékelése.
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A tanitdsi 6ra anyaga:

A tanitési ora tipusa:

Eszkozok:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitdsi ora céljai:

Oravizlat 3.

Komplex feladatmegoldas szamlalés ciklussal; eldgazas ciklusban; egymasba dgyazott
ciklusok

Uj ismeret-szerz6 6ra

Vizudl tébla, szamitégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven

Szamlélés ciklus alkalmazasa 0sszetett feladatok kapcsan; 1épéskoz kezelése a
ciklusban

A kordbban megszerzett ismeretek megerdsitése

A megtanult fogalmak és Osszefiiggések alkalmazas szintii elsajatitasa
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitdsa, a tanuldsi folyamatok segitése

A tantdrgyak kozotti kapcsolatok szemléltetése

A programozas tantdrgy iranti érdeklddés felkeltése, illetve megerdsitése

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
I11. Osszetett feladatok, eldgazas ciklusban
IV. Egymasba dgyazott ciklusok
V. Ertékelés
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése

A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

S10.pas: frassuk ki minden masodik
sorba a neviinket a képerny6 aljdig, az
els6 sorban kezdve.

Az 1j ismeretre vonatkozo
alapfeladatok készség szintre torténd
begyakoroltatdsa

Egy tanul6 még sziinetben felirja a
programokat a tablara ellendrzés, hibajavitas
céljabol.

program S10;
uses crt;
var 1,j:integer;

begin

clrscr;

fori:=1 to 12 do
begin
Ji=1%2-1;
gotoxy(1,));
writeln(BUGO CSIGA");
end;

readln;

end.

vizual tabla
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VEKT4.pas: Tolts fel egy 5 elemii program vekt4;
tombot valos szamokkal, s hatarozd uses crt;
meg az elemek atlagat! const n=5;
var a:array[1..n] of real;
i:integer; tomb (vektor, matrix)
s,atl:real; adattipusok ismerete
begin
clrscr;
s:=0;
atl:=0;
A kordbban megszerzett ismeretek for i:=1 ton do
megerositése begin
readln(a[i]); A megtanult fogalmak és
s:=s+ali]; Osszefiiggések alkalmazas
end;
atl:=s/n;

Felelevenitjiik az el6z6 6ran tanultakat
néhiany mondatban, hiszen erre
épitlink a mai 6ran

write('A tomb elemei: );
fori:=1tondo

write(' ',a[1]:2:3);

writeln(" Az elemei 4tlaga: ',atl:5:2);
readln;

end.

Tanari kérdések, feleletek 6nkéntes
jelentkezés alapjan.

(Egzakt, pontos megfogalmazdsra valo
nevelés, Kifejezoképesség, megértésen alapulo
fejlesztés)

kommunikdcios készség
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I11. Gyakorlas

SSZ.pas: Készitsen a gép szdmtani
sorozatot (adott az elsé szam, a diffe-
rencia ,s elemszam)!

Tesztelés sordn értelmezziik a
feladatot!

Osszefiiggések feltardsa

Komplexitds a matematikaval.

Frontdlis munka tandri irdnyitassal
A program a tablara kertil.

TESZT4.htm allomany segitségével

kigytjtjiik a sziikséges véltozokat, s a ciklus

menetének megfelelden értékeket adunk neki.
/ismeretek alkalmazdsa képességének
fejlesztése, egyiittmiikodési képesség

fejlesztése/

program SSZ;

uses crt;

var 1,k:integer;

const a=10;d=8;esz=5;

begin

clrscr;

k:=a;

fori:=1 to esz do
begin
write (' ',k);
k:=k+d;
end;

readln;

end.

Szamtani sorozat, annak
képzésének ismerete;
differencia értelmezése

Netsupport rendszer
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SSZM.pas: Az el6z6 példanal irjuk ki
a szomszédos elemek kiilonbségét!

A kordbban megszerzett ismeretek
megerositése

Ondllé munka; ellenérzés oly médon,
hogy a tablan egy didk kiegésziti az
el6z0 feladatot piros szinnel.

program SSZM;

uses crt;

var i,k,s:integer;
const a=5;esz=5;d=2;

begin
clrscr;
write('Szamtani:");
s:=a;
fori:=1 to esz do
begin
write (' ',8);
S:=s+d;
end;
writeln(' kiilonbség:',d);
readln;
end.

A megtanult 6sszefiiggések
alkalmazas
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Eldgaztatds ciklusban
S$810.pas: Trassuk ki 50-ig az 0sszes
pozitiv, paros szamot!

Kordbban tanultak alapjdan hogyan

tudndnk megoldani ezt a vizsgadlodadst:

pozitiv, pdaros?

A kordbban megszerzett ismeretek
megerositése

Frontdlis munka tandri irdnyitassal

/otletgazdagsdg, sejtések megfogalmazdsa/

Vizsgdlni: if..then utasitds segitségével.
Pozitiv: 1-50.
Pdros: i mod 2=0.

program S810;
uses crt;
var i:integer;

begin
clrscr;
fori:=1 to 50 do
if (1 mod 2=0) then write(' ',1);
readln;
end.

eldgaztatds
ciklusban

if..then szelekcids utasitas
alkalmazasaban valé
jartassag

maradékkos osztas,
maradékképzés:mod

A megtanult fogalmak €s
Osszefiiggések alkalmazas

vizual tabla
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Tovdabb nehezednek feladataink. A
kiiratasra mdr sok példat néztiink, de
probdljuk megoldani a kovetkezo
feladatot!

IV. Egymasba agyazott ciklusok

S11.pas: Trassuk tele a képerny6re
elso 20 sorat ,, # karakterekkel!

Vizsgaljuk meg, a sorazonosito milyen
értékhatdr kozott mozoghat?

Az oszlopazonosito?

Két vdltozo kiilonbozo értékhatdrok
kozott mozog, mely mdr nem oldhato
meg egy for ciklussal. Egymdsba
dgyazunk 2 ciklust, s ennek
segitségével probdljuk megoldani a
problémdit.

Osszefiiggések meglattatdsa

1-20
1-80

A feladat megoldasat a tdbléra {rom.

program S11;
uses crt;
var sor,oszl:integer;

begin

clrscr;

for sor:=1 to 20 do
for oszl:=1 to 80 do
begin
gotoxy(oszl,sor);
write('#);

egymdsba dgyazott
ciklusok

Megismerés, konstrualas
irdnti vagy
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end;
readln;
end.
llogikus gondolkodds,
megfigyeloképesség fejlesztése/
S12.pas: Irassuk tele a képernydre A moédositast a tablan 1évo program
els6 20 sorat ,.#” karakterekkel gy, kiegészitésével tiintetem fel.
hogy nyomon kovethet6 legyen a
kifratds sorrendje (varakoztatdssal)! A delay()fiiggvény segitségével —a zardjelben
értéket megadva-érhetjilk el azt, hogy a
program egyes lépései kozott kis sziinetet
tartva, ne egyszerre irja ki az adatokat.
program S12;
uses crt;
var sor,oszl:integer; varakoztatas: Kivincsisdg, rugalmassig
begin delay() ’
clrscr;

for sor:=1 to 20 do
for oszl:=1 to 80 do
begin
gotoxy(oszl,sor);
write('#");
delay(500);
end;
readln;
end.
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A muilt ordn a vektorokkal kapcsolat-
ban oldottunk meg feladatokat, ma ha
mdr az egymdsba dgyazott ciklusokrol
is 20 esett, nézziink néhdny feladatot
a tomb madsik fajtdjdara, a matrixra!

A kétdimenzios mdtrixokkal foglalkoz-
tatok, folytassuk megismerésiiket!
MATRIXI.pas:Egy 3x3-as matrixot
toltsiink fel egészekkel!

Ertelmezziik a feladatot tesztelés
sordn!

Az el6z0 feladathoz hasonléan, ha
mdr 2 vdltozorol van szo, egymdsba
kell dgyaznunk a ciklusokat!

Osszefiiggések meglattatdsa

TESZT _M.htm allomany segitségével
kigytjtjiik a sziikséges véltozokat, s a ciklus
menetének megfelelden értékeket adunk neki.
A megoldast a tdblara felirom, a didkok
masoljik.

/0sszefiiggések megldtdsdanak,ismeretelemzo
gondolkodds, egyiittmiikodési képesség
fejlesztése/

program matrix1;

uses crt;

const n=3;

var a:array[1..n,1..n] of integer;
1,j:integer;

begin
clrscr;
fori:=1tondo
for j:=1 ton do
readIn(a[i][j]);
readln;
end.

matrix feltoltése

Netsupport School rendszer

tomb (vektor, matrix)
adattipusok ismerete

vizual tabla
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MATRIX?2.pas: Jelenitsiik meg az
el0z6 matrix elemeit matrix formaban!

Mivel a feltoltés ciklusok egymdsba
dgyazdsadt igényelte, a kiiratas is ily
modon valosulhat meg. A sortorés
miatt egy ujabb writeln-t sziikséges
alkalmaznunk.

Az eldz0 feladat kiegészitése a tablanal.

program matrix2;

uses crt;

const n=3;

var a:array[1..n,1..n] of integer;
i,j:integer;

begin
clrscr;
fori:=1ton do
forj:==1tondo
readIn(a[i][j]);
for i:=1 to n do
begin
for j:=1 ton do
write(",ali][j]);
writeln;
end;
readln;
end.

/Algoritmikus gondolkodds fejlesztése/

matrix kiiratasa
matrix formaban

vizual tabla

kovetkeztetd képesség

Hazi feladat

SM.pas: Készitsen a gép mértani
sorozatot(adott az els6 szam, a
qvdciens ,s elemszam)! Majd irja ki a
szomszédos elemek hanyadosat!

A hazi feladat célja az 6ran tanultak alapos
elmélyitése, begyakorlésa.

46




ESZKOZOK ES

SZAKMAI GONDOLATMENET,
MUNKAFAZISOK

~ TANARI, TANULOI )
TEVEKENYSEGEK, MUNKAFORMAK,
MODSZEREK

UJ FOGALMAK,
ISMERETEK

FELTETELEK

V. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan
A legiigyesebbek egyéni kiemelése
A magatartds, munkafegyelem értékelése
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A tanitdsi 6ra anyaga:
A tanitdsi 6ra tipusa:
Eszk6z0k:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitdsi ora céljai:

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
III. Gyakorlas
IV. Ertékelés

Oravizlat 4.

A szamlalos ciklus alkalmazdsa

Gyakorl6 6ra

Vizudl tébla, szdmitdégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnér Csaba — S4gi Gdbor: Programozas Turbo Pascal nyelven

Szamlélés ciklus; eldgazas ciklusban; egymasba dgyazott

ciklusok; 1épéskoz kezelése; vektorok, matrixok feltoltése ciklusok segitségével
A kordbban megszerzett ismeretek megerdsitése

On4llé munkara, feleldsségvallaldsra, nyilvanos szereplésre nevelés

A megtanult fogalmak és Osszefiiggések alkalmazas szintii elsajatitasa
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitdsa, a tanuldsi folyamatok segitése

A tantdrgyak kozotti kapesolatok szemléltetése

A programozas tantdrgy iranti érdeklddés felkeltése, illetve megerdsitése

Az alapfeladatok megoldasi algoritmusanak készségszintre fejlesztése
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése

A csoport tidvozlése

A napl9 beirdsa

A szamitégépek bekapcsoldsa
(Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés. )

naplo, szamitégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése
Bizom benne, hogy mindenkinek
hibdtlanul sikeriilt megoldani a hdzi
feladatot, hiszen a milt ordn
megoldott szamtani sorozatos feladat
sokat segithetett!

A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

SM.pas: Készitsen a gép mértani
sorozatot(adott az elsd szam, a
qvociens ,s elemszam)! Majd irja ki a
szomszédos elemek hanyadosat!

Egy tanul6 még sziinetben felirja a programot
a tablara, s onnan torténik az ellendrzés,
hibajavitas.

program SM;

uses crt;

var 1,k:integer;

const a=5;q=2;esz=3;

begin

clrscr;

k:=a;

for i:=1 to esz do
begin
write (' ',k);
k:=k*q;
end;

writeln(' hanyados:',q);

readln;

end.

vizudl tabla
matematikai fogalmak

A megtanult fogalmak és
Osszefiiggések alkalmazdsa
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A mai ordn a szdmldlos ciklusrol
szerzett ismereteinket felhaszndlva
oldunk meg komplex feladatokat.
I11. Gyakorlas

1. feladat

S5.pas: Irassunk ki a képernyére 20
db , #” karaktert a bal fels6 sarokbol
indulva atlésan!

Gondoljuk dt, hogyan vdltozik a sor és
oszlop értéke, mely értékeket veszik
fel, ha dtlosan haladunk?

Igy ha csupdn 1 értékre lesz
sziikségiink, 1 vdltozo, akkor is a
megszokott egymdsba dgyazott ciklust
alkalmazzuk?

Probdljdtok ondlloan megoldani a
feladatot!

Onallé munka; javitas, ellendrzés oly médon,
hogy a helyes példat tartalmaz6 didkképer-
nyOt kozzé tesztem a tobbieknek, s az alapjan
javitanak. Amennyiben sok a hibalehetdség,
egy didk felirja a tdbldra és onna torténik a
javitas.

A helyes megoldast plusszal (+) jutalmazom.
(Megszokott médszer: 10 plussz egy 5-t ér.)

1-1;2-2;3-3;... ugyanazokat

Nem, nincs rd sziikség, csupdn 1 ciklust
haszndlunk.

/lényegldtas fejlesztése/
program S5;
uses crt;
var i:integer;

begin

clrscr;

fori:=1 to 20 do
begin

gotoxy(x,y) — képernyon
megjelenités

egymasba dgyazott ciklusok -
2 véltozo6 esetén sziikséges

probléma-érzékenység
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gotoxy(i,i);

Onallé munkara, felel6sségvillalasra, writeln('#');
nyilvénos szereplésre nevelés end;

readln;
Az alapfeladatok megoldasi end.
algoritmusédnak készségszintre
fejlesztése
2. feladat Onallé munka; javitas, ellendrzés oly médon,
Skamat.pas: Tegyiink A forintot évi P | hogy a helyes példat tartalmazé didk
%-0s kamatra takarékba! frassuk ki, képernydjét kozzé tesztem a tobbieknek, s az
hogyan alakul a megtakaritott alapjan javitanak. A helyes megoldést
pénziink N év alatt! plusszal (+) jutalmazom. logikus gondolkodds

Ldssuk a vdltozokat! Mire figyeljiink
az adattipusokndl?

Az A,P,N-eket hogyan deklardljuk?
Probdljdtok a kivdnt miiveletet
egyediil meghatdrozni!

matematikai, villalkozéi kompetencia
fejlesztése

A 0-0s kamat miatt valosziniileg nem egész
értékkel fogunk dolgozni, vdlasszuk a real
tipust!

Konstansként adjuk meg!

program Skamat;
uses crt;
var i:integer;
k:real;
const a=50000;p=8;n=5;

begin

clrscr;

k:=a;
fori:=1tondo

A szazalékszamitas - alap,
szazaléklab, szazalékérték-
fogalma, értelmezése;

szazalékérték kiszamitasa.
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begin
writeln (1,'.,v: 'k:10:2);
k:=k*(1+p/100); , .
end: megoldads megtervezésnek
readln: képessége
end.
3. feladat oszthatdsag szabdlya,
S811.pas: Irass'}lk ki 99—tgl/cs0kkeno program S811; maradfekos osztas: mod
sorrendben az Osszes pozitiv, 3-mal uses crt: hasznalata

nem oszthat6 egészet!

A korabban megszerzett ismeretek
megerdsitése

Onallé munkdra, feleldsségvallaldsra,
nyilvanos szereplésre nevelés

var i:integer;

begin
clrscr;
for 1:=99 downto 1 do
if 1 mod 3>0) then write(' ',1);
readln;
end.

/Gondolkoddsi miiveletek mozgositasa/

downto-visszafel€ torténo
vizsgalddas, kiiratds

probléma-érzékenység

4. feladat

S812.pas: Jelenitsiik meg egy adott
egész szam valddi osztoit!

Melyek egy szam nem valodi osztoi?
Igy igaz, tehdt figyeljetek a
ciklusvaltozo kezdo és végértékének
meghatdrozdsdndl! Vegyétek

1 és onmaga

valédi és nem valddi oszto
fogalma, értelmezése
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figyelembe!
program S812;
matematikai kompetencia fejlesztése | uses crt; a tanult ismeretek alkalmazasa
var 1,a:integer;
begin lényeglatas, kreativ
clrscr; problémamegoldé képesség
writeln('Kerem a szamot! ');
readln(a);

for i:=2 to a-1 do
if (a mod i=0) then write(' ',1);
readln;
end.
/Gondolkoddsi miiveletek mozgositasa/

5. feladat

VEKT5.pas: Toltsiink fel egy 8 elemi
vektort egészekkel, s szamoljuk meg a
paratlanokat!

A szamldldsndl mire figyeljiink?

Osszefiiggések feltdrasa

db:=0; kezdoértékre
/sejtések megfogalmazadsa/

Amennyiben sziikséges, tesztelés segitségével
elemezhetjiik a feladat megoldasat:
TESZTS.htm allomany révén.

/megfigyeloképesség fejlesztése/
program vekt5;
uses crt;
const n=8;
var a:array[1..n] of integer;

paratlan szadmok fogalma,
tulajdonsagaik,
oszthatosag
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i,db:integer;

begin
A kordbban megszerzett ismeretek clrscr;
megerdsitése db:=0;

fori:=1ton do
Az alapfeladatok megoldasi begin
algoritmusdnak készségszintre readln(al[i]); lényeglétas, kreativ

fejlesztése

if (a[i] mod 2>0) then db:=db+1;
end;
write('A tomb elemei: ');
fori:=1tondo
write(' ',a[i]);
writeln(' Paratlanok szama: ',db);
readln;

problémamegoldé képesség

end.
6. feladat program ora;
S13.pas: Készitsiink a képernyd uses crt;

kozepére egy miikodo digitalis orat,
ami 5 percig jar!

Amennyiben nem jut id6 erre a
feladatra, szorgalmi feladatként
feladom jovo Oréra.

var mp,perc:integer;

begin

clrscr;

for perc:=0 to 4 do

for mp:=0 to 59 do

begin
gotoxy(37,12);
writeln(perc,' : ',mp:2);
delay(5000);

Az 1d6 mértékegységei
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end;
end.
Hazi feladat A hézi feladat célja az 6ran tanultak alapos

SS10.pas: Trassuk ki 101-t81 50-ig
csokkeno sorrendben az 5-tel oszthato
szamok kétszeresét!

elmélyitése, begyakorlésa.

Tovéabbi miiveletek a
ciklusmagban-oszthat6sag

IV. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan

A szerzett plusszok beirdsa a kisnaploba,
ezuton a legiigyesebbek egyéni kiemelése
A magatartds, munkamoral mindsitése
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A tanitdsi 6ra anyaga:
A tanitési ora tipusa:

Eszkozok:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitési 6ra céljai:

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
IL Ismétlés, hazi feladat ellendrzése
I11. Elol teszteld ciklusok
Iv. Feladatok ciklusokra
V. Ertékelés

Oravizlat 5.

Az elol teszteld ciklusok fogalma, miikodési elve; alkalmazasa

Uj ismeret-szerz6 6ra

Vizudl tdbla, szdmitdégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven

A szamlal6s ciklus fogalma, szemantikdja, alkalmazdsa

Az 1j ismeretek bedgyazdsa a meglévl ismeretrendszerbe

Az Uj ismeretek Osszefiiggéseinek feltardsa, gyakorlati jelentdségének megértése
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa, a tanuldsi folyamatok segitése

A programozds tantargy iranti érdeklodés felkeltése, illetve megerdsitése

Alapvetd programozasi fogalmak ismerete
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése
A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

SS10.pas: Trassuk ki 101-t31 50-ig
csokkeno sorrendben az 5-tel oszthato
szamok kétszeresét!

Egy didk mar ora eldtt felirja a tdblara a
programot. Megbeszé€ljiik helyességét, s aki
tévesztett, kijavitja hibgjat.

program SS10;
uses crt;
var i,j:integer;

begin
clrscr;
for i:=101 downto 50 do
if (i mod 5=0) then writeln(i*2);
readln;
end.

Tovéabbi miiveletek a
ciklusmagban-oszthat6sag

vizual tabla
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II1. Elol tesztelo ciklusok

Az 1j ismeret felkeriil a tablara. Az 4j
fogalmakat diktdlds sordn rogzitik a tanuldk a
fuizetiikbe.

Azon ciklusokat, melyek esetében nem tudjuk
eldre, hogy hanyszor kell végrehajtaniuk az
adott utasitassorozatot, nevezziik tesztelOs
ciklusoknak.

Az ismétlés eldontésének helyétdl fiiggden,
megkiilonboztetiink elol teszteld €s hatul
tesztel6 ciklust.

WHILE utasitas (elol tesztel6 ciklus)
WHILE logikai kifejezés DO utasitas

Mdsképpen:
while=mig, amig
Ciklus, amig feltétel
a ciklusmag utasitasai
Ciklus vége

while logikai kifejezés do ciklusmag

ha a ciklusmag tobb utasitasbol 4ll, akkor:

while logikai kifejezés do
begin
ciklusmag
end

while..do

,,elol tesztel6”

alapvetd programozasi
fogalmak ismerete
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Az utasitas folyamatédbrdja is felkeriil
a tablara annak érdekében, hogy az
iteracio részei kozotti Osszefiiggések,
valamint szemantikdjanak megértését
segitse. Igy az algoritmus dbrazold
eszkozeinek alkalmazdsa révén
értelmezik azt.

Az uj ismeretek Osszefliggéseinek
feltardsa

Az utasitas folyamatabrija:

FALSE

TRUE

Cikusmag

]

Ko vethezd ll——
itasdtds

v

A do kulcssz6 utani utasitas, az un.
ciklusmag  végrehajtisa  mindig  addig
ismétlédik, mig a while kulcssz6 utan 4ll6
logikai kifejezés értéke true.

A kifejezés kiértékelésére a ciklusmag
végrehajtisa el6tt keriil sor, tehat ha az mar
induldskor hamis (false), akkor a ciklusmag
egyszer sem hajtédik végre.

Az algoritmus abrazolo
eszkoOzeinek ismerete,

folyamatdbra értelmezése.

Osszefiiggések meglatasa
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IV. Feladatok elol tesztelo
ciklusokra

Az Uj ismeretek bedgyazdsa a
meglévo ismeretrendszerbe

Probdljuk értelmezni, alkalmazni
konkrét feladat kapcsdn!

1. feladat

El.pas: Olvassunk be valds szamokat,
mig pozitivak, s szdmlaljuk meg,
hanyat olvastunk be!

Mi lesz a logikai kifejezés a
ciklusban?

Ahhoz, hogy vizsgdlni tudjuk az a-t,
mit kell tenniink?

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa

Frontdlis munka tandri irdnyitassal
A programok felkeriilnek a tdblara

/sejtések megfogalmazdsa/
A ciklus miikodését megvilagitja a
TESZT6.htm allomany.

Hogy pozitiv. a>0;

Beolvasni még a ciklus elott.

program el;

uses crt;

var db:integer;
a:real;

begin

clrscr;

writeln('Kérem a szdmokat!");
db:=0;

readln(a);

Netsupport rendszer

Szovegértés,
elvonatkoztatds, probléma
megléatasa
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2. feladat

E2.pas: Kérjiink be 50-nél kisebb
pozitiv egészeket ,s jelenitsiik meg
ezeket négyzetgyokiikkel egyiitt(2
tizedesjegy pontossigig)!

A négyzetgyok adattipusaként melyiket
érdemes vdlasztani?

matematikai kompetencia fejlesztése

while (a>0) do
begin
db:=db+1;
readln(a);
end;
writeln('Beolvasottak szama:',db);
readln;
end.

/lényegkiemelés, algoritmikus
gondolkodads fejlesztése/

real, valos

program e2;

uses crt;

var a:integer;
g:real;

begin
clrscr;
writeln('Kérem a szamokat!");

readln(a);
while (a<50) do

adattipusok ismerete,
célszerll hasznalata

négyzetgyokfiiggvény: sqrt
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begin alkalmazdsa
writeln(a,' ',sqrt(a):5:2);
readln(a); valos értéket 2 tizedesjegy
end; pontossaggal megjelenit
end.
3.feladat

E3.pas: Kérjiink be egy szamot 1 és
10 kozott-ellenorizziik-, s irassuk ki a
képerny0 kozepére!

Melyik miivelet fog ismétlodni, mig a
feltétel igaz, mit kell tartalmaznia a
ciklusmagnak?

Hogyan adjuk meg a kettos feltételt,
hogy igaz lehessen?

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa

/otletgazdagsadg, rugalmassdag/

A szdm beolvasdsdt.
(a<l) or (a>10)

program e3;
uses crt;
var a:integer;

begin
clrscr;
writeln('Mondj egy szdmot 1 és 10
kozott! ");
readln(a);
while (a<l) or (a>10) do
begin

kettos feltétel
megadésa (or, and)

miuveleti jelek helyes
hasznélata

62




TANARI, TANULOI

SZAKMAI GONDOLATMENET, TEVEKENYSEGEK, MUNKAFORMAK, UJ FOGALMAK, ESZKOZOK ES
MUNKAFAZISOK MODSZEREK ISMERETEK FELTETELEK

write('l és 10 kozotti szamot
kérek! Mondj mésikat!');

readln(a);

end; gotoxy fliggvény haszndlata
clrscr;
gotoxy(35,12);
writeln('A szamod :',a);
readln;
end.
Onallé munka,
ellenérzés vizudl tdblan
Ujabb miivelet a
/0sszefiiggések megldtdsa, ciklusban
kovetkezteto képesség fejlesztése/ megoldas megtervezésének
képessége
program e4; ismeretek alkalmazdsanak
uses crt; képessége
4. feladat var a,s:integer;

Miivelet a ciklusban

E4.pas: Kérjiink be nem negativ
szamokat ,s hatdrozzuk meg ezek
0sszegét, a bekérést egy negativ szam
zarja!

begin

clrscr;

writeln('Kérem a szamokat, ha vége, a
negativ szamot adj meg!');

63




SZAKMAI GONDOLATMENET, TEVEKEN%%%‘E%TQ%E%&; oRMAK, | U FOGALMAK, ESZKOZOK ES
MUNKAFAZISOK MODSZEREK ISMERETEK FELTETELEK
Ehhez hasonlo feladatot oldottunk s:=0;
meg szamldlos ciklusra, readln(a);
probdlkozzatok meg a megolddsdval while (a>=0) do
elol tesztelds ciklusra is! begin
s:=s+a;
readln(a);
end;
writeln('Az ”0szegiik: ',s);
kezdeményezoképesség, vallalkozoi readln;
kompetencia fejlesztése end.

5. feladat

ES.pas: Irjunk programot, mely egy
tanul6 atlagéat szamitja ki! Az
érdemjegyeket egyesével kérjiik be, a
bekérést a 0 zarja!

Hatdrozzuk meg a vdltozokat és
adattipusaikat!

Frontdlis munka tandri irdnyitassal

/ismeretelemzo-értékelo gondolkodads,
kommunikdcios képesség fejlesztése/

program eS5;
uses crt;
var jegy,db,s:integer;

logikus, problémamegoldo

gondolkodds
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Az el6z76 feladatokhoz hasonloan, a
ciklus elott mdr beolvassuk a jegyet,
ezt figyelembe véve mi legyen az s és
mi a db kezdoértéke?

A beolvasdsokat figyelembe véve a db
értékét valtozatlanul kiirathatjuk a
ciklus lezdrdsa utdn?

Preciz, aprélékos, pontos munkéra
nevelés

atl:real;

begin
clrscr;
writeln('Kérem a jegyeket egyesével,
ha vége, a nullét iisd le!");
s:=0;
db:=1;
write('Kérem a(z) ',db,". jegyet: ');
readln(jegy);
while (jegy>0) do
begin
s:=s+jegy;
write('Kérem a(z) ',db,". jegyet: ');
readln(jegy);
db:=db+1;
end;
db:=db-1;
if db=0
then writeln('0 db jegynek nincs
atlaga!)
else
begin
atl:=s/db;
writeln('Az atlag: ',atl:2:2);
end;
readln;
end.

precizitasra valo torekvés
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Hazi feladat A hézi feladat célja az 6ran tanultak alapos

EHF .pas: Kérjen be egy negativ
szamot (ellendrizze), majd irassa ki a
szam (-5)-szorosét!

elmélyitése, begyakorlésa.

V. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan
A legiigyesebbek egyéni kiemelése
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A tanitési 6ra anyaga:
A tanitési ora tipusa:
Eszko6zok:

A tanul6csoport eldzetes ismeretei:

A tanitési 6ra céljai:

Folyamatterv:
1. Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
I11. Hatul tesztel ciklusok
IV. Feladatok ciklusokra
V. Ertékelés

Oravizlat 6.

A hatul tesztel6 ciklusok fogalma, miikodési elve; alkalmazdsa

Uj ismeret-szerz6 6ra

Vizudl tébla, szamitégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven

Az elol teszteld ciklusok fogalma, miikodési elve; alkalmazasa; A szamlalos ciklus
fogalma, szemantikdja, alkalmazdsa

Az 1j ismeretek bedgyazdsa a meglévo ismeretrendszerbe

Az 1j ismeretek Osszefiiggéseinek feltardsa, gyakorlati jelentéségének megértése
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa, a tanuldsi folyamatok segitése

A programozas tantdrgy iranti érdeklddés felkeltése, illetve megerdsitése
Alapvetd programozasi fogalmak ismerete

Az egzakt, pontos feladatmegoldasra valé igény fejlesztése
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése

A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

EHF .pas: Kérjen be egy negativ
szamot (ellendrizze), majd irassa ki a
szam (-5)-szOrosét!

Egy didk mér 6ra eldtt felirja a tdblara a
programot. Megbeszé€ljiik helyességét, s aki
tévesztett, kijavitja hibgjat.

program ehf;
uses crt;
var a:real;

begin
clrscr;
writeln('Kérem a negativ szdmokat!');
readln(a);
while (a<0) do
begin
writeln(a*(-5):5:2);
writeln('Kérem a negativ szdmokat!");
readln(a);
end;
end.

elol tesztelo ciklus
megismerése, alkalmazasa
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Az ismétlés egy tanuld felelése
folyaman val6sul meg

Feleltetés az elmult 6ra anyagabol
/Egzakt, pontos megfogalmazdsra valo
nevelés; Kifejezoképesség, megértésen

alapulo fejlesztés/

II1. Hatul tesztel6 ciklusok

Az 1j ismeretek bedgyazdsa a
meglévo ismeretrendszerbe

Az 1j ismeret felkeriil a tablara. Az 4j
fogalmakat diktdlas sordn rogzitik a tanuldk a
fiizetiikbe.

Repeat ..until (hatul tesztel6 ciklus)

REPEAT utasitasok UNTIL logikai kifejezés

Mdsképpen:
repeat = ismétlés
until = addig — amig
Ciklus

a ciklusmag utasitasai
amig feltétel
Ciklus vége

repeat
utasitds (ciklusmag)
until logikai kifejezés

repeat..until

,,hatul tesztel6”

alapvetd programozasi
fogalmak ismerete
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Az utasitas folyamatabrdja is felkeriil
a tablara annak érdekében, hogy az
iteracio részei kozotti osszefiiggések,
valamint szemantik4janak megértését
segitse. [gy az algoritmus dbrazold
eszkozeinek alkalmazdsa révén
értelmezik azt.

Az 1j ismeretek Osszefiiggéseinek
feltarasa

Az utasitas folyamatabrija:

—

Cildusm ag

x
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TRTE
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A ciklusmag végrehajtdsa mindaddig
ismétlodik, mig a logikai — kifejezés értéke
TRUE nem lesz. Mivel a kifejezés
kiértékelése a ciklus végén torténik, a
ciklusmag legaldbb egyszer végrehajtodik. Ha
a ciklusmagban tobb utasitds van, akkor sincs
sziikség begin...end kulcsszavakra, mivel a
repeat ..until parancspar is egybefogja a
tevékenységsorozatot.

Fontos megemliteni, hogy a while-do és a

Az algoritmus dbrazolo
eszkoOzeinek ismerete,
folyamatdbra értelmezése.
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repeat-until utasitdsparokndl a ciklusmag
olyan legyen, hogy hordozza magdban a
logikai kifejezés teljesiilésének lehetdségét,
mert ha nem teljesiil, akkor végtelen ciklust
hozhatunk létre.
Frontdlis munka tandri irdnyitdssal
A programok felkeriilnek a tablara
IV. Feladatok ciklusokra
Az Uj ismeretek bedgyazasa a
meglévo ismeretrendszerbe
/problémaérzékenység fejlesztése/
1. feladat
A mult 6rén eldl tesztel6 ciklussal mér
megoldottuk a most kovetkez6 felada- Szovegértés,

tokat, lassuk ezeket hatul teszteld
ciklussal!

Hl.pas: Kérjlink be egy szamot 1 és
10 kozott, s frassuk ki a képernyd
kozepére!

Ami fontos, hogy mindaddig
ismétlodik a ciklusmag utasitdsa, mig
hamis a feltétel, ami az until utasitdst
koveti. Akkor dll le a ciklus, amikor

until (a>=1) and (a<=10)

elvonatkoztatds, probléma

meglatasa
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igaz lesz! Ugyeljiink a feltétel
meghatdrozdsdndl!

program H1;
uses crt;
var a:integer;

begin

clrscr;

repeat
writeln('Mondj egy szamot 1 és 10 kozott! ');
readln(a);

until (a>=1) and (a<=10);

gotoxy(35,12);

writeln('A szamod :',a);

kettos feltétel
megadédsa (and)

readln;

end.
H2.pas: E16z6 feladatot dolgozzuk ki | program H2;
részletesebben! Jelezze a program, uses crt;

hogy a beirt szam kisebb vagy
nagyobb a kértnél!

Vizsgaljuk kiilon-kiilon a két
hatdrértéket!

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa

var a:integer;

begin
clrscr;
writeln('Mondj egy szamot 1 és 10 kozott! ');
repeat

readln(a);

if a<1 then write('Ez tul kicsi, mond;j
masikat: ");

if a>10 then write('Ez tdl nagy, mond;j

elvonatkoztatds képessége
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masikat: ");
until (a>=1) and (a<=10);
clrscr;
gotoxy(35,12);
writeln('A szamod :',a);
readln;
end.
/rugalmassag, otletgazdagsdg/
H3.pas: A program addig kér be
szamokat, mig O0-t nem adunk meg, s
a bekért szamoknak kiszdmolja az
Osszegét!
Mit fog tartalmazni a ciklusmag? beolvasdst és 0sszegzést
A feltétel? a szam=0
program H3;
uses crt;
Az 1j ismeretre vonatkozo var szam,osszeg:integer;
alapfeladatok készségszintre torténd
begyakorldsa begin
clrscr;
szam:=0; matematikai
osszeg:=0; alapmiiveletek,
repeat alapvetd programozasi

write('Kérem adja meg a kovetkezo
szamot:');
readln(szam);

muveletek alkalmazasa
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0sszeg:=0sszeg+szam;
until szam=0;
write('A szamok Osszege: ',08szeg);
readln;
end.
H4.pas: Kérjiink be két tetszéleges
szamot, hatdrozzuk meg a
kiilonbségiiket, majd a végén Uj, ismeretlen probléma, egyiittes
kérdezziik meg, hogy legyen-e vége! | munka.
Addig kér be ijat, mig nem i-t vagy I-t /otletgazdagsdg, egyiittmitkodési algoritmikus,
litiink le! képesség fejlesztése/ problémamegoldé
program H4; gondolkodds
uses crt;
var a,b,k:integer;
c:char;
begin matematikai
clrscr; alapmiiveletek,
repeat alapvetd programozasi

write('Kérem az elsé szamot:');
readln(a);

write('Kérem a masodik szamot:");
readln(b);

writeln;

k:=a-b;

writeln('A két szam kiilonbsége:' k);

readkey-
varakoztatds
billentylzet
leiitéséig

muveletek alkalmazasa
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write('Akarsz még egyet szamolni? (i/n)");
c:=readkey;

until(c<>'1") and (c<>'T);

readln;

end.

Hazi feladat

HHF .pas: Kérjen be egy 100 és 200
kozotti szamot, tesztelje,és irassa ki a
szam négyzetét, majd a végén
kérdezzen r4, folytatja-e!

A hazi feladat célja az 6ran tanultak alapos
elmélyitése, begyakorlésa.

IV. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan

A legiigyesebbek egyéni kiemelése

A csoport egészének értékelése.

Az elismerés mellett jelezziik, ha nem volt
mindenkinek megfelelo a munkdja. A tanulok
érezzék, hogy mindenkire figyeliink.
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A tanitési 6ra anyaga:
A tanitési ora tipusa:

Eszkozok:

A tanul6csoport eldzetes ismeretei:

A tanitdsi ora céljai:

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
II1. Gyakorlas
IV. Ertékelés

Oraviazlat 7.

El6l-€s hatul tesztel6 ciklusutasitdsok alkalmazasdnak gyakorldsa

Gyakorl6 6ra

Vizudl tébla, szamitégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,
Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven

A hatul teszteld, az eldl teszteld , a szamlalos ciklus fogalma, szemantikdja, alkalmazasa
A kordbban megszerzett ismeretek megerositése

A megtanult fogalmak és 0sszefiiggések alkalmazas szinti elsajatitasa
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitdsa, a tanuldsi folyamatok segitése

A tantdrgyak kozotti kapesolatok szemléltetése

A programozas tantdrgy iranti érdeklddés felkeltése, illetve megerdsitése

Az alapfeladatok megoldasi algoritmusanak készségszintre fejlesztése

Az egzakt, pontos feladatmegoldasra valé igény fejlesztése
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I. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése

A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

HHF .pas: Kérjen be egy 100 és 200
kozotti szamot, tesztelje, és frassa ki a
szam négyzetét, majd a végén
kérdezzen r4, folytatja-e!

Az el6l és a hatul teszteld ciklusrdl tanultak
Osszegzése, 0sszevetése tandri irdnyitassal.

Egy didk mér 6ra el6tt felirja a tdblara a
programot. Megbeszéljiik helyes-e, s aki
tévesztett, kijavitja hibgjat.

program hhf;

uses crt;

var a,k:real;
c:char;

begin
clrscr;

repeat
writeln('Kérem a szdmot:");
readln(a);
if (a>=100) and (a<=200) then
begin
k:=sqr(a);

szamok négyzete szorzassal
vagy sqr fiiggvénnyel

readkey hasznalata

folytatds lehetdsége
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writeln('A szdm négyzete:'k:10:2);

Az ismétlés egy tanul6 felelése
folyamén valésul meg

end;
writeln('Akarsz még egyet szamolni?
(i/n)");
c:=readkey;
until(c<>'1") and (c<>'T");
readln;
end.

Feleltetés az elmult 6ra anyagdbol
(Egzakt, pontos megfogalmazdsra valo
nevelés; Megértésen alapulo fejlesztés)

I11. Gyakorlas (iteraciok
alkalmazasa)

KezdeményezOképesség és a
vallalkoz6i kompetencia fejlesztése
Mi a véleményetek az aldbbi
utasitasr6l? Mit csindl?

Repeat

Until (a<=1) and (a>=10);

Akkor mi torténhet, ha futtatjuk?

Az ilyen ciklusokat nevezziik végtelen
ciklusoknak.

Végtelen ciklusnak nevezziik az olyan

Netsupport segitségével kivetitem a tanulok
képernydjére a feladatot. A didkok kapnak
egy kis gondolkodasi idot.

Olyan a feltétel, amely egyetlen értékre sem

teljesiilhet soha.
Sosem dll le.

végtelen ciklus

Netsupport rendszer

lényeglatas,
problémamegoldé
gondolkodds
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ciklusokat, amelyben a feltételt-persze
hibdsan- ugy fogalmaztuk meg, hogy
az soha ne tegye lehetdvé a ciklusbodl
valé kilépést. Jol miikodd
programokban a végtelen ciklusoknak
természetesen nincs helyiik, de elég
gyakori a hiba, fdleg kezdd
programozoknél, ezért érdemes kiilon
foglalkozni veliik.

Hogyan lesz helyesen?

S mi a vélemény az aldbbi ciklusrol?
Readln(a);

Repeat

Until (a>=1) and (a<=10);

Helyesen?

Az alabbi utasitas?

s:=0;
while i<=10 do

Helyes:
Repeat
ReadIn(a);
Until (a>=1) and (a<=10);

A ciklus elé tették az adatbekérést, és a ciklus
lires.
Helyes:
Repeat
ReadIn(a);
Until (a>=1) and (a<=10);

a programozas
szakkifejezéseinek helyes
hasznélata

lényeglitas,
problémamegoldé
gondolkodds
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S:=S+i; Az i, a ciklusvdltozo kezdoérték-addsa a
cikluson beliilre keriilt.
end;
Helyes:
1:=1;
s:=0;
while i<=10 do
begin
S:=S+i;
i:=i+1; a programozas
end; szakkifejezéseinek helyes

Mi a véleményetek az aldbbi
utasitasrol?

hasznalata

1:=0;
s:=0; A ciklusvdltozo értéke nincs novelve a ciklus
Repeat belsejében.
Until i=10; Helyes:
1:=0;
S helyesen? s:=0;
Repeat
L=i+1; lényeglitas,
S:=8+i; problémamegoldé
Until i=10; gondolkodds
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Az elobb ldtott hibdkat jol jegyezzétek
meg, gyakori tévesztési esetek!
1. feladat
Taldlkozhatunk olyan feladatokkal,
melyek akdr mindhdrom ciklusfajtdval
megoldhatoak, s rajiunk dll, melyiket Onéllé munka, ellendrzés vizusl
alkalmazzuk a gyakorlatban. L s 2
. tdblan vagy Netsuppert segitségével.
kezdeményezOképesség, véllalkozo6i Helyes megoldds értékelése plusszal.
kompetencia fejlesztése program elolt;
uses crt;
Példa.pas: Trassuk ki a szamokat a | Var 1:nteger;
képernydre 20-t61 40-ig egymas alé! )
begin
clrscr;
Kezdjiik while ciklussal: 1:=19;
while i<40 do
begin
1:=1+1; elvonatkoztatas,
writeln(i); tanult ismeretek
end; Osszevetése
For ciklussal: readln;
end.

program szaml;
uses crt;
var i:integer;
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Repeat..until ciklussal:

Hagyom, hogy 6ndll6an prébaljanak
rdjonni a megoldasra, ezzel
gondolkoddsra késztetem a didkokat.

2.feladat

PL_E.pas: A program addig kér be
szamokat, mig azok 0sszege nagyobb
nem lesz 1000-nél!

Ldssuk elol tesztelo ciklussal!

begin
clrscr;
for 1:=20 to 40 do
writeln(i);
readln;
end.
program hatult;
uses crt;
var i:integer;

begin

clrscr;

1:=20;

repeat
writeln(1);
1:=i+1;

until i>40;

readln;

end.

/osszefiiggések feltdrdsa, megoldds
megtervezésének képessége, ill. ezek
fejlesztése/

algoritmikus gondolkodas

kovetkeztetési képesség
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program PL_E;
uses crt;
var szam,osszeg:integer;
begin
matematikai kompetencia clrscr;
osszeg:=0;
szam:=0; problémamegoldé
while osszeg<=1000 do gondolkodas
begin
write('Kérem adjon meg egy szamot:');
readln(szam);
0sSZeg:=0sszeg+szam;
end;
write('A szamok Oszege:',08szeg);
readln;
end.
3.feladat
PL_H.pas: Irjunk programot, mely
egy tanulé 4tlagit szamitja ki! Az
érdemjegyeket egyesével kérjiik be, a
bekérést a 0 zarja. atlagszamitds

Kordbban elol tesztelo ciklussal mdr
megoldottdtok ezt a feladatot, most
ldssuk hdtul tesztelossel!

program P1_H;
uses crt;

elvonatkoztatds képessége
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vallalkoz6i kompetencia fejlesztése var jegy.db,s:integer;
atl:real;
begin
clrscr;

writeln('Kérem a jegyeket egyesével,
ha vége, a nullat iisd le!");
s:=0;
db:=0;
repeat
db:=db+1;
repeat
write('Kérem a(z) ',db,". jegyet: ');
readln(jegy);
until (jegy>=0) and (jegy<=5);
s:=s+jegy;
until jegy=0;
db:=db-1;
if db=0
then writeln('0 db jegynek nincs
atlaga!)
else
begin
atl:=s/db;
writeln('Az atlag: ',atl:2:2);
end;
readln;
end.

kettOs feltétel megadédsa

eldgazasok alkalmazdsa

val6s szam kiiratasa
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4.feladat Frontélis munka tandri irdnyitdssal
Pelda?2.pas: Készitsiink olyan A program felkeriil a tdblara
programot, amely egy adott
tartomanyon beliil, adott 1épéskozzel
kilistdzza a Fahrenheit fokokban adott
homérséklet Celsius fokokban szamolt
értékét!
celsius=5*(fahr-32) div 9
Mit kell megadnunk a deklardlds
utdan? A tartomdnyt.
Annak kezdo- és végértékét, valamint? | A lépéskozt.
fql;ﬁ;/zdr elol teszteld ciklussal oldjuk Fahrenheit fok és a
’ Celsius fok
program elolt; viszonya
Ismeretek kiegészitése, bovitése uses crt;
var fahr,cels,e,v,n:integer;
Programozas €s a val6 vildg
kapcsolata tc)frilc? logikus gondolkodds
e:=0;
v:=300;
n:=20; egészrész osztas- div
fahr:=e;
writeln;
while (fahr<=v) do
begin
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cels:=5*(fahr-32) div 9;
writeln(fahr,' ',cels);
fahr:=fahr+n;
end;
readln;
end.

Sziikség esetén tesztelés.

Hazi feladat
Az eldz0 feladat megoldasa szamlalos
és hatul tesztelOs ciklussal.

A hazi feladat célja az 6ran tanultak alapos
elmélyitése, begyakorlésa.

IV. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan

A legiigyesebbek egyéni kiemelése

A szerzett plusszok beirdsa a kisnaploba,
ezuton a legiigyesebbek egyéni kiemelése
A magatartds, munkamoral mindsitése
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A tanitdsi 6ra anyaga:
A tanitési ora tipusa:

Eszkozok:

A tanulécsoport eldzetes ismeretei:

A tanitési 6ra céljai:

Folyamatterv:
I Jelentés, szervezési feladatok
II. Ismétlés, hazi feladat ellenOrzése
III. Gyakorlas
IV. Ertékelés

Oravizlat 8.

Ciklusutasitdsok alkalmazasanak gyakorldsa, 0sszefoglalas

Gyakorl6 6ra

Vizudl tébla, szamitdégépek, Turbo Pascal program, Netsupport School rendszer,

Molnar Csaba — Sagi Gébor: Programozas Turbo Pascal nyelven

A hatul teszteld, az elol teszteld , a szamlalos ciklus fogalma, szemantikdja, alkalmazésa
A kordbban megszerzett ismeretek megerdsitése

On4llé munkara, feleldsségvallaldsra, nyilvanos szereplésre nevelés

A megtanult fogalmak és 0sszefiiggések alkalmazds szintii elsajatitdsa

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitdsa, a tanuldsi folyamatok segitése

A tantargyak kozotti kapcsolatok szemléltetése

A programozas tantdrgy iranti érdeklddés felkeltése, illetve megerdsitése
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L. Jelentés, szervezési feladatok

A hetesek jelentése
A csoport tidvozlése
A napl9 beirdsa
A szamitégépek bekapcsoldsa
[Fegyelemre, udvariassdgra, a szabdlyok
betartdsdra nevelés./

naplo, szamitdégépek

I1. Ismétlés, hazi feladat ellenérzése

A hazi feladattal kapcsolatos esetleges
problémak megbeszélése

Pelda?2.pas: Készitsiink olyan
programot, amely egy adott
tartomanyon beliil, adott 1épéskozzel
kilistdzza a Fahrenheit fokokban adott
homérséklet Celsius fokokban szdmolt
értékét!

Egy didk mar ora eldtt felirja a tdblara a
programot. Ellen6rzés, javitas.

program szamlal;

uses crt;
var fahr,cels,v,n,i,k:integer;
begin
clrscr;
v:=300;
n:=20;
k:=v div n;
fahr:=0;
writeln;
fori:=0 to k do
begin
cels:=5%(fahr-32) div 9;
writeln(fahr,' ',cels);
fahr:=fahr+n;
end;
readln;
end.

Fahrenheit fok és a Celsius
fok viszonya
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end.

program hatult;
uses crt;
var fahr,cels,e,v,n:integer;

begin
clrscr;
e:=0;
v:=300;
n:=20;

fahr:=e;
writeln;
repeat
cels:=5*(fahr-32) div 9;
writeln(fahr,' ',cels);
fahr:=fahr+n;
until (fahr>v);
readln;

tanult ismeretek
felhasznalasa, alkalmazasa

III.Gyakorlas
1. feladat
Gyakl.pas: Trassuk ki 200-ig az 5-tel
oszthato szamok kozul azokat,
melyek 25-tel nem oszthatok!

Oldjatok meg hdtul tesztelo ciklussal!

Onallé munka, ellendrzés vizual tabla

segitségével

Helyes megoldas értékelése plusszal.

program gyakl;

uses crt;

var i:integer;

eldgazas ciklusban
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KezdeményezOképesség és a
vallalkoz6i kompetencia fejlesztése

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa,
a tanulési folyamatok segitése

begin
clrscr;
1:=1;
repeat
begin
if (i mod 5=0) and (i mod 25>0) then
writeln(",1);

kettOs feltétel megadédsa

onallésag, kreativitas

1:=i+1;
end;
until (i=200);
readln;
end.
2. feladat /lényegldtds, dontéshozo képesség fejlesztése/
Gyak2.pas: Egy beolvasott szamrol program gyak?2;
dontse el a program, hogy -30 es 40 uses crt;
kozott van-e, s ha nem, kérjen tjabb var a:real;
szamot! i:integer;
begin ; . )
Melyik ciklussal érdemes? clrscr; kettds feltétel megadasa
repeat
begin
Kovetkeztetési képesség fejlesztése writeln('Kérem a szamot!'); 6nallésag, kreativitds
readln(a);
Megoldds megtervezésének képessége end;

until (a>=-30) and (a<=40);
writeln('koztiik van!");
readln;

end.
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3. feladat Frontdlis munka tandri irdnyitdssal.
Gyak3.pas: Szamitsa ki a program 10 A program a tablara kertil.
véletlen szdm szorzatét és atlagat,
melyek 1 és 15 kozottiek! Véletleszam-generdlds random() fiiggvény véletlenszdm-
segitségével torténik. Szamgeneralas generalas,
tartomanya 0 és 1 kozotti (1 mar nem tartozik | randomize,
bele), igy az 1 és 15 kozotti tartoméanyt a random()

Mivel a szamok szorzatdt is kéri a
feladat, gondoljuk dt, milyen
adattipussal deklardljuk! Az integer-
nél tagabb tartomdnyt kell
vdlasztanunk.

Uj ismeret bedgyazdsa a mar meglévo
ismeretkorbe

Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa,
a tanuldsi folyamatok segitése

random(15)+1 segitségével adhaté meg.
Novelve az also hatart, s belevéve a felsot:
I1<=x<16

longint

program gyak3;

uses crt;

const n=10;

var a,i,s:integer; sz:longint;
atl:real;

begin

clrscr;

randomize;

sz:=1;

s:=0;

atl:=0;

fori:=1tondo

longint adattipus
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Osszefiiggések meglittatdsa

begin
a:=random(15)+1;
writeln(a);
S:=s+a;
sz:=sz*a;
end;
atl:=s/n;
writeln('szorzatuk: ',sz);
writeln(‘atlaguk: ',atl:5:2);
readln;
end.
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4. feladat Onallé munka, ellendrzés vizual tabla

Gyak4.pas: Trjuk ki az N-nél nem
nagyobb pératlan szamok 6sszegét!

A vallalkoz6i kompetencia fejlesztése

segitségével
Helyes megoldés értékelése plusszal.

program gyak4;
uses crt;

const n=100;
var a,i,s:integer;

begin
clrscr;
s:=0;
1:=0;
while (i<=n) do
begin
if (i mod 2>0) then s:=s+i;
1:=1+1;
end;
writeln(‘osszeguk: ',s);
readln;
end.

maradékos osztas- mod
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5. feladat
Gyak5.pas: Egy 5 elemi vektor program gyaks;
elemeinek szorzatit hatdrozzuk meg! uses crt;
const n=5;
var a:array[1..n] of integer;
Onallé munkara, felel6sségvillalasra, 1:integer;
nyilvénos szereplésre nevelés sz:longint;
begin
Gondolkodasi miiveletek mozgdsitasa, | clrscr;
a tanuldsi folyamatok segitése ligr—llz,l o do longint adattipus
begin
readln(a[i]);
sz:=sz*a[i];
end;

fori:=1ton do

write(' ',a[i]);
writeln(' szorzatuk: ',sz);
readln;
end.
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6. feladat Igény szerinti tandri segitségnyujtas

Gyak6.pas: Egy 5 elemi vektor
szomszédos elemeinek kiilonbségeit
hatarozzuk meg!

A kreativ, problémamegoldo,
algoritmikus gondolkodds fejlesztése

program gyako6;

uses crt;

const n=5;

var a:array[1..n] of integer;
i,k:integer;

begin

clrscr;

k:=0;

fori:=1tondo
begin
readln(a[i]);
end;

fori:=1ton-1do
begin
k:=a[i]-a[i+1];
writeln(' ',k);
end;

readln;

end.

onéllosag, kreativitas

7. feladat (Szorgalmi feladat)
Gyak7.pas: Egy 2x2-es matrix
elemeinek 0sszegét és soronkénti
Osszeget jelenitse meg a program!

Igény szerinti tandri segitségnytjtas

Jelemzoképesség fejlesztése/
program gyak7;
uses crt;
const n=2;

logikus kreativ
gondolkodds
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A vallalkozéi kompetencia fejlesztése

var a:array[1..n,1..n] of integer;
1,]J,S,ss:integer;

begin
clrscr;
s:=0;
ss:=0;
for 1:=1 to n do
begin
forj:=1tondo
begin
readIn(a[i][j]);
ss:=ss+a[i][j];
s:=s+a[i][j];
end;
writeln('sorosszeg:',ss);
ss:=0;
end;
writeln('teljes osszeg:',s);
readln;
end.

Osszefiiggések meglatasa,
problémafeltards

Hazi feladat )
GYAKHF.pas: Irassuk ki az els6 10,
3-mal oszthat6 szam felét!

A hézi feladat célja az 6ran tanultak alapos
elmélyitése, begyakorlésa.
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IV. Ertékelés

A csoportra vonatkozdan
A szerzett plusszok beirasa a kisnapldba,
ezuton a legiigyesebbek egyéni kiemelése

A magatartds, munkamoral mindsitése

Az utolsé gyakorld, 6sszefoglalé 6rdn megmutatkozik, hogy van-e olyan teriilet, melyen hidnyossagok észlelhetéek és sziikség van

ezek poétlasdra. Amennyiben igen, a szabadon felhaszndlhat6 oOrakeret terhére ez megvaldsithatd, viszont ha mindenki szdmadra

begyakoroltak az ismeretek, alkalmazasok, a 9. 6éran kovetkezhet a dolgozatiras.
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Osszegzés

Igy a dolgozat utolsé soraiban ismét hangsilyozom, hogy az itt leirtak valjiban a
ciklusok alapjainak tanitasit fogtak 4t. Mivel a programozds {6 elemei az utasitasok, igy
a didkok tanulményaik sordn szdmos véltozatos, Osszetett feladatot oldanak majd meg
az iteraciok alkalmazdsaval. Ily médon példaul a sztringek, fliggvények, eljarasok,
allomanyok, stb. kezelése, programozasa révén.

Az O6ravazlatok kidolgozdsa folytdn igyekeztem szem eldtt tartani, hogy a
tantervben, s a tanmenetben megfogalmazott célok, feladatok megvaldsitasira
lehetOséget taléljak, és annak 1épéseit kdvetve eljuthassanak a tanuldk olyan fejlettségi
szintre, hogy a meghatdrozott kovetelményeknek eleget tudjanak tenni. A napjainkban
teret hodité kompetencia alapu oktatds kivanalmait szintén szem elott tartottam. Nagyon
fontos mindaz, amit ezen oktatds mivolta kozvetit: az ismeretekbe dgyazott
képességfejlesztés megvaldsitasiat, az egységre torekvést, az Osszefliggések
meglattatdsat a tanult ismeretek kozott. Mindennapi munkdnk sordn, sosem szabad
elfelejteniink, hogy a didkot, a gyermeket egészében oktatjuk, tanitjuk, fejlesztjiik,
neveljiik. Nem csupdn informadciot, ismeretet kozliink vele, hanem egész személyiségére
kihat6, nagy felelosséggel jar6 munkédt végziink. Tudédsvagyat kielégitve egyben
megnyitjuk szdmdra a vildgot. Amellett, hogy megtanitjuk tanulni, az elsajatitott
ismeretek kozotti osszefiiggéseket is meg kell lattatnunk veliik, s erre minden lehetséges
alkalmat meg kell ragadnunk. Nekiink, pedagdgusoknak oridsi lehetdség, s egyben
oridsi feleldsség van a keziinkben: kivancsi, érdeklodd didkokbdl tudatos, tenni vagyo
felndtteket nevelni, fiiggetleniil attdl, mely tantargy keretei kozott tessziik is, de fel kell

vallalnunk, minden esetben meg kell ragadnunk a kindlkozé lehetOséget.
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