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1. BEVEZETES

Szakdolgozatom témaja a Java - val rendelkezd, adatmodell alapt felhasznaloi
feliiletek. frasomban azt vizsgalom, hogy a Java Swinggel hogyan lehet egyszerii és egyben
gyors felhasznaloi feliiletet programozni és hogy ez alkalmas - e egy komolyabb, gyakran

hasznalt, tizleti logikaji program megvalositasahoz.

Mivel programtervezd informatikusnak tanulok, ezért mindig is a legnagyobb vagyam
az volt, hogy egy olyan 6nallé programot tervezzek, amelynek gyakorlati haszna is van. Egyik
ismerésom autosiskolat vezet és mesélte, hogy nem megfeleld a programjuk, mindig baj van
vele. Ezen felbatorodva hataroztam el, hogy készitek az autdsiskolanak egy atlathatobb,
egyszerlibb tanul6 nyilvantarté rendszert, egy olyan programot, amely még inkabb személyre

szabott és nem tartalmaz felesleges extra funkciokat, ezzel is eldsegitve a hatékonysagot.

Dolgozatom harom {6 részbdl all. Az elsd részben roviden bemutatom a Java nyelvet,
annak torténetét és jellemzoit.
A masodik részben megvizsgalom a Swing — et, annak fobb jellemzoit, komponenseit. Azok
koziil is részletesebben targyalom a szdvegfeliileteket, a gombfeliileteket, a listakat, a
csuszkat, a folyamatjelzot, a meniiket, a tablazatokat és a kész komponenseket.
Az utols6 részben pedig ismertetem az elkésziilt programom jellemzdit, telepitését,

hasznalatat és gyakorlati jelentdségét.

Dolgozatomban arra torekszem, hogy a Iényeges momentumokat abrakkal,
tablazatokkal és képekkel is szemléltessem, hogy a hétkoznapi, a szamitogépekhez kevésbé

érté emberek is konnyedén kiigazodjanak benne.



2. AJAVA

2.1. Torténete

A Java torténete 1991-ben kezdddott a ,,Green” projekttel. A Sun MicroSystem egy
csoportja Patrick Naughton és James Gosling vezetésével egy mini, szamitogépes nyelvet
tervezett, amely kisméretli, hordozhat6 és hatékony koddal rendelkezik. Bar terviiket sikeriilt
megvalositani, sokaig senkit sem érdekeltek ennek a nyelvnek a lehetdségei. 1994-ben jott el
az igazi attérés, amikor is a Java fejlesztdi megalkottak a Hot Java bongész6t (Java futtatd
kornyezettel), amely segitségével a honlapok mar mozgd abrakat, animacidkat ¢és
videofilmeket is képesek voltak megjeleniteni. A sikerét az hozta meg, hogy egy virtualis
gépre kozbenso kodot general. Innen ered a JVM (Java Virtual Machine) elnevezés. Ezutan ez
a koéd minden gépen hasznalhatd megfeleld interpreter segitségével. A Java a C++ céliranyos

leegyszerisitése.

2.2. Jellemzoi

A Java nyelv legfontosabb jellemzdi, pozitivumai:

Egyszerii - A C++ nyelv tovabbfejlesztésének nevezhetd. Egy olyan egyszerusitett valtozata,

amely objektumorientalt nézetben avn. Emiatt egyszer(ibb és atlathatobb benne programozni.

Objektumorientalt - Az objektumorientalt (OO) paradigma kdzéppontjaban a programozasi
nyelvek absztrakcids szintjének novelése all. Ezaltal egyszeriibbé, konnyebbé valik a
modellezés, a valds vilag jobban leirhato, a valos problémak hatékonyabban oldhatok meg. A
vilagot vagy problémat egy modellként irjuk le, melynek elemei az osztalyok. Az osztalyok
rendelkeznek attributumokkal és metodusokkal. Ebbdl az osztalyokbol példanyositas soran
keletkeznek az objektumok. Egy objektumnak mindig van egy ra jellemz6 allapota, amit
beallitd metodusokkal tudunk befolyasolni. Az osztalyok egymasbol szarmaztathatok, igy jon
létre az Oroklodés ¢€s jelenik meg az ujrafelhasznalhatésag. Az OO nyelveknek két nagy
csoportja van, a tiszta és a hibrid OO nyelvek. A java ,,majdnem” tiszta OO nyelv, mert OO

paradigma mentén épiil fel €s egy osztalyhierarchiat tartalmaz.



Biztonsagos — a tervezok igyekeztek a nyelvet gy megalkotni, hogy a hibak minél hamarabb
kideriiljenek, és ez altal kevésbé viselkedjenek abnormalis médon. A Java - ban ezen kiviil
szabalyozhatjuk az objektumok, metodusok, attribitumok lathatésagat és hozzaférhetdségét

is.

Gépfiiggetlen — Egy, a szamitogéptdl fiiggetlen bajtkodot (.class file) allit eld a Java fordito.
Ebbdl a JVM (Java Virtual Machine) garantalja, hogy a bajtkéd minden platformon ugyanugy

viselkedjen.

Tobbszala — Egy idoben tobb szal, folyamat futhat. Egy processzoros rendszerek esetén ez
azt jelentheti, hogy probalja a rendszer ,igazsidgosan” elosztani. A tdbb processzoros

rendszerekben ez eloszlik és igy a futasi id6 radikalisan csokkenhet.

Legnagyobb hatranya a lassusaga, de jo hir hogy a mai otthoni atlagos szamitogépeken ez mar

nem okoz gondot.

3. A SWING

3.1. A Swing fobb jellemz6i

A Java két API - t biztosit a grafikus felhaszndloi feliilet (Graphical User Interface, GUI)
programozasara, ezek kozil a Swing a modernebb, fiatalabb és manapsag hasznalatos
konyvtar. A Swing el6tti idokben az egyszerlibb feliileteket az AWT — vel (abstract window
toolkit) fejlesztették. Legnagyobb hatranya emellett, hogy mar nem fejlesztik tovabb és, hogy
a feliilet kialakitasdhoz csak korlatozott mértékii komponensek allnak a rendelkezésiinkre.
Ennek ellenére ma is fontos az AWT, hiszen az osztalyait a Swing - gel 1étrehozott feliiletek is

mai napig hasznaljak. Egy jo Swing programozonak feltétleniil kell ismernie a Java API

crer



AWT (Abstract Window Toolkit, absztrakt ablak eszkoztar)
A gép sajat nativ elemeit hasznilja, ezek a nehézsily elemek (heavyweight). Igy
platformfiiggd, hogy mit is eredményez egy ugyanazon kéd. Az AWT a java.awt csomagban

kapott helyet.

A Java fejleszt6i rajottek, nem kedvezd, hogy a kiilonboz6 platformokon masképp jelennek
meg a kiilonb6z6 elemek. Ezért kibovitette az AWT gylijteményét pehelysulyu (lightweight)
komponensekkel. A pehelysulyt elemek mar nem az operacios rendszer gépi kodu elemeit
hasznaljak, hanem a Swing késziti azokat el, igy az lassabb, mint elédje. A mai fejlett
hardverekkel mar ez sem jelent problémat. Mivel a Swing az AWT kibdvitése, ezért gyakran
hasznélja annak elemeit. A Swing osztalyok a java.swing csomagban talalhatok és a benne

1év6 eszkozok kozos jellemzbje, hogy J betlivel kezd6dnek.

A Swing osztalyrendszere nem olyan konnyen atlathatd, mint az AWT - é. Azonban az AWT
elavult, igy sziikség van az ujitasra. A Swing rengeteg dolgot tartalmaz, ami megkonnyiti a
programoz6 munkdjat. Tobbek kozott a cimkéken hasznalhatd ikonok, vagy a grafikus elemek

megjelenitésénél a kettds pufferelési technika.

3.1.1. A Swing architektaraja

A Swing - API architektirdja az MVC- architektirajanak modelljére tamaszkodik. Ez az
jelenti, hogy minden komponensnek (példaul egy parancsgomb vagy egy szovegmezd) van
egy Modellje, legalabb egy Controller - je és egy View — ja. A Modell az adatok megfeleld
feldolgozasaért (iizleti logika, az adatok meghatarozott feldolgozéasa egy cél érdekében), a
View megjelenitésért (amit a képernyén latunk, az eredmény) és a Controller pedig a
bemenetért felelos (tipikusan a beviteli eszk6zok tartoznak ide, vezérlok). Tobbségében
jellemz6, hogy tobb mint egy Controller tartozik egy View-hoz és tobb View létezik egy
Modell esetén.



A Component ¢és Container osztalyok képezik az iizemrendszer WindowManagger'
interfészét. Minden {lizemrendszerhez kiilonb6zo Wrapperek sziikségesek, amelyek a Java
vilagat egy, az lizemrendszeren menetképes kornyezetbe burkoljak. A Container osztaly tobb
Component elemet tartalmaz, amiket egy gytjtébe foglal és kezel. A JComponent absztrakt
osztaly a legfontosabb osztaly, mivel ez tartalmazza a Swing miikodéséhez sziikséges

elemeket. A komponensek fajtajatol fiiggden a fejleszto sajat adatmodellt készithet el.

A Swing egyik lényeges kiilonlegessége, a Pluggable Look and Feel a Controller és View
delegathoz vald kotegelésén alapul. A Pluggable Look and Feel azt jelenti, hogy lehetséges a

komponensek kinézetét és viselkedését futasi idében megvaltoztatni.

A Java a kiilonb6z6 platformok futdsi idoékornyezete. Minden platform felhasznaldja
hozzaszokik, az azon futd programok meghatarozott kinézetéhez és viselkedéséhez. Mivel a
felhasznalok hozzaszoktak ehhez ¢és az idegeniil hatd programokat inkdbb nem szivesen
hasznaljak, a Swing azt a lehetdséget nytjtja, hogy a grafikus feliilet kinézetét és viselkedését
a mindenkori iizemrendszerhez illesszék. gy a Swing alkalmazasok a felhasznald szokésos
kornyezetébe beleilleszkednek. Szerencsére erre nem kell programsort irni. Ha egy program
elindul, a futasi idokornyezet el6szor kivalasztja a Swing alkalmazasok szamara tipikus

feltletet.

Ha masik feliiletet szeretnénk alkalmazni futdsi iddben, akkor ehhez az UlIManager
setLookAndFeel () osztalymodszerét kell hasznalnunk. Egy példa a hasznalatara:

UlManager.setLookAndFeel(stilus);

Ahol a stilus a kovetkezd tablazat valamelyike lehet:

Metal (Standard} Jjavax.swing.plaf.metal.MetallookAndFeel

Sy’nth javax.swing.plaf.synth.SynthLookAndFeel
Multi javax.swing.plaf.multi.MultiLookAndFeel
CDE/Motit com. sun. java.swing.plaf.motif .MotifLookAndFeel

Windows (XP) com. sun. java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel
Windows Classic | com. sun. java.swing.plaf.windows.WindowsClassicLookAn
dreel

GTK+ com. sun. java.swing.plaf.gtk.GTEKLoockAndFeel

! Az lizemrendszer része arra, hogy a grafikus elemeket, mint az ablakot, abrézolja és kezelje.
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Nem minden Look and Feel all rendelkezésre minden lizemrendszerben. GTK+ csak az unix-
linux platformokban jelenitheté meg. Windows alatt csak az alapértelmezett Metal, Windows
(XP) és Windows Classic. A Metal minden Java program szamara egy minta, amit alapvetoen

tamogat.

A Look and Feel mintak tartés rogzitésére is lehetdség van a swing.defaultlaf paraméter

segitségével. Ennek egy, az el6z0 tablazatban feltiintetett stilust értékként adva torténik.

3.1.2. Eseménykezelés a Swing szamara

Ha a modell adatvaltozasat tekintjiik egy eseménynek, akkor a modell az esemény
megtorténte kdvetkeztében kommunikaciot nyit meg a view - val. A modell egy hirt kiild a

view - nak azért, hogy az adatvaltozas eseményét megossza vele.

Az esemény feldolgozéasban mindig legaldbb harom objektum vesz részt:

o Az eseményforras (Event-Source) egy olyan objektum, amely eseményhireket general,
mint példaul egy interfész.

e Egy eseményhir (Event-Object) lehivja az eseményt és ehhez passzolo
szoveginformaciokat szallit.

e az esemény elfogadd (Event-Listener) egy olyan objektum, amely az eseményekre
reagalni szeretne. Egy esemény elfogado egy olyan targy, ami példaul egy interfész
mitkodésérdl értesit.

Az MVC minta modelljének €s view-janak a példaja ezt konnyen belathatova teszi. A modell
a hir forrasa, a view pedig az esemény cimzettje. El6szor egy kommunikacios kapcsolatba
1épnek, miutan a view a futasi idoben a modellnél regisztraltra magat, hogy az adatvaltozasrol
informalva legyen. Ennek a laza 0sszekapcsolasnak az elénye abban all, hogy a forras és az

cimzett egymastol fliggetleniil fejleszthetd és megvaltoztathatd. Példaul a modell a view-tol

fiiggetleniil fejleszthetd.



A forrasok és a cimzett felfejtésének elonyei:

o Fiiggetlenebb fejlodést tesz lehetdvé a forrasoktdl és a cimzettektol.
e Takarékos kommunikacio! Csak az olyan targyakat informaljak az eseményrdl, ami a
forrasnal regisztralva van.

e Gyenge 0sszekapcsolas a forras és a cimzett kdzott.

A forras ¢és cimzett kozott egy olyan laza kapcsolat van, amelyben a hirek a fellépd
eseményekre cserélodnek ki. Egy ilyen hirt eseményhirnek is neveziink. Az eseményhirek
amellett az informacié mellett, hogy egy meghatarozott esemény fellépett, szdveg
informaciokat is hordoznak az eseményrdl. Ha példaul az egér gombjat megnyomjuk, akkor
az tlizemrendszerbOl egy eseményhirt kiildenek a programhoz, ahol az egér mutatdja
aktudlisan tartézkodik. Az eseményhir szoveginformacidként az egér mutatdjanak
koordinatait tartalmazza a képerny6n. A program a koordinatak alapjan tudja meghatarozni,

hogy a gomb lenyomasara mit kell reagalni.

Az lizemrendszer és az esemény tovabbadasdhoz szolgald program kozotti kommunikacio
aszinkron a normalis program folyamattal. Ha fellép egy esemény, akkor egy alkalmas helyen
a normalis programfolyamat megszakad és eseménykezelés valosul meg. A Windows alatt az
eseményeket egy olyan pufferben végzik el, amit az {izemrendszer t6lt meg. A program a
pufferbol elveszi az eseményeket és feldolgozza azokat. Mas rendszerek hasonlo
mechanizmusokat alkalmaznak, hogy az eseményeket aszinkronon a programokhoz

tovabbvezessék.

Az esemény feldolgozas a kovetkez6 folyamattal irhato le:

o El6szor a cimzettnek a forrasnal regisztralnia kell magat, hogy egy belépd eseménynél
automatikusan értesitsék. Minden forrasnal egyidejlileg tobb cimzett is regisztralhat.
e Miutan az esemény belépett, a forrds egy eseményhirt kiilld minden regisztralt

cimzettnek.

Az esemény feldolgozason a hirek aszinkron feldolgozasat értik. Ezeket a hireket tobbnyire a

felhasznal6 valtja ki. Példaul egy gomb lenyomasaval vagy egy ablak minimalizalasaval.
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A Swingben a cimzettre, a forrasokra és az eseményekre specialis osztalyok és interfészek

vannak, azért hogy a programozast leegyszeriisitsék.

Eseményhierarchia

A java.util csomagbol szarmazd EventObject osztdly minden esemény bazisosztalya. A
csomag alapjan maris fel lehet ismerni, hogy az Eventekrdl vald kommunikacié nem csak
egyediil a feliileti programozasra alkalmas, hanem mas teriileteken is értelmes lehet. Az
EventObject osztdly a getSource() metddust tartalmazza, ami az eseményforrasnak egy
referenciat ad vissza, ami a hirt kivaltotta:

public Object getSource();

A grafikus feliiletek szamara jelenlévo események sziildosztalya a java.awt csomagbol az
AWTEvent osztaly. Ez az EventObjectbdl van levezetve és az AWT ¢és Swing minden
eseményének a sziildosztalya. A legtobb eseményosztaly a java.swing.event és

javax.awt.event csomagokban talalhato.

Egy eseményforras gyakran kiilonb6z6 eseményeket valthat ki és oszthat fel. Ennél egy forras
tobb eseményét gyakran egy osztalyba kapcsoljak, hogy az osztalyhierarchiat atlathassak. A
java.awt.event.MouseEvent osztadlyban példaul miden eseményt megvaldsitanak, amit az egér
valthat ki. Azért, hogy egy eseményhir elfogadasanal a pontos eseményt megtalaljak, minden
eseménynek van egy sajat ID - eseménye. Az események ID - it specialis
eseményosztalyokban hatarozzdk meg. Az AWTEvent osztalyban a getID() modszer valdsul

meg. Ez az esemény egyértelmi esemény ID - jét adja vissza:
public int getID();

Sajat események megvalodsitasa is lehetséges. Ennél arra kell vigyazni, hogy az események 1D
- jei az AWTEvent.RE-SERVED ID MAX érték feliil helyezkedjenek el, mert a Swing és
AWT alkalmazasara mar minden érték fenn van tartva. A kdvetkezd képen egy attekintés

kovetkezik a legfontosabb eseményosztalyokrol:
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ActionEvent
| Container
Adjustment Event
Event
FocusEvent
Component | .. |
Event
KeyEvent
InputEvent k7]
EventObjoct [—| AWTEvent Iieihleiied [ y
1 ouse
MouseEvent —
) WheslEvent
— WindowEwvent
—{ ltemEvent
— TextEvant

Az AWTEvent eseményhierarchiaja

Az események a ,Low-Level” és a ,,High-Level” eseményeibe vannak beosztva. A ,,Low-
Level” eseményeket a felhasznalo valtja ki, amelyeket a rendszeren keresztiil elfogadnak, és
Java alkalmazashoz tovabbvezetnek. Az események forrdsa az ilizemrendszer (illetve a
felhasznald). JO példa erre a billentylizet egyik gombjanak a lenyomasa. A ,,High-Level”
eseményeket kozvetleniil a Java programon beliil hozzak létre. Ilyen események forrasai

példaul a Swing komponensei.
Az események megfigyelése

Azért, hogy egy Object bizonyos eseményeket fogadni tudjon, meg kell valdsitani egy
eseményfajtahoz passzolo Listener interfészt és regisztralnia kell magat az eseményforrasnal.
Az esemény forrads egy esemény fellépésekor aktivalja a regisztralt objektumoknal a Listener

interfész megfelel6 modszereit és tovabbadja az esemény targyat.

Minden esemény szamara van egy vagy tobb Listener interfész, ami minden eseménytipus
szdmara tartalmaz egy megfeleld0 modszert. Példaul a MouseListener osztaly megfelel a
MouseEvenet eseménynek. A MouseListenerben példaul a mousePressed() és a mouse-
Released() modszerek deklaralva vannak, amelyeket a cimzett objektumnak kell
megvalositani. A mddszerek aktivalasanal csak egy egyedi paramétert, az eseményobjektumot

adjak at. A Controller esemény feldolgozasat, a Java-ban alkalmas Event-Listener valositja
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meg. Minden Listenert a java.util.EventListener vezeti le és a java.awt.event csomagban

vannak.
Eseményforrasok

Minden tetszés szerinti objektum lehet egy eseményforrds. A feliileti programozasnal
mindenekel6tt a komponensek és a containerek, tehat példaul az ablak, a gombok, a meniik
vagy a gorgetésavok (Scrollbars), amelyek az eseményhireket elkiildik. Azért, hogy az
eseményforras egy eseményt elkiildjon az esemény cimzettjének, elobb az eseményforrasnal
regisztralnia kell magat. Regisztracio nélkiil a forras titkos marad €s a cimzett igy nem kap

informaciot a fellépd eseményrol.

Eljarasi mod az eseménykezelés megvalositasaban:
o Az eseményforrast elfogadni,
e Az esemény cimzettjét meghatarozni,

e A cimzettet a forrasnal regisztralni.

A regisztracio addXYZListener() minta szerinti fliggvényekkel kovetkezik, ahol az XYZ az
esemény fajtaja, példaul addMouseListener() azért, hogy az egéresemények elfogadasara egy
objektumot regisztraljon. Ezekhez a moddszerekhez szokasosan egy olyan objektum
referenciajat adjak at, amely a megfelelé Listener interfészt megvaldsitja. Altalanosan a
komponensek tobb modszert kinalnak, amelyekkel cimzettként egy targyat kiilonb6zo
eseményekre regisztralhatnak.

Egy példa:

public class ButtonFrame extends JFrame implements ActionListener

{

public ButtonFrame()

{
JButton okButton = new JButton ("OK");
okButton.addActionListener (this);
h
public void actionPerformed(ActionEvent ae)
{
//1de kell az esemény kivaltasara torténd kodot megirni.
h
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A fenti forraskodban az ok.Button.addActionListener (this) aktivalasaval futasi idoben egy
objektumot adnak at, ami az ActionListener interfészt megvaldsitja. Az interfész eldirja az
acitonPerformed() fliggvény megvaldsitasat. A JButton tipus forrasanal egy gombrol van szo.

Az actionPerformed() fiiggvényt a forras aktivalja, ha a felhasznal6 megnyomta a gombot.

Lehetséges tetszés szerint sok cimzettet egy eseményforrasndl regisztralni. Egyébként nem
lehet megjosolni, hogy a forrasok milyen sorrendben informaljak a cimzetteket egy esemény

fellépésekor.

Eseménykezelés és konkurencia

Az eseménykezelés aszinkron a normalis program folyammal. Egyébként vigyazni kell arra,
hogy csak az eseménykezelésbe valdo beugrds aszinkron. Az esemény tulajdonképpeni
kezelése azonos folyamatszalban torténik, amelyben a program szokasszeriien fut. Ebbdl a

kijelentésbol a kovetkezd kovetkeztetéseket kell levonni:

e Ha valamilyen okbdl kifolyolag az a metddus, amelyik az eseménykezelést vezeti,

blokkolva van, akkor az §sszes program megall.

e Hogyha tobb mint egy cimzett jelentkezik a forrasndl, akkor a kdvetkezd cimzettek

mar nem lesznek informalva az eseményrol.

e Ha az eseménykezelés tobb mint 40 ms - ot igényel, akkor a felhasznal6 lassulast fog
érzékelni. Ezért az események kezelésénél vigyazni kell arra, hogy a felhasznalt id6
lehetdleg rovid legyen. Ha tobb id6t hasznalunk fel, akkor ez nem lesz tragikus, amig
a kezelést ritkan aktivaljuk. Ha a kezelés aktivalasa mégis gyakran fordul eld, akkor

meg kell valtoztatni ezt.

Mivel a Java multiszalasithatasra képes, mint minden mas osztalykonyvtarban, a Swing - nél
is felvetddik a kérdés, hogy hogyan érintkezik a feliileten tobb szal, verseng6 hozzaférésével.
Az AWT tervezésénél nagy hangsulyt fektettek a multiszalasitds biztonsagara.
Megallapitottak, hogy kiilonb6z6 szalak a feliileten tudnak egyiitt dolgozni anélkiil, hogy
egymast akadalyozndk vagy blokkolndk. Ez tobbek kozott az AWT feliiletek hidnyzo
sebességének egyik oka. A Swing osztalykonyvtarnal néhany kivétellel lemondanak a

szalbiztonsagrol.
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Tehat el kellene keriilni, hogy tobb szal egyidejlileg a Swing feliiletén dolgozzon, azért hogy
példaul az adatok aktualizalasat a modellben végrehajtsak. Tehat ha az a sziikségszerliség all
fenn, hogy a felilleten tobb szallal kell dolgozni, akkor ezt a SwingUtilities osztaly
invokeLater() és invokeAndWait () metodusaival végzik el. Ott a szal kivezetése a feliileti

2
EventQueue”-be van sorolva.

A SwingWorker osztalydval a Java 6 Ota egy tovabbi, egy mar széles korben elterjedt
lehetdség jott arra, hogy a hosszantarto munkameneteket a hattérfolyamatokban kiiiritsék. A
SwingWorker osztaly addig létezik, ameddig a Swing, bar eddig csak a JDK-n kiviil szeparalt
API-kban allt rendelkezésre. Az alkalmazas hasonld, mint egy szalé, bar a SwingWorker
instanciaja a folyamatadatokat a grafikus feliilet szalara adja vissza. A JProgressBar
komponens bemutatdsanal a SwingWorker osztalyt hasznaljadk, hogy a hattérfolyamatok

folyamatfejlodését lekérdezzeék, majd a feliileten abrazoljak.

3.2. A Swing komponensei
3.2.1. Szovegfeliiletek

JLabel

A JLabel osztaly egy statikus szoveg, amit a felhasznalé nem tud megvaltoztatni. Szokas
cimkének nevezni. A JLabelnek ikonkép is atadhato ilyenkor statikus képként viselkedik. A
getText() és setText() metodusokkal kérheto le és allithato be.

JLabel label = new JLabel ("Név");
Példaul:

Neév:

% Minden eseményt, amely egy Swing feliiletre hatast gyakorol — példaul az egérgomb vagy a billenty{izetgomb
-, egy EventQueue-be (eseményvarakozasi sor) soroljak be, aztan szekvencialisan kidolgozzak.
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JTextField

Egy JTextField egy szoveges mezd, amit futdsi idOben valtoztathatd, egyfajta beviteli

mezoként miikddik a felhasznalotol a szamitogép felé.

JTextField textFeld = new JTextField ("");

gy egy iires szovegmez6t kapunk. Ha szeretnénk megadni kezdeti értékét, akkor a

konstruktor idézéjelei koz¢ irva megtehet;jiik.

Példa a JLabel és a JTextField egyiittes hasznalatara:

Név: | |

JPasswordField

A JPasswordField egy kibdvitése a JTextField osztalynak. Ez is egy beviteli mezd, ami

megvaltoztathat6, de itt a beirt adatok elfedésbe keriilnek, jelszo mez6.

Itt is adhatunk deklaralaskor kezd6 értéket a mezOnknek. Az alapértelmezés szerint a

megjelenitett szoveget tomor pontokkal fedi el. Ezt megvaltoztathatjuk példaul **’— jelre:

jPasswordField1.setEchoChar('*');

I***x*****

JFormatted TextField

Ez is a JTextField osztaly kiegészitett valtozata, ami egy Format objektum példannyal testre
szabhatova teszi a megjelenitett szoveget. Ha szamformazast szeretnénk, akkor atadhat6 neki
példaul egy NumberFormat példany, amellyel szamformazast valosithatunk meg, de akar a
szOveg hattérszinét is egyszeriien manipulalhatjuk:
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JFormattedTextField formattedTF = new JFormattedTextField(new Double(1900.24));

formatted TF .setForeground(Color.red);

JTextArea

Ugyancsak a JTextFieldhez kothetd, azzal a kiilonbséggel, hogy ezzel tobb soros szdveges
beviteli feliiletet tudunk létrehozni. Alkalmas egy hosszabb szoveg vagy akar egy
dokumentum megjelenitésére. A gorgetdsav automatikusan, de csak sziikség esetén jelenik

meg.

JTextArea textArea = new JTextArea ("Ez egy tobb\nsoros szoveges\nfeliilet.");

Teendok - Feljegyzések

Ez egy tibb
50705 sziveges
felilet.

JEditorPane

A JEditorPane tipus alkalmas a HTML tartalmak és egyszeriibb szovegek megjelenitésére. A
HTML alapt megjelenités elénye, hogy aki jartas a webes programozasban gy, mint a
weblapoknal itt is a HTML szabalyaihoz igazodva formazhatja a megjelenést, amit egy

bongészében megjelenitve, rendezett HTML oldalt kap.

JEditorPane editor = new JEditorPane();

editor.setContentType ("text/html;charset=UTF16");
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editor.setText ("<html><h1>Cim</h1>HTML-Text</htmI>");

3.2.2. Gombfeliiletek

JButton

Egy, a felhasznal¢ altal billentytizettel vagy egérrel 1étrehozott esemény kivaltasara alkalmas.
gy a JButton lehet egy “Mentés” vagy “Mégse” gomb, ami mogott a vélasztastol fiiggden

kiilonb6z6 esemény futhat le.

JButton gomb= new JButton ("Mentés");

JButton gomb= new JButton ("Mégse");

E Mentés m Mégse

Icons

Az ikonok olyan, a JButton-nak atadhatd6 komponensek, mellyel grafikus feliiletet adhatunk a
gombunknak. fgy elérhetévé valik, hogy a hattértaron 1évé kép alloményokbél testreszabott
gombot hozzunk 1étre, amit vizualisan kiemel, akarcsak az el6z6 példaban is lathato a Mentés

¢s a Mégse feliratok elott.

Imagelcon ikon = new Imagelcon ("Mentés.jpg");

JButton button = new JButton ("Mentés", ikon);

JToggleButton

A JToggleButton egy egyszerli eszkoz, aminek a segitségével valasztasi lehetdségeket

ajanlhatunk fel a felhasznal6 szamara.
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JToggleButton kilépés = new JToggleButton ("Kilépés");
JToggleButton mégse = new JToggleButton ("Mégse");

A fenti sor segitségével létrehozhatunk gombokat a megfeleld szoveggel és utana ezeket egy

gytijtécsoportba rendezhetjiik:

ButtonGroup csoport = new ButtonGroup();
csoport.add(kilépés);
csoport.add(mégse);

A csoportositas lényege, hogy tobb gombfeliilet esetén, amik egy csoportba vannak, csak az

egyik kivalasztasat engedélyezziik.

JCheckBox

Opciok kivalasztasat teszi lehetévé, a JToggleButton kibdvitése. Az ezeket kijelold
négyzeteket egérrel ki tudjuk valasztani, amit példaul egy pipa vagy egy kereszt jelez.
Konstruktoranak masodik paraméterben atadhat6 egy logikai érték, mellyel engedélyezhetjiik

egy adott opcid eldre kijeldlését. Alapértelmezésben ez az érték “false”.

[V] Opcié

JRadioButton

Mindenben megegyezik az elébb latott JCheckBox-al, azzal a kiilonbséggel, hogy mig ott
négyzetben tortént a kijeldlés, itt korokben. Mindketténél alkalmazhaté a mar emlitett, egy

csoportba valo besoroldsra valo ButtonGroup osztaly.

@ Opdd

19



3.2.3. Listak

JList

A lista egyszerre valod objektumok megjelenitésére és kivalasztasara. A létrehozaskor egy
Object tombot kell atadnunk, amivel a lista elemeit feltoltjiik.

Object [] elemek= { "Els6 elem", "Masodik elem", "Harmadik elem" };

Elsd elem
Masodik elem
Harmadik elem

JComboBox

A JComboBox egy szoges mez0 ¢és egy lista kombinacioja. Az els6 elemre kattintds utan
lenyilik egy lista. Ebbdl a listabol, ha kivalasztunk egy elemet, a szdveges mez0 tartalma
megvaltozik. Egy String osztalyt kell itt is atadnunk az elemek létrehozasdhoz. Be lehet
allitani, hogy melyik listaclem legyen alapméretezetten kivalasztva a szovegmezOben a
setSelectedIndex(int Index) metodussal lehet. Az indexek szamozasa 0-t6l kezdodik.
Szerkeszthetdvé is tehetjiik, amivel elérhetjiik, hogy a listiban nem szereplé adatot adjunk

meg a szoveges mezonek. Egy nem szerkeszthetd, 4 elemii, JCombobox

'l.-'alassznnl
Elsu:u E|EIT|

Harmad|k elem

JSpinner

A JSpinner-t el lehet képzeli egy listaként, amiben egy gomb megnyomasaval haladhatunk
felfelé illetve lefelé. Ez a lista lehet szoveges, példaul a honapokbol készitett lista vagy allhat

0 — 100 kozotti szamokbol, amit konnyen valtoztathatunk. A JSpinner deklardlasa utan a
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setModel() metodussal tudjuk testre szabni, aminek egy SpinnerModelt-t kell atadni. A
kovetkezd példaban egy 0-150 double intervallum all rendelkezésiinkre, amiben 1.5 értékkel

l1épegethetiink.

jSpinnerl.setModel(new javax.swing.SpinnerNumberModel(0.0d, 0.0d, 150.0d, 1.5d));
Az elsO paraméter a kezdeti érték, a masodik és a harmadik a minimum ¢és a maximum, az
utols6 pedig a 1épéskéz. A paraméterek utan all6 ”d” betli jelzi a tizedes abrazolashoz

sziikséges double tipust.

4,55

3.2.4. Csuszka

JSlider

A JSlider segitségével egy értéktartomanybol grafikusan valaszthatjuk ki a nekiink megfeleld
értéket. Itt két fajta grafikus jel6lés van, a lathatosagot segitd kisebb és nagyobb részbehuzas.
FObb metddusai, amivel beallithatjuk a JSlider objektumot:

jSliderl.setMajorTickSpacing(500); A nagyobbik részbehtizast mutaté jelolés beallitasa.
jSliderl.setMinimum(2000); A minimum érték.

jSliderl.setMaximum(2000); A maximalis érték.

jSliderl.setMinorTickSpacing(100); Masodlagos részbehuzo jeldlés.
jSliderl.setPaintLabels(true); A nagyobb behuzasokhoz tartozo szamok megjelenitése.
jSliderl.setPaintTicks(true); A nagyobb és a koztiik 1évo kisebb behtizasok megjelenitése.
jSliderl.setValue(1000); A csuszka kezdeti értékhez tartozo pozicid beallitasa.

Ezen kiviil tetszés szerint eclhelyezhetd vizszintesen vagy fliggélegesen az el6z6

paraméterekkel megadott komponens kinézete.

(]
0 500 1000 1500 2000
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3.2.5. Folyamatjelz6

JProgressBar

A JProgressBar segitségével iddigényes folyamatok feldolgozottsagi allapotat tudjuk

szemléltetni.

Fontosabb metodusai:

setStringPainted(true) - A futéds allapotat szammal kiirja %-ban.
setValue() — Kezdeti érték.

setMinimum() és setMaximum - Intervallum megadasa.

setIndeterminate() -

Ahhoz, hogy valtozast érjink el, implementalni kell egy SwingWorker osztalyt és annak

metodusait.

Egy példa:
SwingWorker sw = new SwingWorker() {
protected Object doInBackground() throws Exception {
for (int 1 = min; i <= max; i++) { // Intervallum és a 1épéskoz megadasa.
setProgress(i); //Erték szerinti kirajzols.
try {
Thread.sleep(70); // 70 ms varakozas két 1épés kozott.
} catch (Exception ex) {

b
}

return null; // Itt visszatérhetiink tényleges értékkel is, amit a StringWorker get()

metodusaval lekérdezhetiink.

}
)
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A dolnBackground() mellett Iétrehozhatunk egy done() metddust is, ami 100% elérésekor

megvaltoztatja a szoveget valami értelmes iizenetre, példaul "Kész van!” feliratra.

Ime, az eredmény egy lehetséges allapota:

| |

Es egy lehetséges végallapot:

3.2.6. Meniik

JMenuBar

A Swingben a JMenuBar osztallyal lehet meniilécet 1étrehozni, igy a programok funkciot
konnyen csoportosithatjuk, amivel megkonnyitjiikk a felhasznald tdjékozodasat. Erre épiil a
tobbi meniifajta, ehhez lehet hozzdadni tovabbi részeket az add() metodus segitségével. Az

egér segitségével tudjuk kibontani az elemeit.

Rendszer Miveletek Szerkesztés Egyéb

JMenu

A JMenuBar része. Létrehozéaskor a konstruktornak atadhatunk szoveget és igy az adott
névvel 1étrejon. Az el6z6 példaban négy darab JMenu lathato, melyek nevei sorban Rendszer,
Miveletek, Szerkesztés és Egyéb meniirészek. Ezek gyiijté csoportok, melyekre kattintva egy
lenyild meniilistdt kapunk. Azért, hogy az egyes elemeket jol el tudjuk kiiloniteni,

alkalmazhatjuk az addSeparator() metodust.

JMenultem

A JMenu-hez tartoznak, a lenyild meniilista konkrét elemei. Létezik az egyszeri JMenultem
¢s két leszarmazottja: JCheckBoxMenultem és a JRadioMenultem. Ez utdbbi kettonél
lényeges, hogy mint a gomboknal, ezek is hasonlo tulajdonsagokkal rendelkeznek. Egyrészt
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kinézetre, masrészt pedig ButtonGroup segitségével itt is manipulalhatjuk a kijeldlés tipusat.

Ezen kiviil az egyes meniielemekhez megadhatunk ikonokat és gyorsbillentytiket is.

Menultern
¥ | jCheckBoxMenultem
@ jRadicButtonMenultern

Ezt a kialakitott hierarchiat lehet tovabb bonyolitani almeniikkel. Ezt ugy lehet elérni, hogy a
mar meglévé JMenu példanyunkhoz, egy ujabb JMenu objektumot adunk hozza az add()

metodus segitségével. Utana hasonloan adhatunk hozza kiilonb6z6 JMenultem fajtakat.

Menultern

v jCheckBoxMenultem

©  jRadicButtonMenultermn
jMenul ] jMenultern2
v | jCheckBoxMenultem2

JPopupMenu

A Pop - Up meniit vagy masképpen a kontextus meniit a JPopMenu osztaly hozza 1étre. Egy
normalis mentivel ellentétben, ehhez nem kapcsolnak meniilécet és a programozonak
maganak kell a menii megjelenésérdl gondoskodni. Igy, hogy nincs fix meniiléc, az aktudlis
feliileten a JPopupMenu-t barhol eld tudjuk hozni a jobb egérgomb lenyomasaval. Ezen kiviil

megegyezik az alap meniivel, az elemek tipusai, felépitése és kinézete.

3.2.7. Tablazat
JTable

A Swing API segitséget biztosit az adatok szép és rendezett megjelenitésére. Erre a célra
szolgal a tablazat. Egy kicsit tobb mindent kell a programozonak beallitania, fliggden attol
mennyire akarja testre szabni. Alapvetden két fontos megvalositas 1étezik. Az egyik, hogy a

konstruktoranak egy kétdimenzios adatokat tartalmazo tdmbot adunk at, a masik mod, hogy
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az adatmodellt maga a programozé adja meg. gy adataink alkalmazasahoz vagy a

TableModel-t vagy a DefaultTable-t kell hasznalnunk.

Utobbi nagyobb testreszabhatosagot és tobb metodust ad a keziinkbe, ezért is valasztottam az
én a programomhoz a DefaultTable modellt a tablazataim elkészitésekor. Mindkettonél

srcr

értékét kérhetjiik le. A példakod a JTable példanyositasa utan igy néz ki:

((DefaultTableModel) jTablel.getModel()).setRowCount(0); // ki toroljiikk az 6sszes sort ha
van...
jTablel.setModel(new javax.swing.table.DefaultTableModel(

new Object[][]{},

new String[]{ "", "Név", "Iktaté szam","Kategoria", "Tanfolyam szam", "Ervényesitve",
"Oktato neve" }) {

Class[] types = new Class[] // Megadjuk az egyes oszlopok tipusat. Itt nem csak
java.lang.String.class lehet, hanem barmilyen masik java osztaly, amit a JTable kezelni tud.
(Objectbdl szarmazik) PL.: Integer, Long, Boolean, stb.

{

java.lang.Integer.class,
java.lang.String.class,
java.lang.String.class,
java.lang.String.class,
java.lang.String.class,
java.lang.String.class,
java.lang.String.class
i

boolean[] canEdit = new boolean[] // ha mddosithatonak szeretnéd az oszlopokat, akkor true
értéket kell megadni.

{

false,
false,

false,
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false,
false,
false,

false

public Class getColumnClass(int columnIndex) {

return types[columnIndex];

}

public boolean isCellEditable(int rowIndex, int columnIndex) {

return canEdit[columnIndex];

}
1

DefaultTableModel dtmMy = (DefaultTableModel) jTablel.getModel();

Ezzel 1étre is jott a modelliink. Ezek utan egy String tombot készitiink az adatokkal és végiil
beszturjuk a DefaultTableModel példanyunkba.: dtmMy.insertRow(sorszamlalo, sor); A
sorszamlalo jelzi azt, hogy hova szarjuk be a tablankba az egy sort reprezentald String
tombot, ami nullardl indul. A testreszabhatdsag szemléltetésére én a tablamban bizonyos
oszlopok  szélességét  atallitottam. Egy  TableColum  objektum  értékének a
jTablel.getColumnModel().getColumn(oszlop szama); - at adtam. Ezek utan a Iétrejott
példany kiilonféle metddusaival manipulalhatok. Fontosabb fliggvényei: setMinWidth() és
setMaxWidth() az oszlop minimum ¢és maximum szélességét allitjak be, a setResizable()
pedig az atméretezhetdséget. Sziirést és rendezést is beallithatunk adataink szamara a Java 6
ota. Egy RowSorter objektumot kell 1étrehoznunk és megirni, ami alapjan torténjen a sziirés

¢s rendezés, amit majd a setRowSorter(tablazat) meghivasa aktival. Ezek utdn mar csak egy

példaval zarnam le a JTable bemutatasat. ime:

Méw |ktatd szam Kategdria Tanfolyam szam Ervényesitve Oktatd neve
1|Tanula 2 C1+E 123 2010.03.02 Oktatd
2|Ferike 21 D+E 112 2010.03.01 Mikewx
3|Zsoldoskatona 2010/03104 B 20100456 2010.03.04 OKtatd3
4(Valaki1 32432 TR 43242 2010.02.02 Oktatal
5/Tanuld9o ;| A1 1 20000202 OKtatd 9999
G(Tanulad1 2 C 2 2000.02.02 COktatd 9999
7| Tanulg93 3 D+E 3 2000.02.02 Oktatd 9999
8|Tanuld 94 4 TR 4 20000202 OKtatd 9999
9/ Tanulag9s L] D1+E 5 2000.02.02 OKtatd 9999

10({Tanula01987 5 B+E 5 2000.02.07 OKtatd 9999
11|KisFista 20100414 D1+E 20101546 20100414 OKtatd 9999




3.2.8. Kész komponensek

JOptionPane

Egy program allapot informaldsara haszndljak, amivel egyszerien tajékoztathatjuk a

felhasznalot.

Fajtai:

- showConfirmDialog Ellen6rz6 kérdést tesz fel, amire a valasz lehetdségek:
Igen/Nem/Mégse

- showInputDialog Egy beviteli mez6 segitségével, befolyasolhatjuk a futast.
- showMessageDialog Egy informacios ablak, amivel értesithetjiik a felhasznalot egy aktualis
eseményrol.

- showOptionDialog Kiilonb6z6 fajtaju lehet. A masik harom kombinacidja, amit testre

szabhatunk.

Fobb paraméterek:

- message A kiirando lizenet.

- icon A megjelenitend6 képet lehet valtoztatni.

- messageType A megjelenitést befolyasoljak. Tipusai: ERROR_MESSAGE,
INFORMATION MESSAGE, WARNING MESSAGE, QUESTION MESSAGE,
PLAIN MESSAGE

- optionType A gombok szamanak, fajtajanak beallitaisa: DEFAULT OPTION,
YES NO OPTION, YES NO CANCEL OPTION, OK CANCEL OPTION

Egy példa a WARNING MESSAGE alkalmazasara:

Hibat ||
A Ok a folytatashoz.
Ok
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JFileChosser

Egy fajlvalaszto dialogus, fajlok, konyvtarak kivalasztasat teszi lehetdvé. A megjelenitéshez a
showOpenDialog()-ot kell meghivni ¢és maris az aktualis fajlrendszer lathato. Az
alapméretezett konyvtar beallitasa a setCurrentDirectory() - val torténik. Sok fajta allapotat
lehet vizsgalni, példaul a APPROVE_OPTION érték jelzi, hogy a felhasznalo kivalasztott egy
fajlt és a Mentés gombra kattintott. Ezek utan a getSelectedFile() metodussal elérhetjiik a fajlt,
amit feldolgozhatunk, lementhetiink vagy akar meg is jelenithetiink. Még szerintem 1ényeges
tulajdonsag, ha valaki példaul csak képeket var kivalasztasra, akkor azt alapméretezetten be
tudja allitani. Erre szolgdl a setFileFilter() metodus, aminek egy FileFilter osztaly példanyat

kell megadni, ahol testre szabhatjuk, hogy mi legyen alapméretezetten megjelenitve.

B
LookIn: |5 Haltérkép - E

[ 00031513.jpg

|__°‘| 00107 _tokyoatnight_1920x1200 jpg
rj 00112_deepsphere_2560x1600.jpg
[} 00147_darkcity_1600x1200.jpg

E‘| 00143 _grapeleaf 2560x1600.jpg
rj 00150_seurope_ 25601600 jpa

]

File Mame: |

Files of Type: |*jpg,*pna,*gif *bmp

Mentés Cancel

JColorChosser

Ez egy szinvalasztd dialogus, szinek kivalasztasara szolgal. Megjelenitéshez itt is a
showDialog metodust kell meghivnunk. Ezutan a felhasznal6 tetszoéleges szint keverhet, akar

RGB, HSB szamokat is megadhat, majd egy Color objektumot kap visszatérési értékként.
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Swatches |HE|R_§B|

Recent:

Preview

] -

D Sample Text Sample Text

Ezek lennének a Swing komponensek a teljesség igénye nélkill, amik a programomhoz
kothetok és a Iényegesebbek. Mindegy egyes elem sok-sok metddussal rendelkezik, amikkel
testre szabhatjuk 6ket és csak részben soroltam fel. Az 6sszes megtalalhat6 a Java Swing API-

ban. A komponensek gylijteménye elérhetd a kovetkezd cimen:

http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/javax/swing/package-summary.html

Nagy konnyités jelenthet egy jo integralt fejlesztdi kornyezetben dolgozni. En a program
elkészitése soran a NetBeans IDE - t (Integrated Development Environment) valasztottam,
ami sz€p és atlathato koriilményeket biztosit a programozonak. Egy grafikus ablakba, a Swing
komponenseket bele tudjuk huzni és még a futas elott meg tudjuk nézni annak kinézetét.
Tovabbi elényei, hogy a behtuzott elemeket jobb egérkattintassal beallithatjuk tetszés szerint
anélkiil, hogy komolyabb programkédokat irnank. A kovetkezd képen a NetBeans fejlesztoi

kornyezete 1athato, aminek legfrissebb verzioja letolthetd a http://netbeans.org cimrol.
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|2 Gyakerlasjava == SRS E @ : Palette 0 =
soree [50]) | 3R (@ | =MDk | & 8 |
[ |Panel [ Tabbed Pane
Q The Properties window displays editable settings for the selected components. X [ split Pane L_::E Scroll Pane
[Z Tool Bar 4 Desktop Pane
| File ':|_|“' Internal Frame El Layered Pane
|- Swing Controls
EgYI példa prwram 1abei Label [2E] Button
E~ Check Box (O] Toggle Button
Vélaszd ki a kedvenc szined! #— Radio Button 8: Button Group
) Keke [I=] Combo Box [EH List
() Piros [ Text Field [%] Text Area
) Sérga EEL Scroll Bar i b Slider
1 Progress Bar [7-7] Formatted Field
[+] Password Field (=] Spinner
|—| Separator El Text Pane
2] Editor Pane 28] Tree
IH Table
1+ Swing Menus
# Swing Windows
I+ AWT
i+ Beans
i+l Java Persistence
r
4. PROGRAM BEMUTATASA

A program tervezésekor, megalkotasakor az volt a célom, hogy egy olyan programot
készitsek az autosiskola szamara, amely atlathatobb és egyszeriibb tanuld nyilvantartd

rendszerrel rendelkezik.

A hangsuly azért keriilt az egyszertiségre és az atlathatosagra, mert az iskola eddigi
rendszere sok olyan alkalmazast tartalmazott, amelyek feleslegesek voltak a felhasznalod

szamara, ¢és olykor a munkajat is megnehezitették.

Programomat e program alapjan irtam meg, de torekedtem arra, hogy még inkébb
személyre szabott legyen, és hogy a leglényegesebb funkciokat akar a meniibdl is el lehessen

érni.
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4.1. Program telepitése

Ebben a részben megtudhatjuk, hogy birhatdé mikddésre a mellékelt program. Mint
latjuk adott egy .jar és egy .sql kiterjesztésti fajl. A .jar tartalmazza a tényleges programot,
aminek a futtatdsdhoz, ha még nincs feltelepitve a gépilinkén, a Java futtato kornyezete
(JRE,Java Runtime Environment) sziikséges. Ez letoltheté a Java hivatalos honlapjarol:

http://www.java.com/en/download/index.jsp

Miutan kivalasztottuk a nekiink megfeleld tipust €s feltelepitettiik, maris futtathatova valik a
Jjar fajlunk.

Ezen kiviil a program mysql adatbazist haszndl az adatok tarolasahoz és kiolvasasahoz.
Telepiteniink kell egy servert a gépiinkre. En személy szerint a XAMPP Litle ingyenes
programot  hasznalom, aminek a  telepitését roviden  Osszefoglalndm. A

http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html oldalon kivalasztva itt is a megfeleld

Litle tipust valaszthatunk futathaté és csomagolt verzioé koziil. A csomagolt f4jl esetében,
miutan letdltottiik a szamitdogépiinkre és kicsomagoltuk, a fdomappaban 1évo setup xampp.bat

segitségével konfiguralhatjuk egyszertien.

1. Akarunk-e a Start meniiben és az asztalon indit6 ikonokat?
2. ,)y” afolytatashoz.

3. A XAMPP hordozhato legyen e? (portable)

4. Folytatashoz Enter.

5. Aktualis id6zona feltiintetése.

6. 1-gyel avezérl panelt elindithatjuk.

7. Utolso 1épésként az Apache és MySql start-al valo inditasa sziikséges ¢€s itt lehetséges,
hogy engedélyezni kell a tiizfalunkon, az altaluk hasznalt portokat.
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Az sql fajl tartalmazza az adatbazis tablak létrehozasdhoz és inicializalasahoz sziikséges
koédot. Ennek futtatdsdhoz egy bongészore van sziikségiink. A cimsavba beirva a localhost
cimet mar is server fOoldalara érkeztiink. Itt a PhpMyAdmin szolgaltatast kell igénybe
venniink, ott importalhatjuk a sql fajlunkat, mely igy lefutva mar is létrehozta a sziikséges
tablakat. Még egy felhasznald létrehozdsa maradt a serveriinkon, ami privilégiumok, vagy
felhasznalok néven talalunk meg. Neki megadva a sziikséges jogokat a localhost serveren
(ajanlott teljes jogosultsagot adni) és megadva neki a megfeleld felhasznalonevet és jelszot

(depo, depo), mikddéképes lesz a program.

Akinek mar van, feltelepitett lokalis szervere a gépén, annak csak le kell futatni a fajlt és a
megadott paraméterekkel egy felhasznalot kell 1étrehoznia. Fontos, hogy a program futdsa
alatt a MySql servernek kell futnia, tehat az el6bb elinditott Apache-ot leallithatjuk. Indulhat a

program!

Ha a "Nem jott létre adatbazis kapcsolat." tizenetet kapjuk, akkor az adatbazis szerveriink nem
fut, vagy az adatbazis tablak nem jottek létre.
4.2. Program hasznalata

A program a MySql szerver futtatasa utan a depo.jar fajlal indithatd. Helyes beallitasok esetén

egy bejelentkez6 képerny6 fogad.

oo ¢ O

Felhasznald név: | | Felhasznalok:

Jelszo: | | |valasszon Bd

@ Kilépés E Regisztacio
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Regisztracio

Elso futtataskor még az adatbazisunk iires, igy felhasznalok sem léteznek. Ezek jelenléte azért
is fontos, mert minden bejelentkezéskor naplozva van, hogy mikor, milyen névvel hasznaljak
a programot. Igy nyomon tudjuk kévetni, akar tobb felhasznalé esetén is, hogy ki, mit csinalt,
de ez még késobb részletesebben meg lesz emlitve. Regisztracid soran hozhatunk létre uj
felhasznalokat. Itt adni kell minden mezdnek értéket és a jelszomezoknek is egyeznie kell,
ellenkezé esetben a program figyelmeztet minket. Altaldnosan igaz a programra, hogy a
hibakat és egyéb visszajelzéseket legtobbszor az aktudlis ablak aljan, pirossal jeleniti meg.

Ha elkészitettiik a felhasznalonkat, akkor a bejelentkezd képernyon a felhasznalok listabol ki
tudjuk valasztani és igy automatikusan kitoltésre keriil a felhasznald név és jelszdo mezok.

Nem maradt mas hatra, mint a belépés.

| %| Regisztacié C=REef >

Regisztracio
| Név: |ru1ike ux |
Felhsznaléi név: IMiké Sandor |
Jelszé és ijra: lssssse | [seseed

ﬂ Mentés G Mégse

Fomenii

A legfontosabb része a programnak a bejelentkezés utan lathatd menii, mert innen tudjuk

elérni a kilonboz6 funkciokat.
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Rendszer Miveletek Szerkesztés Eqgyéb

Teenddk - Feljegyzések

Meatea Mai Datum: 2010.04.27.

A kozepén elhelyezked6 nagy feliiletre tudunk emlékeztetoket, feljegyzéseket irni és
elmenteni. fgy a kovetkezd futas soran is megmaradnak ezek az informaciok. Jobb olalon alul

lathatjuk még a mai datumot.

A kovetkezOkben a meniik részeit targyalom.

Rendszer
Beallitas

Itt két jellemzojét tudjuk beallitani a programunknak, a stilust és a hattér szinét, ami
végigkisér barmely funkcié hasznalatakor. Kattintsunk is ra erre a két jellemzdre és nézziik
meg, mik koziil valaszthatunk. A stilusndl Classic, Xp és Metal kinézetek kozott
valaszthatunk, amik a Swing beépitett stilusai is egyben. A szin kivalasztasat tobbféleképpen
megadhatjuk. Az els6 fiilon a felkinalt szinekbdl, a masodikon és harmadikon, HSB és RGB
kodokkal megadott szinekbdl tudunk valasztani. A szineknél még van egy alapértelmezés
gomb is, amely az els6é indulaskor latott szint allitja be. Fontos, hogy a valtoztatasok csak tijra

bejelentkezés utan fognak ténylegesen megvaltozni.
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Log fajl

A rendszer részletesen naplozza az egyes bejelentkezett felhasznalok altal elvégzett
miiveleteket. Igy hiba esetén vagy csak tajékozodas céljabol vissza tudjuk keresni a kivant
informaciokat. A program naponta logol, azaz minden nap készit egy kiilon naplo fajlt, ami az
aznapi cselekményeket tartalmazza. A Log fajl meniipont megnyitasakor, az aktualis napra
vonatkoz6 események jelennek meg. Alul a beviteli mezObe szabalyos datumot beirva,
ugorhatunk az egyes fajlok kozott. Ures mezd esetén, mindig az aznapi adatok kdszénnek
vissza. A fajl szerkezete tartalmazza a pontos datumot, az informacié szintjét (Példaul INFO
az informaciés, ERROR a hibaiizenetekhez), azt hogy melyik osztalyban tortént a kivaltd
cselekmény és egy értelmes iizenetet. Tetszés szerint ki is nyomtathatjuk az adatokat. A Log

fajlok tarolasa a Fajlok/log_file konyvtarban kapott helyett.

Tovabba két féle kilépés Iétezik a fomeniibol. Az elsé a kilépés és bejelentkezés, amivel a
bejelentkezd panelre ugorhatunk mas felhasznaloval valé bejelentkezés, szin, vagy
stilusvaltoztatas miatt. A masodik kilépés funkcioval végérvényesen kilépiink és bezarodik az

alkalmazas.

Miiveletek

Ez a torzsmeni lesz a leghasznosabb és leginkabb hasznalt része a programnak. Itt tudunk uj
tanulokat, oktatokat, gyakorlati oktatasokat 1étrehozni és lekérdezéseket megvalositani, vagy

nyomtatvanyokat szerkeszteni.

Uj tanulé

Mint a neve is elarulja 0j tanulok felvételére alkalmas.
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| & Uj tanuls fehé&i_'u il

Uj tanulo felvétele
Iktatd szam: Tanfolyam szam: Oktatd: =
 — A e RV 7
Személyes adatok
Anyja neve: Varos: Cim:
Iranyito szam: Orszag: Ertesitési varos:
Ertesitési cim: | Ertesitésiiranyitoszam: Ertesitési orszag:
Szilletési hely: *Sziiletési idd: Fax:
Email: Személy igazolvany: Telefon:
T | PAVvizsga: | |
*Tanfolyam kezdete: *Elsd elméleti vizsga: *Utolsd vizsga:
*Elsd sikeres elméleti vizsga: *Elméleti vizsga befejezése: Korlatozas:
Megjegyzés:
‘ Mentés ‘ Mégse ‘ *Datumformatum: EEEE.HH.NN

A felsé részben 1évo adatok kitoltése kotelezd, ezért ha még nincs oktatd regisztralva a
programban, akkor a tanuldt nem tudjuk elmenteni. Az * - gal jelolt mezdk kotelezben
kit6ltenddk, szabvanyos, jobb - lent leirt alakban, amit egy kiilon Java osztaly ellendriz. A
valaszthato kategoridk: Al, Akorl, A, B, C1, C, D1, D, B+E, C1+E, C+E, D1+E, D+E, M, T,

TR. Mint lathat6 ezen kiviil is sok adat menthetd, melyek mar a felhasznalora vannak bizva.

Uj oktaté

Egy autosiskola legfontosabb ,alkatrészei”. Réajuk nem vonatkozik annyi adat, mint a
tanuldkra. Ertelemszertien kell kitdlteni itt is a mezdket, kitelezéen csak a név szerepel, de

ajanlott tobb adat felvitele, a jobb tajékozddas érdekében.
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Uj oktaté felvétele

e || sziletésiiddyyyybhan): ||
Anyja neve: I— Szilletési hely: I—
Varos: I— Telefon: I—

| Cim: I— E-mail: I—
Iranyito szam: I— Orszag: I—

|
: ﬂ Mentés Mégse
|

A *al jeldlt mezok kitGitése kitelezd.

Mind a tanuldk és mind az oktatok esetében, ugyanazon névvel 01j embert felvenni nem lehet

¢s ilyenkor hiba tlizenetet kapunk, hogy az illeté mar 1étezik.

l'Ij oktatas hozzaadasa

Ha mar vannak tanuléink, oktatéink akkor az egyiitt eltoltott gyakorlati oktatast is fel kell
jegyezniink. Ezt a célt szolgalja ez a meniipont. Feliilrdl lefele haladva el6szor az oktatot kell
kivalasztanunk, igy a tanuldk listdjaban rogton megjelennek, hogy kik tartoznak az adott
oktatohoz. Végiil az oktatas tipusat se felejtsiik el megadni. Lejjebb mar a konkrét adatokat
kell megadnunk és végiil a mentés gomb. Rogton feltiinik a tablazatunkban az 0j elem, ha
nem rontottunk el semmit. Tor6lni, ebbdl a tablazatbdl kijelolve egy sort €s azutan a torlés
gomb megnyomasaval lehet. Itt is nyomtathatunk a jobb atlathatésag kedvéért. Ha mar tobb
elem is van a tablazatunkban, akkor megfigyelhetjiik, hogy a panelen alul dsszesitddnek a

levezetett kilo méterek és orak.
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Lekérdezések

A kiilonféle informaciok megjelenitésére, illetve nyomtatasara valé meniipont.

| &| Lekérdezés e o

Lekérdezések

Lekérdezés tipusa: ) Oktatok tanuldi
) Oktatok adatai
) Tanulok adatai

i) Elszamolasok

ﬂ Mégse m Tovabb

Az oktatok ¢és tanulok adatai, felsorolja az 0Osszes hozzatartozd személyt, fontosabb
jellemzdivel. Az oktatok tanuloinal, az altalunk kivalasztott oktatdhoz tartozo Gsszes tanulot

¢s adatait kérdezhetjiik le.

Ezek utan mar csak egy meniipont maradt, aminek a bemutatasat kiilon targyalnam.

Elszamolasok

Az egyes tanulokhoz itt tudjuk nyilvan tartani és szerkeszteni, az anyagi elszamolasokat.
El6szor kivalasztjuk a tanulot, ilyenkor megjelenik a hozzatartozo dsszes €s befizetett dijtétel.
Uj tétel hozzaadasa panelrészben, adhatunk tjakat hozza az osszes dijtételhez. Ahhoz, hogy
ezek befizetetté¢ valjanak, kijelolés utan a befizet gombbal valik lehetségessé és ilyenkor
atkeriil az aktualis tétel, a befizetett részhez. Tordlni szintén az dsszes megjelenitett koziil
tudunk, hasonloan, a torlés gombbal. Ekkor eltiinik, ha szerepelt, mindkét listabol. Még egy
hasznos informaciot kapunk ebbdl a meniipontbol, mégpedig a lejjebb, kiillonbozo szinekkel
feltiintetett aktualis allasrol. Megtudhatjuk, hogy mennyi a tanuléhoz Gsszesen kiirt, befizetett,

tartozas dijtétel. Ezek dinamikusan valtoznak, ahogy a felhasznal6é manipulalja dket.
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e R, o
Tanulé: |Mikd Sandor =

Osszes dijtétel Befizetett dijtétel(ek)
Név Osszeq . MNév (sszeq

1|Kresz okiatas 34000 Befizet 1|Kresz oktatas 34000
2|Kresz Vizsgadij 4500 2|Kresz Vizsgadij 4500
3|Rutin oktatds 20000

4|Rutin vizsgadi] 3450 :

Torol
Befizetve.

Uj dijtétel hozzaadasa

Dijtétel neve: Osszege: Hozzaad
Hozzaadva.
Dijak dsszesen: 61950 Ft Befizetett osszesen: 38500 Ft Tartozasok osszesen: 23450 Ft

Vissza

Nyomtatvanyok

Ezen belill talaljuk a szerzédést, mint elére megszerkesztett dokumentumot. Fontos, hogy a
program automatikusan kitolti a cég adatokat a szerzdésben, ha azok meg vannak adva. Ezért
ha még nem tettiik meg, a Szerkesztés/Cég adat szerkesztése meniipont alatt lehetdségiink van
14, vagy a szerzOdésben mi magunk is modosithatjuk. A szerz6dés tobbi szoveges részei is

manipulalhatdak a nyomtatas el6tt, ha nem talalunk valamit idealisnak.

Szerkesztés
Ez a meniipont foglalkozik az adatok modositasaval és torlésével.

A cég adatainak szerkesztésénél megadhatjuk a szerzédéshez is sziikséges torzsadatokat. Az
oktato, illetve tanulo adatvaltoztatasnal, a nevek kivalasztasa utan betoltédnek a mar régebben

megadott adatok, és ezek atirasaval, kitorlésével megvaltoztathatjuk azokat.
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S6t ha egyszertien az egész személyt akarjuk kitoérdlni a rendszeriinkbdl, akkor a térlés gomb

lesz a jo valasztas.

Egyéb

Ide keriiltek az egyéb, kiegészité lehetoségek. Ezek tobbek kozott hasznos eszkozok,
informaciok.

Szamologép a Windows beépitett eszkdzét nyitja meg. Jegyzettdmb esetében is a
Windowsban talalhatdo Notepad koszon vissza. Végiil a névjegy informaciokat tartalmaz a

programmal kapcsolatban.

Adatbazis

A legtobb eddig bemutatott funkcid haszndl adatbazis elérést. Azért, hogy az adatok
atlathatoak és rendezettek legyenek, kiilonboz6 adatbazis tablaknak kell 1étezniiik a hattérben.

”or

A program 7 tablat hasznal, amiknek a kapcsolatat a kovetkezd dbra mutatja:

| Tanuldk 3 Oktatdk i
|'# id: INTEGER % id: INTEGER
# oktato_id: INTEGER. (FK) @ nev: VARCHAR
& Iktato_szam: VARCHAR @ anyja_neve: VARCHAR
@ kategora: VARCHAR Relacic 4 @ varos: VARCHAR
| % tanf_szam: VARCHAR - & dm: VARCHAR
& envenyesive: VARCHAR & iranyitok_szam: VARCHAR
@ nev: VARCHAR < orszag: VARCHAR
& anyja_neve: VARCHAR 4 szul_ido: VARCHAR
& wvaros: VARCHAR Oktatds = % hely: VARCHAR
& cim: VARCHAR 7 id: INTEGER BT 4 telefon: VARCHAR
& iranyitoszam: VARCHAR  oktato_id: INTEGER (FK) it & email: VARCHAR
$ orzag; VARCHAR % tanulo_id: INTEGER (FK)
| % szul_ido: VARCHAR 5 ew INT :
@ hely: VARCHAR & ho: INT
< ert_varos: VARCHAR Relécid_2 & nap: INT =
& ert_cim: VARCHAR b CEQEdatDk ) i
& ert_orszag: VARCHAR O & Dm—ig: e ¥ id: INTEGER
& ert_iranyitoszam: VARCHAR b % tuljdonos: VARCHAR
& telefon: VARCHAR & tipus: VARCHAR & nev: VARCHAR
& fax: VARCHAR 3 Oktatds Findext 4 letrehozva: VARCHAR
| % emai: VARCHAR I 7 ok"af'_o id. @ ir_szam: VARCHAR
< szemely_ig: VARCHAR 1 S % varos: VARCHAR
& jogositvany: VARCHAR ‘-agkf‘:ﬁﬁfg”d”z & dim: VARCHAR
& pav_vizsga: VARCHAR - — <% telefon: VARCHAR
& tanfolyam_kezdete: VARCHAR e
@ elso_elmeleti_vizsga: VARCHAR Refdcid_1 Elezimolisok -
@ elo_sikeres_elmeleti_vizsga: VARCHAR @ id: INTEGER
4] eImeleti_.vizsga_befejezese: VARCHAR @ tanulo_id: INTEGER (FK) T —
| @ utolso_vizsga: VARCHAR [ ditetel: VARCHAR S i
@ korlatozas: VARCHAR % osszeg: INTEGER Bedlitas - & felh_nev: VARCHAR
@ Megiegyzes: ARCHAR @ befizetve: ENUM('igen’,'nem’) @ id: INTEGER & jelszo: VARCHAR
I Tanuiok_Fiindex1 |3 Elszamalisok_FKIndex1 % kulcs: VARCHAR & jog: VARCHAR
# oktato_id @ tanulo_id % ertek: VARCHAR & nev: VARCHAR
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4.3. A program gyakorlati jelentésége

A program gyakorlati jelentésége abban rejlik, hogy egyszerti, atlathatd és mindenki
szdmara konnyen érthetd. Célomat, hogy egy egyszerd, felhasznaldbarat nyilvantarto
programot készitsek, sikeriilt teljesitenem. Miutdn elkészitettem a programot, fontosnak
tartottam, hogy az autdsiskolat vezetd ismerdsomnek ¢€s egy olyan embernek is

megmutassam, aki kevésbé ért az informatikédhoz, a programozashoz.

Az autosiskolat vezetd ismerdsomnek, aki mar tobb ilyen nyilvantarté rendszerrel
talalkozott, tetszett az elkésziilt program. Kiprobalta a programot, dsszehasonlitotta a most
hasznalt programjukkal, és jelentésen hatékonyabbnak, eredményesebbnek tartotta. Kiemelte,

hogy milyen egyszerii és konnyi a hasznalata, a mostani rendszertikkel ellentétben.

Fontosnak tartottam azonban, hogy egy kiviilalldo véleményét is kikérjem, aki nem
jaratos a programok készitésében ¢és tényleg csak felhasznaldi szinten hasznalja a
szamitogépet és az internetet is. Elmondédsa szerint, konnyen kezelhetd a program, az
utasitasok, parancsok egyértelmiick, érthetdek, és alkalmas a program az adatok

nyilvantartasara.
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5. OSSZEGZES

Szakdolgozatomban azt vizsgalom, hogy a Java Swinggel hogyan lehet egyszer(i és
egyben gyors felhasznaldi feliiletet késziteni és hogy ez alkalmas - e egy komolyabb, gyakran

hasznalt, tizleti logikaji program megvaldsitasahoz.

A program elkészitésében az volt a célom, hogy egy atlathatobb, egyszeriibb tanuld
nyilvantartd rendszert tervezzek egy autosiskola szdmara. A program megvaldsitasdban a 6
hangsuly azon volt, hogy egy olyan rendszert hozzak létre, amely még inkabb személyre

szabott és nem tartalmaz felesleges extra funkciokat, ezzel is eldsegitve a hatékonysagot.

Célomat sikeriilt véghezvinni, az elkésziilt program egyszerli, konnyen kezelhetd,
érthetd, nem tartalmaz felesleges funkcidkat, a 1ényegre koncentral, eldsegiti, a felhasznalo
kényelmét €s az adatok hatékony nyilvantartasat, rendszerezését. Programom eldnyeit
nemcsak az autosiskola vezetdje ismerte el, hanem egy hétkdznapi, a témaban nem jartas

ember is.
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