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I. Bevezetés

2000 marciusaban Lisszabonban az Europai Tandcs iilésén elfogadtak az Unid stratégiai
céljait. Ennek alapjan a térségnek 2010-re a vilag legversenyképesebb és legdinamikusabb
tudasalapt tarsadalmava kell vélnia. (Karpati, Komenczi és Fehér, 2000) A cél elérésében az
oktatasnak fontos szerepe van. Az 0j oktatdsi stratégia nagymértékben épit az informatikai
eszkozok pedagodgiai célu alkalmazaséara. Szerepiik kiillondsen fontos a tudaskozvetitésben, a
személyek kozotti kapcsolatteremtésben. Felndttkorban dontéen az 6nalldé ismeretszerzés
képességének szerepe novekszik meg, ez az alapja az élethosszig tartd tanulasnak. Az Eurdpai
teriilet fejlodésének feltétele, hogy a tdrsadalom tagjai tudjdk hasznéalni az informatikai-
szamitastechnikai eszk6zoket. Ahhoz, hogy a felndtt tarsadalom élhessen az eszkozok adta
lehetdségekkel, mar az iskolaskorban meg kell ismerni a gyerekeknek az alkalmazas alapjait.
A folyamat soran oktatds 01j formai jelennek meg. Novekszik az iskolan kiviili tanulés
jelentdsége. Az otthoni tanulds csaknem azonos stlyt kap, mint az iskolai oktatas. Erre csak
akkor van lehet6ség, ha az otthonokban olyan feltételek vannak, melyek lehetdvé teszik az
informaci6 megszerzését, a kapcsolatteremtést. Novekszik a szerepe a tdvoktatasnak, a didkok
ebben a formaban az oktatokkal, az oktatasi intézménnyel és egymassal is Interneten tartanak
kapcsolatot. A feladatok egy részének megolddsdhoz elengedhetetlen a didkok
egyiittmiikddése, a projektmodszer alkalmazéasa. A digitdlis tananyagok elterjedése és online
hozzaférhetsége segiti az j oktatasi formak terjedését.

Az informacids tarsadalom kialakuldsa felgyorsult koriilmények koézott megy végbe. A
szamitastechnikai eszkdzok csak néhany évtizeddel ezeldtt jelentek meg és fejlédésiik
robbanasszerlien ment végbe. Az ¢élet sok teriiletén gydkeres valtozasok kovetkeztek be. Ma
mar nehezen lehet érvényesiilni anélkiil, hogy ne rendelkezzen az ember az informatikai
eszk6zok hasznélatanak képességével. Ezt a fajta miiveltségteriiletet napjainkban szokas
informatikai vagy digitalis irdstuddsnak nevezni. Az eszkoztuddsnak az ismerete elvaras a
munkahelyek egyre nagyobb hanyadaban, nélkiile mar nehezen képzelheté el hatékony
munkaveégzeés.

Az informatikai eszkozok késobbi magas foku alkalmazasat gyerekkorban, az iskolai
oktatas keretein beliil kell elkezdeni. Az életkornak megfeleld ismeretanyag fokozatosan

vezeti el a didkokat, ahhoz a tuddshoz, amely hozzajarul kés6bbi boldoguldsukhoz. Az iskolai



oktatas szerepe ezen a teriileten az utobbi években atalakult. A kozépiskolas tanulok nagyobb
része otthon is hasznal szamitdgépet, egyre tobben otthon is rendelkeznek Internet eléréssel.
Ez a tendencia Magyarorszagra is jellemz6, egyre kevésbé vagyunk leszakadva a tobbi
eurdpai orszagtol. Az oktatasnak ebben a helyzetben valtozott a feladata. Néhany évvel
ezel6tt az 0j ismerteken til a tananyag begyakorldsara nagy hangsulyt kellett fektetni. Az
otthoni szdmitdgépek szamanak novekedésével a gyakorlds egy része otthoni feladatként is
megvaldsithatd. Az iskolai oktatasban kiemelt szerepet kapott az a feladat, hogy irdnyitsa a
tanulokat abban, hogy értelmesen ¢ljenek a lehetdségekkel, ne pazaroljak el idejiiket olyan
dolgokra, amelyek nem segitik — sdt esetleg hatraltatjak — fejlodésiiket.

Az informatika oktatdsdban a gyakorlati feladatok megoldasanak van dontd szerepe. A
gyakorlatorientaltsag nem nélkiilozheti az elméleti ismereteket sem, de ez az elméleti tudés a
mai kézoktatasi gyakorlatban csak annyi szokott lenni, amennyi elengedhetetlen a gyakorlati
ismeretek elvégzéséhez. A valodi elméleti tudas elsajatitasa a felsdoktatasra marad.

Szakdolgozatomban az irodai programcsomag egyik elemének, a prezentacio készitd
programnak az oktatasaval foglalkozom. A kozoktatasban ez a témakor kiegésziil a grafikai

alkalmazasok elsajatitasaval.



I1. A dolgozat elméleti alapjai

1. Az informatikaoktatas magyarorszagi torténete

Neumann Janos, Nemes Tihamér, Kemény Janos — magyar nevek melyek nélkiil a
szamitastechnika torténete nehezen képzelhetd el. Megalapozoi, fejlesztéi voltak annak a
tudomanynak, amely a 20. szdzad masodik felének meghatarozdjava valt. Munkassaguk
legjelentdsebb részét azonban nem itthon, hanem tavol Magyarorszagtol végezték.
Tevékenységiik mégis hatassal volt az itthoni torténésekre, néha segitve, néha gatolva az
itthoni fejlédést.

A magyar szamitastechnikai szakemberképzés torténete 1953-ig nyulik vissza. (Sevidiné,
2003) A kor igényeinek megfelelden adatfeldolgozd szakembereket (lyukkartya
programozodkat, szervezoket, kezeloket képeztek. A kozoktatasban ¢€s a felsdoktatasban ekkor
még nem volt ilyen jellegli képzés, az oktatdst a Kdzponti statisztikai Hivatal végezte.
Mintegy 15 évig tobbnyire ebben a keretben zajlott a szdmitastechnikai szakemberek képzése.
Az 1968/1969-es tanévben mar tobb specialis teriileten folyt a képzés, megindult a szakmai
differencialodas. Kiilonvaltak a hardverrel és szoftverrel foglalkoz6 szakmak.

Az oktatési intézményekben az 1960-as években kezd6dott az informatika tanitasa. 1965-
ben Szegeden indult elészor egyetemi szintli programozéd képzés. (Kovics Gyorgyi és
Rozgonyi-Borus, 2001) Ebben az idoben még nem beszélhetiink a mai értelemben vett
informatikardl, ez még szamitastechnika képzés volt. Az oktatds az 1970-es években
szélesebb kortivé valt. Ehhez hozzéjarult a hardveres hattér gyors fejlédése, illetve az, hogy a
modern eszkdzok Magyarorszagra is eljuthattak. (Ehhez sziikség volt politikai dontésekre is
pl. a COCOM lista enyhitésére.)

A kozépiskolakban ezekben az években csak néhany kivételezett intézmény rendelkezett
szamitogéppel, a tobbiben egyaltalan nem voltak ilyen eszkozok. A kdzoktatdsban az attorést
a mikroszamitogépek megjelenése hozta meg. Az 1980-as évek elsd felében megkezdddott az
az orszagos program, amelynek keretében az iskoldk hozzajuthattak egy-két szamitdgéphez.
Ezek a berendezések (pl. HT-1080) akkori szemmel kisebb csodanak szamitottak, és
megteremtették a lehetdsét annak, hogy a tanulok és velik egyiitt a tandrok
megismerkedhessenek az alapokkal. Hamarosan 1 géptipusok is megjelentek,
(Commodore64/C+4, Videoton TVC) ekkor mar 100 tanuldra jutott egy gép a kodzoktatasi

intézmények nagy részében. A koOzépiskolai oktatds elterjedése igényelte, hogy a



felsGoktatasban a hagyomanyos szamitastechnika szakemberek képzése mellett, olyan tanari
szak induljon, amely szamitastechnika szakos tanarokat képez. Az iskolai oktatasban jelentds
fordulat kovetkezett be, amikor megjelentek a Microsoft termékei, amelyek grafikus
feltiletiikkel ) lehetéségeket hoztak az iskolai oktatasban. A fejlodés innentdl kezdve
felgyorsult. Az iskoldkban a Sulinet program keretében tomegesen jelentek meg a
korszertinek mondhato személyi szamitogépek. Ezzel parhuzamosan az iskoldk megkaptak a
vilaghalora valo kapcsolodas lehetdségét is. Kozben egyre tobb haztartdsban jelentek meg a
gépek és ezzel a tanulok egy része elszakadt a ,,csak” iskolai szamitogép-hasznalattol.
(Korosné, 2002) Napjainkra ez a rendszer csaknem teljesen kiépiilt. A tovabbfejodés a haldzat
tertiletén lenne fontos. Sziikség lenne a szélessaviu halozati kapcsolatra, ezzel nagyobb
hatékonysaggal hasznalhatndk az iskoldk az informacidés-kommunikaciés technologiadkat az
oktatasban.

Az informatika (elddje a szamitastechnika) oktatasaban a hardverrel valo ellatottsag mellett
a kozéppontban szerepelt a mit oktatassunk kérdéskore. Az informatikai ismeretek
kozoktatasban valé megjelenés sordan eljutottunk a mas tantargyakban valod ismeretek
oktatasan keresztiil az 0nall6 tantarggyd, miiveltségi teriiletté valasig. Napjainkban a
fejlettebb orszagokban ismét az 6nallo tantargyként valo oktatds felszamoléasa van napirenden.

Az oktatott témakorok tekintetében legnagyobb hatast a rendelkezésre 4ll6 eszk6zok a
szamitogépek szdma, mindsége, halozati kapcsolata fejtette ki. A magyarorszagi
informatikaoktatas torténetében tobb jelentdsen elkiiloniilé szakasz talalhato. (Nagy, 2000) A
szamitogépek iskoldkban vald megjelenésének kordban a kevés gép és a gépek szerény tudasa
gyakorlatilag a programnyelvek oktatasat tette lehetévé. Szakkori foglalkozasokon
ismerkedtek a BASIC nyelv (mas nyelvet ezek a gépek nem ismertek) elemeivel a didkok és a
tanarok. A korszak jellemzdje volt, hogy gyakorlatilag egyiitt tanult a tanuld és oktato. Az
oktatasi intézmények elenyészd részében volt csak tanorai keretben szervezett oktatas,
ezekben a gépek nagyobb szdma tette lehetové, hogy mar bevezessék a szervezett oktatasi
kereteket. Az oktatds célja szinte kizardlagosan a programozasi nyelv elsajatitdsa volt. A
szamitastechnikai-informatikai miiveltség egyet jelentett a programozassal.

A BASIC programozasi nyelv felépitése nem tette lehetévé, hogy kelld6 mértékben
kihasznalja az oktatas a logikai képességek szdmitastechnikaban rejlé lehetdségeit. Az oktatés
feladata éttevodott a programozési nyelvektdl fiiggetlen oktatasra. Az oktatandd tananyag

fliggetlen a szamitoégép tipusatol, a konkrét programozasi nyelv specialitasaitol. A



pedagogusok esetében az oktatdé programok ¢és ezek modszertani kérdései keriiltek a
kozéppontba. Jellemz6 volt, hogy a szamitastechnikat azonositottdk az informatikaval, teljes
egyenlOség jelet téve kozéjiik.

A kovetkezo jelentds valtozast az 0j tipusu alkalmazoi programok megjelenése hozta. Ez a
folyamat akkor gyorsulhatott fel, amikor az oktatdsi intézmények mar rendelkeztek kelld
szdmu ¢és lehetdleg haldzatba kapcsolt korszeri géppel. A hardver gyors fejlodése a
szamitogépeket gyorsan elavulttd tette. A fejlodés allandd kovetése az iskolak
koltségvetésébdl nem mindig fedezhetd. A grafikus felhasznaloi feliiletek elterjedésével az
oktatasban kevesebb lett gépkdzeli ismeret. Egyre nagyobb szerepet kaptak a felhaszndloi-
alkalmazoi programok. Elterjedt a szovegszerkesztés, a tablazatkezelés oktatasa. Hibaként
jelent meg az a szemlélet, amikor nem egy-egy programtipus altalanos funkcioit oktattak,
hanem egy konkrét alkalmazas specifikacioit, beleértve az 0sszes meniipontot, ikonokat,
billentylikombinacidkat. Ez a tudds nem tudja kdvetni gyorsan fejlédd, gyakran frissiild
programokat. Ezek hatékony hasznalatdhoz az alapelveket kell tanitani. Ekkor mar a
szamitastechnika és az informatika nem jelentetett teljes azonossagot. Az informatikdba mas
tudoméanyteriiletek is kezdenek beleolvadni (pl. kommunikacio, hirkézlés, média).

Az informatika oktatasdnak eddig felsorolt nézeteit az oktatas téveszméinek is tekinthetjiik.
(Szlavi és Zsako, 2002) Mindegyik téveszmének van valamilyen igazsagtartalma, de
onmagaban egyik sem hasznalhato kelld hatékonysdggal. A felsorolt tanitdsi elméleteken
kiviil még mas téves elképzelések is megtalalhatok a magyarorszagi informatikaoktatdssal
kapcsolatban.

Egyes elképzelések szerint az informatika oktatasat csak szakképzésnek tekintjiik. Ennek
alapjan az informatikédnak nincs olyan teriilete, amely az &ltaldnos miiveltséghez tartozik,
nincs sziikség informatikai irdstudasra. Csak azoknak kell foglalkozni informatikéaval, akik
ennek a terliletnek a szakemberei. Ez a nézet megkérddjelezi az informatika jelenlétét a
kozoktatasban is.

A téveszmék kozott talalhatd az a szemlélet is, amely elismeri az informatika oktatdsanak
sziikségességét, de maganak az 6nallo tantargynak 1étjogosultsdgat nem. Ezek szerint szét kell
osztani az informatikai ismereteket a tantargyak kozott. Ez a modszer nem tenné lehetévé
egységes informatikai szemlélet kialakitasat.

Az eldzbéekben felsorolt oktatasi célkitlizések valamely teriilet elsddlegességét, esetenként

kizarolagossagat fejezték ki. Az informatika mai értelmezése nem allitja ¢élesen szembe a



szamitastechnikdt ¢és az informatikat. Az oktatdsban is egyre inkdbb ez a komplex
meghatdrozas kertil eldtérbe. A tanuldkat olyan felhasznalokka kell nevelni, akik a
szamitogépek segitségével a tanulds folyamatat felfedezésként éljék at. Fontossa valik az
eszkOztudas, az informatikai irastudas. Ebben a szemléletben fontos az informatika
személyiségfejlesztd, kreativitast fokozo szerepe. Meg kell adni a segitséget ahhoz, hogy a
tanulok eligazodjanak az informacié aradatban. Kiemelten kell fejleszteni a tanulok
képességét az informatikai problémahelyzetben valdo eredményes tevékenységre. Az
informatikaoktatasaban ezt az Osszetett feladatot kell az oktatdsnak megoldania. Ebben a
folyamatban nagy szerepe van annak, hogy milyen tartalommal toltik meg a tantargyat a

tanterveken keresztiil.

2. Informatikaoktatas kiilfoldon

A vilag fejlett orszagaiban az informatikai ismeretek oktatasanak két vonulata talalhatd. Az
informatikat 6nall6 tantargyként vagy tantargyon kiviil oktatjak. A tantargyon kiviili oktatasra
azokban az orszagokban van lehetdség, ahol a tanuldok szinte korlatlanul hozzijutnak az
informatikai eszk6zokhoz, a haztartdsok is nagymértékben fel vannak szerelve ezekkel az
eszkozokkel. Az oktatdas mikéntjét az meghatdrozza, hogy milyen jellegi a tantervi
szabalyozas az adott oktatasi rendszerben. Ebbdl a szempontbol érdekes lehet Franciaorszag,
ahol kozpontilag erdésen szabalyozott a tanterv és Anglia, ahol kerettanterv van. (K6rdsné,
2002) Az informatika egyik orszagban sem alkot kiilon targyat. Mindkét orszagban mar
fiatal korban elkezdddik az informatikai ismereteke oktatdsa. Magyarorszagon ez nem igy
van. Nalunk sok vita volt arrol, hogy mikor kezdddjon az oktatds. Voltak olyan vélemények
is, amelyek egyenesen rombolé hatasinak tartottidk a korai kezdést. Ugy latszik, nem
mindenhol vélekednek igy. A francia altalanos iskoldkban a tanuldknak a kiilonbozo
tantargyakban illetve az iskolai konyvtarakban és médiagyiijteményekben kell 6nalldan
dolgozniuk. Minden kozépiskoldba 1¢épotol elvart adott szintii informatikai tudads. A
belépéskor torténd felmérés alapjan felzarkoztatas torténik. A kdzponti szabalyozas elbirja
azokat a kovetelményeket, amelyekkel minden didknak rendelkeznie kell. Ezek az elvarasok
kiemelten kezelik az 6nall6 informacioszerzést €s az eszkdozokkel vald gyakorlati munkat.

Az Anglidban alkalmazott kerettanterv mar 5 éves kortdl kezdve kovetelményeket sorol
fel egészen 16 éves korig. Az egyes korcsoportokra eldirt kovetelmények nem a hagyomanyos

informatikai témakoroket (hardver, operdciés rendszer stb.) tartalmazzdk, hanem



készségekkel kapcsolatban fogalmaznak meg kovetelményeket.(Pl.  Otletfejlesztés,
informaciocsere, informacid megosztds) Minden korosztalyban az alkalmazason van a
hangsuly, nagyrészt 6nallé6 munkaval.

Egy ilyen rendszer bevezetéséhez Magyarorszdgon akkor érnének meg a feltételek, ha
mindenhol olyanok lesznek a személyi ¢és targyi feltételek, amelyek biztositjdk az
es¢lyegyenldséget a tanuldk részére.

A nemzetkézi 0Osszehasonlitashoz szorosan kapcsolodik az Eurdépai Unio altal
megfogalmazott oktatasi informatikai stratégia né¢hany gondolata. (Karpdti, Komenczi és
Fehér, 2000) Az informatikai eszk6zok felhasznalasa az Eurdpai Unio jovoképében stratégiai
szerepet jatszik. Az informatikai eszkdzok szerepét elsdsorban a kapcsolatteremtésben, a
tudaskozvetitésben, a emberi kommunikacidban latjak. A megfogalmazott elvekben kiemelt
szerepe van annak, hogy kialakuljon a szamitogéppel segitett tanitas €s tanulas. a fejlesztések
keretében 0Ossze kivanjak kapcsolni a technikai fejlesztéseket a tarsadalmi-gazdasagi
fejlédéssel. A rendkiviil gyors fejodés miatt le kell roviditeni az 0j médszerek széleskorii
bevezetéséig tartd idot. Fejleszteni kell és minden teriileten elterjeszteni a multimédias
oktatoprogramok alkalmazasat. A vilaghald segitségével olyan honlapokat kell késziteni,
amelyek bemutatjak azt a sokszinliséget, amely jellemz6 az egyesiilt Eurdpara.

A fejlesztések érdekében minden tagorszdgnak kiemelten kell finanszirozni az oktatési
informatikat. Kiemelten kell kezelni az élethosszig tartd tanulds kérdéskorét. Ebben is
szerepet kapnak az informacios kommunikécios technoldgia eszkozei.

A feladatok elvégzésére olyan programokat szerveznek, amelyek biztositjak a kiilonb6z6
csoportok kozotti egylittmiikodést. A célokat segitd programok koziil tobb mar megvalosult
(pl. Socrates, Leonardo) ¢és ezeknek hazank mar tarsult tagként is résztvevdje volt.
Magyarorszag csatlakozdsa még inkabb eldtérbe helyezi ezt a kérdést. Jelenleg ezen a
teriileten még nagy lemaradasban vagyunk, de a lehetOségeket a lehetd legteljesebb

mértékben ki kell hasznalnunk, ahhoz hogy mi is felzarkozhassunk a fejlett régiokhoz.

3. Az informatikaoktatas eszkozei, szereploi
Az informécios tarsadalom kiépitésére valamennyi fejlett orszag kiemelt figyelmet fordit.
Ebben a tarsadalomban kulcskompetencianak tekintik az informatikai alapképességek
elsajatitasat. Ez feltétele a sikeres életvezetésnek, a munkavallalasnak, az 6nallo tanuladsnak.

Az Eurépai Uni6é ennek keretében elektronikus tanulds (E-Learning) programotindit,



amelynek céljai kozott szerepel, hogy minden gyerek elsajatitsa a tankdteles koron beliil a
digitalis miveltség alapjait. (Komenczi, 2000) Az elvart kovetelmények teljesitésének
feltétele, hogy az informatikaoktatds szerepléi betoltsék feladatukat. A hagyomanyos
tantargyak oktatasaban a fo szerep a tanuldé €s a tanaré. Az informatikéban ez kiegésziil olyan
szereplokkel, amelyek gyakorlatilag azonos fontossaguak az elézdekkel. Az informatika
nagyon eszkozigényes tantargy. Magyarorszagon az iskolak informatikai eszkozokkel torténd
ellatottsaga két hullamban tortént meg. (Haldsz és Lannert, 2003) Az 1980-as években az
iskoldk megkaptak elsé szamitogépeiket. A 90-es években modernizacidés folyamat indult
meg. Ebben a kozvetlen oktatdsi célokon tul mar megjelentek a munkaerdpiac valamint a
felsdoktatas igényei is. Az iskolak ekkor féleg a Sulinet program keretében jutottak
szamitogépekhez. Ez foleg a kozépiskoldkat érintette, az alapfokt oktatasban lassabban
jelentek meg a korszerti szamitogépek. Az iskolatipusok kozott is jelentds kiilonbségek
alakultak ki. Az alapfoku oktatasban Iényegében csak a kozponti tdmogatasra szamithattak a
fejlesztésben., a gimnaziumokat jobban tamogatta a kdzponti koltségvetés, és a palyazatok is
segitetttk a fejlodést. A szakképzést folytatd intézmények rendelkeztek a legjobb
lehetéségekkel. A szakképzési tamogatasok Osszegébdl sok eszkoz beszerzésre nyilt
lehetdség. Taldn ellentmondas, hogy éppen ebben az iskolatipusban volt az eszkdzok
kihasznaltsaga a legalacsonyabb szintli. A mai iskolai géppark szdma eléri azt a szintet, hogy
egy szamitogépet 8-15 gyerek hasznidl az iskoldkban. Ez a szint nemzetkozi
Osszehasonlitasban jonak tekinthetd.

Napjainkra az iskoldk (kiilonosen a kozépiskolak) hardveres felszereltsége megfeleld. A
legtobb intézményben elegendd szdmu szamitogép és egyéb eszkdz all rendelkezésre az
oktatashoz. Az iskoldk felszereltségét eltérden itélik meg az oktatas szerepléi. Ezek az
eszk6zok (projektorok, szkennerek, nyomtatok, interaktiv tabldk) az elmult néhany évben
lényegesen javitottdk az informatika (és a tobbi tantargy) oktatasdnak lehetOségeit. Az
informatikan kiviil egyre tobb pedagogus alkalmazza a tanitdsi oOrdkon ezeket a
berendezéseket. Az iskolai adminisztracioban is nagy szerepet kapnak a szadmitastechnikai
eszk6zok. Az Adafor, a Kirstat, a tankonyvrendelés €s az érettségi szoftver hasznalata
nemcsak a pedagdgusokat, hanem az adminisztrativ munkatarsakat is kényszeriti a
szamitogép haszndlatara. Az informatikai eszkdzok hatékony alkalmazasanak feltétele, azok
megbizhaté miikodése. Ehhez minél tobb rendszergazdara és az eszk6zok hasznalatdhoz értd

pedagdgusra van sziikség. A hardver eszkozokon kiviil fontos a megfeleld mindségl,
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tananyaghoz illeszkedd és jogtiszta programok biztositdsa. A hardveres hattér 1ényegében
kiéptilt a magyar kdzoktatasban, de a szoftverek még hianyosak ezen a teriileten.

A didkok informatikaval valo ismerkedése egyre alacsonyabb életkorra tevodik at. Az
altalanos iskola fels6 tagozataban kevesen vannak, akiknek semmilyen ismerete nincs ezen a
teriileten. Sajnos 6k azok, akik csaknem lekiizdhetetlen hatranyba keriilnek tanulméanyaik
soran. Ezeknél a tanuloknal a csaladi hattér is oka a lemaradasnak. Ezzel parhuzamosan a
legjobbak kimagaslo eredményeket értek a kiillonb6zo informatikai tanulményi versenyeken.
Hazai szinten az OKTV-nek felel meg informatikdb6l a Nemes Tihamérrdl elnevezett
kozépiskolai vetélkedés. (Handk, 2000) A nemzetkozi didkolimpidkon a magyar didkok
kiemelkedden szerepelnek, érmes helyezéseket szereznek.

Az utébbi évek vizsgalatai arra mutatnak, hogy a tanuldk érdeklddése folyamatosan
novekszik az informatika irant. Az oktatds hatékonysaga, az informatikai eszk6zok
lehetdségeinek kihasznéalasa akkor lehet jobb, ha a tanarok motivacidja is novekszik ezeknek
az eszkozoknek oktatési célu alkalmazésara. (Karpati, 2003) Egy jol kiépitett és finanszirozott
tovabbképzési rendszer eldsegitheti, hogy minél tobb tanar biztos kézzel alkalmazza az

informatika adta lehetdségeket az informatikan kiviili tantargyakban is.

4. A kozépiskolai tananyag f6 teriiletei
Az informatika mar a Nemzeti Alaptanterv legelsé valtozataban 6nallé miiveltségteriiletként
jelent meg, Informatika néven megsziiletett egy olyan 10 tantargy, amely egységesitette az
addig nem egységes tartalommal folyd szdmitastechnika-oktatast. A NAT 2003 az
informacios és kommunikaciés kultiranak prioritast adott, a kozos fejlesztési kdvetelmények
kozott kiemelten feltiintetve. Az eurdpai orszagok az informatikai miiveltség elsajatittatasa
érdekében eltéréen, onalld tantargyként vagy mas modon toérekednek arra, hogy a didkok
IKT-tudnivalok nélkiil ne hagyjak el a kozoktatast. A leglijabb EU-s oktataspolitikai
dokumentumok szintén stratégiai fontossagu feladatnak tekintik az IKT-kompetencidk
fejlesztését. (1) A Nemzeti Alaptanterv ajanlasa szerint a kozépiskolai tananyag fobb teriiletei
a kovetkez6k: Az informatika alapjai, Az informatikai eszko6zok haszndlata,
Infokommunikacié, Informatika alkalmazéi ismeretek, Infotechnoldgia. Alapvetden
tevékenységorientalt, a valosagban is felmeriild problémak megoldasan keresztiil ismerteti

meg a didkokat az informatika vilagaval.

11



5. Tantervek és tananyagok

Az informatika a magyar kozoktatds egyik legfiatalabb tantdrgya. A szamitastechnikat
illetve informatikat 6nallo tantargyként az 1980-as években még kevés iskolaban tanitottak a
magyar iskoldkban. A technika tantargy volt az, amelyben szerepeltek ezek az ismeretek. Az
1988-ban moddositott tantervben jelentek meg az informatikai ismeretek az altalanos iskolai
technika tantargy keretében néhany oOrdban, €s a gimnaziumi tantervben a technika targy
oraszamanak mintegy harmadat kitéve. (K6résné, 2002) Ebben a tantdrgyban azonban
annyi mas (igen eltérd) teriilet is helyet kapott, amely nem tehette sikeressé a targyat (Szlavi
és Zsako, 2002) A legtobb iskoldban hamarosan meg is sziintették az oktatasat. Az 1980-as
évek masodik felében egyre nagyobb lett az igény arra, hogy az informatikat ondlléan
oktassdk. Kozponti tantervek hidnyaban sok oktatdsi intézményben készitettek helyi
tanterveket. Az egyedi tantervek a szamitdstechnika-informatika tantargyi keretekben torténd
oktatasat segitették eld. Megalakultak a fakultacids csoportok és az also és kozépfoku
oktatasban a szamitastechnika tagozatok megalakitasa is megkezd6dott.

A sokféle egyedi tanterv kozott a Nemzeti Alaptanterv bevezetése hozott egységet. A NAT
miveltségteriiletei kozott onalldan megjelent az informatika. Ezen belil nem csak a
szamitastechnika szerepelt, hanem a konyvtarhasznalat is. A magyar kdozoktatasban
lényegében ekkor sziiletett meg az informatika tantargy. A kozismeretei informatika céljai
kozott kiemelten szerepelt a gondolkodas fejlesztése. Ezt elsésorban az algoritmikus
gondolkodason keresztiil valdsitottdk meg. A masik f6 cél az alkalmazoi készségek
kialakitasa volt . Ezen fb6leg az informacid megszerzésének, feldolgozasanak technikait
értették. Az informacioval kapcsolatos jogi és etikai normak is belekeriiltek a tananyagba. A
konyvtari ismertek beépiilése a tantdrgyba Ujdonsidgnak szamitott. Eddig informatikén
gyakorlatilag csak a szamitastechnikat oktattak. A NAT 1997-es bevezetésekor sok iskoldban
nem voltak meg az elégséges feltételek a bevezetéshez. Kiilondsen a szaktanarokban volt
hidny. A bevezetéskor a hardveres ellatottsag is hagyott kivannivalokat. A NAT bevezetése
nem valt teljessé. 1998 utan mar a kerettanterv vette at a szerepét. A kerettanterv a NAT-ban
megfogalmazottakat bontotta le évfolyamokra, valamint iskolatipusokra. A tananyagban a
haldzati ismeretek kaptak nagy hangsulyt és kozben lesziikiilt a hardverismeretek oktatasa. A
informatikat kidolgozo bizottsdg javaslata szerint a NAT altal leirt 6raszam jelentdsen

csokkent. Az iskoldknak a kerettantervi eldirdsok alapjan kellett megalkotniuk sajat
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programjaikat. A kerettantervben megadott éraszamokbdl kitlinik, hogy a minimum o6raszam
kevés ahhoz, hogy az ECDL vizsgara valo felkésziilést megfelelden biztositsa.

A kerettanterv az informatika teriiletén a kovetkezO képzési célokat fogalmazta meg:
(Kerettantervi utmutato, 2000)

A tanuldkkal meg kell ismertetni a szamitogépes kdrnyezetben végzett munka
szabdlyait. Ismerje a balesetvédelem és az egészségvédelem szabalyait. A tanulok
ismerj¢k meg a szamitogépnek ¢és a periféridknak a kezelését, az
informécidhordozé eszkdzok hasznalatat.

Ismerjék fel a didkok a kiilonb6zd formaban megjelend informéciokat, tudja
kezelni az egylittesen megjelend kiilonbozé informaciokat. Tudjak értékelni és
felhasznalni a megszerzett informaciot. Tudjon ismereteket szerezni a
lexikonokbol, kézikonyvekbdl, elektronikus ismerethordozokbol (pl. média,
Internet, multimédia)

A tanulok ismerjék kommunikécioé Iényegét és annak szerepét a tarsadalomban,
illetve az egyének ¢€letében.

Tudjon kapcsolatot tartani a szamitogéppel. Ismerje az operacids rendszer €s a
segédprogramok szerepét, szolgaltatasait.

A tanuloknak el kell sajatitaniuk a halézatok hasznalatat, a haldzaton keresztiil
tartson kapcsolatot masokkal, legyen képes adatokat keresni, elérni a halozati
szolgaltatasok segitségével.

A tanuloknak meg kell ismerni az alapvetd dokumentumformékat. Tudni kell
minta alapjan ezek elkészitésének maodjat. a dokumentumokban legyen tekintettel
az esztétikai igényességre.

Egy adott problémahoz legyen képes kivalasztani a legmegfelelébb eszkozt €s
modszert.

Tudjon a kdrnyezetében elforduld folyamtokhoz algoritmust késziteni, ismerje
a logikai miiveletek egyszeriibb elemeit.

Legyen képes kereséseket végezni nyilvantartasokban, adatbazisokban. Tudja
értelmezni a kapott adatokat.

Ismerje az informatika tarsadalmi szerepét, a jogi és etikai alapjait. A magyar

tudosok informatika teriiletén elért eredményeirdl legyenek ismeretei.
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Tudja, hogy milyen kérositd hatdsai vannak az Oncélu, illetve talzott
szamitogép hasznalatnak.

Legyenek ismeretei a konyvtarak szolgaltatdsairdl. Hasznalja ezeket a
szolgaltatdsokat mind az iskolai mind a kozkonyvtarak esetében. Legyenek
képesek a dokumentumtipusok 6nallé hasznélatara. A kézikonyvek hasznalataban
legyen jartassaguk. Tudjanak keresni adott szempontok szerint adatbazisokban,
konyvtari katalégusokban. Legyenek képesek a forrasok feldolgozasara, azokbol
adatok kinyerésére. Ismerje a szabdlyos idézés, hivatkozas modjat, annak etikai
kérdéseit.

A konyvtarat tekintse a szabadid6 hasznos eltoltése szinterének.

Ismerje fel a hagyomanyos ¢és az elektronikus konyvtarak kapcsolatat,
hasonlésagait.

Az informatika oktatdsdban - a tobbi tantargyhoz hasonldéan — felmeriilt, hogy milyen
modon szervezzilk meg a tananyag atadasat. A tobbi tantdrgy esetében mar évszazados,
esetleg évezredes tapasztalatok is 0sszegytiltek. Az informatika tantargy azonban csak néhany
éves multra tekint vissza. Igy fel kellett mérni, hogy miben segithetnek a hagyomanyos
tantargyakban 0sszegytlt ismeretek, és mennyiben kell 4j modszereket alkalmazni.

Késziilt olyan tanterv, amelyben a tananyag lineéris elrendezésli és minden témakdrt
sorban tanitunk. (Szlavi és Zsako, 2002) (Pl. 7. évfolyam: szamitogépek felépitése, hardver, 8.
évfolyam: operaciés rendszer, 9. ¢évfolyam: szovegszerkesztés, ... 12. ¢évfolyam:
programozas) természetesen ez a tananyag-elrendezés teljesen érthetetlen, hiszen nem veszi
figyelembe a tanulok fejlodését, arra épit, hogy egy témakdrt mar teljes egészében meg lehet
tanulni adott életkorban.

Mas elképzelés azt hangstlyozta, hogy az informatikdban minden ismeretkért azonos
sullyal kell oktatni. A tananyag feloszthatd egymastol fiiggetlen azonos nagysagu részekre. Ez
az elképzelés némi rokonsdgot mutat az elézdvel, hiszen ott is kiilonallo, egymassal
semmilyen kapcsolatban sem levd elemek vannak. Egy tantervnek tekintettel kell lennie a
tanulok befogadokészségére €s az alkotd alkalmazhatosagra.

Az informatika oktatdsaban fOleg a kezdeti idOszakra jellemzd, hogy csak néhany kiemelt
témakort tanitsunk. Ennek a nézetnek a kialakulasban szerepet jatszott, hogy a tandrok
(sokszor nem szaktanarok) maguk sem ismerték az informatika egyes teriileteit, igy azokat

nem is tartottak tanitasra alkalmasnak.
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A tananyag Osszedllitasaban fontos szempont, hogy az informatika gyors fejlédését nem
mindig tudja kdvetni egy-egy 0j tanterv, tananyag. (Nyitrai, 1998) Az id6tallosagot noveli, ha
olyan ismereteket tartalmaz az anyag, amelyek valamennyire fliggetlenek a konkrét hardveres
illetve szoftveres kornyezettdl. Ezt koveteli meg az is, hogy altalanosabb szélesebb korben
hasznalhat6 ismereteket oktassunk.

A tananyag ciklikus felépitése tlinik a leginkabb hasznalhaté modszernek. Az egyes
témakorok tobb évfolyamon is eldkeriilnek €s magasabb szinten keriilnek targyalasra. Ezzel a
felépitéssel elérhetd, hogy a tanulok mindig az ¢életkoruknak megfelelé problémakkal
foglalkozhatnak. Ez biztositja azt is, hogy ¢ébren tartsa a didkok érdeklddését, motivacigjat. A
ciklikus felépitésnek a szerepe féleg az altalanos iskolai korosztalynal van. A kozépiskolaban
mar ez az ut kevésbé jarhatd. Itt a nagyobb egységekben vald oktatds a megfelelobb. Az
alkalmazott modszerek azonban nagyban fliggenek a kozépiskola tipusatol. A gimnaziumok
alaptantervii csoportjaiban csak egy tanév (9. évfolyam) folyaman szerepel az informatika.
Ezen az évfolyamon kell minden 1) ismeretet atadni. Ez csak akkor valosithato meg
eredményesen, ha a tanuldk hozott tudasira tamaszkodhatunk. Sajnos a tapasztalatok azt
mutatjak, hogy a didkok az altaldnos iskolabdl - még a tobbi tantdrgynal is - nagyobb
kiilonbségekkel érkeznek. Ennek okai a targyi felszereltség (gépek szdma, mindsége) eltérése
¢s az emberi tényezOk. A kisebb telepiilések iskolaiban sokszor a szaktanarokkal valé ellatas
is hianyossagot mutat. A kozépiskolakban késdbb ezek a tanulok érettségi eldkészitd
foglalkozasokon (11-12. évfolyam) folytathatjak az informatika tanulésat.

A mai kozépiskolakban azonban sok lehetdség van az emelt szintli (magasabb 6raszamban
vald) informatikaoktatasra. Ezt biztositjak a gimndziumok nyelvi el6készitd osztalyai, ahol
magas Oraszamban tanuljdk a targyat. Egyes intézmények mas emelt szintli osztalyokat is
sokszor szerveznek, ahol heti 4-5 o6raban is tanulhatnak a didkok informatikat. Ezt a
valasztékot boviti a szakkozépiskolak kinalata, ahol specialis (Pl. hardver, haldsatok,

alkalmazoi teriiletek) tananyagok szerint is folyik a targy tanitasa.

15



I1I. A prezentacio a tananyagban

1. A prezentacio és mindennapjaink

Tudomanyos el6adas, tanitasi ora, helyi tv-k képujsagja, tanuloi kiseldadas, kirakati reklam
¢s még szamtalan egyéb dolog egyre nehezebben képzelhetd el prezentacié hasznalata nélkiil.
Lépten-nyomon talalkozunk ismeretek, tdjékozatok ilyen formdju vizudlis megjelenésével. A
prezentacid6 régota alkalmazott formakkal rendelkezik. Kordbban is alkalmaztak
szemléltetésre a mai elektronikus, szamitégépes prezentacio elddjeit. Az el6dok soraba
tartoznak a hagyomanyos diaképek, irasvetitd folidk. Ezek az eszkozok statikus, alloképes
szemléltetést biztositottak. A szamitogépek elterjedése ezen a teriileten is attorést jelentett. A
felhasznalok lehetdségeit bovitette a kivetitok megjelenése €s aranak csokkenése. Ma
viszonylag olcson hozzaférhetok ezek az eszkozok. Ez a széles korben vald elterjedés
magaval hozta, hogy nagyon sokan készitenek (tobbnyire sajat célra) bemutatokat. Az
elkészitett bemutatokon sokszor lathatd, hogy nem kovetik azokat az elveket, amelyek
elvarhatok egy-egy ilyen munkatol. A képernydn megjelend szinek, betltipusok, betiiméretek
nem biztositjdk a megfeleld attekinthetdséget, nem emelik ki megfeleléen a Iényeges
elemeket. Sokszor taldlkozunk zsufoltsdggal, Oncélian alkalmazott attlinésekkel,
animaciokkal.

A j6 bemutatd készitésének titkait is meg lehet és meg kell tanulni. Erre nagyon sok
vallalkozas tanfolyamokat szervez. Ennek tanulasat is célszerii minél korabban kezdeni. A
tanulok az iskolai tananyag keretében szerezhetnek olyan alapismereteket, amelyekkel, mint a
jovo eldadoi, szakemberei segithetik munkdjuk eredményességét. Ezért is keriilt bele a
prezentacio készités az iskolai tananyagba, egyiitt a grafikai alkalmazéasokkal. Ez a két teriilet

felkészitheti a didkokat a multimédias alkalmazasok sikeres hasznalatara.

2. A prezentacié tananyaganak elemzése, kovetelményrendszere

2.1. Informatika a Nemzeti Alaptantervben
A Nemzeti Alaptanterv 2007-ben kiadott mdodositasa az informatika targy oktatasa soran
hét fejlesztési tertilet jelol meg: (202/2007. (VI. 23.) kormanyrendelet, 2007)
1. Az informatika eszk6zok hasznalata

2. Informatika-alkalmazdi ismeretek
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3. Infotechnolédgia

4. Infokommunikacié

5. Médiainformatika

6. Az informacios tarsadalom
7. Konyvtari informatika

A tartalmi leiras alapjan a prezentacidkészités (és a hozza csatlakozo grafikai ismeretek)
szempontjabol a 2. pontot kell alaposabban szemiigyre venniink. Kisebb részben az 5. pontban
is talalhatunk olyan elemeket, amelyek kapcsolatba hozhatdk ezzel a témakdrrel.

Az Alaptanterv az informatika-alkalmazoi ismeretek feladatat a kovetkezdképpen adja
meg:

»A szamitogép-hasznalat problémaként valo megkozelitése fontos ezen a teriileten: egy —
az éppen vizsgalt — altaldnos célu program problémamegoldasra torténd felhasznaldsanak
lehetdsége (s kevésbé a mikéntje) a kérdés. A jelenleg fontos részteriiletek: szovegszerkesztés,
abra-, (fény)kép- ¢és videoszerkesztés, multimédia-fejlesztés, prezentaciokészités,
tablazatkezelés, adatbazis-kezelés.”

Ez a megfogalmazés az altalanos elveket tiikkrozi, azaz azt kell megtanitani a didkokkal,
hogy felismerjék a problémakat és azokra keressenek megoldast, ehhez legyen eszkoz
szamitogép €s a rendelkezésre allo szoftver. Ez azt is jelenti, hogy ne konkrét programot,
hanem é&ltaldnosabb ismereteket oktassunk. (Az iskolai vizsgarendszer nem éppen ennek az
elvnek ad tamogatast. Elég megnézni, néhany érettségi, vagy ECDL feladatot. Tobbszor
talalkozhatunk benniik program specifikus feladat résszel.)

Az éltalanos elméleti ismeretek elsajatitdsa utdn mindenképpen sziikség lesz konkrét
programon valé gyakorlasra, hiszen az informatika gyakorlatorientdlt tantargy, oktatasban

kiilonosen fontos szerepe van a tényleges szamitégéppel megoldott feladatoknak.

2.2. A prezentacio (és a grafika) kovetelményei

Az Alaptantervben négy korosztalyra bontva talalhatok a fejlesztési feladatok. A
prezentacié az elsd hat évfolyamon kiilon nem keriil emlitésre, de a legfontosabb irdsos
formatumok kozott taldlkozunk részleteivel. Az elsé négy évfolyam a dokumentum
készitésénél a grafikus elemekre helyezi a hangsulyt. Ennek oka, hogy a szdveges elemek -
kiilonosen az iddszak elején - még olvasasi nehézségekbe is litkdznek. Mar itt emlitésre keriil

az animacié, mint multimédias elem ¢és a zenei allomanyok kezelése is szerepel a
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kovetelmények kozott. A felsd tagozat elsé két évében mar hangsulyozottabban keriil az
anyagba az Osszetettebb feladattipus. Egyiitt kell kezelniiik a didkoknak a szoveges, a képi és
egyéb multimédias elemeket. Itt még ezeknek a szerkesztése szerepel, azaz nem kivanjak meg
az Onalloan elkészitett feladatot, hanem kész vagy félig kész dokumentumok moédositasa,
atalakitasa a feladat.

A 7. ¢és 8. osztalyokban a kovetelményben megjelenik az igény ezeknek a
dokumentumoknak az elkészitésére is. Itt ) elemként bekeriil a kovetelményekbe a
prezentacio. Az elvaras elektronikus falitijsdg, kirakati bemutatd készitése. Ezek tipikusan
prezentaciokészitdvel megoldhato feladatok. Az éaltalanos iskolai tanulményok végére a
didkok olyan szinti jartassagra tehetnek szert, amelyek biztositjak, hogy a kozépiskolaban
eredményesen folytathatjak ismereteik bovitését.

A kozépiskolaban elvart kovetelményeket kicsit részletesebben kell vizsgalnunk. A
kovetelményeknél elsdsorban a sikeres kozépszintli érettségi vizsgdn elvart teriileteket
tekintem at.

A prezentacio oktatasanal figyelembe kell venni, hogy milyen a tanuldk eldzetes tudasa. A
prezentaciokészitd programok nagyon sok elemét hasznaljdk a szovegszerkesztd
programoknak. Ezeket az ismereteket a tanuloknak mar alkalmazniuk kell.

A NAT altalanos elvei alapjan a problémamegoldasra kell a hangsulyt helyezniink. A
tanuloknak fel kell ismerniiik a prezentacio lehetdségeit, alkalmazasi teriileteit. Ennek a
témakor oktatdsa soran végig kell kisérnie a tanulmanyokat, hiszen csak a folyamat végére
kapnak a tanulok tobbé-kevésbé teljes képet a prezentacio lehetdségeirdl.

A témakor elején néhany elméleti alapfogalom tisztasa sziikséges, (pl. prezentécio, dia)
ezzel a tanulok megérthetik azokat a legfontosabb elméleti ismereteket, amelyek a késébbi
munka eredményességét megalapozzak. A munka hatékonysdgat noveld eszkozoket is
célszeri a tanulmanyok elején megtanitani. Ezek k6zé sorolhatjuk a hasznalt program
képernydjének felépitését, a kiilonbozd nézetek szerepét, a képernyd egyéni beallitdsanak
néhany lehetdségét. Célszerli megismertetni a sugd hasznalatdnak lehetdségét, de egyben fel
kell hivni a figyelmet arra, hogy egy dokumentum elkészitésénél nem lehet teljes egészében
erre hagyatkozni.

A prezentacio elkészitésének folyamatdban el0szor a bemutatd globalis jellemzdinek
begyakorlasara kell figyelmet forditani. Ilyen jellemzd, hogy megismerjék a tanulok, egy

bemutatd egységes megjelenését biztositd eszkozoket. Egyik fontos teriilet a szindsszeallitas
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megaddsa. Mivel a prezentdcié képernyOs, azaz vizualis mifaj, ra kell mutatni, hogy a
megjelenésnek és a tartalomnak harmonizalnia kell. Itt tobb tudomanyt is alkalmazhatunk. A
fizikdbol vehetiink szinelméleti ismerteket. A szinek bedllitasa torténhet vizualisan
Lranézésre”), de sziikséges megismertetni a tanulokkal a szinkeverés lehetdségeit. Az RGB
szinkédok alapjan torténd bedllitds is szerepel az ismeretek kozott. A megjelenés
elkészitéséhez segitségiil hivhatunk esztétikai és pszichologiai fogalmakat. Ezzel felhivhatjuk
a tanulok figyelmét, hogy a sikeres bemutatd megvalositasa mennyire Osszetett feladat.
Ugyancsak figyelembe kell venni, hogy a bemutatot milyen koriilmények kozott hasznaljuk
majd. Lényeges, hogy felkésziiljiink azokra a fényviszonyokra, amelyek befolyasoljak a
megjelenést.

A globalis jellemzok kozott kiemelt szerepe van a diamintanak, illetve a sablonok alapjan
torténd munkanak. Ez egyik fontos eleme az egységes, esztétikus bemutaténak. A diamintan
beéllithatd jellemzdket célszerli részletesen targyalni, mert ezzel sok felesleges munkatol
megkimélhetjiik magunkat.

A diaminta beallitdsaval kapcsolatban figyelmet kell forditani a bemutatd készitése soran
alkalmazando tervezés folyamatara. A koriiltekintd tervezés, a téma és a mondanivald pontos
meghatarozasa fontos eleme ennek a munkanak. Csak akkor célszerii nekikezdeni a tényleges
bemutatd készitésnek, ha Osszegyljtottik a sziikséges adatokat, (szoveget, képeket,
diagramokat, multimédias allomanyokat, stb.), amelyekbdl prezentaciot készitiink. Fontos
meghataroznunk, hogy bemutatonkkal milyen célkdzonséget kivanunk kiszolgéalni. Ez
hatdrozza meg alapvetden a prezentacié megjelenését, stilusat.

A diamintdn alkalmazhaté bedllitasok (cimek, fejléc, labléc, szamozas, datum, ido)
elkészitésénél tobbszor hasznalhatjuk a tanulok korabbi ismereteit is.

Bemutatonk elkészitéséhez nem csak a diaminta hasznalhatdé, hanem eldre beépitett
sablonokbol is valogathatunk. Ez konnyitheti munkankat, de egyben sziikiti is az alkoto
fantazia lehetdségeit. Célszerl tanitani a sajat sablonok tervezésének modjat.

A didk beépitett elrendezéseinek bemutatdsa is megtorténhet az altalanos beéllitasok
keretében. Az egyes elrendezések kozotti utolagos valtasokra is célszerti figyelmet forditani.

Az altalanos bedllitasok megtanitasa utan ratérhetiink a didk szerkesztésére. Itt a diakon
alkalmazhat6 egyes objektumok kezelésére kell kiilonds hangsulyt forditani. A leggyakoribb
ilyen objektum a szovegdoboz. A szovegszerkesztésnél ezt a fogalmat megismerték a didkok,

igaz joval ritkabban hasznaltak.
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A szdvegdoboz beszirasa utan célszerli egyszerli szovegek bevitelét megismertetni. Ezutan
keriilhet sor a szovegdoboz formazasdnak megismertetésére. A szdvegdoboz elhelyezése,
méretezése, szegélyezése, kitoltése tartozik a feladatok kozé. Mar itt bemutathato, hogy a
szovegdobozok tobb rétegben is elhelyezhetdk. (A sorrend meghatarozasa a késdbbiekben a
rajzoknal és az animacional kap fontos szerepet.)

A képernyén megjelend szovegek formdzasa dontd jelentdségli a bemutatoban. A
szovegszerkesztében sok ismeretet elsajatitottak a didkok ebbdl a témakorbél. Igy itt részben
ismétlésként foglalkozhatunk a karakterek formazéasaval. Azokra a lehetdségekre kell kiilon
figyelmet forditani, amelyek eltéréek az eddig tanultaktol. Itt ismét figyelni kell a
»papiralapu” és a “képernyds” miifaj sajatossagaira. Nagy figyelmet kell forditani arra, hogy
a képernyon illetve vetitdvasznon megjelend szoveg olvasasa egyrészt nehezebb, masrészt
lassabb mint a papiron levd szovegé. A betlitipus valasztasnal ezzel, kiilon kell foglalkozni.
Olyan betiitipusokat kell alkalmazni, amelyek jol olvashatok. (Ne legyen talpas betii, azonos
betlivastagsag legyen, stb.) A betliszin bedllitdsanal altaldban a sotét hattérre elhelyezett
vilagos betlik a javasoltak. A betliméret szempontjabol is alapvetd szempont az olvashatdsag.
Egy-egy dian altalaban kevesebb szoveget szokas elhelyezni (inkdbb vazlatszeriien), mint
papiron. A karakterek méretének olyannak kell lennie, hogy kivetitésnél nagyobb
eléaddteremben is jol olvashatok legyenek.

A karakterek utani nagyobb szovegegység a bekezdés. Ennek formazasakor alkalmazhatok
a behtzasok, térk6zok, sork6zok. Tabulatorok hasznalata a szovegszerkesztoben a kevésbé
kedvelt muiveletek kozé tartozik. A szoveg elhelyezése szempontjabdl a prezentacio készitd
programban a tabuldtor helyek kialakitasanak tanitasa fontos feladat.

A szdvegek prezenticioba vald beemelésének moddja nemcsak a begépelés, hanem mas
dokumentumbdl val6 importalds. A vagoélap haszndlatanak ismeretével a didkok
alkalmazhatjak a modszert. Fel kell hivni a figyelmet arra, hogy esetenként a szdveg
beillesztése utdn utodlagos formdazasra is sziikség lehet, hiszen nem minden beéllitas jelenik
meg valtozatlanul az eredeti dokumentumbol.

A bemutatokon gyakran alkalmazott bekezdés formézési elem a felsorolas. Ennek oka,
hogy sokszor a prezentaciot eléadasok, bemutatok vazlataként hasznéljuk. Ebben az esetben
hasznos a pontokba, alpontokba vald csoportositds. A beépitett elrendezések kozott nem
véletleniil van tobbféle felsorolast biztositd elrendezés is. A felsorolasokbol fontos ismeret,

hogy a csoportosithatdosag lehetdségeit ismerjék meg a didkok. A tobbszintli felsorolas
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biztositja az attekinthetdséget és egyszerre teszi a lehetévé a fontossag szerinti kiemelést. A
felsorolés jelek megfeleld kivalasztasanak is lehet figyelemfelhivo szerepe. A jelekkel torténd
felsorolason tul szamozott listak megismerése is elvaras.

Az irdsos dokumentumok szemléletesebbé tehetdk tablazatok készitésével. A
tablazatoknak mindig valamilyen rendezd szerepiik van. Adatainkat — legyenek azok szdmok
vagy szovegek — Osszefoglalhatjuk. Egy-egy jol felépitett tablazat sokat segithet, hogy a
tartalom érthet6bb, attekinthetobbé valik a hallgatosag szamara. A tdblazatok formazasanal is
tamaszkodhatunk a tanulok régebbi ismereteire. A formazas fontos elemei a szegélyek
bedllitasa és a kitoltdszinek hasznalata. Ezeknek szerepe lehet abban, hogy a kiemelhessiik a
fontosabb ¢és kevésbé fontos adatokat.

A prezentaciok — barmilyen célra is késziilnek — egyik legfontosabb eleme a képek
hasznalata. Sokszor csak a didk ,feldobasara”, hangulati elemként alkalmazunk egy-egy
grafikai elemet, de sok esetben a szemléltetés elengedhetetlen része. Képeket, grafikakat tobb
forrasbol is beszerezhetiink. A prezentacids programok tobbnyire rendelkeznek sajat grafikus
eszkozkészlettel. Ezek tobbnyire egyszerli alakzatok 1étrehozésat €s elhelyezését biztositjak.
A fontosabb alakzatok a vonalak, nyilak, sikgeometriai elemek, folyamatabra Gsszetevok.
Ezekbdl az elemekbdl azok is tudnak elfogadhatdo é&brakat késziteni, akik kevesebb
kéziigyességgel rendelkeznek ezen a teriileten. Az elkészitett rajzainknal lehet6ség van arra,
hogy egy abra részelemeibdl egységes egylitt kezelhetd abra legyen. Sok esetben sziikségiink
lehet olyan &brakra, amelyek valamilyen folyamat egymast kovetd részleteit szemlélteti.
Ekkor lehetdség van arra, hogy az abrarészleteket egymast kovetd didkon helyezziik el, és
ezekbdl mintegy ,,mozgo abrat” készitsiink.

Az iskolai tanulméanyok sordn a prezentacioval egyiitt kezelt rész a grafika (pl. gyakorlati
érettségi). Itt érdemes attekinteni azokat a tananyagrészeket, amelyek a grafikai részben
szerepelnek. Az igazan profi grafikai illetve képfeldolgozd programok éara tobbnyire igen
magas, az iskoldk nem tudnak annyi példanyt jogtisztin beszerezni, hogy minden didk
hozzajuthasson. Ezért maradnak a viszonylag kisebb tudasu programok. Az eddig emlitett
egyszerti abrakon tul a kovetelmények kozott emlithetd a kiilonbozé formatumban megadott
képek atalakitasa. (pl. retusalas, mindségjavitas, kiegészités) Ezek a feladatok megoldhatok a
rendelkezésre allo programokkal.

A kész képek, abrak beszurasa a didkra kiemelt feladat. A képek pozicionalasa, szoveggel

egylitt valo megjelenitése, elrendezése lényeges ismeret. A kép €s szoveg elhelyezkedése
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erdsitheti, de gyengitheti is egymast. A rosszul elhelyezett, tévesen kivalasztott kép elterelheti
a figyelmet a szoveg lényeges elemeir6l. Ugyanakkor a kép szolgalhat magyarazatul,
biztositva a jobb megértést. Képeket a mintadian is elhelyezhetiink, (pl. logd, embléma) ez
segiti az egységes megjelenést (és reklamértéke is lehet.). Grafikai elemeket hasznalhatunk
képgylijteménybdl, amely tobb operacids rendszer része. TObb esetben lehetdség van arra is
szovegeinkbdl képi elemeket készitsiink.

A tablazatokat sok esetben numerikus adatok Osszefoglalasara hasznaljuk. Az emberek
nagy része vizualis tipus, jobban megértik, megjegyzik, ha képet latnak. Ilyenkor alkalmazunk
diagramokat. A prezentacios programok rendelkezhetnek sajat grafikon szerkesztdvel. Mar
ezzel is készithetiink valtozatos diagramokat. Ebben az esetben arra is lehetdség van ,hogy
helyben egészitsiik ki 0j adatokkal a grafikonokat. Altalaban arra is lehetdség van, hogy mas
programokbdl  (pl. tdbldzatkezeld) importaljunk diagramot. Lényeges kérdés a
diagramtipusanak megvalasztasa. Ezt elsdsorban az dbrazolni kivant adatoktol és az adatok
kozotti kapesolatoktdl fiigg. Teljesen mas esetben hasznalhatunk oszlop-, sav-, grafikon- vagy
kordiagramot. A prezentacio témaja és célkozonsége is fontos szempont. Tudoményos téma
¢és ,,tudomanyos” kozonség esetén egyszerii, a lényeget abrazold diagramot kell hasznélni.
Olyan kozonség esetén, akikre jobban hatassal van a latvany készithetiink kicsit ,,csillogobb,
szinesebb” abrakat. A diagramok fontos szerepét jelzi, hogy diagram tipusu beépitett
elrendezés is van a programokban.

A beépitett objektumok kozott érdekes helyet foglal el a szervezeti diagram. A tanuldkkal
fel lehet ismertetni, hogy milyen lehetéségek vannak ennek haszndlatdban (nem csak fonok-
beosztott kapcsolatok abrazolhatok, hanem pl. iskolai, vallalati struktardk is.). Be kell
mutatni, hogy milyen 4talakitasi lehetdségei vannak ennek az objektumnak.

Az altalanos beallitasok és a fontosabb objektumok kezelése, forméazéasa utan kdvetkezhet a
papiralapt dokumentumoktol valdo egyik legjelentdsebb eltérés megismertetése, ez a
diavetités. Az egyszer(i diavetités elinditdsa utdn megtanithatok a diavetités modjai. A két
fontos tipus: a diaképek kézi valtasa és az automatikus vetités. A tanulok megismerhetik,
hogy az egyes vetitéstipusokat milyen korilmények kozott érdemes alkalmazni. Az
automatikus vetitésnél fontos kérdés az idozités beallitasa. Fontos felhivni a tanuldok figyelmét
arra, hogy az iddzitési beallitaisokat mindig a diaképeken vald tartalom hatdrozza meg.
Nagyobb mennyiségli szoveg esetén a diaképnek is hosszabb ideig kell a képernyén maradnia.

A vetitési beallitasnal olyan iitemet kell valasztani, hogy olyanok is el tudjak olvasni a
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szOveget, akik nem ismerik a bemutatét. A prezentacié készitdje hajlamos lehet gyorsabb
valtas beallitasra, mivel 6 ismeri a tartalmat a diaknak.

Az egyszerli vetitési beallitasok utan szinesebbé (€s esetenként szemlétesebbé) is tehetjiik a
bemutat6t, ha a diavaltasnal attiinést allitunk be. Az attiinés jelenti azt a megjelenést, amely az
egyik dia eltlinését és a kovetkezd dia megjelenését koti Ossze. Az egész bemutatora
lehetséges egységesen bedllitani az attlinéseket, de lehetnek olyan tartalmak,(pl. egymasra
épiild abrak, képrészletek) amelyeknél specidlisan egy-egy attiinési tipus beallitasa célszert.
A diavaltasnal megjelend effektusok sebességének szabalyozasdval is irdnyithatjuk a
kozonség figyelmét. Az attinéshez altalaban hangokat is rendelhetiink, de ezt csak akkor
érdemes alkalmazni, ha valodi funkcidja van. A hangok alkalmazisa egyes esetekben (pl.
¢ldszavas bemutatd) zavard is lehet.

A bemutatdink nagyon fontos eleme lehet az animécid lehetdségeinek kihasznéalasa. Az
animacid az a mivelet, amellyel az egyébként statikus elemeknél mozgas hatasat érhetjiik el.
Animaci6 a bemutatdo minden elemére, részelemére alkalmazhatd. Animacio alkalmazasaval
nagyon ,feldobhatjuk” prezentdcidinkat. Sokféle effektus koziil valaszhatjuk ki azokat,
amelyek eldsegitik a bemutatd céljainak megvalositasat. Az effektusokkal kiemelhetiink,
rairdnyithatjuk a figyelmet azokra az elemekre, amelyek éppen fontosabbak a tobbieknél.
Bemutatonkat az animéacio segitségével tagolhatjuk is, hiszen egy dia tartalma nem egyszerre
jelenik meg, hanem olyan sorrendben, olyan tempoban, amely koveti az élészavas eldadast,
vagy kiemeli az automatikus vetités 1ényeges elemeit. Ugyanakkor az animdcio rejti a legtobb
veszélyt abbol a szempontbdl, hogy néhany beallitds oncéluva valik, eltereli a figyelmet a
valddi célokrol.

Az animacié megismertetésénél ¢s gyakorldsanal célszeri minél tobb animdciods
lehetéséget bemutatni a szolidabbaktél az extrém esetekig. Ezzel a tanulok maguk
¢bredhetnek ra, hogy milyen széles skalan mozognak a lehetdségek, hogy egy alapbeallitdson
beliil mennyi valtozat lehetséges. a szoveg animalasan til érdemes kiilon foglalkozni a
grafikus objektumok, képek és diagramok esetén alkalmazhatd animacios bedallitdsokkal.

A bemutatok eleme lehet a bemutatohoz csatolt multimédids allomany. Mozgoképeket,
hangéllomanyokat ¢épithetiink be a prezentacid adott helyére. Ezekkel szemléletesebbé
tehetjiik az eldadast, fokozhatjuk a szemléltetés valtozatossagat.

Ha elkésziilt a prezentaci6 felkésziilhetliink annak bemutatasara. Az eléadé szamara adottak

olyan lehetéségek, amelyek konnyitik munkajat eldadas kozben. A programok tobbféle
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mentési, nyomtatdsi lehetOséget biztositanak. Az eldadas sikeréhez célszerli eldadoi
jegyzeteket késziteni. A jegyzetekkel egyiitt kinyomtatott oldalak mintegy ,,puskaként”
szolgalhatnak, ¢s lényegesen konnyithetik az el6éadd6 munkéjat. Megfeleld nyomtatd esetén
bemutatonkat akar irasvetitd foliava is atalakithatjuk. A mentési moédok kozott fontos lehet,
hogy mas formaban is nyilvadnossé akarjuk-e tenni a bemutatot. Lehetdség van a képként valo
elmentésre ¢és webes formaban torténd mentésre is. Az utdbbi esetben a prezentacid az
interneten is kozzétehetd. Igaz utdbbi esetekben sok egyéb informacid elveszhet (pl. attiinés,

animacio)

3. A prezentacio oktatasanak modszerei, az ismeretek ellenorzése

Az informatika egyik fiatalabb tantargy. A hagyomanyos ,,régi” tantdrgyak (matematika,
fizika, idegen nyelvek) esetében tobb évszdzados tapasztalatok allnak rendelkezésre. Az
informatika oktatasaban a szaktandrok tobbnyire csak sajat néhany évtizedes tapasztalatai
allnak rendelkezésre. Igy a mas targyakban Osszegyiijtott tapasztalatokat kell 6tvozni egy (j
tantargy igényeivel. Raadédsul ez a tantargy abban is 0jat mutat, hogy kiemelkedd az
eszkozigénye. A megfeleld szinvonalt oktatdshoz biztositani kell a szamitogépeket,
programokat. Az 6rdkon elengedhetetlen a csoportbontds, 15-18 fénél tobb tanulondl mar
nehéz a hatékony munkavégzés. Ehhez jon még az is, hogy kiemelked6 a targy
gyakorlatorientdltsaga. Az orak nagyobb részében a tanuldknak ténylegesen gyakorlati
feladatokat kell megoldaniuk. Ennek megfeleléen az elméleti ismeretek -legalabbis a
kozoktatasban - kisebb aranyban szerepelnek.

Az egyes tananyagrészek bevezetésénél alkalmazhaté modszerek a szobeli kozlés
kiilonbozd esetei. Az 1) ismereteket elbeszEélés, magyarazat utjan adhatjuk at a tanuldknak.
Amikor egyes programok kezelését kivanjuk bemutatni fontos lesz a magyarazattal
egybekotott szemléltetés. A mai eszkozparkkal mar sok szemléltetési lehetéség van.
Projektorral, irasvetitovel is szemléltethetiink, de rendelkezésre allnak a helyi halozat
lehetdségei, amikor a tanar a tanulok monitoraira is kiadhatja sajat monitoranak képét. (A
tanar altal készitett prezentacid jo szolgélatot tehet az oktatds ezen szakaszaban.) Az elméleti
ismeretek elsajatitdsa utan sok gyakorlasra van sziikség, ahhoz, hogy a didkok elsajatitsadk a
kivant készségeket, jartassdgokat. Az értékelés biztositja pedagdgus szdmara a visszacsatolast.
Itt lemérhetjiik, hogy a tanuldok milyen szinten sajatitottdk el a tananyagot. Az informatika

esetében ez a visszajelzés is tobbnyire a gyakorlati munka értékelését jelenti, az elméleti
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anyag szdmonkérésére is sziikség van, de ez a témakordk nagyobb részében kisebb aranyt
képvisel.

A prezentaciokészités is tulnyomodan gyakorlati témakdr. Az alapfogalmak elsajatitasa utan
a gyakorlat kertil el6térbe. Célszerli az egyes résztémakoroket eldszor kiilon gyakoroltatni. Az
Uj ismeretek gyakorlasara eldszor kozosen keriil sor, az elsd gyakorld feladatokat 1€pésrdl
Iépesre érdemes elvégezni. Ezutan keriilhet sor az 6nallé munkéara. Az ilyen ordkon az
elézdleg mar elsajatitott ismeretek ismétlésre keriilhetnek, a kordbban tanult miiveleteket be
lehet épiteni a feladatba. Ezzel a modszerrel egyre komplexebb prezentaciokat készithetiink.

A prezentacio tanitdsanal fontos a tanulok figyelmét felhivni olyan kérdésekre, amelyek
nem szigordan az informatikdhoz tartoznak. A prezentacié miifaji sajatossaga, hogy
képernydre késziil. Nagy szerepe van a megjelenésnek, az olvashatdosagnak. Ezért olyan
részletekrdl is beszélnlink, amelyek a pszicholdgia, dramaturgia témakorébe tartoznak.
Tamaszkodhatunk a tanulok esztétikai tanulmanyaira (pl. rajz, mozgoképismeret).

A prezenticional, mint a legtobb dokumentumkészitésnél harom feladattipust is
megkiilonboztethetiink. A feladatok gyakoroltatdsa soran ezek eredményesen alkalmazhatok
0nallé munkaként. Az egyik feladatcsoportban reprodukciot kériink. Ezeknél a feladatoknal a
didkok papiron megkapjak a mintaként szolgdlé dokumentumot és ennek minél pontosabb
masat kell elkésziteniiik. Mas egyéb informaciot nem mellékeliink a mintahoz. Az ilyen
feladatoknal a tanuldknak kell felismerniiik az egyes formazasi miiveleteket, elrendezéseket.
Tobbnyire a formazasok oldhatok meg ezzel a feladattal. Az animacids beallitasok, attiinések
nem gyakoroltathatok. A masik feladatcsoportban az irdnyitott feladatok szerepelnek. Itt a
tanul6 kap forrasallomanyt, amely lehet mar félig kész prezentacid vagy szoveges allomany és
esetleg kép. Ezekhez tartoznak olyan utasitdsok, amelyek alapjan a didkok megszerkeszthetik
a bemutatdt, vagy atalakithatjak a kért formara. Ezekkel a feladatokkal mar teljes, komplex
prezentaciok készithetOk, hiszen az utasitasok, barmilyen miivelet leirasat tartalmazhatjak. A
két feladatcsoport egyértelmiien értékelhetd, pontos javitokulcs, értékelési ttmutatd készithetd
hozza. A feladatokkal lemérhetjiik, hogy a tanulok mennyire képesek pontosan dolgozni,
milyen mélységben sajatitottak el a prezentacio készitésének modjat.

Az el6z0 két feladatcsoport kevésbé alkalmas arra, hogy a tanuldk kreativitasa
érvényesiiljon, hiszen szigortian kotott a megoldds formaja. Ha a NAT elvarasainak
megfelelden az 6nallo problémafelismerésre és -megoldasra kivanjuk nevelni a didkokat,

akkor sziikség a legnagyobb szabadsagot biztosito feladatokra. Ebben az esetben témat adunk,
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ugy hogy a témavalasztas is adjon szabadsagot (pl. kirdandulas, hobbi, iskolai élet, kiseldadas,
kedvencek, stb.). Néhany elvarast megfogalmazhatunk a bemutatoval kapcsolatban. Ilyenek
lehetnek a minimalis diaszam, attlinés, animacié megkdvetelése. Az ilyen tipust feladatoknak
a tobbség nagy kedvvel lat hozza, hiszen érzik, hogy valoban alkothatnak. Az értékelés
nehezebb, mint az elsé két feladattipusnal. Ohatatlanul eléfordulhat hogy a tanari értékelésbe
ilyenkor szubjektiv elemek is belekeriilnek. Ebben az esetben célszerii kiilon értékelést tartani
a technikai megvalositasra, a szabalyos szerkesztésre. Masik értékelés lehetséges a bemutato
megjelenésére, az ,,0sszbenyomasra”. Ezek a feladatok alkalmasak arra is, hogy ne tanéra
keretében készitsék el a didkok, hanem otthoni keretek kozott. Ekkor azonban figyelembe kell
venni, hogy egyetlen didkot se érjen hatrany abban az esetben, ha nem rendelkezik otthon
szamitogéppel, internet eléréssel.

A tudéas ellendrzésének leggyakoribb moddja informatikdbol a feladatok gyakorlati
megoldasa. Idénként azonban sziikség van olyan ellenérzésre is, amely az elméleti
ismereteket kéri szamon. Ennek lehetséges maodjai a szobeli feleltetés vagy irdsbeli ellendrzés.
A szobeli felelés hagyomanyos eszkoz, el0segiti a tanulok beszédkészségének fejlesztését. Az
irasbeli felésénél kérhetjiik egy téma részletesebb kifejtését, vagy rovidebb kérdések
megvalaszolasat. Rovidebb kérdések esetén alkalmas modszer lehet a teszt jellegli feladatsor
Osszedllitasa. Az itt felhasznalhat6 feladatok altaldban zart kérdéseket tartalmaznak. A tanuldk
szamdra egyszerl a kitoltés és tanar szamara konnyil a javitds. Kicsit tobb munkaval a tanar
olyan tesztet is Osszeallithat, amelyszamitogéppel is kitolthetd, igy a javitas, értékelés
gépesithetd.

A kovetkezOkben néhany olyan tesztfeladatot irok le, amelyek alkalmasak lehetnek az

irasbeli feleltetésre. (A feladatok Microsoft PowerPoint programra késziiltek.)

1. | Melyik mentési modot alkalmazhatja a kovetkezd esetekben! Irja a megfeleld betiit a a
pontokra! b
c
A Falj — Mentés d
B F4jl — Mentés masként

................ Egy, mar elmentett bemutatd tartalmat médositotta (a régire nincs sziiksége)
................ Egy, mar elmentett bemutatd tartalmat modositotta (a régire is sziiksége van)
................ Egy uj bemutatét akar menteni

................ A merevlemezen levdé bemutatot hajlékonylemezre is el akar menteni
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Parositsa 0ssze a prezentaci6 készité program képernydjének elnevezéseit a kép
betiijelzéseivel. A valaszt az iires helyekre irja!

= Microsalt PoweaPoind - |[Bemtaio4]

| il sgerkesctis fgizat Fesairds Fomatm Esshoack [lawerkds ablak 5009 5
AE-2 - e -

| Tmies Mewi Foman 24

™|
M

Jo tanmulast kavanunk!

X[
[Breels & ok~ S AOOEA4 2-L-A-S=50F— |
G Hmu[ lpeirtakit tery [ ) i

........ allapotsor
........ mentisor
........ rajz eszkoztar
........ gorditésav
........ eszkoztarak

........ cimsor

e || |aa|lo (o™

frjon I betiit a miivelet neve elé ha elvégezhetd Diarendezd nézetben és N betiit a nem
végezheto el!

......... Animaciok és attiinések beillesztése

......... Diék szovegének formazasa

......... Szoveg bevitele didkra

......... Diak elrejtése

......... Diak torlése

......... Diak sorrendjének megvaltoztatasa

o |alo ||

Egy bemutato diai koziil ki akarja nyomtatni az elsé 10 diat, valamint a 20. és a 25. diat. Az
alabbi lehetdségek koziil, melyiket irna be a Fajl — Nyomtatas ablak Kockak mezdébe, hogy
ez a mivelet sikeres legyen? Valaszat alahuzassal jeldlje!

1:10;20;25 1-10;20;25
1:10:20:25 1;10;20;25
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Déntse el az alabbi allitasok koziil melyik igaz és melyik hamis! Valaszat H és I betiivel
jelezze!

........ A bemutaté meghatarozott szamu diakbol allhat, és ezt a szamot még a bemutato
készitése elott rogziteniink kell.

........ A hattér mintazata, akar minden dia esetében is lehet eltérd.

........ A hattér mintazatat nem csak a tervezdsablonok hasznalataval, hanem sajat
izléstiinknek megfeleléen adhatjuk meg.

........ A gorditésav hasznalataval mozoghatunk a képkockak kozott, de csak eldre.

........ A gorditésav hasznalataval mozoghatunk a képkockak kozott, tetszéleges iranyban.
....... Egy képkockara csak egy kép illeszthetd be.

....... Az elkésziilt diagram utdlag is szerkeszthetd.

....... A beillesztett kép szabadon pozicionalhatd, szerkesztheto és méretezhetd

St [Fh o aa|o |of

Alapértelmezett beallitasok esetén mi torténik, ha a bemutato vetitése véget ér? Karikazza be
a helyes valasz betijjelét

A. Az utolso dia addig marad a teljes képernyén ameddig ki nem kapcsoljuk a szamitogépet.
B. A PowerPoint visszaporgeti a bemutatdt az els6 diara, és ujrainditja a vetitést.

C. A Diavetité nézetbdl kilép a PowerPoint, és visszakeriil abba a nézetbe, amelybdl a
vetitést inditottuk

Egy dia szovegéhez animaciot rendeliink. Hogyan jelenhet meg a szoveg a dian?
Csoportositsa a betiijeleket!

A, Bettinként B, Szo6tagonként
C, Szavanként D, Egyszerre
E, Mondatonként

Tgen: oo, NEM: cooviiieiieeeeeeeceen

(¢ E=oN Kol Ko ul RV

Hogyan nevezziik azt a miiveletet, amelynek segitségével, egy tobb részbdl allo rajzot
egységes egészként fogunk tudni kezelni? Huzza alé a helyes valaszt!

Osszefésiilés
Csoportba foglalas
Egyesités
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Az egyes részterliletek gyakorlasara készithetiink olyan feladatokat, amelyek kizardlag az
adott részt hangsulyozza. Ezeknél a feladatoknal a tanulok koncentraltan figyelhetnek az

aktualisan tanitott kérdéskorre.

Feladat a felsorolas gyakorldsara:

Nyissa meg a kolto.ppt nevil prezentaciot! A prezentacid 2-4. digjan levdé verscimekhez
rendeljen felsorolést a kdvetkezd szerint:

- a felsorolas jelek a kovetkezok legyenek: E, »=., &

- a felsorolas jelek szine legyen kék, piros, barna

- a felsorolas jelek mérete a szoveghez képest dianként emelkedjen 100 %, 150%, 200 %

mértékben

A tanulok altal kapott bemutaté méasodik kockaja:

Petofi Sandor

Nemzeti dal
Anyam tylkja
A Tisza
Janos vitéz
Az Alféld

Ebben a feladatban a tanulok nem kapnak a kész feladathoz mintat. A feladat elsésorban a

témakor kezdetén alkalmazhat6, akkor, amikor k6zosen készitik el a megoldast.
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Feladat a képek beillesztésére, masolasara, pozicionalasara:

Nyisson meg egy lires bemutatot! A hattér szinét allitsa sargara! A bemutatd elsé didjara
illessze be az alma.jpg képet pontosan a dia kozepére! A képet méretezze Ugy, hogy

magassaga 4 cm legyen (az oldalarany ne véltozzon)!

A mintanak megfeleléen masolja a képet a didra még négy példanyban, pontosan a dia
sarkaiba, méretét csokkentse a kozépen levd kép 75 %-ara! Mentse el a prezentdciot sajat

nevére!

A feladat egy kész képpel valo alaptevékenységeket gyakoroltatja. A megadott kép beszurasa,
méretezése €s pozicionalasa (itt fontos lehet a vezetOvonalak bekapcsoldsa) utdn a masolas
technikdjara kell felhivni a figyelmet. A didkok hajlamosak arra, hogy eldszor végrehajtsdk a
négy beillesztést, majd egyenként ujraméretezzek a képeket. Gyorsabb a végrehajtas, ha egy
beillesztés és méretezés utan ismét beillesztenek. Itt kiemelhetjiik az ismételt mtveletvégzés

gyorsitdsanak lehetdségeit a szerkesztés meniipont alapjan.

A kovetkezd feladat az el6z6hdz hasonldan egy kész rajz kezelését gyakoroltatja. Itt a
beillesztésen tul a forgatds miiveletét is alkalmazni kell. Nagyban gyorsitja egyszerusiti a
feladat megoldésat, ha a tanuldk alkalmazzék a csoportba foglalas miiveletét. Az els6 diara a
melléklet dbra szerinti elrendezést kell elkésziteni. Az ilyen jellegli feladatok megoldasa a
tanulok algoritmikus gondolkodasanak fejlesztését szolgalja. Az abra részeinek elkészitésekor

attételesen alkalmazniuk kell pl. a ciklus, egymésba agyazott ciklus miiveletét is. A masodik
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dian a tanulok alkotdkedvére van bizva az elrendezés kialakitasa. A feladat masodik része

hazi feladatként is kiadhatd.

Nyisson meg egy Uj, iires bemutatdt! A minta kep.jpg segitségével készitse el a mintanak
megfeleld diat! A kovetkezd diaképre készitsen a sajat elképzelése szerint egy abrat,

amelyben legalabb tizszer felhasznalja az eredeti képet!

Feladat a rajzkészités témakdréhez:

Készitse el egy bemutatdban a kovetkezd orszagok zaszl6it a minta alapjan: Magyarorszag,
Németorszag, Csehorszag, Franciaorszag, Gorogorszag és Bahrain! A zaszlok magassaga
legyen 14 cm, szélessége 21 cm.. Mindegyik didhoz allitson be olyan hatteret, amely kiemeli

a zaszlo szineit!
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A feladatban fokozatosan neheziil6 mintakat kell késziteni felhaszndlva a rajzold eszkoztar
alakzatait. A rajzok elkészitésére alkalmazhaté nemcsak a prezentacio készitd program rajzold
eszkOztara, hanem a rendelkezésre all6 rajzolé programmal is elvégezhetd a zdszlok

elkészitése.

Feladat a betiszés tipusu animacio gyakorlasahoz:

Nyissa meg az animacio.ppt prezentaciot! A harom dian azonos szoveget talal.

ABCDE
FGHIJ
KLMNO

PQRST
UXYVWZ

A didkra allitson be tetszdleges attlinést, 6 masodperces automatikus tovabbitast €s kirakati

bemutatot! Az egyes diakra a szovegek kiilonb6zo beuszéasos animéacioit kell beallitania.

32



Az elsé diara allitson be soronkénti (bekezdésenkénti) betszast alulrdl kiilonb6zo
sebességekkel! Az animécid végén a bekezdések szine valtozzon meg!

A masodik didn a bekezdések egymads utan usszanak be betlinként. Az els6 négy bekezdés a
dia sarkai iranyabol az utolsé bekezdés tetszdleges iranybol.

A harmadik dian a bekezdések beuszasa egyszerre kezdddjon kiilonbozdé irdnyokbol

bettiinként.

Az animacidé a hatdsos bemutatok fontos eleme. A tanitds sordn érdemes néhany animaciot
kiilon is gyakoroltatni, oly mdédon, hogy a specidlis beallitasok is szerepeljenek. Ezzel a
tanulok érdeklddése is felkelthetd és varhatdéan késobbi munkaikban ezeket a lehetdségeket

mas-animacio tipusoknal is alkalmazzak.

Feladat a szervezeti diagram gyakorlasahoz:

Készitse el sajat csaladfajat a szervezeti diagram segitségével! A diagram harom generéciot

Oleljen fel (nagysziilok - sziilok - gyerekek).

A szervezeti diagram a prezentaciok egyik gyakran alkalmazhatd eszkoze. Igen sokrétlien
felhasznalhatd. Nemcsak egy-egy vallalat, intézmény felépitését mutathatjuk meg vele, hanem
sok tantargyban is alkalmazhatéo szemléltetésre. Biologidban bemutathatok segitségével
rendszertani abrdk, informatikaban a konyvtari katalogusok rendszer. Torténelembdl
abrazolhatjuk az wuralkodohazak kapcsolatait, magyar nyelvtanbol akar 4agrajzot is
készithetiink mondatelemzéshez. A diakoknak be kell mutatnunk a sokrétii felhasznalast, mert

ezzel mas targyak tanulasdhoz is timogatast nytjthatunk.

A gyakorlashoz alkalmazott feladatok harmadik csoportjat a prezentdcid témakor utolso
szakaszaban alkalmazzuk. Ez a tipus all legkozelebb ahhoz, ahogyan a valos életben, a
mindennapok soran taldlkoznak a didkok a probléméval. Az o©nall6 munkara kiadott
feladatokban eldszor rovidebb feladatokkal kell kezdeni, majd atérhetiink az egyre
Osszetettebb prezentacid elkészitésre. Itt mar adhatunk olyan feladatokat is, (féleg otthoni
munkara) amelyek mas tudomdanyteriiletek ismereteit is igénylik. Ezekhez a feladatokhoz a

didkoknak esetenként 6nallo kutatomunkat is kell végezniiik.
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Az oOnalloan elkészitett feladatokat (legalabbis egy résziiket) a tanitasi oran kozos
megbeszélés alapjan érdemes értékelni. A didkok sokat tanulhatnak ezekbdl az értékelésekbdl.
A megbeszéltek alapjan a prezentacid hibainak javitasara is sor keriilhet.

Az informatika tananyagahoz kapcsolodo egyszerii prezentaciok elkészitését adhatjuk kezdd
feladatként a tanuloknak. A feladatok kiosztasa torténhet Ugy is hogy, a didkok kiilonb6zd
témakoroket kapnak. Ezek a bemutatok képezhetik egy-egy kisel6adas alapjat is.

Készitsen négy-ot didbol alld prezentacidt az informatika tantargy kovetkezo témakorébol:

- A szamitogépek els6 és masodik generacioja

- Az Internet torténete

- Az egér fajtai

- Neumann Janos munkéssaga

- Charles Simony

- A nyomtato

- A monitorok fajtai

- Szamiras kialakulasa

- Mechanikus szamologépek

- Janosi Marcell

- Kalmar Laszl6

Az elkészitett prezentacioban legyenek képek, animaciok. Ugyeljen arra, hogy a bemutatd a
helyes tartalom mellett megjelenésében is megfeleljen a prezentacidkészités

kovetelményeinek.

A felsorolt témakorokon kiviil még szamos mas feladat is megfogalmazhatd. A bemutatéhoz
kapcsolodo  kiseldadassal fejleszthetjiik a didkok beszédkészségét, logikus, 0nallo
gondolkodéasat. A tanulok gyakorolhatjdk, hogy az Osszedllitott bemutatét &és
mondanivaldjukat, hogyan tudjak 6sszhangba hozni. Ezekre a képességekre a tobbi tantargy
esetében ¢és felndttkorukban is sokszor lesz sziikségiik.

Az elkészitett nagyszamu bemutatd értékelése alapjan a kdvetkezd tapasztalatok sziirhetdk le:
A tanulok tobbsége képességeinek megfelelden igyekszik megoldani a feladatot. A tartalmi

hibak, hidnyossagok abbol szarmaznak, hogy még kevésbé képesek raérezni a Iényeges
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elemekre. Igyekeznek vazlatszerien dolgozni, nem jellemzd, hogy hosszu szovegeket irnak a
didkra.

Az alkalmazott technikai megoldasokban igyekeznek a bemutatd egységes megjelenését
biztositani. Ez altalaban a szinek, betlitipusok, betiméretek esetén meg is torténik. Az
alkalmazott animdaciokndl ez az elv tobbnyire hattérbe szorul. Sokszor hasznalnak minden
dian eltéré animacios beallitdsokat, amelyekkel néha kissé kuszava valik a bemutatd. Az
oncélu, animéciok alkalmazésa is eléfordul (pl. folosleges képmozgatasok). Ez kissé érthetd,
hiszen a diakok meg akarjak mutatni tudasukat.

A mellékelt CD-n taldlhaté6 bemutatok alapjan néhany hibat, hidnyossagot kiilon is érdemes
attekinteni.

Az egyik tipikus hiba a karakterek hasznalataval kapcsolatos. Az elkészitett prezentaciok
kozott tobb esetben eléfordult, hogy a betiik nehezen olvashatdk, egyrészt méretiik, masrészt a
hattér szine miatt. A betiitipus kivéalasztasa nem mindig megfelel6. A tanulok probalnak
valamilyen extra karakterkészletet hasznalni, de nem gondolnak arra, hogy egy masik
szamitogépen lejatszva a bemutatét nem ugyanazt a hatast érik el. (Néha az ékezetes betiik
nem jelennek meg megfelelden.) A bemutatok értékelése soran ismételten fel kell hivni a
tanulok figyelmét ezeknek a megjelenést alapvetden meghatidrozd bedllitasoknak kiemelt

szerepere.

= Az 1960-as eévekre nyulik vissza

= Az ARPAnet mellett létrehoztak a MiLnet
(Military Network) haldzatot, és 1983-ban a ket
halézatot 6sszekapcsoltak

* Az ARPANET-hez ezutan tdbb halézat is
hozzakapcsolodott; pl. a Minet a SATnet és
WIDEBAND az NFSnet, a BiTnet , a USEnet,
sth. gy alakult ki az, amit ma Internet néven

ismerlink

* Az 1990-es evekben mar a nagy
szamitogepes kereskedelmi szolgaltato
kozpontok is elérhetdek lettek az Interneten
keresztiil s az lzleti alkalmazasok kire
azota is rohamosan boviil

Rosszul olvashat6 apré betlik az internetl.ppt bemutatoban.
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Folyamatos jelli nyomtatol

* Nagy mennyiségll adat Binyomtatasara
Aagznaljal

* Gyorgan, de alacgony mindgéggel
nyomtatnad

Hibasan megjelend ékezetes betiik a nyomtatol.ppt bemutatoban.

A képek beillesztése is eredményezhet rossz megjelenést. A tanulok néhany esetben rosszul
végezték el a kép méretezését, pontosabban nem az oldalarany megtartasaval alakitottak at a
képeket.

A képek alkalmazasa altaldban erdsiti a bemutatd hatdsat, segiti a megértést. El6fordulhatnak
azonban olyan képek is, amelyekkel eltereljiik a nézdok figyelmét a szovegrol, illetve a szobeli
eléadasrol. Nagyon fel kell hivni a tanuldk figyelmét arra, hogy a szemléltetés eszkozeit

igyekezzek ennek figyelembe vételével hasznalni.

« Géttingenber Hilbert
tanarsegédje.

= Magantanar Beriinben.

« Maganianar Berlinben

= Vendégtanar
Princetonban

Eltorzult oldalaranyt kép a neumann2.ppt bemutatoban
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Hattérképet viszonylag ritkdn alkalmaztak a didkok, de volt olyan bemutato, ahol a hattérkép

zavaré volt a dia tartalma szempontjabol.

P Ly, [P §
S P e~ el

Aritmetikai és
Vezérls |k loglkﬂ fgység
egység &y

Akkumulator

(cv)

o N
Neumann Janos Hermann Geldstein John W. Mauchly  Prespert J. Eckert

A hattérkép zavaro hatdsa neumann3.ppt bemutat6 diaképein

A szépen szerkesztett bemutatéora is vannak példak. Jol olvashatd, szépen szerkesztett
prezentacio a simonyil.ppt. Ebben a bemutatdban a szinek, betiik hasznélata jol kdvethetové
teszi a mondanivalot. A felsoroldsok, képek egy szépen Osszedllitott, sikeres kisel6adas

alapjait adjak meg.

Iskoldi:

1968: Kaliforniai Egyetem-Berkeley
1972: Stanford Egyetem

1972: féiskolai diplomdt szerzett
mérnoki matematikabd|

1977: doktordlt szémitdstudomanybdl

Tobb bemutatd esetében eléforduld animacids hiba, hogy az egyes feliratok nem a megfeleld
sorrendben jelennek. El6szor el6tiinik a dian levd szoveg és a dia felirata, a cim csak legutolso

elemként bukkan eld. pl. kalmarl.ppt, kalmar2.ppt) Szintén gondot jelent a céltalan, csak
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latvanyt fokozni kivano, de inkdbb zavardé animacio. (Pl. internetl.ppt bemutatoban a képek
animalésa)

Az itt bemutatott hibak tobb bemutatoban ¢s mas témaja didk munkaban is eléfordulnak. A
leggyakoribb hibdk javitasdhoz a bemutatot kozosen kell elemezni. Természetesen nemcsak a
hibdkra kell példakat mutatni, hanem a sikeres prezentaciokra is. A megbeszélések utan a
tanulok feladata a beadott munkak javitdsa. A kozos elemzés a kovetkezOkben elkészitendd
feladatokon mar lathatd eredményt hoz. Erezhetéen kevesebb a rosszul szerkesztett bemutato
egy-egy elemzés utan.

Az elézéekben latott munkdk rovidebb Iélegzetii feladatok voltak. Nagyobb felkésziilést, tobb
kutatast igényld feladatokat is adhatunk a tanuloknak. Ezek elkészitésére hosszabb id6t (két-
harom hét) kell biztositani. Itt mar alkalmazhatunk olyan feladatokat is, amelyek mas
tantargyhoz kapcsolddnak. Az értékelésre esetleg bevonhatunk néhany segitokész mas szakos
kollégat is.

Ilyen jellegili feladatok a kovetkezok:

Készitsen bemutatdt kedvenc konnyli vagy komolyzenei egyiittesérdl, énekesérol,
zeneszerzGjérdl! A bemutatd legalabb 12-15 diabol alljon. A bemutatdban alkalmazza a tanult

szerkesztési elemeket. Hasznaljon képeket, alkalmazzon animaciot!

Készitsen bemutatot, amellyel osztalykeretben megemlékezhetnek oktdber 6-rol! A bemutato
tartalma és megjelenése legyen méltdé az iinnephez. A bemutatohoz lehetdleg kapcsoljon

hangallomanyt, amely illik a megemlékezés hangulatahoz!

A kovetkezOkben néhany olyan prezentaciot mutatok be, amelyek ez utobbi témakdrben
késziiltek.

A bemutatok jellemzdje az eldzéekhez képest a nagyobb diaszdm. A megjelenésben itt
vannak hibas elemek, de ezek a bemutatok mar tudatosabb tanuléi munkat mutatnak. A
tipikus hibak ezekben a munkakban is hasonléak mint az el6zéekben (betliméret, betiitipus,
hattérkép) Az animacidk Osszeszedettebbek, egységesebbek. A bemutatok egy részéhez
tartozik zenei allomany is. A bemutatok elkészitésében a tanuldk igyekeztek figyelembe venni
a torténelmi tartalmat. Olyan bemutatokat szerkesztettek, amelyek alkalmasak a mélto

megemlékezésre.
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Az arad2.ppt megjelenésében ¢s tartalmaban is megfelelt az elvarasoknak. A bemutatéhoz

kapcsolt zene emeli a prezentacio szinvonalat.

arad2.ppt

Az aradl.ppt bemutatéban is sok j6 megoldas taldlhatd. A bemutatdé erénye még, hogy az

el6z6nél jobban olvashato6 a szoveg.

..az osztrdkok eldtt is letehette
volna a fegyvert, de (gy hitte,
hogy az oroszok
megvédelmezhetik Sket a
vérszom jas Haynautél, azonban
csalbdniuk kellett.

Az oroszok elvették fegyvereiket, majd masnap dtadtdk
8ket az osztrdkoknak. Augusztus 25-én érkeztek Aradra,
s még aznap megkezdédtek a kihallgatésok.

aradl.ppt
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Az arad4.ppt prezenticidban a hattérként beallitott képek egy része zavardan olvad egybe
szovegbe. A tanulok rdadasuk minden didra mas-més betltipust alkalmaztak, igy kevéssé

egységes a prezentacio.

arad4.ppt

arad3.ppt.

40



Aulich Lajos

« Ahonvedségbe, alezredesi rangban lépett be, a 2
gyalogezrednél zasz\aaljparancsnok lett
Aldpolnal coata elftt kapta mey tdbomaki kinevezését és a
masadik hadtest parancsnoki poszijat
Knssuth pnhhk?\]]at killandsen a tranfosztast, mikor az a

g?eﬂenseg\ yilatkozal kizreaddsa eldtt tandcsét kérte,

tiszttarsaival ellentétben lelkesen tamogatta
1849 juliys 14 em\ augusztus 11-éig fegy h‘nnap\g)

I bl u\tasokat ia
ot a nemzahsa honyédelk Kiemelian haratsagns keze\eset‘

aveliik valo  emberseges banasmodot”

ahafiainks, ki velink harcolnal, gyermelis, szu/ot! o

ugyanazon hazanak, imelynek iy s tehetnek e ls, hogy

testverens eilenink legyvert fogial s szabadsay

megdon!ese!e? Magyaru\ egész e\elehen i s:em tanuit meg

— térsaihoz |

Mlkur 4z aradl varbortonben 3 kirend elt mmor\ta \elﬁ'esz
okdcher 5-6n délutan ket orakor kivegzese eldtt utaliara
meglatogata, $yanya\ang mellett uff] &s Horatius
kiiltemanyeit ovasgatta

= Alelkészt szivarral kindlta volna, de latva, hogy abban mar
caak eay szal szivar van, o kivetkez ket mondta:, Sanalom,
ezzel meq nem kindlhaiom, kell s reggeli dtre " DKidber
hatodikan, hajnalban vé ezték ki tizeneg ed\kkem
(hetedikkent & kotél akal kivégzettek sora
Utolsd mondatai: Szolgaltam, szoigaftarn, mmd cgal
szolgakam, és halalommal is szolgaini fogoki. Foron
szeratel magyar nepem 65 hazam, tudom, megértis ezt 2
szolgalatol

aradS.ppt
At arad3.ppt esetében a szdveg talan nagyobb betlivel torténd bedllitisa jobb lett volna.
Osszességében ez is a jobban sikeriilt munkak sorat gyarapitja.
Az arad5.ppt bemutaté ellentmondasos teljesitményt takar. Egyes didk jol sikeriiltek, tobb dia
esetében azonban a szOveg nagyon apro betiikkel keriil kiirasra és a képek is aranytalanul

vannak atméretezve.

4. Prezentacio az informatika vizsgakon

Magyarorszagon tobb modon is van lehetdség informatika vizsga letételére. Az Orszagos
Képzési Jegyzék szerint indulnak tanfolyamok, amelyek kiilonb6z0 szintti képesitéseket lehet
szerezni. Ezek a tanfolyamok inkdbb felnétteknek szolnak, atképzési céllal keriilnek
meghirdetésre. TObb esetben elofeltétel az érettségi vizsga megléte is. A kozépiskolas
korosztaly két vizsgatipusban érintett, az egyik az ECDL, a masik az érettségi vizsga.

Az ECDL vizsga megkezdése nincs sem ¢€letkorhoz, sem eloképzettséghez kotve, igy barki
szamara elérhetd. Vannak olyan iskolak is, ahol a vizsgakartyat és a sikeres modulvizsgakat
az iskola fenntartdja fizeti. Sok didk tesz évente kiilonboz¢é szintli vizsgakat az ECDL
keretében. Legelterjedtebb ma még a hét modulos ,,hagyomanyos” vizsga, melynek keretében
hat gyakorlati és egy elméleti modulbol lehet vizsgat tenni. Ebben a rendszerben a prezentacio
a hatodik modul. 2008 tavaszan indult az ECDL Select tipusu vizsgaztatés, ahol négy kotelezo
és harom valaszthato modul van. (Uj témaként megjelent a képszerkesztés és webkezdd

modul.) A prezentacié itt a valaszthatdé modulok kozott szerepel. (Véarhatéan elég sokan
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valasztjak majd, kiilonosen akkor, ha tudjuk, hogy kivalthato vele az adatbazis-kezelés, vagy
informécio technologia.) (ECDL vizsgaleiras, 2008.)

A kétszintl érettségi vizsgan kozépszinten a gyakorlati rész egyik feladata ,,Prezentéacio és
grafika” cimmel szerepel. Az elméleti kérdések kozott mar ez a témakor nem szerepelhet
(ahogyan a tobbi gyakorlati vizsgarész sem.)

A két vizsga jorészt azonos témakoroket dlel fel, de a kdvetelményekben vannak kisebb-
nagyobb eltérések. A modulok tobbségében az ECDL tamaszt nagyobb ¢és szigorubb
kovetelményeket, amelyek részben a feladatokbdl (pl. adatbazis-kezelés), részben a nagyon
szigoru értékelésbdl (90 %-os elvart teljesitmény a szovegszerkesztés és tablazatkezelés
modulban) kovetkezik.

A két vizsga egy iranyban részben atjarhatd6. A jeles informatika érettségi (mindkét
szinten) alapjan igényelhet6 ECDL bizonyitvany. Ez a masik iranyban nem igaz, ECDL
bizonyitvany nem valtja ki az ¢érettségit. A jelenlegi szabalyozas szerint az ECDL

bizonyitvanyra nem jar pont a felsdoktatasi felvételi soran.

4.1. Prezentacio az ECDL vizsgan

Az ECDL vizsga prezentaciés moduljaban 80 feladatsor szerepel. (A magyar vizsga
sajatossaga, hogy csak nalunk nyilvanosak a vizsgan szerepld feladatok. Ez nagyban segiti a
tanulok felkésziilését.) A feladatlapokon 32 pont érhetd el. Az eredményes vizsgdhoz 75%-0s
teljesitmény sziikséges, azaz legalabb 24 pontot el kell érni. Minden részfeladat 1 pontos.
(Varadi, 2003.)

A feladatok megoldasahoz a vizsgdzok kapnak egy félig elkészitett, nyers prezentaciot és
az utasitasok alapjan kell elkésziteniiik a kész bemutatot. A feladatsorokban jol elkiilonithetd
feladatcsoportok vannak. Az elsé néhany (4-5) feladat a diaminta beallitasat igényli. Itt kell
elvégezni szinbedllitasokat (vizudlisan, ranézésre), cim, szoveg, felsorolas formazasokat.
Néhany esetben képet és grafikat is kell kezelni a diamintan. A tovabbiakban az egyes didkon
szovegdobozokkal, képek beillesztésével, mértezésével, pozicionalasaval kapcsolatos
feladatok vannak. Néhany feladatlapon tablazat és diagramformdzés is szerepel. Grafikai
részfeladat nagyon ritkan szerepel a feladatok kozott. A kovetkezd nagyobb egység a az
iddzitéssel és az attlinésekkel kapcsolatos, majd ezt a koveti az animacio bedllitdsa. A
feladatok Osszességében szinte az Gsszes animacios lehetdségen végigmennek, persze nem

egy feladatsoron beliill. Az utolsé csoportban a mentéssel €s nyomtatassal kapcsolatos
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feladatok szerepelnek. Tobbszor szerepel az egyszerli mentésen tal valamilyen mas
formatumban (JPG, HTML) valé mentés is. A nyomtatasnal is tobb beallitast kell alkalmazni,
a szines nyomtatastol a vazlat, jegyzetoldal nyomtatasaig.

A vizsgakon a tanulok eredményesen (90-95 %) szerepelnek, ritka a nem megfelelt

mindsités.

4.2. Prezentacio (és grafika) a kozépszintii érettségi vizsgan

A kozépszintli érettségi vizsgan elérheté maximalis pontszam 150 (szobeli 30, gyakorlati
120). A Prezentaci6 és grafika feladatra 15 pont adhatd, ami az 6sszes pont 10 %-a. (40/2002.
(V. 23.) OM. rendelet, 2002.) A feladatok jellemzdje - legalabbis az elmult négy év alapjan -,
hogy a prezentdcidos program hasznalatan tul egyre inkabb nagyobb részt kap a grafikus
program hasznélata. A tanuldknak minimalis szoveget kell begépelniiik, szinte minden
karaktert megkapnak TXT formatumban, ezeket kell bevinni a didkra. A feladat szineinek
beéllitdsa nem vizualisan torténik, hanem szigoruan a megadott szinkddokat kell alkalmazni, a
szovegre ¢€s a hattérre is. Legtobbszor képeket is el kell helyezni a didkon, egyes esetekben
tobb rétegben is, megkovetelve a nagyon pontos pozicionaldst. Az attlinések €és az animaciok
bedllitasa az eddigi feladatokban véaltozatos formakat igényelt. Az érettségi feladatokban a
pontozas jelentheti a legtobb problémat. A maximalis 15 pont kevés arra, hogy minden
részfeladatot egyenként értékelhessiink (A szovegszerkesztés feladat 40 pontjaval jol lehet
gazdalkodni, minden apro részfeladatra adhat6 egy-egy pont.) A prezentacidonal pont
Osszevonasok torténnek. Tobbszor eléfordul, hogy maés-mas részteriilet feladatai érnek
Osszesen egy pontot, ha barmely részfeladat hibas, akkor a pont nem adhat6 meg.
Dolgozatomhoz két satoraljatjhelyi kozépiskola informatika érettségi vizsgajanak adatai
alltak rendelkezésemre. Az egyik iskola tipusa gimnazium, itt nappali tagozatos tanuldk
vizsgdztak. A masik intézmény szakkozépiskola, ahol levelezd tagozatra jard didkok
vizsgéztak. Ez utobbi esetben a tanuldk heti 6raszdma igen alacsony. Ebben az iskolatipusban
nagy szerepe lenne az otthoni tanulasnak, gyakorlasnak. Ez sokszor idéhidny (munkahely,
csalad) miatt, maskor az otthoni feltételek hidnya (szdmitogép) miatt nehezen valosithato
meg.
2005-ben a szakkodzépiskolaban 43 {6 érettségizett a tavaszi vizsgaiddszakban informatikabol.
(Ekkor szerepelt a Szinek ciml feladat a vizsgan.) A feladat pontozasdban mar ekkor

jelentkezett a tobb miivelet egy pont elv. Ez eredményezi azt, hogy konnyebben lehet pontot
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vesziteni, mint ha minden alfeladat érne egy-egy pontot. Az dsszeredménybdl kideriil, hogy a
29 vizsgazo ért el a prezentacids feladatban legalabb tiz pontot, sajnos négy nulla pontos
dolgozat is volt, de ezek a jeldltek hozza sem kezdtek a megoldashoz. A legtobb gondot az
feladat okozta, amikor korok szineit kellett beallitani egy masik dia tdblazatanak adati alapjan.
Erre sokan nem jottek ra és talalomra allitottak a kitoltd szineket.

2006-ban 9 levelezds és 29 gimnazista pontszdma alt a rendelkezésemre. (Ekkor a Kenyér
cimt feladat szerepelt.) A feladatban a legtobb gondot a bekezdések behuzasanak beallitasa és
a képek megfeleld6 méretezése és egymasra usztatasa jelentette. A két iskolatipus
eredményeiben jelentds kiilonbség mutatkozik. A gimnaziumban 9 és 15 pont kozott valtoztak
az eredménynek. 14 vagy 15 pontot 10 tanuld ért el. A szakkdzépiskoldban 4 {6 ért el 7-8
pontot, a tobbiek kevesebbet.. Itt alig oldottak meg a hattérkép megteleld beillesztését.

2006 tavaszan a Tavkozlés cimii feladatot kaptdk a jeloltek. A gimnazistdk 29-en, a
levelez6sok 26-an vizsgédztak. A javitast nehezitette, hogy a javitokulcs olyan megoldast
fogadott el, amelynél egyszerlibb is volt. Hat szdovegdoboz haszndlata helyett egy
alkalmazaséaval is meg lehetett oldani a feladatot. Rédadasul, a szinek bedllitasa is nehéz volt,
hat kiilonb6z6 szint kellett egy pontért beallitani. (Ez 6sszesen 18 adat megadasa.) Nehéznek
bizonyult a képek megfelel6 egymasra illesztése is, mert ez kiegésziilt méretezéssel is. Az
eredmények alapjan a szakkozépiskoldban a legjobb eredmény 11 pont, a tobbiek jellemzden
7-8 pontot teljesitettek. A gimnaziumban jobbak az eredmények, de nincs az el6z6hoz
mérhetd kiilonbség.

2007-ben a prezentacido feladatban nagy szerepet kapott a rajzoldé program alkalmazasa.
(Erzékelés feladat) Egy kép kiegészitését kellett elvégezni, mésoldsok és forgatasok utan.
Ennek pixel-helyes Osszeillesztése iddigényes feladat volt. A prezentdcid rész mar nem
allitotta kiilondsebb nehézségek elé a vizsgazokat. 18 gimnaziumi tanul6d koziil harom jelolt
oldotta meg a kép elkészitését, ez az eredményekben is tiikrozédik. A pontszamok 10-12
értéket mutatnak.

A kovetkezd évekre jo lenne valamilyen formaban a prezentdcid feladat pontozasi elvein
valtoztatni, inkabb kevesebb miiveletet kérjenek szdmon, vagy ne legyenek ismétlddo

feladatrészek, és ekkor a pontozas rendszere is javulhat.
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IV. Osszefoglalas

A 21. szazad elején az emberek szdmara kiemelten fontossd valt az informdaciok
megszerzése. Kialakuléban van az informécids tarsadalom, ahol a digitalis irastudas nélkiil
nehéz boldogulni. Az iskolai oktatdsban is megjelent az igény arra, hogy a didkok
kozépiskolai tanulményaik végére rendelkezzenek olyan ismertetekkel, amelyek biztositjak a
tovabbtanulashoz, illetve a munkéba allashoz sziikséges informatikai készségeket. A gyerekek
egyre fiatalabb korban ismerkednek meg a szamitastechnikai eszk6zok hasznalatdval. A
haztartdsokban ma mar sok helyen megjelenik a szamitdgép, és egyre tobb fiatal sziilo is
rendelkezik a hasznélatdhoz sziikséges alapismeretekkel. Az iskolakban is nagy szdmban
allnak mar rendelkezésre szamitogépek, de az als6 fokl oktatasban a személyi feltételek még
nem mindig biztositottak minden intézményben. A felsébb évfolyamokon jobb a helyzet, a
kozépiskoldkban megvannak a feltételei az informatika oktatasanak.

A kozépiskolak sokféle képzésben adnak Ilehetdséget az informatika oktatasara. A
kiilonboz6 emelt szintli csoportok eltérd célkitizésekkel indulnak. Van, ahol a programozést
helyezik el6térbe €s van, ahol inkabb felhasznaloi ismereteket oktatnak. Az 6raszamok is igen
sz¢les korben szorodnak, ennek megfelelden eltérdek az iskoldk eredményei is ezen a
teriileten. Kialakultak azok a vizsgatipusok, ahol a tanulok tudasa lemérhetd. Inkabb az
alkalmazoi ismerteket kéri szdmon az ECDL vizsga. Hasonlot mondhatunk a kozépszintii
érettségirdl is, emelt szinten nagy ardnyban szamitanak a programozési ismeretek. A
tanulmanyi versenyek keretén beliil is vannak mindkét tertiletre kiterjedd rendezvények.

Az alkalmazo6i ismeretek oktatisa sordn a legfontosabb teriiletek az irodai szoftvercsomag
részei. Ezek kozott talalhato a prezentacid készitésére alkalmas program is.

A prezentacié haszndlatanak elterjedését a mindennapokban segitette, hogy a régebben
alkalmazott szemléltetési eszkozok (diakép, irasvetitd folia, tabla) jol kivalthatok vele.
El6adasokon, konferenciakon, termékbemutatokon, kirakati reklamokban talalkozunk vele. Ez
az elterjedtség igényli, hogy mar a kozoktatds szakaszaban a didkok megismerkedjenek a
prezentaciokészités lehetdségeivel. (Ez mar nagy segitséget jelenthet az iskolai kisel6adasaik
elkészitésében ¢€s késobb felsdoktatdsi tanulmanyaik soran is.) A témakor tanitdsanak
legfontosabb célja, hogy a didkok ismerjék meg a bemutatok szerepét, és képesek legyenek
arra, hogy a tartalomnak megfeleld, latvanyos, figyelemfelkeltd prezentacidkat tervezzenek.

Lehetoleg az altalanos lehetdségeket ismerjék meg, hogy ne csak egy konkrét programot
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tanuljanak meg, hanem a moddszert sajatitsdk el. (Ez nehéz feladat, mert egy iskolaban
altalaban egy program all rendelkezésre és azon lehetséges a gyakorlas.)

Szakdolgozatomban igyekeztem 0Osszefoglalni a prezentdcid oktatdsanak kérdéseit.
Osszegytijtdttem azokat a kdvetelményeket, amelyek alapjan a prezentacio tanitdsa soran oda
kell figyelni. Ehhez felhasznéltan a NAT eldirasait. A tananyag és a kovetelmények elemeinél
a kozépszintli érettségi Prezentacid és grafika témakorébdl, valamint az ECDL vizsga
Prezentacio moduljabdl indultam ki. A prezentdcid tanitdsa sordn alkalmazhaté modszereket
foglaltam 0Gssze, ¢és az értékelés modjait is attekintettem. Az értékelés modjaihoz
Osszeallitottam néhany feladatot, amelyek az oktatés kiilonb6z6 szakaszaiban hasznalhatok a
gyakorlas soran.

A dolgozatom végén foglalkoztam az iskolai gyakorlatban eléforduld két legfontosabb,
leggyakoribb vizsga (ECDL, érettségi) leirasaval, €s néhany tapasztalattal ezekrdl a
vizsgékrol. Az érettségi vizsga néhany eredményét gyljtottem Ossze két eltérd iskolatipus
vizsgai alapjan

A prezentacidé az informatika olyan teriilete, amellyel a hétk6znapi emberek is gyakran
talalkoznak. Az utcan, iizletekben, TV képernyOn, arubemutatokon sokan lathatnak
bemutatokat. A sikeres prezentdcidhoz meg tanulni azokat a fogasokat, amelyek kiemelik a
Iényeget, biztositjdk az odafigyelést, segitik a megismerést, és még szoérakoztatnak is. Ha az
iskoldban sokan elsajatitjak ezeket az ismereteket, akkor az elkdvetkezd években még tobb

helyen megjelenhetnek a hasznos, célratérd, eredményes €s latvanyos bemutatok.
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