SZAKDOLGOZAT

Fazekas Istvan

Debrecen

2008



Debreceni Egyetem

Informatika Kar

Elektronikus oktatéanyag informatika kétszintu érettségihez

Készitette: Témavezeto:
Fazekas Istvan Dr. Rutkovszky Edéné
Informatika tanari szak Egyetemi tanarsegéd,

Dékani Hivatalvezeto

Debrecen

2008



Tartalomjegyzek

BEVEZETES .. uvttieiieee oottt ettt e e e e e e e ettt e e e e e e e e eeeeataareeeaeeeeeeeennnaenees 4
A FELADATSZERKESZTES METODIKAI KOVETELMENYEI ...coooviiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeennn, 5
A GYAKORLATI VIZSGA TARTALMI SZERKEZETE, ERTEKELESE ....ccooovvviiieeeieeeeeennnn. 8
A MEGOLDANDO FELADAT .....uuvvetieeeeeeeeeiiiureeeeeeeeeeeeeesiissseeeseeeeeeeeesssssssssesseeeesesnns 10
A PROGRAMMAL SZEMBEN TAMASZTOTT KOVETELMENYEK .....cccceevvveeeiieeeeeennnn.. 11
A FELADAT EGYSEGEKRE BONTASA .....uuuiiieiiieeeeeeeeeeiiieeeeeeeeeeeeeeessaneeeeeeeeeeeeeennns 12
EGYSEGES ARCULAT .....uuuttiiiiieeeeeeeeeeciitaeeeeeeeeeeeeeeeiataaeeeeeeeeeeeeesssssareseeseeeesaensnnnens 13
A MENURENDSZER MEGTERVEZESE .....cccooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e ee e 14
AZ OKTATOANYAG TEVEKENYSEGEINEK LEIRASA A MENUPONTOK ALAPJAN. ....... 15
FELHASZNALASTI UTMUTATO . ..ceveeeeeeeeeeeeiiiieeeeeeeeeeeeeeecatareeeeeeeeeeeeeetanssseseeeeeeeeennns 21
AZ OKTATOANYAG KESZITESEHEZ HASZNALT PROGRAMOK, ESZKOZOK................ 23
FEJLESZTESI LEHETOSEGEK ......cceeeiiiiiitteieeeeeeeeeeeeeiteeeeeeeeeeeeeeeesanaeeeeeseeseeeennnnnnnes 24
AZ OKTATOPROGRAM KIPROBALASA ES ANNAK TAPASZTALATAIL.....cccceeeeeeeeennnn... 25
A KERDOIV ...ttt ettt e e e e e ettt e e e e e e e e e e e atareeaeeeeeeeeeans 26
A KERDOIV ELEMZESE .....uutiiiviiiieeeeeeeeecciiteeeeeeeeeeeeeeeeaaaaeeeeeeeeeeeeesannssseseseeeeeeennn 27
EERTEKELES ettt eeeeeeeeeeeeeee et s e s se s seeeseseeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesesesesanenen. 30
OSSZEFOGLALAS ..ottt et eee e et es e e es e es e eeeeaseeeenene 31
TRODALOMIEGYZEK ......cuutiviiiiieeeeeeeeecciiteeeeeeeeeeeeeeettaaeeeeeeeeeeeeesnssssseaeeeeeeeseennsssnnns 32



BEVEZETES

Minden didk életének nagy izgalommal és kicsit félelemmel vart eseménye az érettségi,
melyen szamot kell adni addigi tanulményaikrol. Az informatika tantargyat valasztok az
elméleti vizsga mellett gyakorlatban is megmérettetnek, mely sikeréhez folyamatos
felkésziilés, szorgalom, kitartas és nem kevésbé hasznos segédanyagok sziikségesek. A tan- és
szakkonyvek mellett egyre népszeribbé vélnak az elektronikus segédanyagok, melyek
leegyszertisitik a keresést, praktikussa és egyszeriivé teszik az anyag feldolgozasat. Ehhez
akarok egy kis segitséget adni Nekik, akiknek oktatasa, nevelése a feladatom.

Igyekeztem olyan témat keresni, ahol az informatika és a mindennapi munkam talalkozik, s
ami a gyakorlatban is jol hasznalhato.

Az iskolai oktatdsban a csoportbontds, az egyénre szabott feladatok adasa, a hatékony
szemléltetés, a tantargy ¢érdekessé tétele a jO pedagogus alapvetd igénye.
A tanterv koncentrikus felépitése biztositja, hogy a jartassagi és készség-szintek eléréséhez
megfeleld 1d6 alljon rendelkezésre. Szinvonalas, érdeklodést felkeltd oktatoprogramokkal,
segédanyagokkal azonban megfoghatéak a didkok, tanarok egyarant, s talan felgyorsithato a
folyamat, amiben a szamitégép tanitdst-tanulast segitd eszkdzz¢é valik, melynek hasznalata

természetes lesz barmely tantargy tanitasa soran.

Egy olyan, egyszerlien telepithetd, kis rendszerigényli konnyen hasznalhaté tanarnak-diaknak

egyarant hasznos program megalkotasa lett a célom, mely kelld kihivast jelentett szdmomra.

Szakdolgozatom témaja: Elektronikus oktatéanyag informatika kétszintli érettségihez, mely a
weblapkészités témakorét dolgozza fel.

Szakdolgozatom elsé részében roviden ismertetném a feladatszerkesztés kovetelményeit,
valamint a gyakorlati vizsga tartalmi szerkezetét. A masodik részben ismertetném egy altalam
készitett, a kétszintli informatika érettségi weblapszerkesztés témakorét feldolgozod
oktatbanyagot. Végiil Osszegzem az oktatdbanyag alapjan szerzett tapasztalataimat, és a

tovabbfejlesztés lehetséges maodjait.



A FELADATSZERKESZTES METODIKAI KOVETELMENYEI

Tekintettel arra, hogy az érettségi eredménye lényegesen nagyobb hatassal van a vizsgazo
¢letére, mint a legtobb szdmonkérés, ezért a gyakorlati érettségi feladatokkal szemben

tamasztott kovetelmények is magasabbak, szigorubbak.

Az informatika gyakorlati vizsga lényegében egy kiilondsen fontos mérés-értékelés, ezért
kiilonds koriiltekintéssel hajtandd végre. A legfontosabb kdvetelményeket harom elvben

foglaltam Ossze.

A validitas elve

Mindenekeldtt a feladatsor érvényességét, validitasat kell biztositani. Az érettségi
vonatkozédsaban ez azt jelenti, hogy a feladatokkal a részletes kovetelményeknek megfelel6
tudast kell mérni, de mast nem kell, nem szabad mérni. A kovetelményeknek megfeleld
tudas mérése a gyakorlatban kiilonb6z6 eszkoz- €s szoftverkdrnyezetben torténhet. Ezek
eltérd gyakorlati tudast igényelnek. A cél csak az lehet, hogy (a lehetdségek korébdl) a
vizsgdz6 éltal valasztott szoftverkornyezetben mérjiik a vizsgdzo teljesitményét. A validitas

elvébdl az alabbiak kovetkeznek:

¢ A feladatsornak véletlenszeriien és aranyosan Kell lefednie az érettségi
kovetelmények altal meghatarozott tudasteriiletet mind ismereti, mind miveleti
szempontbol. A gyakorlati feladatsor ardnyossdga példaul ngy biztosithatdo, ha a
kovetelményekhez ardnyos feladathalmazt definidlunk kozépszinten is és emelt szinten is.
Ebbdl a feladathalmazbdl megfeleld eljarassal - pl. rétegezett véletlen vélasztassal, Gigy,
hogy minden gyakorlati témakor az eldirt sullyal (pontértékkel) szerepeljen - kell a

feladatsort kivalasztani.

¢ Egyik feladat sem léphet til a tantargyi (érettségi) kovetelményeken. Nem kérdezhet

olyan informatikai tudésra, amely nincs a kovetelményekben.

¢ A feladat megoldasahoz sziikséges de az informatikdhoz nem tartozo "el6zetes tudas és
készség" lehetoleg minimalis legyen. Torekedni kell arra, hogy mas szaktargyi tudést és

készséget, vagy egyéb ismeretet csak minimalis mértékben kelljen hasznalni.



¢ A feladat nem lehet sem tul szokatlan, sem til bonyolult. A véletlen feladatvalasztast
szakértoknek kell feliilbiralni. Az természetes, hogy a feladat sszetettsége, bonyolultsaga
erdsen kihat a megoldas sikerességére. A mérési tapasztalatok viszont azt mutatjak, hogy
a feladat szokatlansdga is dontd lehet. Ha egy feladat szokatlan, akkor a tanuldénak
nincsenek a megértést és a megoldast segitd "kapaszkodoi". Kevés az adott feladat-
szituacioval kapcsolatos eldzetes ismerete, igy nagyobb mértékben kell tdmaszkodnia

sajat logikajara €s kreativitasara, ami igen megnehezitheti a megoldast.

¢ Egyik feladat megoldhatésaga sem fiigghet masik feladattol. Nem célszeri a
feladatokat egymasra épiteni. Lehetdség szerint ezt egy feladaton beliil is keriilni kell, bar
nem mindig lehet. Valamely feladat eredménye (részeredménye) ne legyen egy masik

feladat kezdeti adata.
A Kkorrektség elve

Tiszteletben kell tartani a vizsgazé azon jogat, hogy tudasanak és képességeinek

megfeleld, maximalis eredményt érhessen el, masokkal azonos feltételek mellett.

¢ A feladatsor megoldhatésaga ill. a megoldas nehézsége nem fiigghet a valaszthaté
szoftverkornyezettol. Lehet, hogy ez a kovetelmény csak megkozelithetd cél marad.

Nehéz lesz elémi.

¢ Minden feladat egyértelmii legyen, pontosak legyenek a tanuloknak sz6l6 utasitasok.
Nem fiigghet a feladat értelmezése az esetleges provincidlis kiillonbozé tantargyi

szohasznalatoktol.

¢ Minden feladat szakmailag is korrekt, szakszeri, értheto legyen.

A feladatnak - beleértve az esetleges forrasfajlokat €s a mintat is - szigorian ésszhangban
kell lennie a tanarnak szolé részletes javitasi utmutatoval. A vizsgdzonak, ugyanis

takarékoskodnia kell az energidjaval és az idejével, hogy maximalis eredményt érhessen el.

¢ A javitasi utmutaté legyen egyértelmii, részletes és teljes, hogy barki (kelld
felkésziiltséggel rendelkezd személy), aki ugyanazt a megoldott feladatsort javitja,

ugyanarra az eredményre jusson.



Csak azt szabad értékelni (pontozni), amit a feladat egyértelmiien kér (eléir). Fontos,
hogy a vizsgazonak ne kelljen kitalalnia, hogy a kérdéseken tilmenden mire vagyunk még

kivancsiak, miért kaphat még pontot.

Amit a feladat kérdez, azt mindenképpen értékelni kell. Ellenkez6 esetben a vizsgazé

olyan munkakra (is) fecsérli az idejét, amiért nem kap pontot.

Nem szabad azt értékelni, amiért nem kell megdolgozni. Ugyelni kell arra, hogy ne
jarjon olyasmiért pont, amit nem kell elvégezni, (pl. a forrasfajlban mar ugy adott) kivéve,

ha ez a véletlenszerliség miatt elkeriilhetetlen.

Egy részfeladatért (itemért) adhato pontszam annak ,,nehézségével” aranyos legyen.
Lehetne minden itemért példaul 1 pontot adni, de mivel az itemek altalaban nem

egyforman ,,nehezek”, igazsagtalannak tiinik ez a megoldas.

Az objektivitas elve

Az érettségi gyakorlati vizsga eredményének fiiggetlennek kell lennie a feladatsor

kivalasztasat, a lebonyolitast és a feladatjavitast végzo személyektol.

*

Ha a feladatsor oOsszeallitisa véletlen eljarassal torténik, nem fiigg a kivalaszto
személytol. Ehhez sziikséges, hogy rendelkezésre alljon egy megfeleléen nagy alap

feladathalmaz érvényes, korrekt és objektiv (tokéletes) feladatokkal.

A vizsga lebonyolitisiban résztvevoknek (feliigyeld tanar, rendszergazda)
meghatarozott eljaras szerint kell a vizsgat lefolytatnia. Biztositani kell a

feladatmegoldashoz sziikséges megfeleld koriilményeket.

A javité tanaroknak pontosan kell kdvetniiik a javitasi itmutatét, ¢s ismerniiik kell a

tantargyi (javitasi) konvenciokat.

A fenti elvek betartasanak alapvetd feltétele, hogy a feladatok készitését ¢és a lektoralasat

végz0 személyek szakmai és mérésmetodikai szempontbol nagy gyakorlattal rendelkezd

pedagogusok legyenek. Tovabbi feltétele, hogy a vizsgan hasznalhato hardver és szoftverek

korét korlatozni kell, és a lehetd legpontosabban meghatarozni. A feladatsort minden

megengedett szoftverkdrnyezetben meg kell oldani, és ha sziikséges helyesbiteni kell a

feladatokat. Végezetiil pedig alaposan fel kell késziilni a vizsgaztatasra mind a kdzpontnak,

mind a helyi lebonyolitoknak ¢és a javito tanaroknak is.



A GYAKORLATI VIZSGA TARTALMI SZERKEZETE,
ERTEKELESE

A feladatsor tematikailag lefedi a kdvetelményrendszer alabbi témakoreit, €s idéaranyaiban a

kovetkezdkre torekszik:

Kdzépszint Emelt szint
Témakor I1do Témakor I1do
Szovegszerkesztés 60 perc :f;gﬁisif:gf;pzlzss’z%?:emac10’ 60 perc
Tablazatkezelés 50 perc Tablazatkezelés 30 perc
Adatbazis-kezelés 30 perc Adatbazis-kezelés 60 perc
Weblapkészités 20 perc Algoritmizalas, adatmodellezés | 90 perc
Prezentaci6 és grafika 20 perc

Az adott témakorhoz rendelt 1d6 kitolthetd egyetlen nagyobb, tobb részfeladatot tartalmazé
feladattal, vagy legfeljebb 4 kisebb feladattal. A feladatsor 50%-a egyértelmii utalasokat
tartalmaz a feladat minden részletének megoldésara, igy csak a feladatban szerepld fogalmak
¢s a feladatot megoldd eszkdz ismeretét, valamint az eszkoz kezelésében vald jartassagot
méri.

Ertékelés

A gyakorlati vizsgadolgozatokat a szaktandr javitja és értékeli. Az értékelés kdzponti javitasi-
értékelési Gtmutatd alapjan torténik. A javitdsi utmutato tartalmazza a feladatok részletes
megoldéasait, annak lehetséges valtozatait, az egyes megoldasrészekre adhatd

részpontszdmokat, annak lehetséges bontdsat. A témakorok szerinti pontszdmaranyok a

kovetkezok:




Kdzépszint Emelt szint
Témakor Pontszam Témakor Pontszam
Szovegszerkesztés 40 pont :f;gﬁisif:gf;pzlzss’z%?:emac10’ 30 pont
Tablazatkezelés 30 pont Tablazatkezelés 15 pont
Adatbazis-kezelés 20 pont Adatbazis-kezelés 30 pont
Weblapkészités 15 pont Algoritmizalas, adatmodellezés | 45 pont
Prezentaci6 és grafika 15 pont

Az egyes témakorok  feladatainak, részfeladatainak  pontozdsa  feladatfliggd,
Osszpontszdmuknak azonban meg kell egyezni a témakorhdz rendelt Gsszpontszammal.
Ertékelésre a vizsgazonak csak azok a produktumai keriilnek, amelyeket a szamara kijelolt
konyvtarba elmentett és a rendszergazda archivalt. A javitdé tandr minden vizsgazé
vizsgadolgozatarol értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének megtekintésekor a vizsgazo

a sajat munkdjarol kitoltott értékeldlapot, valamint az archivalt produktumot egyiitt tekintheti

meg.
Vizsgakovetelmények

TEMAK KiizépszintVIZSGASZINTEKEmelt szint
7.2. Weblap készités Ismerje a Weblap jellemz6 Tudjon egyszeri Weblapot
7.2.1. Hal6zati elemeit. A cimsor, késziteni a HTML
dokumentumok szerkezete hattérszin, hattérkép, leird nyelv segitségével,
7.2.2. Weblap készitése kiilonb6z6 szinti, méretil, egyszeri
Web-szerkesztdvel igazitasu szoveg, listak, szovegszerkesztovel.
7.2.3. Formazasi lehetdségek | tablazatok, képek, Ismerje a HTML alapelemeit.

animaciok,

hivatkozasok elhelyezése egy
grafikus

webszerkesztével. Tudjon
egyszeri weblap

szerkesztési feladatot

elvégezni.




A MEGOLDANDO FELADAT

Gyakorld pedagogusként kollégaimmal egyetemben szamtalanszor taldlkoztam a

kovetkezd problémakkal:

- A rendelkezésre allo feladatgyljtemények bdven ellatnak példakkal, de ezek
megoldasakor a tanul6 nem kap kozvetlen, azonnali visszajelzést, s a hibakra
csak a javitas utan deril fény

- A gyakorlodrak néhol egyhanguak, unalmasak, sablonosak

- Egyénre szabott tesztsor gyors Osszeallitasa, kijavitasa, értékelése hallatlan
terhet r6 a pedagogusra

- Rovid 1d6 alatt sok kiilonb6zd tipusu gyakorld feladat 6sszeallitasa

- A konyv alapt segédanyagok rugalmatlansidga az interaktiv oktatéanyagokkal
szemben.

- A ,blség zavara” az interaktiv anyagokkal kapcsolatban. (Megtalalni a
minden szempontbdl a legmegfelelébb anyagot nem kis feladat)

- A rendelkezésre allo otthoni szamitogépek novekvd szama, és az egyre
olcsobb internetelérés ujabb lehet6séget ad az otthontanulasnak, ezen
eszkozokkel torténd megvalositasaval.

- ,Mindent egy helyen” elv kivitelezésének problémdja. (Az adott témdhoz
tartozo ismeretanyag koncentralt megjelenése)

- Az 06nallo tanulds kozben a felfedezés élményének, mint 6sztonzd erdnek

megvaldsitasa.

Ezen problémakbol kiindulva vet6dott fel bennem egy olyan program megirasanak a
gondolata, mely orvosolna az el6bb emlitett eseteket, €s egy olyan feliiletet adna, mely mind a
pedagdgusnak, mind a tanulénak konnyen kezelhetd, kényelmes. Mivel jelenleg egy
kozépiskoldban informatikét tanitok, igy esett a valasztds az informatika érettséginek egy

résztémakorének a feldolgozasara, szemléletesebbé tételére. Ez a témakor a weblapkészités.
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A PROGRAMMAL SZEMBEN TAMASZTOTT

KOVETELMENYEK

’Ne menjiink fejjel a falnak’ - szol az 6rok érvényli mondas. Legyen sz6 egy épiilet
megepitésérol vagy egy program megirasarol az elsé dolog mindig a tervezés. Az igényeket
felmérjiik, majd osszevetjiik a rendelkezésiinkre allo lehetdségekkel. En is igy tettem. Sok
toprengés utan Osszegyljtottem azokat a fobb szempontokat, célokat melyeknek szeretném,

ha a program eleget tenne.

El6éismeret tekintetében:
e Szamitastechnikai ismeretek nélkiil is konnyen kezelhetd legyen
e Hasznalatat kezd6 felhasznalok is hamar elsajatithassak

e Egy altaldnos Web bongészd hasznalatanak ismerete elég legyen a kezeléséhez
A program tekintetében:

e HTML alapt legyen

o Géptipustdl fiiggetleniil legyen hasznalhato

e Rendszerigénye minimalis legyen

e Az iskolakban leggyakrabban hasznalt operacios rendszereken gond nélkiil fusson
(Windows)

e Konnyen lehessen telepiteni és igény szerint letordlni.

e Legyen univerzalis: tandr-didk tudja hasznalni

e A weblapszerkesztés témakorét dolgozza fel

e Rendelkezzen az Interneten is egy szabadon elérhetd példannyal

e Egymastol elkiiloniilt témafeldolgozo és feladatmegoldo részt tartalmazzon

e Tartalmazzon gyakorléasra alkalmas feliiletet a rendszer

e A lehet6 legkevesebb billentytikezelést igényeljen

e Meniipontok kozott egyszerli legyen az atjarhatdsag

e Sziikség szerint tovabb bovithetd legyen

11



A FELADAT EGYSEGEKRE BONTASA

Az igények felmérése utan az egyszerlibb kivitelezés, és a gyorsabb hibajavitas végett
a feladat részekre bontasa kovetkezett. A fentebb felsorolt szempontokat figyelembe véve
valamint a rendelkezésre all6 eszkdzoket szem eldtt tartva, a kovetkezd fobb egységekre

bontottam a feladatot:

- Elméleti bevezetd készitése, mely néhany fontos alapfogalommal ismerteti meg a
felhasznalot az INTERNET és a HTML témakorben.

- A kozép ¢és az emeltszinti érettségit lefedd témakorcsoportok részletes
kidolgozasa.

- A témakorokhoz és az érettségihez kapcsolodd gyakorlofeladatok csokorba
gyljtése.

- Korabbi évek témaval kapcsolatos érettségi feladatainak Osszegyljtése ¢€s
rendezése.

- Szerkesztd hasznalata nélkiili gyakorlofeliilet kialakitasa.

- Az érettségin tilmutaté néhany témakor kidolgozasa

- A téma irant érdekl6dok ellatasa tovabbi hasznos kapcsolatokkal, segédanyagokkal

az INTERNETEN.

12



EGYSEGES ARCULAT

A nyelvezet kell6 megvalasztisa mellett iigyelni kell az egységes arculat, a

kelloképpen megvalasztott stilus hasznéalatara. Megprobaltam térekedni azoknak a 1ényeges

momentumok betartdsdra, mellyel kellemesebbé, kényelmesebbé, zavartalanabba tehetd a

program hasznalata. Néhany ezek koziil a momentumok koziil:

Azonos alapszinek, hattérszin hasznalata

Azonos stilusjegyti karakterkészlet hasznalata (Ariel és a Times New Roman)

Jol lathat6 és egyszerlien hasznalhatd meniiszerkezet

Az almentipontok listdja a fémeniiponton allva megjelennek

Barmelyik menii azonnali elérése (frame-ek hasznalataval)

A témakorokon beliil, ha sziikséges, tagoldsokat kell végezni (cimekkel,
térkozokkel, elvalasztd vonalakkal)

Az egyes témak szerkezete hasonlo felépitésii legyen

A téma bevezetdjét ki kell emelni pl. egyéni hattérszin alkalmazasaval

Példék segitségével szemléletesebbé tenni a témafeldolgozast

A tananyag példait szintén ki kell emelni a hozz4 tartozd forrdsokkal és
megoldasokkal egyiitt

Célszerti a feladatokat egy oldalra 6sszegyljteni a megoldasaikkal egyiitt, majd a
konnyebb eligazodés végett cimkékkel ellatni

A korabbi érettségi feladatlapok csak a webszerkesztés feladatsort tartalmazzak
ezzel is segitve a feladatok gyors megjelenését

A legelterjedtebb bongészokon a megjelenés problémamentes és gyors legyen

A hasznos ablakszélesség igazodjék a kor elfogadott, népszerti méretéhez (1024 x

768)
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A MENURENDSZER MEGTERVEZESE

A meniirendszer tervezésénél a kovetkezd szempontokat vettem figyelembe:
e A meniik kdnnyen atjarhatok legyenek oda — vissza
e A tananyagok ¢és a gyakorlds meniipontok kiilon csoportba keriiljenek, de felépitésiik
logikailag hasonl6 legyen
e Maximalis mélysége 2 szint legyen
e A gyakorlést a fémeniibdl lehessen elérni

¢ A halado6 témakorok kiilon meniipontban legyenek 0sszegytijtve.

1. szint 2. szint

FOMENU

Az INTERNET és kommunikacioja

v

A HTML dokumentumokrol

Bevezetés

A HTML dokumentumok felépitése

Formazasok

Listaclemek

v

Tananyag Képek

Tablazatok

Linkek

Forméazasok

Listaelemek

Tablazatok

Feladatok » Képek

Linkek

Gyakorlas Gyakorlati feladatok

Erettségi feladatok

\4

Szotar

Segitség

Hasznos linkek

Framek

\ 4

Halado Urlapok

Térképek

Multimédia

1. abra
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AZ OKTATOANYAG TEVEKENYSEGEINEK LEIRASA A

MENUPONTOK ALAPJAN

Fomenu

Az egyszerl, atlathato feliilet 4 keretbdl épiil fel, melyek koziil a két sz€Is6 €s a felsd tartalma
alland6, mig az also keret az aktualisan kivalasztott mentipont tartalmat hordozza. A felsé
kereten talalt helyet a bdvithetd, a kor kdvetelményeinek eleget tevé meniisor. A kezddoldal

az alkalmazasrdl ad némi felvildgositast valamint beéllitasokrol, elérhetéségekrdl informal.

2. adbra

Bevezetés

Az elsé meniipont egy kis elméleti bevezetd, mely harom részbdl all. A hadrom rész valojaban

egy dokumentum, melyet konyvjelz6kon keresztiil érhetiink el.

A HTML dokumentum felépitése

Masden HTML formatumi ssovegfdl o <HTML> wasitissal keedodik 5 2 <HTML>
sizasicissal végeodik. Minden soveget, hivatkozist, utasitist ezek ketzé kell tenni
Természetesen ez utén i hatank szoveget, de vigyizrunk, mert az ebnéler elendre esekiat it
wegieleniti a boogéses. Ene legiobb peida, ba litia b o dissitd vonalat

A HTML dobaznennan két éame ossthatd: fejléc &4 dokumentim

A fejléc mindig megelint  dolamnentumot és <HEAD <HEAD> *tag" ek kot kell termi
Fontos megjegyems, hogy Ktemek olyan utasicasok, ametyek ciak a fefléchen helveshetok <l
Pédind & dokompentan cinét is it Jebet megadni a <TITLE= &5 a </TITLE= utasitasok
kozsn

A dolumsenton toezs réczét <BODY> é¢ </BODY> utasiticok koaot kell elhelyermi Ezen
elemek kozor kell shelyern mindent a ssovegst, hivatkosdokat, képeket, sth

Neézrik meg az alibb pirossal szeden példin

3. abra
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Tananyag

A meniipont sorrendje megprobalja kovetni a nyelv logikai felépitését. Az elsd
almeniipontban alapvetd formézasi lehetdségeket ismerhetiink meg: karakterformazas,
bekezdésformazas, fejléc, sortores, elvalasztd vonal stb.. A bevezetémondatok utan példakon

keresztiil 1athatjuk az adott utasitas hatasat.

Weblapké

Ha nem oz alapérelmerett (balra) igazitast szeretnénk hasznalni, megedhatjuk oz igazitds tpusdt az align pareméter
fofinl flaledah Kbapce, nght=jobbea) pl

Betiiméret <font size=" ">

A betiméretet kéféleképpen allithatjukc be: abszohit €5 relath médon.

Az absaolat méretmegadashon | e 7 kieot alithatjuk be o meéretet, ahol 2 7-es o legnagyobb az 1-es o legkivebl

—l— .

4. abra

A kovetkezd meniipont egy rovid témakort dolgoz fel, ez a felsorolas. Harom felsorolastipus
az egyszerli felsorolds, a szadmozott lista és a meghatarozas lista, példdkon keresztiili
elemzését talalhatjuk itt meg.

A kovetkezd nem elhanyagolhat6 témakor a képek. A bevezetoben megtudhatjuk, hogyan kell
a hattérképeket és a hattérszint megadni. Tudasunkat rogton ki is probalhatjuk a példak
melletti linkek segitségével. Ezt kovetéen a klasszikus képformazéas kovetkezik, ahol
megoldasokkal illusztralt példakon keresztiil ismerhetjiik meg a képbeillesztést, méretezést,
igazitast, szegélyezést stb. Talalhat6 a téma végén néhany olyan példa, melyhez sziikségilink
lesz még tovabbi eldismeretekre pld.: tablazatok, linkek. A képekkel egy masik meniipontban

1jbdl talalkozhatunk (multimédia, animalt gif).
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|Ha aranyosan akarsz nagyitani vagy kicsinyiteni, akkor elég a kép egyik paraméterét megadnod'

|Emaljuk ki a képet egy szegéllvel. valamint jelenjen meg egy sz&veg ha egérrel f51¢ allank

Rendeljik hiperhivaticozast egy képhez

5. abra

A tablazatok fontossdgara mar a bevezetOben felhivom a figyelmet. A téma szemléletes
példakon keresztiil tarja az érdeklodok felé a tablazatkészités, formazas alapelemeit: tablazat
létrehozasa, igazitasa, méretezése, celladsszevonasok, cellan beliili igazitdsok, tablazat és
cellak hatterének formazasa, szegélyek.

Egy HTML oldal linkek nélkiil nehezen képzelhetd el. A témakdr lezard almeniije ezt veszi
gorcsO ald. Eloszor az egyszerli, masik weboldalra mutatd linkek szoveghez illetve képhez
tartozo peéldait lathatjuk, majd egy kis kitéré kovetkezik az e-mail cimhez tartozo link.
Kiprobalhatjuk a konyvjelzoket, végiil két oldal kozotti kapcsolatra is szemléletes példat
lathatunk.

Kapesolatok (linkek)

AHTML oldatak egsik legfontosabib kelléked o kapesolato. Faek sepitsépével lehet egyetlen esér kitinti: "“—‘-'asywhb
cldalas dobumentam mas cldalait, vagy akis egy o vilag masik pontjan leve A

Iehetdséget - egvik oldalrdl a masikra lpve - .mmmmmmwammwha
wdsTAGakdhmﬂanaTAGﬂmmkaa & HREF="cim", amely az oldathoz
ezenak 45 oldal cimét adja meg. A kezdd, ds zird TAG kozon objelum - soveg, vagy kép
bﬂwwatmnabmoakmadmwhnawmfm hogy a kezds, &5 a 2o TAG kit
legyen valami - széveg. vagy kép.

Neézrimk: egy egyszeni peldar

Tegyen a lnk, vy mis néven hiperbivatkoss céli, mondjuk oz iment keresd o Google

Erzel kapelshtk & “Googh® sidveget az <A elem hassenalntval, sdr mapnem Bok. Naics s fira, mist megmondam
béngészonek, hogy mit jelenstsen meg, ha a lnkore loattintunk:

Mint lithatjok, a HREF= utén idézajelek koozom azt a webcimet kell beimi, amit & béngészd cimsoraba is imank.
Keépet is felhasznilhannk: nknek.

Nem csak maslk weblap cime ghaté be az <A=</A> elemek kézé:
SRmawons
r
6. dbra
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Feladatok

A megszerzett tudast érdemes probara tenni, melyre a legjobb alkalmat a feladatok mentipont
alatt talalhatjuk meg. A meniipont harom részbdl épiil fel: tipusfeladatok, dsszetett feladatok,
érettségi feladatok. A tipusfeladatok egyszerli egyre nehezedd feladatokat tartalmaznak
témakorokre bontva. A feladatok szoveges leirdsa mellett minta, valamint forrasallomanyok
segitik az eredményes munkét. Aki le szeretné magat ellendrizni, annak csak a megoldas
linkre kell klikkelnie, aminek hatasara a gyakorlas meniiponthoz hasonl6 feliilet jelenik meg a
megoldas forrasaval egyiitt. A ,,Megnézem” gomb segitségével megbizonyosodhatunk a

megoldés helyességérol.

Feladatok ~

Formazasok

1 Feladat

Valdsitsd meg a képen lathatd abrat a

int: 1da
HTML nyelv segitségével! i | ===
2 Feladat
Keészitsd el a kdvetkezo feliratokat! A i e
formézdshoz alapszincket haszndlj! o= i
3.Feladat
Készitsd el a képen lathatd reklam feliratot!
A vonal hossza a képemyd szélességének a minta megoldas
fele!
Listaelemek
1 Feladat
Készitsd el a kedvenc egyiitteseid : .
minta megoldas

toplistajat!

QA Talada+

7. abra

A gyakorlati mintafeladatok kozott kozépszinti és emeltszintli feladatok egyarant
megtalalhatoak. Mindkét szinten egy pdf-dlloméanyban taldlhaté meg a feladatsor és a minta.
A ’Forréas’-link a megoldashoz sziikséges forrasallomanyok betomoritett allomanyara mutat,
mig a "Pontozés’-link a pontozasi utmutatot tartalmazza.

Az érettségi feladatok almenii a korabbi évek kozépszintli és emeltszintii érettségi feladatsorai
koziil azokat a feladatokat tartalmazzak, melyek ,,tisztan” a weblapkészités témakorében volt
talalhatd (kozépszint), illetve tartalmaznak weblapkészitéssel kapcsolatos feladatokat

(emeltszint). Ez ut6bbi feladat nem talalhaté meg minden évben a listan.



Gyakorlas

Ez a meniipont egy egyszerli, de annal hasznosabb feliiletet ad a kddok kiprobalasahoz. Egy
HTML oldal f6bb szerkezeti elemeit lathatjuk az oldalon, melyet tetsz6legesen bdvithetiink,
modosithatunk, torolhetiink. A végeredmény megtekintésén kiviil visszaallithatjuk a kezdeti

allapotba a kodsort.

| Tananyag ~ | Feladatok

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
</TITLE>
</HERD>
<BODY¥>
</BODY>
</HTML>

[ Megnézem H Eredeti visszaallitasa ][ Bezdras ]

8. abra

Segitség
A kezddknek szant szotar segit az elfelejtett vagy még ismeretlen kodok kozott eligazodni. A
keresést megkonnyiti az abc szerinti sorba rendezés, a szinek hasznélata, valamint a

Htartalomjegyzék™.

&nbsp; szokoz
address cim
a href hivatkozas
a name hivatkozasi név
align igazitas
- egy képtérkégen belili
mez6
b vastagitott (bold)
background hattér
bgcolor hattérszin
9. dbra
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Sok hasznos ¢és érdekes dologra bukkanhatnak a linkgytijteményben keresgélok. A HTML
nyelv széles sprektumat lefedd gyljteménybdl alap, €és haladé témakoérben egyarant
talalhatunk a témat feldolgozoé publikacidkat. Néhany oldal a szerkesztdk vilagdba enged
bepillantast, mig masok feladatéhséget hivatottak kielégiteni. Végiil a legnépszeriibb
bongészokkel kapcsolatos oldalra juthatunk el.

Halado

Bar az itt talalhaté anyagok nem képzik az informatika érettségi részét, mégis fontosnak
tartottam, hogy a nyelv irant behatobban érdekl6d6k szamara tovabbi érdekességeket
mutassak be.

Framek, trlapok, térképek, multimédia. Ezen témakorokbe enged bepillantdst az utolséd

meniipont, mely érdekes szemléletes példaival probalja a figyelmet felkelteni a téma irant.

ks Ml - 5 i — i —

Ha ezt a mezot alkalmazzuk, akdcor a
begépelt karakterck helyett a *
karakter fog megjelenni. (ezért
alk hatd a jelszo (p d)
bekéréséhez) .

Egyszerti logikai értékel kijelolésére
szolgdl. ennek megfelelden két értéket
wehet fel: igaz (checked) vagy hamis.
<INPUT TYPE=CHECKBOX> |Amikor a bongészd elkiildi az adott
keérdoivet, alkdcor ha az adott rubrika ki
Paramétere: CHECKED wolt valasztva, akkor a NAME
paraméter felveszi a VALUE értéleét. |

10. abra
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FELHASZNALASI UTMUTATO

Helyezziik be a CD-t a meghajtoba, majd inditsuk el az index.htm nevii f4jlt. Ekkor elindul az
alapértelmezett bongészOprogram, majd betdltédik a féoldal. Itt elolvashatjuk az anyaggal
kapcsolatos rovid bevezetdt. Célszerli a képernyd felbontdsat 1024x768 képpontra allitani az
optimalis megjelenés miatt. Ezt megtehetjiik, ha az asztalon jobb egérgombbal kért meniijén
keresztiil (Tulajdonsagok->Beallitasok->Képernyofelbontas), vagy a Start->Vezérldpult-
>Megjelenités->Beallitasok->Képernydfelbontds meniikon keresztiil moédositjuk a képpontok

szamat.

A képernyd felsd részén taldlhatd kétszintli meniisorbdl elérhetd az Osszes almenii, mely
meniipontok megjelenitéséhez elég az egeret ravinni a meniipontokra. A ’Bevezetés’
meniipontban hasznos ismeretekre tehetiink szert az internet, a WWW ¢és a HTML
fogalomkdrben. A szdvegben a gorditdsav, vagy a billentylizeten a kurzormozgato billentytik

segitségével mozoghatunk.

A ’Tananyag’ meniiben 0t témakor részletes leirasaval taldlkozhatunk (Formazasok,
Listaelemek, Tablazatok, Képek, Linkek). Minden témakor egy rovid bevezetovel kezdddik,
amit rengeteg példa kodrészlet és a hozza tartoz6 megoldas kovet. A kovetkezd *Feladatok’
mentiipont az elébbi 6t témakorhoz kapesolodd gyakorlofeladatokat talalhatjuk meg a feladat
leirasaval, mintaval és a megoldas forrasaval. Ha Osszetett érettségi szintli feladatokat
szeretnénk megoldani, azt is itt taldljuk meg a feladatokhoz tartozd forrasallomannyal,
pontozasi Utmutatdval, valamint a megoldassal egyiitt. A feladatsorok végén kapott helyet a
korabbi évek érettségi feladatainak weblapkészités feladatai, melyekhez a feladat leirasa és
forrasalloményaik szintén megtalalhatok. Aki ki szeretné probalni magat az a ’Gyakorlas’
meniipontban kiilon szerkesztd nélkiil is megteheti. Itt a beirt kodot rogton letesztelheti,
tetszés szerint javithatja, valamint torolheti, ha sziikséges.

A koédokkal ismerked6knek lehet hasznos a kovetkez6 meniipont. A ’Szotar’-ban
megtalalhatd az Osszes leggyakrabban hasznalt utasitds abécé sorrendben a hozza tartozéd
rovid magyarazattal. Itt taldlhato a ’Hasznos linkek’ menii is, ahol szdmos a témaval

kapcsolatos érdekes oldalra latogathat el a kivancsiskodo. Végiil a ’Haladd’ kategoria
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kovetkezik mely a ,profik” szdmara négy témat tartogat: framek, Urlapok, térképek és

multimédia.

A bemutat6 online valtozatat a www.weberettsegi.extra.hu oldalon taldlhatjak meg.
Remélem, hogy ez az anyag sok didk szdmara jelent majd segitséget az informatika tantargy

weblapkészités témakorének tanulasa, és az érettségire vald késziilés soran!
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AZ OKTATOANYAG KESZITESEHEZ HASZNALT
PROGRAMOK, ESZKOZOK

Microsoft Office FrontPage 2003

A tervezést kovetden ebben a programban allitottam Ossze az oktatdanyag tartalmat. A sokak
szdmara hidnyossagokkal kiiszk6dd program szerintem idedlis valasztds, egy a HTML-
programozast tanuld didk szamdra. Lehetdség van mind kodbeirasra, mind a ,,fogd és vidd”
modszer alkalmazasara. A keretek hasznalata sem tul bonyolult, mivel eldre elkészitett
sablonok koziil is lehet valogatni. A kodok javitasa, beillesztése egy kis gyakorlas utan
gyorsan kivitelezhetd. Nem utols6 szempont, hogy az Office programcsomag részeként a
meniiszerkezet ismert lehet a tanuldknak, mivel ezt a programcsomagot minden kdzépiskola a

Tisztaszoftver program keretében megkapta.

Adobe Photoshop 7.0.1 CE

Azt hiszem, nem kell bemutatni a professzionalis képszerkesztés egyik nagy alakjat. Szinte
mindenre képes, ha képszerkesztésrdl van sz6. A bemutatoban felhasznalt képeken, hattereken
a kovetkezé miiveleteket végeztem el: méretezés, ¢€lesités, fakitas, levagas, szincsere, rétegek

hasznalata, konvertalas, szovegbeiras, rajzolds, szinkitoltés, effektek.

Adobe Acrobat 6.0 Professional
A jol ismert PDF-dllomany bongészé program Professional valtozataval, az interneten
megtaldlhatd korabbi érettségi feladatleirasokbol és megoldasokbol, a weblapszerkesztés

moduljait oll6ztam ki.

Deluxe Menu v. 2.4

Rovid keresgélés utan, egy nagyon hasznos és nem kevésbé latvanyos programot talaltam az
Interneten. A kezdd képernyd meniiszerkezetét ennek a programnak a segitségével
készitettem. Az elsé korben kivalasztunk egy stilust (pl. Vista), majd testre szabjuk.
akciokhoz tartozo effektusokat stb. Gyorsan kdnnyen készithetiink vele latvanyos, akar

Osszetett meniiket, melynek kodjat egyszertien beilleszthetjiik a szerkesztonkbe.
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FEJLESZTESI LEHETOSEGEK

Ugy gondolom, hogy tokéletesen megirt program nincs. Torekedni, megprobalni elérni a
kitlizott célt lehet, sajat elképzeléseinknek elvarasainknak megfelelhetiink, de mindenkinek
nem. En megprobaltam a kor szinvonalanak megfeleld, szakmailag realis anyagot elkésziteni.
A kivitelezésnél gondot forditottam a tananyag egymasra-épitésére, és egy egységes feliilet
kialakitasara. Tovabbfejlesztésre természetesen itt is van lehetdség.
Az egyik fejlesztési irany a tartalmi fejlesztés. Mivel nagy ra az esély, hogy néhany év mulva
eltolodhat a sulyponti téma, esetleg ujjal bdviilhet a weblapszerkesztés modul ezért a
lehetéséget meg kell adni a programon beliil a modositasra, illetve bovitésre. A meniipontok
kiegészithetdk a kovetkezd témakorokkel:

e CSS

e Javascript

e PHP

e Flash

Az alabbi segédeszkozokkel:
e HTML szerkeszté programok hasznalata

e QGrafikai programok hasznélata

A gyakorlati szamonkérés kibodvithetd egy teszt feladatlappal, mely kiértékelése a kitoltés
utdn azonnal megtorténik. A teszt kivitelezése akar trlappal, akdr programozoi eszkdzzel
torténhet.

A masik fejlesztési irany a megjelenités fejlesztése. Ugy gondolom, hogy egy ilyen
oktatdanyag elkészitésekor nem elsdsorban a kiilalak tokéletes kivitelezése az elsérendi
szempont (bar nem elhanyagolhatd), hanem a tartalom. A jelenlegi verzional azért hasznaltam
tulnyomorészt HTML-eszkozoket, hogy egyrészt a cél tovabbra is a figyelem Osszpontositasa
legyen a feladatra, és ne az elterelés, masrészt ha igénylik, belelathassanak és megértsék az
oktatoanyag szerkezetét. Mivel a kor egyik trendje a FLASH alapi oldalak, ezt is a
lehetdségek kozé sorolom.

Statisztikai célokat szolgalna a latogatottsag nyomon kovetése, valamint tetszési index kérése.
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AZ OKTATOPROGRAM KIPROBALASA ES ANNAK

TAPASZTALATAI

Az oktatoprogramot segédeszkdzként haszndltam sajat oraimon az adott téma feldolgozéasara
illetve ismétlésre a felsobb évfolyamokndl. Gimnazista €s szakkozépiskolas osztalyokban
egyarant alkalmaztam a segédeszkozt. Mind a két csoport minden kdzépiskolai évben tanulja
az informatikat, el6bbi kettd, utébbi heti nyolc draban.

A téma befejezése utan egy kérddivet toltettem ki a didkokkal, melybdl igyekeztem felmérni,
hogy mit sikeriilt elérnem a témaban, milyen hatést valtott ki az alkalmazott segédeszkdz a

tanulokbol.

A tesztelok kozott voltak végzdsok, akik mar tanultak a témardl, voltak, akik nemrég tanultak;
¢s voltak masodikosok, akik kozépiskoldban még nem jutottak el idaig a tananyagban.
Igyekeztem széles korbol valasztani életkor tekintetében, fiukat-lanyokat vegyesen, valamint
olyanokat is, akik nem szandékoznak informatikdbol érettségizni. Probaltam jobb ¢és

gyengébb képességili tanuldkat vegyesen valogatni
A kérdések utan egy szamot kell a didkoknak megadni (5-0s a legmagasabb, 1-es a

legalacsonyabb tetszési index), majd szovegesen is €rtékelhetik az alkotast.

Osszesen 34 didk visszajelzését dolgoztam fel.

25



A KERDOIV

Osztély:........... Nemed: fiu — lany
Hasznosnak érzed-e az adott t¢éméban az oktatdanyagot? D

A ta nanyag menupont tartalmaval eleg e dett VOlta 1_ e? .............................................. D ..............
Mﬂyennek talaltad a fel a d a tOkatr) ............................................................................. D ..............
A g ya korl aSIfelulet haSZ no S VOlt-e ? ......................................................................... D ..............
Ha Szn a lta d aseg 1 tseg menupont()k Valamel yﬂ(et? .................................................... D ..............
A ha lado menupontb()lmdta 1_ e ha Szn 0 S ltamvalamltq ............................................. D ..............
Elegedett V ag y-e a Z Oktatoanyag kUIal akJ a Val? ........................................................ D ..............
Menny1rekezel h e to ko nnyenaprogmm? ................................................................. D ..............
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A KERDOIV ELEMZESE

A kérddivet 15 lany és 19 fiu toltotte ki.

Gimnazistak koziil 10. évfolyamrodl 6 16, 11. évfolyamrol 6 {6, szakkdzépiskolasok koziil 10.
évfolyamrol 7 6, 11. évfolyamrol 7 f6 12. évfolyamrdl 8 fO vett részt a bemutatod

értékelésében. A kérdésekre adott valaszok dsszefoglalva a kdvetkezdk voltak:
Hasznosnak érzed-e az adott témaban az oktatoanyagot?
Atlag: 4,74

Sokak szerint megkonnyitette a téma feldolgozasat, segitett a dolgozatok eldtti

felkésziilésben; hozzéjarult a jobb eredmény eléréséhez.

A tananyag meniipont tartalmaval elégedett voltal-e?

Atlag: 4,66

A valaszadok kiemelték a konnytl keresést a rendelkezésre allo témak kozott.
Milyennek talaltad a feladatokat?

Atlag: 4,46

A magas pontszamot adok valtozatos, érdekes jelzokkel illették a feladatokat, mig az

alacsonyabb pontszamot adok leginkabb a nehézségeket emelték ki (nehéz, tul 6sszetett).
A gyakorlasi feliilet hasznos volt-e?

Atlag: 4,81

Az azonnali kiprobalas lehetdsége osztatlan sikert aratott.

Hasznaltad a segitség meniipontok valamelyikét?

Atlag: 3,87

Leginkabb csak kiprobalds szinten tévedtek a meniipontra, de sokan érdekesnek és

hasznosnak talaltak a linkgytijteményt.
A halado meniipontbol tudtal-e hasznositani valamit?

Atlag: 3,35
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A témafeldolgozas alatt ezt a meniipontot csak érintettiik, de valoszinii, hogy az érdeklddo

jobbképességii tanulok érdekesnek talaltak.

Elégedett vagy-e az oktatoanyag kiilalakjaval?

Atlag: 4,15

Néhany vélemény:

,,Nem rossz, tetszik a meniisor”

»INekem a sotétebb arnyalat jobban bejon”

,»Még néhany Flash animaci6 feldobta volna az oldalt”
Mennyire kezelheto konnyen a program?

Atlag: 4,32

Az alland6an lathatdé meniisor nagyban megkonnyitette a didkok munkdjat. A feladatoknal
talalhato sok link egy-két didkot megzavart. Néhany ora ,,bemelegités” utan gond nélkiil

hasznalhat6 a program.

Mas temat is tanulnal ezzel a modszerrel?
Atlag: 4,2

A legtdobben az informatika terén latnanak hasonlé anyagokat (prezentacidkészités,
programozas, tablazatkezelés), mig néhanyan mas tantargyakat is megneveztek (torténelem,

foldrajz, fizika).

Eszrevételek, javaslatok (médositasok, otletek):

A didkok gondolat és izlésvilaga ebben a kérdésben mutatkozott meg leginkdbb. Itt
elszabadult a didkok fantazidja, és érdekes Gtletekkel alltak eld. Szamtalan gondolat, modositd
javaslat sziiletett: szdmonkérési feliilet kialakitasa; a gyakorlas feliileten ne csak tordlni
lehessen a szerkesztett feliiletet, hanem a helyi lemezre menteni €és visszatdlteni is; a szotar
cimszavaira klikkelve egy részletesebb leirds vagy példa jelenjen meg; az Internetes verzidhoz
chatelési lehet6ség alljon rendelkezésre a problémak megbeszélésére; a haladdé meniipontot
bovitenék a FLASH ¢és a PHP meniipontokkal. Volt, aki a gombokon valtoztatott volna,

valamint a szovegek, képek elrendezésén.
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Persze nem csak a hianyzo6 dolgokrol irtak, hanem dicséretet is osztogattak. Sokan azt emelték
ki, hogy igy otthon is fel tud késziilni segédeszkoz (tankonyv) hasznalata nélkiil az adott
témabol. A részletekbe mend anyagkidolgozéds, a fontos dolgok kiemelése, az egyszerii
kezelés tetszést aratott a didk korében. Szivesen latndnak hasonlé anyagokat akar mas

tantargy estében is.
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,
ERTEKELES

Osszegezve az oktatdanyag segitségével megvaldsitott témafeldolgozas utdn szerzett
tapasztalatokat elmondhato, hogy a didkok érdekesnek, hasznalhatonak tartottak az anyagot, a
kezeléssel és a tartalommal meg voltak elégedve. A nyomtatott ismerethordozokkal szemben
most ugy latszik eldny szerzett az elektronikus anyag mely konnyen megnyithato, a keresés
egyszerl, az Internettel rendelkezOk otthon azonnal hasznalhatjak és komplex. Kiilondsen
nagy tetszést aratott az egyszerli kezelés, a mindig kéznél 1évé menii, valamint a kodok
programon beliili azonnali kiprobalasanak lehetosége.

Sajat tapasztalataim csak megerdsitik a didkok észrevételeit: kevesebb kérdés a
témafeldolgozasndl, 0©nalld6 munkavégzés, eredményesebb témazards. Szandékosan
tulterveztem az anyagot (halado, segitség meniipont) gondolva a jobb képességii, versenyre
késziild diakokra, illetve a szakkorre jarokra. Mivel ezek a meniipontok részben talmutatnak a

kozépiskolai anyagon, ezért szerepelhettek gyengébben a teszten a tobbivel szemben.

Munkamat illetéen bizakodasra adhat okot, hogy a valaszadok tulnyomo tobbsége tobb
tantargynal igényelné az ilyesfajta tananyagot. Mindenki a sajat izlésének megfelel6 modositd
javaslatokkal latott el, amelyek megvalositisa még érdekesebbé tenné a bemutatdt. A
valaszadok egyik fele a kor ,.trendi” stilusjegyeit probalta becsempészni a programba (chat,
FLASH) mig masok inkdbb gyakorlatiasabb otletekkel alltak el6 (gyakorlas mentése,
szamonkérési feliilet kialakitdsa). Ezek utdn elgondolkodtam a folytatdson, hiszen ha a

diakoknak ez segitséget nyujt, érdemes hasonlé munkékat késziteni.
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OSSZEFOGLALAS

Szakdolgozatomban egy HTML-alapti oktatdbanyagot mutattam be a kezdeti
tervezéstdl egészen a mi elkésziiltéig.
Elméleti bevezetomben igyekeztem rovid attekintést nyujtani a feladatszerkesztés metodikai
kovetelményeirdl, valamint a gyakorlati vizsga tartalmi szerkezetérol.
Igyekeztem bemutatni azokat a lépéseket, mely végigvezet egy oktatdoanyag elkészitésének
fazisain. A célkitlizés, a problémak Osszegylijtése majd a kdvetelmények tisztazasa utan a
meniirendszer megtervezésén keresztil a tevékenységek pontos megadasa kdvetkezett, melyet
a forrasnyelvbe Ontés, végiil a tesztelés kovetett. Egy olyan kdrnyezetet probaltam 1étrehozni,
mely a kor kovetelményeivel harmonizalva egy hasznos, kellemes, érdekes feliiletet ad a

programot hasznaloknak.

Egy olyan segédanyag elkészitése volt a célom, mely rugalmas feliiletet ad egy téma teljes
elsajatitasahoz, hatékonyan tdmogatja a gyakorlést és a tesztelést, egyszerli, mégis hatékony
segitséget nyujtva pedagdgustarsaimnak ¢és nem utolsé sorban az érettségire késziild

didkoknak.

A visszajelzések alapjan 0gy érzem, hogy sikeriilt ezzel a feliilettel megszolitanom a
tanulokat, ami nem is meglepd, hiszen lassan napi gyakorlattd valik résziikrél egy masik
hasonlo feliilet a vilaghaldo bongészése. A programot szeretném tovabbfejleszteni, tovabbi
teszteléseket végezni, valamint a hidnyossagokat potolni, és ezeket a jovoben alkalmazni.
Remélem, hogy ezzel a munkdmmal én is hozzdjarulhattam annak a célnak az elérés¢hez,
mely minden pedagégus célja, hatékonnyd, kényelmessé, kotetlenné tenni az
ismeretelsajatitas folyamatat. [gy talan egyre kozelebb keriilink Comenius 6rok érvényii
céljahoz:

»---&s gy az iskola ne legyen tobbé¢ labirintus, dologhaz, borton és

szenvedés, hanem ezutdn legyen jaték, palota, vendégfogado és

paradicsom...”

[J. A. Comenius; ,,scola ludus”, 1651.]
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