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Koszonetnyilvanitas

Elészor szeretném megkoszonni konzulensemnek, Ziliziné Bertalan Gabriellanak motivacio-
jat, szakmai segitségét. Szeretném megkdszonni az egylittmiikodés lehetdségét €s bizalmat.
Tovéabba koszonom iskoldmnak, A Debreceni Egyetem Gyakorlé Gimnaziumanak, a torténe-
lem munkako6zosségnek, hogy munkdm soran timaszkodhattam segitségiikre, és hogy biztosi-
tottak az eszkozoket szakdolgozatom elkészitéséhez.

Halas vagyok kollegdimnak, hogy kitoltotték kérddivemet, didkjaimnak, hogy szivesen kipro-
baltdk az altalam alkalmazni kivant programokat, és mindenki masnak, aki segitett abban,

hogy ez a szakdolgozat elkésziilhessen.



Bevezeto - a témavalasztas indoklasa

Sokszor az a legnehezebb, hogy raszanjuk magunkat valamilyen 1j dologra. Fdleg, ha ezzel
kapcsolatban mindenki "okosakat" mond. S rdadésul, ha ez ellentmondésos, akkor mar meg is
van a menekiilési Gitvonal, az indok, hogy mivel menthetjiik fel magunkat, ha elsére nem sike-
ril valami. A tébla el6tt a pedagdgus nyugodt, hisz van egy kréta a kezében, 6 iranyitja a fo-
lyamatokat, rajzol, dbrakat, tablazatokat, kihivja a diakokat, kiegészittet, feleltet, csoportmun-

kaban dolgoztat.

A European Schoolnet 17 egy tanulmanyt készitett 2002 és 2006 kozott Nagy-Britannidban és
mas eurdpai orszagokban. Az interaktiv tdblakkal foglalkoz6 felmérés foként brit tanulma-
nyokra épiilt. A riport szerint az interaktiv tabla hasznalatan keresztiil a didkok gyorsabban
haladnak a tananyag elsajatitdsaval, mivel a tabla segitségével javul a parbeszéd a tanarok és a
didkok kozott. A felmérés arra is ravilagitott, hogy az interaktiv tdbla hasznalatat kovetden a
brit tanarok konnyebben boldogultak a szamitogépek alkalmazasaval. ,,Az Informdacios és
kommunikécids technoldgiardl szol6 riport felmérései alapjan az eurdpai iskolédk esetében az
alkotok azt allitjak, hogy a tanulmanyi eredmények jobbak azokban az iskoldkban, ahol meg-
feleld szinvonaltak az IKT forrasok, mint ahol mindezek a forrasok csak szegényesen elérhe-
tdek. Tovabba szerintiik az eurdpai tandrok 86% allitja, hogy a didkok motivaltabbak, ha sza-
mitégépek, és internet haszndlataval folyik az oktatas. Szintén ebbdl a tanulmanybol tudhat-
juk, hogy az IKT-t ujonnan hasznal6 iskoldknak tiirelmesen kell varniuk, amig az eredmények
mérhetdvé valnak az oktatdsban. Az els6 iddszakban ugy tlinhet, hogy nem fog megtériilni a
befektetés, de aztdn, a tanulmany irdinak szavaval élve, ,, hirtelen elindul a folyamat és az
IKT altal hozzaadott érték jelentossé valik™.

(A teljes felmérés megtekinthetd: http://insight.eun.org/shared/data/pdf/impact study.pdf)

Mieldtt a dolgozat irdsdhoz kezdtem volna, kollegdim korében én is végeztem egy nem repre-
zentativ értékd felmérést az interaktiv tdblaval kapcsolatban. A vélaszadok mindegyike tudta,
mi az interaktiv tabla, és latta mar hasznalat kozben. Ez nem feltétleniil érdeklodésbol fakadod
ismeret, hanem azzal magyarazhato, hogy az elmult tanévben iskolankban nagyszabasu bemu-
tatot tartott a Miiszaki Kiadd, s ezen szinte mindenki részt vett. Iskolankban jelenleg két tabla

van (a fizika ¢és a torténelem szaktanteremben), de azt csak a fizika szakosok hasznaljak vi-



szonylagos rendszerességgel. A kollegak tobbsége bizonytalan azzal kapcsolatban, hogy szi-
vesen megtanulnd-e a tabla hasznalatat, néhadnyan igen valaszt adtak, nemleges vélasz csak
néhany kozvetleniil nyugdij eldtt allo kollegatol érkezett. A tablat mar hasznalok tobbnyire
vazlatirasra és gyerekek foglalkoztatasara hasznaltak, illetve tanoran kiviil, konferencidkon
vald eléadésnal.

A hatodik kérdésre nagyon jé mindsitésii valasz nem érkezett. Mivel kevesen hasznaljak, ezt
¢és a kovetkezo kérdést csak 6k valaszoltak meg, a kérdésre adott mindsitésiik a ’jo’ és ’bosz-
szantd’ kozott ingadozott, illetve tobben mindkettét megjelolték. Indoklasukban kifejtették,
hogy jo, de hatékony hasznalatdhoz komoly informatikai ismeretek sziikségesek, gyakrabban
mond cs6dot, mint a hagyomanyos krétas tabla, és ’az interaktiv tdblas drara’ vald felkésziilés
aranytalanul sok 1d6t vesz igénybe az elért haszonhoz képest.

A nyolcadik kérdést a tdblat nem hasznalok is megvalaszoltak, de csak azokat a lehetdségeket
adtdk meg, amiket mar egy korabbi, az 6tddik kérdésnél olvashattak. Azaz ugy tiinik, hogy az
interaktiv tablat illetden ismereteik hidnyosak.

A kilencedik kérdésre sok érdekes valasz érkezett. Sokan azért tartjak, illetve tartandk fontos-
nak a tadbla hasznalatat iskolankban, mert gyakorld iskola 1évén, a hallgatoknak minél tobb
oktatastechnikai lehetdséget is be kellene mutatni. Méasok tigy gondoljak, hogy az e-tabla in-
teraktivitasabol adodoan inkabb altalanos iskoldban hasznalhaté hatékonyan. A kollegak ugy
gondoljék, hogy a redl targyak és az idegen nyelvek szamara lehet hasznos. Sokan nem tudjak
mi a kiilonbség az e-tabla és a projektor k6zott. Tobbek megfogalmaztak azt a véleményliket,
hogy hasznalatat be kellene épiteni az egyetemi oktatasba, hogy legalabb az egyetemrdl kike-
riil6 tanarok tudjék jol és hatékonyan hasznélni.

(A kérdoivet lasd a mellékletben.)

Dolgozatomban az interaktiv tdblaval foglalkozom részben azért, mert a téma és a tablaban
rejlo lehetoségek komolyan érdekelnek, masrészt azért, mert a tablaval kapcsolatban nagyon
eltéréek a vélemények. Szerettem volna ezzel kapcsolatban tisztan latni. Kollegaim az elmult
idében (amiodta a tablakat az iskolédban felszerelték) egyre tobbszor fordultak hozzdm segitsé-
gért a hasznalataval kapcsolatban, és nem minden esetben tudtam segiteni. Ezért dontdttem el,
hogy megtanulom, hogy mi mindenre lehet alkalmazni, s megprébalom tudasomat kollegaim-

nak atadni. Informatika szakos 1évén kihivasnak tekintem a tabla kezelésének megtanulasat.



Az interneten keresgélve szamos interaktiv tablara épiild leirast taldltam a legkiilonbozdbb
tantargyakbdl, viszont informatika 6rdkon hasznalhato oraterveket, anyagot nagyon kevés
szamban. Ez is hozzajarult a témavalasztashoz.

Eddigi tapasztalataim vegyesek. A tdbla szoftverének telepitése, egyes kisegitd programok
letoltése nagyon sok idémbe keriilt. Kiilon nehézséget jelentett, hogy a felhasznaldi kézikony-
vek angol nyelviiek, s mivel nem tudok jol angolul, ezért ez plusz 1d6- és energiaraforditast

igényelt.



Az interaktiv tabla

Kommunikaci6 kutatok felméréseibdl kitlinik, hogy

O latas
az emberi tapasztalds 83%-ban a vizualitasra alapul, B hallas
. . Oszaglas
a tobbi érzékszerviinket csak lényegesen kisebb Otapintés
mértékben hasznaljuk. Igy informacidatadasunk mizlelés

mindsége, figyelemfelkeltd képessége az oktatasban

¢s az lizleti életben kulcsfontossag. Az interaktiv termékek 11j dimenzidt nyitnak ezen a terti-
leten. Napjainkra adott egy 0 technoldgia, amely a hagyomanyos, gyakran "szaraz" eldadast
nyujto krétas tabla, folids irdsvetitd, TV-n nézett video, vagy projektoros szamitdgépes pre-
zentacio minden eldnyét biztositja, és egyben hatranyait kikiiszoboli. Egyszertien elérhetjiik a
diakok, a hallgatésag figyelmét, novelhetjiik az informacidatadas hatékonysagat. A résztve-
vok erésen motivalhatdéak bevonva dket az eldadas szerkesztésébe, a feladatok €s problémak

megoldasba.

Az interaktiv tabla altalanos mukodési elve

Az interaktiv tdbla egy teljes interaktivitassal rendelkezd eszk6z. A szamitogép monitorat,
billentytizetét, az egeret €s a vetitd vasznat egyetlen egységbe foglalja, raadasul a mérethata-
rok térbeli kiterjesztésével. A szamitogép igy kozvetleniil a tabla érintésérzékeny feliiletérol
vezérelhetd. Az egeret a sajat keziink vagy interaktiv tollunk, a billentylizetet pedig egy virtu-
alis feliilet helyettesitheti. A tabla elektromagneses érzékeldrendszerrel rendelkezik, amely
milliméterenként 20-40 sort képes megkiilonboztetni (kapacitiv, ultrahangos, infravords stb.).
A szamitogéppel valo kommunikéciot soros vagy USB kébelkapcsolattal, illetve Bluetooth
vezeték nélkiili technologiaval lehet megoldani.

Hasznalat eldtt a projektor és a tabla osszehangoldsara van sziikség, amelyet kalibralasnak
neveziink. A tablat kétféleképpen lehet elhelyezni az iskoldban: fixen rogzitetten, illetve moz-
gathato eszkozként. Az elsd esetben, ha a projektor is rogzitett, akkor a kalibralast egyszer
elegendd végrehajtani, mig a masik esetben a mobilitds miatt minden alkalommal. Ez nem
bonyolult miivelet, csak a tablara vetitett pozicionalé pontokat (altalaban 7-9 pont) kell a
szamitogép szamara értelmezhetd bemeneti eseményként megérinteni a keziinkkel, vagy a

specialis tollal.



Az interaktiv tablat vezérld szamitogép bekapcesoldsa utan az ora teljes egésze a tablarol ira-
nyithatd. A sziikséges tartalom, illetve a gyakorlatok idéveszteség nélkiil, a multimédia eld-
nyeit is biztositva jelenithetdek meg tigy, hogy mindekdzben a tanarnak nem kell a szamito-
géphez mennie. Természetesen a pedagdgusnak tovabbra is lehetdsége van a billentytlizetrol
bevinni szoveges €s a képi tartalmakat, vagy a billentytizet segitségével mas szokdsos miivele-
teket elvégezni. Az oran kivetitett tananyag, az aktudlis kiegészitésekkel, jegyzetekkel el-
menthetd, kovetheto, illetve az ora soran, valamint azt kdvetden is barmikor visszakeresheto,
modosithatd. Az interaktiv tdbla hagyomanyos tablaként is nagyon jol hasznalhatd azzal a
kiilonbséggel, hogy a felhasznalhato eszkozkészlet formakban, abrakban, szinekben sokkal

gazdagabb, és az igy felrajzolt tartalmak is rogzithetdk, visszajatszhatok.

Az interaktiv tablak funkcioi:

1. Interaktivitas:

Az interaktiv tdbla a szamitogép monitorat, billentylizetét, az egeret és a vetitd vasznat
egyetlen egységbe foglalja. A szamitogép igy kozvetleniil a tabla érintésérzékeny feliileté-
6l vezérelhetd. A tabla érintésével, vezeték nélkiili egérként vezérelhetjiik a szamitogépet
¢s a kiilonbozo alkalmazasok miden funkcidjat. A vetitett képbe, az aktualisan futé prog-
ramba, az on-screen klaviaturardl - virtudlis billentytizetrdl - beirhatunk adatokat; kiilonbo-
z6 szinekkel rajzolhatunk és irhatunk; egyes részeket bekarikazéassal, alahuzassal kiemelhe-
tink. Mindezt fiiggetlentil az alkalmazas tipusatoél, ami lehet WORD, EXCEL,
POWERPOINT, Internetbongész6, képnézegetd, PhotoShop, videofsjl, flash, vagy akar
egy tetszdleges szoftver is. A valtoztatasok a szamitdgépen fajlként elmenthetoek és kezel-
hetéek. Az anyag a késdbbiekben barmikor el6hivhatd, modosithatd, kinyomtathato, el-
kiildhet6 e-mailben, az interneten kozzétehetd, visszajatszhato.

Aki szeretne az interaktivitasrol tobbet olvasni, akkor javaslom a kovetkez6 linket:

http://www.etnologia.mta.hu/~nagykzs/hva/txt_ie/ie_02.html

2. Tablamasolo:

A tabladhoz kapcsolt szamitdgépen a tablara irt anyagok képekként, vagy folyamataban el-
menthetdek, fajlként kezelhetoek.



3. Fehértabla:

Széarazon torolhetd filctollal a tabla irhato, rajzolhato és tordlhetd, igy hasznalhatd hagyo-

manyos fehértablaként.

4. Vetitofeliilet:

Irasvetitovel, diavetitével, projektorral vetithetd a feliilet. Az interaktiv megoldasok elvileg
lehetdvé teszik, hogy a szamitdgépes tartalmak jol kivetithetok és ezaltal megjelenithetdk

legyenek egy tetszoleges feliileten.
Az interaktiv termékek fobb csoportjai:

1. Interaktiv tabla (fali, mobil allvanyos):

Szeminariumi, normal méretii tantermek (kb. 30-40 6 hallgatdsagig), vallalati meeting
roomok idedlis eszkoze. Ezek a tablak kiilon szoftverrel rendelkeznek, amik segitik a pre-

zentaciok megtartdsat, és a kozbiilso 1épések lementését.

2. eBeam mobil interaktiv eszkoz:

A helyhez kotottség athidalasara 1éteznek olyan megoldasok, amelyek egy konnyen felsze-
relhetd 1 kilos eszkoz révén barmilyen fehér falfeliiletet interaktiv tdblava alakitanak. Ezek
az eszk6zok magnesesen modon vagy egy tapadokorong segitségével szerelhetoek fel a ki-

vant feliiletre.

3. Interaktiv panel:

Egyetemi nagyel6adokban, konferenciatermekben (hasznalhatd, ahol a tablak kisebb mére-
te mar nem elegendd. Az eldadod a panelen dolgozik, amit egy nagyméretii vetitdvaszonra
vetitiink. Ebben az esetben a filctollal tdblara irt adatok megjelennek a szamitogép képer-
nydjén is, igy azok lementhetdk, tovabbithatdk, és archivalhatok. Fontos azonban megje-
gyezniink, hogy az interaktivitds csak az egyik oldalrdl van jelen, ugyanis kozvetleniil ada-

tot nem tudunk kiildeni a szamitogéprol.



4. Interaktiv flatscreen modul:

Kisebb irodédkban hasznalatos a legtobb PC bemenettel rendelkezd plazma, vagy LCD TV-

khez és monitorokhoz csatlakoztathatd.
Az interaktiv tablak csoportositasai:

Az interaktiv tabladkat szamos megkozelitésbol lehet csoportositani. Beszélhetiink roluk tech-
nologiai alapon és/vagy felhasznéloi szemszogbdl. Minden technoldgidnak vannak eldnyei és
hatranyai egy masik technologidhoz képest. A kiilonbozé megoldasok bemutatdsa segithet
abban, hogy mindenki a sajat igényei alapjan tudja eldonteni, hogy szdmara melyik tabla a

legmegfeleldbb.

A legegyszerlibb megkiilonboztetést a szamitogép képét a tablara vetitd projektor elhelyezke-

dése alapjan tehetjiik:

1. Elolrol vetitett tabla:

A ma hasznaélatos interaktiv tabladk 90-95%-nal a vetitdé szembdl vetiti meg a tablat. Ezért
nevezziikk ezeket elolrdl vetitett tablaknak (angolul: front-projection interactive
whiteboards).

A megoldas egyszertisége és olcsdsaga miatt valt kozkedvelté. Mivel az eléadd a projektor
¢s a tabla kozott all, ezért az eldadd a tablat hasznalat kozben arnyékolhatja, illetve ohatat-
lanul a vetitd fényébe tekinthet, amikor a hallgatosag felé fordul. Ezen héatranyok kikiisz-

obolésére szamos technikai megoldas sziiletett (szuperkozeli vetités).

2. Hatulrol vetitett tabla:

A hatulrdl vetitett tablak esetében a projektor, értelemszertien, a tadbla mogott van elhe-
lyezve (angolul: rear-projection interactive whiteboards).

Els6é hallasra talan furcsanak, 4m anndl logikusabbnak tlinik, hogy az interaktiv tibla
projektorat "eltlintessiik a képbdl". Egy ideje mar léteznek hatsd vetitésii interaktiv tablak,
amik végleg kikiiszobolik az elolrdl vetités aprd kellemetlenségeit. A hatulrél megvetitett
digitalis tdbla azonban szamos technikai jitast igényel, amiért ma még borsos arat kell fi-

zetni. Szakemberek és a technika fejlddési irdnyat nyomon kovetdk allitjak, hogy ez a
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technologia beldthatd idon beliil ugyanolyan népszerii lesz, mint a klasszikus frontalis veti-

tésl interaktiv tabla...

Tovabbi csoportositasi lehetdség adodik attol fliggden, hogy az interaktiv tadbla hasznalatdhoz

kell-e specidlis vezérld toll, vagy sem:

1. aktiv tablak
2. passziv tablak.

Amilyen valtozatos elnevezéssel illetik az interaktiv tablakat (aktivtabla, okostdbla, digitalis
tabla, elektronikus tabla, virtualis tabla...), olyan sok, az érintési pont helyének pontos megha-

tdrozasara szolgald technologia létezik. A kiilonbozd érzékelési megolddsokhoz kiilonbdzd

tablafeliileteket tartoznak. igy a tablék feliilete szerint megkiilonboztetiink:

1. Puha interaktiv tablak:
A klasszikus ,,puha tablak” az ellenallas-valtozas érzékelésének az elvén alapulnak.

Ellenallas-valtozas elv:

Az tgynevezett vezetdrétegen alapuld technologidval késziilt tablaknal egy rugalmas mii-
anyag elélap mogott kemény hatsé lemez helyezkedik el. Mind a rugalmas eldlap hatsé fe-
lilletét, mind pedig a kemény hatsé tabla elso feliiletét egy-egy vezetd ellenallasréteg borit-

ja. A két vezetoréteget egy rendkiviil vékony, -

az emberi hajszalnél alig vastagabb (100-150

mikron) - 1égréteg valasztja el egymastol, amit

OO 00000

Tabla =

mikro méretli tavtartd gyongyok haldzata bizto-

sit. A tabla felszinére gyakorolt nyomas hatdsa-

00000000

ra - a pontosan meghatarozhaté (X;Y) koordina-
taju ponton - egy elektromos jel keletkezik,
amit a szamitogép érzékel.

A technologia egyarant érzékeli az ujjunkkal, a mtianyag tollal vagy més eszkozzel valo
érintést. Ezt a technoldgiat ezért nevezzik ,,passziv’-nak is, mert nem kell hozza specidlis,
aktiv iréeszkoz. A folia anyaga ellenalld, kemény feliiletli poliészterbdl késziil, azonban a

tablara vald, szaraz filccel irast egyes markaknal nem szoktak javasolni.
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A tabla felbontasi képességét a tavtartok fizikai elrendezése hatdrozza meg, de a tablak fel-
bontasa tokéletesen kielégiti a mindennapi igényeket.

A technologia ugyanakkor, - éppen az aktiv toll hidnyaban -, korlatozottabb vezérlési
(egér) funkciokkal rendelkezik. Nem lehet un. lebegd kurzorfunkciot szimulalni, ugyanak-

kor a jobb ¢€s bal gombos egérfunkcidk szoftvermegoldasokkal athidalhatdk.

2. Kemény interaktiv tablak:

A ,kemény” tabla lehet ,,aktiv” €s ,,passziv” is. A , kemény” tablat mar érintéssel is kony-
nyen meg lehet az kiilonboztetni a ,,puha” tablatdl, hiszen ezek feliilete elott nincs |, kife-
szitve” a specialis érzékeld folia, tehat ujjunkkal vald érintéskor nem érzékeljiik a feliilet
rugalmassagat.

Az un. ,,kemény tabla” esetén tobbféle érzékelési technologiaval talalkozhatunk.

Elektromagneses tablak:

Az egyik megoldas, amikor két kemény
milanyag réteg kozé egy érzékeld halot
sajtolnak. Az érzékeld hald ugy mikodik,
Tébla /& mint egy antenna: elektromos jelet ad a
szamitdgépnek, ha a tabla feliilete elektro-

nikus tollal vagy kiilonleges magneses

jellemzokkel rendelkezé tollal érintkezik.
Ha az ujjunkkal vagy mas eszkozzel ériink a feliilethez, a tdbla nem reagal.
Az ilyen tablak felbontoképessége nagysagrenddel jobb az érintds tablakénal, akar 40 pon-
tot képesek megkiilonboztetni milliméterenként.
Ez, - els6 ranézésre - abban mutatkozik meg, hogy a vezérld toll hegye gyakorlatilag
ugyanolyan vékony, mint egy hagyomanyos, megszokott tollé, tehat a toll fogéasa, kezelése
nagyon hasonlit a mindennapokban megszokott érzéshez. A nagy érzékelési felbontas kéz-
zelfoghat6 gyakorlati elonyt igazan csak a kis, grafikus kézitablaknal jelent.
Ezekben a tollakban sincs hagyomanyos egérkattintasi funkcio, jol kihasznalhat6 viszont
az érzékeld rendszernek az a tulajdonsaga, hogy a toll jelenlétét a tdbla par milliméterrel a

tabla felett mar képes érzékelni, tehat alkalmas a ,,lebegd” kurzorfunkcié kivaltaséra.
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A tabléra a keziinkkel irds kozben ratdmaszkodhatunk, ez nem zavarja az érzékelést. Gon-
doskodni kell azonban arrél, hogy ilyen tollbdl mindig legyen egy-két tartalék, hiszen el-

vesztésiik esetén nem lehet a tablat hasznalni.

A most bemutatott megoldasok még egy fontos, és megkiilonboztetd tulajdonsidga, hogy
ezeknél a megolddsoknal maga a tabla az érzékeld feliilet, tehat az interaktiv érzékeld eszkoz

¢s a vetitett feliilet elvalaszthatatlanul 6sszeépiil.

Az alabbi technologidknal viszont az interaktiv feliilet és az érzékeld eszk6z mar két kiilén

fogalom, mert nincs kozottiik elvalaszthatatlan fizikai kapcsolat.

Ultrahang/ infravoros érzékelds tablak:

Ebben az esetben nem maga a tabla érzékel, hanem a tabla mellett elhelyezett ultrahangot,
¢s infravoros hulldmokat vevd egység érzékeli, egy - a tablahoz tartozoé - tollba épitett adod
jelét. A toll csak akkor ad jelet, ha a csucsat a tdblahoz érintve, azt kis erével benyomjuk.
Az X, Y koordinatdk azonositdsa az in. haromszogelés elvén alapul.

Kozismert, hogy az ultrahangot tavolsdg mérésére azért hasznaljak, mert terjedési sebessé-
gének ismeretében, az id6 mérésével konnyen meghatarozhatd a hang megtett atja.

Az is ismert, hogy a fény nagysagrendek-
kel gyorsabban terjed, mint a hang (ultra-
hang), igy az érintéskor, az ultrahanggal
egyszerre kibocsajtott infravorés fényt
- (piros vonal az 4bran) "azonnal" érzékelik
Tabla a vevoegységbe épitett érzékelok és elin-
ditjdk az ultrahang mikrofonok "stopper-
orait". Az ultrahang mikrofonok a vezérld
toll tavolsagatol fiiggd iddeltolodassal fogjak az ultrahangot érzékelni. Ebbdl az id6bdl az
érintés helyének tdvolsaga pontosan meghatarozhato.

Ilyen interaktiv eszk6z paros (adé-vevo egység) onmagaban is beszerezhetd, és segitségé-
vel barmilyen sik feliilet interaktivva tehetd. Ezeket nevezik mobil interaktiv eszk6zoknek.
Az ezzel a technologidval felszerelt tabldk anyaga gyakorlatilag barmilyen lehet, ami al-
kalmas a vetitésre. A gyartok ezeket a tabldkat kimondottan kétfunkciosként emlitik, hi-

szen ,lizemen kiviil”, kozonséges fehértablaként hasznalhatok.
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Ugyanugy kell vigyazni az aktiv tollra, mint a elektromdgneses tablaknal. Ezek a tollak
vastagabbak, mint az eldbb emlitettek, hiszen benniik minden esetben elem is kell hogy le-
gyen, hogy jeleket tudjanak adni. Ezért ezeket ,,aktiv” tollnak is szoktak nevezni.

Az aktiv tollak tobbfunkcidsak, tudjak a jobb, illetve bal egérgomb kattintasi lehetdséget.

Optikai érzékelds tablak:
Az elézdekben felsorolt technoldgidk tobbsége egyszerre csak egy személy, egy érintését
tudja feldolgozni. Egyidejlileg tehat rendszerint csak egy ember hasznélhatja kézvetleniil a

tablat.

Optikai kamera

Infravords sugarzokbodl és egy vagy tobb
digitalis kamerabdl 4ll6 kombinalt techno-
logia alkalmazasaval megjelentek az elsd
olyan tablak, amelyeket egyszerre két ujjal
is lehet vezérelni (multi-touch technolo-
gia).

A tablat koriilvevé keretbe elhelyezett

infravoros fényforrasok a keret belsd élei-

Fényvisszaverd . . .
gl re ragasztott fényvisszaverd prizmafdliak-

rol visszaverddve, a tabla sikja felett egy
lathatatlan fényréteget, fényfliggdonyt hoznak 1étre. Az ebbe a sikba behatold barmilyen
targy jelenlétét optikai kamerdk figyelik és hatarozzak meg a pontos (érintési) koordinata-
kat.
Ezek a tablak kézzel is és/vagy aktiv tollal is vezérelhetdk. Az aktiv tollba 3 egérgomb
funkciot épitettek.
Mivel az érzékeld a keretben, a tablatol fiiggetleniil van elhelyezve, igy — meghibasodas
esetén — az konnyen cserélhetd. A tdbla anyaga altaldban egy jo mindségli, szaraz filccel

irhat6 fehértablanak felel meg.

Az interaktiv tablak felhasznaldi szempontbdl tehat aszerint is csoportosithatok, hogy egy

idében hany érintést tud a tdbla megkiilonboztetni, illetve, hogy egyszerre hiny személy

hasznélhatja, dolgozhat rajta:
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1. egyérintés — tobbérintas,

2. egyszemélyes — tobbszemélyes.

A jelenleg forgalmazott tabldk dontd tobbsége egyérintds, egyszemélyes tabla, vannak
azonban szoftvermegoldasok arra, hogy egy tablat tobben is hasznaljanak. Ezek a tabla-
szoftverek lehetdvé teszik a tabla két részre valo felosztasat, és ,,ideiglenesen” igy két em-
ber is dolgozhat egymastol fliggetlentil a tablan.

A tavvezérl6 kézitablak hasznalata szintén lehetdve teszi a tabla (tavolrol torténd) tobb sze-

mély altali, egyidejli hasznalatat.
Az aktiv tablak sajat szoftverei

A digitalis tablak mindegyike rendelkezik olyan sajat szoftverrel, mely a hagyomanyos tablak
funkcidjat képzi le, ezen til azonban szamtalan olyan interaktiv lehetdséget is kinal, ami meg-
jelenitési formaként a hagyomanyos tabladkon nem képzelhetd el még akkor sem, ha a szami-
togépes kivetités egyébként rendelkezésiinkre all. A szoftverek funkcionalitasukat tekintve
hasonloak egymashoz, de altalaban a kiilonb6z6 eszk6zok szoftverei masik tablan hasznalva
inkompatibilisek. A kiilonb6z6 tudasu szoftvereknek van néhény olyan altaldnosan hasznalt
funkcidja, ami minden szoftver esetében fellelhetd:

- kalibralas,

- lebegd eszkoztar hasznalata,

- mentési folyamat,

- gyljtemények,

- importalas mas programokbol.
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Interaktiv tablak az oktatasban

A masodik vildghaboru idészakat kovetden felgyorsulod technologiai fejlddés vilagszerte uj
kihivasok elé allitotta az oktatasi rendszereket. A tuddsatadas hagyoményos utjai immaron
nem tudjak kiszolgalni a munkaerd-piaci igényeket. Az altalanos, atfogd miiveltség, az egysé-
ges vilagkép kialakitasa, a vilag megismerhetdsége szinte elérhetetlenné valt a felhalmozodott
¢s atlathatatlanul rétegzddott tudas hatalmas tomegében.

Az oktatas céljanak homlokterébe sokkal inkdbb a képességek, készségek elsajatittatasa ke-
riilt, amelyek lehetdvé teszik, hogy az egyén sajat egyedi élethelyzeteinek és adottsdgainak
megfeleld tudast szerezzen meg, amellyel ujra meg Gjra biztositani tudja érvényesiilését a spe-
cializalédasra épiilé gazdasagi €s szocidlis kornyezetben.

Az egyedi élethelyzetekben, munkakornyezetben sziikséges tudas olyan sokféle lehet, és
olyan gyorsan valtozik, hogy az az alapoktatas soran elsajatithatatlannd valt. Ezért elengedhe-
tetlen az oktatdson kiviili tudasszerzés, tudasépités készségének kialakitasa, az élethosszig
tartd tanulas (Life Long Learning) elsajatitasa. Ezt a képességet ugyanakkor mar az alapokta-
tas soran kell 4tadni. Ennek a képességnek a kifejlesztése a tanulokban az oktatasi intézmény-
rendszer feleldssége.

Az élethosszig tarto tanulas képessége kiilonféle alkompetencidkbol tevodik Ossze. Az iras,
olvasas készsége, valamint egy alap lexikalis ismeretkészlet tovabbra is elengedhetetlen. Eze-
ket egésziti ki az idegen nyelv tudasa, valamint az infokommunikécios technoldgia felhaszna-
lasi készsége. Az infokommunikécios ismeretek raépiilnek az informatikai ismeretekre, de tal
is mutatnak azokon a kiilonféle (nem csak szamitogép) médiumok kezelésének, értelmezésé-
nek képességében.

A valodi, hasznalhato tudas jelentds tobbsége azonban nem érhet6 el passziv befogadassal. A
tudas megszerzésének folyamata a tuddsalapt, informécids tarsadalomban jelentdsen megval-
tozott. Alapadatok tomkelege €rhetd el kiilonb6z6 forrasokbol. Az informéciok illesztésével,
elsajatitasaval felépithetd a tudas, amelynek alkalmazéasaval oldhatoak meg a feladatok, prob-
1émak. Az elérhetd adatok mennyisége dramaian megnott. Az adatok érvényességi ideje jelen-
tdsen lecsokkent. Az adatok, informdciok jelentds része pontatlan, vagy egyenesen téves, ha-
mis. Mindezek okan a tudds megszerzésének folyamatat ki kell egésziteni az adatok, informa-

ciok tudassa szervezésének képességével €s a kritikai hozzaallassal.
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A Nemzeti Fejlesztési Terv Human Eréforras Operativ Programjainak hataskorében megujul
a kozoktatédsi pedagogiai modszertan, lehetové téve, hogy a pedagdgusok olyan megkozelités-
ben mutassak be a kerettantervek anyagat, amely alkalmas a késObbiekben a tanulok képesség
¢és készségfejlesztésére. Az €lethosszig tartd tanulds képességeinek megteremtése ugyanakkor
Uj szellemi és fizikai infrastruktira megteremtését kivanja meg, amely képes kiszolgalni a
megvaltozé igényeket. A fentebb leirt informacio-tudas megkozelitési paradigma valtas kihat
a tananyagok szerkezetére, az alkalmazandé pedagogiai mdodszerekre, valamint attételesen a
sziikséges fizikai infrastrukturara is.

Ma mar, éppen a technika fejlodésének koszonhetden, a tudas atadas, illetve az el6zéekben
leirt egyéni tanuldsi folyamat konnyebb elsajatitasat lehetové tévd eszkozok, berendezések is
megjelenhetnek a tantermekben. Mindezek koziil kiemelkedik az interaktiv tabla, amely at-
menetet jelent a frontalis és egyeb oktatdsi modok kozott; lehetdvé teszi az informatika elo-
nyeinek széleskorli alkalmazasat (gyors tartalom elérés, multimédia, stb.) annak hatranyai

nélkdl.

Nemzetkozi példak:

Az interaktiv tablak eldszor a 80-as évek végén, a 90-es években jelentek meg a multinaciond-
lis vallalatok targyaldiban, belsd képzésein. Az igen magas ar, valamint a rendelkezésre allo
tartalom, s6t annak eldallitasi képességének hidnya, az oktatds szdmara elérhetetlenné, és fe-
leslegessé tette abban az iddben ezeket az eszkozoket. A technologiailag is bonyolult, egy-
massal atjarhatatlan eszk6zok tomeges bevetése szoba sem johetett az oktatasban.

Az ezredfordulé idején, drasztikus fejlesztéseknek kdszonhetden az interaktiv tablak ara jelen-
tdsen esett és felépitésiik, telepitésiik, hasznalatuk, nagysagrendekkel egyszertibbé valt, vala-
mint a szamitdgépek és az Internet is meghonosodott az oktatasban. Egyre tobb olyan tanar
dolgozott, akik felhasznaltdk a maguk, kollégaik vagy a kiadok altal készitett digitalis tan-
anyagokat az oktatas hatékonysaganak jelent6s novelésére, de hatraltatta oket, hogy a szami-
togép monitorja moge kellet bujniuk. Szamukra nytjt kompromisszumok nélkiili eszkozt az
interaktiv tabla.

A koriilmények fent leirt javuldsa kedvezett az oktataspolitikai dontéshozok meggydzésének
is és 2002-t6l Anglidban, azt kovetéen Skocidban, Uj-Zélandon, Kanadaban, az USA-ban
indultak atfogo, interaktiv tablakra épiild fejlesztési programok. Ma mar Dél Koredban, Ma-

lajzidban, Szingapurban, Kazahsztanban, Hollandidban, Svédorszagban, s6t Mexikdban is
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indult interaktiv tabla program 2 év alatt fél millié tdblaval. Ma mar tobb millié interaktiv

tablaval felszerelt tantermet talalhatunk szerte a vilagon.

Interaktiv tablak Magyarorszagon:

A nemzetk6zi folyamatoknak megfeleléen a munkaerdpiaci igényekre, illetve az oktatdssal
szembeni igények valtozéasara figyelemmel az Oktatasi Minisztérium megkezdte az oktatasi
modszertan fejlodéséhez sziikséges infrastrukturafejlesztéseket. A kozhalé Programban min-
den kozoktatasi intézmény szélessavu Internet elérést kapott, valamint megjelent az interaktiv
tablakra is fordithatd Informatikai Normativa. A normativ tdmogatason kiviil, els6sorban a
szakképzési intézmények kiilon regionalis palyazatokon vehettek részt interaktiv tabla beszer-
zésére. Az Oktatasi Minisztérium altal elokészitett Nemzeti Fejlesztési Terv II. alapjan 2010-
1g a 62 ezer tanterembdl 40 ezerben interaktiv tabla kertil felszerelésre.

A hazai gyakorlat szerint a magyar nyelven elérhetd tananyagok tilnyomé része ingyenesen
érhetd el a pedagdgusok, didkok, sziilok szamara, hiszen ezek kozponti forrasbol keriilnek
beszerzésre. Az interaktiv tdblak hasznalatdhoz sziikséges digitdlis tartalom szinte minden
témakorben elérhetd a Sulinet Digitalis Tudasbazisban (http://sdt.sulinet.hu). Az interaktiv
tablak hasznalatahoz, 6nall6 digitalis tartalomfejlesztéshez kapcsolddo akkreditalt pedagogus-
tovabbképzési programok mar elérhetéek. Tovabba mar az iskolai rendszergazda képzésbe is
beépiilt az interaktiv tablak installalasdhoz sziiksége szakismeret. A Minisztérium elinditott
egy 6nall6 weboldalt, ahol innovativ pedagogusok, és a vezetd tablaforgalmazok egytittmi-
kodésével egy szakmai feliiletet és egyben egy virtudlis kozosséget kivan épiteni.

(http://iskola.okostabla.hu) Kiilf6ldon az eurdpai tananyagtar, a Learning Resource Exchange

for Schools magyar nyelven is haszndlhat6 portal az egyik legjelentdsebb.

Altalanos kovetelmények a rendszer alkalmazasihoz:

- Elegendd id6tartamu hozzaférés és hasznalat a pedagogusok részére, hogy biztonsaggal
tudjak haszndlni és bevonni tanitasi gyakorlatukba (rutin).

- A tandrok és didkok egyarant haszndlhassdk a tablat.

- A tanar egyéni igényeihez igazodhasson a tanitasi-tanulasi folyamat.

- Kellé mennyiségli id6 biztositasa a tanarok részére, hogy magabiztosan tudjak hasznalni
a tablat, és megfeleld mennyiségli hattéranyagot gytijthessenek a munkéjukhoz.

- A pedagdgusok osszdk meg egymas kozott otleteiket és eréforrdsaikat, és kozosen vi-

tassak meg azokat.
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- A tablak megfelelden keriiljenek elhelyezésre az osztalyteremben, hogy a napfény vagy
a vetitod utjaba keriil6 targyak ne zavarjak hasznalatukat.

- A megfelel6 paraméterti kivetitd, tabla és vezérlé PC szinkronizaltan legyen 6sszeallit-
va.

- Alapvetd kovetelmény a megbizhatd technikai tdmogatds, hogy a felmeriild probléma-

kat a lehetd leggyorsabban meg lehessen oldani.

Alkalmazhat6 elényok a tanorakon:

- A tanorak anyaga eldre elkészithetd €s jra felhasznalhato.

- A tandrak anyaga folyamatosan fejleszthetd, akar a tanitési folyamat alatt is.

- A tanorék interaktivabba tehetdek.

- Az eszkoz tdmogatja az IKT készségek elsajatitasat.

- Az interaktiv tablak a kor szinvonalanak megfeleld megjelenitést biztositanak a tan-
anyagnak, ami segit a figyelem felkeltésében, fenntartasaban.

- Az interaktiv tablakkal jelentésen megndhet a didkokra fordithato id6 az oran.

- A tablaképek elmenthetSk, a hallgatosag szamara sokszorosithatok. Igy a tanulok nyu-
godtan koncentralhatnak a tandr mondanivaldjara, csak a szdbeli kiegészitéseket kell
jegyzetelniiik, hiszen a tablara irtakat megkaphatjak elektronikus formdban is.

- Az adott tananyag magyarazatakor megjelenithetjiik a korabbi tablaképeket, igy akar fo-
lyamataban is lathatjuk egy-egy bonyolultabb tétel bizonyitasat is.

- A konferenciaprogramok kezelése is egyszertisodik, hiszen az eszkoz segitségével egy-
szerlien rajzolhatunk, jegyzetelhetiink a résztvevok kozos tablajara, és persze 6k is raj-
zolhatnak a mienkre.

- Az interaktiv tabldkhoz fejlesztett szoftverek szamos olyan kiegészitést tartalmaznak,
amelyek 6tvozik a hagyomanyos oktatdsban hasznalt tablak eldnyeit. (Négyzetracsos,
vonalas, kottas, vaktérképes hattér egyetlen tablan; szerkesztési lehetdségek, egyéni mé-

retezés).

Az interaktiv tablak hatékonysagat és eredményességét csokkenté tényezok:

- Az interaktiv tabla lehetéségeinek kiaknazésa eldzetes felkésziilést igényel. Ez rovid ta-

von nagyobb elfoglaltsagot jelent.
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Egy nem informatika szakos tanarnak egy ,,alternativ orara” is fel kell késziilnie, mert a
tablaval kapcsolatban barmikor olyan technikai probléma Iéphet fel, amelyet 6 nem tud
megoldani.

Az interaktiv audiovizuadlis taneszk6zok biztositotta szinte korlatlan lehetdoségek azt a
veszélyt hordozzak, hogy a tanar elvesziti kotelezd megfontoltsagat, tudatossagat a
technologia hasznéalatdban. Az Interneten napjainkra nagy mennyiségli tanitdsra-
tanulasra alkalmas tartalom talalhato, ugyanakkor néhany funkciondlisan jol alkalmaz-
hatdé programmal is viszonylag egyszeriien eldallithatd céliranyos €s szemléletes tan-
anyag. Adott esetben a tobbféle, felhasznalhat6 forrast dolgozzuk fel és készitsiink a ko-
rabbiaknadl hatékonyabb sajat anyagot tanitvanyaink oktatdsadhoz.

Rendszerint mindent be akarunk mutatni, és lehetdleg sokoldaluan, ezért az elérendo
pedagogiai cél folyamatos szem el6tt tartdsa elengedhetetlen. Az érdeklodést keltd, szi-
nes bemutatds sordn ne vessziink el a részletekben. Torekedjlink kivalasztani a sza-
munkra és a tanuldk szamadra lényeges gondolatokat, és csak azokat az anyagokat hasz-
naljuk fel, amelyek megfelelnek ennek a kritériumnak.

Miutéan elkésziiltiink a tananyagunkkal, prezentacionkkal feltétlentil probaljuk ki azt —
¢s mérjiik be a felhasznalt id6t. Ne fussunk ki a tervezett tanitasi idobol! Az igy terve-
zett 0rak raszoktatnak a feszesebb iddgazdalkodasra. A felszabaduld tanitdsi idét kom-
penzacids célokra, kiegészitd és érdeklddés szerinti tananyagok feldolgozasara tudjuk
majd forditani.

Az interaktiv tablas dratervezes soran a leggyakrabban elkovethetd hiba a célkitlizések-
nek nem megfeleld prezentacids elemek alkalmazésa. A 1atvanyos megoldasokra torek-
vés ne menjen a hasznalhatosag rovasara!

A funkci6 nélkiili, gyakran alkalmazott eszk6zok elveszitik vonzé hatasukat, hatékony-
sagukat. A pedagogus igazi lehetdsége és tuddsa a modszertani gazdagsagban €s a mdd-
szerek célnak megfeleld varidlasdban van. Nem csak az értelemre, de az érzelmekre is
képeseknek kell lentink hatni.

Ha a bemutatott példaanyag bonyolult, az nem segiti a megértést, ezért gondosan va-
lasszuk meg példadinkat. Azok legyenek lényeg kiemeld, reprezentans példak. Hasonlo-
képpen a feladatok ugyancsak igazodjanak a tanulok eldzetes ismereteihez, illetve foko-
zatosan épliljenek egymasra. A til bonyolult példaanyag ijabb magyardzatokat fog igé-

nyelni.

20



- - Ne feledkezziink meg a tanultak ellendrzésérdl, értékelésérdl sem, hiszen a gyakori
formald, diagnosztikus értékelés (a valaszadd rendszer haszndlataval) az egyes tanulok
¢s tanulocsoportok tanulasi teljesitményeirdl €s a kompenzalandd problémakrol idébeni
informaciokat nyujt. A feldolgozott tudastartalomtol, annak szintjétdl ne szakadjon el a
szamonkérés.

- Az interaktiv tdbla megjelenése nem jelenti azt, hogy fel kell hagynunk a kordbban jol
bevalt eszkdzokkel, modszerekkel. S6t nem kell nap mint nap, vagy a tanora elejétol a

végéig a tablat hasznalnunk.
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Az interaktiv tabla alkalmazasa a tanoran

Hagyomanyos alkalmazas tipusok

A pedagogusok leleményes emberek, ezért a mar meglévo allomanyaikat szeretnék hasznalni
a megvaltozott koriilmények kozott is. Az interaktiv tabla erre lehetdséget ad. Kész WORD,
EXCEL, POWERPOINT dokumentumaink, az Internetbongészd, képnézegetd, PhotoShop,
videofdjl, flash dllomanyaink barmikor eldhivhatok, mddosithatok, elkiildhetok e-mailben, az
interneten kozzétehetok és visszajatszhatok.

A dolgozatomban irt alkalmazasok, feladatok az informatika egy témakorének feldolgozasat
teszik lehetdové. A szamitogépek hardverkornyezetének minél alaposabb megismertetése volt
a célom kiilonb6zd programokon keresztiil. Készitettem két bemutatot, melyek a szamitogé-

pek taroldeszkozeit, valamint a memdaridk tipusait mutatjak be részletesen.

A Miiszaki Kiadoé tesztkészito keretrendszerének alkalmazasa

2007-ben a Miszaki Konyvkiado iskolankban szervezett egy interaktiv tablat bemutatd ren-
dezvényt egész Hajdu-Bihar megyére kiterjedden. Itt kiilonféle tabla tipusokat ismertettek az
érdeklédokkel, és kiillonbozd tananyagokat mutattak be korosztalytol és tantargytdl fiiggetle-
niil. A kiadonak van tobb, interaktiv tablaval foglalkozo6 kiadvéanya is. A weblapjukon keres-
gélve talaltam ra az interaktiv tananyagokat tartalmazo6 adatbazisukra. Regisztraltam, és meg-
rendeltem a Hajdu-féle matematika tankonyvcsaladhoz egy cd-romot. Ezen taladltam egy
tesztkészitd programot, amelyet barmely tantargyra lehet alkalmazni. Mivel az interaktiv tan-

anyag készitéséhez hasznéalhat6 program a sajat nevemre érkezett, illetve barki megigényelhe-

ti a tananyagot, aki a kiadé valamely tan-

TESZTKESZITO PROGRAM .08 :.}_ 7 |,_ o
konyvcsaladjat hasznalja, ezért gondoltam
arra, hogy felhasznalhatom ezt a programot.
Feleltetés |
Szakdolgozatomnak ebben a részében ennek
Csapatjaték I

a teszteld programnak az adoptalasat szeret-
ném bemutatni.

Az MK keretrendszer.exe allomannyal in-

dithaté a program. Megadhatjuk, hogy az
egyes kitlizott feladatok mely témakorbe
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tartoznak. A feladat szovegének beirdsa utdn meg kell adni a lehetséges valaszokat és be kell
jelolni, hogy melyik a helyes. Egy feladat esetében tobb helyes vélasz is megjelolhetd. Adata-
inkat a konnyebbség kedvéért egy Excel tablazatban adjuk meg. A teszt sablon.xls-t a feltol-
tés utan tabulatorral tagolt szovegként, txt kiterjesztésben kell elmenteni.

Mennyiben interaktiv, illetve mennyiben kiilonbozik a program futdsa attol, mintha egyedi
géprol inditandnk? Lehetdség van arra, hogy, csapatjaték keretében kérjiik szdmon a tanulok
tényleges tudasat. Igy versenyeztetve teheték aktivva a didkok az 6ra ezen részében. (A teszt
soran a két csapat nem kap azonos kérdést.)

A sablont az informatikén beliil a ,,Hardver- és szoftver kornyezet” témakorben toltottem fel.

A kérdések a szamitogép és kiilonféle periféridinak alapvetd miikodéseire, miikodési elviik

bemutatasara, az informatikai eszkdzok kezelésére iranyulnak.

Teszshiaaiti peogram
VALASZOLD MEG HELYESEN A KERDESEKET |E EJ B g @ ?

Malyik kifejezés nem illik a tobbi kbzé?
Csak egy helyes valasz lshetséges!

VALASZOLD MEG HELYESEN A KERDESEKET |E EJ B Q @ ?

Malyik kifejezések tartoznak a szoftverak kozé?
Tobh helyes valasz is lehetséges!

CPU
v BIOS
RAM

. lézer
L matrix

. tintasugaras

XXX

= digitalis [vd ROM
_ kalapacsos vl DOS

HotPotatoes 6

Anyaggylijtés kozben talaltam né- B
hany olyan programot, amely ingye- e
nesen letdlthetd, szélesebb kori Hot Potatoes"
hasznalatadhoz csak regisztralni kell. FremelieiedSesretne
Ezek koziil tetszett meg a HotPotatos
6 program, amely egyszerli és bar-
mely tantargyra alkalmazhat6. Kiilo-
nosebb informatikai tudast nem igé-

nyel, igy olyan tanérok is, akik nem

jaratosak az informatikéban, azok is

egyszerlien, sokoldaluan hasznalhatjak munkajuk kdzben.
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Ez a program tobb részbdl tevddik Ossze. Készithetd vele keresztrejtvény (JCross) barmely
tantargyhoz, akdr csak az altalanos miiveltség felmérésére szolgald giuz (JQuiz). Osszekever-
hetiink vele mondatokat, szavakat egy fogalom pontos meghatarozéasa soran (JMix). Hidnyos
mondatokat egészithetiink ki akar segitség megadasaval is (JCloze). Parosithato vele egy fo-
galom ¢és a neki megfeleld definicid. A fogalom helyettesithetd egy képpel is. Helyes sorrend-
be allithatunk egy tetszoleges miiveletsort (JMatch). A The Masher meniiponttal egymasba
flizhetok, vagyis sorrendbe allithatok az altalunk készitett feladatok. Ez a program alkalmaz-
hato szdmonkérésre, egy anyagrész gyakoroltatdsara, mivel a didkoknak konnyebb megje-
gyezni az anyagot, ha aktivan részt vesznek az 6ran Konnyl elsajatitani a program hasznala-

tat. Telepitéskor megadhato egy magyar nyelvii kezel6feliilet is (magyar6.hif).

0 JMix: D:\Informatika\peldak\kevert_mondat. jmx

F&il Szerkesztés Beilesztés  Bedllitdsok  Seqgitség

aeHdBEEE+ L ?
Cim Nondatok osszekeverése
Fémondat Alternativ mondatok

mechanikus

gs

elektronikus

alkatrészeinek

az dsszesseqet 3
hardvernek "

A A . 1
szamitogep -
2

Alternativ mondatok opcidi
f« A fdmondat nem minden részét felhasznald mondatok engedélyezese.

" Figyelmeztessen, ha egy alternativ mondat nem hasznalja a fdmondat minden részét.

JMix: az egyik legegyszerlibben hasznalhaté része a programnak az §sszekevert mondat, szo6
készitésére. A cim megaddsa annyiban fontos, hogy a feladatot kiilon weboldalon menti el a
program, igy az oldalnak a feladat futasakor ez lesz a cime. A Fémondat részbe adjuk meg azt
a mondatot, amelyet szeretnénk, ha helyes sorrendbe tennének a didkok. Minden sz6t, egysé-
get 1j sorban kell megadnunk a helyes sorrendnek megfeleléen. A jo6 megoldas érdekében

alternativ mondatot adhatunk meg, amely értelmében megfelel az ,,altalunk Osszekevert”
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mondatnak. Elmenthetjiik magat a projektet (F4jl/Mentés), ha késébb valamilyen valtozasta-
tast terveziink a feladaton. El kell menteniink weblapként is (F4jl/Weboldal létrehozésa), hi-
szen csak ebben a formaban tlizhetjiik ki feladatnak. Ajanlatos ,,Huzd és Dobd” tipusu
weboldalt késziteni a feladathoz. Dolgozatomban lasd a kevert mondatjmx ¢és ke-

vert mondat_htm alloményokat.

JCloze: az a program rész, amellyel lyukas szoveges feladatokat készithetiink. A beviteli me-
zOben kell megadnunk a teljes fogalmat. Kijeloljik azt a szot, amelyre szeretnénk radkérdezni,
¢s megnyomjuk a Kihagyas gombot. Ekkor adhatunk segitséget a keresendd szdéra vonatkozd-
lag. Azt is megadhatjuk, hogy az adott sz6 helyett melyiket fogadhatja még el a program. Az
Automatikus kihagyés azt jelenti, hogy megadhatjuk, hogy minden valahanyadik szdt hagyja
ki. Meggondolva magunkat, torolhetjiik a kihagyasokat. A weboldal 1étrehozésa a F4jl menii-
ben lehetséges itt is. Lasd a kiegeszites.jcl és a hozzatartozo kiegeszites.htm-et, valamint a

bit_bajt.jcl és bit_bajt htm allomanyokat.

& JCloze: D:\Informatika\peldak\bit_baijt.jcl

Fail Szerkesztés Beillesztés  Bedlitdsok  Segitség

aedHE o #E# ¥ AT ®BE | 2
Cim BIT-BAJT
A szamitdgepekben az adatokat olyan elemek segitsegevel taroljak. amelyeknek (et allapotulk van
Ez a ket allapot megfelel a keties szamrendszer 0 és 1 szamjegyeinek. Egy bit segitségeével 2
allapotot, 8 hit segitsegével 256 allapotot lehet megkildnbaztetni. A 8 bithdl allé egyseget 24ii-nak
nevezzik
7 Kihagyas ‘ gf Kihagyas térlése ‘
Z. Kihagyasoktarlése ‘ W Automatikus kihagyas =2 Szavak megmutatisa

Konfiqurdcid: endlishs.cfa

JMatch: ezzel a programmal véltozatos feladatok készithetok. Inditas utan a baloldalon kell
megadni azokat az elemeket, amelyekhez szeretnénk egy-egy fogalmat, meghatarozast parosi-
tani, a jobboldalon pedig a ,,magyarazo széveget”. A regisztralatlan programok esetében sem
csak 5 elem alkalmazhato, mert az Elemek kezelése/Elem beszirasa meniiponttal szamuk

bovithetd, sorrendjiik valtoztathatd. A Beillesztés meniipontban megadhatd, ha képet, vagy
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linket szeretnénk beszlrni. A kép beszurdsa konnyebb a meniipont segitségével, mert kiilon-
ben ismerni kell a weboldalak forrasnyelvét, a html nyelvet. Ekkor lehetséges, hogy a képek
nem lesznek egyforma méretiiek, ez pedig nem biztosit egységes, sz€p megjelenést. Rogzit-
hetjiik az egyik part. Ez azt jelenti, hogy alkalmazaskor a rogzitett par példat mutatva jelenik
meg. Megmutatja, hogy milyen feladatot kell végrehajtani, milyen lehetséges sszefiiggés van
a parok kozott. Ha mentéskor a weboldalt ,,Huzd és dobd” weboldalként hozzuk 1étre, akkor a
szokasos kartyakat kell rendezniink. Ha a 6-o0s verzioji bongészok szdmara mentjiik el a fajlt,
akkor egy olyan listabol kell a megoldéasainkat kivélasztani, ahol az 6sszes lehetséges megol-

das adott. Lasd a parosit.jmt és parosit.htm allomanyokat.

[ JMatch: D:\Informatika\peldak\aaaa.jmt

Fa)l Szerkesztés Beilesztés Elemek kezelése  Bedlitssok  Segitseg

cedBREL | 2 BE®HR (B 2
Cim | kever
Bal oldali {rendezett) elemek Jobb oldali (6sszekeverendd) elemek Rogzit|
- || <img sre="StarBoard/Datatthumbs/3_t.png" alt="3_t png" title="3_t" kép beillesztés [Winchester
- width="160" height="120" style="display: block: margin-left. auto L
1 margin-right. auto, text-align: center. "></img>
<a style="cursor: pointer: text-decoration” underline:” link beillesztés levelezés =
onclick="window open("}:retum false:"=www freemail hu</a=
2
<table border="1" cellpadding="2" cellspacing="2"><thody> | | gyumdlcsidk tablaban =
<tr=
3 || <td=barack<itd=
<td>szilva<itd>
<fr= b
-
4
r
5
kever
Alapbeallitas:

JCross: programrész keresztrejtvények készitésére alkalmas. Inditds utdn ismét nevet adha-
tunk a feladatnak. El kell dontentink, hogy mi szeretnénk-e a szavakat precizen elhelyezni a
tablazatban, vagy a szavakat egy-egy Uj sorba beirva a Keresztrejtvény kezelése meniiben az
Automata keresztrejtvény-készitdt hasznaljuk. Ha mar korabban megadtuk a keresendd szava-
inkat, akkor el6fordul, hogy értelmetlen kifejezéseket kaphatunk, amelyeket ilyenkor ki kell
torolniink. Itt adhatjuk meg a tdblazat méretét, elkészithetjilk magat a tablazatot is. Ha a prog-
ram nincs regisztralva, akkor ezen meniinek az alkalmazasaval érhetjiik el, hogy feladvanyunk

egy meghatarozott méretnél nagyobb legyen. A szavak rogzitése utan meg kell adnunk a fiig-
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gblegesek ¢€s vizszintesek meghatarozasait, mert addig nem tudunk menteni. A weboldal 1ét-
rehozésa a megszokott modon torténik. Lasd a keresztrejtveny.jcw és keresztrejtveny.htm

allomanyokat.

& JCross: D:\Informatika‘\peldak\keresztrejtveny.jcw

Fajl Szerkesztés Beilesztés  Kereszirejtvény kezeléze Bedlitdsok  Segitség

peHB O ®E Y W oW, 2
. L
Cim
Keresztrejtv ] i :
éﬁ‘f x:-as:aa

&, Meghatarozas

BT A MM

< >

Y

JQuiz: az 6todik része a HotPotatoes 6-nak, amellyel quiz készithetd. Elsé 1épésként adjuk
meg a feladat nevét. Fogalmazzuk meg a konkrét feladatot, tegylik fel kérdésiinket. Majd
megjelolhetjik az egyes kérdések tipusat: feleletvalasztds, tobbvalasztos, rovid valaszos.
Minden feladatndl megadhatjuk a kérdés nehézségét a tobbihez viszonyitva. A baloldalon
soroljuk fel lehetséges valaszainkat. Ha a valaszokhoz valamilyen megjegyzésiink van, akkor
azt a jobb oldalon tehetjilk meg. Végiil be kell jelolniink a helyes vélaszt. Regisztralatlan
program esetén 3 kérdés utan a Kérdések kezelése/Kérdés beszurdsa meniiponttal tobb feladat
is kitlizhetd, a sorrendjiik is megadhat6. A kovetkezd 1épésnél konfigurdlhatjuk, hogy a kime-
n6 eredményiink milyen forméban jelenjen meg. Ehhez alkalmazzuk a Bedllitasok/Beéllitasok
megvaltoztatasa menii pontot. Megadhatjuk a helyes/helytelen valaszoknal megjelend szove-
get, forméazhatjuk a megjelend valaszokat. Minden feladathoz iddkorlatot is meghatarozha-

tunk. Munkankat akar egy CGI f4jlba is kiildhetjiik, hogy tuddsunkat masok eredményével
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hasonlithassuk 6ssze. A harmadik 1épésben mentsiik el a projektiinket, illetve hozzunk 1étre

egy web-oldalt. Lasd a proba.jqz és a proba.htm alloményokat.

[0 JQuiz: D:\Informatikapeldakiproba. jgz
Fajl Szerkesziés Beilesztés  Kerdesek kezelése Bedlitisok  Segitssg

BeHdHCRY | o BRE | BAE® | B | 2
Cim ‘ laviz-préba
# IG j elyik novény szolgaltatta a kékfesték alapanyagat? ]Fe\eleh‘alasztus LJ
Siilyozas (100 =
- Valaszok Visszajelzes Beadllitasok
indigd Helyes W Fogadja gl helyesnek
A 100 :1 %-han helyes
safrany Rossz. [~ Fogadja el helyesnek
B ] :1 %-ban helyes
ibolya Rossz [~ Fogadja el helyesnek
c 0 : %-ban helyes
liliom Rossz |~ Fogpadja el helyesnek
D 1] :1 %-ban helyes

Konﬁgur"a:r_id: engllshé:cfg
# [ 24 Hot Potataes [t Az interaktivtabla,... | @ peldak

The Masher: programmal példainkat egy egységbe foglalhatjuk 6ssze, ha dket a Tutorial-ban
mentettiik el. Nem regisztralt programnal csak harom feladatot tud 6sszefiizni. Fontos, hogy
megadjuk az egyes faladatok neveit, mert az itt létrehozott web-oldalon, az index.htm oldalon

ezeket a neveket lathatjuk.

Mivel a program haszndlata nem igényel sok informatikai ismeretet, ezért informatika o6ran
megmutattam az alsobb évfolyamon tanuld didkoknak (8. és 9. osztalyban). A programmal
valdé megismerked¢s utan azt a feladatot kapték, hogy készitsenek egy kotetlen témaja feladat-
sort egymasnak. Ora végén érdeklédve figyelték az elkésziilt feladatokat, amelyek a torténe-
lem, foldrajz, magyar, kémia tantargyakhoz késziiltek és szivesen oldottdk meg 6ket. Dolgo-

zatom mellékletében ezek koziil a munkak koziil is valogattam.

Az iskolai interaktiv tabla szoftverének alkalmazasa

Iskolankban egy HitachiSoft Starboard FX-77 DUO tipusu interaktiv tablaval dolgoztam.

Infra beviteli rendszere van, USB-vel csatlakozik a szamitégéphez. Alapértelmezetten a
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StarBoard tablaszoftverrel szallitottdk. Ellenallo és tartos feliilete alacsony tiikr6zddésii fel-
szinnel van ellatva, amely kiméli a szemet. Folyamatos hasznalat mellett is hosszu élettarta-
mu. Reagal az ujjak és az elektronikus toll érintésére is. Akar ketten is hasznalhatjak egyszer-
re. A tandr barmikor atveheti a csoporttol a tabla feletti iranyitast. Szavazoegységgel vagy

tanuloi tablaval nem rendelkezik az iskola.

A tablaval valé megismerkedést a tabla szoftverének telepitésével kezdtem. A cd-romon ta-
lalhaté alap programokat interneten meglévoekkel frissitettem, és egyeb kisegit6 lehetdségek-
kel bovitettem. Megnéztem a tabla alapveté hasznalatdhoz egy angol nyelvii videofilmet a

www.hitachisoft.de/en/fx-duo/video/ weboldalon, csak ezutan kezdtem vele dolgozni.

HITACHI

Inspire the Next

/

Foulifeaduatiha (b ond b
| @jl
M

Functionality Conferencing

Az interaktiv tabla alapszoftvere milyen lehetdségekkel rendelkezik?

- Szinek haszndlata: a szinek valtozatossaga lehetévé teszi, hogy kiemeljiink fontos ré-
szeket, Osszekapcsoljunk hasonld, vagy elkiilonitsiink eltéré informaciokat (szoveget,
adatot) vagy teriileteket (térkép, abra).

- Megjegyzések, cimkék hozzaflizése: hatékonyan alkalmazhaté radvezetd kérdések, fel-
meriilt Uj szempontok rogzitésére. A tanuldk ujra és jra feliratozhatjak a térképeket, ab-

rakat anélkiil, hogy tonkretennék azokat.
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Video klippek és hangfijlok lejatszasa: latvanyossa teszi az orat, segiti a tananyag meg-
értését. A filmek vetités kozben ledllithatok, beszélgethetiink egy jelenetrdl, ellathatjuk
feliratokkal az alloképet.

»Fogd és vidd”, azaz képek, szovegek mozgatasa: lehetdvé teszi, hogy a didkok cso-
portba rendezzenek informacidkat — eldnyoket, hatranyokat, hasonldsagokat, kiillonbsé-
geket.

Részletek kiemelése: szoveg €s képrészleteket eltakarhatunk vagy kiemelhetiink, hogy a
diakok figyelmét a legfontosabbra iranyithassuk.

Kivagas, beillesztés: ez a szamitégépeken megszokott funkcid nagy batorsagot ad a dia-
koknak a tdblai munkdhoz. Nem kell félnilik, hogy tonkreteszik az elore elkészitett
anyagot. Minden visszavonhatd, torolhetd, egy masolatbol beilleszthetd.

Képek beillesztése: a tabla szoftvere rendelkezik egy ClipArt gylijteménnyel, amely tet-
szOlegesen bovithetd akar az internetrdl, akar sajat képekkel is.

Nézoképek: Az eldkészitett prezentacid kicsinyitett oldalképei megjelenithetdk a tabla
szélén. Ezek segitségével konnyedén mozoghatunk a tananyagban, egy mozdulattal at-
rendezhetjiik az oldalak sorrendjét, abrakat, szoveget masolhatunk egyik oldalbdl a ma-

sikba. Az oldalakat linkkel kapcsolhatjuk 6ssze, hogy folyamatossa tegyiik a haladast.
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- Objektumok beillesztése, forgatasa: hozzdjarul a geometriai ismeretek elsajatitasahoz, a

térlatas fejlesztéséhez.

- Nagyito: kisebb képek, részletek tanulmanyozéasaban t6lt be fontos szerepet

Munkam sorédn legtobbszor a ,,Fogd és vidd” funkciot alkalmaztam. Ez a miivelet megkony-
nyiti a kordbban is gyakran alkalmazott miiveleteket: szokartyak irdsa, azok kivagasa, tablara
vald felerdsitése, majd 1) helyre ragasztasa, ahogy a munka menete megkivanta. Mindez az
aktiv tablan sokkal konnyebben megy. Csak meg kell érinti ujjunkkal a cimkéket és arrébb
huzhatjuk. A szemléltetd anyagok nem sériilnek meg, nem kopnak el hasznalat kozben. Az
objektumok mozgatasaval tobb tipusu feladatot adhatunk fel a gyerekeknek az éran:

- parositas

- csoportképzés

- felsorolas

- szoveg beillesztése tiresen hagyott mondatrészekbe

- abrak feliratainak megfeleld helyre illesztése.
Ezek a feladatok jol alkalmazhatdk a rogzitésre, az Osszefoglaldsokhoz, ismétlésekhez. Az
internet is alkalmazhatd az 6ran, akar biztonsagi szempontokat is figyelembe véve. Ma mar a
tanulasi kornyezetek, a tananyag adatbazisok, keretrendszerek hasznélata eldnydsebb, hiszen
ezek tartalma tobb sziirdn is atmegy.
A tabla szoftverével késziilt feladatok is mind egy témakor koré irodtak. A szamitogépek
hardver- és szoftverkornyezetének felépitésével, kezelésével, csoportositasaval, egyes infor-

matikai eszk6zok mukodési elvének bemutatasaval. A kovetkezé abran egy ilyen feladatot

szeretnék bemutatni.

Rakd a felsorolt perlferlak alaa hozzajuk kapcsolhato adatokat, [
réviditéseket, tipusokat!’. ¥ A— j_l
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Nézziink egy lehetséges megoldast, hogy az eddig bemutatott feladatokat hogyan lehetne 6sz-

szeflizni a témakor feldolgozasa soran.

Témakor

Tartalom

Alkalmazhat6 program

Az  informécidtechnoldgia

néhany alapfogalma

Az informécid és adat fogal-
ma.

Bit és bajt fogalma.
Mértékegységek.

bit_bajt.htm — bit_baijt.jcl

Hardver- és szoftverkornye-

zet, a szamitogép felépitése

A hardver és a szoftver fo-
galma.

A bemeneti periféridk: bil-
lentylizet, egér, szkenner,
mikrofon, stb.

A kimeneti periféridk: moni-
tor, nyomtatd, hangszoro,
fulhallgato, stb

Memoriak csoportositdsa és
tulajdonsagai.
Lemezmeghajtok: floppy,

winchester, cd-rom, dvd, stb.

kevert mondat.htm,
kevert mondat.jmx,
kevert szo.htm,
kevert szo.jmx,
kiegészites.htm,
kiegeszites.jcl
parosit.htm
parosit.jmt

kell nemkell.yar

ki be egyseg.yar,
periferiak.yar,

osszekot.yar,

A hasznalt informatikai esz- | memoriak.ppt

kozok miikodési elve, miiko- | tarolok.ppt

désének fizikai, elektronikai

alapjai

Gyakorlas, szamonkérés keresztrejtveny.htm
keresztrejtveny.jcw
tesztkeszito program

proba.htm — proba.jqz
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Osszefoglalas

A tanitasi-tanulasi kornyezet atalakitasaval, a preferalt médiahasznalat megvaltoztatasaval, a
tanuldaskdzpontu mddszerek preferdlasaval, az interaktivabb oktatdsszervezéssel, az értékelési
formak sokféle alkalmazéasaval sajat tanitdsra vonatkozé szemléletmodunk, személyes tanitasi
gyakorlatunk is atalakul. Ezzel egyiitt a teljes oktatastechnologiai folyamat innovacioja valo-
sulhat meg az iskolaban.

Szakdolgozatomban az interaktiv tabla alkalmazasadnak néhany lehetdségét mutattam be. De
ezek a lehetdségek mas tantargyak esetében is ugyaniugy hasznalhatok. Dolgozatom els6 ré-
sz¢ében attekintettem a tablak tipusait. Megvizsgaltam, hogy milyen eldnyei, vagy hatranyai
lehetnek a tabla alkalmazéasanak. Kiilonboz6 programok alkalmazasaval egy anyagrészt dol-
goztam fel. A feladatok eldsegitik a megértést, a gyakorlast, az 6sszefoglalast.

Az interaktiv tdbla a tanar és a didk részére is érdekesebbé, latvanyosabba és élményszeriibbé
teheti a tandrat. A tabla hasznalata a kiillonb6z6 oktatasi mddszereknél és a kiilonféle tanorati-
pusoknal is 4j lehetdségeket hordoz, €s mas mindséget jelenthet az oktatdsban. Az interaktiv
tabla akkor lehet igazan hasznos segitdje az oktatasnak, ha pedagdgusok informatika irastuda-
sa a jelenleginél sokkal magasabb lesz. Gyakori igény az olyan alkalmazasok készitése, ahol a
tanuloi tudast szeretnénk mérni és ehhez aktiv tablan is bemutathat6 feladatot vagy feladatsort
kivanunk fejleszteni. A programozasban jartas informatikusok pedig a fantaziajuktol fiiggéen
valésithatjak meg a legvaltozatosabb elképzeléseiket a kiilonféle programnyelvek hasznalata-
val. Olyan szoftverek, illetve kész programok kellenek, amelyek segitik a tanarok munkajat.
Az interneten egyre tobb weboldal, portal talalhato, ahol ilyen kész, tanordkon igazan jol al-
kalmazhat6 programok vannak.

Remélem, hogy dolgozatom megirasa csekély mértékben hozzajarult azon célomhoz, hogy
megismertessem a tablak alkalmazasanak lehetdségeit. A dolgozat irdsa kozben elhataroztam,
hogy belsd tovabbképzés keretében kollegdimnak dtadom tuddsomat a tadbla haszndlatardl. Ez

sziikségszertivé fog valni, ha iskolank megkapja a palyazaton nyert tablakat.
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Felhasznalt irodalom

A i

10.
1.
12.
13.
14.

Irany az ECDL, a ko6z€pszintli érettségi! — tankonyv — Nemzeti Tankonyvkiado - 2004
Mako Ferenc, Bohony Méria: Interaktiv- tdbla mddszertani hasznalata

Molnar Gyorgy: A digitalis tablak alkalmazasi lehetdségei az oktatdsban

Tablatanito2 - folyoirat

Tablatanito3 - folyoirat

Toth Jozsef: Az interaktiv tabla hasznélata a kompetencia alapt oktatasban, alkalma-
zastipusok ¢s alkalmazasfejlesztési lehetdségek - Szakdolgozat - DE - 2008
http://insight.eun.org/shared/data/pdf/impact _study.pdf
http://www.etnologia.mta.hu/~nagykzs/hva/txt_ie/ie_02.html

www.interaktitabla.hu)

http://sdt.sulinet.hu

http://www.sulinet.hu/iktmuhely

www.interaktivtananyag.hu,

http://www.iot.hu/ - Interaktiv Oktatastechnikai Portal

www.hitachisoft.de/en/
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Melléklet

Kérdoiv
1. Tudod-e, hogy mi az interaktiv tabla? igen nem
2. Lattad-e mar hasznalat kézben? igen nem
3. Hasznaltad-e mar tanéran? igen nem

4. Ha nem, szivesen megtanulnad-e a hasznalatat?

igen nem nem is tudom

5. Ha hasznaltad, mit csinaltal vele?  oOrai vazlat irasa (te irtal a tablara)
gyerekek foglalkoztatasa (a gyerekek dolgoztak a
tablaval)
a projektorhoz hasonléan hasznaltad (filmek,
prezentaciok, animaciok vetitése)

CEYED ettt e

6. Véleményed a tabla hasznalatardl (tobb valasz is megjelolhetd):

nagyon jo jo semmi kiilonos nem hozott Ujat bosszanto
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A cd-romon talalhato programok:

PowerPointos bemutaté:

- tarolok.ppt
- memoriak.ppt

tesztkeszito_program:

- MK keretrendszer.exe,

- teszt sablon.xls
- teszt sablon.txt

setup_hotpot _6254.exe

- bit_bajt.jcl,

- kiegeszites.jcl,

- kiegeszites2.jcl,

- keresztrejtveny.jcw,
- parosit.jmt,

- kevert mondat.jmx,
- kevert szo.jmx,

- proba.jqz,

a tabla sajat szoftvere:

- Dbillentyu.yar,

- hardver.yar,

- kell nemkell.yar,
- ki_be egyseg.yar,
- osszekot.yar

- periferiak.yar

- szovegszerk.yar

diakok_munkai

bit_bajt.htm
kiegeszites.htm,
kiegeszites2.htm
keresztrejtveny.htm
parosit.htm

kevert mondat.htm
kevert szo.htm
proba.htm
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