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El6sz6

A TgX-hel, W TEX-hel 2004-ben tanulmanyaim soran ismerkedtem meg. Hamar
megfogott a kiadvanyszerkesztés és a IANTEX-ben rejl6 lehetGségek. Ennél hatéko-
nyabb dokumentumkészité rendszerrel kordbban nem taldlkoztam. Par kurzust
elvégezve Bujdos6 Gyongyi tanarnénél, és a IWTEX kézikonyv [10] beszerzése
utan ugy éreztem, a ITEX-hel szivesen foglalkozom, és azéta is szinte kizarélag
ezzel készitem dokumentumaimat.

Szakdolgozati témat keresve a kiadvanyszerkesztés témakore méar az elején
eszembe jutott. Egyéniségemhez is illett az aprolékossagot, precizitast igénylds,
ugyanakkor a dokumentumoknak igényes, mutatos megjelenést kolcsonzé K TEX.
Valasztasom végiil egy keresztrejtvények szedésésre alkalmas csomag feldolgo-
zéséra esett, melynek nemcsak gyakorlati hasznat lattam, hanem mint rejtvény-
fejtdt is érdekelt.

En ajanlom barkinek a TpX-et, aki igényes, szép dokumentumokat szeretne
késziteni, és hajlandé némi jartassagot szerezni a tipografiAban és a programo-
zésban.

A jelen mi a cwpuzzle BTEX-csomag [2] altalam minimélisan modositott
valtozatat, a cwp csomagot mutatja be.

A cwp csomag keresztrejtvények szedésére alkalmas. Lényeges tulajdonséiga,
hogy a keresztrejtvény és megoldésa ugyanazon forrasbol generalhato. A csomag
az alabbi keresztrejtvény-tipusokat tdmogatja:

e Hagyomanyos
e Szam szerint
e Plusz egy vicc

e Olasz

De szamos egyéb tipusi keresztrejtvény is készithets a csomag hasznéalataval
és némi kreativitassal.

Az 1. fejezet a rejtvények eredetét, torténetét eleveniti fel, és taglalja a ma-
gyar keresztrejtvények fébb, kedvelt tipusait. A 2. fejezet a cwp csomaggal
foglalkozik. A 2.1. rész a csomagon végrehajtott valtoztatisokat és azok sziiksé-
gességét irja le. Ezeket elvégezve telepithetjiik a csomagot a 2.2. részben leirtak
szerint. A 2.3. rész a csomag lehetGségeit és hasznalatat mutatja be. Végiil a 3.
fejezet példakat hoz keresztrejtvényekre, és kozli azok megvalositasat (program-
kodjait) is.



1. fejezet

Néhany sz6 a
keresztrejtvényekroél

1.1. Rejtvény torténelem

A rejtvények torténetéhez az [5, 6] hivatkozasokban megjelolt honlapokrol gytij-
tottem informéaciokat.

A rejtvények és rejtélyek egyidGsek az emberiséggel. A talalos kérdések és
fejtorék kezdetben szajhagyomény ttjan terjedtek, elséként az okori gorogok
jegyezték le azokat.

A rejtvények Gse a ma bivds négyzetként ismert tipus. A legegyszertibb bii-
vOs négyzet (1.1. Abra) harom sorral és harom oszloppal az 1,2,3,4,5,6,7,8,9
szamjegyekbdl épiil fel. Ezek Osszege 45, igy minden sorban, oszlopban és atlo-
ban 15-6t kapunk &sszegként.
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1.1. dbra. 3 x 3-as biivos négyzet

Kinaban talaltak olyan tobb mint 6000 éves, fémlemezbdl késziilt régi amu-
lettet, amelyre ezt a biivos négyzetet vésték. Szamjegyek helyett az azoknak
megfelel§ szamu lyukat fartak a lemezre. Igy a lemez barmelyik élére allitva ol-
vashat6, akar hatulrol is, mintha tiikérben szemlélnénk. Vagyis egyetlen btivis
négyzetbdl a négyzetlap szimmetridi révén nyolc biivos négyzetet kapunk.

Ezt a tipust vették at indiai kozvetitéssel az egyiptomiak. Hitiik szerint
biverd lakott a négyzetekben, ezért kébe vésve, a nyakban viselték ¢ket. Taliz-
méannak tekintették, amely véd a rontés és a betegségek ellen. Gorog kozveti-
téssel jutott el Europaba a biivos négyzet, hiedelemvildga egészen a kozépkorig
megmaradt. Nagy tisztelGje és ismerGje volt a misztikus biivos négyzeteknek
Albrecht Diirer is, aki az egyik 1514-ben késziilt rézmetszetén egy betegséglizs
Jupiter-négyzetet (1.2. abra) dbréazolt. Mivel Jupiter szama a 34-es volt, e szam



kombinacioi koré épiilt a négyzet. Tovabbi érdekessége, hogy a mi keletkezési
datumat is leolvashatjuk az als6 sor kdzepén.
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1.2. dbra. Jupiter-négyzet

Biivos szamnégyzeteken kiviil ismeriink bdvis betinégyzeteket is. Talan az
elsd, ami fennmaradt, az 6kori Pompeji romjai alél keriilt felszinre (1.3. abra).
A szimmetrikus rejtvényt a Pater Noster (Miatyank) bettibol allitottak Gssze
ugy, hogy lougrasban barmelyik P bettibdl kiindulva a Pater (Atya) szot kapjuk.
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1.3. dbra. Biivos betiinégyzet

Az els6 keresztrejtvény megalkotojat és keletkezésének pontos idejét nem is-
merjiik, &m a legenda szerint egy fokvarosi fegyenc alkotta meg az elsé kereszt-
rejtvény tipusi fejtorst. Victor Orville, angol f6ldbirtokos, kozlekedési szabaly-
sértés miatt toltotte biintetését bortonben. Ott, a cella falan az ablakracsokon
keresztiil besztir6ds fény altal kirajzolt abrat toltotte ki 6nmaga szorakoztaté-
sara. A bortonorvos tandcsara elkiildte az abrat az egyik fokvérosi angol lap
fészerkesztGjének, aki fantaziat latott benne, és kozzétette a lapjaban. A rébusz
rovidesen o6riasi sikert aratott az olvasék korében, és Orville egymas utan kapta
az 1jsagoktol a megrendeléseket. Mire kiszabadult, hatalmas vagyonra tett szert
az Otletébdl.

A val6sag azonban valoszintileg sokkal sziirkébb és unalmasabb ennél: a ma
ismert keresztrejtvény Gsének tartott fejtord hivatalos forrasok szerint 1913. de-
cember 21-én jelent meg a The New York Sunday World cim amerikai tjsdgban.
KészitGje a lap egyik ujsagirdja, Arthur Wynne, aki jelentGs valtozést hozott a
rejtvénykészités torténetében. Wynne egy olyan abrét szerkesztett, amelyben
fiiggslegesen és vizszintesen is mas-mas szot lehetett megfejteni. A meghataro-
zésokat ugy jelolte, hogy a megfejtendd sz6 elsG és utolsd négyzetének szamat
is kifrta. Mivel az abra (1.4) az Gjsag Fun (Szorakozas) oldalan kapott helyet,
igy az elsd beirt sz6 is ez volt.
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1.4. abra. Az els6 keresztrejtvény

Across: 2-3. What bargain hun- Down: 1-32.To govern. 2-11. A
ters enjoy. 4-5. A written acknow- talon. 3-12. Part of a ship. 4-26.
ledgement. 6-7. Such and nothing A day dream. 5-27. Exchanging.
more. 8-9. To cultivate. 10-11. A 6-22. What we all should be. 9-
bird. 12-13. A bar of wood or iron. 25. To sing in mud. 10-18. The
14-15. Opposed to less. 16-17. fiber of the gomuti palm. 13-21.
What artists learn to do. 18-19. A boy.  19-28. A pigeon.  20-
What this puzzle is.  20-21. Fa- 29. One. 23-30. A river in Russia.
stened. 22-23. An animal of prey. 24-31. To agree with. 33-34. An
24-25. Found on the seashore. 26- aromatic plant. F-7. Part of your
27. The close of a day. 28-29. To head. N-8. A fist.

elude. 30-31. The plural of is.

Az olvasék korében nagy sikert aratott az Gj keresztrejtvényforma. Ezt kdve-
tGen egyre tObb, az olvasok altal készitett rejtvény érkezett a szerkeszt6hoz, aki
ezekbdl vilogatva méar allandé rovatta tudta tenni a keresztrejtvényt. A ke-
resztrejtvények népszertiségét jelzi, hogy szinte honapok alatt tjabb tipusok és
formék jelentek meg.

1924-ben adték ki az elsd, rejtvényeket tartalmazo kdnyvet, mely rogtén nagy
siker lett. Az els kiadas egy nap alatt elfogyott. Innen méar megallithatatlan
volt a keresztrejtvény sikere. Némely vonattarsasag kiilon szotarakat helyezett
el a vonatkocsikban, hogy segitse a rejtvényfejtket.

Eur6opaban az elsé rejtvény Anglidban latott napvilagot 1924-ben, ez azon-
ban sokkal nehezebb volt, mint amerikai tarsa: nagyobb &bra, nehezebb meg-
hatarozasok, megfejtendd fGsor stb.

Magyarorszagon 1925. januar 22-én jelent meg az els6 ,keresztszorejtvény”
(ami a mai keresztrejtvény Gse) a Ma Este cimt hetilap hasébjain, Kristof Karoly
tollabol. Bar felépitése és nyelvezete sem teljesen felel meg a mai szokisoknak,



mégis igen érdekes torténeti emlék. Nagyon djszertd volt a nyeremény is: egy ak-
koriban divatossa valt mahjong jatékot sorsoltak ki a helyes megfejtést bekiildk
kozott,.

Ezt kovet&en néhany hét mulva szinte minden tjsdgban helyet kapott a nép-
szerii fejtors. Sikerére jellemzs, hogy a kiaddk egymést tallicitdlva probaltak
minél t6bb olvasét meghdditani: példaul a Pesti Naplo egyik keresztrejtvény-
palyazatan a f6dij egy koruti bérhazbeli lakas volt.

Franciaorszagban is az 1920-as évek kozepén jelent meg az els§ keresztrejt-
vény, melynek felkaroldja Tristan Bernard volt, aki megalapitva a Keresztrejt-
vény Akadémiat, szinte miivészi szintre emelte a rejtvénykészitést.

Természetesen nemcsak partoléi voltak a keresztrejtvénynek, hanem ellenzéi
is. 1925-ben igy irt a firenzei Diana d’ Atheno lap szerkesztGje:

»Mindazok a napi- és hetilapok vagy folyéiratok, melyek kereszt-
rejtvényt kozolnek butitjak az embereket. Azon nyomtatvanyok ko-
ziil, melyeket valaha is kiadtak a keresztrejtvények a legbargyub-
bak...”

Elhamarkodott itéletét mi sem jelzi jobban, mint a rejtvénykészités és fejtés
méig toretlen sikere.

1.2. Keresztrejtvényfajtak

A rejtvénytipusok Gsszeallitasaban a [7, 8] hivatkozasokban megjelolt webhelyek
anyagat hasznéltam fel, de gyakran forgattam a [9] hivatkozéasban feltiintetett
rejtvénylapcsalad kiadvanyait is.

Azota keresztrejtvényeknek a fent emlitett hagyoméanyos mellett szamos faj-
taja elterjedt. Vannak betd alapi és szam alapi keresztrejtvények. A leggyako-
ribb hazai rejtvényfajtak a kévetkezsk:

1. Bett alapu keresztrejtvények

e Hagyomanyos
A szokezdetek négyzetei szamozassal vannak ellatva, a meghataro-
zasok (vizszintes és fligg6leges) a keresztrejtvénytabla mellett kiilon
szerepelnek.

e Skandinav
A rovid, tomor meghatarozasok a keresztrejtvénytablaban szerepel-
nek an. skandinav négyzetekben a szokezdetek kozelében.

e Plusz egy vicc
Nincsenek tényleges meghatarozasok, hanem a megadott szavakkal,
betiicsoportokkal kell a keresztrejtvénytablat kitolteni. A fémegfej-
tés gyakran egy vicc csattandja (a tipus neve is innen ered), melyet
a megmaradt (a tdbldba be nem fért) szavakbol kaphat meg a rejt-
vényfejts. A szokezdetek nincsenek szamozassal jelolve.

e Olasz modra
A keresztrejtvénytéabla két, egymastol cikkcakkban haladé vonallal
elvalasztott rejtvényt és megadott szamu fekete négyzetet tartalmaz.
A meghatarozasok lehetnek bontasban (vizszintes és fiigg6leges), de



lehetnek egyben is. A bontason beliil lehetnek sor- vagy oszlopfoly-
tonosan megadva, esetleg keverve. Feladat a két rejtvény megfejtése,
és a kozottiik hizodo valasztovonal berajzolésa.

e SzAm szerint
A keresztrejtvénytablaban szereplé szavakhoz nem adnak meghaté-
rozasokat, de minden négyzetben taldlunk egy szamot. Az azonos
szamok azonos bettt jelentenek. A szamokat bettikkel kell helyette-
siteni 1gy, hogy egy szabélyos keresztrejtvény alakuljon ki. Konnyi-
tésiil egy-két szot elére be szoktak irni.

e Szokeresd
Az abraban a felsorolt szavakat kell megtalalni, amelyek nyolc irdny-
ban vizszintesen balrél jobbra és jobbrol balra, fiiggélegesen feliilrél
lefelé és alulrol felfelé, valamint atlosan — rejtéznek. Az érintetleniil
hagyott bettiket sorban Gsszeolvasva kapjuk a megfejtést.

e Abécében
Meghatarozasok helyett a keresztrejtvénytablaba irando6 szavak be-
tdit kozlik abécérendbe csoportositva. A héalézat kitdltése utan sor-
ban Gsszeolvasva a szinnel jelolt négyzetek bettit adodik a megfejtés.

o Tkrek
A két rejtvény azonos szamozasa soraihoz tartoz6 meghatarozasokat
egylitt kozlik, azt viszont a rejtvényfejtének kell elddntenie, hogy
melyik megfejtést melyik tablaba irja.

e Megkevertiik
A meghatéarozasokat megkeverve adjak meg, tobb betiit segitségiil
elére beirnak.

e Szerkessze tijra!l
A meghatarozasokat az eredeti szamozéas szerint kozlik, de hogy me-
lyik szam, melyik négyzetbe keriil, azt a rejtvényfejtének kell eldon-
tenie. A megfejtéseket be kell irni a keresztrejtvénytablaba, és be kell
rajzolni megadott szami, hidnyzé fekete négyzetet is.

e Biivos négyzet
A keresztrejtvénytabla azonos szamozasu vizszintes és fiiggéleges so-
raiba ugyanazt a megfejtést kell beirni.

e Ottusa
A keresztrejtvénytabla vastag vonalakkal 6t részre van osztva. Az elsé
részben egy hagyomanyos rejtvényt kell megfejteni, a masodikban egy
plusz egy viccet, a harmadikban egy olasz tipusiit, a negyedikben egy
megkevertiiket és az 6todikben egy biivos négyzetet.

2. Szam alapu keresztrejtvények

e Sudoku
Egy 9 x 9-es jatékmez6t tovabbi kilenc, vastag vonallal hatarolt 3 x 3-
as négyzetre osztanak. Az abra iires helyeit az 1-t6l 9-ig terjedd sza-
mokkal kell kitolteni igy, hogy minden sorban és oszlopban, valamint
3 x 3-as négyzetben valamennyi szam csak egyszer szerepeljen.



2. fejezet

A cwp csomag

2.1. Mobdositasok

Az eredeti, altalam is felhasznalt cwpuzzle IXTEX-csomag letdlthetd a [2] hi-
vatkozassal megadott webhelyrél. A cwpuzzle csomagot Gerd Neugebauer [3]
készitette.

Ebben a részben alternativ megoldasokat mutatok a cwpuzzle csomag egyes
implementacidira. Szempontjaim a sziikségszertiség, az ésszertiség, a kényelem
és a magyar keresztrejtvényekhez valo igazodas voltak, vagy pusztan jobban
tetszett az j megvaldsitas altal kapott végeredmény. Az j csomagnak a cwp
nevet adtam.

Ha kevésbé is érthet6k ezen a ponton a javasolt modositasok, akkor is célszeri
még a csomag hasznalatba vétele el6tt elvégezni azokat, hogy kovethetd legyen
a 2.3. rész.

Mindig lefrom, hogy mit miért csinalok, k6z16m az eredeti kodot és az altalam
javasoltat. A moddositasokat mindig a cwp.dtx fajlon kell végrehajtani, majd
kiadni a latex cwp.ins parancsot (lasd még 2.2).

A \PuzzleClueFont makr6 (20. oldal) a meghatarozasok sorszamat labjegy-
zet méretben jeleniti meg. Aki jobban kedveli a normél méretet, az cserélje a
kovetkezd sort

\newcommand\PuzzleClueFont{\footnotesize}
az alabbira:
\newcommand\PuzzleClueFont{\normalsize}

Mivel a \Frame makro6 (17. oldal) altal készitett iires keretbe keriils szoveget
megoldas médban nem lathatjuk, helyettesitsiik az alabbi kddrészlet 5. sorat

\begingroup
\catcode‘\|=13
\gdef\Puzzle@@solution{
\let|=\Puzzle@Box@@solution
\let\Frame=\Puzzle@Frame@@solution
}
\gdef\Puzzle@0normal{
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\let |=\Puzzle@Box@@normal
\let\Frame=\Puzzle@Frame@@normal
}
\endgroup

a kovetkezdgvel:
\let\Frame=\Puzzle@Frame@@normal

A Puzzle kornyezetben (14. oldal) szerepl6 \PuzzlePre és \PuzzlePost
makrék (21. oldal) a keresztrejtvény megjelenitése el6tti és utani szévegformazo
parancsokat tartalmazzak. Szerintem érdemes ezeket eltavolitani a kodbol, és
mindig egyéni forméazést hasznalni igényeink szerint. Tegyiink % jelet az 1. és 11.
sor végén 1évé makrohivasok elé. Ha ki is toroljiik ezeket, a % jelet ne felejtsiik
el kitenni.

\newenvironment{Puzzle}[2]{\PuzzlePre
\catcode‘\|=13
\@nameuse{Puzzle@@\Puzzle@TYPE})
\unitlength=\PuzzleUnitlength
\linethickness{\PuzzleLineThickness}}/
\Puzzle@Y=#2
\begin{picture} (#1,#2)

\Puzzle@Box@@normal .

H

\PuzzleHook
\end{picture}\PuzzlePost
}

Bar a TEX a makrok definidlasanak valtozatosabb lehet&ségét nyujtja, mint
a ITEX, felhasznaléi szinten a \newcommand-dal definidlt makrék kénnyebben
atdefinidlhatok. Ha inkdbb felhasznéléi szinten hasznaljuk a TgX-het, akkor
a konnyebb moédosithatosag érdekében egy-két, altalunk nagy valészintiséggel
modositani kivant, \def-fel megadott makrdt cseréljink le TEX parancsra.
Példaul az alabbiak helyett

\def\PuzzlePutNumber#1#2#3{%
\put (#1,#2) {\makebox (1, .95) [t1]{\PuzzleNumberFont\,#3}}%

\def\PuzzleThickline{\linethickness{2pt}}
irhatjuk azt is, hogy:

\newcommand\PuzzlePutNumber#1#2#3{Y
\put (#1,#2) {\makebox (1, .95) [t1]{\PuzzleNumberFont\,#3}}%

\newcommand\PuzzleThickline{\linethickness{2pt}}

Megfejtés modban a cellakba irodnak a megfejtés bettii. A keresztrejtvény
kédjaban a kisbetiivel megadott betiik naggyal jelennek meg a megoldésban. Ez
lehet éppen nem kivanatos is. Ezért cseréljiik az alabbi kédrészlet 13. sorat



\newcommand\Puzzle@Box@0@solution@[2] [£]{}
\def\Puzzle@tmp{#21}/
\if\Puzzle@tmp.
\Puzz1le@X=0
\advance\Puzzle@Y-1
\else
\ifx\Puzzle@tmp\Qempty
\else
\if\Puzzle@tmp*
\Puzzle@Cell@Loop *#1{}%
\else
\Puzzle@Cell@Loop #1{1}/
\put (\Puzzle@X, \Puzz1le@Y) {\makebox (1, 1) {\uppercase{#2}}}J
\fi
\fi
\def\Puzzle@tmp{#1}/
\ifx\Puzzle@tmp\Qempty\else
\ifPuzzle@SolutionNumbered
\PuzzlePutNumber{\Puzzle@X}{\Puzz1leQ@Y}{\Puzzle@tmpQ@}’
\fi
\fi
\advance\Puzzle@X 1
\fi
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}

a kovetkezdre:
\put (\Puzzle@X, \Puzzle@Y) {\makebox (1,1) {#2}}/

A \Clue makrénak (18. oldal) eredetileg harom argumentuma van: a meg-
hatarozas sorszama, a meghatarozashoz tartozo megfejtends sz6 és maga a meg-
hatarozas. Mivel a masodik argumentumnak gyakorlati haszna nincsen, csupan
tovabbi gépelést igényel, akir el is hagyhato. Tovabba én tgy gondoltam, hogy
a felkoveérrel szedett sorszam jobban mutat, mint a sans seriffel szedett. Igy az
alabbi helyett

\newcommand\Puzzle@Clue@@normal [3] {\textsf{#1} #3 }
\newcommand\Puzzle@Clue@@solution[3]{}

a kovetkezst vezettem be:

\newcommand\Puzzle@Clue@@normal [2] {\textbf{#1.}\ #2 }
\newcommand\Puzzle@Clue@@solution[2]{}

A \PuzzleCluePre makro (22. oldal) a hagyomanyos keresztrejtvények meg-
hatarozésainak a megjelenitéséhez sziikséges kddot tartalmazza. Itt is eszkozol-
tem némi valtoztatast. Az alabbibol elhagytam a 2. sort.

1 \newcommand\PuzzleCluePre{

2 \null\hfill

3 \begin{minipage} [t]{.45\textwidth}
4 3}



2.2. A cwp csomag telepitése

A cwpuzzle csomag és forraskészlete letolthetS a [2] hivatkozésban megjeldlt
webhelyrél. A letoltott fajlok kiterjesztését megtartva nevezziik at ket cwp-re.
A fejezet modositasait (2.1) elvégezve a csomagon, készen allunk a cwp csomag
telepitésére.

A cwp csomag csak ugy, mint a IWTEX-csomagok jelentds része szabvinyos
dokumentum- vagy modulformatumban késziilt. Ez a formatum egyesiti a for-
raskodot a dokumentacioval. Az ilyen fajlok szokasos kiterjesztése dtx. A hasz-
nélatba vétel az alabbiak szerint torténik:

1. A cwp.dtx és a cup.ins fajlokat célszerd elhelyezni a texmf/ tex/latex/
fa egy alkbnyvtaraban (példaul cwp), hogy a latex barhonnan lassa azokat.
Ne felejtsiik el frissiteni a fajl-adatbazist a mktexlsr vagy a vele azonos
texhash paranccsal.

2. A futtatashoz sziikséges fajlok generélasa:
$ latex cwp.ins

Az ins-fajl letexhelésével keletkezik a cwp.sty stilusfajl.

3. A dvi dokumentéacio generalasa:
1 $§ latex cwp.dtx
2 $ latex cwp.dtx
3 $ makeindex -s gind.ist cwp
4 § makeindex -s gglo.ist -o cwp.gls cup.glo
5 $§ latex cwp.dtx
A dtx-fajlt tobbnyire kétszer kell letexhelni, hogy a hivatkozéasok rendben
legyenek. A szerzok gyakran latjak el mutatéval a dokumentéciot, ezért
keletkezik a cwp.idx fajl. A rendezéshez egy sajatos stilust kell hasznélni,
ezt mutatja a 3. sor. A keletkezett cwp.glo fajl arra utal, hogy a csomag
modositasaihoz (Change history) is késziilt mutato, ennek rendezése tor-
ténik a 4. sorban. A mutatok elkészitése utan természetesen tjra le kell
texhelni a dtx-fajlt.

4. A pdf dokumentécié generalasa (a fentiekhez hasonldé modon torténik):
1 $§ pdflatex cwp.dtx

2 $§ pdflatex cwp.dtx

3 $ makeindex -s gind.ist cwp

4 § makeindex -s gglo.ist -o cwp.gls cup.glo
5 $§ pdflatex cwp.dtx
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2.3. A cwp csomag bemutatasa

A cwp csomag vagy modul (cwp.dtx) keresztrejtvények szedésére alkalmas. Lé-
nyeges tulajdonsaga, hogy a keresztrejtvény és megoldasa ugyanazon forrasbol
generdlhatd. A csomag az alabbi keresztrejtvény-tipusokat tamogatja:

e Hagyomanyos
e SzAm szerint
e Plusz egy vicc
e Olasz

De szamos egyéb tipusu keresztrejtvény is készithet§ a csomag hasznélataval
és némi kreativitassal.

A hagyomdnyos keresztrejtvényekben a szokezdetek négyzetei szamozassal
vannak ellatva, a meghatarozasok (vizszintes és fligg6leges) a keresztrejtvény-
tabla mellett kiilon szerepelnek.

Vizszintes: 1. Egészségiigyi Tu- Fiiggdleges: 1. Elenged. 2. ...
domanyos Tanécs, rdéviden. 2. Péntek; Torok Rezs6 regénye. 4.
Fészket épit. 3. Moéka. 6. Szorp- RaAcs szélei. 5. Zotykols. 7. ...
jérdl hires hataratkelGhelytink. 8. River; USA-beli folyo(k). 9. Név-

Idegen eredetd fénévképzo. 10. uto, roviden.
Kezdeti ijedség! 11. Nyomul a so-
kasag.

A szdm szerint tipusi keresztrejtvényekben a szavakhoz nem adnak meg-
hatarozasokat, de minden négyzetben taldlunk egy szamot. Az azonos szamok
azonos betiit jelentenek.

7 13 |9
14 10 |1
0 [5 |4
A kovetkezs bettik hasznalhatok:
N O E A B,D,E, F,I,K,L N, O, O,R,
3 3 S, T,V
12 |3 (10

‘1 |2 |3T |4 |5 |6 |70 |8 |9 |1& |11 |12 |1%‘ |1<l/v |1f<‘
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A plusz egy vice tipusu keresztrejtvényekben a felsorolt szavakat, betticso-

portokat kell elhelyezni az 4braban.

Kétbettisek:

BI, BU, GN, IL, IS, MZ, SU, TB
Harombetisek:

ALE, ATU, DZS, EST, NBC, TAL,
TGK, UTI

Négybetiisek:

ADAT, BUZA, DEIT, YALE,
ZACC

Hétbettisek:

AMELYIK, KICSINY

Nyolcbetiisek:
ADATBANK, KENTUCKY

Az olasz tipusu keresztrejtvényekben a szavakat vastag vonal valasztja el. A
meghatarozasok (vizszintes és fiiggdleges) a keresztrejtvénytabla mellett kiilon
szerepelnek. Ebben a példaban a megfejtést a megjeldlt négyzetek Gsszeolvasa-

saval kapjuk.

i 2
3 |4 /)
N
5 6
( 7 I8
. 9 [0
11 T
Vizszintes: 1. Egészségiigyi Tu- Fiiggdleges: 1. Elenged. 2. ...
domanyos Tanécs, réviden. 2. Péntek; Torok Rezs6 regénye. 4.
Fészket épit. 3. Moéka. 6. Szorp- Racs szélei. 5. Zotykols. 7. ...
jérdl hires hataratkelGhelyiink. 8. River; USA-beli foly6(k). 9. Név-
Idegen eredetd fénévképzo. 10. uto, roviden.

Kezdeti ijedség!
kasag.

11. Nyomul a so-
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A megoldasok 1jboli szedése felesleges és farasztd lenne. Egy rejtvényhez
egy forrés tartozik, amely a megoldas bettit is magaban foglalja. A
\PuzzleUnsolved és a \PuzzleSolution IATEX parancsok (21. oldal) biztosit-
jak a rejtvény és megoldasa megjelenitését. A megfejtés megjelenitése befolya-
solhat6, alapvetGen a betiik beirdsat és a meghatarozasok elhagyasat jelenti.
Leginkabb abban térhet el a megjelenités, hogy a szdmozott négyzetek szamait
feltiintetjiik-e vagy sem.

felProfpr fol'e [r [ NS [r [¢ %]

K BlT|T[R]A[K)
E rRPT[R{E]F|A
N ER[’S|z|0|B
T (sVA|RPr [k][a
U 2O R BE
C lolplulL]T
K

Y

Sajnos, mint az els¢ példanal is, ha a keresztrejtvény tartalmaz elére beirt
szavakat vagy bettiket, szedése egy forrasbél nem megoldhaté.
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2.3.1. Keresztrejtvények megadéasa

Ha egyiitt szeretnénk haladni az itt leirtakkal, akkor célszerd a 2.1. rész modo-
sitasait érvényesiteniink miel6tt munkihoz latnank.

A Puzzle kirnyezet a keresztrejtvény halojat hozza létre. Két argumentuma
van, az els6 a keresztrejtvény sorainak a szdma, a méasodik az oszlopok szama.
Igy tetszéleges m X n-es rejtvény készithetd.

Példaként tekintsiik a kovetkezd rejtvényt:

1 2 3 4 B 3E
5 6 A S
7 8 9 10 8L S
11 12 O Z 16 D A S
13 14 G E N Y L (.)
Forréasa a kovetkezs:

\begin{Puzzle}{5}{10}

| [1] RI[2] EIN]| D| Bl [3]E| N| x| [41K| {0}I.

| [5] II RIO| D| Al S| Z| [6]E| RI x|,

| [71 VI AlIN| *| [8]L| S| *| [91D| E| [10]C].

I x| [11]1T|A| Gl 0l zI[121{0} DI {A}I S|.

| [13]N] 0l=[[14111 G| {E}I NI Yl Ll {@}I.

\end{Puzzle}

A | makronak harom argumentuma van, melybdl az els6 kettd opcionalis,
azaz ha szerepelnek, akkor szogletes zardjelben allnak. Az els§ argumentum
a szamorott cellak szamat jeldli. A maéasodik argumentum cellaformézést tesz
lehetévé. A harmadik argumentum lehetséges értékei:

e Egy betii, mely kizarolag a megoldasban jelenik majd meg. A magyar éke-
zetes bettiket és tobbjegyl betiiket kapcsos zardjelbe kell tenniink, hogy
helyesen jelenjenek meg.

e A x karakter, melynek hatasara egy fekete cella rajzolodik ki.

e A . karakter, mely a sorok végét jeloli. Mindig kdtelez kitenni. A kovet-
kez6 cella a kovetkezs sor elején jelenik meg.

e A {} kapcsos zardjelpar, mely nem jelenit meg semmit, az iires cellanak
felel meg. Tagolast és nem téglalap alaki keresztrejtvények szedését teszi

lehetéve.
1| \begin{Puzzle}{5}{5}

5 3 [{+ [{> [[1Isl.

[{} [[21MII | [3]1D].
4 [[4]TII M |E IS |.

3 [{} |[5INI|E |G l.
{r 1{> Iq [.
\end{Puzzle}
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A masodik argumentumban t6bb forméazo karakter is megadhatoé, kiértéke-
lésiik balrol jobbra torténik. A lehetséges értékek példakon keresztiil:

8

1100 1

—
‘ : - I ) i

©
—

v
ﬁ\

| (8] [£1X

I[8]1[.1X

| [8] [*]1X

| (8] [0]1X

| [8] [o]X

| [8]1[t]X

| (8] [T1X

| (8] [b1X

| (8] [BI1X

| (8] [11X

[ [8][LIX

| [8][r]X

| (8] [R1X

I [8]1[/1X

[[8][,1X

A f betii keretet rajzol a cella kéré. Ez a méasodik ar-
gumentum alapértelmezett értéke.

A . karakter egy keret nélkiili cellat hoz létre.

A * karakter hatasa megegyezik a harmadik argumen-
tumban megadott * karakter hatésaval, azaz egy fekete
cellat hoz létre.

A 0 beti egy kort rajzol egy keret nélkiili cellaba.

A o betii egy kort rajzol egy bekeretezett cellaba.

A t betii egy bekeretezett cellat hoz létre feliil vastagabb
vonallal.

A T betti egy keret nélkiili cellat hoz létre feliil vastag
vonallal.

A b betii egy bekeretezett cellat hoz létre alul vastagabb
vonallal.

A B beti egy keret nélkiili cellat hoz létre alul vastag
vonallal.

A 1 betid egy bekeretezett cellat hoz létre bal oldalan
vastagabb vonallal.

A L betii egy keret nélkiili cellat hoz létre bal oldalan
vastag vonallal.

A r betii egy bekeretezett cellat hoz létre jobb oldalan
vastagabb vonallal.

A R betti egy keret nélkiili cellat hoz létre jobb oldalan
vastag vonallal.

A / perjel egy keret nélkiili cella bal als6 sarkatol a jobb
fels6 sarkaig hiiz egy vonalat.

A, karakter egy keret nélkiili cella jobb alsé sarkatol a
bal fels§ sarkaig hiiz egy vonalat.

Ervénytelen karakter hasznalata a masodik argumentumban hibaiizenetet
eredményez, a TEX a karaktert figyelmen kiviil hagyja.

A \PuzzleThickline makré a cellak egyes oldalaira huzhaté vastag vonalak
vastagsagat definidlja. Alapértelmezett értéke a 2 pontos vonalvastagsig. Az
alabbi médon valtoztathatjuk meg:

\renewcommand{\PuzzleThickline}{\linethickness{2.5pt}}}
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A \PuzzleDefineCell makro egyedi cellaformézast tesz lehetévé. Az elsé
argumentuma egy karakter vagy karaktersorozat, amely a masodik argumen-
tumban megadott formazé parancsok végrehajtasaval elGallt aj cellatipust azo-
nositja. Ez a karakter vagy karaktersorozat szerepelhet a | makro mésodik
argumentumaként. A \PuzzleDefineCell makr6é mésodik argumentuméaban
két paraméter hasznalhaté: a #1 a forméazandé cella x koordinatajat, a #2 a
forméazando cella y koordinatajat tarolja.

A kovetkez6 példaban két, vastagitott kerettel rendelkezd cellatipust defini-
alunk. Az egyiket a + karakter, a masikat a - karakter hivatkozza, ez utobbi lila
szini keretet rajzol. A szinek hasznélatdhoz a color csomag betoltése sziiksé-

ges'.

\PuzzleDefineCell{+}{% \begin{Puzzle}{1}{2}
\PuzzleThickline [[11[+1X [[2]1[-1X |I.
\put (#1,#2) {\framebox (1,1){}} \end{Puzzle}

}

\PuzzleDefineCell{-}{% ! I2
\color{Plum}

\PuzzleThickline
\put (#1,#2) {\framebox(1,1){}}
}

Szines cellak létrehozésdhoz a color csomag \colorbox parancsa jé valasz-
tas. Az alabbiakban c-t ugy definialjuk, hogy barack szinii cellat hozzon létre.

\definecolor{apricot}{rgb}{1,.8,.6666}
\PuzzleDefineCell{c}{{%

\put (#1,#2) {\makebox (1,1){%
\fboxsep=0pt
\colorbox{apricot}{\makebox(1,1){}}}}

13,

\begin{Puzzle}{2}{2} 1
[[1]1[cf1X | {} |. 2
[{} [[2] [c1X |.

\end{Puzzle}

Figyeljiik meg, hogy egyszerre szines és keretes cella esetén meg kell adnunk
a c mellé a keretet készit§ £ betiit is a | makré masodik argumentuméban.
Mint méar korabban emlitettiik, az £ bettit csak akkor tekintjiik alapértelmezett
paraméternek, ha egyéltalan nincs megadva a 2. paraméter.

Egy maésik alternativa, ha a \colorbox helyett az \fcolorbox-ot hasznéljuk.
Ekkor a hattérszin mellett a keret szinét is meg kell adnunk.

\fcolorbox{Black}{apricot}{\makebox(1,1){}}

A \DefineColorCell makrod leegyszertisiti a szines hatterii cellak készitését
azéltal, hogy az el6bbi definici6 vazat méar tartalmazza. Els§ argumentuma a
cellatipust azonosité tetszéleges karakter vagy karaktersorozat, masodik argu-
mentuma a cella hattérének szine.

LA color csomag betdltése példaul a \usepackage [usenames]{color} paranccsal térténhet.
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\PuzzleDefineColorCell{s}{SkyBlue} [::}
\begin{Puzzle}{2}{2}

{3 [[1]1[sf1X |.

[ [21[s1X I{} l.
\end{Puzzle}

2

A \Frame makr¢ a keresztrejtvénytablaban nagyobb méretii {ires helyet hagy
ki felirat, magyarazé szoveg, segitség vagy vicckezdet szamara. A makrénak 6t
argumentuma van. Az els§ két argumentum a téglalap alakt doboz bal also
sarkat azonositja, annak (x,y) koordinatajat kell megadnunk. Viszonyitani a
keresztrejtvény bal also sarkdhoz tudunk, melynek koordinatéi a (0,0).

A harmadik argumentum a doboz szélességet, a negyedik a doboz magassa-
gat adja meg cellakban mérve. Végiil az 6t0dik argumentum a megjelenitendd
szoveget tartalmazza. Valdjaban a szoveg elhelyezésére egy minipage késziil a
megadott magassag és szélesség értékekkel, melyben a tartalom fiiggslegesen és
vizszintesen is kozépre van igazitva.

1 2 3
§ UNES 3
8
Keresztrejtvény
9 10 11
12
\begin{Puzzle}{8}{6}
\Frame{2}{2}{4}{2}{\sf Keresztrejtvény}
[[11El*  [[2]IN |U L [[3IL |+  |[4]V].
[ [51T| [6]R|T A IN |G | [7ILIE

|
A v {3 {3 {3 {3 10&8lcic .
[ . {3 {3 1 {3y 1E Ix .
|
|

| [9]BIE I'T | [10]A|* [[111L1I IM
IF Ix* [[12]L|A IB |E [IL |*
\end{Puzzle}

A hagyomanyos keresztrejtvényekben vizszintes és fiigg6leges meghataroza-
sok vannak. Ezek megjelenitését a PuzzleClues kornyezet szabélyozza. Egye-
diili argumentuma a meghatarozasok el6tt megjelend széveg. A kornyezet a
szOvegtorzs felének hosszaban egy minipage-t készit. Két egymaéast kdvets meg-
hivasa a PuzzleClues kornyezetnek a vizszintes és fligg6leges meghatéarozasok
egymas melletti megjelenitését eredményezi.

Megfejtés modban alapértelmezett médon a meghatarozasok nem jelennek
meg.

A 11. oldal példajanak a kodja az alabbi:

\begin{PuzzleClues}{\textbf{Vizszintes:}}
\Clue{1}{Egészségiigyi Tudomanyos Tanacs, roéviden.}
\Clue{2}{Fészket épit.}

\Clue{3}{Moka.}

\Clue{6}{Szd6rpjérdl hires hataratkeldhelyiink.}
\Clue{8}{Idegen eredeti fonévképzs.}
\Clue{10}{Kezdeti ijedség!}
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\Clue{11}{Nyomul a sokasag.}
\end{PuzzleClues}
\begin{PuzzleClues}{\textbf{Fiiggdleges:}}

\Clue{1}{Elenged.}

\Clue{2}{\dots\ Péntek; Térdk Rezsd regénye.l}

\Clue{4}{Racs szélei.}

\Clue{5}{Z6tyks15.2}

\Clue{7}{\dots\ River; USA-beli folyd (k) .}

\Clue{9}{Névuto, roviden.}

\end{PuzzleClues}

A PuzzleClues kirnyezet definial egy lokalis makrot, a \Clue-t. A \Clue-
nak két argumentuma van. Az elsé a meghatarozas szama, amely meg kell, hogy
egyezzen a keresztrejtvény halojaban a meghatarozashoz tartozé cellasor kezdd
cellajaban megadott szdmmal. A masodik argumentuma maga a meghatéarozas.

A \PuzzleLetters makro a szam szerint tipusi rejtvényekben a felhasz-
nilhaté betiiket jeleniti meg. A makr6 egy argumentumot var, ami tetszéle-
ges karaktersorozat lehet. Ez altaldban a felhasznalhaté bettiket jelenti abécé
sorrendben és vessz@vel elvilasztva. Mivel alapértelmezett médon angol szo-
veg jelenne meg a betiik el6tt, célszerti megvaltoztatni a \PuzzleLettersText
makroét, példaul igy:

\renewcommand{\PuzzleLettersText}
{\noindent A kovetkezd betiik haszndlhatok: }

A kovetkezd bettik hasznalhatok:
AD,E,K,O,R,S,T

\PuzzleLetters{A, D, E, K, O, R, S, T}

A \PuzzleNumbers makro szintén a szam szerint tipusu rejtvényeknél hasz-
néalhatd, szamozott cellasort generél, melyben a rejtvényfejt§ a szdmokhoz tar-
tozd mar megfejtett bettiket gytjtheti.

‘1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 ‘ \PuzzleNumbers{ADEK{O}RST}

\PuzzleSolution

‘ A | D | E | K | 0 | R | S | T ‘ \PuzzleNumbers{ADEK{0}RST}

faPolelklolrlsTr]  oemerstimeianss

A PuzzleWords kdrnyezet a plusz egy vice tipust rejtvények rendszerint
abécé sorrendben felsorolt szavait, betticsoportjait szedi hossziusag szerint kiilon
bekezdésekbe. Egyetlen argumentuma a kozolt szavak, illetve betticsoportok be-
tiinek a szdma. Annyiszor hivjuk meg kérnyezetet, ahany kiilonb6z6 hosszisagn
szavunk, betiicsoportunk van. Megoldads médban nem lathaték az elhelyezendd
szavak, betticsoportok.

Mivel alapértelmezett médon angolul irédna ki, hogy hany betts szavak ko-
vetkeznek, valtoztassuk meg a \PuzzleWordsText makrot, példaul az alabbira:

\renewcommand{\PuzzleWordsText}[1]{\textbf{#1betilisek: }}
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A \Word makré a PuzzleWords kirnyezet lokalis makréja. Egyetlen argu-
mentuma a megjelenitendd sz6, betticsoport.

Kétbetiisek:

BI, BU, GN, IL, IS, MZ, SU, TB
Harombetiisek:

ALE, ATU, DZS, EST, NBC, TAL,
TGK, UTI

Négybetiisek:
ADAT, BUZA, DEIT, YALE,
ZACC

Hétbettisek:
AMELYIK, KICSINY

Nyolcbetiisek:
ADATBANK, KENTUCKY

\PuzzleUnsolved
\begin{PuzzleWords}{Két}\\
\Word{BI, }\Word{BU, Word{GN, }\Word{IL, }
\Word{IS, }\Word{MZ, }\Word{SU, }\Word{TB}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Harom}\\
\Word{ALE, }\Word{ATU, }\Word{DZS, }\Word{EST, }
\Word{NBC, }\Word{TAL, }\Word{TGK, MWord{UTI}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Négy}\\
\Word{ADAT, MWord{BUZA, }\Word{DEIT, }
\Word{YALE, }\Word{ZACC}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Het}\\
\Word{AMELYIK, }\Word{KICSINY}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Nyolc}\\
\Word{ADATBANK, }\Word{KENTUCKY}
\end{PuzzleWords}

2.3.2. Testreszabas

A cwp csomag mikddése szamos makroval és stilusparaméterrel szabalyozhato.
A stilusparaméterek a csomag betoltésekor, egymastol vesszdvel elvalasztva ad-
hatok meg: \usepackage [opcid(k)]{cwp}

A kovetkezd paraméterek értelmezettek a cwp csomag esetén:

e numbered
A cellak szamozésa latszik a megoldasban. Ez egyenértéki a
\PuzzleSolution[true] makré hatasaval.
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e unboxed
A vizszintes és fiiggbleges meghatarozasok nem minipage kdrnyezetben
jelennek meg, hanem 6mlesztve, egy bekezdésben.

e normalsize
A keresztrejtvény normal méretben jelenik meg. Ez az alapértelmezett
opcio.

e small
A keresztrejtvény kisebb méretben jelenik meg, ez egyarant vonatkozik a
celldk és a megoldasban szerepld betiik méretére.

e large
A keresztrejtvény nagyobb méretben jelenik meg, ez egyarant vonatkozik
a cellak és a megoldasban szerepl§ bettik méretére.

e german vagy ngerman
A beépitett szovegek német megfelelGi jelennek meg az alapértelmezett
angol helyett.

Az alabbi makrok finomabb forméazast tesznek lehetvé:

A \PuzzleUnitlength makrd a négyzetes cellik szélességét és magassagat
definialo hosszusdgparancs. Alapértelmezett értéke 20pt. Atallitasa igy torté-
nik:

\PuzzleUnitlength=16pt

A \PuzzleBlackBox makrd egy legalabb \PuzzleUnitlength szélességii és
magassagu fekete cellat hoz létre. A makro tjradefinalasval 4j, érdekes celldkat
krealhatunk. Példaul:

@ \renewcommand{\PuzzleBlackBox}{\rule
{.75\PuzzleUnitlength}y
{.75\PuzzleUnitlength}
}

\renewcommand{\PuzzleBlackBox}/
{\framebox (.75, .75){\framebox (.5, .5){}}}
Tovabbi hatasok példaul sziirke arnyalédssal érhetdk el.

A \PuzzleFont makro a keresztrejtvény bettiinek betiitipusat és bettimére-
tét allitja egységesen. Az alapértelmezett bettitipus a roman, az alapértelmezett
bettiméret a norméal. Megvaltoztathato példaul igy:

\renewcommand\PuzzleFont{\sf\large}

A \PuzzleNumberFont makro a cellak szamozasanak betiitipusat és bett-
méretét allitja egységesen. Az alapértelmezett betiitipus a sans serif, az alapér-
telmezett bettiméret az indexek mérete.

A \PuzzleClueFont makr6 a vizszintes és fiigg6leges meghatarozasok be-
tltipusat és betiiméretét allitja egységesen. Az alapértelmezett betiitipus a
dokumentum bettitipusa, az alapértelmezett betiiméret a normal.

20



A \PuzzleWordsText makrd a plusz egy vice tipust rejtvényekben a kiilon-
b6z6 hosszusagu szavak és betticsoportok el6tt megjelend szoveget allitja. Lasd
még a 18. oldalon alul.

A \PuzzleLettersText makr6 a szam szerint tipusu rejtvényekben a fel-
hasznélhato betiik el6tt megjelend szoveget allitja. Lasd még a 18. oldalon.

A \PuzzleSolution makré a keresztrejtvényeket megoldds/megfejtés maod-
ban szedi. Ez a keresztrejtvény kitoltését, a meghatarozasok vagy felhasznalhato
szavak elhagyéséat jelenti.

Egy opcionélis paramétere van, melynek értéke true vagy false lehet. Az
alapértelmezett a false. Ha a true szerepel, akkor a szdmozott cellik szamai
megjelennek megoldas moédban is.

\PuzzleSolution[true]

A \PuzzleUnsolved makréd hatasira a keresztrejtvények iiresen, meghaté-
rozasokkal vagy a felhasznalhat6 szavakkal egyiitt jelennek meg, azaz megfejt-
hetdk.

A \PuzzlePutNumber konfiguricios makro a szamozott cellak szamainak cel-
lan beliili helyét definidlja. Az elsé argumentuma a kivant pozicié x koordiné-
tdja, a masodik argumentuma a kivant pozicié y koordindtaja. A harmadik
argumentuma a megjelenitendd szam. A koordinatak egész értékek lehetnek, a
viszonyitasi pont a cella bal als6 (0,0) koordinataja sarka.

A \PuzzleHook makré meghivasa a Puzzle kirnyezet végén torténik. To-
vabbi grafikai elemek hozzdadasat teszi lehetévé a keresztrejtvény haldjahoz.
Példaul:

\newcommand\PuzzleHook{/
\put (0,2){\1ine(1,-1){2}}
\put (0,3){\1ine(1,1){2}}
T \put (5,2){\line(-1,-1){2}}
\put (5,3){\line(-1,1){2}}

2 3 }

4 \begin{Puzzle}{5}{5}

I{r 1{> [I[1]1s].

[{} [I[2IMII | [31D].

| [4]TII M |E IS |.

L [{} |[5INIE |G |.
[{X I{> 1Q |.
\end{Puzzle}

A \PuzzleLineThickness makro a keresztrejtvény halojanak vonalvastag-
sagat szabalyozza. Alapértelmezett értéke 0.25pt. Megvaltoztathatd példaul

igy:
\renewcommand{\PuzzleLineThickness}{1pt}

A \PuzzlePre makro a keresztrejtvény megrajzolasa el6tti formazo paran-
csokat tartalmazza. Ugy van inicializdlva, hogy egy 1j bekezdést kezdjen, és
vizszintesen kozépre helyezze a keresztrejtvényt.
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A \PuzzlePost makro a keresztrejtvény megrajzolasa utani formézo paran-
csokat tartalmazza. Lezarja a Puzzle kornyezetet, és egy 4j, behtuzas nélkiili
bekezdést kezd.?

A \PuzzleCluePre makro a vizszintes és fiiggSleges meghatarozasok meg-
jelenitése el6tti formazoé parancsokat tartalmazza. Ugy van inicializalva, hogy
egy 0j bekezdést kezdjen, és a szOvegtorzs felének hosszaban egy minipage-t
készitsen.

A \PuzzleCluePost makro a vizszintes és fiiggsleges meghatarozasok meg-
jelenitése utani formézé parancsokat tartalmazza. Ugy van inicializélva, hogy
lezarja a megkezdett minipage-t, és 1j bekezdést kezdjen.

2Szerintem mindkét makré elhagyhato a Puzzle kirnyezetbél, megkdnnyitve ezaltal a rejt-
vények egyéni formazasat (lasd még 8. oldal).
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3. fejezet

Példak keresztrejtvényekre

3.1. Hagyomanyos
Ejnye, fiacskam, kit6l tanultad ezt a csinya kifejezést?!  kérdezi
feddGen a nagysziinetben az elsdsok nevelGje Pistikét.
— Apukamtol — feleli a gyerek.
No, mindegy, hiszen tgysem tudod, mit jelent.

— ... (Pistike szavait, azaz a vicc csattandjat, lasd a rejtvényben!)

1H2 8] 4 5 6 7 8 9 10 |11 |12 |13

14 15

lg 17 18

19 |20 21 22 23

24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35

36 37 38 39

70 7T |42 73 44

45 46 47 |48

E
49 |50 51 52 53

54 55 56 57 58

59 60 61 62 63

64 65 66 67

68 69 70

GY)| N Q)
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Megfejtés:

H{O|G|Y|/N E|T|U|/D|N|A|M|T|A|N
L|IE|V|E|L|E|Z|O0 S|i|R|R|I
A TIE[M|E|S|I LIO|R|A|N|T
Z|P S|E|J|T D|E|K|A 0|0
T|A|B S|T|A|B H|A E|L|N
J|U|R|E|K LIE|L|O|P|O D|E
E[(L|E|M|E|S R{O|T|A|N|G N
L|A|K|I Z|U|L|U|K M|E|S|I
E I|T|T|E|N|T A|L|A|R|A|K
N|J T|{AM|I|N|O E|Z|E|L|E
T[O|K N|F I|P|A|R B|A|R
I|H G|lY|O|M E[D|U|S K|E
H{A|N|Y|A|G A|R|A|D|A]|S M
O[N|T|A|S U[R|A|N|A|T|O|M
GYN|E/M|I|N|D|U|L|A|Z|A|U|T|O

3.2. Plusz egy vicc

Helyezze el a felsorolt szavakat, betiicsoportokat négy kivételével —az abran!
A kimaradd négy szobol a vice csattandjat allithatja Ossze.

— AKéar hiszed, akar nem — henceg T6ros a néala vendégeskeds Kar-
dosnak , az any6som az eskiivénk 6ta csak egyszer latogatott el
hozzank!

— Es most mi a helyzet vele? — tudakolja a cimbora.

...1 (A hazigazda valaszat, azaz a vicc csattandjat, lasd a rejt-
vényben!)
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Kétbetiisek:

AD, Al, AL, BO, ET, GA, 1S, LB,
01, PA, SO, TE, T(), YF, ZR
Harombetiisek:

ALI, ASZ, BIF, BOR, DOH, GAY,
ITT, KOK, LAK, LAY, ORA, SAL,
SAP, TER, TOR, VAN, VER, YES

Négybetiisek:

AERO, APAJ, AVAT, BENZ,
BROD, DALI, HOVA, IRAK,
ITAL, KARP, LINZ, NYES,
OTAR, ONOS, SORE, TATA
Otbetisek:

ALIBI, AZOTA, BORKA, CAUSA,
DORKA, FALAP, FONAL, KA-
LIT, KAVAR, KOLLO, KORDA,
KURIR, LATAS, PIRIT, PROCC,
RADEK, RAPAI, RALES, TA-
LAL, TAPOS, YERMA

Hatbettisek:

ANELKA, ARENDA, ATADAS,
FATUSI, MALAGA, NORMAN,
POTYKA, SZIVOS, TARAZO, TI-
VOLI, TROPOZ, ZSILAK

Hétbettisek:

LIBAMAJ, SUKOROI
Nyolcbetiisek:

BELEVAGO, ODAVITET
Tizbetiisek:

ANALITIKUS, ASZTAGOLAS,

KOSA FERENC, NEUROTIKUS

Tizenegy betiisek:
RAKOSI GYULA

Tizenharom betiisek:
PALATOVELARIS, SZANFORI-
ZALAS
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Megfejtés:

=l |< 1o T

BREEERE

Qlzg|=m|d| "m0 R

=< @

A
S
Z
T
A
G
o)
L
A
S

3.3. Sudoku

Toltse ki az abra {ires négyzeteit az 1-t6l 9-ig terjedd egész szamokkal agy,
hogy minden sorban és oszlopban, valamint a vastag vonalakkal elvalasztott
teriileteken valamennyi szadm csak egyszer szerepeljen!
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Megfejtés:

415|746 (23189
1(2|84|7|9])3]6]5
61938 |1|524]|7
214 (511|981 7|3]|6
917|136 |214|5](8
813|617 |5[419|1]|2
31614128715 (9]|1
781915316 2|4
5111219461873

Toltse ki az dbra iires mez6it az 1-t6l 9-ig terjedd szdmokkal tgy, hogy minden
sorban, oszlopban és atloban, valamint a vastag vonallal hatarolt teriileteken
valamennyi szam csak egyszer szerepeljen!
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3.4. Forraskoédok

A fejezet kodjai el6fordulasuk sorrendjében.

3.4.1. Hagyomanyos

A 23. oldalon 1évé hagyomanyos keresztrejtvény kodja:

\definecolor{pink}{rgb}{1,.8352,.9647}

\PuzzleDefineColorCell{p}{pink}

\begin{center}

\PuzzleSolution[true]

\begin{Puzzle}{15}{15}

| [11[pf1H| [2]1 [p£1{\ }I[31[p£f1{\ }I[4][pfl1{\ }I[61[pfl1{\ }1[61[pf1{\ }I[71[pfI1{\ }

| [81[p£f1{\ }I[9][p£f1{\ }I[1[pfIN|[10]1[p£fI1{\ }I[11][pfI{\ }I[12]1[pf1{\ }I[13]1[pfI{\ }
| [1[pfINI|. %1. sor

P L2144\ FIAN AN BN BN PN FIAN FIAN = 0as14N 4N FIAN I\ 3

I Ipf1{\ }I. %2. sor

[ 0161 [p£IA I+ 1 L1714\ FIAN FIAN FIAN FIAN FIAN Fi= 101814\ 14N FIAN FIAN AN 2

I Ipfl{\ }I. %3. sor

10191 [p£1{\ }I 02014\ FI*1[217{\ FI{N FIAN FIAN Fix102274N\ AN FI4N FI{N HI=1[2314\ }
I Ipf1{\ }I. %4. sor

1 [241[p£1{\ FIAN }IL2504N\ FI*1[261{\ I\ FI{N\ FIL2714\ FI=I[281{\ }I{\ }I=I[2914\ }I{\ }
I IpfI1{\ }I. %5. sor

10301 [p£1{N FIAN FIAN FI031T{N\ I\ Fi=1[3214\ FI{\ }I[331{\ FI{\ }I{\ }I[341{\ }I*|[351{\ }
I Ipf1{\ }I. %6. sor

10361 [pf1{N\ FIAN FIAN I\ FIAN HIE3714N\ FI*1[381{\ }I{\ }I{\ FI{\ }I{\ }I[391{\ }I=
| [pflN|. %7. sor

| 0401 [p£14N FIAN FIAN FIAN Rl [41T{N\ }IC4214\ FI{N FIAN FI4N i1 [431{\ }I{\ }I[441{\ }
| [10pfI1{\ }I. %8. sor

| [pf1EI* I [451{\ }I{\ }I[461{\ }I{\ I\ FI{\ FI*=1[471{\ }I[481{\ }I{\ }I{\ }I{\ }
I Ipf1{\ }I. %9. sor

| (491 [p£1{\ }I L5014\ FI*1[611{N\ FI{N FIAN FIAN FIAN 106214\ FI*10831{\ }I{\ }I{\ }I{\ }
| [1[pfl{\ }I. %10. sor

11541 [p£1{\ }I{\ }I{\ }I*10651{\ }I{\ }I*I1[561{\ }I{\ }I[6571{\ }I{\ }I=I[68]{\ }I{\ }
I Ipf1{\ }I. %11. sor

11591 [p£1{\ I\ 116014\ 1A\ 1L\ 1L\ }Ix1D6114\ FI{\ }I{\ }1[621{\ }I=I[631{\ }
| [10pfl{\ }I. %12. sor

(641 [p£1{\ }I{\ }IL6561{N\ FI{\ FIL\ FI{N\ FI=10661{\ FI{\ FI{\ FI{N HIAN\ }IL671{\ }|=
| [1[pfIMI|. %13. sor

11681 [p£1{\ FI{N FIAN I\ FIAN HI*1 06914\ I\ FIAN FIAN FIAN I\ FI{\ }I[701{\ }
|*|. %14. sor

00 p£1{6Y}H [1[p£1A\ 3 OO [p£1{\ }I OO [p£1{\ IO [p£1{\ IO [p£INI[I[p£1{\ }I[1[p£1{\ }
|00 pf1{\ HIOIlpfI{\ 301 Cp£1{\ }I [ Lp£f1{\ }I[10p£1{\ }I[][pfI1{\ }I[1[p£f1{0}|. %15. sor
\end{Puzzle}

\end{center}

% Meghatarozasok szedése

\definecolor{pink2}{rgb}{1,0,.8}

\begin{PuzzleClues}{\textbf{Vizszintes:}}

{\color{pink2}\texts1{\Clue{1}{A vicc csattandéjanak kezdete.}}}

\Clue{14}{Valakivel irasbeli kapcsolatban 2116.}

\Clue{15}{Zokogva sopankodik.}

\Clue{17}{A Por cimil szotarregény iréja (Ferenc).}

\Clue{18}{Legendas labdarigd, az ,,aranycsapat’’ tagja (Gyula).}

\Clue{19}{Parosan szép!'}

\Clue{21}{Gyanit.}

\Clue{22}{Kis sily.}

\Clue{23}{Parosaval rovéd!'}

\Clue{24}{Somogyi varoska, Takats Gyula k&ltd sziildhelye.l}

\Clue{26}{Filmforgatd csoport.}

\Clue{28}{Amennyiben.}

\Clue{29}{E1nék, rdéviden.}

\Clue{30}{Lengyel férfibecenév.}

\Clue{32}{Farél csend.}

\Clue{35}{Vége a paradénak!}

\Clue{36}{0ra &s bitor jelzdje is lehet.}

\Clue{38}{Indiaban honos palma (ROTANG).}

\Clue{40}{Edelénnyel szomszédos telepiilés lakosa.}

\Clue{41}{Bantu térzs.}

\Clue{43}{Becézett Emese.}

\Clue{45}{E helyen 1év3.}

\Clue{47}{Az aljahoz pakol.}
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\Clue{49}{K8zépen vonjak!}

\Clue{51}{Schikaneder é&s Mozart operahds hercege.}
\Clue{53}{Ennek orrahoz.}

\Clue{54}{Hegedi tartéja.}

\Clue{55}{Norvég és francia autok jelzése.}
\Clue{56}{A nemzetgazdasag egyik tamasza.}
\Clue{58}{A légnyomas mértékegysége.}
\Clue{59}{Belsd vihar!}

\Clue{60}{Gaz.}

\Clue{61}{Becézett Edina.}

\Clue{63}{Kicsinyitd eszkdz, a -ka parja.}
\Clue{64}{Hanyaveti.}

\Clue{66}{Folyoszint emelkedése.}
\Clue{68}{Zuditas.}

\Clue{69}{Radioaktiv parany.}

\end{PuzzleClues}
\begin{PuzzleClues}{\textbf{Fiiggileges:}}
\Clue{2}{0lvasni kezd!}

\Clue{3}{Igeképz5, a -gat parja.}

\Clue{4}{\dots\ Montand; egykori francia szinész, énekes}
\Clue{5}{Falu Szigetvartdl 12 kilométerre.}
\Clue{6}{A féldre hullat.}

\Clue{7}{0rskiil hagy.}

\Clue{8}{Az Uzor férfinév becézett alakja (Géppisztolytipus is!).}
\Clue{9}{FélidG vége!'!}

\Clue{10}{Talajmiiveld eszkdz.}

\Clue{11}{Latin eredetli, ritka ndéi név.}
\Clue{12}{Hosszi trombitahang.}

\Clue{13}{\dots\ Zweig; német ird, egyik regénye a Grisa Grmester (1887-1968).}
{\color{pink2}\texts1l{\Clue{16}{A csattanoé masodik, befejezd része.}}}
\Clue{18}{Liszt Ferenc-dijas orgonamiivész, zeneszerzd (Gabor).}
\Clue{20}{Mézga Géza felesége!l}

\Clue{25}{Népszeril mesebéka.}

\Clue{27}{A német fovarosban el.}

\Clue{31}{E még kdzelebbi helyen.}
\Clue{33}{\dots\ Bega; német popénekes.}
\Clue{34}{Cserépedény bevonata.}

\Clue{37}{A vadkanét agyarnak mondjuk.}
\Clue{39}{Uszadékfelfogd racs.}

\Clue{42}{Idegen elGtag: egy-.}

\Clue{44}{Egési maradvany.}

\Clue{46}{Apré telepiilésen &135.}
\Clue{48}{Szénarakomanyt régzit.}

\Clue{50}{Bach és Goethe egyik személyneve.}
\Clue{52}{Mitétet végez.}

\Clue{57}{T6rsk ,,konferenciavaros’’.}
\Clue{60}{Partfogs.}

\Clue{62}{Telepiilés 0zdtél 7 kilométerre.}
\Clue{65}{MAV \dots; nagykanizsai sportklub.}
\Clue{66}{Piacon kinaljak.}

\Clue{67}{Egykori francia valtépénz.}

\Clue{69}{A végén megtud!}

\Clue{70}{Néman amit!}

\end{PuzzleClues}

A hozza tartozé megfejtés (24. oldal) kodja:

\begin{center}
Megfejtés:\medskip

\PuzzleSolution

\begin{Puzzle}{15}{15}

| [1]1[p£1H|[2] [p£]0|[3] [p£]1G|[4] [p£]Y|[5] [p£IN|[6]1[p£1E|[7]1[p£1T|[8][p£lU|[9] [p£]D
I[][pf]NI[10][pf]{ﬁ}l[31][pf]MI[12][pf]TI[13][pf1AI[][pf]NI. 1. sor

I*| [141L|E|VIEILIEIZ {0} 1| [161SI{I}IRIRI [ [pfI1{i}|. %2. sor

| [16] [p£]A|*|[171TIEIMIEIS|T|*|[18]L ({0} IRI{A}|N|[]1[pf]1T|. %3. sor

[ [191 [p£1Z|[201P|* | [211SIEIJIT|*|[22]1DIEIK|A|*|[23]101 [1[p£1{0}|. %4. sor
I[24][pf]TIAI[25]BI*I[26]SITI{A}I[27]BI*I[28]HIA[*I[29]E|LI[][pf]N[. %5. sor

| [30]1[p£]1JIUIRI[311EIK|*|[32]L|E|[331L|0|P|[34]1{0}*|[351D|[]1[p£fI1{E}|. %6. sor
| [36] [pf1EILIEIMIE|[371S|*|[38IRIOITIAIN|[391G|*|[]1[pfIN|. %7. sor

| [401 [p£ILIAIKIT|*|[411Z|[42]UIL|UIK || [43]1M|E|[44]1S|[1[pf]I|. %8. sor

| [1[pfI1E|*|[451TIT|[461TIEIN|T|*|[471A|[48]LI{A}IRIAI[][pfIK|. %9. sor

| [49]1 [pfIN| [501J1*|[51]1TIAIM|I|N|[52]101*|[53]1EIZIEIL|[1[pf]1{E}|. %10. sor

| [54]1 [p£]TIOIK || [55]N|F|*|[56]1I|P|[57]A|R|*|[581B|A|[]1[pfIR|. %11. sor

29



| (691 [pf1T|H|*|[601GIY|OIM|*|[611EID|U|[62]S||[63]1K|[]1[pflE|. %12. sor

| [64] [p£]1H|A|I[65]N|YIAIG|*|[66]1{A} |RIAIDI{A}|[671S|*|[1[pfIM|. %13. sor

| 0681 [p£10INITI{A}ISI*I[691UIRI{A}INIAITIOIL[70IM|x|. %14. sor

I 0 [p£1{GY}| [1[p£IN| [1[p£]E| (1 [p£1M| [1[p£]1 1| [1[p£IN|[][p£ID|[1[p£1UI[][p£fIL
| [pfl1AI[10p£f1Z | [1[pf1A|[1[p£flUI [1[p£]1TI[]1[p£fl{0}1. %15. sor

\end{Puzzle}

\end{center}

3.4.2. Plusz egy vicc
A 25. oldalon 1év6 plusz egy vice tipusu rejtvény kodja:

\begin{center}

\PuzzleUnsolved

\begin{Puzzle}{17}{15}

| Pl Al LI Al TI 0ol Vvl EI LI{&} Rl Il SI =*| KI.
0l DI Al vl I| TI El TI | TI{A} RI{A}I zI{0}I.
T| =| K| Al V| Al RI x| F| Al L| Al P| x| SJ.
Y| Fl =*| TI 0Ol RI *| RI Al DI EI K| =*| P| AJ.
K| 0l Kl x| LI | LI{A}I TI{A}| S| x| Bl Il Fl.
Al NI Al LI I| TI Il XI Ul S| x| s|{0} Rl EI.
*| Al LI Il =*[{0} NI ol S| x| kI Ul RI{I}| RI.
Al Ll 1| Bl Il = z| s| 1| LI{A} K| x| T| E|.
S| | T| Al TI| Al | I| =*| B| R| 0l Dl x| NJ|.
Zl Rl x| M| Al LI Al G| Al x| Pl Rl 0Ol cl cCI.
TI Al LI{A}I LI | NI Y|l EI S| *I{0}1 RI Al =*|.
Al Pl Al JI | N| El Ul Rl Ol TI II KI Ul SI.
Gl Al Y| =| X| 0Ol LI LI 0Ol =| RI = Al Ss| z].
ol Il = Bl 0Ol RI KI Al =*| DI 0l HI x| Al II.
| LI =*| Yl ElI Rl M|l Al x| TI Al Pl 0l S| =*| VI.
I{&¥| Rl EI NI DI Al | Bl El LI ElI VI{A}I GI{0}I.
I Sl =l s| zl Al n§l Fl 0l Rl Il zI[{A} LI{A} SsI.
\end{Puzzle}

\end{center}

\vspaceq{.6in}

% Betlicsoportok, szavak szedése

\begin{minipage}[c][3.3in] [t]{.45\textwidth}

\PuzzleUnsolved

\begin{PuzzleWords}{Két}\\

\Word{AD, }\Word{AI, }\Word{AL, MNWord{BO, }\Word{ET, M\Word{GA, }\Word{IS, }\Word{LB, }
\Word{0I, }\Word{PA, }\Word{SO, }\Word{TE, }\Word{Tﬁ, }\Word{YF, }\Word{ZR}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Harom}\\

\Word{ALI, }\Word{ASZ, }\Word{BIF, }\Word{BOR, }\Word{DOH, }\Word{GAY, }\Word{ITT, }
\Word{KOK, }\Word{LAK, }\Word{LAY, FN\Word{ORA, }\Word{SAL, }\Word{SAP, }\Word{TER, }
\Word{TOR, }\Word{VAN, }\Word{VER, }\Word{YES}

\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Négy}\\

\Word{AERO, }\Word{APAJ, }\Word{AVAT, }\Word{BENZ, }\Word{BROD, }\Word{DALI, }\Word{HUVﬂ, }
\Word{IRAK, F\Word{ITAL, }\Word{KARP, }\Word{LINZ, }\Word{NYES, }\Word{OTAR, }\Word{ONOS, }
\Word{SORE, }\Word{TATA}

\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{ﬁt}\\

\Word{ALIBI, }\Word{AZﬁTA, }\Word{BORKA, }\Word{CAUSA, }\Word{DORKA, }\Word{FALAP, }
\Word{FONAL, }\Word{KALIT, }\Word{KAVAR, }\Word{KOLLO, }\Word{KORDA, }\Word{KURIR, }
\Word{LATAS, }\Word{PIRIT, }\Word{PROCC, }\Word{RADEK, }\Word{RAPAI, }\Word{RALES, }
\Word{TALﬂL, }\Word{TAPOS, }\Word{YERMA}

\end{PuzzleWords}\smallskip

\end{minipage}

\quad

\begin{minipage}[c][3.3in] [t]1{.45\textwidth}

\PuzzleUnsolved

\begin{PuzzleWords}{Hat}\\

\Word{ANELKA, }\Word{ARENDA, }\Word{ATADAS, FN\Word{FATUSI, }\Word{MALAGA, }\Word{NORMAN, }
\Word{POTYKA, }\Word{SzIVOS, }\Word{TARAZO, }\Word{TIVOLI, }\Word{TROPOZ, }\Word{ZSILAK}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Hét}\\
\Word{LIBAMAJ, }\Word{SUKOROI}
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\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Nyolc}\\
\Word{BELEVAGO, }\Word{ODAVITET}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Tiz}\\
\Word{ANALITIKUS, }\Word{ASZTAGOLAS, }\Word{KOSA FERENC, }\Word{NEUROTIKUS}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Tizenegy }\\
\Word{RAKOSI GYULA}
\end{PuzzleWords}\smallskip

\begin{PuzzleWords}{Tizenharom }\\
\Word{PALATOVELARIS, }\Word{SZANFORIZALAS}
\end{PuzzleWords}

\end{minipage}

A hozzé tartozo megfejtés (26. oldal) kodja megegyezik az el6bbivel, kivéve, hogy
a \PuzzleUnsolved makrohivast lecseréljiikk \PuzzleSolution-ra. A felsorolt
szavak, betticsoportok kodjat elhagyhatjuk, hiszen azok a \PuzzleSolution
makré hatésara tgysem jelennek meg.

3.4.3. Sudoku
A 26. oldalon 1év6 sudoku rejtvény kodja:

\begin{center}

\PuzzleSolution

\begin{Puzzle}{9}{9}

[N FHN FIOILed7 04N 3N FID 13110814\ 3.

I{N PN FIDTCedAN FIAN HI7100 024N FIN 21N 5.

I030e161 [10bI{\ }I[1lbrl{\ }I[I[I{\ }I[I1[bI{\ }I [ lbr]15I[1[b]12][1[bI4I[T1[bI{\ }I.
I\ N FIDT eI\ HILI9l1 DI CeI8I4\ }I{\ }161.

[N FHN FIOT L0 0N 3N FIOOLeIN F140T4N FIN 3.

1814\ FIDILeI{N 7181 [10eT4 14N HIAN AN 3.

I CeT{N\ YI0I0el6l [T ftrl 4l [I0e121 0T\ FI DI Cerd{\ }ICTLeI4N FIDICEI{N\ }I0I0t11].
1714\ PO eI\ FHAN FIBTOT LN FIAN FIAN 2N 31

[N HILI 0O 0e1219014N FIDILeIN HI8IAN AN 3.

\end{Puzzle}

\end{center}

A hozza tartozé megfejtés (27. oldal) kodja:

\begin{center}
Megfejtés:\medskip

\PuzzleSolution

\begin{Puzzle}{9}{9}

| 4] 51 [0[r] 71 6 21001 31 1] 8| 9l.
| 1] 2| [1[r] 8l 4] 710001 9l 31 61 5].
|[10b161 (1619101 [br]13 1 [1[b18I[1[b11I[1[br]5I[10b]I21[1[b14I[]1bIT7].
| 2| 4| [1[r] 5l 1] 9/ [1[x] 8l 71 31 6].
| 9l 71010x] 11 3] 61[10r] 21 4| 5] 8].
| 8| 31 [0[r] 61 71 51 [1[x] 4| 9l 1] 2].
I00Ct131[1Ct161 [1Ctr14 10121 [1Lt181 (1 Ltr]17 1 [10r]16]1 L1091 ILLI1].
| 71 81 [1[r] 9l 5] 31 [10x] 11 6l 2| 4].
| 5] 110001 21 9] 41 [1[x] 61 8| 71 3].
\end{Puzzle}

\end{center}

A 27. oldalon 1év6 sudoku rejtvény kodja:

\definecolor{aquamarine}{named}{Aquamarine}
\PuzzleDefineColorCell{s}{aquamarine}

\begin{center}

\PuzzleSolution

\begin{Puzzle}{9}{9}

[0 0sf1611 1 [10e14\ H4T{\ IO eI\ FI{N\ 27101 0s£12].
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17100 0s£1{\ IO eI\ HIAN FISIO eI\ I\ FIDICsEI{N\ }I1].

[T 0bI{\ }I L1014\ }I [ Csbrl{\ }I[I1[6171010bI{\ }I[1lbr11|[10sbI9I[1[I{\ }I[1[bI{\ }I.
I{N N YOOI De71 00 0s£131{N\ 101 0se1{\ }I1I{\ }I5].

I{\ 31610104\ FI{N\ X103 0s£14\ IO DeI4\ AN FI9I{N B3I,

1914\ FIDLeI1 I D1 0s£1{N HI{\ FIL10sr]7181{\ }I{\ }I.

[0 CeI{N FIDICed{N\ }I [ Cstr]5| L1018 [1Le1{\ }I[I[trl6 | [10stI{\ FILILtI{\ }IDILeI{\ }1.
1110 0s£14\ IO eI\ FIN FIBIIILeIAN I\ }ILI0s£1{\ }161.

I 0sf14121 1014\ AN HI{\ }IDI0c]514N\ 28I [10s£f19].

\end{Puzzle}

\end{center}

A hozza tartozo megfejtés (27. oldal) kodja:

\begin{center}
Megfejtés:\medskip

\PuzzleSolution

\begin{Puzzle}{9}{9}

|[1[sfl6] 1100r1 9l 4] 31 [0[r] 5] 71 7100 0sf12].
| 7I[00sf181[1[r] 4] 2] 51 [1[r] 9l 6| [1[sf13] 1].
|[10b] 51010b] 3I1[1Csbr]12I[1[b] 7I1[1[b] 61[1[br]11|[1[sb19I[1[b] 4I1[1[b] 8].
| 2] 4| [10r] 7I101[s£13] 91 [1[srl8l 1] 61 5.
| 8| 61[1[r] 3] 51 [10sf111[1[x] 2| 71 9l 4].
| 9] 5/[1[r] 11[][sfl6] 4| [1[sr]7| 8| 2| 3.
I00C0t] 31[10t] 9I[1Cstrl5|[10t] 8I[1Lt] 21 [1[tr]16]1[10st14|[I1[t] 11LI1[t] 7].
| 11 [10s£171 0] 8] 9] 31[10r] 4l 2| [1[s£151 61.
| [1[sf14] 21 [10r]1 6] 1] 7101[x] 5l 31 8| [1[sf19].
\end{Puzzle}

\end{center}
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Osszefoglalas

A cwp csomag hasznalatanak és lehetGségeinek minél teljesebb bemutatésara
véallalkoztam. Ugy gondolom, végigkdvetve a szakdolgozatomat csupan egyéni
Otletek és kreativitas kérdése, hogy tetszéleges tipusi és forméja keresztrejt-
vényeket hozzunk létre a csomag keretein beliil. A csomag természetesen to-
vabbfejleszthets, ami elhivatottabb érdeklfdést és mélyebb TEX-programozoéi
ismereteket igényel. Ez utébbi nem okozott volna nehézséget. Azonban els6d-
leges célom a csomag feldolgozasa volt, nem pedig az Gjraimplementélasa és
kibévitése. Ugy gondolom, ez elég jol sikeriilt.
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