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1. Bevezetés

1.1. A felhasznaloi feliiletekrol

Jelen szakdolgozat témdja olyan felhasznalodi feliileteknek a készitése, amelyek XML
alapokon nyugszanak, tehat megirdsuk valamilyen olyan nyelven, vagy nyelv segitségével,
eszkozrendszerével tortént, amely az XML-re épiil.
A felhasznaloi feliiletekrdl roviden néhany mondatban [12]:
A felhasznaloi feliiletek (angol nevén User Interface, vagy roviditve egyszertien csak UI)
1étrehozasanak f6 célja nem mas, mint a kommunikécié megvalositisa az ember és a gép
kozott. Informatikai vonatkozasaban ez gyakorlatilag nem jelent mast, mint a felhasznald és a
szamitogép kozotti kommunikaciot. A legegyszeriibb példa erre egy operacios rendszer
kezelése, ott is ilyen feliiletek segitségével tudjuk megvalodsitani az operdcios rendszer
kiilonféle funkcioinak a vezérlését. Hogy egy egyszerli példat emlitsek, gondoljunk a
Windows Vezérlépultjara, ahol kiillonboz6 beallitasokat tudunk eszkozolni, amelyek
segitségével az operacios rendszerhez kapcsolddo értékeket tudunk megvaltoztatni.
A felhasznal6 feliileteknek hagyomanyosan harom fajtdja van:

* CLI (Command Line Interface): parancssoros felhasznaloi feliilet

= TUI (Text User Interface): szoveges felhasznaloi feliilet

= GUI (Graphics User Interface): grafikus felhasznaloi feliilet
Léteznek egyéb felhasznaloi feliiletek is, példaul hang segitségével torténik a kommunikacio
a hangvezérelt eszk6zoknél. Példaul: VoiceXML.
A CLI esetében a parancsok bevitele szoveges formaban torténik a billentylizet segitségével,
¢s az iizenetek is szoveges formaban jelennek meg a monitoron. Erre egy jo példa a DOS,
amely régen elterjedt operacioés rendszer volt, és parancssorban adhattunk ki kiilonféle
utasitasokat benne. A CLI-t ma is hasznaljak, gondoljunk a UNIX vagy a Linux parancssoros
tizemmodjara. A TUI esetében ugynevezett karaktercelldk vannak szoveges felirattal, és
ezekkel a karaktercelldkkal wvaldsitunk meg példaul nyomogombokat és egyéb képi
eszkozoket. A Norton Commander, illetve mas, hozza hasonl6 programok jé példak a TUI-ra.
A GUI [13] esetén mar vannak Ugymond rendes grafikus elemek és szoveges elemek is.

Sokkal valtozatosabb és esztétikusabb megjelenitést tesz lehetdvé, mint a TUIL. Errdl szeretnék



egy kicsit tobb szdt ejteni, mivel ezen dolgozatban is ilyen felhasznaldi feliiletek lesznek
megvaldsitva.

A GUI torténetérél néhany szoban: A GUI-k eldfutaranak tekinthetd feliiletet a Stanford
Kutatdintézet dolgozodi fejlesztették ki, és a sajat On-line System nevii rendszeriikben
hasznaltak. Ezt az alapotletet fejlesztették tovabb a Xerox PARC kutatointézet munkatarsai,
¢s az altaluk megalkotott feliiletet a Xerox Alto szamitogépen kezdték el hasznélni.
Gyakorlatilag a legtobb modern grafikus feliiletet ebbdl az eredetbdl szoktuk szdrmaztatni.

A grafikus feliiletek nagyfoku interaktivitds megvaldsitdsara alkalmasak. Rajtuk keresztiil
tudunk kezelni operacids rendszereket, kiilonféle felhasznéloi programokat. Természetesen
ma mar a szamitdégépen kiviil egyéb eszk6zokon is elterjedt a hasznalata (példaul: PDA-k,
mobiltelefonok). Egy GUI grafikus, vizualis elemekbdl épitkezik. Ilyenek példaul az ablakok,
a menik, az ikonok, vagy kiilonféle mutatdéeszkdzok, mint példaul az egér vagy a laptopok
érintépadja. Az utdbbiakhoz kapcsolddik a képernyén megjelené mutatd, vagy masnéven a
kurzor, ez a mutatdeszkozokkel valdo miiveleteket (mozgas, kattintas) képezi le a képernyére.
A viszonylag konnyli kezelhetdség €s atlathatosag kovetkeztében a kezdd, tapasztalatlanabb
felhasznalok is konyebben el tudnak boldogulni a kiilonféle programok hasznalataval, ha az
rendelkezik grafikus felhasznaldi feliilettel.

Hogyan is kapcsolodik 6ssze a felhasznaloi feliilet €s az XML? Az XML segitségével
hordozhaté adat-leir6 nyelveket tudunk Iétrehozni, természetesen ha az XML
szabalyrendszerét betartjuk. Az XML-rdl és ilyen leir6 nyelvekrdl a késdbbiekben lesz szo.
Altaluk tudunk létrehozni felhasznaléi feliileteket. Ezek bonyolultsdga attél fiigg, hogy az
adott nyelv mennyi mindent tud megvaldsitani. A webes alkalmazasoknak a kliens oldalon
(felhasznaldi oldalon) megjelend feliiletének 1étrehozasaban is segitségilinkre vannak az ilyen
nyelvek. A dolgozatban egy ilyen konkrét nyelv lesz részletesen bemutatva, az XForms,
illetéleg mas leird nyelvek emlités szintjén fognak szerepelni, tomoren Osszefoglalva a

Iényegiiket.

1.2. Felépités

A dolgozat els6 részében az XML-1dl lesz sz0, mint az alapnyelvrdl, a kiindulési nyelvrél. Ezt

kovetéen néhany leird nyelvrél fogok szot ejteni, egyrészt XML-en alapuld nyelvekrdl,



masrészt olyan nyelvrdl is, amit fontosnak tartok megemliteni az XML kapcsan (példaul
HTML).

Ezeket kovetéen az XForms részletes bemutatiasa kovetkezik, szd lesz arr6l, hogy hogyan
¢épiil fel, milyen elemei vannak, 1-1 példaval illusztralva, majd pedig a legvégén harom olyan
példaprogram bemutatdsa kovetkezik, amelyek XFoms segitségével lettek megvalositva.

Lathato lesz a forraskodjuk, illetve le lesz irva a miikodésiik is.

2. Az XML [17], [30]

2.1. Az XML kialakulasa

Az XML az Extensible Markup Language roviditése, ami magyarra forditva kiterjeszthetd
jelolonyelvet jelent. A World Wide Web Consortium (réviden W3C) terméke €s szabvanya.
Az SGML-bAI szdrmaztathato. A HTML nyelv is az SGML-bdl szarmazik, de ennek ellenére
az XML ¢és a HTML alapvetden kiilonbozik egymastol, mert példaul a HTML-ben eldre
definialt elemekkel tudunk dolgozni, mig az XML ezzel szemben egy olyan mechanizmust
biztosit a szamunkra, amely segitségével a dokumentumban hasznalhatd cimkekészleteket
lehet 1étrehozni.

Maga az SGML (Standard Generalized Markup Language, magyarul standard altalanos
jelolonyelv) még a *80-as években jelent meg ¢€s lett szabvany. Az SGML-szabvany elég
bonyolult, ami azt jelenti, hogy példaul egy dokumentum esetében nehéz ellendrizni azt, hogy
megfelel-e a szabvanyban foglaltaknak. A gyakorlatban is hasznaltdk, de késébb jo kiindulasi
alapot szolgaltatott mas nyelvek szdmara.

A HTML °91-ben jott 1étre, de egy 1d6 utan nyilvanvalova valt, hogy a bonyolultabb adatok
kezelése ¢€s tarolasa nehézkes benne, mivel a HTML inkabb azt a célt szolgdlja, hogy
megjelenitsilk vele az adatokat. Igy valt sziikségessé egy olyan jelolényelv létrehozésa,
amelyik megoldasként szolgal erre a problémara. A W3C csapata alkotta meg ezt a nyelvet
XML néven. Maga a fejlesztdcsapat 1996-ban alakult, és 1998-ban valt hivatalos ajanlassa az
XML. Elég sikeres nyelvnek bizonyult. Ebben nagy szerepet jatszik egyrészt az, hogy
konnyen hasznélhatd, az SGML-nek egy kisebb, egyszeriibb és szigorubb szabalyok mentén

felépiilo részhalmaza, ezért konnyebben megtanulhatdé és hasznalhatd, €s egyszeriibb az



XML-alapu programok irdsa. Masrészt a sikerében szintén nagy szerepe volt annak, hogy
platformfiiggetlen, tehat hordozhat6, egy Macintoshon ugyanugy meg tudjuk jeleniteni, mint
a sajat szamitogépilinkdn, ami esetiinkben egy PC.

Az XML f6 célja az informaciocsere segitése, legyen sz6 akdr webes, akar nem webes
informaciocserérol.

Manapsag a legelterjedtebb XML verzi6 az XML 1.0, ennek a harmadik kiadasa van
érvényben, ¢én is ezt vettem alapul. Létezik az 1.1-es verzi6 is, bar tudoméasom szerint ez nem
annyira elterjedt.

A kovetkezOkben vegyiik sorra azt a 10 pontot, amit fejlesztdi a nyelv megalkotasakor célként

kitiztek.

2.2. A 10 pont [30]

= Az XML legyen egyenesen az Interneten keresztiil hasznalhato.

= Az XML lehet6leg minél szélesebb korét timogassa az alkalmazasoknak.

* Az XML legyen kompatibilis az SGML-Ilel.

= Konnyen lehessen XML dokumentumokat feldolgozo programot irni.

= Az XML opciondlis jellemzdinek, lehetdéségeinek a szama minél minimalisabb
legyen, idedlis esetben nulla.

* Az XML dokumentumok legyenek az emberek szamara is konnyen olvashatdéak és
észszertien attekinthetdek.

= Az XML szabvény legyen minél gyorsabban elkészithetd.

* Az XML szabvanya legyen formalis és tomor.

= Konnyen létre lehessen hozni XML dokumentumokat.

= Az XML jeldlésrendszerében a tomdorségnek csekély jelentdsége van.

Ezek voltak a W3C fejlesztdcsapatanak o célkitizései. Esetleg el lehet gondolkozni azon igy

tiz év tavlatabol, hogy vajon sikeriilt-e a célkitiizéseiknek eleget tennitik.

2.3. Az XML-rdl altalanossagban

Mint mar emlitettem, a HTML kész elemekbdl épitkezik, mig az XML csak egy

mechanizmust biztosit a szamunkra, amely segitségével a dokumentumban hasznalt elemeket



tudjuk létrehozni. Az XML nem a HTML helyett, nem annak levaltasara jott 1étre. Az XML-t
hasznalhatjuk példaul a HTML kisegitésére (példaul weboldalhoz tartoz6 informaciok
tarolasa), igy bdvitve ki jelentds mértékben a weblapok lehetdségeit.
Az XML dokumentumok értelmezését, feldolgozasat az XML feldolgozo végzi. A bongészok
beépitett modul segitségével tudjadk megjeleniteni ezeket a dokumentumokat. Példaul a
Microsoft Internet Explorerjében egy kiilon szoftvermodul végzi ezt. Ennek neve a Microsoft
XML Core Services, rovidebb nevén MSXML. A bongészOben ez alapbdl benne van, igy ha
feltelepitjiik, akkor az mar képes egy XML dokumentum értelmezésére és megjelenitésére.
Tobb verzioja 1étezik, az én gépemen az MSXML 6.0 van feltelepitve. Mas bongészokben is
hasonl6 modon miikddik ez a dolog.
Maga a megjelenités alapesetben ugy torténik, hogy a bongészében megjelenik a
dokumentumfa. Ebben a dokumentumfiban lépkedhetiink, a fa egyes agait ki tudjuk nyitni,
illetve be tudjuk zarni. Ha megadunk valamilyen stiluslapot is, akkor a stiluslapnak
megfelelden jelenik meg az XML dokumentum. Ilyenkor a kiilonb6zo feldolgozasi utasitasok,
a megjegyzések, az elemek nyitd- és zard cimkéi, az elemek tulajdonsdgai nem jelenitddnek
meg, csak az elemtartalmak. A stiluslapon taldlhatd szabalyok is az elemek tartalmdra
vonatkoznak.
Két f6 fogalmat mindenképpen meg kell emliteni az XML dokumentumokkal kapcsolatban:

= Jol formazottsag

=  Ervényesség

Jol formazottsag: Minden olyan dokumentumot jol formazottnak neveziink, amelyik az
XML-szabvanyban lefektetett szintaktikai szabalyok szerint épiil fel.

A kovetkezOkben arrdl szeretnék beszélni, hogy egy jolformalt XML dokumentumban hogyan
néz ki a szintaktikai felépités, milyen fobb szintaktikai szabalyok vannak

Az XML egyik fontos alapfogalma a név. Mivel valamilyen szinten kothetd a szintaktikai
szabalyokhoz, igy itt tisztdzndm a fogalmat. Lehetnek nevei az elemeknek, egyes elemek
tulajdonsdgainak, stb. A név egy olyan karaktersorozat, amely tetszOleges hosszusagu lehet,
mindig betlivel, aldhuzasjellel vagy kettdsponttal kell kezdddnie, amit betli, szam, pont,
kettdspont, koté- illetve aldhtizasjel kovethet. Név viszont nem kezdddhet az ,xml”

karaktersorozattal, és ennek barmilyen kis- és nagybetlis formdjaval, mivel az foglalt szonak



szamit. Itt emliteném meg, hogy az XML kiilonbséget tesz a kisbetiik ¢s a nagybetiik kozott,
erre figyeljlink.

Az XML dokumentumokban Unicode karaktereket hasznalhatunk. Az Unicode gyakorlatilag
tartalmazza a vildg 0sszes nyelvének a karaktereit.

Es most lassunk néhany fontosabb megszoritast (szintaktikai szabalyt) a jol forméazottsaghoz
kapcsolodoan:

* a dokumentum csakis egy legfelsd szintli elemmel rendelkezhet, ezt nevezziik
gyokérelemnek vagy dokumentumelemnek. Ezt az elemet megjegyzések vagy a
feldolgozonak sz616 utasitasok el6zhetik csak meg.

» acimkék hataroljak az elemeket, ezek alakja a kovetkezd: <név> , illetve </név>

= egy nemiires elemet mindig egy nyitd €s egy zard cimkével kell hatarolnunk az
alabbi mddon: nyit6 cimke: <név>, zard cimke: </név>

* ha ilires az elem, akkor nem sziikséges kiilon zar6 cimkét kiraknunk, helyette
irhatjuk ezt is: <név/>

» a kezd6 és zar6 cimkében 1évé neveknek természetesen meg kell egyezniiik,
kiilonosen figyelve a kis- és nagybetiikre

* megadhatunk XML fejlécet is, bar ez nem kdtelezd, de az XML-szabvany eldirja.
Hogyha van fejléc, akkor az mindig a legelsé sorban van, példaul az alabbi
forméban:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2" 7>
Itt 1athato, hogy megadhatjuk a verziot, a kddolast. Az XML feldolgoz6 alapesetben
UTF-8 vagy UTF-16 kodolast feltételez, a fenti példaban a Latin-2 karakterkodolas
van megadva.

= a ,&” és a ,<” Kkaraktert literalis formaban sehol sem lehet hasznalni, sem
szovegben, sem attributumértékben. Ilyen forméban kizarolag jeldldhataroloként,
vagy megjegyzésben, feldolgozasi utasitasban, CDATA-részben fordulhatnak eld.
Mas helyeken karakterhivatkozéassal, vagy entitdshivatkozassal (&amp; és &lt;)
hasznalhato.

Példaul: <ember neve="" Kiss Béla&amp;1" > . Itt a hatarolokarakter a ” , igy a °
szabadon haszndlhat6 beliil, illetve az &amp; pedig egy entitdshivatkozas, ezért

hasznalhato benne az &.



az egyes elemeknek megadhatunk kiilonféle tulajdonsagokat is, amelyekbdl tobb is
lehet.

Formalisan igy néz ki egy ilyen megadas: <név tulajdonsag="érték">

Ez egy elem nyitorészében szerepel. Az érték megadhatdé mind dupla (), mind
pedig szimpla (’) idézdjelek kozott, az érték tartalmazhat barmilyen karaktert,
leszamitva a hatarolokaraktereket és az ,,&” illetve ,,<” karaktert (Id. el6z6 pont).
Egy nyitocimkén beliil egy adott nevii tulajdonsag csak egyszer adhatd meg
jolformalt XML dokumentumban.

az elemeket tetszOlegesen dagyazhatjuk egymadasba. Azt az elemet, amelyik
tartalmazza a masik elemet, sziildelemnek nevezziik, mig a tartalmazott elemet

gyerekelemnek. Itt a legfontosabb szabdly az, hogy az elemek nem fedhetik at

egymast.
Erre egy példa: <ember><név></név></ember> , ez igy helyes. Ez pedig helytelen:
<ember><név></ember></név> , de példaul a HTML-ben ez megengedett volt.

az elemek szoveges tartalma tetszOleges hossziisagl karakterlanc lehet. A ,,&” és a
»< karakter hasznalatar6l mar feljebb szo6ltam, az érvényes itt is.

megadhatunk feldolgozasi utasitasokat is, amelyeket az XML dokumentumban
barhol elhelyezhetiink, kivéve mas jeloléseken beliilre. Egy ilyen utasitasban
megadunk egy célszoftvert és mas informéciokat, amelyeket mondhatunk akar
paramétereknek is, a végén a példaban vilagosabb lesz. A feldolgozési utasitas lehet
olyan, amit egy altalunk 1étrehozott szoftver tud értelmezni, de lehet szabvanyos is,
tehat olyan, hogy az XML feldolgozénak tudnia kell értelmezni. Példaul:
<?xml-stylesheet type="text/css" href="xy.css" ?> . Itt lathatjuk azt, hogy
a ,,paraméterek” megmondjak, hogy egy CSS stiluslaprdl van sz9, illetve megadjak
annak a forrasat is.

minden olyan egyednek — amelyre hivatkozas torténik valahol —, szintén jol
formazottnak kell lennie. Itt ejtenék néhany szot az egyedekrdl: egy XML
dokumentum egy vagy tobb tarolasi egységbdl allhat, ezeket nevezziik egyedeknek,
mindegyiknek van tartalma, és az azonositdsukra a neviik szolgal (kivéve a
dokumentumegyedet és a kiils6 DTD-alkészletet). Az egyedek lehetnek elemzett
vagy nem elemzett egyedek, altalanos vagy paraméteregyedek, kiilsd vagy belsd

egyedek. Az elemzett egyed tartalma helyettesitdé szoveg, az egyedre torténd



hivatkozas ezen szdveg beillesztését jelenti a dokumentumba. A nem elemzett egyed
tartalma barmi lehet. Az altalanos egyedekre a dokumentumon beliill tudunk
hivatkozni egyedhivatkozassal, mig a paraméteregyedeket a DTD-ben tudjuk
hasznalni paraméteregyed-hivatkozassal. Belsé egyedeknél az egyeddeklaracidban
adott az egyed tartalma, a helyettesité szoveg. Belsd egyed csak elemzett egyed
lehet. Minden olyan egyed, amelyik nem belsé egyed, az kiilsé egyed. A kiilsé
egyed lehet elemzett és nem elemezett is.

» CDATA elem: errdl annyit érdemes tudni, hogy az ilyen részben leirt szoveget a
feldolgoz6 sima szovegként értelmezi. Itt haszndlhatunk olyan karaktereket is
,buntetleniil”, amelyekrdl korabban emlitettem, hogy mashol nem, vagy csak

specialis esetben hasznalhatok. Egy CDATA rész formdlisan igy néz ki:
<![CDATA][ barmilyen széveg ]]>

Ezek a jol formézottsaggal kapcsolatos megszoritdsok nem torekednek a teljességre,
igyekeztem inkabb a véleményem szerint fontosabbakat kiragadni.

Nem megszoritds, de érdemes megemliteni a megjegyzéseket is. Ezek olyan részek,
amelyeket a feldolgoz6 figyelmen kiviil hagy. Ezek egyrészt nekiink szdlnak, masrészt
azoknak, akik olvassdk a dokumentumot. A megjegyzéseket <!-- ¢€s --> jelek koz¢ irjuk.

A beépitett XML feldolgozé modulok végeznek a megjelenités eldtt jol formazottsagi
ellendérzést, és ha a dokumentum nem felel meg a szabalyoknak, akkor nem jelenik meg,
helyette egy hibaiizenettel talaljuk szembe magunkat, ahol latjuk kiirva, hogy mi a hiba, és az
hol talalhaté a dokumentumban. En Internet Explorert, illetve Mozilla Firefoxot hasznaltam a
munkam soran. Utobbiban annyival tobb informéciot latunk, hogy nem csak a hibés sort
latjuk kiirva, hanem azt is, hogy hanyadik sor hanyadik karakterénél van a hiba. Ez egy
nagyobb terjedelmli dokumentum esetén lehet hasznos, mert igy kevesebbet kell

keresgélniink.

Ervényesség: Alapvetéen mikor érvényes egy XML dokumentum? Akkor, ha egyrészt jol
formazott. Masrészt felépitésében ¢€s tartalmaban is meg kell felelnie a ra vonatkozo
szabalyoknak, mely szabalyokat magaban a dokumentumban is megadhatjuk, de megadhatjuk
Oket egy kiilsé fajlban is, amelyre a dokumentumunkban hivatkoznunk kell. Ilyen szabalyok

megadasara szolgdl a DTD (Document Type Definition, magyarul dokumentumtipus
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definici6), vagy az XML-séma (XML Schema). A DTD tartalmazza vagy jelzi mindazokat a
jelolodeklaraciokat, amelyek a dokumentumosztalyok szdmara adnak meg egy nyelvtant,
vagyis nyelvtani szabalyok dsszeségét. A dokumentumtipus-deklaracio hivatkozhat egy kiilsé
részhalmazra, amely tartalmazza a jelolddeklaraciokat, de bels§ részhalmazként is
tartalmazhatja ezeket a deklaracidkat. Természetesen lehet egyszerre kiilsé és belsd
részhalmaz is, ilyenkor a dokumentum DTD-jét a kettd egyiittesen fogja alkotni. Az XML-
séma definicio a DTD-vel szemben csakis kiilsé fajlban lehet.
Fontos megemliteni, hogy a bongészok elvégzik a dokumentumon a jol formdzottsigra
vonatkoz6 ellenérzést, de az érvényességre vonatkozot mar nem. Errdl kiilon nekiink kell
gondoskodni, példaul egy megfeleld script segitségével.
Nem szeretnék egyik mddszerbe sem mélyen beleasni, csak roviden bemutatnam Oket.
= DTD [30]: elhelyezhet6 mind a dokumentumon beliil, mind azon kiviil is. Része az
XML-szabvanynak, viszont ennek ellenére nem XML szintaxissal rendelkezik,
mivel az SGML-bdl ered. Mint emlitettem, a bongész6 csak a jol formazottsagra
végez ellendrzést, és ha DTD-t is megadtunk a dokumentumban, akkor ezt az
ellendrzést azon is elvégzi. A dokumentumtipus deklaracié megadja magat a DTD-t,
azt, hogy hol van. Megadidsa az XML dokumentum fejlécében torténik a

kovetkezoképpen:
<IDOCTYPE dokumentumelem_név [jeldl &deklaraciok]>

Kiilsé DTD deklaracié megadésa, ahol az URL altalaban .dtd-re végzodik:
<IDOCTYPE dokumentumelem_név SYSTEM "url">

Tobbféle deklaraciora van lehetOségiink. Deklaralhatunk elemtipusokat, ennek

segitségével egyes elemekre vonatkozo megszoritasokat adhatunk meg. Példaul:
<I[ELEMENT vezetéknév  (#PCDATA)>

Lehetdséglink van bizonyos jellemzok deklaralasara. Példaul:
<IATTLIST személy név CDATA #REQUIRED>

Deklaralhatunk egyedeket is, az egyedekrdl roviden mar tettem fentebb emlitést.

Egy példa egyed 1étrehozasara:

<IENTITY sziiletési_hely "Debrecen">
A jelolodeklaracio tehat lehet elemtipus-deklaracid, lehet attributumlista-deklaracio,
lehet egyeddeklaracio, és lehet jelolésdeklaracid. Lehetdség van arra is, hogy
egyidejiileg hasznaljunk kiilsé és belsé DTD-t, é¢s ha mindkett van, akkor a bels6

DTD ¢lvez elsébbséget a kiilsével szemben. A DTD-hez kapcsoléddan emliteném
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meg a névtereket [31]. Minden elemtipus csak egyszer deklaradlhato a DTD-ben.
Azt mondhatjuk, hogy egy elemet csak egyféleképpen lehet deklaralni, tehat nem
lehet ugyanazt az elemet kiilonb6z6 modon megadni. A névterekkel ez a probléma
kikiiszobdlhetd, mindsitett neveket hasznalunk, amelyek segitségével a néviitkdzési
problémakat el tudjuk keriilni. A mindsitett nevek lehetnek elétag nélkiiliek, de
rendelkezhetnek eldtaggal is. Maga a névtér az XML dokumentumokban elemek ¢és
tulajdonsagok neveként hasznalt neveknek az Osszesége, amelyeket egy abszolut
URI-hivatkozés azonosit. Az URI helyén nem éallhat iires karakterlanc, illetve nem
fontos, hogy ez az URI egy ténylegesen létezd erdforrasra mutasson. A mindsitett
nevek eldtagjahoz a névtér-deklaracioban adjuk meg a névtér-nevet. A névtér
megadasa a dokumentumban specialis tulajdonsdggal torténik, méghozza kétféle
modon:

1. Alapértelmezett névtér-deklaracioval, amikor a tulajdonsag neve xmins . Ez a
dokumentumban a mindsitett nevii és eldtaggal nem rendelkezd elemekre
vonatkozik. A mindsitett nevii és eldtaggal nem rendelkez6 tulajdonsagokra ez nem
all, mivel ezek nem tartoznak egyik névtérbe sem. Eléfordulhat, hogy névtér-névnek
ires karakterlanc van megadva, ilyenkor a névtér hatdskorében taldlhato eldtag
nélkiili, mindsitett nevek nem fognak egyik névtérbe sem beletartozni.

2. A masik megadasi mod esetén a tulajdonsadg neve xmins:el stag alakt, ahol
az elotag betlivel vagy alahuzaésjellel kezdddo, és kettdspontot nem tartalmazod név.
Egy névtér-deklaracid hataskére az az elem, amely nyitécimkéjében a névtér-
deklaraci6 szerepel. Egy egyszerii példa a névterekre:

<EMBEREK xmlns:beosztott="http://www.xykft.hu/beosz tott"
xmins:fonok="http://www.xykft.hu/fonok"> ...
<fonok:EMBER><fonok:NEV>Kiss J6zsef</fonok:NEV></fo nok:EMBER>

<beosztott: EMBER><beosztott: NEV>Mez 8
Janos</beosztott:NEV></beosztott: EMBER>

XML-séma [17]: A W3C altal Iétrehozott nyelv. Az XML-séma dokumentumot
csak kiils6 fajlban adhatjuk meg, amelynek a végzddése altalaban .xsd. Ez az XML
Schema Definition roviditésébdl jon. Ellentétben a DTD-vel, itt a szintaktika mar
nem kiilonbozik, megegyezik az XML szintaxisaval. Tobb lehetdséget kinal, mint a
DTD. Az XSD fijloknak is ugyanugy jol formazottnak kell lenniiik. Meg kell

adnunk a "http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" névteret, ezzel is jelezve, hogy
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XML-sémarol van sz6d. Lehetdségiink van egyszert, illetve Osszetett elemtipusok
XSD fajlt nem kell kiilon belinkelni az XML dokumentumba. Egy XML
dokumentum egy megadott XML-séma szerinti ellen6rzését egy ellenérzd szoftver
végzi. Ha mondjuk mas séma alapjan akarjuk az XML dokumentumot ellendrizni,
akkor azt konnyen megtehetjiik, az ellendrz6 szoftver szamara egy masik sémafajlt
adunk meg. Kiils6 DTD esetén ugyanezt ugy tudjuk elérni, hogy az XML

dokumentumba nyulunk bele, és ott modositjuk a nevet.

2.4. Az XML felhasznalasa

Az XML egyik {6 felhasznalasi teriilete az adatok tarolasa. Teljes egészében szoveges alapt,
éppen ezért kdnnyen és vilagosan attekintheto, és feldolgozhato. Azt is mondhatjuk, hogy egy
egyszeriibb adatbazis szerepét képes ellatni.

Az XML-ben a tartalom és a megjelenités kiilonvalik, igy kiilon-kiilon hatékonyabban tudjuk
kezelni Oket.

Egy XML dokumentum felépitésére a faszerkezetli struktira a jellemzd. Ezzel hatékony
feldolgozast tudunk elérni. Mind HTML, mind XML oldalak feldolgozasa megvalosithato a
DOM (dokumentum objektum modell) [21] segitségével (1étezik még példaul a STAX API s,
ami a soronkénti feldolgozassal analdg). Itt most a HTML-es verziora nem térek ki, bar
példaprogramjaim megirasaban ezt is felhasznaltam kis mértékben. A DOM W3C szabvany,
amely minden dokumentumelemet objektumok formajaban hierarchikusan csoportosit, és
metodusokat biztosit ezek eléréséhez. Az XML DOM roviden nem mas, mint egy olyan
szabvany, amely megmondja, hogy hogyan tudunk a dokumentumbeli XML elemekkel
dolgozni, legyen sz6 akar egy 0j elem hozzaadasarol, vagy egy régi modositasardl vagy
torlésérél. Es most tekintsiik at a fastruktirat! A fiban a gyokérelem a document elem, ennek
vannak leszdrmazottjai, amelyek csomopontként vannak letarolva a faban. Ezek lehetnek
feldolgoz6 utasitasok, elemek, megjegyzések, stb. Mindegyik csomdpontot tobbfele
jellemzdvel irhatjuk le, ezek megtaldlhatdbak a DOM szabvanydban. Néhany fontosabb
jellemz6: a csomopont neve, a csomopont tipusa szammal, a csomopont értéke. Ezek mind
kiilon-kiilon elérhetok €s felhasznalhatok egy dokumentum feldolgozéasakor. Lassunk erre egy

képes példat a jobb érthetéség kedvéért (forras: http:// www.prog.hu):
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[#document, 2, document, null]
+—[zml, 7, processinginstruction, version="1 0" encoding="150.8855-2"]
t [ version, 2, attesbute, 10]
[ encoding, 2, attnbute, IS0-B85%-2]
b— [#eomment, 8, comment, XML fajl kezdst |
— [EMBEREE, 1, element, null]
+— [EMEBEE., 1, element, null]
f— [MEV, 1, element, null]
— [#tnxt, 3, text, Gulyds}
E [EGEZEFSOMEV, 1, element, null]
L f#text. 3, text, T)
[frext, 3, text, Peter]
t— [SZTTLEWV, 1, element, nuil]
[#test, 3, text, 1970]
b— [VEGZETTSEG, 1, element, null]
[Mext, 3, text, Technilai egyetem])
— [MUMEAHELY, 1, element, null]
[#reat, 3, wat, Pak i atomerdimi)
+— [GYERMEE, 1, efetnent, null]
[ szul_ew, 2 atribute, 1990]
[#reat, 3, text, Gujas Veroniea)
— [GYERMEE, 1, element, null]
[ szul_ev, 2, attnibute, 1930]
[#eat, 3. text, Gupas Zoltin]
— [EMEBEER, 1, element. aull]
[HEV, 1, element, null]
L__[#ext, 3, et Hajmasi Péter]
[SZULEV, 1, slement, null]
L [#ext, 3, ext, 1981]
- [VEGZETTSEG, 1, elewment, aull]
L [#e=t, 3, text, Ipari Kanépasloola)
— [ISEKOLA 1, element, aull]
L [#tent, 3, text, ELTE]
— [#comment, &, comment, XML fagl veg |

1. abra: DOM

Lathatd, hogy a legelsd gyerekelem mindig a fejléc. Lathatjuk, hogy az egyes elemeket
element tipust gyerekelemben taroljuk, amelyeknek mindenhol null az értéke. Azért van ez
igy, mert a személynevet, végzettséget, iskolat, stb. kiilon szoveges tartalomként kezeli, ezért
is keriiltek ezek kiilon csomépontba. Es mivel ezeknek nincs kiilon neviik, ezért a faban
névként a tipus nevét kapjak, elottiik egy kettOskereszttel. Egy-egy ember gyermekét
megjelenitd csomdpontban pedig az is észrevehetd, hogy az attributum tipusok is kiilon
csomopontba keriilnek. Ugyebar ezek azok, amiket a nyitdcimkében tulajdonsagként
megadhatunk. Kiilonféle miiveletekkel tudunk lépkedni a faban és elérni a kiilonbozo
csomopontokat és azok tartalmat. Ha példaul egy HTML oldalon egy XML dokumentumot
dolgozunk fel, akkor ezek nagy segitségiinkre lehetnek. Ezekre nem térnék ki részletesen, a
példaprogramokban el6fordul egy-két ilyen miivelet a HTML DOM-mal kardltve. De hogy
mégis lassuk, mirdl is van itt sz6, ime egy-két ilyen metodus:

* NodelList Node.childNodes : egy adott csomdpont gyerekelemeinek a listajaval tér

vissza
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= String Node.nodeValue : ez egy csomopont értékével tér vissza
®= NodelList Element.getElementsByTagName(String tagNam e) : a megadott elem
gyerekelemei koziil azokat adja vissza egy listdban, amelyeknek az elemneve

megegyezik a paraméteriil kapott névvel

Megemlitenék még egy masik technikat, amellyel XML dokumentumokat tudunk feldolgozni,
megjeleniteni. Ez az adatkotéses technika, ami a DSO-n (Document Source Object) alapul.
Lényege az, hogy a DSO segitségével jelenitjiik meg az XML dokumentumbeli adatokat a
HTML oldalon, méghozza ugy, hogy azokat egyes HTML elemekhez kotjiik hozza. Mire is jo
ez a technika? Gondoljunk csak bele, ha nekiink sziikségiink van valamilyen adatra, akkor
azokat mindig ujra és ujra le kellene tolteni a szerverrdl, igy mindig terhelve azt. Rdadasul
nem csak mi hasznalunk egy szervert, hanem rajtunk kiviil még sok mas ember, akiknek
mondjuk pont ugyanazokra az adatokra van sziiksége, mint nekiink. Ez jelentdsen lelassithatja
a letoltést, hiszen a szervernek mindenki szdmara ugyanazokat az adatokat kell elkiildenie. Ez
a technika viszont az adatok helyi, kliensoldalon torténd tarolasat teszi lehetévé, igy
csokkentve a szerver leterheltségét. Ez tigy néz ki, hogy a kéréslinkre valaszul a szerver
legeneralja a kivant adatokat valamilyen formatumban (ez a mostani esetben egy XML
dokumentumot jelent), azt elkiildi nekiink, és utdna ezekkel az adatokkal mar a helyi gépen
dolgozunk. Ezt a feldolgozast segiti el6 a DSO. Ezen technika részletezésébe nem mennék
bele, csak egy nagyon egyszerii példat irnék. Ime két kiragadott sor egy HTML oldal
forrasabol:

...<XML ID="dso" SRC="munkas.xml"></XML>

...Név: <SPAN DATASRC="dso" DATAFLD="nev"></SPAN>...

Lathato, hogy megadunk egy azonositot, amivel tudunk hivatkozni az XML f3jlra, aztan pedig
meg kell adni a fajl nevét. A kod késdbbi részében pedig egy <SPAN>elemhez kotjiik ezt a
fajlt, és hivatkozunk a nev nevii elemre. Mivel a <SPAN>egy darab elem megjelenitésére
képes, igy itt csak a legelsd ilyen nevii elemnek a tartalma fog megjelenitddni, tehat a legelséd
munkis neve. De lehetdséglink van tobb elem megjelenitésére is, példaul tablazatok

segitségével.
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2.5. Egy XML dokumentum megjelenitése stiluslapokkal

Végezetiil ejtsiink szot arrdl, hogy hogyan tudunk megjeleniteni egy XML dokumentumot

stiluslapokkal. A DOM ¢és a DSO is egyfajta megjelenitési mddszer, viszont én az itt

kovetkezd két modszert kiilonvettem. Ezek a CSS, illetve az XSLT. Ezekrdl par mondatban

szeretnék csak irni.

CSS [17]: Cascading Style Sheets, W3C szabvany, amely egy stiluslapnyelvet
definidl XML ¢és HTML dokumentumok megjelenitésére. A CSS stiluslap egy
kiilonallo dokumentumot jelent. Egy ilyen stiluslapot az aldbbi koéddal tudunk

hozzarendelni egy XML dokumentumhoz:
<?xml-stylesheet type="text/css" href="stiluslap.cs s"?>

HTML ¢és XHTML esetén lehetdségiink van a dokumentumon beliil is megadni
stiluslap-informacidkat a <head> részen beliil, vagy maguknal az elemeknél egy
style nevil tulajdonsag segitségével. A CSS nyelv kiilon szintaktikaval rendelkezik,
az egyes elemekre Ilebontva adhatunk meg kiilonféle megszoritdsokat a
megjelenitésiikre vonatkozdan, példaul betiitipus, betliméret, hattérszin, beallithatjuk
a margotol valo tavolsagot, stb. Részletekbe nem mennék bele, a W3C honlapjan
megtalalhatjuk a részletes leirasat. Az XML esetén annyit viszont megjegyeznék,
hogy a W3C a CSS helyett inkabb az XSLT hasznalatat javasolja.

XSLT [26]: Extensible StyleSheet Language Transformation, Kkiterjeszthetd
stiluslap-nyelv transzformaciok. W3C szabvany, .xsl végii fajlban szokas megadni a
leirasokat. Egy XML dokumentumban az XSLT-re vonatkozo feldolgozasi utasitas
majdnem ugyanaz, mint a CSS esetén, csak "type=text/xsl" -t kell megadnunk
benne "type=text/css" helyett. Az XSLT arra szolgal, hogy az XML
dokumentumokat mas formatumra tudjuk konvertalni, ami lehet példdul HTML,
XHTML. Az XSLT feldolgozé alapesetben két inputfajlt olvas be, egy XML
forrdsdokumentumot, ¢és egy XSLT stiluslapot, ¢és Ilétrehoz egy kimeneti
dokumentumot. XSLT-n beliil van lehetéség CSS, sét, HTML kddot is hasznalni.
gy joval bonyolultabb és részletesebb stiluslapok allithatok elé. Minden egyes
XML elemhez megadhatunk valamilyen sablont. Az XSLT feldolgoz6 végigjarja a
dokumentumot mint egy fa adatszerkezetet, és minden elemre megnézi, hogy van-e

hozzéa sablon, ha van, akkor azt alkalmazza, ha nincs, akkor valamilyen beépitett
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sablont hasznal. Beépitett sablon szabdaly példaul: text tipusi csomopont esetén
csak a szoveg jelenik meg, mig megjegyzEs vagy attributum esetén nem jelenik meg
semmi. Egy XSLT dokumentumban mindig meg kell adni a ,,standard” XML
fejlécet, illetve az XSLT névterét is, amihez az alabbi URI-t kell hozzarendelniink:
"http://wvww.w3.0rg/1999/XSL/Transform" . A névtér megadasa kotelezd, a
névtér eldtag altalaban az, hogy xsl , €s a dokumentum tovabbi részében ezt minden
XSLT elemnél meg kell adni, A verzidoszam megadésa szintén kdtelezd. Tovabbi

részletekbe itt sem mennék bele, a W3C oldalain errdl is talalunk részletes leirast.

3. Feliiletleiro nyelvek

Az alabbiakban néhdny XML-hez kapcsolddd felhasznaloi feliiletet leird nyelvrdl lesz sz6
roviden. Legel6szor viszont megemlitem a HTML nyelvet, mivel munkdim soran ezt a
nyelvet is felhasznéltam, pontosabban az XHTML-t, amely nyelv kotheté mind az XML-hez,
mind a HTML-hez.

3.1. HTML [1]

A HTML a HyperText Markup Language roviditése. Hasonléan az XML-hez, ennek a
nyelvnek is az SGML az 8se. Jelenlegi verzidja a 4.01-es, bar tudoméasom szerint mar létezik
az 5-0s verzioja is, vagy legalabbis fejlesztés alatt all. Az 5-6s verzidban azt szeretnék elérni a
fejlesztok, hogy kompatibilis legyen a 4.01-es verzidval, illetve az XHTML 1.0-4s, 1.1-es
verzioival. Tagabb korlatokat enged meg egy kod megirdsa soran, mint az XML, nincs benne
annyi megkotés. Elég csak arra gondolni, hogy nem minden elemnél kotelezd megadni zaro
cimkét, sdt, van olyan elem is, amelyiknél tilos. Vagy példdul nincs kiilonbség a kis- és
nagybetiik kozott. Elore definialt elemekkel dolgozik, nem olyan érzékeny a hibakra, mint az
XML. Ezt mint hatranyt emlitem, hiszen egy hibas HTML kddot is megjelenit egy bongészo,
mig XML-nél vagy XHTML-nél ez nem lehet, ott hibaiizenetet kapunk.

Az SGML egy bonyolultnak nevezhetd szabvany, ezt a HTML ugy oldotta meg, hogy a
strukturald és szemantikai elemeknek csak egy kisebb halmazat vette bele a sajat

szabvanyaba, igy viszonylag egyszerti dokumentumokat lehetett 1étrehozni. A HTML rovid
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1d6 alatt nagy népszeriiségre tett szert, vilagszerte gyorsan elterjedt, és az id6k folyaman jabb
¢s ujabb elemekkel boviilt az eszkozkészlete. St az is eléfordult, hogy az ujabb szabvanyban
mar nem ajanlottdk vagy egyenesen tiltottdk bizonyos korabbi elemek haszndlatat. Sajnos

ezek kovetkeztében a hordozhatdsag terén egyre inkabb felléptek kompatibilitasi problémak.

3.2. XHTML

Extensible HyperText Markup Language roviditése [14], [15]. Divatosan mondva nem mas,
mint a HTML megujuldsa XML alapokon. Mivel ez a nyelv elsésorban XML alapu, igy tobb
eldnnyel is rendelkezik a HTML-hez képest, példaul:
* mivel az XML egyszeriibb nyelv a HTML-hez képest, igy egy XHTML
dokumentumot is hamarabb fel lehet dolgozni, mint egy HTML-t
= fentebb emlitettem, hogy egy HTML dokumentum akkor is megjelenik a
bongészdében, ha torténetesen vannak benne hibak. Ezzel szemben egy XHTML-
alapu oldal csak akkor jelenik meg, ha hibaktol mentes, kiilonben az XML-hez
hasonloan hibaiizenetet kapunk.
= egy XHTML oldalon beliil barmilyen XML-re épiild nyelvet tudunk hasznalni,
példaul SVG-t vagy XForms-ot is, feltéve ha a megfeleld6 XHTML verziot

hasznaljuk

Az XHTML olyan dokumentumok nyelvéiil lett szanva, amelyek olvashatdak XML-lel
kompatibilis bongészokkel, de bizonyos iranylevek betartdsaval olyan bongészokkel is,
amelyek a HTML 4-el kompatibilisek.

Jelenleg az XHTML-nek harom specifikacidja 1étezik. Az XHTML 1.0 a HTML 4.01-nek az
XML-alapu megvalositdsa, tehat gyakorlatilag ugyanolyan weboldalakat tudunk vele
késziteni. A kiilonbség abban van, hogy az XHTML-nek szigoribbak a szabalyai. Létezik
harom kiilonb6z6é dokumentumtipus hozzd, ezeket a fejlécben kell megadni, egy
dokumentumtipus deklaracidban. Ezek a strict , a transitional ¢s a frameset . Az
XHTML 1.1 az 1.0 strict tovabbfejlesztése, itt a kinézetet csak stiluslappal tudjuk
beallitani, illetve ez mar modulokra van osztva. A harmadik specifikédcio az XHTML 2.0. Ez

gyakorlatilag még fejlesztési fazisban van, a HTML 4.01 és az XHTML 1.0 és 1.1
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tovabbfejlesztésének szanjak, viszont egy teljesen uj koncepcio jellemzd ra, igy nem lesz
feliilrél kompatibilis azokkal.
Es most lassunk néhany megszoritast, ami az XHTML-re nézve kotelezd, de a HTML-ben
nem volt az, vagy masképp is megengedte:
» az XHTML-ben a HTML elemek és attributumok nevét mindig kisbetiivel kell irni
=  XHTML-ben az elemek kezdd és zard cimkéjét is kotelezéen meg kell adni, mig a
HTML-ben ez nem mindig volt kotelezd. Ha az elem iires, akkor egy kicsit
szabadabbak a lehetdségeink, ilyenkor tobbféle mddon is le lehet zarni, ezek mind
helyesek: <hr/> | <hr /> , <hr></hr>
» az attributumok értékeit mindig idézojelek kozott kell szerepeltetniink, fliggetleniil
attol, hogy az érték szoveges vagy numerikus
* az attribitumok megadasat nem lehet lerdviditeni, tehat itt nem lehet olyat irni
példaul a checked="checked" helyett, hogy checked
= ahol a HTML-ben az elemek azonositasara name attributumot hasznaltunk, ott az
XHTML-ben id -t kell hasznalni
* a jol formazottsdg ugyanugy érvényes az XHTML-re, mint az XML-re, példaul itt
sem lehet szabalytalanul egymasba dgyazni az elemeket
= ac<html> , <head>, <body> elemeket kotelez6 megadni
* a&¢s < elemeket kotelezd entitassal helyettesiteni

Ezek a f6bb megszoritasok, amelyek érvényesek az XHTML dokumentumokra.

Egy HTML oldalnak a MIME tipusa texthtml , mig egy XHTML oldalnak
application/xhtml+xml . Miért emlitettem ezt meg? Azért, mert az Internet Explorer, a
legelterjedtebb (vagy legalabbis az egyik legelterjedtebb) bongészd, ez utdbbit nem képes
felismerni, magyaran nem képes megjeleniteni egy XHTML dokumentumot. Megtehetjiik azt,
hogy betartva a HTML-kompatibilitdsra vonatkozd szabalyokat kiildjilk el az XHTML
dokumentumot, de ekkor elvesznek az XHTML elényei. A HTML-kompatibilitdsra
vonatkozo elvekkel nem foglalkoznék, ezeket megtalalhatjuk az XHTML hivatalos
referencidjanak a ,,C” fiiggelékében. Célszerli application/xhtml+xml moddban kiildeni
azoknak a bongészoknek, amelyek ismerik ezt (ilyen példaul a Firefox), a tobbinek pedig
text/html  -ben. Egy kivétel: az XHTML 1.1-ben irodott oldalt nem lehet text/html  -ben
elkiildeni. A text/html  -ben elkiildott XHTML oldal nem mas, mint egy hibas HTML oldal,
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mivel a doctype -pal, illetve az xmins -szel és az xml:lang -gel a HTML nem tud mit kezdeni.
Személy szerint annyit tudok mondani, hogy ha a bongészo tdmogatja az XHTML-t, akkor
mindenképpen application/xhtml+xml -t haszndljunk, mert igy élvezhetjiik ki az XHTML
nyujtotta elénydket. [lyenkor ugyanis nem a beépitett HTML értelmezo fut le, hanem az XML
értelmez0.

Példaimat én is XHTML oldalakként készitettem és mentettem el.

3.3. XUL

XML User Interface Language [10], [11]. A XUL-nak mar az angol neve is egyértelmiivé
teszi a funkciojat, kiilonféle alkalmazasok felhasznaloi feliiletének a 1étrehozéasara sziiletett a
nyelv. A XUL az XML-en alapul, igy természetesen annak minden jellemzdje, sajatossaga
erre a nyelvre is érvényes ¢€s elérhetd. Kiilonféle hordozhaté felhasznéldi interfészek
létrehozasat teszi lehetévé. A XUL a Mozilla altal kifejlesztett nyelv, amely 1étrehozasakor
kifejezetten a Mozilla bongészohdz jott 1étre azért, hogy hatékonyabb legyen a fejlesztése.
Tudvalevd, hogy egy alkalmazast sokszor csak egy konkrét platformra fejlesztenek és
optimalizalnak. Gyakran mar ez is egy koltséges dolog, nem is emlitve egy masik platformra
torténd atiras koltségbeli és fejlesztésbeli vonzatait. Ezzel szemben viszont a XUL egy
egyszerli, operaciés rendszerektél fliggetlen és keresztplatformos nyelv, aminek a
hasznalatdhoz még csak programozasi ismeret sem sziikséges. Tehat egy interfésznek a XUL-
lal torténd implementaldsa ¢és modositasa egyszerlien, konnyen és gyorsan torténik. Mivel a
Mozilla platform végzi egy XUL-beli alkalmazas renderelését, igy minden olyan operacios
rendszer alatt futni fognak ezek, amelyek alatt a Mozilla is fut. A XUL-ba mas XML-alapu
nyelvek kodjait is be lehet szirni (példaul XHTML, SVG, stb.).

Firefoxban is mitk6dé bongészédmotor.

A XUL — mivel grafikus felhasznaléi feliiletek 1étrehozéasara szolgal — sokféle grafikus elem
megvalositasat teszi szamunkra lehetévé. Példaul: fak, szovegdobozok, checkboxok,

hagyomanyos gombok, radidgombok, cimkék, meniik, eszkdztarak.
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XUL alkalmazésokat tobbféle mddon is 1étre lehet hozni, példaul:

= Firefox bdvitmény: a bdvitmények a bongészohoz altaldban valamilyen plusz
funkciot adnak. Ez megjelenhet eszkoztarként, 1j meniipontként az Eszk6zok
mentiben, s6t akar az egér jobb gombjaval torténd kattintaskor felugré meniiben is.

» XULRunner: ez gyakorlatilag egy kiilonallo és onalloan végrehajthatd fajl, egy
futtatasi kornyezet. Segitségével sajat alkalmazast tudunk Ilétrehozni, amely
természetesen a XUL-ra és a Mozilla alkalmazasi keretrendszerére épiil. Minden
XUL alapu alkalmazas képes futni rajta (példaul Firefox, Thunderbird).

» XUL csomag: konyvtaraknak és kiilonboz6 fajloknak egy csoportja. A fajlok
sokfélek lehetnek, példaul DTD, CSS, JavaScript, valamilyen képfajl. Egy atlagos
csomag tartalmaz egy XUL f4jlt, valamilyen scriptfajlt és egy CSS fajlt. Ezekbdl all
Ossze az alkalmazas, amely félig-meddig kiilonallo, de a futtatdshoz sziikség van
feltelepitett Mozilla bongészore a gépen.

= tavoli XUL alkalmazas: ebben az esetben a XUL kddot egy webszerverre helyezziik
el, onnan tudjuk azt letdlteni, illetve egy bongészdben megnyitni. Ez lehetdvé teszi
azt is, hogy webalkalmazasokhoz is hasznéljuk a XUL-t.

Az elsé harom esetben sziikség van a felhasznald gépére vald telepitésnek. Viszont ez igy
nem a legbiztonsdgosabb, mivel az ilyen alkalmazisok a gépiinkdn hozzaférhetnek mas
fajlokhoz, esetlegesen fontos informacidkhoz, és tavoli szervereket is el tudnak érni. Az
utolsd esetben viszont 1éteznek megszoritasok, és igy sokminden le van korlatozva.

A bévitményeket egyetlen fajlként tudjuk letolteni, amelyek tartalmazzak a XUL f4jlt, illetve
a hozza tartozd, az alkalmazas altal hasznalt szkripteket és képeket. A Mozilla alkalmazéasok
(példaul az altalam is haszndlt Firefox), tartalmaznak bdvitménykezel6t (vagy nevezhetjiik
kiterjesztéskezelonek is), amelyekben az ilyen bévitményeket nagyon egyszertien fel tudjuk
telepiteni. Az XForms értelmezd is igy telepithetd fel.

A XUL dokumentumok altaldban .xul-ra végzddnek, és ugyanigy meg tudjuk nyitni 6ket
Mozilldban, mint mas fajlokat. Egy XUL f4jlt tehat betolthetliink a helyi gépen talalhato
fajlrendszerbdl, egy tavoli weboldalrol, a fentebb emlitett kiterjesztés segitségével, de 6nalld

alkalmazasként is futtathatjuk (XULRunner).
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3.4. MXML [5], [7]

Egy XML alapu leironyelv, amely lehetdséget nyujt a fejlesztok szdmara, hogy Flex-
alkalmazasokbeli Osszetevoket tervezzenek. Az MXML-t a Macromedia bocséjtotta ki 2004-
ben [6].

Az MXML a Flex leirényelve. Az alkalmazésfejlesztok az MXML-t ugynevezett gazdag
internetes alkalmazasok (RIA: Rich Internet Applications) fejlesztésére haszndljak, altalaban
az ActionScript nyelv lehetdségeivel kiegészitve. MXML-t hasznalva meghatdrozhatjuk a
kiilonféle komponensek elhelyezkedését a képernydn, példaul megadhatunk koordinatakat,
méreteket.

Szerkeszteni akar egy egyszerli Notepadben is tudjuk, mivel ez egy szabvany leironyelv, de
persze az Adobe-nak a Flex Builderében is, amit erre a célra hoztak 1étre.

Az MXML segitségével az alkalmazéasaink felhasznaldi feliiletét deklarativ médon tudjuk
felépiteni. Ebbdl a szempontbdl hasonlit a HTML-hez, bar a szintaxisa egyértelmiibb és
részletesebb, és az elemkészlete is gazdagabb. Egy HTML oldalba a JavaScript segitségével
tudunk interaktivitast bevinni, ennek a megfeleldje az MXML esetében az ActionScript.
Leforditva az MXML kodot, binaris flash fajlt, vagy masnéven SWF fajlt kapunk. A forditast
a szerver végzi akkor, amikor befut hozza a kérés, tehat idében dinamikusan zajlik a forditas.
Ezutan az SWF f4jl elkiildésre keriil a kliens gépre, és ott egy flash futtatdsara alkalmas
lejatszd hajtja azt végre. Az eldallitas a Flex Application Framework [7] (Flex Alkalmazasi
Keretrendszer) keretein beliil torténik. Ez tartalmazza az MXML ¢és ActionScript kodokat, az
elére megirt Flex osztalykonyvtarakat, és ezekbdl a Flex fordito eldallitja a kimeneti kész
fajlt.

Mint emlitettem, az MXML-lel egyiitt szoktak hasznélni az ActionScriptet is, igy errdl is
sz6Inék par mondatban.

ActionScript: ez egy objektum-orientalt nyelv, amely eldsegiti, kiegésziti a Flex alkalmazasok
fejlesztésének a menetét. Hasonloan a JavaScripthez, ez is az ECMAScripten alapul.
Hasznéalhatunk benne csomagokat, névtereket, osztalyokat, ismeri az 6rokloédés fogalmat.
Alkalmas az alkalmazéasok kliens-oldali logikajanak a megirasara. Egy ActionScript kod
végrehajtasa az AVM (ActionScript Virtual Machine) feladata, ami a Flash Playerbe van
beépitve. Erdekes megjegyezni, hogy forditas soran az MXML kodbél is ActionScript kéd

lesz.
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3.5. XAML [8], [9]

Extensible Application Markup Language. Egy XML alapt nyelv, amely a Microsoft teméke.
Ez a Microsoft kdvetkezd generacios felhasznaloi feliilete. Mivel Microsoft-termék, igy nem
platformfiiggetlen.

Az XAML egy deklarativ nyelv, felhasznaloi feliiletek 1étrehozasara szolgal, foképp a .NET
Framework 3.0 keretrendszerben. Ennek a része a WPF (Windows Presetation Foundation),
ami egy grafikus alrendszer és ami szintén az XAML-t hasznalja az Ul felépitéséhez. A
Windows Vistaban is az XAML szolgal elsddlegesen a grafikus felhasznaloi feliiletek
létrehozésahoz.

XAML fjjlokat olyan kiilonféle fejlesztdeszkdzokkel hozhatunk létre és szerkeszthetiink,
mint példaul a szdmunkra ismerds Microsoft Visual Studio. Ha nem rendelkeziink ilyen
eszkozzel a gépiinkon, akkor akar egy sima szovegszerkesztovel is 1étrehozhatunk XAML
dokumentumokat. Egy ilyen dokumentum eldsz6r mindig egy koztes fajlba forditodik
(BAML, binaris XAML fajl), amelyet a .NET keretrendszer majd csak futasi idében fordit és
ellendriz le (tehat iddben dinamikus a folyamat). Egy XAML-ben irt dokumentumot mindig
xaml végi fajlba mentiink el.

Kiilonvalik a design, azaz a megjelenés, ¢s a mogottes logika. Ez a fejlesztés szempontjabol
nagyon hasznos, hiszen kiilon-kiilon lehet rajtuk dolgozni, és nincs sziikség allandd
egyeztetésre a két fejlesztdi csapat kozott.

Az XAML-re épiilve tetszoleges nyelven (példaul C#, Visual Basic) lehet irni WPF-es
alkalmazasokat, webes alkalmazasokat.

Nem sziikséges nagyon bonyolult feldolgozdprogram az XAML dokumentumokhoz. Ennek
eredményeképpen sokféle olyan termék jelenik meg, amellyel XAML alapt alkalmazésokat

tudunk létrehozni. Ezek koziil sok a WPF tertiletéhez kapcsolodik.

3.6. GTK+ [3],[4]

Ez nem egy konkrét leironyelv, hanem egy nagyon jol hasznalhatd, sokféle jellemzdvel
rendelkezd eszkozkészlet, amelynek segitségével grafikus felhasznaloi feliileteket tudunk

késziteni. Ezen feliiletek ,,cross-platformok”, magyarul hordozhatok a kiilonféle platformok

kozott (Windows, Mac OS, Unix, Linux).
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A GIMP-hez (GNU Image Manipulation Program, egy grafikus szerkesztOprogram) lett
kifejlesztve, a neve is ezt mutatja: GIMP ToolKit. C nyelven ir6dott a GNU LGPL licensze
alatt, amely keretein beliil szabadon fejleszthetiink programokat. A GTK+ négy konyvtaron
alapszik: GLib, Pango, Cairo, ATK.

Sokféle nyelvhez lehet felhasznalni (Perl, Python, C, C++, C#, Java, stb.). Nagyon nagy
fejlesztoi kozosséggel rendelkezik, a kddhoz mindenki hozzatehet.

Manapsag mar nagyon sok szoftver fejlesztésében hasznaljak, példaul a GNOME-projektben
is. A GNOME (GNU Network Object Model Enviroment) egy grafikus felhasznaldi feliilet,
amellyel példaul a Linuxban taldlkozhatunk.

A GTK+-nak a legfrissebb valtozata a 2.12.3. Ez mar a GTK+ 2, amirdl érdemes tudni, hogy
nem kompatibilis a GTK+-al.

Sokféle elemet lehet benne hasznalni, példaul meniik, ablakok, gombok, eszkoztarak, stb.

A feliiletek megtervezése a programkodon beliil eléggé hely- és iddigényes feladat, ezért
célszerti mondjuk a Glade-t hasznélni, aminek segitségével a feliiletet grafikusan meg tudjuk
tervezni. A Glade az elkésziilt feliiletbdl forraskodot tud generalni. Létezik neki egy Libglade
nevll programkonyvtara, amelynek segitségével az alkalmazas futdsakor képes felépiteni
annak feliiletét, méghozza a Glade altal generalt XML f4jl alapjan. A Libglade segitségével
készitett felliletek egyrészt az egyes vezérloelemek elnevezésén keresztiil, masrészt az
eseménykezeld fiiggvényeken keresztiil kapcsolédnak az alkalmazas kodjahoz. Igy tudunk

hivatkozni a feliilet elemeire, illetve beallitott eseményeire.

4. XForms [18], [19], [20], [24]

Az XForms a HTML trlapok kdvetkezd generacioja. Attol eltérden az tirlapok megvalositasat
XML alapokon oldja meg, és anndl joval sokoldalibban és rugalmasabban hasznélhat6. Az
XForms legelsd ajanlasa 2003-ban jelent meg, legutdbbi kiaddsai: az XForms 1.0-nak a
harmadik kiadésa, illetve az XForms 1.1, mindkettd 2007 végén jelent meg. Az 1.1 sok vjitast
tartalmaz a kordbbi valtozathoz képest. Itt most az 1.0-s verziorol lesz szd, mivel én is azt

vettem alapul.
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Az XForms fobb jellemzoi:

a HTML-beli trlapok egyfajta levaltasanak is tekinthetjiik: az trlapok elsOsorban
arra szolgédlnak, hogy webes alkalmazasba beépitve Oket adatokat kérjiink be a
felhasznaloktol. Erre szolgdlnak a HTML ftrlapok is, de az XForms ennél egy
eszkozgazdagabb és jobban hasznalhat6 nyelv

hivatalos W3C ajanlas

az Urlap megjelenitését ¢és az adatait elkiiloniti egymastol: gyakorlatilag az adatok
létrehozasa XML alapokon torténik, mig a megjelenitéshez HTML-t vagy XHMTL-
t hasznal

XML formatumban definidlja az adatokat, ¢s XML dokumentumban tarolja és
tovabbitja Oket mas alkalmazasok vagy felhasznalok szamara

Unicode alapu

mivel kotheté az XML-hez, igy hasznalhatunk benne olyan szabvanyokat, amelyek
kapcsolddnak az XML-hez, példaul: XPath, XML Schema

platformfiiggetlen

eszkozfliggetlen: mivel az adat- és a megjelenitési rész elkiiloniil egymastol, igy az
adatmodellt mindenféle eszko6zon hasznalhatjuk, a megjelenitést pedig az adott
eszk6zhoz, illetve annak felhasznaldi interfészéhez kell igazitani, hasznalhatjuk
mobiltelefonokon, PDA-n, stb.

mas XML-es alkalmazéasokba is kdzvetleniil elhelyezhetiink XForms elemeket

az XForms kod dnmagéaban nem mikdddképes, mas nyelvekbe kell integralni

Ezek az XForms fobb jellemzdi. Most menjiink bele egy kicsit részletesebben is a

bemutatasaba.

Mint emlitettem, kiilon van valasztva az adatok definialasa és a megjelenitése:

XForms model: itt az adatok leirasa torténik, megadjuk az adatok tartalmat, egyéb
jellemzdket, ennek a felépitése egy XML dokumentum felépitéséhez hasonlithato
Xforms user interface: ez a rész felelés az adatok megjelenitéséért, és az adatok

beviteléért, itt jelennek meg a feliilet kiilonb6zo elemei

Nézziink egy éltaldnos model részt:

<model>

<instance>

<ember>
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<name/>

</ember>

</instance>
<submission id="urlapkuld" action="kuld.asp" meth od="get" />

</model>

Az instance részek kozott adjuk meg az adatokat, amelyeket az trlaprdl gytijtiink be, vagy
ott felhasznalunk, mivel lehetdség van az itteni mezdket nem tiresen hagyni, én is igy adtam
meg egyes kezdoértekeket a programjaimban. Ez a rész gyakorlatilag egy XML
dokumentumot definidl. Ha a fenti kddrészlethez tarsitunk egy beviteli mezdt és ott bekérjiik a
nevet, akkor mar igy fog kinézni: <name>Nagy Sandor</name>

A példdban lathatd még egy submit rész, ennek segitségével mondjuk meg, hogy mit
csindljunk akkor, ha elkiildjiik az adatokat. Ehhez a részhez a megjelenitési részben egy
submit-gombot szokas tarsitani, majd mindjart latjuk, hogy hogyan. Ebben a részben meg van
adva egy id , ami egy egyszerl azonosito, egy URL, ez hajtdédik végre az elkiildéskor, ebben
megirhatjuk, hogy ilyenkor mi is torténjen. Van még egy method, ami megmondja, hogy
milyen metédus lesz hasznalva az elkiildéskor (példaul POST, GET), a get az elkiildott
adatokat az URL-ben helyezi el egy kérdgjellel elvalasztva. Ebben a részben még mas
jellemzdket is megadhatunk, példaul minden adathoz megadhatunk valamilyen XML Schema
altali tipust a bind elem segitségével.

Nézziink a fenti model részhez kapcsolddo interface  részt:
<input ref="name"><label>Adja meg a nevét:</label>< /input>
<submit submission="urlapkuld"><label>Kild</label>< /submit>

Megadtunk egy kis beviteli mezdt a névnek, ahol a névre egyszeriien name-mel hivatkozunk,
igy az itt megadott név a beolvasas utdn abba az adatrészbe fog keriilni. A kiildésnél is
hasonl6 a helyzet, csak itt nem ref , hanem submission utan irjuk be az azonositét. Ez egy
nyomogombot fog megjeleniteni, amire rakattintva a fentebb definidlt ASP kod fog
végrehajtddni a megadott metddus szerint.

XHTML-be mentve a kddot, a model részt mindig a <head>-ben, a megjelenitési részt pedig
mindig a <body> -n beliil kell megadni.

A fenti kodrészlet egy egyszerli példanak is felfoghatd, természetesen, ha bedgyazzuk
valamilyen nyelven megirt dokumentumba (példaul XHTML). Ahhoz, hogy egyaltalan
megjelenitddjon €és mikodjon, XHTML vagy XML formatumban kell elmenteniink az

XForms-ot tartalmazé kodot, mivel ilyenkor automatikusan application/xhtml+xml vagy
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text/xml  lesz a MIME-tipus, ami sziikséges ahhoz, hogy helyesen értelmezze a kodunkat a
feldolgoz6. Ezen kiviil sziikséges egy kiegészités is a bongészdbe, aminek segitségével az
XForms-os részek is értelmezésre és megjelenitésre keriilnek. Sajnos még nem tartunk ott,
hogy a bongészékben mar alapbol implementalva lenne. A Firefoxhoz egyszeriien a Mozilla
oldalarol le tudjuk tolteni ezt a kis kiegészitést, amit azutan fel kell telepiteni az Eszkozok
menti Kiegészitok fiilére kattintva. Az Internet Explorerhez is van lehetdség kiegészitd
letoltésére, én egy formfaces.js ~ nevii JavaScript f4jlt taldltam, amelyet ugy lehet hasznélni,

hogy a <head> elemen beliil be kell linkelniink, mint egy kiils6 JavaScript-fajlt:

<script type="text/javascript" src="fomfaces.js"></ script>
Nagyon fontos megemliteni, hogy az XForms elemeit a kodban csak ugy hasznalhatjuk, ha
megadjuk az elemek neve elétt az XForms-os névtér nevét. A névteret még a kod elején, a
<html> elemen beliil kell megadni, ami nagyon egyszeriien torténik, az alabbiak szerint:

<html ... xmIns:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms" ...>

Ezek utan lassuk, hogy a fenti példa hogyan is néz ki:

Adjameg anevet; | K uld

2. abra

A megjelenitéshez Mozilla Firefoxot hasznéltam.

Az XForms-ban kihasznaljuk az XPath [17] lehetOségeit is. Mint a fenti példaban is lattuk, az
instance  részben létrehozott adatra, az embernek a nevére egyszeriien a nevével (name)
hivatkoztam. Az XPath biztosit lehet6séget szamunkra, hogy az adatlétrehozo ¢és a
megjelenitési rész kozott kapcsolatot teremtsiink, mivel az XPath nem mas, mint egy olyan
szintaktika, amivel egy XML dokumentum elemeire tudunk hivatkozni. Szintén a W3C
szabvanya. A DOM-hoz hasonld logikai modellt definidl egy XML dokumentumhoz, amely
egy fa modellt jelent. Ennek a fa modellnek a csomépontjait tudjuk azonositani, elérni. Az
XPath-el torténd Osszekapcsolast bindingnek nevezik, amit ha magyarra akarnank forditani,

akkor szintén 0sszekapcsolast, 0sszekotést jelentene. Lassunk egy példat:
<model>
<instance>
<auto>
<marka>

<tipus/>
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</marka>
</auto>
</instance>

</model>

<input ref="marka/tipus"><label>Tipus</label></inpu t>
Lathatd, hogy itt a tipus elemre a marka/tipus ~ utvonallal hivatkozunk, és hogy ezt az adott
elemen beliil a ref paraméter segitségével tudjuk megtenni. Abszolut utat megadva gy is

irhattuk volna, hogy:

<input ref="/auto/marka/tipus"><label>Tipus</label> </input>
Van egy olyan lehetdségiink is, hogy egy adott adatelemhez egy azonositot rendelek hozza,
igy nem kell mindig hosszasan begépelni az XPath utvonalat. Ezt a model részen beliil, az

instance  rész utan tudom megtenni, az aldbbiak szerint:

<bind nodeset="/auto/marka/tipus” id="autotipus"/>
Ezek utan a megjelenitési részben mar nem ref -el hivatkozok ra, hanem bind -el, igy:
<input bind="autotipus"><label>Tipus</label></input >
Nyilvan Osszetettebb alkalmazéasoknal, ahol sok az elem az instance -on beliil, ott mar
érdemes ezt a modszert hasznalni, mert konnyebb kezelhetdséget tesz lehetdve.
Az XPath-tal nem csak Utvonalakat adhatunk meg, hanem példdul megszoritasokat,

szamitasokat is.

Most roviden tekintsiik at, hogy az XForms felhasznaloi feliiletén (az Ul részen) beliil milyen
beviteli elemeket tudunk hasznalni. Ezek az elemek bongészoéfiiggéen jelennek meg, tehat a
bongészére van bizva, hogy hogyan jelenik meg, az XForms-ban ezt nem lehet kiilon
megadni, egy platformfiiggetlen nyelvnél amugy sem lehet egységes megjelenést elérni.
Vegyiik sorra eldszor az ugynevezett form control elemeket (magyarul trlapvezérléknek
lehetne 6ket forditani):
* Input: ez a legegyszerilibb és leggyakrabban hasznalt, egy egysoros szoveges beviteli
mez6t hoz 1étre, feljebb erre mar lathattunk példat
= Submit: ez a masik leggyakrabban hasznalt elem, mert ez a gomb szolgél a kiildésre,
a fenti példdban ez is szerepelt, igy ennek sem térek ki a szintaktikdjara és a
megjelenésére
» Label: ez egy olyan elem, amelyet az Osszes tobbi elembe be lehet épiteni.

Véleményem szerint célszerti is megadni, hiszen jo, ha tudjuk, hogy példaul egy
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input mezdbe milyen adatot kell beirnunk. Ez az elem gyakorlatilag felcimkézi azt
az elemet, amelybe beépitjiik, méghozza egy leird cimkét ad hozza, amibdl tudjuk,
hogy az adott tirlapelem mire szolgél, vagy példaul az trlap egyes elemeit is meg
tudjuk adni a segitségével (példaul select -nél).

Secret: hasonlatos az input -hoz, annyi a kiilonbség, hogy ez jelszavak bekérésére
szolgal, és itt a beirt szoveg karakterei nem jelennek meg, helyettiik csak csillagokat

latunk. A szintaxisat egy nagyon egyszerli példan keresztiil nézhetjilk meg:

<secret bind="pw"><label>Jelsz6</label></secret>

JelSZé E***********
H

3. abra
Textarea: ezéltal egy olyan szovegbeviteli mez6t hozunk 1étre, amelyben tobbsoros
szoveg bevitelére van lehetdségiink, amely, ha sziikséges, vizszintes és fliggéleges

irdnyban is tovabbgordithetd. A szovegbeviteli mezdre egy képes példa:

<textarea ref="auto/leiras"><label>Auto leirasa:</I abel></textarea>

Auto leirasa:

4. abra
Trigger: a trigger egy olyan gomb, amelyre rakattintva valamilyen miivelet hajtodik
végre. Példaul: rakattintunk a gombra, és ennek hatasara lefut egy JavaScript-kod,

vagy egy adatelem értéke atallitodik. Nézziink a triggerre egy példat:

<trigger ref="kiir"><label>ird kil</label></trigger >

ird ki! |

5. abra
Output: XForms-beli adatok kiiratdsara, megjelenitésére szolgald elem. Példaul:
<b><output ref="name" /></b> . Itt megjelenik a név, amit tudunk formazni is,

esetiunkben kovér betikkel lesz kiirva.
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John Newman

6. abra

= Upload: mint a neve is mutatja, ez az elem fajlok feltoltésére szolgal. Példaul:
<upload ref="auto/kep" mediatype="image/*"><label>K ép kivalasztasa:
</label></upload>

A képen latszik, hogy lehetdségilink van beirni a kivalasztott képet, bongészni a helyi

fajlrendszerben, vagy a mar beirt nevet térolni.

g
f

Keép kivalasztasa: | Browse... | Clear |

7. abra
* Range: ezzel egy amolyan ,,csuszkat” hozhatunk létre, amelyen kivéalaszthatunk egy

értéket egy megadott intervallumon beliill. Nézziink erre is egy rovid példat:
<range ref="ertekbeallit" start="-2.0" end="2.0" st ep="0.5"><label>
Balance:</label></range>

Ez a példa az XForms referenciabol lett kiragadva, mivel az éltalam irtat elmentve
maga a lényeg, a ,,csuszka”, sehogyan sem akart megjelenni a képen (csak MDI-
formatumban, de azzal nem sokra megyek), Firefoxban egyébként mas a

megjelenitése.

Balance:

2 A 0 0+ +2

8. abra

= Selectl: egy listabol egy elemet tudunk kivalasztani a segitségével. Példaul:
<selectl ref="auto/marka"><label>Mérka:</label>
<item><label>Audi</label><value>audi</value></item >
<item><label>BMWH</label><value>bmw</value></item>
<item><label>Mercedes</label><value>merci</value>< /item></select1>

Mint lathato, az egyes valasztasi lehetdségeket az item -ek kozott adhatjuk meg, azon

beliil megadunk egy cimkét €és egy értéket, amit majd a marka tartalmazni fog.

Marka: EBMW

9. abra
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= Select: nagyon hasonlé az el6z6h6z, minddssze abban kiilonbozik, hogy itt egyszerre
akar tobb elem kivalasztasara is van lehetdség. A szintaktikdja abban kiilonbozik,

hogy selectl helyett select van.

Marka:

Audi
BMW
Mercedes
Seat

Opel

10. abra
Utobbi ketténél lehetdséglink van arra, hogy a megjelenitésen valtoztassunk. Ezt egy
appearance attributum segitségével tudjuk megadni, amelynek értéke lehet full , minimal
vagy compact , mindegyiknél méas-mas a kinézet €s természetesen a méret is.
Ezek az trlapok f6 elemei, ezekbdl mar 6ssze tudunk rakni egy tirlapot. Ezek azok, amelyek
ténylegesen megjelennek, de ezeken kiviil vannak még tovéabbiak is. A fenti esetekben is
lathattunk mar erre példat, elég csak a value , az item vagy a label elemekre gondolnunk.
De léteznek mésok is, példaul: hint , alert , help , filename , stb.
Az XForms tamogatja az XML Schema-beli adattipusokat, 1-2 kivétellel. Ahhoz, hogy ezeket

hasznalni is tudjuk, meg kell adni az XML Schema névterét is az alabbiak szerint:

<html xmlns:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instanc e">

Ilyenkor megadhatunk az adatelemeknek tipust is:
<xf:instance>
<auto>
<marka xsi:type="xsd:string"/>
<ar xsi:type="xsd:integer"/>
</xf:instance>
Megadhatjuk a tipust masképpen is, az instance  rész utan is:
<bind nodeset="/auto/marka" type="xsd:string"/>
<bind nodeset="/auto/ar" type="xsd:integer"/>
Van négy adattipus, amely nem szarmaztatott, hanem sajat (XForms adattipusok):
= listitem
= listitems

= dayTimeDuration

31



yearMonthDuration

Az adatelemekhez megadhatunk kiilonb6z6 tulajdonsagokat, mint példaul:

type: segitségével tipusmegszoritast adhatunk meg, fentebb mar lathattunk erre
vonatkozo példakat. Ha nincs megadva, akkor az alapértelmezett az xsd:string
required: ennek alapértéke false , de ha true -ra allitjuk be, akkor azt jelenti, hogy
az adott adatot nem hagyhatjuk {iiresen. Példaul egy tlrlapon beallithatjuk, hogy a
nevet bekérd inputmezot kotelezo kitdlteni.

readonly: a neve magéért besz¢l, az adott adat csak olvashatd, nem lehet az értékét
modositani. Alapértelmezés szerint false

constraint: megszoritasokat adhatunk meg az adatra vonatkozoan, ¢s ha ezeket nem
teljesiti, akkor nem lesz érvényes az érték

calculate: valamilyen érvényes XPath kifejezést adhatunk meg, ami kiszamol egy

értéket az adatelemhez

Az XForms-ban kiilonféle események léteznek, amelyek példaul eldsegitik az allapotok

megvaltoztatasat. Ezeknek sok fajtdja van, igy nem is mennék bele a jellemzésiikbe. Helyette

csak egy-két példat emlitenék meg:

DOMActivate: ez az esemény akkor jon létre, ha mondjuk entert iitiink valahol,
vagy megnyomunk egy gombot

xforms-value-changed: akkor keletkezik, ha egy adatelem értékét megvaltoztatjuk
DOMPFocuslIn: az adott tirlapelem f61¢ megyiink az egérrel

xforms-select: ha egy select , selectl vagy switch -beli elem kivalasztédik

stb., sok mas esemény van még deklardlva az XForms-ban, érdemes attekinteni a

referenciat, ha kivancsiak vagyunk rajuk

Az események alapjaul szolgalnak néhany miiveletnek, ezek koziil néhany:

message: egy lizenetet jelenit meg a felhasznalo felé, példaul:
<input ref="marka"><label>irja be a markat: </label ><message
level="ephemeral" event="DOMFocusIn">irja be az aut o]
markajat!l</message></input>
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Ha a beviteli mez6 fol¢ megyek, akkor amolyan ,,tool tip”-ként jelenik meg a
bedllitott lizenet. A level -ben tudjuk megadni, hogy hogyan jelenjen meg az
uzenet.

setvalue: értéket tudunk beallitani a segitségével, példaul:
<input ref="labmeret"><label>Méret</label><setvalue value="42"
event="xforms-ready"></input>
Bedllitja 42-re az értéket, mikor az irlap megnyilik.
action: ezen bellil megadhatunk egyéb miiveleteket, amelyek egymas utan
hajtodnak végre, példaul:
<action event="DOMActivate"><reset model="automodel "[><setvalue

ref="auto/marka" value="Renault"/></action>

Kiilonféle fiiggvények hasznalatara is van lehetdségiink. Ezek az XPath programkonyvtar

fliggvényei. Példaul:

min(node-set): az elemek minimumat adja vissza

max(node-set): az elemek maximumat adja vissza

avg(node-set): az elemek atlagat adja meg

if(booleantest,stringl,string2): ha a booleantest  igaz, akkor a stringl -gyel, ha

hamis, akkor a string2  -vel tér vissza

Léteznek még olyan eszk6zok az XForms-ban, amelyeket az tirlapvezérlé-elemekkel (input

trigger

, stb) kombinaltan tudunk felhasznalni. Néhany példa:

group: segitségével csoportokat tudunk létrehozni, ezéltal Gsszetetteb hierarchia
felépitésére nyilik modunk

switch: ismerds lehet mas programnyelvekbdl, case elemeket tartalmaz, amelyek
koziil egy adott idoben csak egy hajtodhat végre

case: eclhelyezhetd group -ban, switch -ben, vagy frlapvezérlé elemekben is.
Valamilyen feltételes megjelenitést jelol, példaul megadjuk egy trigger -en beliil,
¢s amikor az végrehajtodik, akkor a case -ben megadott switch -beli agra ugrik, és
végrehajtja az ottani elemeket.

toggle: segitségével kivalaszthatunk egy case -t a switch -ben szerepld alternativak

kozil
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Lassunk egy konkrét példat is az itt elmondottakra:
<switch>
<case id="marka" selected="true">
<input>
<label>Adja meg az aut6 markajat: </label>
<toggle ev:event="DOMActivate" case="kiir" />
</input>
</case>
<case id="kiir" selected="false">
<output ref="auto/marka" />
<trigger>
<label>Modosit</label>
<toggle ev:event="DOMActivate" case="marka" 1>
</trigger>
</case>

</switch>

Ez a kodrészlet azt csinalja, hogy beolvassa az auté markdjat, majd kiirja azt, de kozben
lehetéséget is ad a modositasra egy trigger  segitségével. A beolvasas torténik eldszor (a
selected="true" is ezért kell), majd pedig innen ugrunk a masik agra, ahonnét szintén van

lehetdség a visszaugrasra.

Roviden ennyit az XForms-rol. Ez a bemutatas természetesen nem torekedett a teljességre,
célja inkdbb az volt, hogy bemutassa a nyelv lehetdségeit, fobb eszkdzeit, amelyek alapjan
mar elindulhatunk az XForms-os lirlapkészités utjan. Véleményem szerint nem egy bonyolult
eszkozrdl van sz, az alapokat konnyli elsajatitani. Aki teljes terjedelmében meg akarja

ismerni a nyelvet, annak javaslom a hivatalos referencia atolvasasat.

5. Példak felhasznaloi feliiletekre

Az aldbbiakban harom felhasznaloi feliiletet fogunk latni, amelyek az XForms, illetve az
XHTML alapjain lettek megvalositva. Mindharom egy-egy egyszeriibb jaték, viszonylag

egyszerl grafikus feliilettel. A weblapok Firefox bongészore lettek optimalizalva.
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5.1. Gyiimolcscsereberélds jaték

= jaték lényege: adott harom kiilonb6zd fajta gylimolcs, amelyeket egymadssal lehet
cseré¢lgetni, méghozza gy, hogy ha az egyik gylimolcsbdl szeretnénk kapni, akkor
kapunk beldle kettot, mig a masik kettdbdl pedig elvesziink egyet-egyet

= jaték célja: ligyesen cserélgetve a gylimolcsoket, érjiik el, hogy csak egyetlen fajta

gylimolcsiink maradjon

Barack
59

Kérek!

e

11. abra
fme itt lathato a jaték képe, az aktudlis darabszamokkal, illetve a nyomogombokkal,
amelyekkel az adott gyiimdlesbol lehet kérni. A jaték végén két gylimolcsnél is 0-s
darabszamot kell latnunk.
A forraskod:

Itt a weblap elején szokasos megadasok kovetkeznek:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"

"http://wvww.w3.0rg/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlins:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-i nstance"
xml:lang="en">

A <head> rész:
<head>
<xf:model id="modell">
<xf:instance xmins="" id="adatok">
<gyumolcs>

<alma>13</alma>
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<korte>46</korte>
<barack>59</barack>
</gyumolcs>
</xf.instance>

<xf:bind nodeset="/gyumolcs/alma" type="xsd:integer ">
<xf:bind nodeset="/gyumolcs/korte" type="xsd:intege r'/>
<xf:bind nodeset="/gyumolcs/barack"” type="xsd:integ er'/>
</xf:model>

<script type="text/javascript" src="gyumolcs.js"/>
</head>

A fejben kell deklaralnunk az XForms-os model részt. Az instance -nal sokszor meg szoktuk
adni a névtelen névteret, ez az alapértelmezett névteret jelenti. Aztan megadjuk a haromféle
gyiimolcsot, az elemek a darabszamot reprezentaljak. Végiil pedig megadjuk, hogy ez az érték
integer  tipusu lehet (ez egy XML Schema-beli tipus), illetve egy kiilsé JavaScript f3jlt
linkeliink be, amely a mitkddéshez elengedhetetlen fliggvényeket tartalmaz. Lehetett volna a

dokumentumon beliil is 1étrehozni, de igy atlathatobb.

A <body> rész:
<body>
<b><font size="6">Gyumadlcscsereberél &s jaték</font></b>
<br />
<br />
<table border="5">
<tr>
<td align="center">Alma</td>
<td align="center">Korte</td>
<td align="center">Barack</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><xf:output ref="/gyumolcs/ alma"/></td>
<td align="center"><xf;output ref="/gyumolcs/ korte"/></td>
<td align="center"><xf:output ref="/gyumolcs/ barack"/></td>
</tr>
<tr>
<td>
<xf:trigger id="alma">
<xf:label>Kérek!</xf:label>
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<xf:load resource="javascript:alma_kap()"
ev:event="DOMActivate"/>
</xf:trigger>
</td>
<td>
<xf:trigger id="korte">
<xf:label>Kérek!</xf:label>
<xf:load resource="javascript:korte_kap()
ev:event="DOMActivate"/>
</xf:trigger>
</td>
<td>
<xf:trigger id="barack">
<xf:label>Kérek!</xf:label>
<xf:load resource="javascript:barack_kap( )"
ev:event="DOMActivate"/>
</xf:trigger>
</td>
</tr>
</table>
<br />
<b>A jaték lényege:</b> Ha kérsz egy gyimolcsb &l,akkor kapsz bel sle
kett &t,a masik kett &shsl pedig elvesz egyet-egyet. Természetesen ez csak
akkor m (ikddik,ha mind a kett &bsl lehet még elvenni.
<br />
<b>A jaték célja:</b> Erd el,hogy csak egyféle gy Uimdlcsdd maradjon.
</body>
</html>

Megadunk egy tablazatot, az els sordban kiirjuk a gylimolcsok neveit, a masodikban a
darabszamokat az output segitségével, ez mindig frissiil, ha kérek valamelyik gylimdlcsbol.
Az alsé sorban pedig nyomdégombokat helyezek el, amelyekre rdkattintva a megfeleld
JavaScript fliggvény toltédik be, és az adott gyiimdlesbol ennek hatdsara kapunk kettét, a
masik kettobdl pedig elvesziink egyet-egyet.
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Es most lassuk a Javascript f4jlt:
function alma_kap(){

Ebbe a valtozoba fog keriilni az XForms model része, ami a forrasdokumentum head

részében van létrehozva:
var model=document.getElementByld("modell");
Az adatok nevii instance rész Kkeriil bele:
var ins=model.getinstanceDocument("adatok™);
A ¥ segitségével az Osszes ins  valtozdbeli elem belekeriil ebbe a valtozdba:

var gy=ins.getElementsByTagName("*");
A gy valtozd elemeit sorra vessziikk, és az értékeit eltaroljuk ezekben a darabszamot

reprezentald valtozokban. A nulladik elem a gyumolcs nevii dokumentumelem:
var alma_db=parselnt(gy[1].firstChild.nodeValue);
var korte_db=parselnt(gy[2].firstChild.nodeValue) ;
var barack_db=parselnt(gy[3].firstChild.nodeValue );

Megvizsgaljuk, hogy lehetséges-e még almat kapnunk. Ennek az a feltétele, hogy a masik két
gyiimolcsbdl még legyen legaldbb egy-egy darab. Ha a feltétel igaz, megtorténik a csere,
egyébként vége a jatéknak:

if(korte_db>=1 && barack db>=1) {

alma_db+=2;

korte_db-=1;

barack db-=1;

}

else{
alert("Vége a jatéknak!™);
return;

}

Az aktudlis darabszamokkal feliilirom az eredeti darabszamokat. Az eredeti értékeket csak igy

tudom elérni, mivel az aima_db , a korte_db  és a barack_db pusztan helyi valtozok:
gy[1].firstChild.nodeValue=alma_db;
gy[2].firstChild.nodeValue=korte_db;
gy[3].firstChild.nodeValue=barack_db;

Ezen fliggvények segitségével frissitjilk az egész XForms-modelliinket, az adatok nem csak
az instance  részen beliil keriilnek mddositasra, hanem az trlapvezérld elemeknél is (példaul
az output -nal):

model.rebuild();
model.recalculate();
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model.refresh();
Ha a masik két gyiimdlcs elfogyott, akkor megnyertiik a jatékot:
if(korte_db==0 && barack_db==0)
alert("Gratulalok! Csak egyféle gyiimélcs maradt ,igy nyertél!");

return;

}

A kortéhez €s a barackhoz tartozo fiiggvény szintén hasonloan épiil fel, igy azokat nem irnam

le.

5.2. Huszaros jaték

= jaték lényege: van egy huszarfigurank egy sakktabldn, és azzal tudunk szabalyos
1épések megtételével 1épdelni a tablan
= jaték célja: a kiindulasi pozicio a bal felsé mez6, célunk, hogy eljussunk a jobb alsod

mezobe

12. abra
A képen lathato a sakktidbla, amely gyakorlatilag egy HTML-beli table , amelynek a
mezOiben egy-egy trigger  van megvaldsitva.
Lassuk a forraskodot:

Szokasos deklaraciok:
<?xml version="1.0" encoding="S0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http://wvww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmlins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-i nstance"

xml:lang="en">
Az adatelemek létrehozéasa, sorrendben az aktualis pozicié vizszintes ¢és fliggdleges
koordinatai, aztan annak a mezdnek a koordinatai, ahova 1épni akarunk (és amelyikre egyuttal

kattintottunk is), az aktualis mez6 szine, és annak a mezonek a szine, ahova 1épni szeretnénk:
<head>
<xf:model id="modell">
<xf:instance xmlns="" id="adatok">
<koordinata>
<vizakt>1</vizakt>
<fuggakt>1</fuggakt>
<vizhova/>
<fugghova/>
<szinakt>0</szinakt> <!--az egyszer iség kedvéért legyen a "0" a
fehér, az "1" a fekete -->
<szinhova/>
</koordinata>

</xf:instance>

Tipusok megadasa:
<xf:bind nodeset="/koordinata/vizakt" type="xsd:dec imal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/fuggakt" type="xsd:de cimal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/vizhova" type="xsd:de cimal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/fugghova" type="xsd:d ecimal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/szinakt" type="xsd:bi nary"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/szinhova" type="xsd:b inary"/>
</xf:model>

Stiluslap-informaciok megadasa:
<style type="text/css">
#fekete {background-color: black}
#elso {text-align: center}
#cim {text-align: center}
</style>
Kiils6 JavaScript fajl belinkelése:

<script type="text/javascript" src="huszar.js"/>
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</head>

A <body> rész:
<body>
<hl id="cim">"Huszaros" jaték</h1>
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" align="center"
rules="none">
<tr>
<td />
A sakktabla elsO sora, ami az oszlopjeloléseket tartalmazza (angol ,,abc” kisbettii):
<td align="center">a</td>
<td align="center">b</td>
<td align="center">c</td>
<td align="center">d</td>
<td align="center">e</td>
<td align="center">f</td>
<td align="center">g</td>
<td align="center">h</td>
</tr>

<tr>
A tablazat masodik soranak els6 eleme, ami a sakktabla legfelsé sorat jeldli, az els6 oszlop

ezeket a szdmokat tartalmazza, (t6bbi sor elején hasonloan):

< td id="elso" width="5%">8</td>
Masodik sor masodik eleme, ami a sakktabla els6 mezdje. Egy trigger  talalhato benne,
aminek a megjelenését a lehetd legkisebbre allitottam az appearance attribitummal, és egy
képet ,,huztam rd” a gombra. Amikor rakattintok a gombra, akkor az action -0n beliili
miveletek hajtédnak végre, beallitodik a célmezd koordinétdja €és szine, majd pedig lefut a
lep nevi JavaScript fiiggvény:

<td>
<xf:trigger appearance="minimal">

<img src="feherh.omp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova" value="0"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova" value="1"/>

<xf:load resource="javascript:lep()"/>

</xf:action>
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</xf:trigger>
</td>

Erre az azonositdra azért van sziikség, hogy a fekete mezdk celldi is feketék legyenek, mivel
barhogyan alakitottam, alul mindig maradt egy kis fehér csik:
<td id="fekete">
A sor tobbi része:
<xf:trigger appearance="minimal">

<img src="fekete.bmp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova" value="2"/>

<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf.action>
</xf:trigger>
</td>
<td>
<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="feher.omp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova" value="0"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova" value="3"/>

<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf:action>
</xf:trigger>
</td>
<td id="fekete">
<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="fekete.bmp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova" value="1"/>
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova" value="4"/>

<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf.action>
</xf:trigger>
</td>

<td>
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<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="feher.omp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">
<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova"
<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf:action>
</xf:trigger>
</td>
<td id="fekete">
<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="fekete.bmp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">
<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova"
<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf.action>
</xf:trigger>
</td>
<td>
<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="feher.omp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">
<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova"
<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf:action>
</xf:trigger>
</td>
<td id="fekete">
<xf:trigger appearance="minimal">
<img src="fekete.omp" />
<xf:action ev:event="DOMActivate">
<xf:setvalue ref="/koordinata/szinhova"
<xf:setvalue ref="/koordinata/vizhova"

<xf:setvalue ref="/koordinata/fugghova"
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value="0"/>
value="1"/>

value="5"/>

value="1"/>
value="1"/>

value="6"/>

value="0"/>
value="1"/>

value="7"/>

value="1"/>
value="1"/>

value="8"/>



<xf:load resource="javascript:lep()"/>
</xf:action>
</xf:trigger>
</td>

</tr>

A t6bbi sor megvaldsitasa is ugyanigy késziilt, igy azokat nem irndm le.
</table>
<br />
<b>Jaték célja: </b>A huszar figuraval szabalyos |épések megtételével
juss el a bal fels & sarokbdl a jobb alsé sarokba.
</body>

</html>

Lassuk a csatolt JavaScript-fajlt:
function lep(){
Az el6z0 programhoz hasonloan itt is kiszedem helyi valtozokba a sziikséges értékeket:
var model=document.getElementByld("modell");
var ins=model.getinstanceDocument("adatok");
var koor=ins.getElementsByTagName("*");
var aktx=parselnt(koor[1].firstChild.nodeValue);
var akty=parselnt(koor[2].firstChild.nodeValue);
var hovax=koor[3].firstChild.nodeValue;
var hovay=parselnt(koor[4].firstChild.nodeValue);
var szinakt=parselnt(koor[5].firstChild.nodeValue );
var szinhova=parselnt(koor[6].firstChild.nodeValu e);
Az aktualis és a célmezo kozotti eltérések abszolut értékben:
var dx=Math.abs(hovax-aktx);
var dy=Math.abs(hovay-akty);
Ha elértem a célmezdt, akkor nyertem:
if(aktx==8 && akty==8){
alert("Megnyerted a jatékot,nincs tébb lépési | ehet &séged!");
return;
}
Csak az alabbi feltételek teljesiilése esetén Iéphetek a babuval, ekkor az aktualis pozicid
értékeit modositom:
if(dx>=1 && dx<=2 && dy>=1 && dy<=2 && (dx+dy)==3 )
koor[1].firstChild.nodeValue=hovax;
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koor[2].firstChild.nodeValue=hovay;
Attol fliggden, hogy a kiindulasi és a célmezd milyen szinli volt, modositom a mezok alapjaul
szolgalo képeket:
if(szinhova==0){
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="feh erh.bmp”;
koor[5].firstChild.nodeValue=0;
}

else{
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="fek eteh.bmp”;
koor[5].firstChild.nodeValue=1;
}
if(szinakt==0)
document.images[(aktx-1)*8+akty-1].src="feher .bmp";
else
document.images[(aktx-1)*8+akty-1].src="feket e.bmp";
Ellen6rzom, hogy nyertem-e:
if(hovax==8 && hovay==8)
alert("Gratulalok! Megnyerted a jatékot!");

}

Ha nem lehetséges a 1épés, mert nem szabdlyos, akkor nem mddositok semmit, csak

befejezem a fliggvényt:
else{
alert("Nem lehetséges ilyen Iépés a huszar figu ravall Valassz masik
mezst!™);
return;
}
Az XForms-modell frissitése:
model.rebuild();
model.recalculate();
model.refresh();

return;

5.3. Huszar-kiraly jaték

= jaték lényege: van egy kirdly és egy huszar figurdnk, és csak azzal a béabuval

Iéphetiink, amelyik éppen iitésben van a masik altal, és természetesen csak a neki
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megfeleld szabalyos sakklépések segitségével. Olyan nem lehetséges, hogy
mindkettd iiti egymast. Ha esetleg eléfordulna az, hogy egyik sem iiti a masikat,
akkor vége a jatéknak. Ugy kell iigyesen lépkedniink, hogy az egyik mindig iisse a
masikat.

= jaték célja: a kijelolt mezodre el kell jutnunk valamelyik babuval

13. abra

Lathatjuk a képen a kiindulasi allapotot, és a célmez6t, oda kell eljutnunk valamelyik babuval.

A sakktiabla megvaldsitasa megegyezik az el6z0 programban latottéval.
A forraskod:

Szokésos deklaraciok, névterek megadasa:
<?xml version="1.0" encoding="S0O-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http://wvww.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlins:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmlins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-i nstance"
xml:lang="en">
Az adatelemek megadasa, sorrendben a huszar, majd a kiraly aktualis pozicidinak és ezen
pozicidk szinének a megadésa, aztdn azon mezd koordinatdinak és szinének a megaddsa,

ahova 1épni szeretnék, a célmezd koordinatdi, amely allandd, és az aktualis babu jeldlése

(amelyikkel az adott pozicidban lehet [épni):
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<head>
<xf:model id="modell">
<xf:instance xmins="" id="adatok">
<koordinata>
<akthx>6</akthx>
<akthy>3</akthy>
<aktkx>6</aktkx>
<aktky>2</aktky>
<aktszinh>1</aktszinh> <!-- 0 a fehér szint | elent, 1 pedig a
feketét -->
<aktszink>0</aktszink>
<vizhova/>
<fugghova/>
<szinhova/>
<celx>8</celx>
<cely>7</cely>
<aktbabu>0</aktbabu> <!-- 0 a huszar, 1 a kir aly -->
</koordinata>
</xf.instance>

Tipusok megadésa:

<xf:bind nodeset="/koordinata/akthx" type="xsd:deci mal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/akthy" type="xsd:deci mal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/aktkx" type="xsd:deci mal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/aktky" type="xsd:deci mal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/vizhova" type="xsd:de cimal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/fugghova" type="xsd:d ecimal"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/celx" type="xsd:decim al"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/cely" type="xsd:decim al'/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/aktszinh" type="xsd:b inary"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/aktszink" type="xsd:b inary"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/szinhova" type="xsd:b inary"/>
<xf:bind nodeset="/koordinata/aktbabu" type="xsd:de cimal"/>
</xf:model>

Stiluslap-informaciok megadasa:
<style type="text/css">
#fekete {background-color: black}
#elso {text-align: center}
#cim {text-align: center}
</style>
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JavaScript fajl belinkelése:
<script type="text/javascript" src="huszkir.js"/>
</head>

A <body> rész:
<body>
<hl id="cim">"Huszar és kiraly" jaték</h1>
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" align="center"

rules="none">

Itt a sakktabla megadasa kovetkezik, ezt nem részletezném, mivel hasonléan megy, mint az

el6z6 jatéknal, kiillonbség csupan a trigger  -ekre rahtzott képekben van.

</table>

<br />
Itt a végén még lathatd egy kiirds, ami megmondja, hogy melyik babuval lehet az adott
korben 1épni, ha ez az érték ,,2”, akkor vége van a jatéknak, vagy gy, hogy nyertiink, vagy

ugy, hogy mar nem tudunk Iépni:
<b>Aktudlis babu (0: huszar/1: kiraly/2: jaték vé ge): </b> <xf.output
ref="/koordinata/aktbabu" />

</body>
</html>

A kiils6 JavaScript-fajl:
function lep(){
A koréabbiakhoz hasonldan a sziikséges adatokat helyi valtozokban eltaroljuk:
var model=document.getElementByld("modell");
var ins=model.getinstanceDocument("adatok");
var koor=ins.getElementsByTagName("*");
var akthx=parselnt(koor[1].firstChild.nodeValue);
var akthy=parselnt(koor[2].firstChild.nodeValue);
var aktkx=parselnt(koor[3].firstChild.nodeValue);
var aktky=parselnt(koor[4].firstChild.nodeValue);
var aktszinh=parselnt(koor[5].firstChild.nodeValu e);
var aktszink=parselnt(koor[6].firstChild.nodeValu e);
var hovax=parselnt(koor[7].firstChild.nodeValue);

48



var hovay=parselnt(koor[8].firstChild.nodeValue);
var hovaszin=parselnt(koor[9].firstChild.nodeValu e);
var celx=parselnt(koor[10].firstChild.nodeValue);
var cely=parselnt(koor[11].firstChild.nodeValue);

var aktbabu=parselnt(koor[12].firstChild.nodeValu e);

var dx;

var dy;

Ellendrzi, hogy nem-e nyertiikk mar meg a jatékot az el6z6 1épésben:

if((akthx==celx && akthy==cely) || (aktkx==celx & & aktky==cely)}{
alert("Megnyerted a jatékot,nincs tobb lépési | ehet &séged!");
return;

}

Ha vége volt a jatéknak, és a jatékos nem szerette volna ujrakezdeni, akkor ezt irja ki:
if(aktbabu==2){
alert("Vége a jatéknak,és nem szeretted volna U jrakezdeni sem!");
return;

}

Attol fliggden, hogy melyik az aktudlis babu, kiszamolja az aktualis mezd, és a célmezd kozti

kiilonbséget:

if(aktbabu==0){
dx=Math.abs(hovax-akthx);
dy=Math.abs(hovay-akthy);

}

else{
dx=Math.abs(hovax-aktkx);
dy=Math.abs(hovay-aktky);

}

A feltételek teljesiilése esetén (amiben benne van, hogy a kirdlyt nem iitheti le) ellép a

huszarral:
if(aktbabu==0 && (!(hovax==aktkx && hovay==aktky) ) && dx>=1 && dx<=2 &&
dy>=1 && dy<=2 && (dx+dy)==3){
koor[1].firstChild.nodeValue=hovax;
koor[2].firstChild.nodeValue=hovay;
A szineket beallitja a kiindulasi és a célmezon:
if(hovaszin==0){
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="feh erh.bmp";
koor[5].firstChild.nodeValue=0;
}
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else{

document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="fek eteh.bmp”;
koor[5].firstChild.nodeValue=1;
}
if(aktszinh==0)
document.images[(akthx-1)*8+akthy-1].src="feh er.omp";
else
document.images[(akthx-1)*8+akthy-1].src="fek ete.bmp";

Frissiti az XForms-modellt, de elétte még megnézi, hogy nem-e nyertiink:
if(hovax==celx && hovay==cely){
alert("Gratulalok! Megnyerted a jatékot!");
koor[12].firstChild.nodeValue=2;
model.rebuild();
model.recalculate();
model.refresh();
return;

}

crcr

akthx=hovax;
akthy=hovay;

}
A feltételek teljesiilése esetén ellép a kirallyal (itt is ellendrzi, hogy a huszart ne iissiik le):
else if(aktbabu==1 && (!(hovax==akthx && hovay==a kthy)) && ((dx==0 &&

dy==1) || (dx==1 && dy==0) || (dx==1 && dy==1))){
koor[3].firstChild.nodeValue=hovax;
koor[4].firstChild.nodeValue=hovay;
Szinek beallitasa:

if(hovaszin==0){
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="feh erk.bmp";
koor[6].firstChild.nodeValue=0;

}

else{
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="fek etek.bmp";
koor[6].firstChild.nodeValue=1;

}

if(aktszink==0)
document.images[(aktkx-1)*8+aktky-1].src="feh er.omp";

else
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document.images[(aktkx-1)*8+aktky-1].src="fek ete.bmp”;
Frissités, €s ellendrzés, hogy nem-e 1éptiink a célmezore:
if(hovax==celx && hovay==cely){
alert("Gratulalok! Megnyerted a jatékot!");
koor[12].firstChild.nodeValue=2;
model.rebuild();
model.recalculate();
model.refresh();

return;

}
aktkx=hovax;
aktky=hovay;
}
Szabalytalan 1épést akartunk megtenni:
else alert("Nem lehetséges ilyen l1épés az aktuali s figuraval! Vélassz
masik mez  &t!");
Meghatarozzuk, hogy melyik babu jon a kdvetkezd 1€pésben:
aktbabu=aktbabu_beallit(akthx,akthy,aktkx,aktky);
koor[12].firstChild.nodeValue=aktbabu;

Ha egyik babu sem iiti a masikat, akkor vége a jatéknak, és nem nyertiink. Ilyenkor van

lehetdség Gjrakezdeni, ekkor mindent visszaallitunk a kiindulasi értékre:
if(aktbabu==2){

alert("Sajnos egyik babu sem (ti a masikat,igy vége a jatéknak!");
if(confirm("Szeretnéd Gjrakezdeni a jatékot?")) {
if(aktszinh==0)
document.images[(akthx-1)*8+akthy-1].src="f eher.bmp";
else
document.images[(akthx-1)*8+akthy-1].src="f ekete.bomp";
if(aktszink==0)
document.images[(aktkx-1)*8+aktky-1].src="f eher.bmp";
else
document.images[(aktkx-1)*8+aktky-1].src="f ekete.bmp";
if(hovaszin==0)
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="f eher.bmp";
else
document.images[(hovax-1)*8+hovay-1].src="f ekete.bomp";

koor[1].firstChild.nodeValue=6;
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koor[2].firstChild.nodeValue=3;
koor[3].firstChild.nodeValue=6;
koor[4].firstChild.nodeValue=2;
koor[5].firstChild.nodeValue=1;
koor[6].firstChild.nodeValue=0;
koor[12].firstChild.nodeValue=0;
document.images[42].src="feketeh.bmp";
document.images[41].src="feherk.bmp";
model.rebuild();

model.recalculate();

model.refresh();

return;

}

Ha nem kezdjiik tjra, akkor nem modositunk semmit:
else{
koor[12].firstChild.nodeValue=2;
model.rebuild();
model.recalculate();
model.refresh();
return;

}

XForms-modell frissitése:
}
model.rebuild();
model.recalculate();
model.refresh();
return;

}
Ez a fiiggvény bedllitja az aktudlis babut, ha a huszar az, akkor ,,0”-t, ha a kiraly, akkor ,,1”-t,

egyébként meg, ha egyik sem fiti a masikat, akkor ,,2”-t ad vissza:
function aktbabu_beallit(hx,hy,kx,ky){
var elteresx=Math.abs(hx-kx);
var elteresy=Math.abs(hy-ky);

if((elteresx==1 && elteresy==0) || (elteresx==0 & & elteresy==1) ||
(elteresx==1 && elteresy==1))

return O;
else if(elteresx>=1 && elteresx<=2 && elteresy>=1 && elteresy<=2 &&

(elteresx+elteresy)==3)
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return 1;

else return 2;

}

5.4. Osszefoglalas

Az XForms-ban egy viszonylag egyszeriien kezelhetd nyelvet ismertem meg. Az alapdolgok
elsajatitasa véleményem szerint senki szamara nem okozhat kiilonosebb nehézséget.
Természetesen lehet bonyolitani is, és lehet benne Gsszetettebb szerkezeteket is 1étrehozni, és
hasznalhatunk benne bonyolultabb XPath kifejezéseket is, amelyek kiértékelése egy kicsit
lassithatja a dokumentum feldolgozasat, ami szerintem alapjaban véve gyorsnak mondhato.
Lathattuk példaul a Flexnél, hogy ahhoz 1étezik fejlesztéeszkoz, ahol igymond ra lehet dobni
a feliiletre a gombokat. Az XForms-hoz tudomasom szerint nincs ilyen eszkoz, itt minden
kédot be kell gépelni valamilyen szovegszerkesztdben, vagy egy egyszeri XML-
szerkeszt6ben. En az Architag XRay XML Editort hasznaltam.

Sajnos teljes implementaciok még nem léteznek az XForms-hoz, a bongészdkben is egy kiilon

kis kiegészitdt kell feltelepiteni ahhoz, hogy az XForms elemeit tudja értelmezni.
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6. Befejezés

A felhasznaloi feliiletet leird nyelvek egyre jobban elterjednek, ezek koziil lathattunk
né¢hanyat emlités szintjén, illetve egyet részletesebben bemutatva. Ezeknek a nyelveknek van
jovojik, hiszen segitségiikkel 1étre tudunk hozni webes és nem webes alkalmazasokat, azok
felhasznaloi feliiletét. Azt most még nem tudhatjuk, hogy koziiliik melyik fog gydztesként
kikeriilni, ez még a jovO zenéje. Sok kiilonbség van koztiik, amely kiilonbségek szolgalhatnak
eldnyként, de akar hatranyként is. A Flex példaul nem ingyenes, de nagyon jol hasznalhat6 a
szerkesztdje, komplexebb megolddsok is megvalosithatdak vele. Az XAML, mivel a
Microsoft terméke, csak azon beliil hasznalhatd, a WPF nyelveként jott 1étre, ami a Vistdban
jelent meg. Erre a nyelvre épiilve viszont sokféle nyelven lehet a WPF-hez alkalmazasokat
fejleszteni. De mivel a Microsoft terméke, igy nem hordozhat6. Az XForms hordozhat6, de
teljes implementacio nincs hozza, és pluszba még kiegészitdk keresgélésével kell tolteniink az
idénket a kiilonféle bongészokhoz.

Annyit mindenesetre kijelenthetlink, hogy ezen nyelvek 1étezését nem lehet megkérddjelezni,
hiszen a webes alkalmazasok, ezaltal a webes felhasznaloi feliiletek jelentdsége a jovoben

mindenképpen néni fog, mert a web még tartogat szamunkra kiaknazatlan lehetdségeket.
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