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1 Bevezetés

A 21. szazad a szdmitogépek kora. Manapsag szinte nem taldlni olyan haztartast ahol ne lenne
legalabb egy komputer sét, szinte nem taldlni olyan haztartast, amely ne rendelkezne internet
hozzaféréssel. Ma elvaras az, hogy tudjuk kezelni legalabb alap szinten a szamitogépet, hisz a
legtobb munkahelyen része azon eszkdzoknek, amelyek segitik munkankat. Vannak specialis
szamitogépes alkalmazasok, amelyek direkt feladatok elvégzésére késziiltek, de a
hétkoznapok internetes ligyintézése is megkdveteli, hogy az ember értse annak miikodését.
Ahhoz, hogy egy asztali-, vagy akar egy webes alkalmazas is jol, a célnak megfeleléen
miikodjon fontos, hogy mind a hattérben all6 rendszer, mind a felhaszndld6 megkapja a
megfeleld informaciokat. A rendszer és a felhaszndld kozotti kulcsfontossagi kapocs,
amelyen keresztiil kommunikdlnak egymassal, a felhasznaloi feliilet. A rendszer hasznaloi
magat a rendszert gyakran a felhasznaloi feliiletrél itélik meg, ami ha rosszul van
megtervezve (példaul nehézkes a hasznalata, vagy bonyolult a navigéicid)a felhasznalok
inkabb egy masik, ugyanerre a célra fejlesztett programot alkalmaznak, még akkor is, ha

ugyanaz, esetleg korlatozottabb funkcionalitds van mogotte.

Szakdolgozatomban azt a célkitlizést valasztottam, hogy olyan automatizalhato eljarast
hozzak létre, amellyel webes interfészt lehet késziteni. Mivel a tervezés mindennek az alapja,
ezért az automatizalds kozéppontjaban a tervezési fazis végén eldallitott diagramok alltak,
ezzel biztositva a késdbbi feliilet atgondoltsagat. Elsddleges szempont volt az is, hogy a
feliileten megjelend informaciok dinamikusan, a lapok yjratoltése nélkiil jelenjenek meg.
Olyan technologidkat vélasztottam a megvalositashoz, amelyeket a tanulmanyaim soran még
nem alkalmaztam, de ismeretiik elengedhetetlen a mai internet kdzpontl vilagban. Célom e

technoldgidk tanulmanyozésa és elsajatitasa volt.

Az internetezé€s torténete

Az elmult évtizedben szédiiletes novekedés volt tapasztalhato az Internet vilagaban.

Nagysagrendekkel megnétt a rendszeresen internetezok, és a haldzatba bekotott szamitogépek

szdma. Az Internet fejlédésének harom szakaszat tudjuk megkiilonboztetni.



Az elsé szakasz az 1970 el6tti idészak, melyben az Internet kialakulasahoz sziikséges
technologidk elvének kidolgozésa és néhany probalkozas tortént az elvek gyakorlati

hasznalhatosdganak bizonyitasara.

A fejlédés masodik szakaszanak a hetvenes-nyolcvanas éveket szdmitjuk, ekkor a kisérleti
szamitogép halozatok kialakulasatél kezdve a nagyméretli haldzatok kialakuldsdig a

technoldgia elerjedése volt a legfontosabb jelenség.

A kilencvenes évektdl napjainkig szamitjuk a harmadik szakaszt, a Web korszakat. A
hideghaborus korszak kdzepén mindenki egy Ujabb vilaghdbora kirobbantasatdl tartott. Az
Egyesiilt Allamok katonai vezetése a masodik vilaghaborus tapasztalatok alapjan tudta, hogy
a hirk6zl6 halozatok és a szamitogépek a leginkdbb sériilékeny elemei a hadseregnek. Olyan
adattovabbitasi modszerre volt sziikség, amely a hirk6zld csatorndk részleges sériilése esetén
is nagy biztonsaggal juttatja célba a sziikséges informacidkat. Azt, hogy a szamitdgépek
Osszekotésenek ekkora jelentdsége lehet, J.C.R. Lickrider fogalmazta meg 1962-ben, amikor
olyan szamitogép halozatrol irt, melynek segitségével barki, aki egy szdmitdogépes terminal
elott iil, képes tavoli szamitégépekben tarolt adatok elérésére, és a madsutt elhelyezett

programok futtatdsara.

Naplofeljegyzés igazolja, hogy a vilagon elsé alkalommal 1969.0ktober 25-én sikeriilt
létrehozni kapcsolatot két szamitogép kozott a csomagkapcsolt modszerrel. 1d6 mulasaval az
egyetemek ¢és katonai intézmények mellett megjelentek a legfontosabb ipari és szolgaltatd
cégek az épiiléfélben 1évo vilaghald koriil. Lassan, de biztosan beépiil az akkor informatikai

elit tudataba, hogy egy nagy robbands van késziiloben.

A kilencvenes évek kezdetekor az Internet alapjat adod tavkozlési szolgaltatok
nagysagrendekkel nagyobb sebességrol, tobb szamitogéprdl beszéltek. A legfontosabb
azonban az, hogy a kialakult technoldgia és az egyre olcsobb elektronikai eszkozok sokkal
nagyobb felhasznaldoszdmot jeleztek, mint az remélték. Az attorést az egymadssal
parhuzamosan keletkezd és eltlind adattarolési és keresési modszerek kozott Tim Berners-Lee
Otlete hozta. Az dtlet 1ényege, hogy a szdveg "mogott" mindig a valtozasoknak megfeleld

legfrissebb tartalom alljon. Ennek az otletnek a tovabb fejlesztésével keletkezett a ma ismert



www (world wide web) szolgaltatas. Ahogyan gyorsabba valta az adattovabbitas, ahogy egyre
nétt az Internetre csatlakozd szdmitdgépek szama, ugy tolddott el a fejlédés hangsulya az

Interneten elérhetd alkalmazasok/szolgaltatasok fejlesztésének irdnyaba.

Az Internet torténete korantsem ért véget. Mivel rohamosan nd a felhasznalok szdma, az 0j
szolgaltatasok ujabb és tobb szdmitdgépet, egyre nagyobb adatatviteli kapacitast igényelnek.

A szakemberek folyamatos technoldgiai Gjitasokkal késziilnek a jovore.

Honnan ered a szérfozés kifejezés? Jean Armour Polly, ir6 és konyvtéros talalta ki 1992-ben.
Polly olyan kifejezést keresett, ami egyszerre fejezik az 6romot, amit az Internet hasznalata
jelent, és azt, hogy igenis képzettségre, kitartasra is sziikség van, mire az ember igazan jol tud
¢lni az Internet nyujtotta lehetdségekkel. Olyan elnevezést keresett, ami a véletlenek
jelentdségére és a veszélyes helyzetek lehetdségére is felhivja a figyelmet. Tulajdonképpen

egy, a konyvtarosok részére kiadott egéralatét segitett neki.



2 Felhasznaloi feliilet

A felhasznaléi feliilet (Ul — User Interface) egy berendezés (példaul a szamitogép), vagy egy
szamitogépes program (példaul operacidsrendszer) azon elemeinek Osszessége, amelyek a
felhasznaldval valé kommunikacidért feleldsek, €s a berendezés vagy program vezérlését

teszik lehetové.

2.1 Felhasznaloi feliiletek csoportjai

Egy gép iranyitdsanal a parancsbevitel egyszerli, szoveges felirati kapcsolokkal (nyomo-
vagy érintdgombok, csuszkak stb.) torténhet, mig az lizenetek kijelzése ledekkel, 1ampakkal —

ez a fénykijelz0s parancsgombos feliilet.
Szoftveres irdnyitasnal a feliileteknek 3 6 fajtaja van:
. Parancssoros felhasznaloi feliilet (CLI — Command Line Interface)

A felhasznaloval valé kommunikéci6 parancsok segitségével torténik. A felhasznald a
billentylizeten parancsokat gépel, melyeket a szamitogép értelmez, végrehajt, és az
eredményt az alapértelmezett kimeneten, tobbnyire a képernydn jeleniti meg (a
kimenet lehet tetszéleges f4jl is), esetleg hangjelzéssel jelzi a parancsvégrehajtés
befejezését.

Parancssori felhasznaloi feliilettel szinte mindegyik operacids rendszer rendelkezik,
mert sok olyan feladat is megoldhato vele, amelyekre a grafikus felhasznaléi feliilet
nem ad lehetdséget, vagy a feladat annyira egyszerti, hogy egy bonyolultabb

felhasznaloi feliilet készitése teljesen felesleges lenne.

o Szoveges felhaszndloi feliilet (TUI — Text User Interface)

Ezen feliilet esetén, a monitoron szoveges feliratu karaktercellak jelennek meg. A 6
beviteli eszkdz a billentylizet, a kurzor pozicionalasahoz specialis mutatdéeszkoz (TAB

billentyli vagy egér) is hasznalhatd. A kijelzés nagy részben karaktersoros forméban


http://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9p
http://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9pes_program
http://hu.wikipedia.org/wiki/Oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer
http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9nykibocs%C3%A1t%C3%B3_di%C3%B3da

torténik. Ez a tipus nem a képernyd pixel alapt grafikus, hanem a szoveges

lizemmod;jat hasznélja.

Grafikus felhasznaloi feliilet (GUI — Graphical User Interface)

A szamitogép ¢és felhasznald kozotti kapcsolatot megvalositd elemek a monitor
képernydjén szoveges és rajzos elemek egylitteseként jelennek meg. A grafikus
felhasznaloi feliileteken alapvetd szerepe van a mutatdeszkézoknek (példaul az
egérnek), amelyekkel a grafikus feliilet elemei intuitive mdédon kezelhetdk. A
leggyakoribb grafikus felhaszndloi elemek az ablakok, meniik, valasztogombok,

jelolonégyzetek és ikonok, valamint a mutatdeszkdzhoz kapesolodo egérkurzor.

Napjainkban tovabbi alkalmazott felhasznaloi feliilettipusok példaul:

Touch User Interface (TUI)

Olyan grafikus felhasznaloi feliilet, amely kijelzéje egy kombinalt input-output
eszkoz.(példaul iPhone)

Zooming User Interface (ZUI)

Ez a feliilet a GUI logikus tovabbfejlesztése, amely Osszevegyiti a 3D-mozgast a 2D
vagy ,,2 ¢s fél D” vektorobjektumokkal. Tehat olyan grafikus felhasznaloi feliilet,
amelyben az informacios objektumok kiilonboz6 szintli skalaval vannak reprezentalva,
ahol a felhasznalé ennek a skdlanak a nézetét tudja valtoztatni aszerint, hogy az

mennyi részletet mutasson.

Web User Interface / Web-based User Interface (WUI)

Az inputbol egy weblap generalddik, amely az interneten keresztiil tovabbithatd a
felhasznalo felé, aki webbongészdje segitségével tudja megtekinteni azt.

Az Gjabb implementaciok Java, AJAX, Adobe Flex, Microsoft ASP.NET ¢és hasonld
technologidkat hasznalnak a valos idejii kontroll megvalésitasdhoz — kikiiszobolve a

hagyomanyos HTML-alapu weboldalak alland¢ frissitési sziikségét.


http://hu.wikipedia.org/wiki/Ember

2.2 Felhasznaloi feliilet tervezése

A tervezés elsO 1épése mindig a kovetelmények feltardsa a rendszerrel, interfésszel szemben.
Ez azt jelenti, hogy tudni kell, mik a késébbi felhasznald elvarasai. A felhasznal6i feliilet

fontos, mert egy rendszer megitélése mulik rajta.

2.2.1 Az interfésztervezés emberi tényezoi

Egy rendszer megtervezésénél vannak mar bevalt szempontok, amelyek figyelembe vételével

felhasznaldbaratta tehetd a szoftver.

e Az emberi memoria révidtavon Korlatozott, azaz az emberek altalaban csak 7
informécios egységet tudnak fejben tartani. Ha ennél tobbet ajanlunk fel, akkor

nagyobb eséllyel vétenek hibat.

e Amikor emberi hibdk miatt rendszerhiba 1ép fel, a nem megfeleld riasztasok és
hibatizenetek novelik a stresszt, ami Ujabb hibdkhoz vezethet. Fontos odafigyelni

tehat, a megfeleld informacids és hibaiizenetekre a rendszer és a felhasznalo kozott.

e Minden ember kiilonb6z0, méas-més képességekkel rendelkezik. A tervezonek nem

szabad csak a sajat képességeibdl kiindulnia.

e Az emberi kiilonb6zdségébdl adodik az interakcid formajanak megvalasztasi kérdése.

Vannak, akik a képeket, masok a szoveges lizeneteket szeretik.

2.2.2 Tervezési elvek

Egy szoftver megitélése azon az interfészen mulik, amelyen keresztiil a felhasznal6 hasznalja

a mogottes rendszert.

e Az interfész felhasznald-orientalt, és ne szamitogép-orientalt kifejezéseket és elveket

alkalmazzon. A felhasznalé nem gép, hozza kell alkalmazkodni.

10



A rendszer mutasson konzisztens (kdvetkezetes, ellentmondasmentes) képet. Az
utasitasok, meniik legyenek ugyanolyan kinézetiiek. Legyen a rendszer viselkedése

logikus.

Ha egy utasitds ismert modon miikddik, akkor egy hasonld utasitds viselkedése

megjosolhato legyen. Ez a minimalis meglepetés elve

A rendszer legyen a felhaszndloi hibdk ellen valamelyest ellendllo, és adjon
lehetdséget ezen hibak helyreéllitasara. Ezek lehetnek ,,vissza” (undo) jellegli
funkcidk, destruktiv akcidk eldtt jovahagyas kérése, ,,lagy” torlések, stb.

Legyen segitségnyujtasi (Sugd) rendszer, on-line kézikdnyvek, amelyek segitenek a

szoftver miikodését, funkcidit megismerni.

Kiilonféle tipusu felhasznalok szamara is legyenek megfeleld interakcios eszkozok. Pl.
lataskarosultaknak legyen elérhetd a nagyobb betliméret, hallaskarosultaknak pedig a

,,besz¢Elo feliilet”.

2.3 Interaktiv rendszerek

Interaktiv rendszerek tervezése soran két alapvetd problémat kell megoldani:

A felhasznal6 hogyan k6z61 informacidkat a szamitogéppel?

A szamitogép hogyan k6z61 informacidkat a felhasznaloval?

A koherens felhasznaloi interfész a felhasznaloi interakciokat és az informaciokozlést és

megjelenitést egységes keretbe integralja.

2.3.1 Az interakciok fajtai

Kozvetlen (direkt) manipulécio
A feliileten objektumok, altaldban ikonok jelennek meg. A feliiletet a felhasznald
valamilyen eszko6zzel akar kozvetleniil is manipulalhatja. Elénye hogy gyors, intuitiv

¢s konnyen tanulhatd. Viszont nehéz implementalni.

11



Menii kivalasztas
A meniiben megadott valasztasi lehetdségek kizarjdk a felhasznalok hibazasi
lehetdségét €s a gépelési hibakat, viszont a gyakorlott felhasznalok szdmara lasst és

unalmas. Ha sok meniipont van, akkor bonyolultta valhat.

Kitoltendd form
Az adatbevitel egyszerlien a billentylizetrdl torténik, konnyli tanulhatdsag jellemzi,
van ellendrzési lehetdség, viszont nagy képernyodfeliiletet igényelhet és az is problémat

okozhat, ha a mezok nem illeszkednek a felhasznalé szandékaihoz.

Parancsnyelv
Alkalmazésa hatékony ¢€s flexibilis, de megkivanja a parancsok ismeretét, hibakezelése

tobbnyire gyenge.

Természetes nyelv
Tulajdonképpen egy nem szabvanyos parancsnyelv. Alkalmi felhasznaldk is tudjak
haszndlni, konnyen megérthetd. Hatranya, hogy sok gépelést igényel valamint, hogy a

természetes nyelv gépi megértése bonyolult.

Webes feliilet
Manapsag nagyon divatos, ugyanazan elemek alkalmazhatok rajta valamilyen
szkriptnyelv segitségével. Probléma az adatforgalom, a feliileten bevitt input

tovabbitasa a szerver fel¢, majd a valasz visszajuttatasa.

12



2.3.2 Webes feliilet

Manapsag egy webes feliilet kialakitasanal alapvetdé kovetelmény, hogy az szép, mégis
egyszerl felépitésii, gyorsan reagald legyen, és viszonylag kevés adatforgalmat hasznaljon: ne
toltédjenek ujra az oldalak minden egyes lépésnél. Ennek megvalositasara ma mar
rendelkezésre allnak olyan ingyenesen felhasznalhaté technologidk, mint példaul a Google
Web Toolkit (GWT), ami az AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) technikéra épiilve
biztosit lehetdséget a funkcidk hattérben (a bongészében a lap frissitése nélkiil) torténd

hivésara, valamint a legkiilonfélébb eldre lekodolt webes komponensek hasznalatara.

2.4 A feliilet ergonomiaja, szinei

A j6 felhasznaloi feliiletet kényelmesen, kevés faradtsaggal, élvezettel lehet hasznalni. Az
ergonomia mindségi szempont. Olyan aprd dolgokon is sok mulik, mint példaul a helyk6zok
kihagyasa vagy a hasonlé funkcidgombok csoportositasa, vagy annak elmulasztasa. Manapsag
a kultaraspecifikussag, mint fogalom az informatikdban is megjelent. Tervezéskor a
kiilonb6z6 (nép)szokasti emberekhez kell/lehet alakitani a feliiletet.

Szinek megvalasztasaval is novelhetjiik a feliilet harmonidjat, nemcsak az elrendezéssel. Bar
ez mar tervezeési probléma, masrészt kognitiv az emberek kiilonbozdsége miatt.

Statisztikék alapjan 3-4, de maximum 7 szin alkalmazdsa még nem zavard. Persze a szinek

megvalasztasa legyen kovetkezetes, igazodjanak a felhasznaloi interakcidkhoz.

Neéhany szabaly a szinek alkalmazasara:
e cgyszerre tobb pasztellszin hasznélata szemronto
e bizonyos szinek kizarjak egymast (komplementer jelenség)

e aszinek megjelenitése eszkozfiiggd

13



3 Rendszerfejlesztés

A rendszerfejlesztés meghatarozott elvek, moddszerek, eljarasok és eszkozok tudatos, a

rendszer céljanak megfeleld alkalmazasa, amelynek soran a felhasznaloi igényeket, mindségi

kovetelményeket kielégité, az alaptevékenység hatékonysagat noveld, szamitdogéppel

tdmogatott megoldast hozunk létre.

A rendszerfejlesztés a programozast (az implementaciot) a szoftverfejlesztés egyik 1épéseként

kezeli.

A rendszerfejlesztés 1€pései

A rendszerfejlesztés fo 1épései:

1.

6
7.
8
9

A megoldandd probléma meghatarozasa (vizio), felmérése a majdani felhasznalok
igényei alapjan.(A kovetelmények feltarasa.)

Valamely programtervezési modszerrel a programszerkezet megalkotisa €s a
hasznalandé eszkozok kivalasztdsa. (Hardver platform, nyelvek, adatok stb.)(Az
architekturalis tervezés és tervezés 1épése.)

Forrasprogram elkészitése (Implementalas).

A kész program tesztelése.

Dokumentaci6 készitése, mely tartalmazza a szoftvertervezés fazisaiban keletkezett
adatokat (felhasznaldi leiras, igényfelmérés, programtervek, algoritmusok, forraskod,
tesztelési jegyzOkonyvek stb.), {6 célja a szoftver késdbbi fejlesztésének eldsegitése.
Uzembe helyezés

Uzemeltetés

Karbantartés

Evolucid

10. (Uzemen kiviil helyezés)
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4 Object Management Group
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OBJECT MANAGEMENT GROUP

1.abra — OMG logd

Az Object Management Group!"! (OMG) konzorciumot 1989-ben alapitottak azzal a céllal,
hogy az elosztott, objektum-orientalt rendszerek elterjedését eldsegitsék. A tevékenységi kore
az alapitds Ota kibdviilt a modell-alapu tervezéssel, illetve a modell-alapi szabvanyok
készitésével. Alapitaskor 11 cég tartozott a konzorciumhoz, koztik az IBM, az Apple és a
Sun, mara tobb mint 800 tagu szervezetté boviilt. Az 4ltala létrehozott szabvanyok

nemzetkozi elismertséget értek el.

Az OMG legismertebb fejlesztései a Common Object Request Broker Architecture (CORBA),
amely a heterogén kornyezetben miikodd elosztott alkalmazasok fejlesztését jelentdsen
megkonnyiti, illetve a Unified Modeling Language (UML), amely lehetévé teszi, hogy
grafikus nyelv, illetve szintaxis segitségével dokumentaljuk és modellezziik az objektum-

orientalt rendszereket.

A 4.1 illetve 4.2 fejezetekben az OMG két olyan nagy fejlesztését mutatom be roviden, amely

a szakdolgozatommal 0sszefliggésben all.
4.1 Az UML

Az Unified Modeling Language” (Egységesitett Modellezé Nyelv), roviden UML, az
objektumorientalt programozas szabvanyos specifikacios nyelve. Implementaciotol fliggetlen
tervezést tesz lehetdvé, a teljes szoftverfejlesztési életciklust tamogatja. Az Object
Management Group altal fejlesztett modellezé nyelv, mely segitségével egy rendszer
megtervezése soran grafikus jelolés hasznélatdval a rendszer absztrakt modellje irhatd le,
vizualizalhat6. Az UML egy elemz6 és tervezd ,.eszkoz” (egy eszkdz a fejleszté kezében),

mely diagramok segitségével mutatja meg a tervezett rendszer vazat, nem a teljes
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eszkozoket biztositja, hanem a szoftver ¢életciklusaihoz dokumentaciot is szolgéltathat.

»,UML is not a development method, that means it does not tell you what to
do first and what to do next or how to design your system, but it helps you

to visualise your design and communicate with others.”

Tehat az UML nem egy fejlesztési modszertan. Ez azt jelenti, hogy az UML nem azt szabja
meg, hogy mit kell tenni el6szor és mit kell tenni aztan, vagy, hogyan tervezziink meg egy
rendszert, hanem segit megjeleniteni a késziild rendszer/rendszerelem véazat nemcsak a

programoz0, hanem a végfelhasznald, megrendeld szamadra is értheté modon.

4.1.1 Az UML-rol

A szoftverkrizis, a szoftverfejlesztés valsaga, miszerint egy hagyomanyos modszer (a 70-es
évek rendszerfejlesztési modelljei) mar nem képes igényeknek megfeleld, mindségi szoftver
eloallitasara.

A 80-as ¢évek elején az objektumorientalt paradigma bekdszontével nemcsak a
programozasban, de a tervezésben is 0j szemlélet kovetkezett. (Az objektumorientélt tervezés
lényege, hogy a valos vilagot modellezziikk. A valds vilagban egyedek élnek, ezeket az

egyedeket osztalyozzuk, csoportba foglaljuk valamilyen k6zos tulajdonsag alapjan.)

A 90-es évek elejére mar tobb kiilonb6zd modszertan 1étezett(példaul az OMT — Object
Modeling Technique -, amely James Rumbaugh és az OOSE — Object-oriented software
engineering-, amely Ivar Jacobson nevéhez fizddik). Az UML, leginkabb Grady Booch,
Rumbaugh és Jacobson modszereire épiil, ugyanakkor jelentdségét tekintve tilmutat azokon.
Mar az UML nyelvre 1995-96-ban megfogalmazott elsd javaslatok megjelenése nagy szakmai
visszhangot valtott ki, az OMG azonban szinte ezzel egy id6ben megkezdte a
szabvanyositasat, a szabvanyositasi folyamathoz példatlan modon a vildg Osszes nagy
szoftvergyartdja csatlakozott, koztiik a Microsoft, az IBM, az Oracle, a HP, a Sun, a DEC, a

Compagq.
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Az egységesités

Harom élvonalbeli fejlesztd (Grady Booch, Ivar Jacobson és James Rumbaugh)
felismerte az igényt egy egységes mddszertan kidolgozésara, igy
6sszefogtak, hogy az addig megsziiletett metodikdk eldényds tulajdonsagait
kiemeljék, és azok alapjan egy kozds koncepcidt dolgozzanak ki. Az &
munkassaguknak kdszdnhetden, tobb mads szerzd mdédszertandnak és
tapasztalatainak felhaszndlaséaval szlletett meg 1997-ben az UML (Unified
Modeling Language) modellezdnyelv, illetve 1998-ban a RUP (Rational Unified
Process) mdbdszertan (késdébb tobb, UML-re épitd mdédszertant is kidolgoztak a

szoftvercégek) .” (Molndr Agnes, Objektumorientdlt alkalmazasfejlesztés)
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2. abra — Az UML torténete

4.1.2 Sziikséges alapfogalmak

e Osztaly: Az osztaly nem mas, mint egy absztrakt adattipus, ami megvalositja az
egységbezarast. Az osztaly valojaban az azonos adattipussal rendelkez6 elemek
leirasara szolgal, azok tulajdonsagait (attribitumok) és viselkedésiiket (metodusok)

definidlja.
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Objektum: Az osztaly egy példanya. Minden objektum rendelkezik allapottal, amit az
attribtumainak értékei hatdroznak meg, viselkedését a metdodusain keresztiil

gyakorolja. Az objektum identitisa az egyediségre utal, minden objektum kiilonb6zd.

Oroklédés: Egy osztaly 1étrehozasahoz, egy mar meglévd osztalyt is felhasznalhatunk.
Az 10j osztaly 6rokli az dsosztaly attributumait, metodusait, de e mellett lehetdsége van

Uj attributumok, metodusok definidlasara, a meglévo metddusok feliildefinialasara.

o Altalanositas: Tobb osztaly kozos részstruktirajat és —viselkedését egy kozos

dsosztalyba helyezziik.

o Specializalas: Szarmaztatott osztalyokat hozunk létre, melyek finomitjak az

dsosztalyt.

4.1.3 Az UML diagramcsoportjai

A diagramok olyan grafok, amelyek csomoépontjai elemeket, élei az elemek kozotti

kapcsolatokat képviselik. A kiilonb6z6 diagramok kozos elemeket is tartalmazhatnak, hiszen

ugyanazt a rendszert dbrazoljuk tobbféle megkozelitésben.

Az UML elemeinek csoportra bontasa:

Statikus
Viselkedési (dinamikus)

A statikus diagramoknak 6t fajtajat kiilonboztetjiik meg, ezek a kovetkezok:

1.

Osztalydiagram (class diagram)

Az osztalyok és interfészek, valamint azok egylittmiikodésének és kapcsolataiknak
abrazolasara szolgal. Az osztalyok jelolése olyan téglalapokkal torténik, amelyek
harom részbdl allnak: fels6 harmaddban az osztdly neve, kozépen az osztaly
attribltumai, alul pedig az osztdlyhoz tartozd metddusok szerepelnek.

Az attributumok lathatosagat a +(public), -(private), #(protected) jelek jelzik.
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2. Objektumdiagram (object diagram)

Az osztalydiagram elemeinek pillanatnyilag 1étezd példanyait, azok kapcsolatait
szemléleti.

Az objektumokat két részbdl allo téglalapok reprezentaljak, amelyek felsd felében az
objektum nevét és osztalyat, als6 felében attributumait taroljuk (aktudlis értékiiket is

feltiintetve).

Komponensdiagram (component diagram)

A komponensek egymashoz vald viszonyat fejezi ki. Ha egy komponens osztalyok,
interfészek ¢és koztik 1évé kapcsolatok egyiittese, ez az éabrdzolasmod szoros
kapcsolatban all az osztaly-diagrammal. A komponenseket téglalapokkal jeloljiik, bal
oldalukon két kis ,,fogacskaval”. Szaggatott nyilak mutatjdk, hogy mely komponens

melyiknek szolgéltat valamilyen informaciot, eljarast, stb.

Telepitési diagram (deployment diagram)

A futds kozben igényelt eréforrasigényt, €s a csomdpontokon miikodé komponenseket

abrazolja. Az eréforrasokat téglatestek szemléltetik.

Hasznélati eset (use case) diagram

A valos rendszer szerepldit, ezek kapcsolatat és tevékenységeit mutatja be. A rendszer

szervezése, viselkedésének leirdsa €s ellendrzése szempontjabol 1étfontossagi!

Az UML diagramok masik csoportja, a dinamikus (mas néven viselkedés-) diagramok az

objektumok egymadsra hatisat, kommunikéciojat, lizenetvaltasait mutatjadk be. Négy tipus

sorolhato ide:

1.

Szekvencia diagram (sequence diagram)

Az lizenetek kiildésének és fogadasanak idorendi sorrendjét hatarozza meg, a
hasznalati esetekbdl kiindulva. Az iizenetvaltas szerepldit nagy téglalapokkal jeloljiik

az abra tetején. Az id6 mulasat a fliggdleges tengely szemlélteti, a cselekvéseket a
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szaggatott vonalu tengelyeken 1évd, a cselekvés idOtartamaval aranyosan hosszl

téglalapok. Az iizenetek a kiild6tdl a fogadoig huizott nyillal szerepelnek az abran.
2. Egyiittmikodési diagram (collaboration diagram)

Az lizeneteket valtd objektumok kapcsolatat, és az lizenetvaltas struktirdjat abrazolja.
A szekvencia diagrambdl egyszerii algoritmus alapjan megkaphato.

Az iizenetkiildoket és —fogadokat egyszerli ellipszisek, az iizenetek nyilak jelképezik,
rajtuk az tlizenet kiildésének relativ idépontja (az lizenet sorszama) €s az lizenet neve

szerepel.
3. Allapot- vagy allapotatmenet diagram (state-chart)

Rendkiviil fontos az eseményorientalt viselkedés vizsgalatdnal. A rendszer allapotait
modellezi, amelyek kiilonb6zd ingerek hatasara mennek at egyik allapotbol a masikba.

Informatikai jellegli diagram, kevésbé intuitiv.
4. Tevékenységdiagram (activity diagram)

Specialis allapotdiagram, amely a végrehajtand6 tevékenységek folyamatat mutatja.

Nagy jelentdségii az objektumok vezérlési folyamatainak tervezésénél.

4.2 A Modellvezérelt Architektura

A Modellvezérelt Architektara™ (Model Driven Architecture, réviden MDA) egy
alkalmazasfejlesztési megkozelités. Egy MDA specifikacio egy platformfiiggetlen UML
modellbdl (Platform Independent Model, roviden PIM) és egy vagy tobb platform specifikus
modellbdl (Platform Specific Model, roviden PSM) 4ll. Az MDA szemlélet szerint eldszor a
vizsgalt rendszer funkcionalitdsara ¢és viselkedésére kell koncentralni, eltekintve a
technologiai kornyezettél, amelyben implementalasra keriil. Ily modon egy alkalmazasi
rendszer teljes modelljét csak egyszer kell megalkotni.

Az MDA elkiiloniti az alkalmazésarchitekturat a rendszerarchitektaratol. Az alkalmazés-
architektira az alkalmazés funkcionalis céljait specifikdldé komponenseket és kapcsolatokat

tartalmazza. A rendszerarchitektira pedig az alacsonyabb szintli komponensekbdl ¢és
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kapcsolatokbdl all, amelyek az alkalmazésarchitektira végrehajtasat teszik lehetévé. Ez az

elkiilonités az MDA alapvetd eleme.

3. 4bra - MDA

Egy PIM tulajdonképpen a teljes alkalmazas specifikdcioja, amely platformfiiggetlen. Egy
PIM egy PMS-be képzddik le, amely a rendszerarchitektura infrastrukturdjat biztositja. Ez a
PIM lehet6vé teszi szamunkra a megoldas magas absztrakcios szinten torténd vizualis
modellezését.

Amikor egy U technoldgia megjelenik, sziikségtelen az alkalmazas ujrairasa, csak jra kell
generdlni, azaz elvégezni a modell leképezését az 1j kornyezetbe. Az iizleti logika fliggetlen
az implementalasi technoldgidtol. A szoftverfejlesztés ezek utan tehdt nem mads, mint

transzformécio: PIM — PSM, PSM — kdd. A szoftverfejlesztés automatizalhato.

Tobb, manapsag népszerti technologiai platform, mint a CORBA, J2EE vagy .NET szamara
lehetséges PIM—PSM leképezést definidlni. Az OMG szabvanyai, a MOF (Meta Object
Facility), XML (Extensible Markup Language), XMI (XML Metadata Interchange) és CWM
(Common Warehouse Metamodel) egyiittm{ikddése biztositja, hogy az MDA teljes

szoftverfejlesztési megkozelités legyen.
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5 A fejlesztés hattere

Ebben a fejezetben a fejlesztés soran alkalmazott technologiakrdl és eszkozokrdl adok egy

rovid, altalanos leirast.

5.1 Alkalmazott technologiak

5.1.1 XML

Az Extensible Markup Language!”!, vagy kézismertebb nevén az XML a Word Wide Web
Consortium™ (W3C) terméke. Az XML, mint ahogy a HTML is, az SGML-bél
leszarmaztatott jelolényelv. Annak ellenére, hogy mindkettdnek ugyanazon nyelv az dsatyja,
mégis alapjaikban kiilonboznek. Mig a HTML megadott elemhalmazbdl épiil fel, addig az

XML-ben sajat magunk hozzuk létre az egyes elemeket.

Az SGML-b6l (Structured Generalized Markup Language vagy magyarul Altalanos
Jelolonyelv) lehet sajat elemkészlettel rendelkezd dokumentum tipus leirast Iétrehozni, s ezek

létrehozasanak legismertebb terméke az 1991-ben 1étrehozott HTML volt.

Mivel az SGML-ben elég tag korlatok kozé vannak szoritva az egyes elemek létrehozasanak
feltételei, nehézkes lenne olyan programot irni, amely tokéletesen fel tudna dolgozni ezen
dokumentumokat. A HTML nyelvben viszont kezdett nehézkessé valni a bonyolultabb
felépitésti adatok tarolasa illetve megjelenitése. Ezért volt sziikség egy, a webre optimalizalt
jelolényelv 1étrehozasara, amelyet a W3C fejlesztécsapata alkotott meg 1996-ban,
Kiterjesztett Jelolonyelv néven (Extensible Markup Language). Mivel az XML-ben az elemek
létrehozasara sziikkebb szabalyok vonatkoznak, mint az SGML-re, ezért konnyebben

tanulhato, olvashat6 és implementalhato.

Ahhoz, hogy egy XML dokumentum helyes legyen, a kovetkezd kovetelményeknek kell

megfelelnie:

e Jol formazottsag. Egy helyesen formazott XML dokumentum megfelel minden
szintaktikai szabalynak. Példaul ha egy nem iires elem rendelkezik nyitd tag-gel, de

nem rendelkezik zard tag-gel, akkor nem jol formazott. Az a dokumentum, ami nem
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jol formézott, nem tekinthet6 XML-nek. Az elemzének meg kell tagadnia a
feldolgozasat.

o Ervényesség. Egy érvényes dokumentum olyan adatot tarol, ami megfelel a
felhasznal6 altal definialt tartalmi szabalynak, ami leirja a helyes adat értékeket és
helyeket. Példaul ha a dokumentum egy elemének olyan szoveget kell tartalmaznia,
ami egész szamként értelmezhetd, és e helyett a szoveg "hello", iires, vagy mas

elemeket tartalmaz, akkor a dokumentum nem érvényes.
5.1.2 XSLT

Az Extensible Stylesheet Language Transformations’® (réviden XSLT) egy XML-alapu
fajlformatumot illetve a hozza tartoz6 feldolgozoé rendszert jeldli. Az XSLT-feldolgozot XML
dokumentumok mas formatumra alakitdsdhoz hasznaljdk. A konverzi6 sordn az eredeti fajl

megmarad, s annak tartalma alapjan l1étrejon egy 0j f4jl a célforméatumban.

A keletkezé dokumentum formatuma lehet tobbek k6zott XML, HTML, XHTML, PDF vagy
egyszerii szoveg példaul. Az XSLT-t gyakran haszndljadk kiilonbozé sémaji XML
dokumentumok kozotti konverziora, dinamikus weboldalak 1étrehozasara és PDF

dokumentumok generaldsara.

Az XSLT feldolgozasi modell részei a kovetkezok:

e egy vagy tobb XML forrdsdokumentum

e egy vagy tobb XSLT stiluslap modul

e az XSLT sablonfeldolgozé szoftver

e egy vagy tobb céldokumentum
Az XSLT-feldolgozo tipikus esetben két inputfajlt olvas be, nevezetesen egy forrasfajlt és egy
XSLT stiluslapot, majd egy outputfijlt hoz létre. Az XSLT stiluslap tartalmazza a konverzios

szabalyokat a feldolgoz6 szamara. A forrasfajl jellemzéen XML forméatumu, de a specifikacio

nem zar ki mas formatumokat sem. Az XSLT stiluslap formatuma XML-alapu.

A konverzios szabalyok feldolgozasa:

Az XSLT nyelv deklarativ, ilyen tekintetben hasonlit a funkcionalis programnyelvekre. A
konverzids szabalyok azt irjak le, hogy a feldolgozonak hogyan kell kezelnie az XML-fa adott
XPath kifejezésre illeszkedd csomopontjait. Jelen kontextusban az XPath az XML
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dokumentum szerkezetének bejarasara szolgald specifikacio. A feldolgozd a kovetkezd
algoritmus szerint miikodik: Beolvassa a stiluslap szabdlyait és létrehoz a
forrasdokumentumbdl egy fa adatszerkezetet, egy Ugy nevezett forrasfat. A forrasfat a
gyokerénél kezdi el feldolgozni, s minden csomopontra végrehajtja a ra illeszkedd XPath
kifejezésekhez tartozo utasitdsokat. Az utasitdsok jellemzden vagy csomopontokat hoznak
létre a célfaban, vagy tovabb olvasnak a forrasfaban. A feldolgoz6 végiil a célfabol eldallitja

kimenetet.

5.1.3 HTML

A HTML dokumentum - formatumot tekinthetjiik az Un. hyper-text egyik megvalositasi
formajanak is. A HTML dokumentum egy olyan szévegfijl, amely a szovegen kiviil tartalmaz
formazoutasitasokat — in "HTML-tag"-eket -, valamint megjelenitendd objektumokra torténd
hivatkozéasokat is. Ezek a formazoutasitdsok befolydsoljak a dokumentum megjelenitését,
kapcsolatait. Ezeket az utasitasokat a bongészoprogram értelmezi és végrehajtja. Ezen okbdl a
formazoutasitds mindig megeldzi azt a részét a dokumentumnak, amelyre vonatkozik. A
dokumentumkészitéshez hasznalhat6 HTML utasitdsok kore allandéan bdvil, a nyelv
fejlédik. A szabvanyositas csak lassan koveti a fejlddést. Ezért nem minden bongészéprogram
tudja a HTML utasitasok mindegyikét értelmezni. Egy bongész0, ha szadmara értelmetlen
utasitassal talalkozik, akkor kihagyja, igy nem okoznak probléméat az wijabb keletli - még
szabvanyositatlan - utasitasok a régebbi kiadast WWW-bongészdknek sem. Sajnos a fentiek
miatt ugyanazt a dokumentumot két kiilonbdzd program nem biztos, hogy azonos formaban
fogja megjeleniteni. A HTML-ben mégis az a nagyszer(i, hogy nagymértékben megkdzeliti a
platformfiiggetlenséget. Egy HTML dokumentum - ha nem is azonos mddon, de - mindenki

szamara megtekinthetd.

5.14 AJAX

A webre fejlesztok kozos nyelve a HTML, ennek segitségével tudjak megfogalmazni
gondolataikat. Azonban a HTML csak korlatozott lehetdséget nyujt a felhasznaloi
interakciora, konkrétan hivatkozasok, gombok ¢és tirlapok forméjaban. Sok fajta technologiai
megoldas sziiletett ennek kikiiszobolésére, a felhasznaloi élmény fokozasara a bongészon

beliil. Mindegyiknek megvan a sajat eldnye és hatranya.
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Az AJAX! technologia egy betiiszo, az "Asynchronous JavaScript and XML" réviditése,
azaz aszinkron JavaScript és XML. Az aszinkronitds, amivel eddig a web programozdknak
nem kellett torédnie, azaz, hogy kérés a hattérben fut. A JavaScript ebben a kontextusban azt
jelenti, hogy az Ajax "programozasi nyelve" a JavaScript. Tehat ez egy bongészd oldali
technologia. Az XML egy mostandban futétiizként terjedd technoldgia, amivel egyszerlien,
tobb rendszer kozott is viszonylag konnyen értelmezhetd, szabvanyos modia kommunikacios

tizenetkiildés valosithato meg.

Az AJAX egy 1 funkcio a bongészokben, amely segitségével a hattérben kérés kiildhetd a
szerver felé. Mindezt anélkiil, hogy frissitenénk az oldalt vagy elnavigdlndnk onnan. A

kérésre kapott valaszt JavaScript-bol feldolgozhatjuk és az oldal egyes részeit frissithetjiik.

5.1.4.1 Ajax kommunikacio

A bongész0 ¢és a kiszolgald kozotti parbeszéd a HTTP (HyperText Transfer Protocol)
segitségével valosul meg, melynek soran kérések és valaszok tomkelege vandorol a weben.
Alapesetben egy kérés csak akkor generalodik, amikor a felhasznaldé valamely modon ezt

kivaltja.
5.1.4.2 A rejtett keret (hidden frame) technika

@

Lathatd Frame JavaScript
(,) *+— hivas
JavaScript

hivas C)

Rejtett Frame e ——
. Wieholdal
.

| ey

Ieres Vifeh Srervar

4. abra — Hidden Frame technika

Az alapotlet egy olyan frameset készitése, mely egyik tagjanak szélessége és magassaga is
egyarant 0 pixel, ebbdl kovetkezéen nem latszik, és kizarolag a szerverrel torténd

kommunikéciora hasznaljuk.

A kommunikécio minden esetben az 4. dbran lathato 4 1épéses minta alapjan zajlik. Az els6

1épés a lathato keretben torténik, ahol a felhasznald, mit sem sejtve arrdl, hogy 1étezik a masik
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keret, a szokasos modon hasznalja az oldalt, és olyan miveletet kezdeményez, aminek a

kiszolgalasahoz tovabbi adatokra van sziikség a szerverrdl.

Ebben a pillanatban egy JavaScript hivas torténik a rejtett keretre. Ez a hivas lehet egy
egyszerl atiranyitas, de akar egy lrlap adatainak elkiildése is, a 1ényeg, hogy bekdvetkezik a

folyamat masodik 1épése, a HTTP kérés.

A harmadik 1épés a szervertdl kapott valasz fogadasa. Mivel frame szerkezetben dolgozunk, a
valasz nyilvan egy ujabb weboldal lesz, ami tartalmazza a szervertdl kért adatokat, és azt a

JavaScript kodot, ami 4tadja azokat a lathat6 keretnek.

Végiil, a negyedik 1épésben az el6bb emlitett JavaScript kod lefut. Tipikusan ez gy torténik,
hogy a visszakiildott oldal onload eseménykezeldjében hivunk meg egy fliggvényt a lathato
keretben, és atadjuk a megkapott adatokat, amelyek sorsar6l mar a lathato keret feladata lesz

gondoskodni.

5.2 Alkalmazott eszkozok

Ebben az alfejezetben a fejlesztés soran alkalmazott eszkozoket mutatom be. A NetBeans-t
mar tanulmanyaim soran hasznaltam, alkalmazasa kézenfekvd volt. Az Oxygen-t, mint XML
szerkeszt6t azért valasztottam, mert minden altalam alkalmazott webes technologiat tdmogat,

mindemellett kategoridjaban a legjobb ajanlasokkal rendelkezik.

5.2.1 NetBeans IDE 6.5

Az NetBeans egy Java nyelven alapulo, ezaltal platformfiliggetlen integralt fejlesztékornyezet
(Integrated Development Environment, IDE). Az elérhetd pluginok segitségével sokféle (nem
csak Java nyelvll) alkalmazas elkészitésére hasznalhato. Az UML plugin letdltése utan

barmely, a projektiink szdmara sziikséges diagramot elkészithetiink vele.
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5.2.2 Oxygen XML Editor

Schema Editor

5. abra — Oxygen XML Editor

Az Oxygen XML Editor'”! — stilusosan <oXygen/> - egy Java nyelven irt platformfiiggetlen
XML szerkesztd (Van olyan verzidja amely Eclipse IDE beépiilé moduljaként futtathatd.)
Habar maga az alkalmazas fizetds, de 31 napos probaverzidja egy e-mail cim megadasaval
letolthetd. Ez az egyetlen eszkoz, amely ismeri az 0sszes XML sémanyelvet. Az XSLT ¢s
XQuery tdmogatas mellett erdteljes hibakeresdt és profilelemz6t biztosit, alkalmazhatod az

0sszes XML-technoldgidhoz.

5.2.31IS

Az altalam hasznalt webszerver az 1IS™, Internet Information Services, korabbi nevén
Internet Information Server, ami a Microsoft cég terméke. Feladata halozati szolgaltatasok
megvalositasa. Felépitése szerint rendszer szinten regisztralt szolgaltatasokbol és beallito-
vezérld konzol részekbdl all. A szolgaltatdsok egyenként latnak el egy-egy szolgaltatast, a

konzol pedig ezeket kezeli.

A szolgaltatasok kozott talalhaté HTTP vagyis a web kiszolgald, FTP kiszolgald, illetve
levelezészerver. Az IIS a Microsoft szerver rendszereinek alapja. Az IIS a vilagon a masodik

legnépszeriibb web szerver a piacvezetd Apache HTTP Szerver utan.

A szoftver egy egyszerlibb, szolgaltatdsokban korlatozott verzidja megtalalhatdé a Windows

operacids rendser Osszetevii kozott.
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Ahhoz, hogy az IIS-t mint webszervert tudjuk hasznalni, installalni kell. Telepitéskor létrejon
egy inetpub nevll konyvtar, amelynek ha a wwwroot alkdonyvtardba masoljuk a sziikséges

fajlokat, biztositja a kapcsolatot.

6 A fejlesztés

Gyakorlati feladatként egy HTML alkalmazas UML diagramok alapjan torténd, automatizalt

létrehozasat valasztottam.

Lépések:
- Vizid
-  UML-diagram
- Az osztalydiagram XMI leirasanak értelmezése
- Az osztalydiagram XMI fajljara alkalmazott XSLT bemutatasa
- Az osztalydiagrambol generalt HTML vaz attekintése
- Egy weblap hogyan képes informaciot nyerni XML fajlbol AJAX technoldgia
segitségével

- A kész webes interfész
6.1 A Vizio
A webes alkalmazas, amelyen keresztiil bemutatom az altalam kitalalt generalési technikat,

egy egyszeril a kedvenc konyveimet, zenéimet €s filmjeimet bemutaté weboldal, amely AJAX

technoldgiat hasznal a megtekinteni kivant informacidk megjelenitésére.

6.2 UML-diagram

A diagram az 5.2.1 fejezetben mar bemutatott NetBeans fejlesztokornyezet segitségével lett
megszerkesztve. Célom egy olyan fa szerkezet 1étrehozasa volt, amelyben logikusan lehet

Iépkedni a miifajok és azok kategoriai kozott.
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6. abra - Osztalydiagram

A célom egy webes feliilet 1étrehozésa, igy ebben az esetben az osztalydiagramot specidlisan
hasznaltam fel ugy, hogy az dbrdban minden egyes osztily egy-egy html oldalt képvisel, az
osztaly-alosztaly kapcsolat pedig az oldalak kozotti kapcsolodast (navigaciot) jelenti. Igy
példaul a welcome osztaly sziildosztalya a book, movie €s music osztdlyoknak, ez a HTML
oldalaknal azt fogja jelenteni, hogy a welcome laprdl tovabbjuthatunk a book, movie illetve
music oldalakra.

Ha a NetBeans-ben létrehozunk egy UML projektet, akkor a projektben szerepld diagramok
leirasa tobb fajlban tarolodik. (A 6.5 verzidszamu NetBeans IDE UML pluginja hasznalja
pontosan ezt a fajta diagram tarolast és leirast.) Az etd kiterjesztési XMI f4jl az, ami a
projektben szerepld diagram Osszes elemének modellbeli szerepét, tulajdonsagat leirja(mi a
neve,van-e alosztalya,milyen attribitumai és miiveletei vannak). XML Metadata Interchange,
azaz az XMI egy OMG (Object Management Group) szabvany metaadat cserére XML-en

keresztiil, hasznalhat6 barmilyen metaadatra ami kifejezhetd MOF-ban.
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6.3 Az osztalyok.etd fajl bemutatasa

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<XMI xmIns:UML="omg.org/UML/1.4" xmi.version="2.0">
<XMl.header>

<XMI.metamodel xmi.name="UML" xmi.version="1.4"/>

</XMl.header>
<XMI.content>
<UML:Project xmi.id="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B" mode="Design"
defaultLanguage="UML" projVersion="6.1.4.837" name="Favorites">
<UML:Element.ownedElement>

<UML:Class ...

</UML:Class> ...
</UML:Element.ownedElement>
</UML:Project>
</XMI.content>
</XMI>

kodrészlet az osztalyok.etd f4j1bol

Mivel az XMI egy specidlis XML f4jl, igy els6 sora XML deklaracid, ami a hasznalt XML
szabvany verzidjat és a fajl karakterkodoldsat adja meg. A masodik sor tartalmazza a hasznalt
szabvany verzidjat és tartalmaz egy xm/ns attributumot, ami a fajlban hasznalt névteret
rogziti. Az <XMI.content></XMI.content> tag-ek kozott helyezkedik el az UML diagram
leirdsa. Az <UML:Project> tag attributumai tobbek kozott a projekt azonositojat és nevét
adjak meg. Ezen beliil talalhatoak az <UML:Class></UML:Class> tag parok amelyek az

egyes osztalyokrdl tartalmaznak informaciot.
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<UML:Class xmi.id="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CE6F" name="book"
owner="DCE.B7E866EC-B0AS-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.7B3DC9F8-6E61-A537-3DA2-409A009E9194">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
<UML:Classifier.generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.1498D0OF7-5F4D-F69E-EAE0-C79730CE6ACE"
specific="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CEGF"
general="DCE.C266A1D3-8619-378E-9775-819F86EB25C1">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.0AC89F61-74F9-B325-FD20-CA10077BCBE0"
specific="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CEGF"
general="DCE.32F692B0-2A64-6FE0-8325-5B07BCBC28C8">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
</UML:Classifier.generalization>
</UML:Class>
kodrészlet az osztalyok.etd f4jlbol

A fenti koédrészlet a book osztily €és a hozzd kapcsolodd generalizacidok leirdsa. Az
<UML:Class> attributumaként jelenik meg az osztaly neve (name) és az osztaly azonositoja
(xmi.id). Ahogy az a korabban szerepld 6. abran lathato, a book osztalynak 2 alosztalya van,
ez itt a <UML:Generalization> </UML:Generalization> tag-ek kozt jelenik meg, ahany
alosztaly, annyi tag. A tag-nek 3 attributuma van: az xmi.id, ami az osztalyok k6zotti (osztaly-
alosztaly) kapcsolat azonositoja, a specific, ami a kapcsolat sziildosztalyanak (aktualisan
mindig annak az osztdlynak az azonositoja, amelyet vizsgalunk), és a general, ami a

kapcsolddo alosztaly azonositdja.

6.4 Az osztalyok.etd-re alkalmazott XSLT fajl bemutatasa

<xsl:stylesheet
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
xmlns:UML="omg.org/UML/1.4"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
exclude-result-prefixes="xs" version="2.0"

kodrészlet az osztalyok.xsl fajlbol
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Az XSLT fajl elején elhelyezkedd deklaracioban a hasznalt névterek és a verzidszdm

szerepelnek. Az xmlns, az XML namespace roviditése.

xmlns:xsl="http://www.w3.0org/1999/XSL/Transform"
Az XSLT névterére mutat. Az XSLT-feldolgozéonak ismernie kell az XML névterek

mechanizmusat ahhoz, hogy felismerje a koliinbozé névtérbdl szarmazd elemeket és
attributumokat. Az XSLT névtér elemeit csakis az XSLT dokumentumon beliil ismeri fel a

feldolgoz6. A kodban az xs/: prefix jelzi a névtér elemeit.

xmlns:UML="omg.org/UML/1.4"

Ahhoz, hogy a feldolgoz6 a forrasfajl névtereit is felismerje, a forrasfajlban alkalmazott

névtér deklaraciokat itt is szerepeltetni kell.

"version="2.0"
Kiilondsen fontos megadni a hasznalt XSLT technologia verzidjat, mivel tobb HTML oldal

létrehozasara az 1.0 nem ad lehetdséget.

»Az XSLT-feldolgozot XML dokumentumok mds formatumra alakitdsdhoz hasznaljak.” Ezért

a fajlban rogziteni kell, hogy milyen formatumot is szeretnénk létrehozni:

—n

<xsl:output method="html" indent="yes" name="html"/>

Az <xsl:output> az XSLT névtér eleme, attributumaival definidlja a kimenetet. A method

attriblitum adja meg a kimeneti formatumot.

<xsl:result-document href="{$filename}" format="html">
Az osztalyok feldolgozasanal ez az XSLT névtérbeli elem biztositja, hogy az osztaly nevének

megfeleld HTML forméatumu kimenet 1étrejdjjon.

Ezek utan kovetkezik az a rész, amely mar valoban az .etd fajl feldolgozasaval foglalkozik.
Az <xsl:itemplate> match attributumaként megadhatd egy elérési utvonal, amely az UML
diagramot leirdé fajl azon csomopontjara (a tag-ek egymasba agyazott rendszere a leird
fajlban) mutat, amelyet a programozé kiindulopontnak jelol ki. Mivel a célom az, hogy

minden egyes diagrambeli osztalybdl egy-egy HTML oldalt transzformaljak, célszeriien az
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osztalyokat tartalmazd csomoépontot valasztom kiinduldpontnak. Majd egy <xsl:for-each

select="//UML:Class"> ciklussal egyenként dolgozom fel az osztalyokat.

6.4.1 Osztaly-alosztaly viszonyok feltarasa

Az egyes osztalyok feldolgozéasanal véltozokban tdrolom a nevet - amely a késébbi HTML
oldalon szerepelni fog, mint az oldal cime - €s az xmi.id azonositot(amirdl biztosan lehet
tudni, hogy egyedi). Ha van az osztalynak alosztalya, akkor egy ciklussal : <xsl:for-each
select="UML.:Classifier.generalization/lUML:Generalization"> bejarva azokat visszakeressiik az xmi.id
alapjan az alosztaly nevét, amelyet a HTML oldalon az alosztalyra mutat6 linknek hasznaltam

fel.

Az XSLT dokumentumban szerepel még egy javascript kod, amely csupéan a kényelem

kedvéért az el6z6leg megtekintett HTML oldalra linkel vissza.

<a href="javascript:history.go(-1)">Vissza</a>

6.4.2 Formazas

Az XSLT f4jlok esetén lehetdség van arra, hogy a létrehozni kivant HTML oldalt forméazzuk.
Két modszer all rendelkezésre:
o Stilusdefiniciok helyezhetdek el az XSLT fajl <body></body> részében
<style></style> tag-ek kozott.
o Kiilsé CSS (Cascading Style Sheets ) fajl alkalmazasaval. Ekkor az XSLT fajl
<head></head> részében kell elhelyezni egy linket, ami arra a .css kiterjesztésii fajlra
mutat, amely a stilusra vonatkozo6 informacidkat tartalmazza.

Ez a link az osztalyok.xsl-ben igy néz ki:
<link href="osztalyok.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>

Ha a .css f3jlt igy adjuk meg, akkor annak azonos mappaban kell lennie azzal a html

oldallal, amelyben hivatkozunk ra.
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6.5 Az XSLT fajl alkalmazasa, az 6sszerendelés

Ahhoz, hogy az osztalyok.etd-bdl az osztalyok.xsl segitségével elddlljanak a kivant HTML
oldalak, 0Ossze kell rendelniink &ket. A 6.2.2 fejezetben bemutatott Oxygen XML

szerkesztoben megadhatjuk azokat a beallitasokat, amelyek sziikségesek.

s 1
sztalyok, Configure Transformation Scenaria L 23 J-l 4
14 @ Edit scenario ﬂ
2 < - 2 . NEMBT .dtd
@ Gid

27 o =

= oo Mame: |osztalyok

& =

L X5LT | FO Processor I Output|

; ML URL: |{currentFileURL} ~| & e

9 ¥SLURL: file:D: fszakdolgozat/osztalyok, xs| - | ¥ - E

10

e More about ${currentFileURL} ...

12 = [7] Use "xml-stylesheet” dedaration

13 —

14 = r +

15 Transformer: | Saxon6.5.5 -
MSXML3.0 -

16 )

e [D—_K_ MSKML4.0

@z
Saxon-SA 9.1.0.7

Saxon,MET

0 Add =
|—Saxon6.5.5 —J
1 Al¥alan | 2
22 7

wsltproc -
23w "
24
25
26 c:
27 </IML:Generalizations
28 = <[ML:Generalization xmi.1d="DCE.TE3DCY9FE-6E61-AS3T-3DAZ-403A009ES194™

an _TIOET ATMI2E/AANT NMNE DANT £C1E TRASITAENNATD

7. abra — Bedllitasok az Oxygen XML Editor-ban

o e e e o T e e o i e L e gt
] EMETC. PrESE I

Az .etd f4jl transzformacios beéllitdsainal meg kell adni a hasznalni kivant XSLT f4;1 URL-
jét. A feldolgozok koziil alapértelmezett a Saxon 6.5.5 (Maga a SAXON csomag egy az XML
dokumentumok feldolgozasara szolgalo eszkozok gytijteménye.) Ez a feldolgozo csak az
XSLT processzorok koziil a Saxon-B 9.0.1.7 ismeri az XSLT 2.0-ban bevezetett, altalam

hasznalt elemeket.

A bedllitasok utan, a ® (Apply Transformation) gomb hatdsara abban a mappéban, ahol az
.etd fajlunk talalhatd, 1étrejon egy outputl nevii mappa, amelyben benne lesznek az .etd f3jl

alapjan az .xsl altal 1étrehozott .html kiterjesztésii fajlok.
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6.6 A HTML vaz és a CSS fajl

Az osztalydiagramban (3. dbra — Osztalydiagram) szerepld osztalyokkal megegyezd nevi, €s
az osztaly-alosztaly kapcsolatokkal megegyezd linkelési HTML oldalak formézésa kiilsé
CSS f3jllal lett megoldva. Ahhoz hogy az .xsl fajlban megadott <link href="osztalyok.css"
rel="stylesheet" type="text/css"/> hivatkozast a HTML oldal alkalmazza, az osztalyok.css-t
ugyanabban a mappaban kell elhelyezni ahol a forrasfijlok talalhatoak. A kiilsé CSS f3jl
alkalmazésanak eldénye, hogy tobb lap vagy akar egy teljes webhely stilusait egy helyen lehet
tarolni, igy gyorsan és konnyen frissitheto.

A CSS egyszerli szintaxissal rendelkezik, csak néhdny angol nyelvii kulcsszot hasznal a
stilusok tulajdonsdgaihoz. A stiluslap maga a stilust leird szabalyok sora. Minden szabalyhoz
tartozik egy szelektor és egy deklaracios szakasz. Ez utdbbi kapcsos zardjelek kozott
pontosvesszdvel elvalasztott deklardciokat tartalmaz. A deklaraciok forméja a kovetkezd: a

tulajdonsag neve, egy kettéspont, majd az adott tulajdonsag értéke.

div.vissza {
font-size: x-large;
color: #000000;

kodrészlet az osztalyok.css fajlbol

A fenti kodrészlet a betliméretet allitja be nagyra és a szoveg szinét feketére. Aza HTML
oldal, amely alkalmazza az osztalyok.css-t és tartalmaz olyan DIV-et melynek class

attriblituma vissza, megkapja az adott formazast.

6.7 Az AJAX alkalmazasa

A legnyilvanvalobb ok az AJAX hasznélatara a felhasznaloi élmény fokozéasa. Az AJAX-ot
hasznal6 oldalak viselkedése sokkal inkabb hasonlit a desktop-os alkalmazasokhoz, mint a
tipikus weboldalakhoz. Amikor egy linkre kattintas hatdsara a teljes weboldal Ujratoltédik, az
sokszor id6igényes miivelet. Az AJAX-ot haszndl6 oldalak ehelyett képesek ra, hogy csak az
oldal sziikséges részét frissitsék, igy gyorsabb reagalast biztositanak a felhasznaloi

interakciokra.
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Az AJAX képes interaktivan kommunikélni egy XML fajllal. Ezt alkalmaztam arra, hogy a
generdlt HTML oldal a rajta megjelend informaciokat egy XML {f4jlbol fejtse ki AJAX

segitségével.

1 <html xmins:uML="omg. org/uML,/1.4">

z <head:>

3 <titlexFavorites</titles

4 <mieta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
5 <seript srec="select js"></ scripis

5 <link href="opsztalyok.css" rel="stylesheer" type="text/css'>
7 </heads=

= <body class="main">

E <hl>r"'n'b</hl><br><div class="oldalakra"></div=

10 <T orm=

14 select the R'N'B singer:

12 <selact name="cds" onchange="showcD{this.valua)">

i3 <option value="will smith">will smith</option=

14 <option value="Beyonce Knowles =Beyonce Knowles</option=
is <option value="Mariah Carey'=Mariah Carey</option>

16 <option value="Rihanna">Rihanna</option=

17 <pption value="aAaliyah"=Aaliyah</option=

18 </select>

19 </Form-

0

1 <div id="txtHint" class="txthint'><b>cD info</b></div></br>
2z

2= <img class="double-border" src="music.jpg" alt="" />

24

s <div class="wvissza"=<a href="javascript:history.go{-1)"=Vissza</a=</div=
z6

7 </ body>

28 </html=

8. abra - r’n’b.html kodja

Az 8. abran lathato az egyik HTML oldal kodja, amely egy JavaScript fijlra mutat. Egy

egyszerit HTML form egy drop down box-szal aminek cds a neve.

A txtHint id-ji <div> a HTML oldal azon része, ahova majd a webszervertdl kapott

informécio kiirasra keriil. Alapértelmezetten a ,,CD info” szoveget tartalmazza.

Ha kivalasztunk a legordiild listabol egy nevet, akkor lefut a showCD() fiiggvény. A fliiggvény
lefutasa az onchange -a Drop down box-ban a kivalasztott érték megvaltozik- eseményhez
van kotve. Tehat minden egyes alkalommal, amikor megvaltoztatjuk a legordiild meniiben a

kivalasztott nevet, akkor a showCD() meghivodik.
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9. édbra - r’n’b.html a bongészdében

6.7.1 Az Ajax JavaScript

A showCD filiggvény a megadott select.js fajlban taldlhatd. Paramétere a kivalasztott név,
amelyet tovabbkiild egy XMLHttpRequest objektum segitségével a szervernek. Ezen

objektum valdsitja meg a kommunikaciot a szerver €s a kliens kdzott.

A select.js tartalmazza még a stateChanged() figgvényt, amely ha a szerver megtalalta a
feltett kérdésre a valaszt, azaz: kiolvasta a sziikséges informaciét az XML fajlbol, akkor a

txtHint 1d-ji <div>-be kiirja azt, a HTML oldal Gjratoltése nélkdil.
6.7.2 Az Ajax szerver oldal

A Kkliens ¢s a szerver kozotti kommunikaciot a 6.2.3 fejezetben bemutatott IS webszerver
valdsitja meg. Az Inetpub/www konyvtarban el kell helyezni az outputl mappat, amely
tartalmazza a bdvitett HTML vézat, a select.js JavaScript f3jlt, get.asp ASP f3jlt és a

catalog.xml f3jlt.

A szerver oldali funkciokat a JavaScript segitségével érjiik el. A szerver oldalunk egy ASP
f4jl, aminek get.asp a neve. Ez tartalmaz egy lekérdezést, amellyel az XMLHttpRequest
objektummal megkapott értéket megkeresi az XML fajlban (catalog.xml) és a megfeleld
informéciot szintén az XMLHttpRequest objektum segitségével visszakiildi a kliensnek (a

bongészonek), ami kiirja azt a HTML oldalra.
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10.abra — r’n’b.html

6.7.3 Az informaciotarolasra hasznalt XML faj

A catalog.xml f4jlban talalhat6 meg, a HTML oldalon a felhasznal6 altal gerjesztett kérdésre a

valasz. A fajl felépitése a kovetkezo:

<CATALOG>
<ITEM>
<TITLE>Dangerously in Love</TITLE>
<ARTIST>Beyonce Knowles</ARTIST>
<COUNTRY>USA</COUNTRY>
<COMPANY>Columbia Records</COMPANY>

<YEAR>2003</YEAR>
</ITEM>
</CATALOG>
kodrészlet a catalog.xml fajlbol
Root Element:
<CATALOG=
Child !} | ﬁ Parent
Element:
<]TEM=
| | | |
Element: Element: Element: Element: Element:
<TITLE= <ARTIST= <COUNTEY=> =COMPANY= <YEAFR

11. abra - XML fa
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Hogyan keriil kiolvasésra az informacio? A legordiild listabol valo valasztaskor, a kivalasztott
név adodik tovabb értékként a select.js JavaScript fajl showCD() fliiggvényének, amely
XMLHttpRequest objektummal atkeriil a szerverhez. Az ASP f3jl ismeri a catalog.xml!

felépitését és a kovetkezo lekérdezést tartalmazza:

set nodes=xmlDoc.selectNodes("CATALOG/ITEM[ARTIST="& q & "']")

Ahol a q, a paraméterként megkapott név. Megkeresi melyik az az ITEM, amelyben az
ARTIST megegyezik a paraméterrel.
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7 Osszegzés

Szakdolgozatomban sikeriilt azt megvalositani, amit a célkitlizésben megjeloltem: sikeriilt egy
olyan automatizalhato eljarast 1étrehoznom, ami akar mas fejlesztoknek is a segitségére lehet.
A kiindulési pontként valasztott osztalydiagram biztositja a feliilet atgondoltsagat, leirja az
oldalak kozotti kapcsolatokat, az azok kozott torténd lehetséges navigaciot. A dolgozatban
bemutatott XSLT fajl biztositja, hogy az osztdlydiagram moddositasa utan a feliilet vaza
egyszerlien Ujrageneralhatd marad. A kész vazat a programozd konnyedén képes a kivant
funkcidkkal kitolteni. A feliileten a felhasznald altal valaszthatd, hogy mirdl olvasna bévebb
informaciokat, ezt sikeriilt dinamikusan, a lapok ujratoltése nélkiil megoldani.

Az haszndlt technologidkat sikeriilt alapjaiban megismerni, és az altaluk nytjtott szamos
lehetdség koziil néhanyat alkalmazni. Persze a fejlesztést sohasem lehet abbahagyni, mindig
vannak Ujabb és jabb otletek, amiket be lehet épiteni egy alkalmazasba. A tovabbfejlesztés
egyik lépése lehetne, hogy az oldalak alapjdul szolgal6o adatok nem XML f3jlban, hanem

adatbazisban keriilnek eltarolasra, ezzel is eldsegitve a biztonsagosabb informacidtarolast.
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9 Fiiggelék

OSZTALYOK.ETD

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!-- <IDOCTYPE XMI SYSTEM "C:\Documents and
Settings\norci\.netbeans\6.5rc2\.uml\config\UML 2.0EMBT.dtd"> -->
<XMI xmlns:UML="omg.org/UML/1.4" xmi.version="2.0">
<XMl.header>
<XMI.metamodel xmi.name="UML" xmi.version="1.4"/>
<XMI.documentation>
<XMl.exporter> Embarcadero's Describe </XMI.exporter>
<XMl.exporterVersion> 6.0 </XMI.exporterVersion>
</XMI.documentation>
</XMI.header>
<XMI.content>
<UML:Project xmi.id="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
mode="Design"
defaultLanguage="UML" projVersion="6.1.4.837" name="Favorites'">
<UML:Element.ownedElement>
<UML:Class xmi.id="DCE.3D35C90F-9A98-B497-6515-FBC83705D9%4F"
welcome"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691 EB63A16B">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
<UML:Classifier.generalization>
<UML.:Generalization xmi.id="DCE.E73594E1-C31B-D6AF-C2A3-
2118254CD9BI1"
specific="DCE.3D35C90F-9A98-B497-6515-FBC83705D94F"
general="DCE.B7144DE1-CF75-31DC-1F4A-63360106C049">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML.:Generalization xmi.id="DCE.7B3DC9F8-6E61-A537-3DA2-
409A009E9194"
specific="DCE.3D35C90F-9A98-B497-6515-FBC83705D94F"
general="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887DSCE6F">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML.:Generalization xmi.id="DCE.771F40B7-F878-EBA6-A263-
6E56972EA051"
specific="DCE.3D35C90F-9A98-B497-6515-FBC83705D94F"
general="DCE.42CDD2C2-1B94-D23F-25CA-84CE97AF238F">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
</UML:Classifier.generalization>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.B7144DE1-CF75-31DC-1F4A-63360106C049"
movie"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.E73594E1-C31B-D6AF-C2A3-2118254CD9B1">

]

name

—n

name
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<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CEG6F"
name="book"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.7B3DCI9F8-6E61-A537-3DA2-409A009E9194">
<UML.:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
<UML:Classifier.generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.1498D0F7-5F4D-F69E-EAEQ-
C79730CE6ACE"
specific="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CEGF"
general="DCE.C266A1D3-8619-378E-9775-819F86EB25C1">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.0AC89F61-74F9-B325-FD20-
CA10077BCBEQ"
specific="DCE.B6B29BAB-3E94-C9D5-C1EF-619887D8CE6GF"
general="DCE.32F692B0-2A64-6FE0-8325-5B07BCBC28C8">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
</UML.:Classifier.generalization>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.42CDD2C2-1B94-D23F-25CA-84CE97AF238F"
music"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.771F40B7-F878-EBA6-A263-6E56972EA051">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
<UML:Classifier.generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.E3125A3A-2D5A-C200-9089-
13D7EOSEE9A4"
specific="DCE.42CDD2C2-1B94-D23F-25CA-84CE97AF238F"
general="DCE.C5FF70F3-FD1B-DFA1-7F09-9BC5B9CDDC84">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.72622432-38C6-81FE-FE5C-
1BF260856A89"
specific="DCE.42CDD2C2-1B94-D23F-25CA-84CE97AF238F"
general="DCE.FC6B76E3-80D6-8609-C071-2A42CD8D451F">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
<UML:Generalization xmi.id="DCE.5822B41B-E59C-F7D4-29A9-
E8B56DE904AF"
specific="DCE.42CDD2C2-1B94-D23F-25CA-84CE97AF238F"
general="DCE.127C7AF8-905E-F6E6-2EB7-865267AB195F">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Generalization>
</UML:Classifier.generalization>
</UML:Class>

]

name
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<UML:Class xmi.id="DCE.C266A1D3-8619-378E-9775-819F86EB25C1"
name="fantasy"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.1498D0OF7-5F4D-F69E-EAE0-C79730CE6ACE">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.32F692B0-2A64-6FE0-8325-5B07BCBC28C8"
name="history"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.0AC89F61-74F9-B325-FD20-CA10077BCBE0">
<UML.:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.C5FF70F3-FD1B-DFA1-7F09-9BC5B9CDDCg84"
name="r&apos;n&apos;b" owner="DCE.B7E866EC-BOA8-F679-1910-
B691EB63A16B"
specialization="DCE.E3125A3A-2D5A-C200-9089-13D7EOSEE9A4">
<UML.:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.FC6B76E3-80D6-8609-C071-2A42CD8D451F"
rap"

]

name
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.72622432-38C6-8 1 FE-FE5C-1BF260856A89">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
<UML:Class xmi.id="DCE.127C7AF8-905E-F6E6-2EB7-865267AB195F"
name="hip-hop"
owner="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B"
specialization="DCE.5822B41B-E59C-F7D4-29A9-E§BS6DE904AF">
<UML:Element.presentation> </UML:Element.presentation>
</UML:Class>
</UML:Element.ownedElement>
<UML:Package.packagelmport>
<UML:Packagelmport xmi.id="DCE.5ADESBFC-59D2-4551-9966-
80D2A81E6FB2"
importingPackage="DCE.B7E866EC-B0A8-F679-1910-B691EB63A16B">
<UML:Packagelmport.importedPackage>

<UML:Profile xmi.id="DCE.23863F4D-69AB-92FA-1E45-
EC66C9C54BAD"
name="Unnamed" isCloned="true"

href=".\Favorites.etup#//*[@xmi.id=&apos;DCE.23863F4D-69AB-92FA-

1E45-EC66C9C54BAD&apos;]"
isDirty="false"/>
</UML:Packagelmport.importedPackage>
<UML:Element.ownedElement>
<UML:TaggedValue xmi.id="DCE.9A18 ACC5-1419-8390-2E17-
2F640BEC3584"
owner="DCE.5ADE8BFC-59D2-4551-9966-80D2A81 E6FB2"
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name="autoCreated">
<UML:TaggedValue.dataValue>true</UML:TaggedValue.dataValue>
</UML:TaggedValue>
</UML:Element.ownedElement>
</UML:Packagelmport>
</UML:Package.packagelmport>
</UML:Project>
</XMlI.content>

</XMI>

OSZTALYOK.XSL

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" exclude-result-prefixes="xs"
version="2.0"
xmlns:UML="omg.org/UML/1.4">

<xsl:output method="text"/>
<xsl:output method="html" indent="yes" name="html"/>

<xsl:template match="XMI/XMI.content/UML:Project/UML:Element.ownedElement'">
<xsl:for-each select="//UML:Class">
<xsl:variable name="filename" select="concat('outputl/', @name,'.html ')"/>
<xsl:value-of select="$filename"/>

<xsl:result-document href="{$filename}" format="html">
<htmI>
<head>
<title>
<xsl:value-of select="//UML:Project/(@name"/>
</title>
<link href="osztalyok.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body class="main">
<hl>
<xsl:value-of select="(@name"/>
</h1>
<br/>
<xsl:variable name="1d">
<xsl:value-of select="(@xmi.id"/>
</xsl:variable>
<xsl:variable name="o0szt nev">
<xsl:value-of select="(@name"/>
</xsl:variable>
<div class="oldalakra">
<xsl:if test="child::UML:Classifier.generalization">
<xsl:for-each
select="UML.:Classifier.generalization/UML:Generalization">

—n

46




<xsl:variable name="gen">
<xsl:value-of select="(@general"/>
</xsl:variable>

<xsl:for-each select="//UML:Class">
<xsl:if test="(@xmi.id=$gen">
<a href="{(@name}.html]">
<xsl:value-of select="(@name"/>
</a>
</xsl:if>
</xsl:for-each>
<br/>
</xsl:for-each>
<br/>
</xsl:if>
</div>
<div class="vissza">
<a href="javascript:history.go(-1)">Vissza</a>
</div>
</body>
</html>
</xsl:result-document>
</xsl:for-each>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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