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Bevezetés

A Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtara masodik nemzeti konyvtarunk,
ugyanakkor Debreceni Egyetem, mint kutatoegyetem konyvtara is. Szakkonyvtari
szolgaltatdsai mindig is eldnyt <élveztek nemzeti konyvtari mivoltdbdl szadrmazo
szolgaltatasaival szemben, az utdbbi idOben azonban egyre inkabb ugy tlinik, a DEENK
kapuit igyekszik sz¢lesre tarni, s nem csupan az egyetemi belsdbb koroknek kivan a kedvében
jarni. Ennek ellenére a statisztikdk tovabbra is azt mutatjdk, hogy az egyetem polgarai
Osszehasonlithatatlanul nagyobb részben képviseltetik magukat a konyvtarban, mint masok.

A DEENK valdsziniileg épp ezen az ardnyon kivant valtoztatni az utdbbi idében azon
eseményei soraval, melyek inkdbb egy nyilvdnos konyvtir kozosségi rendezvényeire
hasonlitottak, mintsem egy egyetemi konyvtar tudomanyos el6adassorozataira. Az egyetemi
konyvtar tehat immar mindenki konyvtara akar lenni. Ehhez azonban még hosszu ut var ra, és
fejlesztések egész sora, az eredmény viszont egy egyetemi konyvtarral parositott teljes értékii
nemzeti konyvtar lesz, mely olvasok és konyvtarosok szdmara egyarant kedvezd jovovel
kecsegtet.

A szolgaltatasok ujitasa, a csalddi olvasdjegy bevezetése, a megannyi szorakoztatd
irodalmat népszertsité hirdetés viszont csak az elsd 1épés ezen az tton. Hatra van még jo
néhany jelentds mérfoldkd, melyek koziil az egyik, a leghamarabb elérhetd egy Uy
gyljteményforma bevezetése ¢s elérhetové tétele, a DEENK PC jatékgylijteményének
megalapitasa.

A gylijtemény alapja — mely évek dta fokozatosan novekszik — mdr nem egyszer
megmutatta magat egy-egy rovidebb iddszakra a konyvtar egyes rendezvényein, mint példaul
a DEENK LAN-partijan, vagy az Internet Fiesta 2011 keretében rendezett "Par kattintas a cél"
jatéknapon, azonban ahhoz, hogy allando szolgaltatast lehessen épiteni rd, még nem kevés
munkdra van sziikség.

A konyvtar érdeklodése a videojatékok irdnt csak elsére lehet meglepd. Ha ugyanis
jobban megvizsgaljuk e specialis elektronikus dokumentumtipus immdaron 60 évre
visszatekintd torténetét, lathatjuk, hogy a jatékok mara olyan mualkotdsokka notték ki

magukat, melyeket mar csak miivészi értékiik miatt is vétek lenne nem gytjteni €s megorizni



az utdékornak. Emellett pedig a ma emberének egyik kiemelkedd kikapcsolodasi formajat
biztositjak a szamitogépes jatékok, igy hat — mint a nagy nyilvanossag igényeit is kielégiteni
kivand nemzeti konyvtar — nem art a DEENK-nek foglalkoznia ezzel a témaval, és komolyan
elgondolkozni a szolgéltatdsuk kérdésén.

Mindezek ellenére felmeriilhet persze a kérdés, valoban a konyvtar-e a legmegfelel6bb
hely a videdjatékok gylijtésére és szolgaltatasara. Szerencsénkre ezen kérdés megvalaszolasat
sok kiilfoldi példa segiti, hiszen j6 néhdny nagyobb konyvtirban mar jelentds méretli
jatékgyljtemények allnak a felhasznalok rendelkezésére, rdadasul nemzetkozi projektek is
éplilnek a jatékok megorzésére, mely szintén e dokumentumtipus jelentdségét mutatja. A
DEENK szamara pedig minden adott, hogy egy hasonld gyiijteményt épitsen, €s azt akar
vilagszinvonali mddon szolgaltassa, ehhez csupan a megfeleld 1épéseket kell megtenni.

A Debreceni Egyetem konyvtara ugyanis — mint masodik nemzeti konyvtar — a
kotelespéldany szolgéltatds révén tobb mint 1000 teljes- és probaverzios jatékkal rendelkezik,
melyek azonban mindeddig feldolgozatlanul hevertek a raktarban. E dolgozat keretein beliil
Iétjogosultsdgat — megprobdlom bemutatni, hogyan is lehetne ezt az egyeldre zart
gyljteményre jol mikodo, népszerli szolgaltatdsrendszert épiteni. Megprobalok ravilagitani, a
DEENK melyik részlege lenne a legidedlisabb arra, hogy helyet adjon ennek a
gyljteménynek, és bemutatok egy tarolasi, kolcsonzési, valamint helyben hasznalati rendszert
a jatékgylijteménnyel kapcsolatos szolgaltatasok teljessé tétele érdekében.

Reményeim szerint pedig dolgozatom minden szempontbdl helytallé lesz ahhoz, hogy a
benne foglalt terveket a gyakorlatban is megvaldsithassak, ¢s a DEENK PC jatékgyujteménye

hamarosan tényleg az olvasok rendelkezésére alljon.



A DEENK ma

A kutaték munkahelye

A Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtdra — mint arra a gondosan
megvalasztott nevébdl is lehet kovetkeztetni — els6sorban egyetemi konyvtdri szerepét, azaz
szakkonyvtari szerepét igyekszik erdsiteni. Ennek egyik kézenfekvo oka az lehet, hogy maga
a konyvtar csupan 1997-ben kapta meg a nemzeti konyvtari cimet, s bar mar 1952-ben is
részesiilt kotelespéldanyokbol, szakkonyvtari tevékenysége igy is joval nagyobb multra tekint
vissza, hiszen 1918 ota latja mar el ezen szerepét.! A masik ok pedig némiképp Gjabb keletti, a
Debreceni Egyetem kutatdegyetemi cimébdl adodik, melyet a tavalyi év tavaszan nyert el az
egyetem, ezzel tovabb novelve az egyetemi konyvtar szakkonyvtari szolgaltatasainak
jelentdségét.” Az egyetemi konyvtar tehat mar csak a hagyomanyoknak és a jovobeli
elvarasoknak koszonhetden is eldnyben részesiti a szakkonyvtari szerepét, és nemzeti
konyvtari vonasait inkabb csak a kotelespéldanyok szolgaltatasdban Orzi. Gylijteményében
éppen ezért olyan jelentds a tudomanyos dokumentumok szdma, és ezért szorul némiképp
hattérbe az altalanos felhasznaldi igényeket kielégitd szdrakoztatd irodalom, vagy éppen a
zenék, filmek gytijteménye.

A DEENK allomanyanak két torzse a nemzeti kotelespéldany gytijtemény, valamint az
Egyetem oktatd-, kutato-, és gyodgyitd munkajat szolgald tudomdnyos gyljtemény. Ez a
torzsanyag hét szakgylijteménybe (agrartudomdanyi, bolcsészet- és természettudomdnyi,
¢lettudomanyi, miiszaki, pedagogiai, tdrsadalomtudomanyi, zenemiivészeti) szervezve all az
Egyetem egyes karain dolgozdk és tanulok, valamint Debrecen varos polgarainak
rendelkezésére. A szakgyljteményeket értékes kiilongylijtemények egészitik ki.””

A szakkonyvtari jelleget rdaddsul — mint lathatjuk — tovabb erdsiti a konyvtar

szakgylijteményi tagolddasa és a kari konyvtari szerepkorok is. Mindezekbdl egyértelmiien

1 Torténetiink | Debreceni Egyetem Egyetemi €s Nemzeti Konyvtar http://www.lib.unideb.hu/hu/tortenetunk
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latszik, hogy nincs konnyii helyzetben az, aki megprobalja kinyitni a konyvtar kapuit a nagy
nyilvanossag szamara, aki megprobalja a szolgaltatasok fejlesztésével kibOviteni a
felhasznalok korét az egyetem polgérain tul.

Vétek lenne ugyanakkor elsiklani azon tény felett, hogy az egyetemi konyvtar eddig is
nyitva allt barki szamara, barki beiratkozhat, barki igénybe veheti szolgaltatasait.* A konyvtar
tehat nyilvanos, csupan a nyilvanossag az, amely nem kivanja olyan mértékben kihaszndlni a
szdmara biztositott lehetdségeket, mint az egyetem polgarai. A statisztikdk legaldbbis ezt
mutatjdk, hiszen az egyetemi felhasznalék szdma csaknem nyolcszorosa a kiilso
felhasznaloknak. (1. tablazat)

Mirpedig ha a nemzeti konyvtari szerepet vessziik figyelembe, ezek a szdmok nem tul
oromteliek. A legvaldsziniibb okok pedig fentebb is lathatdk. Az olvasdk egyszeriien egy
egyetemi konyvtarat latnak a DEENK-ben, ahova csak az egyetemi polgaroknak érdemes
betenni a 1abat. Hidba tehat a nyilvanossag, ha arrdl a célk6zonség joforman nem is tud. Ha
pedig a felhaszndlok annak ellenére is meglatogatjdk az egyetemi konyvtar valamely
egységét, hogy nem az egyetem polgarai, egy olyan intézményben taldljak magukat, ahol
kortlottik mindenki kutat, mindenki valamilyen tudoméanyos munkdjan dolgozik, és ahol
maga a konyvtar is csak egy kozvetitd kozeg az ismeretatadasra. A DEENK szavak nélkiil is
fennen hirdeti minden latogatdja szamara: ,,Ez egy szakkonyvtar, a kutatok munkahelye.”

Mondhatnank persze azt, hogy — szemet hunyva a nemzeti konyvtari cim felett — ne is
erdltesse hat akkor a DEENK a nyilvanos konyvtari oldalat, koncentrdljon a tudoméanyos
munka kiszolgalasara, segitse az egyetemistak tanulméanyait. Am ugy tinik, épp a DEENK az,
amely ujabban nyitni kivan a kiilsé olvasdk felé is. Az utdbbi idok rendezvényei és

szolgaltatasai ugyanis épp ezt sugalljak.’

4 Beiratkozas | Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar http://www.lib.unideb.hu/hu/beiratkozas
2011. 04. 22.

5 Heti ajanlatunk — DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Heti ajanlatunk
2011. 04. 22.




Mindenki konyvtara

Az utobbi idében a DEENK minden korabbindl nagyobb erdfeszitéseket tesz, hogy
nemzeti konyvtari 1étérdl az elsddleges célkdzonséget is értesitse, azaz mindenkit, nem csupan
az egyetem polgarait. Ujonnan bevezetett szolgaltatésai és rendezvényei kozott szép szammal
talalhatunk olyanokat, melyek igencsak nehezen hozhatok Osszefiiggésbe a tudoményos
munka kiszolgalasaval.

2010 nyaran a Bolesészettudomanyi ¢és Természettudomanyi Konyvtarban egy
Bababarat teriilet kertlt kialakitasra, ahol a konyvtarba betérd fiatal édesanyak
megszoptathatjak és tisztaba tehetik csecsemdjiiket. S bar a hirdetésben kiilon kiemelik, hogy
a helyiség létrehozasat elsésorban a kisgyermekes oktatok, és hallgatok 0Osztonozték, e
szolgaltatas mégis kozelebb all a kozkonyvtari, mintsem a szakkonyvtari jelleghez.®

Nem sokkal késébb pedig bevezetésre keriilt a csaladi olvasojegy rendszere is, melynek
révén az egy csaladi kozosségbe tartozo sziilok €s kiskorti gyermekeik kézosen hasznalhatnak
egy olvasdjegyet. Ez az (jitds egyértelmiien az olvasok korének bovitését, sot kiteljesitését
hivatott szolgalni, mikézben a mar kordbban is meglévd kiilongyiijteményeket is probalta
népszerlsiteni.

»A DEENK Bolcsészettudomanyi és Természettudomanyi Konyvtar — keleti
Iépcs6hdzaban talalhatd szabadpolcos "csaladi gyiijtemény'-t és a Kenézy Konyvtarban
elhelyezett '"Egészséges életmod" és '"Vilagutazo" kiilongyiijtemények-et ajanljuk
elsésorban a csaladi olvasdjegy tulajdonosainak figyelmébe!””

Természetesen az sem titok, hogy szintén a kevésbé szakjellegli dokumentumokat
szandékoztak népszeriisiteni a Lakberendezés, otthon® és az Autd, motor, sport’ cimii heti
ajanlatok. Ezek is csupan ujabb jelei annak, hogy a DEENK végre méltd kivan lenni nemzeti

konyvtari ciméhez is, és biiszkén vallalja is azt.

6 Bababarat tertilet - DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Bababarat teriilet
2011. 04. 22.
7 Csaladi olvasdjegy — DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Csaladi_olvaséjegy
2011. 04. 22.
8 Lakberendezés, otthon — DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Lakberendezés, otthon
2011. 04. 22.
9 Autd, motor, sport - DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Autd. motor, sport
2011. 04. 22.




,Nemzeti konyvtar 1évén, minden e téméban megjelend magazint és folyodiratot
gyUjtiink és az olvasok rendelkezésére bocsatunk.”"”

A jellemzden konyvtari szolgéltatasok sordbol pedig latvadnyosan kiemelkedik a
konyvtar Szilletésnapi/Unnepi Krénika-szolgaltatasa, mely egy adott nap sajtdjabdl kinal
Osszeallitast az tinnepelt szamara, mindezt apronyomtatvanyokkal, plakatokkal, fényképekkel
szinesitve, és ujabb csodas példat szolgaltatva arrdl, hogyan feszegeti a DEENK a konyvtari
szolgaltatasok igen szigora hatarait."

Masodik nemzeti konyvtarunk szolgdltatdsok terén tehat egyértelmiien megkezdte a
kiils6 olvasdk felkutatasat, és azt is vilagosan lathatjuk, hogy ezzel kapcsolatban rendezvényei
terén sem panaszkodhat.

A Tiz éve egyiitt jubileumi rendezvény — mely 2011. februar 21. és 25. kozott kerilt
megrendezésre — nagyszerli lehetdséget nyljtott a konyvtar szamara, hogy némi publicitast
nyerjen az egyetemen tal is.'* A TV riportok és az internetes hiroldalak cikkei pedig csak azt
mutatjadk, hogy a konyvtar sikeresen élt is ezekkel a lehetdségekkel.”” A rendezvény
programjai kozott pedig szamos olyan akadt, mely az atlag olvasoknak, felhasznaloknak szolt.
A kézmiives bemutatén, a tanchazon, és a rock koncerten tul pedig sor keriilt egy olyan
rendezvényre is, mely e dolgozat szempontjabol kiemelt jelentdségti. Ez pedig nem volt mas,
mint az Informatikai Kar Hallgatdi Onkormanyzata és a DEENK altal a Debreceni Egyetem
foéptletének diszudvaran kézosen szervezett Behalozva LAN party.

,»A LAN-parti (angol irdsmoddal: LAN party) egy olyan kozosségi esemény, amelynek

résztvevoi egy fizikai helyszinen, helyi hdlozatba kotott szamitogépeken sokszereplds

szamitégépes jatékokat jatszanak. A résztvevok szdma minimum kettd, s a legnagyobb

rendezvényeken néhany ezer jatékos és valamivel kevesebb érdeklodd jelenik meg, am
leggyakrabban mindossze 4-8 f0s barati 0sszejovetel. A tobb résztvevoseket altalaban eldre
megszervezik, csak a kisebb rendezvények zajlanak spontan. Kisebb parti esetén rendszerint

valamely jatékos otthona, nagyobb Osszejovetelek esetén kiilon rendezvénytermek,

10 Heti ajanlatunk — DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Heti ajanlatunk
2011. 04. 22.

11 Unnepi krénika http://kronika.lib.unideb.hu/
2011. 04. 22.

12 Tiz éve egyiitt... 2011. februar 21- 25. | Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar
http://www.lib.unideb.huw/hu/tiz_eve egyutt
2011. 04. 23.

13 Heti ajanlatunk — DEENKWiki2 http://hu.wiki.lib.unideb.hu/index.php/Heti _ajanlatunk
2011. 04. 23.




sportcsarnokok szolgéalnak helysziniil. Id6tartama valtozo, altaldban minimum egy é&jszaka
hossza (a jaték rendszerint éjszakai elfoglaltsag).”'

A konyvtar az Informatikai Kar kézremiikodésével tehat megrendezte az utdbbi idok
egyik legimpozansabb helyszinli LAN-partijat, melyen tobb tucat fiatal mérette képességeit
kiilonbozd szamitogépes jatékokban, koztiik tobb kiilfoldi hallgatd is. Az esemény mondhatni
torténelmi jelentdségli volt, ugyanis ekkor prezentalta torténete soran eldészor a DEENK az
elektronikus dokumentumok ezen specialis valfajat, a kizarolag szdérakoztatas céljabol késziilt
szamitogépes jatékokat. A sikerességéhez persze nagy valoszinliséggel sokban hozzéjarult az,
hogy az Informatikai Karon mdar-mar hagyomanyosnak szadmit ez az évente tobbszor is
megrendezésre keriild parti, és annak legalabb 50 torzsvendége. Az eset mégis jelentds, hiszen
bebizonyitotta, hogy van kereslet a szamitogépes jatékokra, a fiatalok kikapcsolddasanak ezen
vitathatatlanul szolid és kulturalt formajanak eszkozeire, még akar konyvtari keretek kozott
is.”

A figyelem felhivasa a DEENK gylijteményének ezen nem mindennapi részére tehat
megtortént, és néhany héttel késobb, az Internet Fiesta 2011 orszagos szintli rendezvénye
szinte talcan kinalta az Gjabb lehetdségeket a konyvtar szamitdgépes jatékainak bemutatasara,
népszerlsitésére. Mar maga a rendezvény idei focime is — A jatéktdl az olvasasig a neten — is
egyértelmiien kedvezett a konyvtar legijabb torekvéseinek, az egyes altala €és mas konyvtarak
altal is rendezett programok pedig még inkabb.'®

Az internetes jatékok eldnyeirdl és hatranyair6l szolo eléadasok mellett pedig ismét
megrendezésre keriilt egy LAN-parti, ezittal viszont az IK-HOK segitsége nélkiil, mely
sajnos ra is nyomta a bélyegét a rendezvény sikerére. Mérsékelten, &m mégis sikeresebbnek
volt mondhatdé a masik szamitégépes jatékokkal kapcsolatos program, a DEENK
Médiataranak "Par kattintas a cél" jatéknapja.

A Médiatar 4 szamitdgéppel felszerelt jatéksarka tobb tucat oktato és fejlesztd jatékkal
varja a fiatalokat. A kisebbek aranyos ligyességi és logikai jatékokban prdobalhatjak ki

képességeiket, mig a nagyobbak jatszva ismerkedhetnek meg a viladgtorténelemmel,

14 LAN-parti - Wikipédia http://hu.wikipedia.org/wiki/LAN-parti
2011. 04. 23.
15 Lanparty 2011 — IK HOK http://ikhok.hu/lanparty/
2011. 02. 24.
16 Internet Fiesta 2011 | Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar

http://www.lib.unideb.hu/hu/internet fiesta 2011
2011. 04. 23.




belekodstolhatnak a Karib-tenger, vagy a Hanza-szovetség kereskedelmi életébe, és stratégiai
érzékiiket is probara tehetik a 30 éves haboru, az osztrak 6rokosodési habora, a vietnami
haboru, a napodleoni héaboruk, valamint a masodik vilaghabora témaju jatékokban.
Kozelebbrdl is megismerkedhetnek tovabba a keltdkkal, az Arthur mondakorrel, a lovagokkal,
a rdmai korral, s6t még egy nyomozasban is részt vehetnek Agatha Christie nyoman, valamint
menedzseri képességeiket is fejleszthetik egy kis pizzéria, egy multinacionalis cég, vagy akar
egy egész varos €lén.”"’

A jatéksarkot elsddleges célkozonsége, az altalanos- és kozépiskolas gyerekek végiil
egyaltalin nem latogattdk meg. Viszont az egyetemi konyvtar legjellemzobb vendégei, a
hallgatok, akik egyébként is a kdnyvtarban voltak, szivesen leiiltek par perce, vagy egy fél
6rara, kiprobalni a fejlesztéjatékokat. Ok viszont épp azért voltak elégedetlenek, mert csupan
kisebbnek sz06l6 jatékokkal jatszhattak.

A jatékok egyébként a konyvtar sajat gylijteményébdl szarmaztak, melyek kozott
megtalalhatoak a hallgatok altal keresettek is. A jatéksarok 1éte pedig arra kivalo bizonyiték,
hogy a szolgaltatds megvaldsithatd, a hely adott, s ha a teljes gyljtemény hozzaférhetdve
valik, a felhasznaloi elégedettség novekedése is garantalt.

A Kenézy Elettudomanyi Konyvtarban egyébként is jellemzé a szamitogépes —
értelemszerlien internetes — jatékok hasznalata kikapcsolddasként, am ezek tobbnyire par
perces 1dotoltést jelentenek, és mindségiiket tekintve is messze elmaradnak a mai
szamitogépes jatékok szinvonalatol. A DEENK mar meglévd, de egyelére nem elérhetd
gyljteményének nyilvadnossa tétele révén pedig a hosszabb kikapcsolddasra vagyok is
megtalalhatjak a szamitasukat, méghozza valtozatlanul a konyvtar falain beliil.

Az Internet Fiesta 2011 hatdsara radadasul nem csupan konyvtari rendezvények
népszerlsitették a videojatékokat, a DEENK ¢s az Informatikai Kar ujabb 6sszefogésa révén
ugyanis Beregi Tamés, a Magyarorszagon unikumnak szdmité jatéktorténeti remekmd, a
Pixelhdsok szerzdje is eljott Debrecenbe, hogy a 6. Informatikai Szakmai Napok keretében

eldadast tartson a jatékokrol, és a filmekkel vald kapcsolatukrdl.'™

17 "Par kattintas a cél" jatéknap — Internet Fiesta 2011 http://svr3.kjmk.hu/fiesta/reszletes.aspx?id=12700
2011. 04. 23.

18 Tavaszi Informatikai Szakmai Napok 2011 http://www.inf.unideb.hu/ISzZN 2011 _tavasz/program.xIsx
2011. 03. 22.
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Az eldadas az érdeklddok szama és elégedettsége alapjan is rendkiviili sikert volt, és
megalapozta egy jatéktorténeti kurzus inditdsanak otletét a Karon. Nem is kérdéses, hogy
amennyiben a kurzus elindul, a konyvtar PC jatékgylijteménye egyszerre szorakoztatobol
szakgyljteménny¢ fog valni, igy még fontosabb lesz annak szakszerli feldolgozéasa, és
szolgaltatasa. A DEENK raadasul igy nem csupan a kiils6 olvasok érdeklddését keltheti fel,
hanem a meglévok szamara is népszeriibbé, hasznosabbé valhat. Az utébbi idében pedig ugy
tlinik, ezért mindent meg is tesz.

A DEENK tehat elhatdrozta, hogy Kkiteljesiti felhasznaldi korét, és megprobalja
becsabitani a konyvtarba az iskolasokat is, ha masért nem is, legalabb azért, hogy a nekik
52616 gylijteményrészek ne maradjanak kihasznalatlanok. Uj iizenet fogalmazodik meg tehat
az egyetemi konyvtar falai kozott: ,,A Debreceni Egyetem konyvtara nem csak egyetemi
konyvtar, hanem nemzeti konyvtar is, ennél fogva pedig nem csak az egyetemé, a hallgatoké,

a tanaroké, hanem mindenkié.”

11



A jatékok vilaga

A videojatékok torténete

,»A videojaték €s a szamitogépes jaték fogalmait még a szaksajto is gyakran dsszekeveri.
Minden szamitdgépes jaték videojaték, de nem minden videojaték szamitogépes jaték —
mondhatnank. Altalanos meghatarozas szerint a videojaték egy olyan, szoftveres formaban
1étezo jaték, amellyel a jatékos egy felhasznaldi interfész (példaul joystick, egér, klaviatura)
segitségével keriil interakcioba, mikozben folyamatosan vizudlis vagy audiovizualis
visszajelzéseket kap. A videojatékoknak tobb fajtajat kiilonboztetjiik meg annak megfelelden,
milyen elektronikus eszk6zon, vagyis platformon jatsszuk Oket: igy beszélhetiink
szamitogépes jatékokrol, melyet tobbnyire monitorhoz, tévéhez csatlakoztatott személyi
szamitogépen jatszunk; konzoljatékokrol, ahol a platform egy tévéhez csatlakoztathatd vagy
sajat képernyovel rendelkezd, specialisan jatékra kifejlesztett célszamitdégép (Atari VSC,
Playstation, Xbox 360, Gameboy) és jatéktermi videojatékokrol, melyek nagyobb méreti,
pénzbedobds arcade automatat jelentenek.” (Beregi 2010 : 12. p.)

A videojatékok torténetét négy nagy korszakra lehet bontani. A hdskorszak az 1950-es
évektol az 1980-as évekig tartott, €s az ugynevezett mainframe szamitdgépes jatékok, az elso
arkadjatékok, valamint az els6- és masodgeneracios konzolok hataroztdk meg torténetét. Az
1980-t6l 1993-ig tartdo idoszakot a videojatékok aranykordnak tekinthetjik. A jatéktermek
ugyanis ekkor voltak a legnépszertibbek, mellettiik pedig a 8 és 16 bites szamitogépekre
késziilt jatékok, valamint a masod- és harmadgeneracids konzolok voltak meghatarozoak.
1993-t61 2000-ig szamitjuk a PC-korszakot, az IBM PC eléretorésének, és a negyed-, 6tod-,
hatodgeneracids konzolok induldsanak korszakat. Az ezt kovetd idoszak, pedig a videojatékok
nagykorava valdsadnak iddszaka, a jelen, a 3D grafika, valamint a hatod- ¢és hetedgeneracios
konzolok kora. Persze az elmult 60 év jatéktorténetét képtelenség lenne e dolgozat keretében
maradéktalanul attekinteni, &m annak bemutatasa, hogyan is jutott el a jatékipar oda, ahol
most all, remélhetdleg nagyon is lehetséges.

Az Otvenes-hatvanas években a szamitogép a laikus szamdra sci-fi rémfilmeket idéz6

gépmonstrum  volt, ©6nallé tudattal rendelkez6, meglancolt szornyeteg, melynek
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elektroncsovekkel teli testében kiilonos folyamatok zajlanak, és amely koriil fehér képenyes,
szemiiveges emberkék serénykednek fako arccal, tudomanyos szigorral. Bar a hetvenes
évekre a gépek mérete a szazadrésziikre csokkent, a komputer még sokdig haziasitott démon
maradt, amellyel csak kutatok, mérnokok €s egyetemistak értettek szot.

Azok a kivalasztottak, akik szamara minden szikrasercenés, minden monitorkattanas
konnyen dekddolhatd {izenet volt, nemcsak hogy jol ismerték, de talan untak is egy kicsit a
gépeket. A komoly kutatdk és a jovo informacids tarsadalmanak alapjait lerakd egyetemistak
lelkitk mélyén infantilis kolykok voltak, akiknek igényiik volt a szérakozasra. Tudoméanyos
kisérletezd kedviik és gyermeklelkiik egymasra talalasabol sziilettek a legelsd szamitogépes
jatékok.” (Beregi 2010 : 14. p.)

Az elsO jatékok persze rendkivill primitivek voltak, és még jé ideig alulmaradtak a
kézzel foghat jatékokkal szemben. Am amig a gépek mérete egyre csokkent, a jatékok egyre
szaporodtak, méretilk egyre nodt, és az 1970-es évekre megsziilettek az elsd jatékmiifajok
képviseloi is. Mar ekkor 1éteztek kezdetleges CRPG-k, azaz szamitdogépes szerepjatékok,
melyeknek torténetei €s vildga leginkadbb a Gytirlik Ura regényekére hasonlitottak. De jelen
voltak ekkoriban mar az FPS-ek, azaz a bels6 nézetes 16v6ldozos jatékok elddei is, melyek
egyikében a Maze Warban példaul mar egyszerre heten is jatszhattak, a mai online 16v61d6zds
jatékokhoz hasonloan.

A szamitogépes jatékok tehat par évtized alatt taln6tték az altalanos jatékfogalmat. Nem
csupan eszkozok voltak mar, mindnek sajat megtervezett vildga volt, mely konnyedén
beszippantotta az dvatlan jatékosokat. S ez volt az a motivum, mely a szamitogépes jatékok
maig tartd diadalmenetét eredményezte. Az, hogy barmely mas gyerekjatékkal, vagy akar
sportjatékkal szemben, tobb volt, mint maga a jatékszabalyok, jatékosok, és jatékszerek
Osszessége, ugyanis mind 6nallé mi volt, mint egy konyv, egy zeneszam, vagy egy film, csak
épp interaktiv. EbboOl a szempontbdl pedig mar az elsd szamitogépes jatékok is tobbet
nyujtottak, mint barmelyik miialkotas, vagy barmelyik jatékforma, mert e két, egymastol jol
elvalaszthato teriilet elegyét alkottdk. Mas kérdés, hogy kezdetekben csupan igen jo
fantdzidval megaldva lehetett valodi kikapcsolddasnak nevezni ezeket a jatékokat, ugyanis a
korlatozott eréforrasoknak koszonthetéen sokdig még nem igazdn mutattak tobbet ezek a

jatékok egy atlagos tarsasjatéknal.
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A '70-es évek végére aztan a videojatékok elfoglaltdk a jatéktermeket, Pac-Man,
Donkey Kong, és tarsaik vilaghoditd utjukra indultak, és az addig csak steril kutatélaborokba
szorult jatékokat az egész vildggal megismertették. Az 1980-as évek kornyékén pedig
megjelentek az elsd videojatékokra szakosodott cégek is, mint az Atari, a Nintendo, vagy a
Konami. A videojaték-készités tizletagga valt, mely egyre jobban jovedelmezett, igy az egyes
cégek rengeteget koltottek arra, hogy minél jobb, minél szebb, minél kelenddbb jatékokat
adhassanak ki. A jatékok rohamléptekkel fejlodtek, grafikdjukban, otletességiikben, é&s
Osszetettségiikben egyarant. Megkezd6dott a szamitogépes jatékok aranykora.

A jatékmifajok egyre élesebben kirajzolddtak, és kiilon rajongdtaborokra tettek szert.

Az akcigjatékok szerelmesei allandéan a vildg megmentésén faradozhattak,
legyOzhették a gonoszt, s kiélhették gylijtogetési vagyaikat, mikdzben a pergd akciojelenetek
szinvonalat az is €kesen bizonyitja, hogy nem egy koziiliik még ma is megél ijabb és ujabb
kiadasokat, mint példaul a Bionis Commando'?, s6t van amelyikbdl azota film is késziilt, mint
mondjuk a meglepden nagy sikerti, 3D-ben pompazo Prince of Persia. (1. kép)

A megfontoltabb, tiirelmesebb jatékosok a kalandjatékokban talaltdk meg a
szamitasukat. A gylijtogetési szenvedély még ndluk is megtaldlhatd, 6k viszont inkdbb
nyomoztak, kiilonb6zd rejtélyeket fejtettek meg. ,,A kalandjatékok voltaképpen interaktiv
torténetek, amelyek szerencsés esetben oOtvozik a regény, a film és a jaték erényeit. A
kalandjaték érdekessége, hogy a jaték maga torténet szintjén zajlik: ugy érezzik,
dontéseinkkel tulajdonképpen magat a sztorit irjuk, pedig valdjaban csak egy elore
leprogramozott torténet szalait fejtjiik fel.” (Beregi 2010 : 100. p.) Kiilon érdekessége e
miufajnak, hogy az els6 — manapsag a filmek esetében oly divatos — 3D-s hatdsi megjelenités
a Bad Max cimi kalandjatéknal jelent meg eldszor, melyhez természetesen a piros-kék 3D
szemiiveget is mellékelték. (Beregi 2010 : 105. p.)

Az igazi agymunkat kedvel6 jatékosok szamara pedig a stratégiai jatékok biztositottak
honapokig tartd kihivast. Ezekben a jatékokban a vallalkozé szellemli jatékosok
hadvezérekként, vallalatigazgatoként, vagy akér istenként mérethették meg magukat,
szamtalan Osszetett feladat menedzselését magukra vallalva. A '80-as évek elsd felében a

tarsasjatékok szabalyaira jobban hasonlitdé korokre osztott stratégiai jatékok voltak

19 Bionic Commando http://www.bioniccommando.com/en
2011. 04. 26.
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hangsulyosabb pozicidban, késébb azonban, a technikai fejlddésnek koszonhetden elterjedtek
a valos ideju stratégiai jatékok, melyek az id6 szoritasdval tették nehezebbé a jatékosok
szdmara a fontos dontések meghozatalat. Ilyen volt példdul a még ma is népszerti, Gjabb és
ujabb részekkel megjelend sorozat elsé tagja az 1989-es SimCity is, ahol egy egész varos
id6rodl idore felbukkano, ligyes-bajos dolgait kellett megoldanunk.

S akinek még ez sem volt elég, a kiillonbozd harci szimulatorokban vadaszgépek, vagy
harci helikopterek pilotafiilkéjébe iilve teljesithetett kiildetéseket, sportjatékokban szerezhette
meg a virtudlis futballiga gydzelmet anélkiil, hogy megizzadt volna, vagy lehetett
autdversenyes jatékok révén Forma 1l-es vilagbajnok. Aki pedig a klasszikus jatékokat
kedvelte, annak a megannyi logikai-, tablas-, ¢s kartyajaték garantalt kikapcsolodast hosszu
orékra.

A '80-as, '90-es években tehat a jatékfejlesztd cégek mindent megtettek azért, hogy
mindenki megtaldlja a sajat vérmérsékletének é&s érdeklodésének megfeleld jatékot.
Mindebben pedig kicsiny hazank is kivette a rész¢ét olyan klasszikusokat hagyva az utdkorra,
mint a The Last Ninja*', az Impossible Mission II, vagy az Ecco the Dolphin.

Mindezen jatékok pedig lefektették a mai jatékmiifajok alapkoveit, melyre a késobbi
jatékok batran éEpithettek. E miifajok mara megszilardultak, s bar egyre gyakoribbak a
vegyitések, a millios jatékcégek csak nagyon ritkdn nyalnak valami teljesen Gjhoz. Ez foként
anyagi biztonsagot nyujt nekik, és kiszamithatosagot a jatékosoknak. Ha ugyanis manapsag
valaki 10-12 ezer forintért megvesz egy jatékot, ami még tetszik is neki, az biztos lehet benne,
hogy ugyanazoktdl a fejlesztoktdl j6 néhany hasonlo jatékot is kaphat, remélhetéleg hasonld
mindségben. A jatékipar ebben is hasonlit a zeneiparhoz, vagy a filmiparhoz. Mindehhez
viszont az kellett, hogy néhany vallalkozo szellemii és nem utolsd sorban végteleniil kreativ
jatékfejleszto lefektesse az alapokat.

gy mikor a '90-es évek elején bekovetkezett a mikroszamitogépes forradalom, és
megjelentek az elsé igazi PC-k, a jatékfejlesztoknek mar csupan a korabban jol bevalt
recepteket kellett tokéletesitenie. A virtudlis vilagokat kellett még részletesebbé tenniiik, a

grafikdt még latvanyosabbd, a jatékmenetet még Osszetettebbé, még valtozatosabbd. Ekkor

20 SimCity (series) - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/SimCity_(series)
2011. 04. 26.

21 The Last Ninja - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/The Last Ninja
2011. 04. 26.
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jelentek meg a korszakalkoto FPS jatékok, mint a Wolfenstein 3D*, vagy az 6t kdvetd Doom.
Ez utébbi hatdsa egyébként olyan jelentds volt, hogy azodta film, konyv, képregény, és tablas
tarsasjaték is késziilt belble.” Konyvtaros szempontbdl egyébként a jatékok talan épp
nagyfoku adaptivitdsuk miatt lehetnek olyan érdekesek, és fontosak, hiszen nagy eséllyel a
jovoben igen sokan kutatjdk majd hatdsaikat a szorakoztatdiparra nézve, igy sziikség lesz
majd az archivalasukra, a feldolgozasukra, melyhez talan ¢épp csak a konyvtarosok
rendelkeznek elegendd szakértelemmel és hattérrel.

Az FPS jatékok voltak az elsd igazi képviseldi az ugynevezett skillgameknek, melyek
¢lvezetéhez mar nem volt elég par percre lelilni melléjiik, ugyanis rengeteg gyakorlasra volt
sziikség ahhoz, hogy a jatékban igazi sikereket érjiink el. Ez vezetett el ahhoz, hogy
hamarosan létrejottek a regionalis, majd vilagszintli bajnoksagok, versenyek, ahol a jatékosok
egymassal mérkdzhettek meg a harci jatékokban, és nivos dijakat zsebelhettek be értikk. A
stratégak hamarosan valodi hirnévre tettek szert.

Mindezek révén a '90-es évek kozepére a videojatékokat mar olyan mértékt elismerés
ovezte, hogy egyre tobben nevezték oket sportnak, cyber-sportnak, vagy roviden e-sportnak.
Mig végiil 1997-ben Dallasban megalapult Cyberathlete Professional League, az els6 e-sport
bajnoksag.** Azota szdmos hasonld bajnoksag latott napvilagot, és keriill megrendezésre
minden évben, mikézben dollarmillidkat éré jutalmak cserélnek gazdat. S ez az, mely
megkiilonbozteti barmely mas elektronikus dokumentumtdl. Semmilyen maés szorakoztatd
dokumentum nem létezik a vildgon, melynek kapcsan ilyen jelentds versenyeket rendeznének

allando¢ jelleggel.

22 Wolfenstein 3D - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/Wolfenstein 3D
2011. 04. 26.

23 Doom (series) - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/Doom_(series)
2011. 04. 26.

24 Cyberathlete Professional League - Wikipedia, the free encyclopedia

http://en.wikipedia.org/wiki/Cyberathlete Professional [eague
2011. 04. 26.

16



A jelen jatékai

A 21. szézad legjobb PC jatékai regénybe ill6 torténetekkel vértezték fel magukat, mely
a szamitogépes jatékok természetébdl adodo interaktivitdsnak koszonhetden szinte
tetszolegesen alakithatd a felhasznaldi igények alapjan. Az elsésorban a jatékipar hardveres
ellatasara szakosodott cégek pedig mara olyan jelentds eredményeket értek el fejlesztéseik
soran, melyeknek koszonhetéen mara alapvetd elvardssa valt a jatékok esetében a minél
valésaghiibb képi és hanghatasok szolgaltatasa. A kizardlag jatékfejlesztésre szakosodott
cégek pedig nem ritkdn tobb szdz fOs fejlesztdi gardat alkalmaznak, koztik elismert
festomiivészeket, zeneszerzoket, szinészeket, hogy még kivalobb munkat tehessenek le az
asztalra. Mindezekhez pedig Oscar-dijas filmekhez méltd koltségvetés és profit, valamint
gyakran még azokat is tilszarnyal6 rajongétabor tarsul. Eppen ezért jelenthetjiik ki, hogy
mara a jatékok olyan mivészi €s kulturalis értékekké notték ki magukat, melyek méltoak a
megorzésre. (Kosina 2009 : 4. p.)

Az utobbi idében ugyanakkor nagy reformjukat élik az egyszeriibb strukturdju jatékok
is, melyek a régi iddket idézik. A jatékmenetilk legalabb olyan egyszerli, csupan
megjelenitésiikben, vagy épp kornyezetiikben térnek el a korabbiaktdl. Ezeket a jatékokat
nevezik fiiggetlen jatékoknak, mivel tobbnyire egy-két {6 fejleszti Oket, €s 6nerobol, kiadoktol
fiiggetlentil forgalmazzdk, ingyen, vagy néhany dollarért. Leggyakrabban webes jatékként
jelennek meg kiilon erre a mufajra szervezett oldalakon, vagy épp mobiltelefonokon jelennek
meg. Varazsukat az adja, hogy a fejlesztok batran megvaldsithatjak ujitd otleteiket, nem kell
attol tartaniuk, hogy a hosszu hoénapokba, vagy akar évekbe, valamint egyes esetekben
dollarmillidkba keriil6 jatékuk végiil bukds lesz. Ennek koszonhetéen rengeteg igen oGtletes
alkotas késziil, melyet ujabban mar megannyi dijjal is jutalmaznak. A 2011-es Fiiggetlen
Jatékok Fesztivaljan példaul egy 20 ezer dollaros nagydij is gazdara talalt a 650 palyazo
egyike, a Minecraftot készitd Mojang csapata személyében. (]{redenc 2011 : 14. p.)

A Steam, a vilag egyik legnépszeriibb videojatékos kozosségi és kereskedelmi portaljan
elérhetd szinte az Osszes manapsadg méltan népszeri jaték az orok klasszikusoktdl kezdve a

legujabbakig. Az oldal szerkesztéi 6sszegyijtotték minden jatékmiifaj legjobbjait, és azokat
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kategorizalva tobb keresési stratégiaval is elérhetové tették a latogatok szamdara. Ennek
koszonhetden barki igen egyszertien tajékozodhat a jelen legjobb jatékairol.”

A 21. szazad egyik legkedveltebb lopakodds akcio-kalandjatéka, az Assassin's Creed 11
példaul sikerei mellett szdmos szakmai dijat is besoport, koztik egy Game Of The Year, egy
Best Action Adventure Game ¢€s két Editors Choice dijat.?

,»A 15.szazadi Olaszorszagot megelevenitd Assassin's Creed 2 a GTA széria mellett az
egyik legmonumentalisabb, legkidolgozottabb nyitott vilagat alkotta meg képernydinkre. Az
oridsi terep tele van valtozatos kiildetésekkel, kardparbajokkal és orvgyilkossagokkal, igy egy
igen hosszas, bonyodalmas és epikus kalandban lehet résziink.”?’

Mindehhez pedig a kor elvardsaihoz méltoan lélegzetelallitoan realisztikus, mar-mar
festdi megjelenés (2. kép), valamint rendkiviili modon professziondlis szinkronszinészi és
zenészi garda is tarsul. S ez csak egy a kor jatékai koziil, mely megannyi szempontbdl
konnyedén lekorozi a mai filmek tobbségét.

A mai jatékok egyébként sem titkoljak, hogy méltd vetélytarsai kivannak lenni a
filmeknek. Egy masik akcio jaték, a Call of Duty: Black Ops is ilyen. (3. kép) Az
akciofilmekhez mélto jatékélmény érdekében a jatékost az ellenséges vonalak mogé viszi el
egy elit kiillonleges osztag tagjaként, mely fedett hadviselésben, titkos miiveletekben, és
robbanékony konfliktusokban vesz részt vilagszerte. A jatékban lehetoség van a szamitdgép
altal iranyitott ellenfelek ellen, elére megirt forgatokonyv alapjan is jatszani, de a legtobb
jatékos inkdbb az egymads elleni kiizdelemért kedveli, mikor egy-egy Osszeszokott csapat
tagjaként kerekedhetnek feliil mas jatékosokon. Az internet ugyanis forradalmasitotta a
tarsasjatékokat, melyeket ma mar nem egy kicsiny tablan babukkal ¢s dobdkockakkal
jatszanak, hanem szamitogép elott iilve, pergd és latvanyos jatékprogramok segitségével,
mikozben a jatékosok a halozat révén a vildg barmelyik pontjardl szarmazhatnak. Ha pedig a
jatékos épp nem férne hozza az internethez, vagy csak kivancsi a jaték készitdi altal gondosan

megrendezett torténetre, moziélményszerli egyjatékos hadjarat varja, ami valtozatos

25 Udvézliink a Steamen http://store.steampowered.com/
2011. 04. 23.

26 Assassin's Creed 2 - Game Of The Year Awards! - Assassin's Creed 2
http://assassinscreed.uk.ubi.com/community-news/?p=5841&paged=3
2010. 01. 19.

27 576 KByte Webshop - Jatékadatlap - PC - Assassin's Creed I1

http://576.hu/webshop_software details.aspx?SelectedGameTitle=Assassin's Creed I1
2011. 04. 23.
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helyszinekre ¢€s konfliktusba viszi el szerte a vilagban, melyekben elit Black Ops katonaként
vesz részt a letagadhatd miiveletekben. A jatékhoz rdadasul egy mozimdd is tarsul, mely
lehetdvé teszi, hogy a jatékos felvegye, visszanézze, megvagja, €¢s megossza a jatékban atélt
élményeit.”

Ujabb parhuzam, hogy a jatékkésziték a filmkészitokhoz hasonléan révid bemutatd
videoklipek, trailerek formajaban reklamozzak késziilo6 miiviiket. A k6zosségi portalokat és
videomegoszt oldalakat mara ellepték a latvanyosabbnal latvanyosabb trailerek. Es ez az a
pont, ahol a zeneipar is bekapcsolddik a jatékiparba, a legnagyobb jatékkészitd cégek ugyanis
a legnépszerlibb zenekarokat kérik fel jatékaik népszeriisitésére.

A Medal of Honor tobb mint 4 perces trailerét példaul a Linkin Park legajabb
albumanak The Catalyst cimili szama kiséri végig. A videoklipet filmes vagasok, és lassitasok
teszik profi munkava, mikozben az éldszereplds és a jatékbol kivagott jelenetek tokéletes
elegyet alkotva kapraztatjak el a nézdt. A jol lathatd profizmus nem véletlen, a klipet ugyanis
a Linkin Park DJ-je és videoklipjeinek rendezdje, Joseph Hahn rendezte.”

A jatékkészitd cégek tehat minden eszkoézt megragadnak a tokéletes szorakoztatas
érdekében, ¢és ezért még a bizonyos szempontbdl rivalis ipardgakkal sem restek felvenni a
kapcsolatot. Az eredmény pedig sok esetben kulturalis szempontbdl is értékes remekmii, mely
emellett sok ezrek kikapcsolodasat is sokaig biztositja. Ha pedig mindezt megkérddjeleznénk
a pop zene értékének kétségessége kapcsan, elég ha egy masik rendkiviili népszertiségli
jatékairdl hires céghez fordulunk.

Az Echoes of War a Blizzard Entertainment altal kiadott masfél 6ras komolyzenei
lemez, mely kizardlag a szamitogépes jatékaik alafestd zenéit tartalmazza. A szdmok egytol
egyig nagy zenekari miivek, melyet az ausztraliai Eminence Symphony Orchestra adott el6.
(4. kép)

A jatékok tehat mint latjuk manapsag nem csak a jatékmenetre koncentralnak, latvany
terén megprobalnak felndni a filmekhez, zene terén pedig még a komolyzene miifajaban is

megprobalnak wjat, ugyanakkor maradandot alkotni, ezzel kiteljesitve a felhasznéaldi élményt.

28 Call of Duty: Black Ops a Steamen http:/store.steampowered.com/app/42700/
2011. 04. 24.

29 YouTube - Medal of Honor / Linkin Park - "The Catalyst" Trailer
http://www.youtube.com/watch?v=TmQ-R71eqUk
2011. 04. 24.

30 Echoes of War - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/Echoes of War
2011. 04. 24.
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A jatékzenék 6nallo zenei CD-n vald kiaddsa egyébként a filmzenékhez hasonlatosan
jellemzé manapsag. Az Unreal Tournament sorozatnak példédul szinte minden részéhez
kiadtak egy 6nallo zenei CD-t is.’!

Tovabblendiilve a kalandjatékok miifajara pedig egy jabb nagy névvel talalkozunk.
Lara Croft, a Tomb Raider sorozat fOszerepldjét még az is ismeri, aki soha életében nem
jatszott szamitdgépes jatékokkal. Ez pedig a nevet 6vezd oriasi hirnévnek koszonhetd. Lara
Croftrol képregények, regények, filmek késziiltek, sét még wutcat is neveztek el
rola.’> ** (5. kép) Maga a Tomb Raider jelenség pedig ismét azt bizonyitja, a jatékoknak oriasi
hatasa van a mai szdrakoztatoiparra.

Mindez azonban lehetne szemfényvesztés is, lehetne csupan egy feltorekvd iparag
rendkiviil agressziv promdceids munkdjanak eredménye is, €s hiteles statisztikak nélkiil akkor
sem lehetne tobb pusztiba kialtott szonal. Am szerencsénkre vannak olyanok is igen szép
szammal, akik figyelemmel kisérik a jatékipar fejlodését, és a tisztanlatas érdekében hosszas
kutatomunkadk 4ran még a piaci részesedését is megprobaljak felbecsiilni.

Ezek egyik legismertebbje a Video Game Sales Wiki oldal, mely teljes egészében a
szorakoztatoipar eme legujabb szegmensére koncentral.”* Az oldal végigkiséri a jatékipar
koltségvetését 1981-td1 egészen 2008-ig. Az adatok jol mutatjak, milyen dinamikus novekszik
a jatékipar részesedése. Ezek szerint a jatékokbdl szarmazo jovedelem '81 Ota
tizenegyszeresére nott, mely novekedés harmada 2006 ota kovetkezett be, mikor is a 31
milliard dollaros mutatdé 2007-re 41 millidrdra, 2008-ra pedig 54 millidrdra nétt. A novekedés
tehat gyorsuld tendenciat mutat. (2. tdblazat)

S bar a szamok magukért beszélnek, nem art vetiink egy pillantast a szorakoztatd ipar
mas teriileteire is, csak hogy jobban el tudjuk helyezni a jatékipart a népszertiségi rangsorban.
A statisztikdk ugyanis a konyvtarosok szdmara igencsak megdobbentd adatokat szolgaltatnak.
A jatékipar ugyanis 2008-ra tulszarnyalta a filmipar 27 millidrd dollaros koltségvetését, és

immar a zeneipar népszeriiségével vetekszik. Egyediil a konyvbiznisz 63 milliard dollaros

31 Unreal Tournament soundtracks - Wikipedia, the free encyclopedia
http://en.wikipedia.org/wiki/Unreal Tournament soundtracks
2011. 04. 24.

32 Tomb Raider - Wikipedia, the free encyclopedia http://en.wikipedia.org/wiki/Tomb_Raider
2011. 04. 24.

33 Lara Croft utca - IDDQD / hancu http://iddqd.blog.hu/2009/12/02/lara_croft utca
2009. 12. 02.

34 Video game industry - Video Game Sales Wiki http://vgsales.wikia.com/wiki/Video _game industry
2011. 04. 23.
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jovedelme mellett torpiil el még mindig, am a tendencidkat figyelembe véve mara mar ezt a
szorakoztatd iparagat utolérhette. (3. tablazat)

Minden jel arra mutat tehat, hogy a videojatékok vilaga korunk egyik legmeghatarozobb
szorakoztatd iparagava notte ki magat, melynek kulturdlis s torténelmi jelentdsége is van, és
egyre inkabb keresett lesz a felhasznalok korében. A filmekhez és zenékhez hasonlatos
elektronikus dokumentum lévén pedig a konyvtaraknak nem pusztan illene gytijtenie, hanem
ajanlatos is, ugyanis népszerliségének koszonhetéen ezen gyljteménytipus szolgéltatisa

iddvel a konyvtarak forgalmat is garantaltan novelni fogja.
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Jatékok a konyvtarban?

Okok és kérdések

Egy konyvtari gylijtemény megalapitasanak 6tlete mindig rengeteg kérdést vet fel, foleg
akkor, ha hasonlé jellegli gylijteményekre orszagos-, vagy akar nemzetkozi szinten sincsen
még példa. Egy ) dokumentum-gyiijtemény megalapitdsa €s a hozza tartoz6 szolgaltatdsok
kialakitdsa mindig ugyanazzal a gondolattal, ugyanazzal a céllal kezdédik.

A konyvtar elsddleges célja ugyanis mindenképpen az, hogy a mar meglévd, vagy
éppenséggel varhato olvasoi igényeket kielégitse fiiggetleniil attél, hogy az adott intézményt
milyen forrasokbol tartjdk fent. Hiszen a konyvtarak hasznossaga leginkabb az olvasoi, a
felhasznaloi elégedettségen mérhetd, melynek targya leggyakrabban nem is a konyvtar
jelenlegi munkéja lesz, hanem az egyes informaciohorddézok évtizedeket, vagy akar
évszazadokat is feloleld6 megdrzése. Amikor tehdt egy konyvtar a mindenkori felhasznaldi
korének kivan megfelelni, sokkal nehezebb helyzetben van, mint barmely mas szolgéltatd
intézmény, ugyanis nem csupan a jelen olvasédira kell gondolnia, hanem a leendéekre is, akar
évszazadokra eléremenden is.

Az utobbiakra pedig legfeljebb a most olvasdibdl lehet kovetkeztetni, melyhez azonban
elengedhetetlen azok igényeinek ismerete. Az olvasoi igényekkel pedig természetesen minden
esetben leginkabb az olvasok vannak tisztaban. A legegyszeriibb helyzetben persze akkor van
a konyvtar, ha az olvaséi nem restek igényeiket hangoztatni. Ha ugyanis az olvasdk
egyértelmiien biztositjak a konyvtarat arrdl, hogy a leendd gyljteményt rendszeresen
hasznalni fogjak, akkor a konyvtar vezetoségének sem kell amiatt aggodnia, hogy felesleges
koltségekbe veri magat az j gyljtemény bevezetésével. A legtobb esetben éppen olvasoi
nyomasra torténnek a hasonld valtoztatdsok megvaldsitasa, &m bizonyos esetekben — mint
amilyen a mostani is — a konyvtarnak fel kell véllalnia a kockézatot, és élve a megadatott
lehetoségekkel néha elé kell mennie az olvasdi igényeknek, a siker érdekében.

Persze korant sem arrél van szd, hogy barmely konyvtarnak is olyan gylijteményt
kellene bevezetnie, melyre soha addig nem jelentkezett volna igény, &m nem szabad

atsiklanunk a tény felett, hogy gyakran az olvasok nincsenek is tisztdban azzal, milyen
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szolgaltatasokat vehetnek igénybe egy konyvtarban. Egész egyszerlien azért, mert fajdéan
sokszor a konyvtar nem is farad azzal, hogy informalja az olvasdkat a lehetdségeikrdl, igy
azok az egyes konyvtarak 4ltal is nyujtott szolgéltatdsokat inkdbb mashol vesznek igénybe.
Arrdl nem is beszélve, hogy igen széles azon szolgaltatdsok kore, melyek akdr konyvtari
szolgaltatasok is lehetnének, dm a konyvtar eddig nem nyitott feléjuk. A konyvtarat
elsdsorban ugyanis informacids szolgéltatd kozpontnak kell tekinteni, mely a megdrzés
eszkozével biztositja a lehetd legrégebbi, sokaknak mégis informacidértékli adatokhoz valod
hozzaférést is.

A konyvtarak mar kezdetek oOta szinte kivétel nélkill megoérzik és kolcsonzik a
hagyomanyos papirformdtumu dokumentumokat, ujabban pedig egyaltalan nem ritka a
modernebb formatumu informécid-hordozok szolgaltatasa sem. A miivek jellege tekintetében
azonban az altalanos kép sajnos azt mutatja, hogy a konyvtarak inkdbb maradnak a
szakirodalom, valamint a szérakoztatd irodalom, a komoly- és konnyiizenei felvételek, és a
filmek gyljtésénél, mintsem kiterjesszék gytijtokoriiket a szorakoztatoipar egyik legujabb
vivmanyara, a szamitogépes szoftverek, a PC jatékok vilagara. Az okot pedig nagy
valdszinliséggel nem is a dokumentum — konyvekhez képest talan talzottan is — modern
formatuma szolgaltatja, hiszen a DVD formatumu elektronikus dokumentumok mar a
filmeknél is megszokottak, a CD formatum pedig a zenék esetében mindennapos. Sokkal
inkabb a jatékok viszonylag kései elterjedése és népszeriivé valasa lehet az, mely a
konyvtarakat arra inti, hogy egyeldre hanyagoljdk az eleve is allanddan szlikos konyvtari
keretet egy Uj gylijteménytipus bevezetésére kolteni.

Pedig a helyzet mondhatni elég egyszer(, a statisztikdk ugyanis magukért beszélnek. A
videojatékok részesedése a szdrakoztatd iparban egyre nagyobb, €s a tendenciak alapjan még
az is konnyedén eldfordulhat, hogy hamarosan nem csupén a film- és zeneipart hagyja maga
mogott, hanem a konyveket is. Ezek alapjan pedig a konyvtar feladata kézen fekvo, ugyanagy
gyljtenie kell a szamitdgépes jatékokat, mint a tobbi elektronikus dokumentumot, vagy a
hagyomanyos konyveket. Meg kell driznie 6ket az utokornak, és szolgaltatnia kell a jelennek,

mert minden jel arra mutat, hogy erre van igény, erre lesz igény.
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Kiilfoldi példak

Szerencsére egyre tobb olyan konyvtar van vilagszerte, mely felismeri ezen ujkeleti,
mégis fontos dokumentumtipus, a videojatékok jelentoségét. Ezek a konyvtarak mind
elismerik e teriilet komolysagat, ¢és lelkesen vallaljdk magukra a jatékok gytijtésének ¢&s
szolgéltatdsanak feladatat. Az utobbi idoben egyre gyakrabban tlinnek fel a hirek az interneten
is, melyek egy-egy konyvtar ilyen iranyu torekvéseirdl szamolnak be.

Anglidban példaul a British Library jelentette be, hogy megorzés céljabol elkezdi
gyljteni a régi videojatékokat, véleménylik szerint ugyanis nem hagyhatjak, hogy ezek a
digitalis régiségek orokre a mult kodébe vesszenek.

,Mint itthon a Széchényi Konyvtar, az angol British Library szintén kap egy-egy
példanyt minden irdsos kiadvanybdl. A meglévd szaktudasukat pedig szivesen felhasznalnak
most a videojatékok megdrzése érdekében.”

Itt persze elsdsorban nem szamitdégépes jatékokrdl van szo, hanem tugynevezett
jatékkonzolokon  futtathato  videojatékokrol, &m mint mds kezdeményezések
részeredményeibdl kideriil, a konyvtarak ezzel a torekvésiikkel mar majdhogynem elkéstek,
az elsd jatékok felkutatasa ugyanis mara a lehetetlennel hataros vallalkozassa valt.

Ilyen problémakkal szembesiilt az Europai Unié altal is timogatott KEEP nevii program
is, melynek keretében tobb konyvtar kozos munkdjaként egy univerzalis, minden régi
konzoljatékot futtaté emulatort fejlesztenek, mindemellett pedig oriasi eréfeszitéseket tesznek
az els6 konzoljatékok felkutatdsara, feldolgozédsara, megbrzésére. A Keeping Emulation
Environments Portable program célja az elsé digitalis szamitogépes- és videojatékok
megorzése. A kezdeményezést a Community Research and Development Information Service
¢s az EU tdmogatja, és 0sszkoltségvetése jelenleg 4,02 millio eurd, melybol 3,15 milliot eurot
az Eurdpai Unidé Hetedik Keretprogramja fedez. A programban a francia, a német és a holland

nemzeti konyvtar, valamint a Berlini Szamitdgépes Jatékmuzeum vesz részt.

35 Konyvtarakba keriilnek a videojatékok / Nagy Balazs Andras

http://www.technet.hu/hir/20101115/konyvtarakba kerulnek a videojatekok/
2010. 11. 15.
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A régi jatékok felkutatdsa, és archivaldsa azonban mar néhany honappal a program
indulasat kovetden problémakba iitkozott. >

. Persze egyszerlibb lenne az eredeti kopidkat beszerezni a gyartoktol, de sokuknak mar
nincsenek meg ezek a szoftverek. Rdaddsul a munkat neheziti, hogy nincs egy kozponti
nyilvantartas, ahol minden eddig megjelent jatékot és azok adatait feljegyeznék. Igy gyakran
még az is nehézséget jelent, hogy kitalaljuk, kié az adott program. A jogszabalyok gyakran
egyetlen orszdgra vagy régiora vonatkoznak és fogalmunk sincs éppen kit is kellene
megkeresniink. A cégek legtobbszor maguk is meglepddnek, hogy valaki meg akar drizni az
utokornak egy ilyen régi alkalmazasa" - ecsetelte elsd tapasztalatait Andreas Lange.”’

Szerencsére azonban taldlkozhatunk sikeresebb kezdeményezésekkel is. A Berlini
Szamitogépes Jatekmuzeum példaul 1997 ota gyijti a PC- és konzoljatékokat toretlen
népszeriiségnek 6rvendve, mig a Francia Nemzeti Konyvtar vildgviszonylatban is kiemelked6
munkat végez a PC jatékok megérzésével kapcsolatban. Allomanya 1994 6ta dinamikusan
novekszik, és az is 6regbitheti hirnevét, hogy nem csupan a kézponti szerepldje a mar emlitett
KEEP mozgalomnak, de az alapétlet is tle szarmazik.*®

Kolesonozhetd, feldolgozott, konyvtari allomanyban taldlhato jatékokat szintén jo
néhany nagyobb konyvtarban taldlhatunk vildgszerte, igy tobbek kozott a Library of Congress
polcain is. A sajat, kiemelkedden jol adaptalhatd osztalyozési rendszerérdl is hires nemzeti
konyvtar a videojatékok szamdra is kiilon jelzetet alkotott. A jatékos kedvii olvasok a
GV1469.15-1469.62 jelzetek alatt talaljak az ahitott jatékokat, amely bar nem egy tul rovid
jelzet, és nincs is tul mélyen kifejtve miifajonként, mégis becsiilendo, hogy ezt a teriiletet sem
hagyték ki a szamitasbol.*

Elismerésre méltd kiilfoldi példakbdl tehat nincs hiany, mar csak kovetni kellene azokat.

36 Home - KEEP - Keeping Emulation Environments Portable http://www.keep-project.eu/ezpub2/index.php
2011. 01. 26.

37 Nem egyszert a régi jatékok archivalasa
http://www.sg.hu/cikkek/67594/nem egyszeru a regi jatekok archivalasa
2009. 05. 27.

38 Megdriznék az utdkornak a mai jatékokat
http://www.50plusz.net/id-219-megoriznek az utokornak mai jatekokat.html
2008. 11. 18.

39 LIBRARY OF CONGRESS CLASSIFICATION OUTLINE CLASS G - GEOGRAPHY.
ANTHROPOLOGY. RECREATION http://www.loc.gov/aba/cataloging/classification/lcco/lcco_g.pdf
2007. 07. 11.
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A DEENK jatékai

A Debreceni Egyetem konyvtara, mint masodik nemzeti konyvtarunk, az orszagban
megjelent minden folyoiratbol minden szamabdl megkap legalabb egy példanyt, igy a
hazankban megjelend szamitogépes magazinokbol is. Ezekhez a szdmitogépes magazinokhoz
szinte a kezdetektdl fogva mellékelnek a kiadok kiilonb6zd probaverzids, vagy esetenként
teljes verzids szoftvergylijteményeket, melyek CD, ujabban DVD mellékletként jelennek meg
a lapok mellett.

1999 majusa ota a Magyarorszdgon megjelent PC-s jatékmagazinok az addig csupan
probaverzios jatékmellékletek mellett teljes verzios jatékokat is adni kezdtek a lapokhoz.* Az
évek soran ezek a CD, majd DVD mellékletek is szaporodni kezdtek, és mara mar az sem
ritka, ha két, vagy harom teljes jatékot is mellékelnek egy magazin adott szamahoz. Ennek az
elsésorban marketingfogasnak koszonhetden azonban a Debreceni Egyetem Egyetemi és
Nemzeti Konyvtara az évek sordn egy tobb mint 300 cimet szamldlo, teljes verzios PC
jatékgylijteményre tett szert. A gylijtemény azonban — a tobb ezer probaverzids
jatékprogramhoz, és teljes, valamint probaverzios segédprogramhoz hasonléan — a konyvtar
raktardban, az olvasoktol elzarva, feldolgozads nélkiil, vagy feliiletesen feldolgozva pihen,
ezzel gyakorlatilag egy holt allomanyrészt alkotva, melyhez az olvasdk nem csak nem tudnak
hozzaférni, de még a létezésérdl sincsenek értesitve. A gylijtemény rdaddsul minden egyes
ujabb koteles-példanyként érkezd jatékmagazinnal boviil, mégsem gondolt eddig senki arra,
hogy ezt az dllomanyrészt feldolgozza, és az olvasok szdmara elérhetdvé tegye.

A DEENK éllomanyaba emellett csaknem szaz db, ,,.Szamitogépes jatékok adatbazisok”
targyszoval illetett elektronikus dokumentum tartozik bele, €s még néhany tucat, mely nem
kapta meg ezt a targyszot, viszont szintén szamitogépes jaték. Ezek nagy valoszintiséggel
szintén kivétel nélkiil koteles-példanyként érkezett dokumentumok, melyek esetében nem
szamolhatunk késObbi rendszeres gyarapodassal. Ett6l fiiggetleniil mindenképpen

hidnypdétlonak tekinthetéek, ugyanis tobbségiik épp a fiataloknak szolo fejlesztdjatékok

40 A PC Guruhoz mellékelt teljes jatékok listaja

http://hu.wikipedia.org/wiki/A PC_Guruhoz_mellékelt teljes jatékok listaja
2011. 04. 27.
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cres

kategdriajaba sorolhatd, melyek magazinmellékletként igen csekély eséllyel fognak
megjelenni.

A DEENK jelenlegi jatékgytijteménye tehat mar most minden korosztily igényeit
lefedheti, és épp a kozel 100 6nalld elektronikus dokumentumként megjelend jaték leirasa
bizonyitja, hogy a feldolgozé konyvtarosok még az ilyen specidlis dokumentumokkal is
megbirkoznak. Megjegyzésben szerepelnek wugyanis a rendszerkdvetelmények é&s a
mellékletek is. Persze ezeket a leirdsokat tovabb is lehet még mélyiteni, és nem art majd
bevezetni néhany miifaji meghatarozast sem, mind osztalyozas, rendezés, mind targyszavazas
terén ezzel megkonnyitve a keresésiiket. Mindettol fiiggetleniil azonban van egy szembetiing
probléma is a jatékgyljtemény jelenleg elérhetd részével is, az, hogy nincs rajuk kidolgozva
sajat kolcsonzési politika, egész egyszertien helyben hasznalhaténak vannak elkonyvelve. A
probléma pedig éppen az, hogy a konyvtar eddig nem is teremtette meg a lehetdséget ezen
dokumentumok helyben hasznalatara. A késObbiekben tehat ezen is célszerl lesz valtoztatni.

Mindezekhez pedig még hozzavehetjiik a probaverzios jatékokat is, hiszen aki csak par
perc kikapcsolodasra vagyik, annak az is teljes mértékben megfeleld. Magyarorszagon
el6szor az azodta is sikeres Chip Magazinhoz mellékeltek CD-t 1995-ben.*" Ezt a szokast
késébb mas lapok is atvették, igy a jatékmagazinok is, melyek mar kiprébalhatd verzidju
jatékoknak is helyet szoritottak a lemezen. Ez jelenleg mintegy félezer lemezt jelent,
atlagosan 10 jatékkal, melyek szintén koteles-példanyként érkeztek az egyetemi konyvtarba.
A demo jatékok szdma rdadasul ugyanolyan rendszeres idokozonként novekszik, mint a teljes
jatékoké, hiszen a magazinok mind a mai napig mellékelnek demo verzios jatékokat is a teljes
verzios jatékok mellé.

Mindezt 6sszegezve tehat a DEENK jelenleg koriilbeliil ezer jatéklemezzel rendelkezik,
melyek megkozelitdleg felén teljes verzios jatékok talalhatok, masik felén pedig tobb ezer
dem¢ verzids jaték.

A jelentés méretli induld gylijtemény tehat adott, a kozreadasa eldtt azonban még

rengeteg a teendo.

41 Chip Magazin elsé CD melléklete | retronom.hu / Urban Jozsef http:/www.retronom.hu/node/7276
2008. 05. 26.
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Konyvtar, médiatar, jatéktar

A PC jatékgyljtemény megalapitdsdhoz eldszor is helyet kell biztositani a
gyljteménynek. A jelenlegi gyljtemény helye mar adott, és mivel a lemezek fizikai mérete
késobb sem fog novekedni, az elkovetkezendd 15 €vben is elegendd lesz a tarolasukra az a
néhany doboz, melyben az elmult 15 év lemezei vannak.

Ertelemszeriien azonban az lenne az idealis, ha a jatékok osszessége, vagy legalabbis
egy része szabad polcon lenne. Ez azonban mar felveti annak a kérdését, hogy helyileg melyik
intézményben lenne a legmegtelelobb a gylijtemény tarolasa €s prezentéalasa.

Jelenleg minden ilyen folyoiratot a Kenézy Elettudoméanyi Kényvtar raktaraban Griznek,
¢s bar a mellékleteik tobbsége eddig az egyetem foépiiletében, a Bolcsészettudomanyi és
Természettudoméanyi Konyvtar Periodika osztalyan volt, mar megkezdték azok atkoltoztetését
a Elettudoméanyi Konyvtar raktaraba, hogy a lapok és mellékleteik ismét egyiitt legyenek
tarolva. Elhelyezésiik kérdése tehat inkabb elvi jellegli most mar.

Akarhogy is vizsgaljuk a helyzetet, a DEENK megannyi részlege koziil csak néhany
jOhet szamitasba a jatékok szabad polcos, €s zart taroldsa szempontjabol. A témat tekintve
ugyanis csupan a Bolcsészettudomanyi és Természettudomanyi Konyvtar, a Kenézy
Elettudomanyi Konyvtar épiiletében talilhaté Médiatar, és a Gyermeknevelési és
Felndttképzési Kari Konyvtar johet szamitasba. Ha pedig tovabb vizsgaljuk a gylijtemény
Osszetételét, egyértelmiivé valik a helyzet, hogy mint szorakoztaté multimédias dokumentum,
kizar6lag a Médiatar lehet az, mely méltod otthont adhat a leendd gyljteménynek. Mar csak
azért is, mert az olvasok is nagy valdszintiséggel itt keresnék eldszor.

Az elhelyezés kérdése tehat megoldottnak tekinthetd. A folyodiratok és a lemezek egy
része mar most is helyben talalhatd, mar csak be kell fejezni a koltoztetést. A szabad polcos
elhelyezés mar nagyobb gond Ilehet. Jelenleg ugyanis a Médiatar némi elhelyezési
problémaval kiiszkodik. A zenei gyljtemény félig szabad polcos elhelyezése, és a rohamosan
novekvd filmgylijtemény viszonylag sok gondot jelentett az utobbi idében, am ugy tlinik, a
gyljteményatszervezések révén ezek a problémak elhalasztodtak 1-2 évvel. Ez utdbbinak
koszonhetden raadasul most épp akad is elegendd hely a teljes verzids jatékok szabad polcra

helyezéséhez, mig a demd mellékletek maradhatnanak a raktarban. Azokat ugyis kevésbé
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keresik majd, helyben hasznalatukhoz pedig sziikségtelenek maguk a lemezek, elég ha fel
vannak telepitve az arra kijelolt gépekre.

Azt tehat mar tudjuk, hol lesz a leend¢ jatéktar, de hogy ahhoz a leend6 jatékosok is
hozzaférjenek, hosszii feldolgozé munkéra lesz sziikség. Jelenleg ugyanis a mellékletek
egyaltalan nincsenek feldolgozva. A katalogusbdl nem érhetdek el, tartalmuk, formajuk nincs
leirva, osztadlyozva. Szerencsére azonban az a kozel szaz 6nalld jaték, mely mar fel lett
dolgozva, megfeleld mintdt nyujt a tobbi szdmara is, igy remélhetdleg ennek a problémanak a
megoldasa mar csak 1d6 kérdése.

Mas kérdés, hogy ezen jatékok most még sem ETO jelzettel, sem helyrajzi szdmmal,
sem targyszavakkal, st még csak megjegyzéseken beliil sincs miifajilag besorolva. Marpedig
a jatékok — mint mar lathattuk is — egymastol igen élesen elvaldé miifajokkal rendelkeznek, €s
szdmithatunk ra, hogy az olvasok is igy fogjak dket keresni.

Felmeriil tehat a miifaji besorolas lehetésége, mely egyben raktari rendet is jelentene a
szabad polcos jatékok esetében. A miifaji besoroldst szerencsére mar jo néhany ezzel
foglalkozd weboldal elvégezte helyettiink. Ezek kozil a két legjelentdsebb a 14 éve miik6do
internetes jatékadatbazis, a GameZone®, és a 16 éve megalapitott GameSpot®. E két adatbazis
kategoria-rendszerét a magyarorszagi jatékmagazinok altal alkalmazott miifaji besorolasokkal
tehetjiik teljessé, melynek révén mar megfeleld hattér alkalmazasaval alakithatjuk ki sajat
rendszeriinket. Helyzetiinket csak még inkdbb konnyiti, hogy mara maguk a jatékkészitok is
szinte kivétel nélkiil feltiintetik a jaték miifajat a miiviikon. Igy maga a besorolas elvi része
nem is kérdéses, csupan egy olyan rendszert kell alkotnunk, melyben az egyméshoz kozel 4llo
miifajok a polcon is egymas mellé kertilnek.

A leendd helyrajzi szamok megalkotasakor tobb lehetdségiink is van. Az egyes
miifajokat jelolhetjilk nevikk kezddbetlijével, igy téve az olvasok szdmara is logikussd, €s
konnyen megtanulhatova. Am ebben az esetben, mivel nem alfabetikus sorrendet
alkalmaznank az egyes miifajoknal, hanem miifaji kozelségi rendezést, ezzel csak
feleslegesen kavarnank meg az olvasékat. Igy logikusabbnak tiinik a masik megoldas, a
decimalis besorolds, ami azonban nehezebben tanulhatd, tanithatd. Vannak persze egyéb
lehetdségek is, mint példaul a sok helyen alkalmazott szinkddok, vagy kiilonbozd jelek,

ikonok hasznalata, ezek azonban nehezebben vihetok be gépbe. Ettdl fiiggetleniil a decimalis

42 GameZone http://www.gamezone.com 2010.11.09.
43 GameSpot http://www.gamespot.com 2010.11.09.
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besorolds nyugodtan kiegészitheté sokatmondd szimbolumokkal. Maga az alap viszont adott,
¢s a mar emlitett jatékoldalak mint4ja alapjan valahogy a kovetkezoképpen kellene, hogy
kinézzen:

0 logikai

1 tigyességi

2 platform

3 akcid

31 shooter

32 fighter

4 RPG

5 kaland

6 stratégiai

61 RTS

62 TBS

7 menedzser

8 sport

9 szimulator

Mint lathato, jelen vannak Osszetett kategoridk is. Ezek hasznalata mar bevett gyakorlat,
igy az olvasdk szamara sem lesz idegen. Kezdetben persze nem feltétlentil sziikkséges az ilyen
jellegli mélyitése a miifajoknak, hiszen a jelen esetben igen ritkdn alkalmazott kétjegyii
szamok hasznalata szintén zavar¢ lehet az olvasok szamara.

A tiz fokategéria tehat adott, és szépen elkiiloniti egymastél a kiilonbdzo
jatékmiifajokat, igy mindenki megtaldlja a vérmérsékletének és érdeklodésének megfelelot. A
rendezettség érdekében természetesen még nem art a Cutter-szamokat is alkalmazni, és egy
altalanos jelolovel biztositani a gylijtemény megkiilonboztethetéségét hasonlo helyrajzi szamu
muvekkel szemben. Ez utobbindl célszerti olyat valasztani, mely a gyljtemény kés6bbi
torténete soran is megallja majd a helyét. Kézenfekvo dolog, am még a Médiatarban is akad jo
néhany gyljteményrész, melynek jelzete egyre kevésbé fedi a valdsagot. Ilyen példaul a zenei
gytjtemény K.HCD kezdetli helyrajzi szama, melyek esetében egyre tobb a CD+DVD
osszetételli dokumentum, az 6nallo zenei DVD-krdl nem is beszélve, melyek nem tul logikus

modon a filmgylijteménybe vannak besorolva mind helyileg, mind koélcsonzési politikailag,
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mind jelzetileg. A jatékok esetében minden késobb adddd problémat elkeriilhetiink, ha egy
egyszerii — a jatékokra utalo — J kezdetli helyrajzi szdmot adunk nekik.

Ezek alapjan a végleges helyrajzi szdm egy konkrét jaték esetében a kovetkezd lehetne:

J6 S85 - Starcraft 11

Ez a jelzet rdadasul elég rovid ahhoz, hogy két sorban még a tokok gerincére is raférjen.
Ez pedig elvezet minket a szabad polcos elhelyezés masik problémajadhoz. A lemezek ugyanis
szinte kivétel nélkiil papirtokban vannak, igy sziikség lenne legaldbb 500 miianyag tokra. A
boritok szerencsére mellékelve vannak minden magazinhoz, igy azokat csupan le kellene
masolni és a tokokba rakni, hogy az eredmény az olvasdk szamara is kielégit6 legyen. Maguk
a tokok viszont nem kis koltséget jelentenek. Kozvetleniil a gyartdtdl — mint példaul a csak
tokok gyartasaval foglalkoz6 CDW Bt. — nagy tételben vasarolva is 20 Ft/db koriil mozog az
aruk.* Ugyanakkor még egyszeri 1000 tok vasarlasa is, 20 ezer forintért j6 befektetésnek
szamit, mert a késobbiekben is sziikség lesz jabb tokokra. Cserébe pedig megkonnyitjiik a
bongészést az olvasdk szdmadra, €s nagyobb védelmet is nyujtunk a lemezeknek, mint az
egyszerii papir tokok.

Alapvetd elvaras, hogy a polcra kihelyezett lemezek ne csupan a rajuk ragasztott
aprocska jelzet alapjan legyenek visszakereshetoek. Mas gyiijtemények esetén éppen ezért
bevett szokds a kiilonboz6 tdjékoztatd tablak haszndlata, melyek a jatékok esetében is
hasznosak lennének. Nyilvan kezdetben még nem lenne akkora a jelentdségiik, de a
késobbiekben igen sokat segithetnek a jelzetekkel, azok tobbnyelvili szoveges magyarazataval,
¢s esetleg egy-egy jellemzd szimbdlummal ellatott tablacskdk. Mindezek mellett pedig
célszerl lenne egy kiilon katalogus, vagy inkabb adatbazis kiépitésébe is belekezdeni, mely
audiovizualis eszkozokkel teljesitené ki a felhasznaloi keresés megkonnyitését. Egy weboldal-
rendszer kialakitdsa rdadasul a DEENK uj, Drupal alapu honlapjainak koszonhetéen még
egyszeriibb lenne, hiszen ez a keretrendszer jelentés mértékben tamogatja a Web 2.0
technoldgia ilyen iranyzatait.

A jatékok elhelyezésének problémdjat mindenesetre ezaltal minden szempontbol

megoldottnak tekinthetjiik. igy mar csak a szolgaltatasuk kérdése maradt hétra.

44 CDW Bt. http://www.dvdtokok.hu/ 2011. 04. 28.
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Jatékkolcsonzés

Béarmely dokumentumtipust is tekintjiik, a kdlcsonzes alapvetd konyvtari szolgaltatds, s
bar j6 néhany mi esetében a konyvtarnak muszdj ezt a lehetdséget korlatoznia, attdl még az
olvasok alapvetd elvarasa, hogy azokat az otthonukban hasznéalhassak. Fokozottan igaz ez az
elektronikus dokumentumokra, hat még ha azok hetekig, s6t honapokig is tudnak ujat mutatni
a felhasznalok szamara.

A jatékok esetében tehat mindenképpen célszeri kidolgozni egy mindenki szaméra
kedvezo kolcsonzési politikat.

A szamitdgépes jatékok kolcsonzése elsdsorban szerzdi jogi aggalyokat vethet fel,
ugyanis a jatékok a filmekhez és zenei CD-khez hasonldan jogilag a nem kolcsonozhetd
kategoridba tartoznak. Mindez persze alapjaiban lehetetlenitené el a videotékakat, DVD-
kolcsonzoket, és magat a DEENK M¢édiatarat is. Elobbiek éppen ezért élnek — elvileg — a
szerzOi jog megvasarlasanak lehetdségével, utdbbi pedig sajatos kolcsonzési mechanizmusa
miatt élvez kivételt.

A Médiatar zenei felvételei ugyanis tilnyomé részt koteles-példanyként érkezik. Ezek a
lemezek tehat nem vésarlas utjan cserélnek gazdat, hanem torvényi szabalyozas altal, igy a
kolcsonzési jog megvasarlasanak sziikségessége itt kérdésessé valik. A kolesonzés pedig mas
hasonld szolgéltatast nydjto intézményekkel szemben nem tranzakcionkénti kolcsonzési dij
fizetése ellenében torténik, hanem egységes, a DEENK egészére vonatkozé beiratkozasi dij
ellenében, melynek fejében a felhasznalok fél évig, vagy egy évig korlatlan szdmban
kolcsonozhetnek, kolcsonzésenként meghatarozott szamu mivet. A konyvtarnak tehat az
egyes miivek kolcsonzesébdl nem szarmazik kozvetlen profitja, igy a szerzoi jogi szabalyozas
sem vonatkozik ra.

Hasonlo6 a helyzet a filmek esetében is, amikhez azonban kizardlag vasarlas utjan jut a
konyvtar. EbbOl a szempontbdl kellemetlenebb lenne a helyzet, &m mivel maga a
filmkolcsonzés klubszinten miikodik, egy ugynevezett Partold tagsagi rendszer keretében, igy
ebben az esetben sem mertiil fel probléma a kolcsonzés soran. A Partold tagsagi rendszer
ugyanis teljesen fiiggetlen a konyvtar koltségvetésétol, gyakorlatilag non-profit. A tagoknak

csupan egy 3000 Ft-os tamogatast kell befizetniiik, melynek egészét filmek vasarlasara kolti a
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Médiatar, amiket a befizetdk a befizetéstdl szamitott 1 teljes évig kolcsonozhetnek barmilyen
tovabbi dij befizetése nélkiil.

A jatékok kolcsonzési politikdjanak valahol a két rendszer kozott kellene majd
elhelyezkednie. Ugyanis — mint tudjuk — a jatékok koteles-példanyként érkeznek, igy a zenei
gyljtemény kategdridjaba tartoznak. Alapjaban véve ezzel tehat nem is lenne gond, &m maga
a gylUjtemény melléklet-alapja az, mely problémas lehet egy idé utan. Magatol értet6do
ugyanis, hogy a legjobb, legnépszeriibb, mind a mai napig jelentds bevételforrast jelentd
jatékokat sohasem fogjak aron alul, magyar jatékmagazinok mellé adni. Az olvasdi igények
kielégitése, €s a legjobb, arra okkal méltd jatékok megodrzése viszont mindenképpen feladata
¢s remélhetdleg célja is a konyvtarnak, igy a késobbiekben célszerii lehet a zenékhez és
filmekhez hasonldan jatékokat is vasarolni. Ha azonban a konyvtari keret tul sziikosnek
bizonyul ilyen irdnyu gyiijteménybdvitésekhez, célszerl a jatékok esetében is bevezetni egy
Partold tagsagi rendszerhez hasonl6 finanszirozasi format.

Ebben az esetben viszont a legigazsagosabb, ha megkiilonboztetjiik a vasarolt €s ingyen
érkezett filmeket, €s az utdbbiakat minden konyvtartag szdmara kolcsonozhetové tessziik épp
ugy, mint a zenei CD-ket. A vasarolt jatékok esetében pedig ugyanolyan klubjellegli
kolesonzési politikat lehetne bevezetni, mint a filmek esetében. Vagyis a klubtagok, akik
tagsagi dijat fizettek, kolcsondzhetnék dket, mindenki mas pedig csak helyben hasznalhatna.

A jatékklub megalakitasa pedig értelemszerien egy ujabb adminisztralandd tagsagot
eredményezne, a filmklubhoz hasonléan. A filmklub esetében ez a VK kod alatt fut, igy a
jatékklubtagok a hasonldan egyértelmii JK kodot kapndk. Mivel azonban minden kolcsonzes a
Médiatar kolesonzési feliiletén keresztiil torténne a filmklubhoz hasonldan, ezért vagy egy uj
vonalkod segitségével kiilonboztetnénk meg az olvasod konyvtari kolcsonzéseitol a klubbeli
kolcsonzéseit, vagy a konyvtari vonalkddjanak JK koddal vald kiegészitésével. Mindkét
megoldas €l a filmklub esetén is, igy talan a jatékklubndl sem lesz probléma, ha mindkettdt
alkalmazzuk. Az utébbi mellett legfeljebb az az érv szol, hogy konyvtar-, filmklub- és egyben
jatékklub tagok esetén nem lenne 6sszekeverhetd a harom vonalkod egyetlen kartyan.

A kolcsonzési politika kapesan igy mar csak azt kell atgondolnunk, a jatékosok hany
jatékot mennyi iddre kolcsondzhessenek.

A filmklub mar régota tul szigorunak bizonyult kolcsonzési szabalyai mindenképp

keriilendoek, foleg azért, mert bar kezdetben nyilvan kisebb lesz még a gylijtemény, ezzel egy
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idében kisebb lesz az érdeklddés is. Késobb pedig, mikor mar joval tobben veszik igénybe a
DEENK eme 1j szolgaltatasat, mar joval nagyobb gytjtemény all majd a rendelkezéstikre, igy
nem lehet gond néhany engedékenyebb szabaly bevezetése.

Ezek alapjan az idedlis megoldas 7 jaték 7 napra valo kolcsonzése lehet, 6tszor 7 nap
hosszabbitasi lehetoséggel. Masfél hoénap ugyanis elegendd arra, hogy egy jatékot
végigjatsszon valaki, ha pedig masnak hamarabb lenne sziiksége a jatékra, eldjegyzés révén
megakaddlyozhatja a hosszabbitasokat, és mar egy hét utdn hozzaférhet az ahitott jatékhoz.
fgy a jatékosok kiprobalhatjak, s6t jo ideig jatszhatnak is az egyes jatékokkal, mégsem
birtokoljak azokat, igy tovabbra is j6 okuk lehet azok megvésarldsara, ha hosszabb idére is
sziikségiik van rajuk. Ennek révén tehat a konyvtar teljesiti feladatait, mégsem lehetetleniti el
szolgaltatasaval a jatékok forgalmazasaval foglalkozo cégeket.

A késdbbiekben persze az olvasoéi igényeknek megfeleléen rugalmasan mddosithato ez a
szabalyzat remélhetdleg elérve egy olyan idedlis megoldast, mely az olvasdk és a konyvtar
szamara is megfeleld. Mas kérdés, hogy ilyenkor az 0j szabalyok bevezetésére megfeleld 1dot
kell szanni, és az olvasdkat is tajékoztatni kell minden valtozasrol.

A kolcsonzés esetén persze probléma szarmazhat abbdl is, hogy a jatékok tilnyomo
tobbségét telepitenie kell a jatékosnak ahhoz, hogy jatszani tudjon veliik, s bar az ujabb
jatékok mar nem indulnak el lemez nélkiil, igy biztositva van a kolcsonzés hataridejének
betartdsa, konnyen le lehet masolni a lemezeket, ezzel visszaélve, s6t a torvényeket is
megszegve. Tudnunk kell azonban azt, hogy ugyanez a lehetdség adott a zenék és filmek
esetében is, mégsem korlatozhatjuk az olvasok kolcsonzési lehetdségeit csak azért, mert
alapbdl feltételezziik, hogy térvénytelen modon lemasoljak majd azokat.

A konyvtar tehat szolgaltatast nyujt a felhasznéaldi szamara, mellyel kapcsolatban ki kell
jelentenie, hogy a kolcsonzési hataridd lejarta utan a felhaszndld torli a szamitogépérol a
visszahozott jatékot, kiillonben torvényt sért. Ezek utan a konyvtar mar csak feltételezheti,
hogy az olvasé torvénytiszteld mddon jar el, és e feltételezésével nem is vét a térvény ellen. A
jatékok telepitésigényével kapcsolatos problémakat tehat szintén megoldottnak tekinthetjiik.

A jatékaink tehat mar hozzaférhetdek, kereshetdek, kolcsondzhetdek, igy mar csak egy
apré mozzanat kidolgozasa van hatra, hogy a veliik kapcsolatos szolgéltatasokat teljesnek

tekinthessiik, ez pedig a helyben hasznalat kérdése.
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A kulturalt kikapcsolddas szintere

A szamitogépes jatékok helyben hasznalatdnak technikai héttere gyakorlatilag mar most
adott. Ezt bizonyitja a mar emlitett Internet Fiesta keretében megvaldsitott "Par kattintds a
cél" jatéknap, melynek sordn a Médiatar kolcsonzdpultja elotti olvasédi asztalok egyikén 4
szamitogépet helyeztek el kizarolag a DEENK gytlijteményébe tartozé jatékok futtatdsara. A
gépekre eldre feltelepitették a jatékokat, igy az érdekldddknek mar csak el kellett inditania a
nekik tetszot.

Egy hasonlé jatéktér kialakitasa tehat barmikor lehetséges, akar a mar alkalmazott
modszerrel, azaz ujabb gépek -elhelyezésével, akar a mar meglévd olvasoi gépek
hasznélataval, melybdl szintén van 12 db a Médiatar kozvetett teriiletén. Harmadik
lehetdségnek pedig még a kutatogépeknek kijelolt 2 szamitdgép is hasznalhatd erre a célra,
foleg, hogy azok mar most is elég jol elkiiloniilnek a tobbitol.

Azt azonban tudnunk kell, hogy ha folyamatosan biztositani akarjuk a helyben
haszndlatot, a jatékra kijelolt szamitogépeket is allandoan fejleszteni kell majd. Az ujabb és
ujabb jatékok ugyanis minden esetben megkovetelik a fejlesztéseket. Ilyen fejlesztésekre 1-2
évente lehet sziikség, am a koltségek megfeleld indokkal palydzati pénzbdl is
finanszirozhatdak.

Amit pedig még nem art megjegyezni, hogy a jatékok esetében majdhogynem
ugyanolyan fontos a hang, mint a filmek esetében, ezért a leendd jatéksarok kialakitasakor
arra is figyelni kell, hogy minden gépnél legyen fejhallgatd is. Mar csak emiatt is érdemes
majd a Médiatarban létrehozni ezt a gylijteményt, hiszen a DEENK intézményei koziil
egyediil ott lehet fejhallgatokhoz hozzajutni.

Ugy tiinik tehat, hogy a helyben hasznalat technikai héttere tényleg adott, csupan az elvi
hattér maradt, mely megkérdojelezhetdé még.

Feltehetjiik a kérdést ugyanis, hogy van-e helye a konyvtarban szamitogépes jatékokkal
jatsz6 embereknek. Hiszen a konyvtar a kutatds és a kulturdlis szdérakozds szintere.
Beleillenek-e vajon ebbe a képbe a videojatékok? E kérdésrdl sokdig lehetne vitatkozni,

kiegésziilve azzal, hogy vajon a konnyli zenei felvételek, vagy vigjatékok, rajzfilmek
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konyvtarba valoak-e, am valojaban ezt nem is konyvtarosoknak kell eldontenie. Itt maguk a
felhasznalok dontenek.

Ha ugyanis a felhasznalok azon a véleményen vannak, hogy a koényvtarban nem lehet
jatszani, akkor nem szamit milyen szolgaltatdsokat nyujt a konyvtar, és hogyan magyarazza
ezeket, akkor sem fognak jatszani.

Szerencsénkre azonban a korabbi tapasztalatok alapjan nagyon is ugy tlinik, hogy ha
masok nem is, a hallgatok mindenképp el tudjdk képzelni a szamitdgépes jatékokat a
konyvtarban, ugyanis tobbek kozott a Kenézy Elettudomany Kényvtarban sem telik el Ggy
nap, hogy ne lehetne latni legalabb 1-2 hallgatot internetes jatékokkal jatszani. Marpedig 6k
minden bizonnyal értékelni fogjak, ha komolyabb jatékokkal is jatszhatnak. Igy volt ez a "Pér
fejlesztojatékokon kiviil.

Helyben hasznalat terén tehat szintén igen kedvezd a kép, és okkal remélhetjiik, hogy

népszertek lesznek majd a konyvtar altal szolgaltatott jatékok.
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Osszefoglalas

A PC jatékgylijtemény megalapitdsdval a Debreceni Egyetem Egyetemi ¢és Nemzeti
Konyvtara vitathatatlanul nagy lépést tehet a felhasznalok szdmara is valdoban hasznos és
érdekes nemzeti konyvtarrda valads felé. Egyetemi konyvtari jellege e gyljtemény
megalapitdsdval sem csorbul, s6t az informatikai képzés specidlis teriiletei szdméara még
tudomanyos hatteret is képes biztositani. Az 1Uj gyljtemény bevezetése rdadasul nagy
valoszinliséggel az olvasok aranyait is befolyasolja majd, anélkiill hogy csokkenne az
egyetemi polgarok szama, varhatéan noni fog a kiilsd olvasdk szama.

Ahhoz viszont, hogy a DEENK végiil mindenki konyvtara lehessen e gylijtemény
megalapitasa csupan az elséd mérfoldkd. Jelentés mérfoldkd, ez egyértelmii, mégis sok teendd
var még ra a jovoben, arr6l nem is beszélve, hogy a gylijtemény megalapitasa és gondozasa is
nem csekély feladat lesz.

A videojaték gylijtemény ugyanis nem rekedhet meg jelenlegi allapotdban, allanddan
boviteni, fejleszteni kell majd azt, és a veliik kapcsolatos szolgéltatasokat is igyekezni kell
egyre inkabb felhasznald-kozelivé tenni. A dolgozatban bemutatott kategoridk és mélyithetdek
a késobbiekben, ¢és a visszakereshetdséget is novelni lehet egy komolyabb, audiovizualis
eszkozokkel kiegészitett adatbazissal.

Egy valamiben pedig a tendencidk alapjan biztosak lehetiink, az érdeklodés a
szamitogépes jatékok irant a jovoben nem hogy csokkenni nem fog, szinte garantalt az ez
irany novekedés. A DEENK azonban e gylijtemény megalapitdsaval felkésziilten fogja
fogadni a j6v6 generacidinak ilyen irdanyu igényeit is.

Mint ahogy arra a dolgozatban is részletesen kitértem, a Debreceni Egyetem
konyvtaranak osszes intézménye koziil a legalkalmasabb egy ilyen gylijtemény befogadasara
¢s szolgaltatasara a DEENK Médiatara lehet. Ez az a konyvtar ugyanis, ahol a technikai hattér
is adott, az elhelyezés feltételei is adottak, €s a szolgéltatas is beilleszthetd a meglévoek
korébe. A zenei gylijtemény és a filmek mellett ugyanis a jatékok azok, melyek kiteljesitik a
szorakoztatd elektronikus dokumentumok korét, €s mivel eldbbiek is egytdl egyig a
Médiatarban taldlhatok, nagy valdszintséggel az utdbbit is ott fogjak keresni a leendo

jatékosok.
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A kolesonzési politika altalam kinalt tervezete véleményem szerint j6 ideig megfelelnek
majd az olvasodi igényeknek €s a konyvtari érdekeknek egyarant, mig a helyben hasznalat
lehetdsége az altalam bemutatott lehetdségek alapjan valdban megvaldsithatd és népszerli
lesz.

Az elmult masfél évben — midta a DEENK Médiataraban végzett munkdm soran
szembesiiltem a dolgozatomban részletesen taglalt helyzettel és az adodd lehetoségekkel —
végig arra torekedtem, hogy megtaldljam a legmegfelelobb utjat annak, hogy a DEENK PC
jatékgylijteménye merész elképzelésbdl kézzel foghatd valosaggd valjon. Kezdettdl fogva
mély sajnalttal gondoltam ugyanis arra, hogy egy ilyen értékes gyiijtemény az olvasoktol
elzarva porosodik a konyvtar raktaranak mélyén. Ezért tliztem ki célomul, hogy e
véleményem szerint aldatlan allapotot megsziintessem, s6t a konyvtar szdmara még jelentds
elonyt is kovacsoljak beldle.

Masfél év alatt rengeteg ember segédkezett nekem e munka megvaldsitasaban, melyek
koziil els6 helyen témavezetomet, Dr. habil. Boda Istvant kell megemlitenem, aki mindvégig
tamogatott, és csakugy mint a jelenleginél, korabbi szakdolgozatom témavalasztasanal is
biztositott rola, hogy az altalam valasztott téma kozel sem olyan komolytalan, mint elsdre
tlinne. Hasonld koszonet jar volt csoporttdrsamnak, szerzétarsamnak, tanitvAnyomnak, és
bardtomnak, Kiraly Magdolnanak, aki nem csupén biztatott az elmult hosszi honapokban, de
lelkes tarsszerzo is volt abban a TDK dolgozatban, mely diplomamunkam alapjaul is szolgalt.
S végiil koszonetet mondanék még mindazoknak, akik barmilyen formaban segitették e
dolgozat elkésziiltét, kollégadimnak, barataimnak, és annak a j6 néhany megkérdezettnek, akik
biztositottak réla, hogy e gylijtemény megalapuldsa esetén szivesen vennék igénybe az uj
szolgaltatasokat.

Nekik koszonhetden remélhetdleg sikeriilt egy olyan munkét letennem az asztalra, mely

elegendo lesz ahhoz, hogy révidesen valoban megalapuljon a DEENK PC jatékgyiijteménye.
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Fiiggelék

1. tablazat A DEENK beiratkozott olvaséinak szama (2010. 04. 22. - 2011 .04 .22.).
Forras: Corvina Riport Modul 2011. 04. 22.

Egyetemi dsszesen 25458 Kiils6 6sszesen 3253
BTK hallgato 5075 Varosi kozsegi 1242
OEC hallgato 4116 Varosi olvaso 918
TTK hallgato 3179 Kulso internet 373
Jogasz hallgato 1954 Partolo tag 317
Kozg. hallgato 1885 Interethasznalo 264
Hajdub. hallg. 1535 Napijegy 139
Inf. hallgato 1198

Muszaki hallg. 1036

BTK PhD 883

BTK oktato 851

OEC oktato 746

GVK hallg. (Ag) 531

DE dolg. egyeb 506

MTK hallg. (Ag) 400

Mat. okt.(Mat.) 379

TTK oktato 230

Muszaki oktato 198

Kozg. oktato 138

Hajdub. oktato 111

Jogasz oktato 94

Konz. hallgato 93

Inform. oktato 93

Jogasz PhD 57

Konz. oktato 50

Kozgazd. PhD 49

MTK oktato (Ag) 37

Levelezo Hajdub 23

GVK oktato (Ag) 11
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2. tablazat A videojaték ipar torténete. Forras:
http://vgsales.wikia.com/wiki/Video_game_industry

Year Game industry

2008 $54 billion

2007 $41.7 billion

2006 $31.6 billion

2005 $29 billion

2004 $25.4 billion - $31 billion
2002 $27 billion - $30 billion
2001 $20 billion

2000 $14.7 billion

1999 $20 billion

1997 $18 billion

1993 $13 billion (Nintendo with 90% market share)
1982 $1.5 billion - $2 billion
1981 $5 billion (Arcades)

3. tdbladzat A jatékipar 0sszehasonlitdsa mas szorakoztatd iparagakkal. Forras:
http://vgsales.wikia.com/wiki/Video _game_industry

Szoérakoztato iparag Jovedelem
Konyvipar 63 milliard USD
Jatékipar 30-40 milliard USD
Zeneipar 30-40 milliard USD
Filmipar 27 milliard USD
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1. kép Prince of Persia: The Sands of Time. Forras:

http://egamer.co.za/wp-content/uploads/2010/03/popfinalposter.jpg

FROM THE oF OF THE

2. kép Assassin’s Creed II. Forras:

http://metavideogame.files.wordpress.com/2010/02/assassins _creed 2 profilelarge.jpg
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3. kép Call of Duty: Black Ops. Forras:
http://ugdb.com/dynamic/gdb/game/100000/100995/screenshots/mormal/461593.

4. kép Eminence Symphony Orchestra. Forras:
http://4.bp.blogspot.com/ n5gkmZjGHXc/TOmWQY7COdL/.../s1600/anif09.]
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5. kép Lara Croft utca az angliai Derbyben. Forras:
http://m.blog.hu/id/iddqd/image/201007/laraway.JPG
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