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Bevezetés

A kilencvenes évek legelején az ugy nevezett ,,Green Team” James Gosling vezetésével
elinditott egy projektet, amely eredetileg digitdlisan vezérelt eszk6zok tervezését szolgalta, és
amelynek késobb része lett egy Uj programozasi nyelv kifejlesztése. A kezdetben Oak névre
hallgat6 nyelv késébb a Java nevet kapta, amely a mai napig is a Sun Microsystems védjegye.
Ebben az idoben jelent meg a World Wide Web az Interneten, és rovid idon beliil nagy
népszertségre tett szert, mivel egyszertien lehetett rajta tartalmat kozzétenni €s azt elérni. A
Java technologidt ugy fejlesztették ezzel parhuzamosan, hogy a halézatba Kkotott
szamitégépeken milkddve nem csak a tartalmat, de egyfajta viselkedést is kozvetitsen.

1995-ben a csoport bejelentette, hogy a Java technoldgia beépitésre keriil a Netscape
Navigator internetes bongészobe, amely egyben az interaktivitds 4j korszakat is jelentette. A
weblapokba beépitett apré programok, a Java appletek és a végtelen sok uj lehetdséget
biztosité JavaScript azonnal kodzkedvelt lett a webprogramozdk korében. Az igazdn nagy
attorést azonban a Java Development Kit (JDK) kozzétételével érték el, amely teret nyitott a
teljes korli asztali alkalmazdsok kényelmes és hatékony fejlesztéséhez. A Java nyelv méltan
valt népszertivé jOl struktaralt felépitése €s szamtalan, a fejlesztOk munkdjit egyszeriibbé tevo
osztély és interfész konnyll felhaszndlhatésdga révén.

Az opericiods rendszerek fejlodésével a felhaszndloi feliiletek fejlesztésére egyre nagyobb
hangsulyt fektettek. Az id6 haladtdval a mind inkdbb Gsszetetté valt grafikus komponensek
sok 1j lehet6séget hordoztak magukban, megkonnyitve a felhasznalok mindennapi munkdjat.
A meglévd grafikai megoldasok mellett megjelentek djabb, a felhaszndl6i feliiletetnek még
tobb lehetdséget ado grafikus csomagok €s kiegészitésiik.

Minden eldnyiik ellenére a nagy asztali alkalmazdsok elzartan miikodhettek csak, kevés
lehetOséget adva, hogy barki szdmara gyorsan és kényelmesen elérhetdvé valjanak. Bar
léteznek olyan uj technoldgidk (mint példaul a JSP), amelyek alternativat kindlnak ugyanezen
probléma egyfajta megoldasdra, a leghatékonyabb médszernek mégis az adédik, ha az egyszer
mdr jol bevalt asztali alkalmazast jelentOs dtalakitds nélkiil, kozvetleniil egy bongészobdl is el
lehet érni. Aldbbi torekvésem tehét, hogy a vilaghald és egy bongészd segitségével barmikor
elérhetdvé valjon a teljes alkalmazas, amely imméron platformfiiggetleniil és mégis az asztali

alkalmazasnal megszokott feliilettel rendelkezik.



1. Java alkalmazas és a Web

Szakdolgozatom témdjaul egy olyan projektet kerestem, amely a Java nyelvvel
kapcsolatos, €s azon beliil is a felhasznél6i feliilettel illetve grafikus komponensekkel
foglalkozik. Igy kezdtem el foglalkozni témavezetdm ajnldsira a HiberGUI
programkonyvtar bongészos megjelenitésére is alkalmas bovitményével.

A projekt a Zemplén Hegyikerékparos Maraton versenyinformacidinak adminisztraldsara
jott 1étre, ezért mar kezdettdl fogva a hordozhatdsag €s egységes megjelenés volt a célkitlizés.

A HiberGUI teljes egészében Java nyelven irt kodbdl all, amelyhez egy ugyszintén Java
alapd HQSL adatbdzis is tdrsul. Az adatbazis és az alkalmazds kozotti adatleképezést a
Hibernate technol6gia biztositja. A projekt, minden mads részletével egyiitt az Eclipse
fejlesztoi kornyezet €s kiegészitd bovitmények hasznalatdval késziilt, melyek koziil a webes
atalakitdshoz az ugy nevezett Rich Ajax Platform (RAP) jatsza a dontd szerepet.

A verseny adatainak bevitele interaktiv pabeszédablakokon keresztiil torténik, amelyek az
SWT és JFace grafikus konyvtarak komponenseit haszndlva jelenitik meg a felhasznal6i
feliileteket. A cél azonban, hogy ugyanez az alkalmazds az internetrdl is elérhetd legyen, a
feliilet vagy barmely mas rész tujratervezése nélkiil. Tehdt olyan megoldast kellett talélni,

amely kompatibilitdsa révén konnyen beépithetd és a felhaszndlok szamadra is kényelmes.

2. Az Eclipse IDE

Az Eclipse egy kiilonboz6 operdcids rendszereken is rendelkezésre allg, nyilt forraskodu
fejleszt6i kornyezet. Felépitését és egyben nagyszeriiségét egy olyan méodszer jellemzi, amely
onéllé modulok, tgy nevezett bévitmények (pluginok) kapcsolatrendszerébdl all. Az Eclipse
lehetdséget biztosit bovitmény listdjanak tetszés szerinti kiegészitésére, ha letdltiink kész
eszkozoket, vagy akdr a mi magunk altal irt bovitménnyel is gazdagithatjuk. Ebbdl adéddan
folyamatosan jelennek meg djabb és tijabb bovitmények, a fejlesztok munkdjat megkonnyitve.
A csoporttdmogatds €s fejlett sigd rendszer altal tobb fejlesztdi csoport is hatékonyan tud

benne alkalmazasokat fejleszteni.



2. 1. Eclipse bovitmények attekintése

Egy bovitmény az Eclipse platform legkisebb még o©ndlléan fejleszthetd egysége.
Altaldban egy bévitménybe egy kis eszkozt integralnak csak, igy egy sszetettebb eszkoz tobb
kiilonadll6 bovitmény felhaszndlasdval dllhat Ossze. Egyediil egy kis kernel, a Platform
Runtime kivételével az Eclipse platform eszkozei is bovitményekben taldlhatéak.

Altaldnos esetben egy bévitmény tartalmaz egy JAR dllomdnyt, amelyben az eszkoz Java

nyelven irt és leforditott kodja taldlhatd, €s tartalmazhat még egyéb erdforrds allomédnyokat
sziikség szerint.
Minden bdvitmény tartalmaz egy jegyzék dllomanyt (MANIFEST.MF), ahol sajat és a tobbi
sziikséges bovitmény informdcidinak leirdsa taldlhatd. Az Eclipse inditdsa sordn a Platform
Runtime is a rendelkezésre all6 bovitmények ezen informacidi alapjan €piti fel a memoridban
bdvitményeinek jegyzékét.

Kiilsé alkalmazdsokkal kommunikdlni kivdnd bdvitmények XML f4jlt is létrehoznak
(Plugin.xml) a kiterjesztési pontok egységes nyilvantartasara. Ezzel lehetové valik korlatlan
szamu tetszOleges kiterjesztési pont tdaroldsa, amelyek az XML formatumnak kdszonhetden
mas bdvitmények vagy alkalmazdsok szdmdra egyszeriien értelmezhetdek. Rédadasul az
informdacidk konnyen elérhetévé vélnak anélkiil is, hogy az érintett bovitmény vagy barmely
koédrészlete aktivdlédna. Egy bévitmény csak akkor aktivalodik, ha a kédjat valéban futtatni
kell. Mikor mar aktivalédott, a bovitmény jegyzéket és XML-eket haszndlva informal6dik a
kiterjesztési pontokrol. Ez a tulajdonsdga kulcsfontossagy a mar rendelkezésre 4llo,
esetenként nagy szamu bovitmény gyors kezeléséhez, mivel igy kevesebb eroforrist igényel.

A Platform Runtime egy specidlis kiterjesztési pontot deklardl az alkalmazdsok szamadra.
Amikor a Platform egy példianya elindul, az alkalmazds neve a paracssoron Kkeresztiil
atadodik, és egyediil csak az a bovitmény aktivalodik, amely az alkalmazést deklarélja.

Mindezek mellett az XML alapi szerkezeti leirds egyszerlibbé teszi egy mds
bdvitményeket 1étrehoz6 eszkdz munkdjat. Ez az eszkoz az Eclipse SDK-ban megjelend Plug-
In Development Environment (PDE). Ezt az eszkozt lehet arra haszndlni, hogy barmely Java
alkalmazast egyszerlien tudjunk bdvitménnyé konvertalni, és ezéltal Rich Ajax Platform-on is

hasznalni.



2.2. PDE

A Plug-in Development Environment (PDE) eszkozok olyan gytijteménye, melyek
segitenek az Eclipse-ben dolgozéknak fejleszteni, tesztelni, hibamentesiteni, leforditani és
kezelni a bovitményeket. Az Eclipse filozofidjat szem eldtt tartva a tokéletesen 0sszekapcsolt
komponensekrodl, érthetd, hogy a PDE-t nem elkiilonitve kell inditani. Miikddése sordn az
Eclipse fejlesztéi kornyezetbe integrdltan nyujt tdmogatdst, mint példaul szerkesztok,
varazslok, nézetek és egy futtatd, amelyeket a fejlesztok barmely perspektivabol konnyen

elérhetnek munkajuk megszakitasa nélkiil.

2. 2. 1 PDE telepitése

Az Eclipse IDE-be beépiild eszkozok telepitésének leghatékonyabb modja, ha a sajit
Update Manager-jén keresztiil toltjiik le (1. dbra). Ehhez a Help menii Software Updates...
meniipontjat kell vélasztanunk, majd az Available Software fiilon a Ganymede Update Site-ot
kibontva, a Java Development-en beliil pipdljuk ki az Eclipse Plug-in Development
Environment bejegyzést. Az Install... gombra kattintva pdr lépésben végrehajthatjuk a

telepitést. Ha esetleg hidnyozna a Ganymede csoport, az Add Site... gomb utdn megjelend

ablakban adjuk meg a cimét: http://download.eclipse.org/releases/ganymede/.

A legujabb Eclipse IDE esetén pedig: http://download.eclipse.org/releases/galileo/.
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3. Gazdag platformok

A gazdag internetes alkalmazds elnevezés annyit tesz, hogy az adott, web-alapu
platformra {irt kliensalkalmazds gazdag funkcionalitdssal rendelkezik. A teljes korii
felhaszndl6i élményt biztositd Uj lehetdségek az interneten, még kényelmesebb és kdonnyebb
haszndlatra birjdk a veliik dolgozé embereket. Az Eclipse eszkozeivel és az Ajax-nak nevezett

internetes kommunikdaciot segitd technoldgiaval lehetdség nyilt mindezek megteremtésére.

3.1.RCP

Az Eclipse platformot a nyilt forrasu eszk6zok platformjdnak kiszolgdlasara tervezték, dm
felépitése révén lehet6ség van sajat komponenseibdl szinte barmilyen kliensalkalmazdst
létrehozni. A bévitmények egy minimaélis csoportja sziikséges csak ahhoz, hogy 1étrejohessen
egy gazdag kliensalkalmazdas, amelyet 0sszességében Rich Client Platform-nak neveziink.

A Rich Client Platform (RCP) részei a kovetkezok:
e Eclipse Runtime
Alapvetd tdmogatast biztosit a bovitmények és kiterjesztési pontok szamdra.
Az Eclipse Runtime az OSGi keretrendszerre épiil. Sziikséges bdvitményei:
org.eclipse.core.runtime, org.eclipse.osgi, org.eclipse.osgi.services
e SWT
Hatékony és hordozhat6 felhasznal6i feliilet kialakitasara jott 1étre.
Sziikséges bovitményei: org.eclipse.swt, €s néhany platform specifikus elem
e JFace
Egy SWT-n alaplul6 felhaszndl6i feliilet interfész a legtobb dltaldnos
programozasi feladat végrehajtdsahoz. Sziikséges bovitmény: org.eclipse.jface
e  Workbench
Az el6z6 harom elemre épitve nyujt jol bovithetd, tobbablakos kornyezetet a
nézetek, szerkesztok, perspektivak, akciok és varazslok kezelésére.
Sziikséges bovitményei: org.eclipse.ui, org.eclipse.ui.workbench

e  Workbench egyéb kiegészitései
XML nyelv és a parancsok tdmogatdsat szolgdlja, illetve a sigé kozponti
modelljét. Sziikséges bdvitményei: org.eclipse.core.expressions,

org.eclipse.core.commands és org.eclipse.help



Valdjdban két bovitmény is elég ahhoz, hogy a felhaszndl6i feliilettel rendelkezd
alkalmazds minimélis kovetelményeit elérjik. Ezek pedig az org.eclipse.ui és
org.eclipse.core.runtime. Ahhoz, hogy egy Java alkalmazast megfelelden tudjunk
megjeleniteni webes alapokon, tobb egyéb eszkozre is sziikségiink lesz. A kovetkezd

fejezetben errdl lesz sz6 részletesen.

3.2. RAP
Az igazan érdekes dolog a Rich Ajax Platform (RAP) vonatkozdsdban, hogy Java-ban irt

Ajax-os alkalmazast értiink alatta, amely az OSGi-n alapuld Eclipse komponens modelljét
haszndlja. Ez azt jelenti, hogy az Ajax alkalmazdsokat kiterjeszthetd komponensekként lehet
felhaszndlni Eclipse-ben. Kiilondsen jol jon ez annak, aki mar meglévo alkalmazasat kivanja
web alapokkal megtdimogatni. A RAP igyekszik lehetdvé tenni a gazdag internetes
alkalmazasok fejlesztését ugyanazon programozdsi paradigmit haszndlva, amelyet a
fejlesztok az RCP-bdl més ismernek.

Mivel a RAP és az RCP bizonyos elemei k6zosek, a kozottiik 1év0 haszonldsag és eltérés

jol lathatd. (2. abra)

A Rich Ajax Platform fobb részei:

RCF Aplkcation AP Applcation
e Szerver oldali Equinox OSGi F F
. RWT . =

e JFace _

e  Workbench

2. Abra. RCP és RAP 6sszehasonlitdsa

A RAP alkalmazdsok nagyon hasonlitanak az RCP alkalmazédsokra, de ahelyett, hogy
asztali szamitogépeken, helyileg haszndlndk, webszerveren futnak, ahol a felhaszndlok egy
bongészo segitségével hozzdjuk férhetnek. Ez a megoldas foként a JFace-nek koszonheto,
amely megegyezd komponensei miatt kozvetleniil felhaszndlhaté a megjelenitéshez. A RAP

val¢jdban az SWT, a JFace és Workbench API-k egy részhalmazat hasznalja fel.



3. 2. 1. OSGi

Az OSGi egy hatékony dinamikus keretrendszer, amely az Eclipse fejlesztor kornyezet
alapjdul szolgal, de haszndlhatésdga nem csak az Eclipse-re korldtozodik. Valdjdban széles
korben haszndlatos, kezdve a mobil telefonoktél és jarmiivekbe épitett szdrakoztatd
rendszerektOl egészen a véllalatok alkalmazas szervereivel bezardan.

Minden egyes web alkalmazas egy OSGi példanyt futtat alkalmazds szinten. Az RCP-t6l
eltéréen a RAP-nak a felhaszndl6i folyamatokat is kezelnie kell. Minden egyes folyamathoz
egy OSGi példanyt futtatni hosszi tdvon nem megvaldsithatd, mivel a memora felhasznédlasa
elképesztd médon meghaladnd barmely rendelkezésre 4116 eréforrast. Eppen ezért a kotegek a

felhasznaloi folyamatok kozott elosztottak.

3.2.2 RWT
Az SWT-hez hasonlé Widget eszkoztar a RAP Widget Toolkit (RWT). Egy szerver
oldali programozdsi modellt szolgaltat. Ennek kovetkeztében az RWT egy hatékony

eszkoztarat, a JavaScript Widget Toolkit-et (Qooxdoo — http://gooxdoo.org) haszndl, amely a

kliens oldal szdmdra kindl gazdag komponenseket. Mindamellett az RWT alkalmazdsok
megmaradnak vékony kliensnek, mivel az Osszes implementdlt szamitds a szerver oldalon
torténik. A kliens oldalon semmilyen hasonlé adatmodell nem létezik. A kliens kérelmek

kezelése Ajax éltal torténik, amely j6 haszndlhatésdghoz és teljesitményhez vezet.

3. 2. 3. JFace

Az SWT-vel egyiittmiikodd, felhaszndléi feliiletek eszkozrendszere. Implementécidja
hordozhatd, igy sokrétli megoldasai széles korben alkalmazhatdéak ugyan ugy. Osztélyai a
gyakoribb grafikus programozasi feladatokhoz nytjtanak segitséget.

Részei: a megjelenitdk, dialégus ablakok és vardszlok, akcidk és kozremiikodok, kép és
betlitipusok illetve mez0 aszisztensek. A JFace-rdl egy késobbi fejezetben még lesz szo6.

3. 2. 4. Workbench

Maga a Workbench szé (munkapad) az asztali fejlesztéi kornyezetre utal. Az eszk6zok
tokéletes integracidjat €s nyilt hasznalatit célozza meg az alkalmazds erd6forrdsainak
eldallitdsahoz és irdnyitdsdhoz. Minden Workbench ablak legaldbb egy perspektivat tartalmaz.
Ezen perspektivak nézeteket és az ablak egyéb részeit (meniisor, eszkoztdr) tartalmazhatjdk.

Rdaddésul lehetdség van tobb ablak egyidejii megjelenitésére is. A RAP részeként lehetdséget



biztosit, hogy a Java alkalmazds atalakitdsa sordn ilyen Workbench ablakok nézetei altal
jelenjenek meg az eredeti komponensek. A Workbench tehdt Workbench ablakokbdl,
perspekivakbol, nézetekbdl €s egyéb ablakelemekbdl 4ll.

3.2. 5. RAP elonyei

Erdemes sajatkeziileg is meggy6z3dni arrél, milyen elényckkel jar egy RAP alkalmazis
haszndlata, illetve fejlesztésének egyszeriisége. Néhany tipp:

e Lechetdséget biztosit az asztali alkalmazds €s a webes alkalmazds egyideji
fejlesztésére, az implementaciok kozos felhasznéldsa révén.

e Eclipse bévitményeként egyszertien integralhaté és hatékony egyiittmiikodést biztosit.

e Az RCP-vel val6 egyiittmiikodését segiti felépitésiik hasonlésdga

e Akik eddig csak RCP-vel foglalkoztak, azok szdméra sem idegen, rdaddsul kénnyen
tanulhat6

o Az 0Osszes népszerli bongészOben hasznidlhaté az alkalmazds az Ajax-nak

koszonhetoen.

3. 2. 6. RAP telepitése

A PDE telepitésének mintdjara, a RAP-ot is ugyan ugy, az Update Manager-en keresztiil
tolthetjiik le. Ehhez a Help menii Software Updates... meniipontjit kell vdlasztanunk, majd
az Available Software fiillon a Ganymede Update Site-ot kibontva, a Java Development-en
beliil pipaljuk ki az Rich Ajax Platform SDK (RAP) bejegyzést. Az Install... gombra
kattintva par lépésben végrehajthatjuk a telepitést. Letoltés utdn érdemes ujrainditani az
Eclipse IDE-t, hogy érvénybe lépjenek a frissitések. Ha ezutdn azonnal haszndlni akarjuk,
érdemes 4ttérni az Ujdonsiilt platformra. Ehhez menjiink a Help menii Welcome
meniipontjara. A megjelend ablakban valasszuk az Overview ikont és kattintsunk a Rich Ajax
Platform (RAP) linkre. Az Install Target Platform link utan felugré ablakban hagyjuk bent a
pipat és nyomjuk egy OK-t.



4. Grafikus konyvtarak

A példaprogram ablakaiban a grafikus komponensek megjelenitését, esemény kezelését és
elrendezését az SWT és JFace grafikus konyvtarak biztositjdk. A valasztas nem véletlen,
hiszen a két gylijtemény rendelkezik az Osszes egyszerli és Osszetett feliileti elemmel, amire
csak sziikség lehet. Strukturdlt felépitésiiknek koszonhetéen konnyli velilk dolgozni és

miikodésiiket megérteni. A tovabbiakban errdl a két API-rdl lesz sz6.

4.1. SWT
Az Standard Widget Toolkit (SWT) egy olyan grafikus konyvtar, amelybe az adott

operaciés rendszer dltal szolgéltatott ablakkezeld rendszer elemeit integrdltdk. Minden
erofeszités ellenére, az egységesités nem valdsithatd meg teljesen, igy az SWT nem
platformfiiggetlen. Leginkdbb tgy tekinthetiink rd, mint az adott operacidés rendszer
felhasznaloi feliiletéért felelos kod egységére az SWT-t hasznal6 Java alkalmédzokban. Tobb
implementicidja is létezik, az operacids rendszereknek megfeleléen. A HiberGUI is tobb
példany tartalmaz a /lib konyvtardban, hogy mindig az adott, futtaté6 kornyezethez tudjon
igazodni. Annak ellenére, hogy a kiilonbozé verzidk kiilonbozOképpen vannak
implementélva, kozos tulajdonsdguk, hogy helyileg hivodinak meg a Java Native Interface-en
(JNI) keresztiil, ezzel is timogava hordozhatdsdgdnak megvalositasat.

Az SWT legijabb verzidja letdlthetd a http://www.eclipse.org/swt/ internet cimrdl Linux,

Windows, Solaris 10, HPUX, QNX, AIX és Mac OSX operacids rendszerek ala.

4. 1. 1. Widget-ek

Az SWT, mint eszkOztir rengeteg lehetOséget kindl a felhasznal6i feliiletetek
megalkoztdsahoz. A legszembetiindbbek ezek koziil azok az egyszerli, mindennapi
komponensek, amelyeket alapvetdé médon mindig haszndlunk. Az org.eclipse.swt.widgets.*
csomag tartalmazza a gombok, szovegmezoOk, cimkék, tdblazatok €s még sok egyéb
megszokott elem Osszességét.

Amikor a HiberGUI programkonyvtér atalakitott, webes formajat kell elinditani, akkor a
megjelenités kezelését a Wokbench végzi a kiterjesztési pontok segitségével. Induldskor a
szerver, a kezdeti értéknek bedllitott belépési ponttdl kezdi az ablak elemeit leiré kod

J4

futtatasit. Tehat ez az dllomany felelos az ablak elOkészitéséért €s tartalmédnak betoltéséért.
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Az aldbbi kodrészlet szemlélteti, hogy a bovitmény belépési pontjandl, az Eclipse platform
grafikus rendszerével kapcsolatot 1étrehozé display, az org.eclipse.ui csomag PlatformUI
osztalydnak createDisplay() metddusa éltal jon 1étre, az org.eclipse.swt.widgets.Display egy

példanyaként.

EgyesuletWorkbench.java

package hibergui.rap.egyesulet;

import org.eclipse.rwt.lifecycle.IEntryPoint;
import org.eclipse.swt.widgets.Display;

import org.eclipse.ui.PlatformUI;

import org.eclipse.ui.application.WorkbenchAdvisor;

public class EgyesuletWorkbench implements IEntryPoint {

public int createUI() {
Display display = PlatformUI.createDisplay/();
WorkbenchAdvisor advisor = new EgyesuletWorkbenchAdvisor();
return PlatformUI.createAndRunWorkbench( display, advisor );

}

A tovabbiakban azonban az ablakok tartalmi elemei, az eredeti, asztali alkalmazashoz
késziilt forrasokbol keriilnek kiolvasdsra. Tehdt elobb ezeket az ablakokat kellett megtervezni
és elhelyezni rajtuk a sziikséges komponenseket. Minden ablak esetében az elsd és
legfontosabb dolog létrehozni a Display osztdly egy példanyét, mivel ez teremti meg a
kapcsolatot a futtat6 platform grafikus rendszere €s az ablak kozott. Elsésorban ez feliigyeli a
kommunikécidt a feliilletén bekdvetkezd események és a platform eseménysora kozott. Ezért
fontos, hogy az ablak bezirdsa utin meghivjuk a dispose() metédust, amely kezeli a
megsziintetését.

A kovetkezo 1ényeges elem a Shell osztdly egy példanya, ami a tényleges ablakot kozza
létre az operdcios rendszer ablakkezeldjének irdnyitdsdval. Egy alkalmazdsban akdr tobb
ablak 1s szerepelhet, sOtt az ablak ablakai is. Ehhez annyit kell tenniink, hogy
példanyositaskor a sziild osztdly példanyat paraméterként atadjuk neki. Az SWT felépitése
miatt barmely widget-tel ugyan igy kell eljarni, rdaddsul példanyositds sordn még stilus
bedllité biteket is dtadhatunk a paraméterlistaban.

A stilus bitek az SWT konstansai altal reprezentalt egész szamok, amelyeket a logikai
vagy mivelettel tudunk egyetlen paraméterként &tadni. Példa egy uj szovegmezd

[étrehozasara: Text text = new Text (composite, SWT.BORDER | SWT.READ_ONLY) ;
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Egy ablak komponenseinek elhelyezésekor gondolni kell arra, hogy hogyan
helyezkedjenek el egymashoz képest, €s gondoskodni kell arrél, mi torténjen veliik az ablak
atméretezése kozben. Az SWT elrendezéseket (layout) bocsdjt rendelkezésiinkre, a widget-ek
tagoldsdhoz, poziciondldsdhoz ¢és méretezéséhez. Tobbfajta elrendezési mod koziil
vdalaszthatunk, amelyeket példanyositds utdn a kivant Shell-hez bedllithatunk. Az aldbbi példa

a GridLayout-ot haszndlja, amely sorokba €s oszlopokba rendezi a Shell-en a widget-eket.

DateField.java

public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell (display);
GridLayout gridLayout = new GridLayout ();
gridLayout.numColumns = 3;
shell.setLayout (gridLayout) ;

shell.pack();
shell.open();
while (!shell.isDisposed()) {
if (!display.readAndDispatch())
display.sleep();
}
display.dispose();

4. 2. JFace

A JFace i1s egy grafikus eszkoztar olyan osztalyokkal, amelyek a leggyakoribb, grafikus
felillettel kapcsolatos — programozéasi  feladatokat kezelik. Ugy tervezték, hogy
funkcionalitdsdnak egy része az SWT-re tdmaszkodjon, de ne fedje el azt. Ezzel azt akartdk
eldsegiteni, hogy minél egyszeriibben lehessen egy problémat megoldani, még kevesebb
kodolassal. J6 példa erre, amikor sok grafikus komponensiink van, és hasonld elv szerint
akarjuk miikodésiiket bedllitani. A JFace segitségével egész egyszeriien egy ,,akciot” lehet
haszndlni az Osszes komponenshez, ugyanolyan miiveletek esetén, az egész alkalmazdsban.
(pl: gombok és szovegmezok fokuszanak megvaltozdsakor). Egy masik érdekes tulajdonsdga
a megjelenitdk, amelyek bizonyos SWT widget-ekhez modell alapot adnak, ezzel
egyszeriisitve adatszerkezetiik struktdardjat. Ilyen widgetek példaul a listdk, tdbldzatok és fa

nézetek.
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Létezik egy ugynevezett JFace data binding nevii keretrendszer is, amely grafikus
elemeket képes a modellekhez kapcsolni, igy a felhaszndlok kozvetleniil lathatjdk és
szerkeszthetik az adatokat a modellben. A keretrendszer dltal egyszerlien lehet adatforrasokat
widget-ekhez kapcsolni, igy lehetoség van fa nézetben vagy tdblazatban renszerezetten

felhasznalni azokat.

A JFace részei a kovetkezok:

e Megjelenité osztalyok: Lista-, tablazat- és faszerkezetli adatok megjelenitésére,
rendezésére és szlirésére lehet haszndlni a ListViewer, a TableViewer és a
TreeViewer osztalyokat. Szoveges informéacié megjelenitésére haszndlhat6 a
TextViewer osztaly.

e Betiitipusok, szinek és képek kezelésére hasznalhat6 az
org.eclipse.jface.resource csomag.

¢ Dialégusablakok és varazslok 1étrehozasat segitik az org.eclipse.jface.dialogs és
az org.eclipse.jface.wizard csomagok.

e Az akcidk, melyek tobb részbdl tevodnek Gssze. Minden akcidhoz tartozik egy
XML deklaracid, egy IAction objektum, melyet az Eclipse példanyosit, és egy
IActionDelegate objektum, mely az akcid tényleges implementédcidjat tartalmazza.

e Ablakok Ilétrehozdsidra és kezelésére haszndlhaté az org.eclipse.jface.window
csomag.

e Idéigényes miiveleteknél haszndlhaté jol az org.eclipse.jface.operation csomag,

hogy a felhasznél6é nézhesse a folyamat haladasat, amig a miivelet tart.

4. 2. 1. JFace a Workbench-ben

A Workbench felhaszndlja a JFace elemeit, de kisérletet tesz, hogy csokkentse fliggdségeit
vele szemben, ahol csak lehetséges. Példaul, a Workbench IWorkbenchPart nevii modeljét a
JFace-t0] fiiggetlenre tervezték. Kordbban ldthattuk, hogy a nézeteket és szovegmezdket
kozvetleniill SWT widget-ek haszndlatdval is lehet implementdlni, JFace osztilyok
felhaszndldsa nélkiil. A Workbench megprobdl ,,JFace-mentes” maradni, ahol csak lehetséges,
igy téve lehetdvé a programozok szdmara, hogy a JFace azon részeit hasznéljdk fel, amelyeket
hasznosnak taldlnak. A gyakorlatban a Workbench a legtobb implementaciéjaban JFace-t

haszndl, és rendelkezik referencidkkal is a JFace tipusai szdmdra az API definici6iban.
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(Példaul, a JFace IMenuManager, IToolBarManager €s IStatusLineManager interfészek

tipusként jelennek meg a Workbench IActionBar metédusaban.)

4.2.2. SWT és JFace
A hatdrvonal az SWT és a JFace kozott elég vildgos. Az SWT nem fiigg egyetlen JFace

ko6dtol sem, azonban forditva ez mar nem igaz. (3. dbra) Ezt mutatja az is, hogy sok SWT
példa szol arrdl, hogyan lehet 6néllé alkalmazast késziteni beldle. Az Eclipse is két kiillonbozo

eszkoztarbol hasznal dialégusablakokat. Az SWT szolgaltatja az alapvetd dialogusokat, mint

példaul FontDialog, ColorDialog, -
Eclipse Workbench
DirectoryDialog, FileDialog és FontDialog.

Ellenben az  Osszetettebb, kiegészitésekkel

rendelkez0 dialégusok a JFace-t0] szarmaznak. JFace

3. dbra. SWT és JFace kapcsolata

Annak ellenére hogy az SWT és a JFace ugyanazt a célt szolgéljik, kiilonbozoképpen
teszik meg azt. Az SWT er6sen tdmaszkodik az operécids rendszer nyujtotta szolgéltatasokra,
amely nagyobb bedllitasi lehetOségeket tesz lehetOvé, azonban bonyolultabbd teszi a kod
strukturéldsat. Ezzel szemben a JFace dtveszi a terhet a programozotol, de igy némileg veszit
beallithat6sdgabol. Az SWT esetében az widget-ek eseményeit is kiilon-kiilon kell kezelni,
szemben a JFace akcidival, ahol egyetlen objektumba helyezve lehet eseményekre reagalni.
A JFace akkor is nagyobb segitséget jelenthet, ha nagyméreti alkalmazasok, grafikik vagy
ablakok sokasagat igénylik. Olyan regiszter osztdlyokat haszndl, amelyek segitik az SWT
komponensek nyilvantartdsat és memoriafoglaldsat. SWT-ben minden betlitipust és képet le
kell foglaltatni a memoridban, majd felszabaditani, amig JFace-ben beépitett FontRegistry és
ImageRegistry osztalyok dllnak ezek rendelkezésére.

A végso cél tehat az, hogy az SWT és JFace egyiitt, ablakok szines Osszeképét adhassak

barmely bongészdben, minél hatékonyabb kddolasi technikaval. (4. dbra)
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4. dbra. Widget-eket tartalmazé RAP alkalmazas

4. 3. Swing és AWT

Habar nem kapcsolédik szorosan a szakdolgozatom példaprogramjdhoz, mégis emlitést
kell tennem a Swing grafikus komponenseket tartalmazé gytijteményérdl. Sok programozd,
koztik magam is, inkdbb a Swing és AWT parosat haszndlva fejlesztett felhasznéléi
feliileteket Java alkalmazasaihoz. Mindez annak koszonhetO, hogy a kezdetektdl fogva az
Ujratervezett strukturaltsdg és a grafikus elemek udjszerti, emellett valtoztathaté megjelenitése
(Pluggable Look and Feel) volt a fejlesztOk eredeti célkitlizése.

Legnagyobb eldnye, hogy a Swing teljesen Java-ban irddott, igy fiiggetlen a grafikus
feliiletet megjelenitd operacios rendszertdl, lehetdvé téve ezéltal koplex grafikus felhasznal6i
elemek létrehozdsiat és konnyli felhaszndldsat. Mivel a Swing az absztrakt ablakkezeld
eszkoztar (AWT) bizonyos elemeire épiil, mint példdul az eseménykezeld modell és grafikaért
felelds osztalyok, ezért sok esetben el6fordul, hogy a program kédjdban mindkettd egyszerre
van jelen.Ellene sz6l azonban, hogy a folyamatos fejlesztések miatt terjedelme egyre nd, és
hasznalata tobb erdforrast igényel, mint més grafikus eszkdzoké.

Sajndlatos médon az elézéekben felsorolt egyedisége €s az Eclipse platform eltérd
filoz6fidja miatt, a Swing nem haszndlhat6 kozvetleniil a Rich Ajax Platform-ra szant
alkalmazas kddjaiban. A Swing és SWT kozotti kiilonbségre megoldast jelenthet akar, a
feliileteket implementdlé kod datalakitisa sajitkeziileg. Ehhez nytjthat segitséget a

mellékletben taldlhat6 1. és 2. tdbldzat, amelyben a leggyakoribb elemek és leirdsuk talalhato.
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5. Ajax

Az Eclipse altal szolgdltatott Rich Ajax Platform a kommunikaciét Ajax technolégidval
valositja meg, a bongész0 és az Equinox OSGi szerver kozott. Az Ajax mozaikszé az
Asynchronous Javascript And XML kifejezésbdl ered. Amint a nevébdl is lathatd,
aszinkron médon kozvetit adatokat Javascript felhaszndldsdval a bongészo és a szerver kozott,
amely szintén az er6forrasok felhasznalasat csokkenti.

Egy mar meglév0, Javascript altal biztositott funkcié ujszerli alkalmazédsardl van szo,
amely hatékonyabbd teszi az interaktiv webes alkalmazasok adatcseréjét azaltal, hogy az
egész weboldal Gjbdli letoltése helyett, csak az oldal egyes érintett részei, ebben az esetben az
ablakok vagy komponensei frissiilnek.

Az Ajax az aldbbi webes technoldgidkat hasznalja miikodése sordn:

e HTML

e JavaScript
e XML

e CSS

A kovetkezd fejezetekben ezeket a technoldgidkat ismertetem réviden.

5.1. HTML

A weboldalak épitdelemeinek tekinthetd Tag-eket és funkcidjukat a Hipertext Markup
Language (HTML) irja le. Az Ajax-os kommunikici6 megteremtéséhez ezekhez az
elemekhez kapcsolhatdk a JavaScript nyelvi funkcionalitdsok és ezeken hajtédnak végre.

Java alkalmazdsok Rich Ajax Platform-ra torténd 4talakitdsa sordn nem lesz sziikség

HTML Tag-ek haszndlatara.

5.2. JavaScript

Eredetileg Netscape bongészohoz fejlesztett script nyelv, amely késébb JavaScript néven
széles korben elterjedt. Webprogramozok szamadra késziilt azzal a céllal, hogy interaktiv
funkciokkal lehessen boviteni a HTML oldalakat. Emellett felhasznalhato arra is, hogy a
megjelend weblapot vagy annak egy részét dinamikusan, megadott informdciok alapjan allitsa

eld. A Rich Ajax Platform is ezt a lehetdséget ragadja meg a grafikus komponensek kozlésére.
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Az atalakitott Java alkalmazds végeredményben egy terjedelmes JavaScript nyelvi

kédsorként jelenik meg, amelyet kliens oldalon, maga a bongészé értelmez.

5.3. XML
Az XML (Extensible Markup Language, bovithetd jelolonyelv) egy olyan egyedi cimke

alapu szerkezet, amelyek az alkalmazdsban haszndlt barmilyen nevet, értéket vagy adattipust
jelolhetnek. Ezzel a lehetdséggel az iigyféloldal (bongészo) és kiszolgédldoldal (szerver) kozott

az adatok ataddsa sordn kiilonboz6 nyelvek is egyszertien kommunikalhatnak egymadssal.

5.3.1. XML DOM

Az XML Dokumentum-Objektummodell az XML dokumentumok elérésének és
moédositdsanak szabvanyos modjat hatdrozza meg. A DOM hozzaférést nyijt az XML, illetve
az Xhtml dokumentumok szerkezetét alkoté elemekhez, ezdltal teljes elérést nyujt a
JavaScript szdmdara. A hozzaférést a JavaScript DOM-kezeléssel foglalkozd belsod
objektumhalmaz teszi lehetové. Az Ajax modell 1ényegének megértéséhez még meg kell
vizsgdlnunk, hogyan is zajlik a kommunikéaci6 a két fél kozott.

Altaldnossdgban egy weboldalba épitett {irlap dgy miikodik, hogy ha béarmilyen
informdciot szeretnénk egy adatbazisbdl, 4j oldalt vagy egy féjlt a szerverrdl, akkor a HTML
oldalba épitett GET metdodussal, (kiildés esetén a POST metddussal) kiildiink informéciot a
szervernek. Ezutdn megvarjuk, hogy a szerver elkiildje a vdlaszat, amit utdna a bongészo
betolt. Mivel minden egyes alkalommal a szerver feldl érkez6 weboldalt djra meg kell
jeleniteni, a folyamat igen lassivd és kényelmetlenné vdlhat. Az Ajax alkalmazdsdval a
JavaScript XMLHttpRequest objektuma kozvetlenil tud kommunikdlni a szerverrel a

hattérben, el0segitve a gordiilékeny, varakozas-mentes adatcserét.

5.3.1.1. Az XMLHttpRequest Objektum

Az Ajax kozponti eleme az XML DOM részét képez6 XMLHTTPRequest objektum. Ez
az objektum teszi lehetOvé, hogy az oldal hattérkérelemként kapjon adatokat a kiszolgdl6tdl (a
GET eljaras segitségével), illetve kiildjon adatokat a kiszolgdlonak (a POST eljaras
segitségével), ami azt jelenti, hogy a folyamat sordn nem frissiti a bongészot, csak a weblap

egy érintett részletét. Amikor a felhaszndl6 az atalakitott ablakon miiveletet végez, a hattérben
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a JavaScript koéd feldolgozza az adatokat, és az objektumon keresztiil elkiildni a szervernek.
Amig ez a folyamat zajlik a hattérben, az ablak lathaté marad, és teljesen gy viselkedik, mint

ahogy azt normdl, asztali alkalmazasokndl megszokhattuk.

5.4. CSS

Weboldalak tartalmédnak stilusat kezdetektdl fogva varidltdk, hogy még érdekesebb és
szinesebb latvanyt nydjtsanak.(5. dbra) A Cascading Style Sheets (CSS) édltaldnos bevezetése
O0ta ez a folyamat rendkiviil egyszertivé valt, hiszen csak egyetlen allomanyt kell
megszerkeszteni, amely a HTML tag-ek megjelenésének leirdsat tartalmazza.

Szerencsére a Rich Ajax Platform esetében is gondoltak erre, és lehetdséget teremtettek a
bongészdben megjelend komponensek stilusdnak CSS alapi megaddsira. Egy bOvitmény
esetében tehat a MANIFEST.MF f{ijl szerkesztésével adhatunk meg egy 4j témat. Ehhez az
Extensions fiilon, az All Extensions ablakban kell hozzdadnunk (Add...) az

org.eclipse.rap.ui.themes Kiterjesztési ponttal egy témat. Az igy létrejott tulajdonsag file*:

2. .2 2

Liagn 1x]
Please sign inoveth your usesname and passmord:
Ussrmame | abn
Password: |
Login

Flease = grin withyour usemames ani pessworn

Llzervarme I'.;hn |

FPassword | |

Loy

5. abra. CSS hasznalata RAP ablakon
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6. Java alkalmazas atalakitasanak lépései

A kovetkezd Ilényeges 1épés a miar meglévé Java alkalmazds atalakitisa RAP
alkalmazassa. Ehhez a fentiekben megismert Eclipse IDE-t és a hozza felinstalldlt PDE-t
fogjuk haszndlni. A létrehozott 0j bdvitményt ellatjuk uj dllomédnyokkal, amelyek a
bongészdben megjelend ablak logikai szerkezetét adjak. Kozben a bdovitmény kiterjesztési
pontjait megadjuk és bedllitjuk a fajloknak megfelelden. Az 4talakitds folyamatéat a HiberGUI,

egy személyt leiré kédjaival fogom reprezentélni.

6. 1. Bovitménnyé konvertalas
Ahhoz, hogy az asztali alkalmazdst RAP alkalmazasként haszndlhassuk, elészor

bdvitménnyé kell konvertdlnunk. Az Eclipse, Package _iolxi
Explorer nézetében a projekt nevén jobb egérgombbal ~ Convert Existing Projects @—

Select existing projects to add PDE capabilty,

kattintva (helyi menii), valasszik a PDE Tools,
fvailable projects

Convert  Projects to Plug-in  Projects... [ECheseu select Al |
meniipontot. A felugré ablakban pipdljuk ki a _Dasehaz |
négyzetet a projekt neve mellett, és a Finish gombbal "= soested

véglegesitsiik.

(6. 4bra) 2 [ | e

6. dbra. Projekt konvertalasa

A Package explorer frissiilése utdn lathatjuk, hogy létrejott a META-INF konyvtar és
benne a MANIFEST.MF dllomény.

6. 2. Fiiggoségek beallitasa

Nyissuk meg az MANIFEST.MF élloményt a PDE Plug-in Manifest Editor-javal (dupla
kattintds), és vdlasszuk a Dependencies fiilet. A Required Plug-ins ablakrészben adjuk hozza
(Add...) a RAP feliiletéért felelds org.eclipse.rap.ui plug-int. A szomszédos Imported

Packages ablakrészben, a javax.servlet €s javax.servlet.http csomagokat kell a listdba felvenni.
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6. 3. Nézet hozzaadasa

Egy RAP alkalmazas ablakaban megjelend tartalmat a ViewPart osztalybdl szarmaztatott
sajat osztaly fogja implementdlni. Egy ablak tobb nézetet is tartamazhat egyszerre. Ez az a
pont, ahol a felhaszndl6i feliilet Ujrahasznositisa megtorténik, kiilonosebb plusz munka
nélkiil. A hibergui.rap csomagba hozzdadtam egy 1j, ,,szemely” nevili csomagot, €s ebbe a
SzemelyView nevili osztdlyt org.eclipse.ui.part.ViewPart sziildosztallyal. Az egyszerli
hivatkozédsok bevezetéséhez 1étrehoztam egy String tipusu ID valtozot, és implementéltam a
nézet megjelenitését szolgalo createPartControl metddust.

A példaban egyszerlien létrehoztam a RapSzemelyFormDialog belsd osztilyt, amely a
createForm metddusa altal, a személyhez tartoz6 ablak (SzemelyForm) egy példanyét adja
vissza. Mivel a HiberGUI form-jai és a RAP is SWT-t haszndl, a SzemelyView osztily az

SWT Composite-jan keresztiil egyszeriien dtadhat6 a perspektivanak.

SzemelyView.java

package hibergui.rap.szemely;

import static hibergui.HiberGUI.NONE;
import hibergui.Form;

import hibergui.FormDialog;

import hibergui.hibernate.SessionManager;

import java.util.Locale;

import org.eclipse.swt.widgets.Composite;
import org.eclipse.swt.widgets.Shell;
import org.eclipse.ui.part.ViewPart;
import org.hibernate.cfg.Configuration;

import zemplen.model.Szemely;
import zemplen.ui.SzemelyForm;

public class SzemelyView extends ViewPart {
public static final String ID = "hibergui.rap.szemely.SzemelyView";

@Override

public void createPartControl (Composite parent) {
System.setSecurityManager (null) ;
Locale.setDefault (new Locale ("hu", "HU"));

try {
Configuration cfg = new Configuration();
cfg = cfg.configure ("szemely.cfg.xml");
SessionManager.initialize(cfqg);

RapSzemelyFormDialog rapSzemely = new
RapSzemelyFormDialog (parent.getShell ());
rapSzemely.create();

-20 -




rapSzemely.setTitle (cfg.getProperty ("connection.url"));
rapSzemely.setBlockOnOpen (true) ;
rapSzemely.open () ;
rapSzemely.createForm(parent) ;

} catch (Throwable exc) {
exc.printStackTrace () ;

} finally {
SessionManager.instance() .close();

}

}

@Override
public void setFocus () {

}

}

class RapSzemelyFormDialog extends FormDialog<Szemely> {

public RapSzemelyFormDialog(Shell parentShell) {
super (parentShell);
}

@Override
protected Form<Szemely> createForm(Composite cptParent) {
return new SzemelyForm(cptParent, NONE);

}

6. 4. Nézet kiterjesztési pontjanak beallitasa

Most, hogy létrejott egy Uj fajl, tudatnunk kell a bévitménnyel, hogyan is érheti el a
nézetet. [smét a MANIFEST.MF szerkesztésére lesz sziikség, de ezuttal az Extensions fiil,
All Extensions ablakrészében kell hozzdadni a kivant kiterjesztési pontot. Az Add... gomb
altal felugré ablakban az org.eclipse.ui.views tipusu kiterjesztési pontot kell megkeresni. A
helyi menii New / view pontjat valasztva létrejon az 4j nézet bejegyzés, amelyet az Extension

Element Details ablakrész harom tulajdonsagéval allithatunk be az alabbi médon:

o 1d*: hibergui.rap.szemely.Szemely View
o name*: SzemelyView
o class*: hibergui.rap.szemely.SzemelyView

6. 5. Perspektiva hozzaadasa
Ugyanabban a csomagban ezuttal a nézetek elrendezéséért felelos SzemelyPerspective
osztalyt hoztam létre, amely az IPerspectiveFactory interfészt valositja meg. Az ID valtozo

mellett a createlnitialLayout implementécidjat adtam meg, amelyben egy IPageLayout tipusu
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elrendezés tulajdonsdgait kell bedllitani. A praktikussdg kedvéért az elrendezés konténer
mappdjanak 4tallithatosagat kikapcsoltam, és a SzemelyView osztilyt egyediili nézetként
allitottam be nézetnév nélkiil, a mappa tetejéhez igazitva. Végiil az ablak bezdrasara alkalmas

gombot is letiltottam.

SzemelyPerspective.java

package hibergui.rap.szemely;

import org.eclipse.ui.IPagelayout;
import org.eclipse.ui.IPerspectiveFactory;

public class SzemelyPerspective implements IPerspectiveFactory
{
public static final String ID =
"hibergui.rap.szemely.SzemelyPerspective";

public void createlInitiallayout (IPageLayout layout) {
String editorArea = layout.getEditorAreal();
layout.setEditorAreaVisible (false);

layout.setFixed (true);
layout.addStandaloneView (SzemelyView.ID, false, IPagelayout.TOP,
1.0f, editorArea);

layout.getViewLayout (SzemelyView. ID) .setCloseable (false);

6. 6. Perspekitva kiterjesztési pontjanak beallitasa
A MANIFEST.MF éllomanyban ezittal az org.eclipse.ui.perspectives kiterjesztési pontot

vdlasztva, a perspektiva tulajdonségait kell megadnunk:

o id*: hibergui.rap.szemely.SzemelyPerspective
o name*: SzemelyPerspective
o class*: hibergui.rap.szemely.SzemelyPerspective

6. 7. Perspektiva inicializalasa

A WorkbenchAdvisor osztdlybdl szdrmaztatott SzemelyWorkbenchAdvisor fogja a
perspektivit az Eclipse Platform Workbench-ének szolgaltatni. Egyben itt lehet megani az
ablak folsé részén elhelyezkedd, meniisort és eszkoztarakat implementdld osztaly 4j példanyat

1s.
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SzemelyWorkbenchAdyvisor.java

package hibergui.rap.szemely;

import org.eclipse.ui.application.WorkbenchAdvisor;

public class SzemelyWorkbenchAdvisor extends WorkbenchAdvisor {

@QOverride
public WorkbenchWindowAdvisor createWorkbenchWindowAdvisor (
IWorkbenchWindowConfigurer configurer) {
return new SzemelyWorkbenchWindowAdvisor (configurer);

}

@Override public String getInitialWindowPerspectiveId() {
return SzemelyPerspective.ID;

6. 8. Ablak egyéb részei

A RAP alkalmazas megjelenitéséhez a platform egy tigy Display-t hoz 1étre, ezért az ablak
nem tartalmi részét (meniisor, eszkoztdr, stitusz sor), egy kiilon forrasfijlban, a
WorkbenchWindowAdyvisor  osztdlybdl  szdrmazé  SzemelyWorkbenchWindowAdvisor
osztdlyban egyedileg megadhatjuk. A konfiguriciét a preWindowOpen metédusban, tobb
szempont alajan is be lehet allitani. A setShellStyle és a setTitle az ablak cimsorat éllitja a
kivant ért€kiire, mig a setShowMenuBar és a setShowCoolBar a meniisort €s az esztkoztart

titlja le, szintén praktikussagi szempontbdl.

SzemelyWorkbenchWindowAdvisor. java

package hibergui.rap.szemely;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.ui.application.ActionBarAdvisor;

import org.eclipse.ui.application.IActionBarConfigurer;
import org.eclipse.ui.application.IWorkbenchWindowConfigurer;
import org.eclipse.ui.application.WorkbenchWindowAdvisor;

public class SzemelyWorkbenchWindowAdvisor extends WorkbenchWindowAdvisor {

public SzemelyWorkbenchWindowAdvisor (IWorkbenchWindowConfigurer
configurer) {
super (configurer);

}

@Override
public ActionBarAdvisor createActionBarAdvisor (IActionBarConfigurer
configurer) {
return new SzemelyActionBarAdvisor (configurer);
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}

@Override

public void preWindowOpen () {
IWorkbenchWindowConfigurer configurer = getWindowConfigurer () ;
configurer.setShowCoolBar (false) ;
configurer.setShowMenuBar (false) ;
configurer.setTitle ("Személyek");
configurer.setShellStyle (SWI.TITLE | SWT.MAX | SWT.RESIZE);

6. 9. Belépési pont hozzaadasa

Az Eclipse bovitményeknek definidlniuk kell legalabb egy, ugy nevezett belépési pontot,
ahonnan a kédjinak futdsa megkezdddhet. Maga a kibdvitett HiberGUI programkonyvtar is
tobb belépési pontot tart nyilvan, az atalakitott ablakoknak megfelel6en. A szerver bizonyos
beallitdsa mellett a bongészd cimsordban megadva, kozvetleniil is hivatkozhatunk rdjuk. (7.

abra).

IE, htbp:ff127.0.0.1: 181 9fraprstartup=egyesulet j

7. dbra. A szervlet neve (rap) és belépési pontja (egyesulet) a bongészd cimsordban.

A Szemely osztilyhoz tartozé belépési pont elkészitéséhez egy olyan osztilyt kell az
alkalmazashoz hozzdadni, amely az IEntryPoint interfészt implementdlva képes az i) SWT
Display-t a platformnak atadni. A createAndRunWorkbench metédus két paramétere (az uj
display és a sajat WorkbenchAdvisor) alapjan, elkésziti a felhasznal6 feliilet végleges

formajat.

SzemelyWorkbench.java

package hibergui.rap.szemely;

import org.eclipse.rwt.lifecycle.IEntryPoint;
import org.eclipse.swt.widgets.Display;

import org.eclipse.ui.PlatformUI;

import org.eclipse.ui.application.WorkbenchAdvisor;

public class SzemelyWorkbench implements IEntryPoint {
public int createUI() {
Display display = PlatformUI.createDisplay/();
WorkbenchAdvisor advisor = new SzemelyWorkbenchAdvisor ();
int result = PlatformUI.createAndRunWorkbench( display, advisor );
return result;
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6. 10. Belépési pont beallitasa

Végezetiil a bOvitmény belépési pontjat is
bevezetjiik a kiterjesztések kozé. Az org.eclipse.rap.ui
kiterjesztési pont hozzdaddsdval az 6sszes belépési pont
egy helyre gytijtheto. (8. abra).
A parameter tulajdonsdg mezOjében kell megadni a
belépési pont egyedi nevét, amelyet a szerver

bedllitasandl lehetdség van kivalasztani.

A szemely belépési pont tulajdonsagai:

All Extensions =

| -

Define extensions For this plugen i the follawing

seckion,

bvpe Filker bext

: T s&.rapLui.enkrypoink =
“[K] szemely (entrypaint)
(%] - egyesulet (entrypaint)
@ allomas (eﬁi:r}fpoint)'-

[x] kateqaria i:_eritr.ypemt:j
] nevezes (enkrypaine)

“[X) reszidn (entrypoint)
<= org.eclipse i visws

+) <= prg,edipse.jdt.uiclasspathCont:

B <= org.eclipss.jdt.cors, classpathie

Eli~= org‘eclipse..ve.']}ava.cure.re_l;ﬁ%tr-

L= Drg.BE“DSB;VB'\:]:BVE.E&“E;Cﬂntrﬂj

= c-rg_.eu:lipsa'.jem:beaninfo,regisﬁr

o id*: hibergui.rap.szemely.SzemelyWorkbench 8. dbra

o class*: hibergui.rap.szemely.SzemelyWorkbench

o parameter*: szemely
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7. RAP alkalmazas futtatasa bongészében

Az elért eredmény megtekintéséhez egy futtatdsi konfiguracié létrehozdsa €s bedllitdsa
sziikséges az Eclipse-ben. Szerencsére a PDE €s a Workbench itt is sok segitséget nyujt.

A Run menii, Run Configurations... meniipontjival 4 056i Framework H
F7| RAP Applicatic -
50 RAP JUnit Test| [ New
nézetben a RAP Application levélhez kell Gj  Juy TaskContextT Duplicate
¥ Belete

]

9. dbra. Uj RAP konfigurici6

launch

nyilik meg a kivant ablak, ahol a bal oldali fa

konfigurécidt létrehozni. (9. dbra)

7. 1. Konfiguracié megadasa

A konfiguracié nevét érdemes minél beszédesebbre (pl: HiberGUI_RAP_Szemely_conf),
mig a szervlet nevét rovidre vélasztnai. A legeldszor megjeleniteni kivant belépési pontot
egyszerten kitall6zhatjuk a Browse... gombbal (pl. szemely). Ezen kiviil az OSGi kotegek és
platform kivalasztasa, illetve a parancssori argumentumok megaddsa valhat sziikségessé, ha
nem tortént meg automatikusan, vagy véltoztatni szeretnénk a beéllitdsokon.

A parancssori program argumentumok alaphelyzetben a kovetkezok:

-os ${target.os} -ws ${target.ws} -arch ${target.arch} -nl ${target.nl} -console

A VM paraméterek pedig:

-Dorg.osgi.service.http.port=9090 -Dosgi.noShutdown=true -Declipse.ignore App=true

Az Apply és Run gombok megnyomdsdval az OSGi megkezdi a munkdjat, és a
megjelend bongészO ablakba betoltodik az alkalmazas a vdlasztott kezdd belépési ponthoz

tartoz6 nézetekkel. Ebben az esetben egyetlen nézetben l4that6 a SzemelyForm dial6gusablak.
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7. 2. Az eredmény

Az alabbi két képen (10. és 11. abra) lathaté a SzemelyForm-bdl eldallitott ablak asztali és
web bongészds valtozata.

f--Személrélé

10. dbra. A Személyek ablak asztali alkalmazds esetén.

Eoyesilet: | > Eoyesiietsk |
Telefonszém: \ |

E-mai cims |

Lakghely
Irényitészam: ’— Telepiilés: |
Utea, hézszim: |

Orszég: |
. Nevezéselt
Felvesz | Térsl | Keresési mad Tisztalap

[nev [sail, détom [Lakbely

ann

LT

11. dbra. A Személyek ablak, bongészében megjelenitve.
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Hasonl6képp eljarva, az Allomdsok (12. abra), Nevezés, Kategoéria, Részidd, Tav,
Verseny és Egyesiiletek (13. és 14. dbra) ablakokat is atalakitottam. Innentdl kezdve az
ablakokat a megszokott modon lehet haszndlni a bongészdben, adatok bevitelére és
megjelenitésére. Amint latszik, az ablakok alsé részén kiilon tdbldzat jelenithetd meg,

amelybe az adatbdzis betdltheti az adatokat az ablak frissitése nélkiil.

verseny: |

Verseny: | Elnevezcs: I
oo TN I ESRIEER |
Elnevezes: |
Rasziddh | Feliesz | Tor| | Keresesi mod |
Felvesz | Tardal ‘ Keresési mod | Uj f Tiszta lap ‘
Elnevezes |
Kl ]

12. 4bra. Az Allomésok beviteli ablakai.

I Egyesiiletek I _El

| Elnevezés: r

Keresesi mod . Tiseta lap

Feliesz | Tkl

Méy = I

13. abra. Az Egyesiiletek Form asztali alkalmazas esetén.

[=[2]x]
[ EgyesuletView 3 = 8
Elnevezés: |
Felvesz ! Tiirdl Keresesi mod U / Tiszta lap |
Méy !
L]
Ad
| 4] iy

14. dbra. Az Egyesiilet nézet bongészdben.
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Osszefoglalds

A HiberGUI programkonyvtirral valé megismerkedésem rengeteg ujdonsdgot és
tapasztalatot jelentett szimomra. Alapos ismereteket szereztem az Eclipse fejlesztdi kornyezet
vildgar6l és a programozdsi eszkozok egymadssal Osszekapcsolt felhasznédldsardl. A
forraskédok olvasdsa kozben sokat tanultam arrdl, hogyan is kell nagyobb alkalmazast
logikusan felépiteni, és a megismert programozasi technikdkat a lehetd legjobban
felhaszndlni.

A dolgozatirds sordn igyekeztem minden részletre kitér6en bemutatni azokat az
eszkozoket €s megolddsokat, melyek sziikségesek egy Java alkalmazas atalakitisa sordn.
Végeredményiil sikeriilt el6allitanom azokat a forrdsallomdnyokat €s bedllitasokat, amelyek
1étrehoztak a webalkalmazast, tehat a kivant célkitiizést elértem.

Véleményem szerint a fejlesztok szdmdara mindig is kellemes kihivds lesz egy tj, sok
lehetdséggel kecsegtetd technoldgia elsajatitdsa. Ezért remélem, hogy sokan kedvet kapnak a
webes alkalmazasok fejlesztéséhez, sajat elképzeléseik Ujszerli megvalositisdhoz. Az
interneten mar manapsag is fellelhetd néhdany weboldal, amely ezzel a technikaval késziilt, am
ezek nagy része csak bemutaté jellegli, és azok is fdleg véllalatokhoz, nagyobb
szervezetekhez kotddnek. Valdsziniileg egyre tobb ilyen izgalmas alkalmazdssal fogunk

taldlkozni az elkdvetkezendd években, ahogy felismerik a benne rejld lehetdségeket.
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Koszonetnyilvanitas

Eziton szeretnék koszonetet mondani témavezetdmnek Espdk Miklosnak a dolgozat
megirdsdhoz nyujtott hasznos tanacsaiért, allando tdimogatasaért €s segitokészségéért.

Koszonettel tartozom sziileimnek is, akik kidlltak mellettem és tdmogattak egész 1do alatt.
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Fiiggelék

1. Tablazat - SWT Widget-ek és Swing megfeleloik

SWT Widget Swing mewfelelo Lellds

Menu JMenu Tarol6o MenuItem-ek szamara

Egy egyszerli cimke (JLabel), kép
Label JLabel (Image) vagy keret (Border)
nélkil

A Sash valgjaban egy elvélaszt6 elem
(Splitter), nem egy tarold

Sash JSplitPane

. JSlider, Sokkal inkdbb egy gorgetdsdv, mint egy
Slider .
JScrollBar cstszka
JTextField,
Text JPasswordField, Tobbcélu szoveges beviteli mezd
JTextArea
Group JPanel Cimsorral ellatott keret (Border)
Table JTable Tablazat
ToolBar JToolBar Egy egyszerii eszkoztar (JToolBar)

Elavult. Helyette a ProgressBar,
SWT.INDETERMINATE stilussal ajanlott

T

AnimatedProgress Nincs
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CCombo JComboBox Lenyil6 lista

. Egy JSplitPane, amely kettdnél
JSplitPane
SashForm Pt tobb gyermeket is engedélyez

Egy fa (JTree) és egy tablazat (JTable)
kombindcidja

TableTree None

2. Tablazat - SWT Elrendezések és Swing megfelel6ik

SWT Elrendezés Leiras Swing megfelel6

AFillLayout-hoz hasonléd, de
jobban alakithat6; megengedi a tobbsoros
elrendezést, kitoltést, sortdrést és egyéni
térkozoket

RowLayout FlowLayout

Viszonylagos elrendezés, amely egy tartalmazo,
vagy testvér widget szélével 4ll kapcsolatban

Felhalmozza a komponenseket, csak a legfelso
komponens ldthaté

FormLayout Nincs

StackLayout CardLayout
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