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1. Bevezeto

Témank két, a webalkalmazasok készitésének menetét felgyorsité eszkdoz bemutatdsa lesz,
nagyobb hangsulyt fektetve a gyakorlati alapokra, valamint egy altalunk elképzelt

tartalomkezeld rendszer megvaldsitasara torekedve.

Megismerhetjiik a jQuery JavaScript fiiggvénykonyvtar nytjtotta lehetdségeket, latni fogjuk,
hogy hogyan konnyiti meg a kliensoldali miiveletek elvégzését. A jQuery szlogenje, a "write
less, do more" is arra utal, hogy kevesebb programkdd irdsaval végezziink el minél tobb
miuveletet, ezzel gyorsitva a fejlesztési folyamatot. Mindemellett eléggé kiforrottnak
tekinthetd, az 1.0-4s verzid lassan harom éve latott napvilagot, és olyan nevek hasznaljak
webes alkalmazéasaikban, mint pl. a Google, a Dell, a Bank of America, az NBC, a Mozilla a

Wordpress és sokan masok.

Az Akelos PHP alapu keretrendszer Bermi Ferrer projektje, aki ezzel a Rails-re €épiild Ruby
on Rails keretrendszer atiiltetését tiizte ki célul PHP nyelvre. A Ruby on Rails szlogenje, a
"Web development, that doesn't hurt" megmosolyogtathat minket, és tulajdonképpen ez is a
célja. Azt szeretné kifejezni, hogy a Ruby, igy ennek atiiltetéseként az Akelos is, az atlathato,
jol strukturalt és sz&ép programkoddok irasat, valamint fejlesztés sebességét €s a produktivitast

helyezi kdzéppontba.

Ezen rendszerek megismertetése utan pedig megmutatjuk, hogy hogyan néz ki az elképzelt

tartalomkezel6 rendszer egy folyamatanak megvalositdsa hasznélatukkal.

Mindezek eldtt viszont kicsit mogé néziink az AJAX és a DOM szavaknak, hogy késbb
nyugodtan hasznalhassuk az ide vonatkoz6 kifejezéseket, megismerjiik az alapokat.

Ezzel kezdédik majd a masodik fejezet.

A bevezetdben még megemliteném, hogy azért valasztottam ezt a témat, mert alapvetden
érdekel a webalkalmazasok fejlesztése. Emellett tobb mint egy évig dolgoztam ilyen
kornyezetben, igy mondhatni egy kevés tapasztalatra is szert tettem ezen a téren. Ezen kiviil,
mint a web 2.0 tarsadalom aktiv tagja, sok kozdsségi és tartalommegosztd rendszert hasznalok
nap mint nap, latom a hidnyossagaikat ¢és elonyeiket. Elképzeltem egy minden szempontbdl
idedlis rendszert, amelyet szerettem volna megvalositani, és gondoltam testhezalld lenne, ha

ezt a témat valasztanam.



2. AJAX

AJAX = Asynchronous JavaScript And XML, azaz Aszinkron JavaScript ¢s XML. Ez egy
programozasi technika, amely 2005-ben valt népszerlivé, amikor a Google megalkotta a
Google Suggest-et. Nem egy 1j programozasi nyelv, nem is programozasi nyelv, hanem egy
uj fajta felhasznalasi modszere mar 1étezd szabvanyoknak, amely segitségével jobb, kisebb,

gyorsabb ¢és a felhasznalok szamara baratsagosabb webalkalmazasokat készithetiink.

Az AJAX-al a kliens oldalon talalhat6 JavaScript kozvetleniil kommunikélhat a szerverrel a
JavaScript XMLHttpRequest objektumanak segitségével. Ennek hasznalataval a JavaScript
programunk adatot cserélhet a szerverrel, anélkiil, hogy az oldalt Gjra kellene tolteniink a

bongészdben.

Aszinkron adatatvitelt haszndl a bongészd és a webszerver kozott, ezzel lehetdvé téve, hogy a
weboldalunk, webalkalmazasunk csak kis mennyiségii informaciot kérjen a szervertdl egész
oldalak helyett.

Az AJAX a kovetkezd webes szabvanyokra épiil:

= JavaScript

= XML
= HTML
= CSS

Ezek a szabvanyok jol, pontosan definidltak, és az Osszes jelentds boOngészd altal
tamogatottak, 1igy az AJAX-os webalkalmazdsok mondhatni  bongészo-  és

platformfiiggetlenek.
Az AJAX célja, hogy jobb webalkalmazasokat készithessiink. A webalkalmazasoknak sok

elényiik van az asztali alkalmazasokkal szemben. Sokkal nagyobb lehet a célkozonségiik,
konnyebb Oket telepiteni, a felhasznalonak ezzel szinte nem is kell foglalkoznia. A fejlesztok
oldalarol pedig konnyebb Oket tamogatni és fejleszteni. Viszont a webalkalmazdsok még nem
olyan gazdagok funkcidkban, és nem olyan felhaszndlobaratak, mint a hagyomanyos asztali

alkalmazasok. Erre hivatott az AJAX, hogy ilyen szempontbdl javuljanak a webalkalmazasok.



2.1.Az AJAX HTTP kérésekkel operal

Hagyomanyos mddszerrel, ha a kliens valamilyen informaciot szeretne kérni, mondjuk egy
nevet egy adatbazisbdl vagy egy fajlbol, ami a szerveren taldlhatd, vagy valamilyen
informaciot szeretne kiildeni a szervernek, akkor ahhoz sziikségiink van egy HTML form-ra,
aminek tartalmat az oldal elkiildi a szervernek, majd ennek kovetkeztében a szerver reagal, és

a bongészo egy 0j oldalt betdltve megjeleniti az eredményt.

Mivel a szerver minden ilyen esetben egy 10j oldalt ad vissza eredményiil, amit a bongészonek
teljes egészében be kell toltenie, ezek a hagyomanyos webalkalmazasok lasstiak lehetnek, és

kevésbé tlinhetnek baratsagosnak a felhasznal6 szamara.

Az AJAX-al a weboldalon elhelyezett JavaScript kod kozvetleniil kommunikal a szerverrel
egy JavaScript XMLHttpRequest objektumon keresztiil. Ennek segitségével egy ugynevezett
HTTP Request-et (HTTP kérést) kiildhetlink a szervernek, és ugy kaphatunk valaszt attol,
hogy az oldal kozben nem toltédik Gjra. A felhasznald ugyanazon az oldalon marad, és észre

sem veszi, hogy a hattérben a JavaScript program adatokat kér, adatokat fogad a szervertdl.

Hasznalatdval a webalkalmazas fejlesztdje frissitheti az oldal tartalmat a szervertdl kapott

adatokkal, azutan, hogy az oldal mar betoltodott.

Egy egyszerli példa lehet az AJAX hasznaltara a Google Suggest, ami ugy miikodik, hogy
amikor a felhasznal6 elkezdi begépelni a keresendd kifejezést a Google keresdmezdjébe,
akkor az oldalon talalhat6 JavaScript erre az eseményre reagalva, egy HTTP Request
hasznalataval elkiildi a szervernek az aktualisan a mez6ben talalhato karakterlancot, aminek
kovetkeztében a szerver visszakiildi a kapott keresokifejezésre tett javaslatok listdjat. Eztuan
pedig az oldalon talalhaté JavaScript, érzékelve, hogy megérkezett a valasz, megjeleniti a

listat a keresdmez0 alatt.

Az XMLHttpRequest objektum tdmogatott az Internet Explorer 5.0+, a Safari 1.2, a Mozilla

1.0, a Firefox, az Opera 8+ ¢és a Netscape 7 bongészékben.



2.2.Az XMLHttpRequest objektum

A W3C ajanlasa szerint az objektum tamogat mindenféle szoveg alapu formatumot az
informécio cseréjére, beleértve az XML-t, és hasznalhatd kérések kiildéséhez mind HTTP,
min HTTPS protokolokon keresztiil.

Nézziik meg egy egyszerlsitett W3C példakodon keresztiil, hogy hogyan kérhetiink az
XMLHttpRequest objektum segitségével egy egyszerit XML f4jlt a szervertdl:

// a késb8bb hasznidlt eseménykezeld

function handler () {

if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
if (this.responseXML != null) {
// feldolgozés
else {
// hiba
}
}
else if (this.readyState == 4 && this.status != 200) {

// rossz oldal vagy hélézati hiba

var client = new XMLHttpRequest () ;
client.onreadystatechange = handler;
client.open ("GET", "test.xml");

client.send() ;

A handler () fliggvény kezeli majd az XMLHt tpRequest objektum allapotanak valtozasait.
Ha az objektum readyState attributuma = 4 (4 = "loaded") és status attributuma = 200
(200 = "OK"), akkor elkezdhetjiik feldolgozni a visszakapott adatokat. Mivel XML f3jlt
kértiink, a szerver altal kiildott dokumentum tipusa XML, igy a vélasz automatikusan a
responseXML attribitumba keriil, mint mar felépitett DOM dokumentum objektum. Ha
valoban létezik ez az objektum, elkezdhetiink vele operalni, JavaScript segitségével
megjelenithetiink elemeket az aktualis oldalon, de el is vehetiink, meg is valtoztathatjuk dket.
Ha mégsem létezik — bar a readyState és a status szerint kaptunk valaszt a szervertdl —
akkor arra kovetkeztethetlink, hogy hibas volt az XML f3jl, amit kértiink.

Ha a readyState ugyan 4, azaz “loaded”, viszont a status nem 200, azaz nem "OK" értékdi,

akkor rossz oldalt toltottiink be, vagy haldzati hiba adédott.

A fiiggvény megadasa utan létrehozunk egy XMLHttpRequest objektumot, megadjuk az

elébbi fliggvényt az objektum 4allapotvaltozasainek kezeléséhez, megadjuk a metddust az




adatok kiildéséhez (“GET” vagy “POST”), valamint az URL-t, ami a szerver oldalon
azonositja a kivant fajlt. Végiil pedig elkiildjiik a kérést

Bar az XMLHttpRequest objektum létrehozasa az Osszes modern bongészOben a leirtak
szerint mikodik, hozzatehetjiik, hogy az Internet Explorer régebbi, 5-6s és 6-0s verzidiban a
kovetkezd moddon kellene eljarnunk, illetve a kovetkez6 modon tesztelhetnénk le, hogy

melyik modszert kell alkalmaznunk:

// modern bdéngészdk
if (window.XMLHttpRequest) {
client = new XMLHttpRequest () ;
}
// IE5 és IE6
if (window.ActiveXObject) {
client = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;

2.3.Dinamikus oldalak esetén

A fenti példdban egy egyszeri XML f4jlt kértlink a szervertdl, azonban URL-ként
megadhatjuk barmilyen szerver oldali szkript elérési utjat is, igy a dinamikusan generalt
tartalmat visszakapva valaszként. Ebben az esetben lehet jelentdsége az open () fiiggvényben
a hasznalt metddus paraméternek, ugyanis ekkor a szerver oldali programnak paramétereket is

kiildhetlink az XMLHt tpRequest objektum segitségével:

client.open ("POST", "somescript.php"):;

var firstName = "Zoltan";

var lastName = "Nyaray";

var params = "first name=" + fistName + "&lastName=" + lastName;

client.setRequestHeader ("Content-type",
"application/x-www—-form-urlencoded") ;

client.setRequestHeader ("Content-length", params.length);

client.setRequestHeader ("Connection", "close");

client.send (params) ;

Most "POST"-ra allitottuk a kiildés metodusat, igy a szerveroldalon a somescript.php a
$ POST valtozobol nyerheti ki az itt kiildott paramétereket. Ebben az esetben ajanlatos
megfelelden beallitani a kérés fejlécét a setRequestHeader () metddussal. Ezutan a

send () metodusnak atadjuk az elére Osszeallitott paramétersztringet, elkiildve ezzel a kérést.

fgy a szerveroldali somescript.php szkript a kovetkezd modon juthat hozza a kiildott

paraméterekhez:




$first name = $ POST["firstName"];
$last name = $ POST["lastName"];

Majd ezutan példaul egy adatbazisbol kikeresve az adott nevet, visszakiildheti a kliensnek
valamilyen tulajdonsdgat egyszerli szovegként, vagy valamilyen tulajdonsigait XML
szovegként, amit, mint azt az elsé példdban lathattuk, ha a szerveroldali szkript helyesen
bedllitja a dokumentum tipusat, akkor az XMLHt tpRequest objektum dssze is allit egy XML

dokumentum objektumba.

Fontos, hogy ehhez sziikséges, hogy szerver oldalon helyesen beéllitsuk a valasz fejlécét. Ezt

PHP-ban igy tehetjiik meg:

header ("Content-type: text/xml; charset='utf-8'");




3. DOM

A DOM (Document Object Model) egy W3C (World Wide Web Consortium) ajanlas, egy
platform- és nyelvfliggetlen interfész, amely lehetdvé teszi a programok szdmara, hogy

dinamikusan hozzaférjenek és modositsdk egy dokumentum tartalmat, struktarajat €s stilusat.

3.1.A DOM harom részre oszthato

=  Core DOM - a sztenderd modell barmilyen struktaralt dokumentumhoz
= XML DOM - a sztenderd modell XML dokumentumokhoz

= HTML DOM - a sztenderd modell HTML dokumentumokhoz

A DOM definidlja az Osszes dokumentum elem objektumait, azok attribitumait és az
elérésiikhoz sziikséges metddusokat. Mi most a HTML DOM-al fogunk foglalkozni, ugyanis
HTML oldalak szerkezetét szeretnénk modositani webalkalmazasunk felhasznaldbaratabba

tételéhez.

3.2.A HTML DOM

* Sztenderd objektum modell a HTML-hez

» Sztenderd programozasi interfész a HTML-hez
= Platform- és nyelvfiiggetlen

=  W3C sztenderd

A HTML DOM tehat a HTML elemek objektumait, azok attributumait, valamint a
hozzatérésiikhoz sziikséges metddusokat definidlja. Egyszertibben: a HTML DOM egy
sztenderd arra, hogy hogyan érjiink el, modositsunk, adjunk hozza, vagy tordljiink HTML
elemeket a dokumentumbol.

A DOM-ra hivatkozva, minden a HTML dokumentumban node-nak tekintendo:

= Az egész dokumentum egy document node

» Minden HTML elem egy element node

= A HTML elemekben talalhatd szovegek text node-ok
* Minden HTML attribitum egy attribute node

= A kommentek pedig comment node-ok

10



3.3.Fa struktura

A HTML DOM a HTML dokumentum node-jait egy fa-strukturaban abrazolja, ahol a node-

ok hierachikus kapcsolatban vannak egymassal. Ha példaul adott a kovetkez6 HTML
dokumentum:

<html>
<head>
<title>My title</title>
</head>
<body>
<a href="http://www.w3.0rg">My link</a>
<h1>My header</hl>
</body>
</html>

Akkor az 1. dbran lathaté a dokumentumban talalhaté node-ok hierarchikus kapcsolata.

Document

Root element:

=htrl=
|
I |
Elerment: Elerment:
<heads <hodyz
[ l ]
Elernent: Sttribute: || Elerment: Elernent:
<titles “href” <Az <hl=
Tesxt: Text: Text:
* My title” My link” My header”
1. abra

Ezeket a kapcsolatok lehetnek:

= Parent, azaz sziilo
* Child, azaz gyermek

* Sibling, azaz testvér

11




Egy HTML DOM node faban:

A legfelsé node-ot root-nak, azaz gydkérnek hivjuk

Minden node-nak, kivéve a root node-ot, pontosan egy parent node-ja van
Egy node-nak akarhany child node-ja lehet

Leaf, vagy levél az a node, amelyiknek nincs child node-ja

Sibling-ek azok a node-ok, amelyeknek ugyanaz a parent node-juk

A DOM a HTML dokumentumot tehdt node objektumokkal modellezi, amely node-ok

elérhetoek a JavaScript nyelv hasznélataval. A DOM programozasi interfésze sztenderd

attribatumok és metdodusok halmazaként van definialva.

Példaul, ha x egy node objektum, akkor néhany tipikus DOM attributuma lehet:

x.nodeName — X neve

x.nodeValue — x értéke

x.parentNode — x parent-je, azaz sziild node-ja
x.childNodes — x child node-jai, azaz gyermekei

x.attributes — x attribitum node-jai

Vagy néhany tipikus DOM metodusa lehet:

x.appendChild(node) — x gyermekeként beilleszti az adott node-ot
x.removeChild(node) — az adott node-ot eltavolitja x gyermekei koziil
x.getElementByld(id) — a gyermekek koziil a megadott id-jii node-ot adja
x.getElementsByTagName(name) — a node adott nevii gyermekeit adja (tagname)

12



4. JQuery — write less, do more

A jQuery egy gyors ¢és tomor JavaScript fiiggvénykonyvtar, mely eszkozeivel egyszertisiti a
HTML DOM-on vald operalast, a node-ok kivalasztdsat, a kozottiik valdo navigélast, az
események kezelését és az AJAX interakciokat, mindezekkel az igen gyors fejlesztést

megcélozva.
Jellemzdi:

= Lightweight — kicsi, tomor
= (SS3 kész — tamogatja a CSS 1-3 szelektorokat (és még tobbet is)
= Cross-browser — bongészok: IE 6.0+, FF 2+, Safari 3.0+, Opera 9.0+, Chrome

4.1.Szelektorok

A DOM node-ok kivalasztasa jQuery-vel ugynevezett szelektorok segitségével torténik,
amelyeknek a hagyoméanyos CSS szelektorok képezik az alapjait. A CSS esetében a
szelektorokat arra hasznaljuk, hogy megmondjuk, hogy példaul az adott tagname-el, az adott
class-al vagy az adott id-vel rendelkezd6 HTML elemeknek milyen legyen a kinézetiik. A
jQuery ezeket a szelektorokat hasznalja (kicsit kibdvitve) arra, hogy megtalaljon node-okat a
node faban.

Vegyiik példaul az alabbi HTML dokumentumot:

<html>
<head>
<title>My title</title>
<style type="text/css">
.product desc{
background-color: #7F7F7F;
border: lpx solid black;
}
</style>
</head>
<body>
<hl class="main header" title="Header Title">My header</hl>
<h2 id="product id 123">Product 123</h2>
<p class="product desc">
<b>This is product 123.</b>
<a href="http://jquery.com/" title="jQuery homepage">jQuery</a>
<input id="input 1" value="Type text here"></input>
</p>

<p class="product desc">

13




</p>

<ul id="list 1">
<li>List item 1</1i>
<1li class="selected">List item 2</1i>
<li>List item 3</1i>

</ul>

</body>
</html>

Mieldtt elkezdenénk, tudnunk kell, hogy mindenfajta operacidt a jQuery nevii objektum
hasznalataval végezhetiink el. Ez viszont elérhetd a $§ néven is, ugyanis a jQuery forraskodja
igy kezdddik:

var jQuery = window.jQuery = window.$ = function( selector, context ) {
return new jQuery.fn.init( selector, context );

b8

4.1.1. Context

Lathatjuk, hogy a jQuery objektum két paraméterrel példanyosithato. Az elsé a selector
nevl, itt adhatjuk meg az emlitett szelektort, a masodik pedig opciondlisan a context
paraméter. Ez egy node objektum vagy egy jQuery objektum lehet, és azt mondja meg a
jQuery objektumnak, hogy az adott szelektort milyen kdrnyezetben keresse. Ha megadjuk a
context-et, akkor csak a context node-bol kiindulva keresi, azaz csak a context node
leszarmazottai kozott. Ha nem adjuk meg a context-et, akkor alapértelmezetten az egész
dokumentum-ban keresi a megadott szelektornak megfelelé node-okat. Ebben a részben egyik

példaban sem hasznaljuk a context paramétert, ennek késobb lesz jelentdsége.

4.1.2. Kivalasztas
Tehat jouery objektumot ($) hasznalva egyszerlien kivalaszthatjuk a nekiink megfeleld
node-okat. A legfontosabbakkal kivalaszthatunk:

CSS class alapjan:

var productDesc = $(".product desc");

Id alapjan:

var productH2 = § ("#product id 123");

Tagname alapjan:

var body = $ ("body");
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Eldd — leszarmazott viszony ¢€s szelektorok kombinacioja alapjan:

var link = $(".product desc a");

4.1.3. A jQuery keret

Az igy kapott productDesc, productH2 és body valtozok nem node objektumok lesznek,
hanem jQuery objektumok. Ugyan DOM-ban egy node objektum biztosit metddusokat arra,
hogy elérjiik a gyermekeit, a sziilé node-jat valamint az Osszes attributumat, a DOM API
mégsem kényelmes hasznalni. A jQuery egy keretet biztosit a node objektumok koré, hogy

segitse a DOM-al val¢ interakcidkat.

4.1.4. Halmazok

Mivel a dokumentumban t6bb node is rendelkezhet ugyanazzal az osztallyal vagy id-vel, vagy
tobb node-nak is lehet ugyanaz a tagname tulajdonsaga, ezért bizonyos szelektorok
alkalmazésaval nem egy jQuery objektumot kapunk eredményiil, hanem jQuery objektumok
egy halmazat. Az igy kapott halmazon a jQuery filiggvények ugyanugy értelmezhetdek.
Megjegyezhetjiilk, hogy a valtoztatd metodusok altaldban az Osszes halmazbeli jQuery
objektumra végrehajtjak a valtoztatast, a lekérdez6 metddusok pedig altalaban az elso
halmazbeli jQuery objektumot hasznaljadk. A jQuery biztositja az eszkozt ezen halmazok
kezelésére, hozzdadhatunk és elvehetiink jQuery objektumokat, szelektorokkal sziikithethjiik

vagy bovithetjiik a halmazt. (Errdl késobb, a Hivatkozas részben)

4.1.5. Lancolas

Mielétt felsorolndnk par hasznos funkciot ebbdl a keretbdl, meg kell emliteniink, hogy a
legtobb ilyen keretbeli funkcid visszatérési értékként magat a jQuery objektumot adja vissza,
igy lehetové téve a funkciok egymds utdn lancoldsat, és a még atlathatobb, révidebb

forraskodok készitését:

// Fluggvények egymas utén lancolésa
$(".main header") .height (30) .css ("background-color", "#7F7F7F");
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4.2.Attributumok

Ezek a metodusok segitik a node-ok attributumainak lekérdezését és beallitasat.

Megjegyezziik, hogy az dsszes hasznalhat6 jQuery metodus dokumentéacioja (példakodokat is

beleértve) megtalalhatod a http://docs.jquery.com oldal API Reference szekcidjaban. Ebben a

dolgozatban nem célunk az 6sszes ismertetése, csak a fontosabbakat emeljiik ki.

Lekérdezhetjiik vagy beallithatjuk egy node akarmilyen attributumat:

var title = $(".main header") .attr("title");

$(".main header") .attr("title", "Modified Header Title");

Vagy tobb attributumat egyszerre :

$(".main header") .attr ({

title: "jQuery docs",

href: "http://docs.jquery.com"
}) i

Eltavolithatjuk egy node valamilyen attributumat:

$(".product desc a").removeAttr ("title");

Hozzaadhatunk CSS osztalyokat egy node-hoz:

S ("#product id 123") .addClass ("red");

Ki-be kapcsolhatunk CSS osztalyokat egy node-hoz. Azaz, ha a node rendelkezik az adott
CSS osztéllyal, akkor removeClass (), egyébként pedig addClass () :

$ ("#product id 123") .toggleClass ("red");

Lekérdezhetjiik vagy beallithatjuk egy node HTML tartalmat:

var inHtml = $ ("#product id 123").html();
$(".product desc").html ("<h2>The content is not valid any more.</h2>");

Lekérdezhetjiik vagy bedllithatjuk a value attribitummal rendelkez6 node-ok value

attributumat;

var inputValue = $("#input 1").val();
$("#input 1").val ("Really, type text here, it's not a joke");
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4.3.Hivatkozas (Traversing)

Ezek a metddusok segitik az egyik node-tol vald eljutast valamely vele kapcsolatban allo
node-hoz vagy node-okhoz. A 2. abran lathato, hogy egy DOM node-bol milyen tengelyek
mentén haladhatunk, és mely node-halmazokat hogyan nevezhetjiik.
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descendant-or-self

2. 4abra

A jQuery segitségével, self objektumot (vagy objektumhalmazt) ismerve az 0Osszes
megnevezett halmaz egyszerlien kivalaszthato, koziilik a legtobb egyetlen metddus
segitségével. El6szor viszont nézziik meg, hogy szlikithetjiik vagy bdvithetjiik a talalt node-ok
halmazat.

Index alapjan kivalaszthatunk egyet a talalt node-ok halmazabol. Az indexelés 0-tol indul és
length-1-ig tart. Az alabbi kod példaul csak a masodik product desc osztalyl elemhez
adja hozzé a red osztalyt:

var ujHalmaz = $(".product desc").eq(l);
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Kisztirhetjiilk a taladlt node-ok halmazabdl azokat, amelyek megfelelnek a paraméterként
megadott szelektornak. Ez itt példaul ismét csak a masodik product desc osztalyl elemet

modositja, mivel az felelt meg az : empty szelektornak:

var ujHalmaz = $(".product desc").filter (":empty");

Sziirhetiink forditva is, azaz azokat a node-okat meghagyva, amelyek nem felelnek meg az

adott szelektornak:

var ujHalmaz = $(".product_desc").not(":empty");

Index alapjan kivalaszthatunk egy részhalmazt a talalt node-ok halmazabol. Az elsé paraméter
az els6 elem indexe, amelyet tartalmaznia kell az eredmény halmaznak, a méasodik paraméter
pedig az els6 olyan elem indexe, amelyet mar nem kell tartalmaznia. A kovetkezo tehat az

elsd két 11 node-ot tartalmazo6 halmazt adja vissza, és azokon operal:

var ujHalmaz = $("ul#list 1").slice (0, 2);

Hozzaadhatunk elemeket a halmazhoz szelektor alapjan:

var ujHalmaz = $("#product id 123").add(".main header");

Kivalaszthatjuk a talalt node-ok elsd gyermekeit (child):

var ujHalmaz = $("ul#list 1").children();
// Opciondlisan egy szelektort is megadhatunk paraméterként, tovabb szlirve
// ezzel az eredményhalmazt:

var ujHalmaz = $("ul#list 1").children(".selected");

A talalt node-ok halmazéabdl elemenként kiindulva kereshetiink node-okat szelektor alapjan:

var ujHalmaz = $("body") .children().find ("p");

Kivalaszthatjuk a talalt node-ok altal tartalmazott 6sszes node-ot, rekurzivan, beleértve a text

node-okat is (descendant):

var ujHalmaz = $("body") .contents().find("a");

Kivalaszhatjuk a talalt node-ok 0sszes egyedi testvér (sibling) node-jat:

var ujHalmaz = $("ul#list 1 li.selected").siblings();

Kivélaszthatjuk a testvér node-ok koziil az elsé rakovetkezd node-ot, azaz a DOM faban a

node mellett kozvetleniil jobbra talalhatot...

var ujHalmaz = $("ul#list 1 li.selected").next();
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Vagy az 6sszes rakovetkezo testvér node-ot (following-siblings):

var ujHalmaz = $("ul#list 1 li:first").nextAll();

Ugyanezeket megtehetjiik a megel6zé node-okra vonatkozodan is a prev () €s a prevAll ()

metddusok segitségével.

Kivalaszthatjuk a talalt node-ok kozvetlen sziil6 (parent) node-jait, vagy a node 0sszes sziild

node-jat rekurzivan, egészen a html node-ig (ancestor):

var ujHalmaz = $("1li.selected") .parent();

var ujHalmaz = $("#input 1") .parents();

Hozzaadhatjuk az el6zdleg kivalasztott node-okat az aktualisan épp most kivalasztott node-ok

halmazahoz (-or-self):

$("1li.selected") .parent () .andSelf () .css ("background-color", "green");

4.4.Manipulacio
Ezek a metodusok segitik a DOM fa modositasat.

Lekérdezhetjiik egy node kombindlt szoveg tartalmat. A lekérdezd text () metddus
tulajdonképpen sorban veszi a node leszarmazottjait, ugy, hogy a DOM faban az adott node
gyokerli részfat inorder modon bejarja, és minden érintett node szoveg tartalmat
hozzakonkatenalja az eredményhez. Ezzel tulajdonképpen lecsupaszitja a szoveget, kibontja
azt a HTML kornyezetbdl. Példaul a példaban taladlhato elsd bekezdés node-janak text ()

metodusa:
var combinedText = $("p.product desc:first").text();
// combinedText = "This is product 123.jQuery"

A beadllitd text () metodus pedig majdnem ugyanazt a miiveletet végzi, mint a beallitd
html () metddus, kivéve, hogy a paraméterben levédi a HTML kodot, azaz a "<" és ">"

karaktereket kicseréli a nekik megfeleld6 HTML entitasok kodjaira:

S("li.selected") .text ("Selected list item.");

Minden kivalasztott node belsd tartalmahoz adja, a paraméterként kapott tartalmat. A

paraméter lehet DOM node objektum, jQuery objektum vagy széveg.

‘var toInsert = $("<1li>New list item at the end.</1i>");
‘$("#list_l").append(tolnsert);

// Ezt egyszerlbben igy is elvégezhetjiik:
$("#list 1") .append("<li>New list item 2.</1i>");
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A metddus a node-ot a végére illeszti be, azaz a beszurt node lesz az utolsé gyermeke a sziilé
node-nak. Ennek a miiveletnek az forditottjaként tekinthetd az appendTo () metodus, amely
a kivalasztott node-okat illeszti be a paraméterként megkapott szelektorral kivalasztott node-

ok belsejébe.

$("h2#product id 123") .appendTo ("p:last");

A metddus a kivalasztott node-okat nem masolja, hanem athelyezi. Az utobb emlitett két
metddushoz hasonléan mikodnek a prepend () és a prependTo () metdodusok, azzal a

kiilonbséggel, hogy a beszurt node az elsé gyermek lesz a testvérei kozott.

Az before () és after () metodusokkal a talalt node elé és utan illeszthetiink be, azaz a
beillesztett node az aktuélisan hivatkozott node testvér node-ja lesz, és kozvetleniil tdle balra

vagy jobbra fog elhelyezkedni a faban.

S("1i") .after ("<div class='line'></div>">);

S("p") .before ("<div class='header image'></div>");

Ezek forditottjaként tekinthetdek az insertBefore() és insertAfter () metdodusok,
amelyek a kivalasztott node-ot vagy node-okat a paraméterként kapott szelektorral

kivalasztott node utan illesztik.

$("#1list 1") .insertBefore ("hl");
// Ez tulajdonképpen azonos ezzel: $("hl").before("#list 1");
$ ("#product id 123") .insertAfter ("#list 1");

Becsomagolhatjuk a kivalasztott node-okat a paraméterként megadott kornyezetbe, amit
megadhatunk HTML szoévegként vagy node objektumként:

$("hl") .wrap ("<div></div>") ;

$("h2") .wrap (document.createElement ("div")) ;

Ezek a metodusok egyenként veszik a taldlt node-okat, ¢és mindegyiket kiilon-kiilon
csomagoljak be, a wrapAll () metodus viszont egyben veszi a kivalasztott node-okat, és ugy

csomagolja be dket.

$("hl, h2").wrapAll ("<div class='outer'></div>");
$("hl, h2") .wrapAll (document.createElement ("div")) ;

A wrapInner () metodus az el6zéekhez hasonléan mitkddik, azzal a kiilonbséggel, hogy a

kivélasztott node-ok gyermek node-jait (beleértve a text node-okat is) csomagolja be.

$("1i") .wrapInner ("<b></b>") ;

S("1li") .wrapInner (document.createElement ("b")) ;
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A replaceWith () metodus segitségével a kivalasztott node-ot a paraméterként megadott
masik node-ra cseréljiik. A paraméter lehet HTML szoveg, DOM node objektum vagy jQuery
objektum.

var originalElement = $("h2");
originalElement.replaceWith ("<h3>" + originalElement.text () + "</h3>");

Ennek az forditottjaként tekinthetd a replacenll () metodus:

var unordered = $("ul#list 1");
$("<ol>" + unordered.html () + "</ol>").replaceAll ("ul#list 1");

Eltavolithatjuk egy node 0sszes gyermek node-jat (beleértve a text node-okat is) az empty ()

metodussal:

S("li.selected") .empty () ;

Eltavolithatjuk a kivalasztott node-ot a DOM fabol:

S("li.selected") .remove () ;

crcr

eseménykezeldit is eltavolitja.

A clone () metodussal lemasolhatjuk a kivalasztott node-ot. Ez hasznos lehet akkor, ha egy
node masolatat szeretnénk beilleszteni valahova a faban. Opcionalis paraméterként

megadhatjuk, hogy a metodus az eseménykezeldket is masolja-e le, vagy sem (true vagy
false):

$("ul#list 1 1i").clone() .insertAfter ("ul#list 1 li:last");
// A listénak igy 6 eleme lesz, mivel az "1i" szelektorral mind a hé&rom

// listaelemet kivalasztottuk és kldénoztuk

4.5.CSS
Ezek a metodusok segitik a kivalasztott node-ok kinézeti tulajdonsagainak lekérdezését és
modositasat. A css () metddust harom féle képpen hasznalhatjuk az adott elem CSS

tulajdonsagainak lekérdezéséhez vagy modositasahoz.

Egy egyszeri CSS tulajdonsdgot megadva paraméterként visszatérési értékként az elsd
kivalasztott elem adott CSS tulajdonsaghoz tartoz¢é értéket adja.

var bColor = $(".product_desc").css("background—color");

Két paraméterrel meghivva a metodus bedllitja az Osszes kivalasztott node-on az elsd

paraméterben megadott CSS tulajdonsagot a masodik paraméterben megadott értékre:
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$(".product_desc").css("font—weight", "bold") ;

Egy Map tipusu JavaScript objektumot megadva paraméterként az dsszes kivalasztott node-on

bedllitja a map-ban talalhaté CSS tulajdonsagokat a kulcs és érték parok alapjan:

$(".product desc") .css ({
"background-color": "#ddeeff",
"color": "#aaddll",
"border-width": "3px"

}):

A CSS tulajdonsagokhoz tartozéd kulcsokat nem feltétleniil sziikséges idézdjelek kozé
raknunk, azonban akkor camel case irasmodot kell alkalmaznunk. Pl. "background-
color" helyett irhatunk backgroundColor-t. Ez abbol adodik, hogy ilyenkor a CSS
tulajdonsagra tigy hivatkozunk, mint a JavaScript DOM altal definidlt style objektum egy
tulajdonsagara, amik viszont a CSS tulajdonsidgoknak vannak megfeleltetve CamelCase
formaban irva.

Tulajdonképpen ezzel az egy metddussal barmilyen modon szabdlyozhatjuk egy node
magassagainak ¢€s szélességeinek meghatarozasa illetve valtoztatdsa. Ezekre a miiveletekre
ugyan szolgaltatnak kiilonb6zé metddusokat a bongészdk JavaScript motorjai, viszont ezek
eléggé eltérdek, és elégge eltérdé mddon viselkedhetnek. Erre probal egységes megoldast

kinalni a jQuery a kovetkezé metddusokkal:

crer

crer

var position = $(".product desc:first").offset();
var leftOffset = position.left;
var topOffset = position.top;

A position () metddus teljesen hasonléan mikodik, azzal a kiilonbséggel, hogy pozicidt

cres

A scrollTop() ¢€s scrollLeft () metdodusokkal lekérdezhetjiilk vagy beallithatjuk, hogy
egy elem - amennyiben a réla tallogod tartalom kezelése gorditdsdvok haszndlatira van
beallitva — gorditésavjai milyen pozicidban legyenek, azaz az elem tartalmabol melyik rész

lathato, vagy legyen lathato.

A height () és width () metodusokkal lekérdezhetjiik vagy beéllithatjuk egy elem aktualis,

kiszamolt magassagat illetve szélességét. Lekérdezéskor az eredményt pixel-ben kapjuk, a
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beallitd metddusnak viszont megadhatunk karakterlancot is paraméterként, amiben
hasznalhatjuk a CSS altal definialt hossz mértékegységeket (%, em, pt, in, cm, mm,
ex vagy pc). Amennyiben szdmot adunk meg paraméterként, automatikusan pixel-ben érti
a megadott értéket.

Az innerWidth () és innerHeight () lekérdezé metodusok az elsé kivalasztott elem belso
sz¢lességét €s magassagat adjak vissza, amibe beleértendd az elem padding vastagsaga,

viszont nem értendd bele az elem border vastagsaga.

Az outerWidth () €s outerHeight () metddusok pedig az elsé kivalasztott elem kiilsd
szélességét adjak vissza, beleértve az elem border vastagsagat. Opciondlis paraméterként
megadhatd, hogy a metddus beleszamolja-e az elem margin vastagsagat is (true vagy

false, alapértelmezetten false)

4.6.Események (Events)

Ezek a metddusok segitik az események beallitdsat az elemekhez. A jQuery eseménykezeld
rendszere a W3C sztenderdnek megfeleléen normalizélja az esemény objektumot. Az
esemény objektum garantdltan atadodik az eseménykezelének, nem sziikséges a
window.event ellendrzése. Az eredeti esemény objektum legtobb tulajdonsaga atmasolodik
a jQuery esemény objektumaba. Ez az objektum tulajdonképpen becsomagolja az eredeti

esemény objektumot.

Nem megyiink bele részletesen az események kezelésébe, csak a késdbbiekben hasznalatos,

az elemek eseményeit beallitd, fontosabb metodusokat nézziik meg.

Specialis eseménynek szamit a DOM készenlétét jelz6, ami akkor valtodik ki, amikor a DOM
betdltddott és készen all, hogy rajta miiveleteket hajtsunk végre. Erre az eseményre adhatjuk
meg az eseményt kezeld fliggvényt a ready () metddussal, aminek egyetlen paramétere az
eseményt kezelo fiiggvény. Megadhatunk nevesitett fliggvényt, de JavaScript-ben
hasznalhatunk névtelen fiiggvényeket is erre a célra:

// Névtelen fiuggvénnyel megadva az eseménykezeldt

$ (document) .ready (function () {
alert ("The DOM is loaded and ready to manipulate on it or anything.");
$(".product_desc").css("background—color", "red") ;

)8

// Nevesitett fliggvénnyel megadva az eseménykezeldt
function handler () {
alert ("The DOM is loaded") ;
}
S (document) .ready (handler) ;
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Tobbszor is meghivhatjuk a metodust, azaz tobb eseménykezel6t is bedllithatunk az

eseményhez, amik a bedllitds sorrendjének megfeleld sorrendben fognak végrehajtodni.

A bind() metodussal kapcsolhatunk a kivalasztott elemek mindegyikének bizonyos
eseményeihez eseménykezeldt. Az elsé paraméterben adjuk meg, hogy mely eseményekhez
szeretnénk az eseménykezel6t kapcsolni. Tobb eseményt is megadhatunk szokozokkel

elvalasztva.

A lehetséges eseménynevek: blur, focus, load, resize, scroll, unload,
beforeunload, click, dblclick, mousedown, mouseup, mousemove,
mouseover, mouseout, mouseenter, mouseleave, change, select, submit,

keydown, keypress, keyup, error.

Opciondlisan a masodik parméterben adhatunk meg tovabbi adatokat az eseménykezeldnek

amit az event .data tulajdonsagbol érhet el.

Az utols6 paraméter lesz maga az eseményt kezeld fiiggvény, melynek - ha adtunk meg
formalis paramétert — atadodik az esemény objektum, amibdl elérhetjiik az esemény

koriilményeire vonatkozé adatokat (példaul az egér poziciojat).

$(".main header") .bind("click", function (event) {
alert ("Mouse was at position (" + event.pageX +
", " + event.pageY + ")");

)

// A this az aktudlis kdrnyezetet hivatkozza, azaz azt a node objektumot
// amelyik éppen kivaltotta az eseményt..
$(".main header") .bind("dblclick", function() {
alert ("Double-click happened in " + this.tagName) ;
}):

// Igy ezt a node objektumot becsomagolva a jQuery objektumba,

// hasznalhatjuk rd a jQuery objektum metddusait

$(".main header") .bind("mouseenter mouseleave", function (e) {
$(this).toggleClass("mouse_over");

Y

A one () metddus teljesen hasonldoan miikodik, azzal a kiilonbséggel, hogy az itt megadott
eseménykezeld csak az esemény elsd bekovetkeztekor hajtodik végre, utdna ugymond

leiratkozik az eseményrol.

A trigger () metodussal manudlisan is kivalthatunk egy eseményt a kivalasztott node-okon.
A metodus elsé paramétereként adhatjuk meg, hogy mely eseményt szeretnénk kivalatani. Ezt

megtehetjiik gy, hogy karakterlancként egyszerlien megadjuk az esemény nevét, a fent
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felsoroltak koziil, de atadhatunk egy jQuery.Event objektumot is. A jQuery 1.3-as
Osszes sziild elemre kivaltodik, viszont ha akarjuk megakadéalyozhatjuk ezt az esemény
objektum stopPropagation () metddusaval, vagy az eseménykezeld false értékkel vald

visszatérésével.

Az unbind () metodus segitségével pedig levalaszthatjuk az eseménykezeloket a kivalasztott
elemekrdl. Paraméter nélkiil meghivva az 0Osszes esemény Osszes hozzéarendelt
eseménykezeldje levalasztodik, elsd paraméterként opcionalisan megadva az eseményt csak
az adott esemény kezeldi valasztodnak le, és végiil masodik paraméterként opciondlisan

megadhatjuk csak azt az egy eseménykezeldt, amit le szeretnénk valasztani.

Ezekkel a funkcidkkal tulajdonképpen megoldhaté az események bedllitisa az elemekre,
viszont a jQuery ad néhany helper metodust is bizonyos eseményekre. Ezekrdl altalanosan
elmondhato, hogy neviik az altaluk kezelt esemény nevére utal, és hogy paraméter nélkiil
meghivva kivaltja az adott eseményt, egy fiiggvényt megadva paraméterként pedig beallitja az

adott esemény egy eseménykezeldjét a kivalasztott elemekre.

Példaul egy ilyen metddus a click (), amely az egérkattintas-ra vonatkozik:

// Paraméter nélkiil kivaltja az eseményt, mintha rédkattintottunk volna a
cimre

$(".main header") .click();

// Fluggvényt megadva pedig bedllitja az eseménykezeldt
$(".main header") .click (function () {
alert ("You clicked on the main header.");

)

Ezek utan a tobbi ilyen helper metddust csak felsoroljuk:

blur (), change(), dblclick(), error(), focus(), keydown(),
keypress (), keyup (), load(), mousedown (), mouseenter(),
mouseleave (), mousemove (), mouseout (), mouseover (), mouseup(),

resize (), scroll(), select(), submit (), unload()
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4.7.jQuery AJAX
Most nézziik meg, hogy egyszertsiti le a jQuery a HTTP kérések kiildését €s feldolgozasat.

Az ajax () metoddus betdlt egy tavoli oldalt HTTP kérést hasznalva, azaz létrehoz egy
XmlHttpRequest objektumot, a paraméterek alapjan beallitja annak tulajdonsagait, elkiildi a

kérést, majd kezeli a valaszt a szintén a paraméterek kozott megadott fliggvényeket hasznalva.

A metodus azt az xm1HttpRequest objektumot adja vissza, amelyet létrehoz a kéréshez,

viszont nekiink ezen tobbnyire nem kell operalnunk.

Egyetlen paramétere egy kulcs/érték parokat tartalmazo JavaScript objektum. Nézziik meg

ezeket a kulcs/érték parokat:

asynC - Boolean (alapértelmezett: true)

Ha értéke true, akkor a kérés aszinkron lesz elkiildve, azaz a kliensoldali kod tovabb fut a
kérés elkiildése utan, és nem var a valaszra a szerver feldl. Szinkron kiildéshez allitsuk

false-ra.

beforeSend - Figgvény

Itt allithatunk be egy fliggvényt, ami a kérés elkiildése el6tt fog lefutni. A fliggvény elsd
paramétereként atadoédik majd a hasznalt XmlHttpRequest objektum, igy ebben a
figgvényben lehetOségiink van azt még sajat kezlileg modositani a kiildés elétt. Ha a
fliggvényben false-al tériink vissza, akkor azzal megszakitjuk a kérés folyamatat, nem lesz

elkiildve a szerver felé.

cache - Boolean (alapértelmezett: true)

Ha értéke false, akkor a kért oldal nem lesz cache-elve a bongészd altal.

complete - Friiggvény

Ez tulajdonképpen egy AJAX eseményként foghato fel, ami akkor valtodik ki, amikor a kérés
befejez6dott. Ekkor az itt megadott fliggvény hivodik meg. A complete esemény a success
és az error események utdn valtédik ki, azaz az azokat kezeld fliggvények hamarabb
hivédnak majd meg, mint ez. Két paraméter adodik 4t a megadott fliggvénynek, az elsé az
XmlHttpRequest objektum, a masodik pedig egy sztring, ami a kérés sikerességének vagy

nem-sikerességének tipusat irja le.

contentType — Sztring (alapértelmezett: "application/x-www-form-urlencoded")

Adatok kiildése esetén itt adhatjuk meg a tartalom-tipust. Az alapértelmezett érték a legtobb

esetben megfeleld.
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data - sztring vagy Objektum

Itt adhatjuk meg a szerver fel¢ kiildendd adatokat. Ezek automatikusan sztringgé lesznek
konvertdlva (ha nem igy adjuk meg Oket), és igy lesznek elkiildve. Ha objektumot adunk meg,
akkor annak kulcs/érték parokbol kell allnia. Ha tombot adunk meg, akkor a jQuery a

kovetkezOképpen alakitja sztringgé azt:

tomb: adatok["adatl", "adat2"],szﬁing:"&adatok=adatl&adatok=adat2"

dataFilter - riggvény

Ha megadjuk, ez a fiiggvény fogja eldsziirni a szervertdl visszakapott adatokat. A
figgvénynek két paraméter fog atadddni, az els6 a szervertdl kapott nyers valasz, a masodik

pedig a dataType paraméter. A fiiggvénynek az eldszlrt adatokkal kell visszatérnie.

dataType - Sztring

Itt adhatjuk meg, hogy milyen tipusu adatot varunk vissza a szervertdl. Ha nem adjuk meg,
akkor a jQuery a véalasz MIME tipusabol megprobalja kitaldlni, hogy az Xm1HttpRequest
responseXML vagy a responseText elemét adja 4t a success eseményt kezeld
figgvénylinknek. Ha viszont megadjuk a tipust, akkor az alapjan a jQuery atalakitja a valaszt,

¢s azt adja at.
A kovetkezd tipusok hasznélhatoak:

= "xml" — Egy a valaszbol felépitett XML dokumentum objektum adodik at.

* "html" — A HTML sima szdvegként adodik at. Meg kell jegyezniink, hogy a bedgyazott
script tag-ek a DOM-ba val6 beillesztéskor kiértékelddnek.

= "script" — Kiértékeli a valaszt mint JavaScript szkriptet, majd atadja azt, mint sima
szoveget.

* "json" — Kiértékeli a valaszt, mint JSON-t és atadja a kapott JavaScript objektumot.

* "jsonp" — Betolt egy JSON blokkot JSONP-t hasznalva...

= "text" — Sima szdvegként adja 4t a valaszt.

error - FrFiggvény

Itt adhatunk meg egy fliggvényt, ami akkor hivodik meg, ha a kérés hibédba iitkdzik. Elso
paraméterként atadodik neki a hasznalt xm1HttpRequest objektum, masodik paraméterként
egy sztringet fog megkapni, ami a hiba tipusat irja le, harmadik paraméterként pedig
opcionalisan atadodik a fliggvénynek egy kivétel objektum, ha kivaltodott valamilyen kivétel.
A masodik paraméter lehetséges értékei: "timeout", "error", "notmodified" ¢és

"parseerror".
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global - Boolean (alapértelmezett: true)

Az itt megadott érték szabalyozza, hogy a globalis AJAX eseménykezeldk, az ajaxStart és

az ajaxStop meghivodjanak-e ezen kérés hatasara.

ifModified - Boolean (alapértelmezett: false)

Ha true-ra allitjuk ezt az értéket, akkor csak akkor mindsiil majd sikeresnek a kérés, ha a

valasz véltozott a legutolso kérés ota. Ezt a Last-Modified fejléc ellendrzésével végzi.

password - Sztring

Itt adhatjuk meg a jelsz6t a HTTP kérés autentikaciojahoz.

processData — Boolean (alapértelmezett: true)

Alapértelmezetten a data kulcsnal megadott adatot a jQuery sztringgé alakitja, és ugy kiildi
el a szervernek, igy az beleillik az alapértelmezett tartalom tipusba ("application/x-
www-form-urlencoded"). Ha DOM dokumentumot vagy mas nem atalakitandd adatot

szeretnénk kiildeni, akkor allitsuk ezt az értéket false-ra.

scriptCharset — Sztring

"jsonp" ¢és a "script" dataType és GET tipus esetén kényszeriti, hogy a kérés egy
megadott karakterkészlet alapjan legyen forditva. Csak akkor sziikséges, ha a lokalis és a

tavoli karakterkészlet kiilonbozik.

SUCCesSs - Fluggvény

Itt adhatjuk meg azt a fiiggvényt, ami akkor hivodik meg, amikor a kérés sikeresnek mindsiil.
Két paraméter adodik at neki, az els6 a szervertdl visszakapott adat, ami a dataType kulcsnal

beallitott tipusu, a méasodik pedig egy sztring, ami a statuszt irja le.

timeout — Széam

Bedllitja a kérés lokalis timeout paraméterét milliszekundumokban. Ez feliilirja a globalis

timeout értéket, ha az be van allitva az $.ajaxSetup-al.

type - Sztring (alapértelmezett: "GET")

Itt adhatjuk meg a kérés tipusat ("GET" vagy "POST").

url - Sztring

Itt adhatjuk meg a kérés URL-jét.

28




username - Sztring

Itt adhatjuk meg a HTTP kérés autentikacidjahoz sziikséges felhasznalonevet.

Xhr - Fiiggvény

Itt adhatunk meg egy fiiggvényt az XmlHttpRequest objektum készitéséhez, ha a sajat

implementancionkat szeretnénk hasznalni.

Ezzel a metddussal tehat egyszeriien testreszabhatunk, elkiildhetiink és feldolgozhatunk egy
HTTP kérést:

S.ajax ({
type: "POST",
url: "reqg.php",
data: {property 1: "value 1", property 2: "value 2"},
success: function (message) {

alert (message) ;
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5. Akelos

Az Akelos egy PHP nyelvre épiild keretrendszer, amely tulajdonképpen a Ruby on Rails
webalkalmazas keretrendszer atiiltetésének tekinthetd. Mint a Rails, az Akelos is az adatbazis

vezérelt webalkalmazasok fejlesztésének egyszeriisitését €s hatékonyabba tételét tiizi ki célul.

Lehetévé teszi a programozonak, hogy webalkalmazéasokat készitsen kevesebb programkod
irdsaval, mint mas hasonl6 keretrendszerek esetén. Tartalmaz egy kog generdld rendszert az
alkalmazéas vazanak és alapjainak elkészitéséhez, nagymértékben felgyorsitva a CRUD
(Create Read Update Delete) rendszer elkészitését.

5.1.Jellemzok

5.1.1. MVC

A keretrendszerben irt alkalmazasok a Model View Controller tervezési mintat kovetik, azaz
az osztalyokat vagy kodrészleteket hdrom csoportba sorolhatjuk. Az Akelos MVC
diagrammja szerint a modell osztidlyok felelések az adat-perzisztencidért, végrehajtjak az
adatok validaciojat és kezelik a kozottik 1évd kapcsolatokat. A view rétegben zajlik
mindenféle megjelenités layout-ok és template fajlok hasznélataval. A controller osztalyok
fogadjak a kéréseket, a kérés alapjan elinditjak a kiilonb6z6 action-oket, a modell osztalyokon
keresztiil operalnak az adatokon, a view rétegnek eldfeldolgozzak azokat, majd az altaluk

megjelenitett tartalmat visszakiildik valaszként.

Controller

Input filters ( authentication ...}
Action dispatching
Output filters ( compression, cache )

Model View

Data persistance Presentation
Validation rules Layourts
Relaticnships Graphic interface

Akelos Framework MVC Diagram

3. abra
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Az Akelos alapu webalkalmazéasok futnak a legtobb olcsé webszerveren, mivel csak a PHP-t

koveteli meg, és nem igényel semmilyen nem-sztenderdnek szamito PHP konfiguraciot.

Megtartja a legtobb eredeti Rails interfészt, igy azok dokumentéciodinak nagyrész hasznalhat6
az Akelos-hoz is. Az Akelos (a Rails-hez hasonléan) a Convention Over Configuration és a

Don't Repeat Yourself filozofidkat vallja.

5.1.2. Konvenci6 a Konfiguracié Felett (Convention Over Configuration)

A programozénak csak azokat az Osszefiiggéseket kell deklardlnia, amik nem
konvenciondlisak az alkalmazdsban, mivel a keretrendszer szdmos 0Osszefiiggést
automatikusan felépit egyszeri elnevezési konvenciok alapjan. Példaul, ha van egy Product
modell osztalyunk, akkor az adatbazisunkban taldlhatdé products nevili tdbla ehhez a
modellhez lesz kapcsolva. Itt a konvencié az, hogy a tdbla neve a modell osztidly nevének

(angol) tobbes szamu alakja.

5.1.3. Ne Ismételd Onmagad (Don't Repeat Yourself)

Ez azt jelenti, hogy az informacidknak egy helyen kell lenniiikk, megelézve ezzel
kétértelmiiséget. Az Akelos komponensek gy vannak integrdlva, hogy nem sziikséges
hidakat kiépiteniink kozottiik. Nem sziikséges példaul a modell osztadlyokban deklaralnunk a
hivatkozott tabla oszlopainak megfeleld tagokat, mivel ezek automatikusan meghatarozodnak
az adatbazis tabla oszlopanak definicidibol.

5.1.4. Aktiv Rekord (Active Record) minta
Az Akelos az adatok kezeléséhez az Aktiv Rekord mintat hasznalja. Martin Fowler nevezi

meg a Patterns of Enterprise Application Architecture cimii konyvében:

"Egy objektum ami egy adatbazis tabla vagy nézet egy sorat csomagolja be, bezarja az
adatbazis hozzaférést, és targykori logikat tesz erre az adatra."

Az aktiv rekord koti 0ssze az iizleti objektumokat az adatbazis tablakkal, egy targykori
modellt megalkotva ezzel, ahol a logika ¢és az adat egy egységen belill vannak.
Tulajdonképpen az adatbézis tabla vagy nézet egy osztdlynak van megfeleltetve, az osztily

egy példanya pedig egy tablabeli sort jelképez.

Az objektum hordozza az adatot és a viselkedést is. Ezen adatok nagyrésze allando, és az
adatbazisban kell tarolni dket. Az adatok eléréséhez sziikséges logika magaba az objektumba
valo behelyezésével az aktiv rekord a legkézenfekvobb megkézelitést vallja. Igy mindenki

tudja, hogyan irjak az adatbazisba €s hogyan olvassak az adatbazisbol az adatokat.
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5.1.5. Sintags

Az Akelos beépitetten tdmogat egy Sintags nevil template nyelvet, ami nagyban segiti
egyszerlibb nézetek gyors megirasat. Ez egy limitalt egykozkészlettel bird template nyelv, ami
nem a PHP nyelv hasznalatdnak kivaltasadra szolgél, csupan néhany egyszeri szerkezet

egyszerusitésére, roviditésére.

5.1.6. Elnevezési konvencidik
A tablékat angol nyelv szerinti tobbes szamban nevezziik el, a szavakat alulvonas karakterek

valasztjak el egymastol, mint példdul: steering wheels.

Az Akelos magatol kezeli a 1étrehozasi és a modositasi datum és id0 adatokat, igy ezeket

nekiink nem kell leprogramoznunk.

Ha egy mezd nevét " at"-re végzddden adjuk meg, akkor az akelos automatikusan beallitja a
mez0 tipusat datetime tipusra, ha " on"-ra, akkor pedig date tipusra. Példdul a posted at

mez0 alapértelmezettként datetime, a posted on pedig date tipust lenne.

A modelleket egyes szamban nevezziik el, az elsd betli nagybetli, ezutan pedig CamelCase

irasmddot hasznalunk, mint példaul: Steeringitheel.
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5.2.Telepités

A http://www.akelos.org/download cimrdl letdltve ¢€s kicsomagolva a keretrendszert,

egyszeriien elkezdhetjilk annak telepitését. A script konyvtarban taldlhatoak az Akelos
szamunkra igen hasznos szkriptjei, amik tulajdonképpen PHP programok. Nem kell mast
tenniink, mint futtatnunk ezek koziil a setup nevil szkriptet, ami létrehozza projektiinket a
megadott helyre (ehhez persze sziikségiink van PHP értelmezdre, és annak nem art a PATH-
ban lennie). Ha példaul AppServ szerveriink a kicsomagolt Akelos keretrendszerrel egy
konyvtarban talalhato, akkor a szerveriink www konyvtaraba egyszertien 1étrehozhatjuk blog

nevi projektiinket a kovetkezd parancesal:

php .\script\setup ..\AppServ\www\blog

Ekkor a kovetkezd konyvtarszerkezet késziil el:

=] oo |
- app
|y apis
() conkrallers
() filkers
() helpers
+ ) inskallers
+- ) locales
() models
|[T) sweepers
+ {3 wendor
+ ) views
+ {7 config
+-| ) docs
() leg
+ () public
+ () resources
+ () scripk
+-{ ) kest
+-{ ) kmp

A szamunkra leglényegesebb konyvtarak az app konyvtaron beliil talalhatoak:

controllers — Ide keriilnek majd a controller osztalyok.

= helpers — Ide keriilnek a view-okban ¢€s a controller-ekben hasznéalhat6 segit6 osztalyok.
= installers — Itt lesznek a migralashoz sziikséges osztalyok.

* locales — Ide kertiilnek a lokalizaci6 szotarfajljai.

* models — Itt lesznek a model osztalyok.

= views — Ide pedig a view fajlok, a template-ek keriilnek.
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Az alkalmazasunk tovabbi fontosabb konyvtarai pedig:

» config — Konfiguracios fajlok.

= public — Ide tehetjiik a publikus fajlokat, mint példaul a JavaScript fajlok, CSS fajlok,
képek és egyéb média. *NIX rendszerek esetén automatikusan 1étrejon egy softlink, ami
ide mutat, Windows alatt viszont meg kell adnunk egy alias-t erre a httpd.conf fajlban,

valahogy igy:

Alias /blog "/path/to my/blog/public"

<Directory "/path/to my/blog/public">
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride All
Order allow,deny
Allow from all

</Directory>

= script — itt talalhatoak az Akelos parancssorbol indithato szkriptjei

* tmp — itt pedig az Akelos altal hasznalt cache, és a template-ekbdl Osszeillesztett, csak
PHP kodot tartalmazé view fajlok

Az alkalmazasunk ekkor egy alapértelmezett keretrendszer telepitd alkalmazas osztalyait
tartalmazza, igy a bongészo cimsoraba begépelve a projektiink elérési Gtjat a 4. dbran lathato

képpel talaljuk szembe magunkat.

http://localhost/blog:
| Akelos Welcome aboard
FRAMEWORNS  Youre using The akelos Framework!

Getting started

1. Configure your environment

Run a step by step wizard for creating a configuration file or read README. tut
instead.

Start the configuration wizard

4. sbra

Ezutan a Start the configuration wizard hivatkozéasra kattintva a keretrendszert telepitd

alkalmazasunk megkeresi, hogy milyen adatbazisokat tdmogat a jelenlegi szerver
konfiguracionk. Jelen esetben az AppServ-link MySQL adatbazist tdmogat, igy csak ezt

kindlja fel. Miutan kivalasztottuk, az alkalmazas harom adatbazis adatait kéri tliink. Ez azért
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van, mert Akelos-nak 3 kiilonb6z6 futasi kdrnyezete van, és mindegyiknek kiilon adatbazisa.
(Ezeket az adatbazisokat 1étre kell hoznunk.) A development modban torténik az alkalmazas
fejlesztése, testing modban teszteljiik, és production moédban adjuk ki a nagykdzonség

szamara. Erdsen megkovetelik, hogy a kovetkezé konvencidk alapjan nevezziik el ezeket az
adatbazisokat:

adatbazis nev_dev —a development modhoz (fejlesztés, ez az alapértelmezett mod)
* adatbazis nev—aproduction modhoz (kiadas)

* adatbazis nev_tests —a testing modhoz (tesztelés)

Please set your database details

—Dewvelopment Database Details
Database Host
localhost
Database name

blog_dewv
Lser

root
Password

|—Production Database Details

5. abra

Ha helyesen adtuk meg az adatokat, és léteztek ezek az adatbazisok, akkor a telepitd

alkalmazas elmenti az adatokat a konfiguracids fajlokba, és nekiink ezzel tobbet nem kell
foglalkoznunk.

Ezutan a telepitd megkérdezi, hogy milyen nyelveken szeretnénk majd elérhetdvé tenni a

készitendd alkalmazasunkat. A nyelvi szotarfajlok ezen bedllitds alapjan fognak
kigeneralddni.

'Akelos Language settings.

Please set your language details
2 letter ISO 639 language codes (separated by commas)
en.hu_huhu.en_usz

Continue

6. abra

Ha ezt beallitottuk, egy Welcome aboard iizenet jelzi, hogy a telepités véget ért,
tulajdonképpen innentdl kezdddik az alkalmazasunk fejlesztése.
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5.3.Models

5.3.1. Generatorok
Ezutdn elkezdhetjiik a modell osztidlyaink generdldsat. Az Akelos parancssorbdl indithato
szkriptjei koziil a generate neviivel tudunk kodot generalni. Ha paraméter nélkiil hivjuk meg,

megkapjuk az elérhetd generatorok listajat:

php .\script\generate

You must supply a valid generator as the first command.
Available generator are:

service

scaffold

model

mailer

controller

clone

5.3.2. Modell generator

Elészor generdljuk le a modelljeinket. Adatvezérelt alkalmazasunknal a tervezés
tulajdonképpen itt kezdddik, el kell donteniink, hogy milyen szerkezete lesz az
adatbazisunknak, milyen tabldk és milyen kapcsolatok legyenek. A modelleket az adatbazis
tablaknak feleltetjiik meg, ezek azok az osztalyok, amik kozvetleniil az adatokon operalnak.

Mi a kovetkezd modelleket hozzuk most 1étre:

* Post— Egy post a blogunkban.

* CTxt—Egy szoveg konténer.

= Txt-—Egyszoveg.

=  PostCTxt — A Post és a CTxt modellek kapcsolodasi pontja.
» CTxtTxt— A CTxt és a Txt modellek kapcsolddasi pontja.

Az elébb felsorolt generatorok koziil a model neviit hasznalva tehéat a Post modell f4jljait az

alabbi modon hozhatjuk létre:

php .\script\generate model Post

A parancs létrehozza a post.php fjlt a models konyvtarban, a post installer.php fajlt az
installers konyvtarban (valamint a teszteléshez sziikséges alloményokat a test konyvtarban,

amikkel most nem foglalkozunk).
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post.php:

class Post extends ActiveRecord { }

post_installer.php:

class PostInstaller extends AkInstaller({
function up 1 () {

Sthis->createTable ("posts", "id, name");

function down 1 () {
Sthis->dropTable ("posts") ;

5.3.3. Installer-ek

Lathatjuk, hogy a modell osztalyunk az ActiveRecord osztalyt terjeszti ki, valamint, hogy az
installer osztalyba bekeriilt két metodus. Az Akelos az agilis fejlesztést el6térbe helyezve
kinal megoldast az adatbazis szerkezetének 1étrehozasahoz és késdbbi mddositasahoz. Ezek az
un. installer-ek és a beépitett migracidos rendszer, amellyel konnyedén Iépkedhetiink az
adatbazis kiillonb6zd verzidi kozott. Ez az installer osztaly lesz az adatbazis verzidok

kezelésének alapja.

A PostInstaller osztaly a posts tablaért felelds. Az up 1 () metddusba keriil a tablat
létrehozd utasitds, a down 1 () metodusba pedig a tablat eltavolitd. Ez kovetden, ha
modositani szeretnénk valamit ezen a tablan, akkor az up 2 () metodusba irjuk a tablat
modositd utasitast, a down 2 () metdodusba pedig az ezen valtoztatdsokat visszavono
utasitasokat, a modosité utasitasok iverzeit (inverz sorrendben). Igy valik lehetdvé, hogy oda-

vissza lépkedjiink a kiilonboz6 verziok kozott. Az adatbazis modositdsdhoz szdmos metddust

crer

Az altalunk tervezett posts tabla installer-e igy néz ki:

class PostInstaller extends AkInstaller({
function up 1() {
Sthis->createTable ("posts",
D@l
title,
unique css text,

posted at");
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‘ function down 1 () {
Sthis->dropTable ("posts") ;

\ }

Az Akelos-nak ennyi elég ahhoz, hogy létrehozza a tdblankat. Az id mez0 lesz az elsédleges
kulcs, a title mezd az alapértelmezett varchar tipusu lesz, a unique css mezdnek mi
adtuk meg a tipust, ez text tipusu lesz, a posted at mezd pedig — mivel " at"-re

végzddik — az Akelos szerint automatikusan datetime tipust lesz.

A mez0k tipusainak megadéasakor hasznéalhatjuk a kovetkezoket:

integer (vagy int)

float

datetime, date, timestamp, time
text

string

binary

boolean (vagy bool)

Vagy hasznalhatunk barmilyen oszloptipust, amelyet az adatbazisunk tamogat, példaul

varchar-t vagy smallint-et MySQL esetén.

5.3.4. Migracio

Miutan megirtuk az installer osztdlyunkat, az Akelos migrate szkriptjével hajhatjuk végre a
valtozatasokat az adatbazison. Ennek elsd paramétereként megadjuk, hogy melyik installer
osztalyt akarjuk hasznalni. Masodik paraméterként az install vagy uninstall szavak
egyikét. Az install opciodval frissitjiik az adatbazist, azaz magasabb verzidra, felfelé
migralunk, az uninstall-al pedig visszavonjuk a valtoztatasokat, azaz kisebb verziora, lefelé
migralunk. Végiil harmadik paraméterként opciondlisan megadhatjuk, hogy mely verzidig
tartson a migralds (ha nem adjuk meg, akkor a felfelé¢ a legmagasabb, lefelé pedig a legkisebb,

nullas verzioig végzi el a valtoztatasokat). A mi esetlinkben:

php .\script\migrate post install

A szkript kiirja az elvégzett modositasokat a képernydre:

(mysglt) : CREATE TABLE posts (

id INTEGER NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
title VARCHAR (255) ,

unique css LONGTEXT,

posted at DATETIME,

updated at DATETIME,

created at DATETIME,
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‘ PRIMARY KEY (id)
‘)TYPE=InnoDB

Mint lathatjuk az updated at és a created at mezdket az Akelos automatikusan hozta

1étre, és ezek utdn automatikusan is fogja frissiteni ezeket, nekiink erre nem kell figyelniink.

Hozzuk létre ugyanigy a CTxt modelliinket is, generaljuk le a modellt a kdvetkezd

paranccsal:

php .\script\generate model CTxt

frjuk meg az installer osztalyt (installers/c_txt_installer.php):

class CTxtInstaller extends AkInstaller({
function up 1() {
Sthis->createTable ("c_ txts",
"id,
title,
unique css text,

posted at");

function down 1 () {
Sthis->dropTable ("c_txts");

}

Majd migraljuk az adatbazist a kovetkezd paranccsal:

php .\script\migrate c_txt install

5.3.5. Tobb-a-tobbhoz kapcsolat
A posts és a c_txts tablak kozott tobb a tobbhoz kapcsolatot szeretnénk létrehozni, azaz
egy Post-hoz tobb CTxt tartozhat, és egy CTxt tobb Post-hoz is tartozhat. Ezt a kapcsolatot

egy kapcsolotablaval, és egy hozza tartozo kapcsolomodellel hozhatjuk 1étre.

Generaljunk egy modellt PostCTxt néven, ez lesz a kapcsolat modellje:

php .\script\generate model PostCTxt

frjuk meg az installer osztalyt igy:

class PostCTxtInstaller extends AkInstaller({
function up 1() {
Sthis->createTable ("post c txts",
"id,
post id,
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c _txt id");

function down 1 () {
Sthis->dropTable ("post c txts");

}

Majd migraljuk az adatbazist:

php .\script\migrate post c txt install

Az Akelos az " id" végzddésli mezdkrdl tudja, hogy kiilsé kulcsként szeretnénk oket

alkalmazni, igy be is allitja ezeket automatikusan, mint azt lathatjuk is a kimeneten:

mysglt) : ALTER TABLE post ¢ txts ADD INDEX idx post ¢ txts post id
post id)
mysglt): ALTER TABLE post c txts ADD INDEX idx post c txts c txt id

(
(
(
(c_txt_id)

A kapcsolddas alapja tehat adatbéazis szinten mar készen van, most nézzilk meg, milyen

modositasokat kell végezniink a modelleken.

A modell osztadlyokban az Akelosnak egyszerii valtozok bedllitdsaval megadhatjuk, hogy
mely modell mely mas modellekkel van kapcsolatban, és milyen kapcsolat van kozottiik.
Ezek a véltozok a kovetkezok:

$has_many — a modell egy egy-a-tobbhoz kapcsolat bal (egy) oldalan all
$belongs_to —a modell egy egy-a-tobbhoz kapcsolat jobb (tobb) oldalan all

Azaz, ha lenne egy Author (szerzd) modelliink, és egy Post-hoz egy Author tartozhatna, egy
Author-hoz pedig tobb Post, akkor igy adnank meg ezt a kapcsolatot:

models/author.php:

class Author extends ActiveRecordf{

$has many = array("posts");

}

models/post.php:

class Post extends ActiveRecord({

$belongs_to = array ("author");
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Megfigyelhetjiik, hogy a kapcsolddd modellek megadasanal kisbetiis irasmédot alkalmaztunk
(a szavakat alulvondssal valasztanank el), valamint, hogy a $has many esetén a modellek

nevei tobbes szdmban, a $belgons to esetén pedig egyes szamban vannak.

Megadhatunk ezenkiviil néhany tulajdonsagot a kapcsolatra vonatkozdan gy, hogy egy
asszociativ tomb kulcsai jelentik a kapcsolodd modellt, az értékei pedig a beallitasokat,

szintén egy asszociativ tdmbben, példaul igy:

class Author extends ActiveRecordf{
Shas many = array("posts" => array("dependent" => "destroy",

"order" => "posted at"));

}

Két bedllitast adtunk meg az el6zé kapcsolatunkra. Az els6 a dependent, itt "destroy",
ami azt jelenti, hogy minden, ezen Author objektumunkhoz kapcsolt Post objektum
semmisiiljon meg ezzel az objektummal egyiitt, Ggy, hogy hivodjon meg azok destroy ()
metodusa. A masodik az order, ami meghatdrozza, hogy az Author objektumunkhoz
kapcsolt Post objektumok milyen sorrend alapjan kertiljenek hozzank az adatbazisbol. Ebben

az esetben a posted at mezd alapjan, ndvekvo sorrendben.

Ez a helyzet egy egy-a-tobbhoz kapcsolat esetén. Mi viszont tobb-a-tobbhoz kapcsolatot
szeretnénk kialakitani a Post és a CTxt, valamin a CTxt és a Txt modellek kozott. A
kapcsolotablakat ¢és azok modelljeit mar létrehoztuk, most allitsuk meg a kapcsolatot a

modellekben (csak a CTxt és a Txt kapcsolatot nézziik meg):

models/c_txt.php:

class CTxt extends ActiveRecord{
var Shas many = array("c_ txt txts" => array("dependent" => "destroy",

"order" => "number")):;

}

models/txt.php

class Txt extends ActiveRecord{

var $has many = array("c_ txt txts" => array("dependent" => "destroy")):;

41




models/c_txt_txts.php

class Txt extends ActiveRecordf{
var S$belongs to = array("c txt", "txt");

}
A kapcsolatot a CTxt oldalrdl szeretnénk tdmogatni egy sorszammal, azaz a CTxt-ken beliil a
Txt-ket valamilyen sorrendben szeretnénk majd megjeleniteni. Ehhez a c txt txts

kapcsolotablaban elhelyeziink egy number mezdt, azaz az installer osztalyt igy irtuk meg:

class CTxtTxtInstaller extends AkInstaller{
function up 1 () {
Sthis->createTable ("c_ txt txts",
"id,
c_txt id,
txt id,

number integer");

function down 1 () {
Sthis->dropTable ("c_txt txts");

}

Ezutan a CTxt modellben hozzunk létre egy metodust, amely az aktuélis CTxt objektumhoz
betolti a hozzd kapcsolédd Txt-ket. Azt szeretnénk, hogy a CTxt modelliink txts nevil
tagjaban legyenek a kapcsolodd Txt objektumok. Ehhez deklardjuk a txts nevii tagot,

valamint irunk egy metddust, amely 0sszegylijti ezeket a kapcsoldtablan keresztiil:

models/c_txt.php:

class CTxt extends ActiveRecord{
array ("c_txt txts" => array("dependent" => "destroy",
"order" => "number")):;

var S$has many =

public S$txts;

// Ez lesz a kapcsolddd Txt-ket Osszegyldjtd metddus
function loadTxts () {
if (Sthis->c_ txt txt) {
foreach (Sthis->c_txt txt->load() as Sctt) {
Sthis->txts[] = S$Sctt->txt->load();
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Mivel az Akelos a controller osztalyokban (késdbb) automatikusan betdlti a kapcsolotabla ide
tartozo sorait, igy nekiink mar csak az ezekhez tartozd Txt-ket kell betdlteniink, és

hozzéafliznlink a gy(ijtéhoz.

fgy egyszer meghivva a CTxt objektum loadTxts() metodusat barhol elérhetjiik a

kapcsolodo Txt objektumokat a txts tagon keresztiil.

5.4.Controllers

Miutan létrehoztuk a hidnyz6 modelleket és felkészitettiik 6ket a kapcsolatok kezelésére, a
modell résszel egy idore készen is vagyunk. A kérések kiszolgdlasat viszont a controller
osztalyok végzik, amik még lathatdéan nincsenek készen. A controllers konyvtarban egyediil a

page controller.php fajl taldlhato, ezzel a tartalommal:

class PageController extends ApplicationController{
function index () { }

}

Lathatjuk, hogy az osztdlynak van egy index () metodusa. Ezeket a metddusokat hivjuk
action-6knek. Altalanosan elmondhat6, hogy minden egyes megjeleniteni kivant oldalhoz egy
ilyen action tartozik. A kivant action megjelenitéséhez az bongészdben irjuk az URL végére a

kovetkezot:

/controller nev/action newv

Példaul igy:

http://localhost/blog/post/listing

Ebbdl az Akelos tudni fogja, hogy a PostController osztdly 1isting () metddusat kell
meghivnia. A controller a modell osztalyok hasznélataval betdlti a szlikséges adatokat, elvégzi
a sziikkséges miuveleteket, majd atadja az magat egy view-nak, ami megjeleniti a tartalmat
(MVO).

5.4.1. URL Rewrite
Az, hogy url-ben ez ilyen vildgosan latszik, az az URL Rewrite technikanak koszonhetd.

Ehhez sziikséges, hogy az Apache szerveriinkon be legyen téltve ez a modul

Apache/conf/httpd.conf:

LoadModule rewrite module modules/mod rewrite.so

Valamint, hogy az alkalmazasunk gyokérkonyvtardban taladlhatdo .htaccess fajlban
bekapcsoljuk a modult, és definidlva legyenek az Ujrairas szabalyai. Ezeket az Akelos mar

megtette helyettiink:
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blog/.htaccess:

RewriteEngine on
RewriteBase /blog
RewriteRule " (.*)$ index.php?ak=S$1 [L,QSA]

Lathatjuk, hogy a szabaly bal oldalan talalhato regularis kifejezés az URL "/blog" utani részét
(a RewriteBase miatt) teljesen megeszi, €s atirja az URL-t, tigy, hogy az index.php-nek egy
"ak" nevll paraméterben atadja a végét. Ez az index.php fogja betdlteni a keretrendszert, és

hivja meg a megfeleld controller megfeleld metddusat.
Az URL Rewrite technika tobb szempontbdl is igen hasznos lehet.

* A felhaszndld szdmara konnyebb olvashatosagot biztosit, az URL alapjan is meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik részén van az oldalnak, valamint konnyebben meg is tudja
jegyezni azt.

* Eldny0s lehet keresdoptimalizalds szempontbol is. Ha példaul egy cikk cime kozvetleniil
megjelenik az URL-ben, akkor a keresé emiatt elorébb fogja helyezni a talalati listaban.

= Az URL-ek nem nyujtanak informaciot az oldalunk belsé miikddésével kapcsolatban. A
dinamikusan generalt oldalak URL-jében a paraméterck ugyanis alapot nyujthatnak egy
tamadonak.

* Egy bizonyos oldal URL-je megmaradhat akkor is valtozatlanul, ha a hattértechnologia
megvaltozik.

Visszatérve az index () action-hdz, ha nem mondunk mast egy action-ben, akkor a benne
talalhato utasitasok utan az Akelos automatikusan betolti az
views/controller nev/action_nev.tpl fjlt, amely el6allitja a kimenetet, és végiil ez jelenik meg

a bongészonkben.

A controller-eket és a view-okat legeneralhatjuk az osztalyainkhoz a kdvetkezd szkripttel:

php .\script\generate controller Post show listing edit

A controller generator var egy controller nevet, ami lehet CamelCase vagy alulvonassal
elvalasztott irasmodu, ezutan pedig opcionalisan megadhatunk neki action neveket. Ekkor a

szkript a kovetkezdket generalja:

= controllers\post controller.php — amiben iires metddusokként megjelennek a megadott
action nevek.

» helpers\post_helper.php — ami egy teljesen iires helper osztalyt tartalmaz

» views\post\show.tpl, listing.tpl, edit.tpl — amik {iresek

= Valamint teszteléshez sziikséges fajlokat a test konyvtarban.
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5.4.2. Scaffolding

Scaffolding-nak nevezziik, amikor az adatvezérelt alkalmazasunk alapjaként létrehozzuk a
CRUD (Create Read Update Delete) miiveletekhez sziikséges részt. A  scaffold
tulajdonképpen ez a része az alkalmazasnak. Az Akelos képes automatikusan scaffold-ot
generalni a generate szkripttel igy:

php .\script\generate scaffold Post

A generator var egy modell nevet, ami utan opciondlisan megadhatunk egy controller nevet,
¢€s opcionalis extra action neveket. Ha nem adjuk meg a controller nevet, akkor automatikusan

a modell neve lesz a controller neve is. A generator a kovetkezdket hozza létre:

= Ha nem létezik a modell, akkor a modellt és az installer-t.

= A controller-t a kovetkez0 action-0kkel: index, listing, show, add, create,
edit, update, destroy (plusz az opcionalisan megadott extra action nevek).

» Az action-0khoz tartozo view-okat, azaz az index, listing, show, add, create,
edit, update, destroy ¢és az opcionalisan megadott action nevekhez tartozé
template fajlokat.

= A Post-hoz tartozé layout f3jlt (késébb).

* Valamint a teszteléshez sziikséges fajlokat.

A létrehozott action-0k mind teljesen miikoddképesek, azaz ha a modelliink mar 1étezett, és az
adatbazisunk is készen allt, akkor az igy kapott scaffold-al maris az alkalmazasunk
segitségével modosithatjuk az adatokat:

http://localhost/blog/post/listing:

Tasks:
Create new Post
Posts
Title Unigue css Posted at Updated at Created at
teszt  font-weight:bold; 2009-05-08 Z009-05-028 2009-05-02  Show Edit Delete
post 14:21:00 14:23:11 14:21:43
teszt  body{ Z009-05-08 2009-05-028  Show Edit Delete
post  bhackground- 14:22:00 14:22:29
2 color:black; +

7. abra

Ha akarnank, ezeken az alapokon akar el is kezdhetnénk felépiteni az alkalmazast, viszont a
mi igényeinknek ez kevésbé felel meg, mivel a modositast AJAX hasznalataval fogjuk
végezni.
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5.5.Views

A view fajlok felelnek a megjelenitésért. Ezek a views/controller nev konyvtarban taldlhato
template (.tpl) fajlok. Alataldnosan elmondhatjuk, hogy minden, amit a bongészében latni
fogunk, az a template fajlok altal megjelenitett formaban keriil oda. Ezekben a féjlokban —
csaktgy, mint a HTML fajlokban — hasznalhatunk HTML-t, és hasznalhatunk bedgyazott PHP

szkripteket. Ezen feliil hasznalhatjuk a kordbban emlitett Sintags template nyelvet is.

5.5.1. Layout-ok
Hogyan zajlik ez a megjelenités pontosan?

Ezek a view template-ek 6nmagukban nem tartalmazzak az egész megjelenitendd oldalt, csak
a tartalom részt szolgaltatjak. Ez elsésorban tervezési megfontolasbol van igy. Egyrészt

képzeljiik csak el, milyen lenne, ha minden view template-et valahogy igy kellene kezdeniink:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

Aztan fel kellene sorolnunk mindegyikben a stilusleir6 lapokat, valamint a hasznalt JavaScript
forrasokat. Masrészt mi torténne akkor, ha médositanunk kellene mondjuk a HTML DTD-t
(mindegyikben modositanunk kellene). Ezt a keretet tehat kiemeljiik a layout template-ekbe,

amikben elhelyeziink a view templatek-nek egy behelyettesitési pontot, valahogy igy:

<body>
{content for layout}
</body>

Ezek lesznek tehat a layout fajlok, amik az app/views/layouts konyvtarban vannak, neviik
megegyezik a controller nevével (kisbetlis, alulvonassal elvalasztott irasmédban),

kiterjesztésiik pedig ugyanaz, mint a view template-eknek, azaz .tpl.

Mint mar emlitettiik, a controller, miutan végzett a miiveletekkel, automatikusan meghivja az
aktualis action-nel megegyezd nevil template-et. Most mar azt is elmondhatjuk, hogy ennek a
template-nek a tartalmat az alapértelmezett layout-ba, azaz a controller nevével megegyezobe

rakja bele.

Ha moédositani akarjuk ezt az eljarast, akkor azt megtehetjiik a controller osztaly render ()
metodusaval, amelyet az AkActionController 6sosztalyatol orokol. Természetesen, ha
sajat keziileg jelenitjiilk meg a tartalmat, akkor nem hivodik meg utdna az alapértelmezett

template. A render () metodus igen sokoldali, megjelenithetiink vele:

= Mas action-0khoz tartozd template-et, az aktualis layout-tal, layout nélkil vagy
tetszéleges layout-tal.
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» Partial, azaz részleges template-eket. A részleges template-ek kiilondsen hasznosak
lehetnek, ha az oldalak gyakran ismétlodé elemekbdl allnak, mivel ilyenkor ezeket
részleges template-ekbe kiemelve egy helyen modosithatjuk azokat, megdrizve a
konzisztenciat.

» Tetsz6leges template-et, megadva a template elérési utjat a .tpl kiterjesztés nélkiil,
relativan a template gyokér-hez (app\views). Ilyenkor az aktudlis layout kertil
alkalmazasra.

= Tetszo6leges fajlt, fajlrendszer elérési utat megadva. Ilyenkor iires layout-ra keriilt a
tartalom.

= Szoveget. Alapértelmezetten az aktudlis layout-tal, tetszéleges layout-tal vagy layout
nélkiil.

* [Inline template-et, ha a template dinamikusan adott. Példaul, ha azt szeretnénk, hogy a
felhasznalo egyéni template-eket készitsen, és ilyenkor letaroljuk ezeket az adatbazisban.

* Vagy semmit. Példaul egy AJAX hivds esetén, ami csak valtoztat, nincs sziiksége

semmilyen valaszra, vagy példaul akkor, ha csak egy statusz kodot szeretnénk kiildeni.

A render () metodus és szamos ide vonatkozo metddus dokumentacidja megtekinthetd az

Akelos API dokumentacié AkActionController.php részében.

5.5.2. Helper-ek

A helper-ek tulajdonképpen a helper osztalyokban taldlhato metddusok. Ezek a legkisebb
o0nallé részegységei a megjelenitésnek. Gyakran hasznalt, apr6 dokumentum részletek
megjelenitéséhez hasznaljuk dOket, mint példaul egy gyakran hasznalt link vagy gomb, egy
HTML tag, vagy egy WSYIWYG szerkesztd vaza. Ha sorba akarnank rendezni a
megjelenitéshez haszndlando eszkodzeinket, aszerint, hogy hogyan épiilnek egymadsba, akkor

az valahogy igy nézne ki:

» Helper — Kisebb dokumentum rész.
» Partial template — Nagyobb dokumentum rész.
* View template — Action szint.

= Layout — Controller szint.

Természetesen csak rajtunk mulik, hogy milyen apr6 részekre daraboljuk a megjelenitést,
hogy mit emeliink ki helper-ként, vagy hogy mihez hasznalunk partial template-et. A valaszok

mindenesetre erdsen fliggnek az alkalmazas nagysagatol.

Meg kell emliteni, hogy nem csak template-ekben hasznalhatunk helper-eket, hanem

controller-ekben és mas helper-ekben is.

Egy nagyon egyszerli példa lehet az automatikusan generalt scaffold egy helper-e, amely a
show action-hoz tartozo linket jeleniti meg:
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function link to show (&$record) {
return $this-> controller->url helper->link to(
Sthis-> controller—>t ("Show"),
array ('action' => "show", "id" => Srecord->getId())
) ;
}

A $record paraméterben kapja meg a modell objektumot, amelyet meg szeretnénk jeleniteni,
ha rékattint a felhasznal6 erre a linkre. Aztan meghivja a 1ink to () URL helper-t. A link
megjelenitendd szovege a "Show" lesz, méghozza a t () metddus altal tobbnyelviisitve, a
hivatkozéas pedig az aktudlis controller show action-jére fog mutatni a Srecord-bol kapott

id-vel.

Ezek utan egy template-ben egy ilyen show hivatkozas nekiink ennyibe fog kertilni:

// Ha a post helper.php-ben taldlhatdé az elébbi helper
<?= S$post helper->link to show($post) 2>
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6. Az alkalmazas

6.1.Célok
Célunk hasonléva tenni a szerkesztési, (admin) €s a mindenki altal lathato feliiletet. Azaz azt
szeretnénk, hogy mikozben a felhasznald szerkeszti az altala megosztott tartalmat, mindig

egybdl hasonlo6 képet lasson, mint amilyet az oldalra tévedve latni fognak a latogatok.

Ezen feliil a lehetd legtobb modositast szeretnénk AJAX hasznalataval, az oldal jratdltése
nélkiill megoldani. Természetesen csak akkor, ha ez eldnyOsebb, mint a hagyoményos
megoldas. Ugyanis, ha példaul olyan feliiletre navigal a felhasznal6, ahol majdnem az egész

oldalt ki kellene cserélniink, akkor hatékonyabb lehet az oldal Gjratoltése.

szoveg kontener 2 szoveg kontener 1
irj be valamit: katt about design
En MOYSINYG srerkeszhdwé valok, ha ram “nature wash't desighed,
kattintasz but debugged into perfecition”
informacié
a bal felsd sarkunkban taldlhata fel-le
gombaokkal valtortathatod a B 7 U &8¢ | L'i_"

sorrendiinket |

7

informacis 2 )
. .. ) ez sosem lesz kész

a minket tartalmazrd zzdvez konténert

barhowa mozzathatod a bal felsd

wezérldelemek legjobboldalibb gombjaval.

mert mindig lesz még valami
amit hozza lehet tenni

just drag and drop.
infermacié 3

walamint &t iz méretezheted At,

egyszerden a szélét megfogva.

8. abra

A szerkesztési feliileten tobbek kozott minden szoveg ugynevezett in-place-editor-okkal lesz
szerkeszthetd. Ez azt jelenti, hogy a szoveg ugy jelenik meg, ahogy azt az oldalra latogatok

latni fogjak, rékattinva viszont kicserélddik egy beviteli mezdre, amelyben mar szerkeszthetd.
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Ezutan ha a beviteli mezd elvesziti a fokuszt, vagy lenyomjuk az enter billentytiit, AJAX-al
elmentésre keriil az 0j érték. A stilusok megfeleld bedllitasaval azt is célul tiizziik ki, hogy

szerkesztés kozben is ugyanigy nézzen ki, mint nem-szerkesztési modban.

A feliileten talalhatd szoveg konténerek pozicidjat szeretnénk letarolni adatbdzisban, majd a
szerkesztési feliileten drag-and-drop moédszerrel szeretnénk modositani helyzetét. A drag-and-
drop miivelet végén az AJAX kérés automatikusan elmenti az 0j poziciot, és felvillandssal
jelzi a mentés sikerességét.

A szoveg konténerekhez egy gomnyomadssal adhatunk hozza széveg elemeket, és ugyanigy
modosithatjuk azok sorrendjét is. Lathattuk, hogy a modell tervezésekor sorszdmot rendeltiink
ehhez a kapcsolathoz.

Barmely elem torlése vagy eltdvolitasa is egyetlen gombnyomadssal, az oldal ujratoltése nélkiil

elvégezhetd.

A Post és a CTxt elemek CSS tulajdonsagait ugyanigy, AJAX segitségével szeretnénk
modositani egy univerzalis, CSS szerkeszt6 feliileten, amelyet a nem szakavatott felhasznalok
is képesek haszndlni.
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A felsoroltak koziil egyediil ez utdébbi nincs még benne az alkalmazasban, a tobbi pont mind

megvalositasra kertilt.

Ezen feliil elkésziilt a szinszerkesztd feliilet, amellyel barmely szin értékii CSS tulajdonsagot
modosithatjuk majd, valamint egy kép bongészd feliilet, amelyet most a Post hatterének

modositasara hasznalunk.
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6.2.Egy folyamat
Nem célunk az egész alkalmazéas készitésének bemutatdsa, mivel az meghaladnd e
dokumentum terjedelmi korlatait, viszont az alabbi példafolyamat nagyszerien bemutatja,

hogyan is képzelhetdek el ezek a miiveletek.

Az oldal betoltddik

*S (document) .ready (function () {});
Beallitjuk a vezérléelemek eseménykezeldit.

~
» Egy vezérloelem aktivizalodik.
Pl. a CTxt hozz4adas gombra kattintunk.
J
\
» A szerveren a c_txt controller ajax add metodusa fut le, amely 1étrehoz
egy uj CTxt modellt, hozzakapcsolja az aktualis Post-hoz, majd
megjeleniti a CTxt szerkesztési nézetét lires layout-tal.
J

» A kliens oldalon a sikeres AJAX miivelet eredményeképpen
végrehajtodik a success eseményre beallitott fiiggvény, ami beilleszti a
valaszként kapott szerkesztési feliiletet az oldalba, és beallitja a rajta
talalhato vezérldelemek eseménykezeldit.
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6.3.Az oldal betoltodik

Az oldal 6sszeallitasa soran figyeliink arra, hogy a vezérléelemek megjelenitésekor helyesen
allitsuk be a CSS osztalyt, a vezérelt miivelet URL-jét, valamint az egyéb kiildend6 adatokat.
Az URL-t és az esetleges paramétereket a vezérld HTML elem egy-egy attributumaként adjuk
meg. Példaul a CTxt hozzdadasa gomb HTML kddja igy néz ki:

<div class="control button add control button" element id="post 1"
parent id="1" url="/blog/c_txt/ajax add/"></div>

Az els6 CSS osztaly csak a kinézet miatt van, a masodik, az add_control button osztaly
alapjan allitodik majd be az eseménykezeld. Az url attribitum tarolja a végrehajtandd AJAX
kérés URL-jét. Az element id attributum azt mondja meg, hogy melyik HTML elembe kell
majd beilleszteni az uj CTxt elemet, a parent id pedig azt, hogy a controller-nek melyik
Post-hoz kell hozzékapcsolnia azt az adatbazisban. Ezen paraméterek megadasaval
tulajdonképpen egységesitettiik a hozzdadd vezérldelemek eseménykezel6it, ugyanis az ezen
attribitumok alapjan (URL és paraméterek) fogja beallitani az elvégzendé AJAX miivelet
URL-jét és a kiildend6 adatokat.

A szerveroldalon a view template-ben ennek a vezérl6elemnek a megjelenitését egy helper

segitségével tessziik, igy:

Swysiwyg helper->control button (array (
"type" => "add control button",
"element id" => "post " . S$post->id,
"url" => array(

"controller" => "c txt",

"action" => "ajax add"),
"element" => array(

"parent id" => Spost->id)

))

A control button helper a wysiwyg helper.php fjlban, a WysiwygHelper osztaly egy
metddusa, amelyet minden controllerben elérhetdvé tettiink, tigy, hogy a controller osztalyok

Ososztalyaban, az ApplicationController-ben ezt mondtuk:

var $app helpers = "wysiwyg";

Ebbe a valtozoba felsorolva (vesszOvel elvalasztva), az itt megadott helperek globdalisan

lathatoak lesznek.
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Végiil a control button helper:

function control button ($Soptions) {

if (!isset (Soptions["element"] ["class"]))

Soptions["element"] ["class"] = "control button " . Soptions["type"];
else

Soptions["element"] ["class"] .= " control button " . Soptions["type"];

if (isset ($options["url"]))
Soptions["element"] ["url"] =

$this—> controller->url helper->url for(Soptions["url"]);

if (isset (Soptions["element id"]))

Soptions["element"] ["element id"] = Soptions["element id"];

Sbutton element = $this-> controller->tag helper->content tag(
"div" 0
Soptions["element"]

) ;

return S$button element;

}

Lathatjuk, hogy az URL attribitumot a controller-t és action-t megadé asszociativ tombbdl az

url for helper késziti, magat az elemet pedig a content tag helper allitja dssze.

Mivel helper-t irtunk hozza, igy tulajdonképpen barmilyen vezérldgomb megjelenithetd a

template-eken a control button helper megfeleld paraméterezésével.

6.4.Eseménykezelok beallitasa

Ennyi tortént szerver oldalon. Ezutdn az oldal betoltddik, és a vezérldelemek eseménykezeldit
CSS class alapjan beallitjdk az inicializal6 JavaScript fiiggvények, amelyek a DOM
készenlétét jelzd esemény bekovetkeztekor futnak le. A hozzaado vezérldelemek inicializald
fliggvénye igy néz ki:

function initAddControlButtons (elementObject) {

$(".add control button", elementObject) .click (function () {
var controlElement = $(this);
S.ajax ({

type: "POST",

url: $(controlElement) .attr ("url"),

data: {parent id: $(this).attr("parent id")},
cache: false,

success: function (message) {
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var insertElement = $(message);

S("#"+S (controlElement) .attr ("element id")) .append(insertElement);

initRemoveControlButtons (insertElement) ;
initAddControlButtons (insertElement) ;
initMoveAndSave (insertElement) ;
initDeleteControlButtons (insertElement) ;
initDownControlButtons (insertElement) ;
initUpControlButtons (insertElement) ;
initSinglelineEdits (insertElement) ;

initMultiLineEdits (insertElement) ;

Lathatjuk, hogy a fliggvény az paraméterként kapott elementObject node-on beliil
kivalasztja az Osszes add control button osztdllyal rendelkezd elemet, és a click
eseményre bedllit hozzajuk egy eseménykezel6t. A fliggvényt optimalizaldsi szempontbdl
paramétereztiik fel igy, ezt par sorral lentebb kifejtjiikk. Kezdetben, az oldal betoltédésekor ezt
a document paraméterrel hivjuk meg, azaz a dokumentum 0sszes add control button

osztalyu elemére beallitja az eseménykezelot.

Ez az eseménykezeld tulajdonképpen egy AJAX kérés kiildése lesz. Elbtte 1étrehozunk egy
valtozot, ami az ezen vezérldelemiink jQuery objektumat jelenti majd, mivel az ajax

fliggvényen beliile nem hivatkozhatunk mar rd, mint $ (this).

Az AJAX kérés URL-jét és a kiildendé adatot (parent id) az aktudlis vezérléelem
attriblitumaibdl allitja be, majd megadja a sikeres miivelet bekovetkeztekor végrehajtando

fliggvényt (success).

Ez a fliggvény a kapott valaszbodl osszedllit egy DOM objektumot ($ (message)), majd a
vezérléelem element id attributuma alapjan, az adott id-jii elem utolsé gyermekeként
beilleszti azt a node faba, majd a bedllitja a most beillesztett elemen talalhato vezérléelemek

eseménykezeldit.

Visszatérve az inicializalo fiiggvény paraméterezésére, mostmar lathatjuk, hogy példaul ezt az
inicializalo fiiggvényt is meghivjuk a sikeres AJAX kérés esetén, ugyanis a beillesztett CTxt
szerkesztési feliileten szintén vannak hozziad6 vezérléelemek. Ekkor nem lenne célszerli a
dokumentum 06sszes add control button osztalyl elemére beéllitani az eseménykezel6t,
ugyanis vannak olyanok, amelyekre mar megtettiik ezt. igy csak az éppen beillesztett elemben

keressiik az ilyen osztalyt vezérléelemeket.
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Ezutan, ha egy ilyen hozzaadé vezérldelem aktivizalodik, azaz rakattintunk, akkor lefut a fenti

eseménykezeld, és elindul a HTTP kérés.

6.5.A szerveren
A szerveren ennek hatdséra lefut a "blog/c txt/ajax add" URL-hez tartoz6 action, ami

a CTxt controller ajax add metddusa lesz:

function ajax add() {
$this->c_txt = new CTxt();
Sthis->c_txt->save();
Sthis->c txt->addToPost ($this->params["parent id"]);

Sthis->render (array ("action" => "edit", "layout" => "emptylayout"));

}

Az action tehat létrehoz egy uj CTxt modell objektumot, elmenti azt, azaz bekerill az

adatbazisba, majd hozzékapcsolja a paraméterként kapott id-jii Post-hoz.

Az addToPost () metddus a CTxt modell osztalyban van, és csak annyit csinal, hogy ha

nem létezik az adott kapcsolat a post ¢ txts kapcsolotablaban, akkor létrehozza azt:

function addToPost (Spost id) {
Sconnect = new PostCTxt () ;
if (!$connect->findFirst ("post id = ? AND c_txt id = 2",
Spost_id, $this->id)) {

Sconnect->setAttributes (array (
"post id" => Spost id,
"c_txt id" => S$this->getId()

))

Sconnect->save () ;

}

A controller ezutdn a render () metodussal megjeleniti ugyanezen controller edit action-
jéhez tartozd view template-et, méghozza iires layout-tal, és ezt a HTML kodot kiildi vissza

valaszként a kliensnek.
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6.6.Ismét a kliensen

Mint azt az eseménykezeld bedllitasanal lathattuk, ekkor a sikeres AJAX kérés
eredményeképpen lefut ennek az eseménynek a kezeldje (success), ami megjeleniti az oldalon
a CTxt szerkesztési feliiletét, és bedllitja a rajta talalhatd vezérléelemek eseménykezeldit,

ezzel aktivizalva oket.
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7. Osszefoglalas

A fenti példafolyamat kifejtése utan lathatjuk, hogy milyen egyszerli a megvaldsitds a
hasznalt eszkozokkel. Alig 200 sor pogramkodot kellett irnunk, és miikddik egy CTxt
hozzaadasa egy Post-hoz. Ezen feliil a tovabbi miiveletek megvalositasa a bemutatotthoz
teljesen hasonloan elvégezhetd, mondhatni linearisan megy, valamint a megirt kodok egy

része ujra felhasznalhato.

Ez koszonhetd annak, hogy a DOM modositasa soran a jQuery, a szerveroldali miiveletek
részérdl pedig az Akelos rengeteg terhet levett a vallunkrol. Nem kellett foglalkoznunk azzal,
hogy a kiilonb6z6 bongészok esetleg eltéré mdodon valdsitjadk meg a DOM API-t, mint ahogy
azzal sem, hogy kialakitsuk a szerver oldali szkriptek megfeleld struktarajat. Lathattuk, hogy

csak metodusokat irtunk a generalt osztalyokba, a miikddtetésért pedig az Akelos felelt.

Ezek az eszk6zOk nagyban felgyorsitjdk a webalkalmazasok készitését, igy tobb idonk jut
figyelni az olyan Osszetevokre, amelyek a felhasznalok szemében baratsagosabba tehetik az
alkalmazast. Ilyenek példaul a kinézet, az ergondmia és az optimalizalds, a valaszidd

csokkentése.

A projekt jovije az alkalmazas tobb felhasznald szamara is hasznalhatova tétele, minden
ehhez sziikséges modell és feliilet megalkotasa, optimalizalas, és a lehetd legbaratsagosabb

szerkesztési mod elkészitése.

Ezen dokumentum olvasasanak idejekor az eddig elkésziilt funkciok mar remélhetdleg

megtekinthetéek a http://evolotion.hu/blog/post/edit/1 cimen.
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