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Bevezetés

Az internet a mai vildg mindennapjainak egyik szinte nélkiilozhetetlen eszkdze. Amikor 1969-
ben megjelent az ARPANET, amely tudomanyos ¢€s katonai halézat is volt egyben, senki sem
gondolta volna, hogy 40 év elteltével ez a vilagot behal6zo rendszerré novi ki magat. Ennek
megvolt a maga torténete, de véglil 1991-ben megsziiletett a World Wide Web, elso
formajaban. Mérete rohamosan nétt, €s ez a mai napig sem allt le, kozben pedig kiilonféle
technologiak és modszerek alakultak ki hasznalatanak megkonnyitése érdekében.

A web kezdetén minddssze néhdny honlap volt, és ezek féleg pusztan informacidtartasra
szolgaltak. Statikus lapok, amik az évek folyaman nem, vagy alig valtoztak, megtalalasuk
pedig nehézkes volt, sokszor orakat vett igénybe egy-egy adatmorzsa felkutatasa. Aztan ahogy
fejlodott a rendszer, felmeriilt az igény arra, hogy ne pusztdn adatokat taroljunk, tegyiik is
interaktivva a weboldalakat: megjelentek a szerveroldali programozas alapjai. Ma harom
technologiat érdemes megemliteni, amivel a kiillonb6zd szerverek dinamizmust vihetnek a
honlapokba: a Microsoft-tol szarmazo6 ASP.NET (Active Server Pages), a Java alapu JSP
(JavaServer Pages), ¢és a nyilt forrdsu PHP (Hypertext Preprocessor). Természetesen vannak
még mads, kiilonféele CGI (Common Gateway Interface, protokollszabvany HTTP
szerverekhez) nyelvek, de ezeket ritkdn hasznaljak, mivel a fejlesztés veliik sokszor
koriilményes, nehézkes.

Ahogy nétt az Internet és nétt a célk6zonség is, gy nétt a dinamikus weboldalak és kiilonféle
webszolgaltatasok szama i1s. Egyre népszeriibbek lettek az internetes vasarlast lehetové tevo
webaruhdzak, elektronikus kereskedelemmel foglalkozé honlapok. Méra ezt nevezziik a Web
1.0 korszakanak, ami Iényegében a csak olvashatd informaciok kora is volt egyben. A
honlapot meglatogatd személy megnézhette a honlapot, kereshetett szamara Iényeges
informaciot, de a tartalomhoz nem adhatott hozza, ezen csak a forumok és vendégkonyvek
javitottak egy keveset. Ezek még most is €lnek, és valdszinlileg ez még sokaig igy is marad,
hiszen az emberek szeretik a kényelmet, azt, hogy kiszolgaljak az igényeiket, példaul a
kiilonféle webaruhazaknal.

Azonban a fejlédés nem allt meg ezen a ponton. Egyre nagyobb népszerliségnek orvendenek
azok a lapok, amik a kollektiv tudas tarhazat kivanjak megalkotni, a szabad
véleménynyilvanitast szolgaljak, ¢és mindezt elérhetdvé teszik masok szdmara is, ingyen és
bérmentve. Ide tartoznak tobbek kozott a WikiPedia, a kiilonféle blogok és hirportélok, vagy
az online koz0sségi oldalak is, mint az iWiW vagy a myVIP. Elsédleges elv az olvasd, szol]
hozz4, alakitsd és formald. Ezt a korszakot nevezik tobben a WEB 2.0 vilagénak, és mar igen
jelentds az XML alapt technologidk szdma is.

Ezekhez mar nem volt elegendd a szerveroldali tdmogatas, jelentds fejlesztés kellett a
kliensoldalon is, foéleg a bongészdk terén. A bongészéhabort idején (ami 1995-t61 egészen
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2000-ig tartott) egyre masra jelentek meg a legkiilonfélébb technikai tdmogatasok, hogy a
programok maguk mellé édesgessék az egyszeri nethasznalot. Ebbdl a harcbdl végiil az
Internet Explorer keriilt ki gydztesen és ez a jelentOs fejlesztések végét is jelentette mintegy
két éven keresztlil. Aztan 2002-ben ¢és 2003-ban uj harcos tlnt fel a szinen: a Firefox és a
Macintosh gépekre szant Safari. Ezek a bongészok konnyli kezelhetdségiiknek és gyors
mukddésiiknek hala gyorsan elterjedtek €s egy 0j fejlesztési hullamot inditottak, aminek mara
mar megéreztilk a hatasat. Ennek koszonhetden valtak egyre népszeribbé a napld egy U]
formajat képezd blogok és az informaciodpiac 11j szerepldi is, az RSS hirforrasok.

A WEB 2.0 azonban nem csak ennyibdl all. Mig a hagyomanyos honlapoknal megszokott volt
a varakozas egy kattintds utan, mara ezen a stratégian jelentdsen valtoztattak, és a honlapok
valoban interaktivva és gyorssa valtak. Ennek hatterében a szerver- és kliens oldal szorosabb
Osszekapcsolasa all, az in. AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) technolégia.

Es hogy hol a jov6? Mar kezd formalédni a WEB 3.0 is, ami mogott egy interneten
hasznalhat6 operéacios rendszer és a gondolkodd web bujik meg. Jelszo6 a net mindenhol,
mindenkinek. Gondoljunk a hazankba is mar bekoszond IPTV-re, a digitalis TV adadsokra és
arra, hogy hamarosan mindenhol elérhetévé valnak az ingyenes internetet elérhetdvé tevd
hotspotok. Ma még sokat kell keresniink ahhoz, hogy megtalaljuk példaul a menetrendet, vagy
szallast foglaljunk egy hotelban egy éjszakara. A kovetkezd generaciod talan mar megéli azt,
mikor mindezt automatikusan elvégzi az internet maga, nekiink pedig elegendd lesz megadni
pusztan azt, amit szeretnénk elérni. Mindenesetre ez is egy lehetséges jovokép.

Ma gyakran talalkozunk a videdkat megosztd portalokkal, mint példaul a YouTube vagy a
magyar Videa. Most még a minds€g nem az igazi, gyakori a szemcsézettség, rossz mindség a
nagy tOmorités miatt. A nagy felbontdsu videdk kora azonban hamarosan -elérkezik,
koszonhetéen az Adobe Flash fejlesztésének (korabban Macromedia Flash), valamint az 1j,
Microsoft-féle SilverLight technologidknak. Az é16 HD média alapjai mar megvannak, igazi
forradalom varhat6 hamarosan ezen a téren is.

Ezen szakdolgozat célja egy olyan honlap és webes alkalmazas elkészitése, amely felhasznalja
mind a PHP, mind pedig az XML ¢és JavaScript nytjtotta lehetoségeket. Maga a honlap egy
ingatlanhirdet6- és keresd weblap lesz, melynek kialakitdsa sordn a f6 szempont a gyors és
biztonsdgos milkddés, valamint a konnyli kezelhetdség volt. A fejezetek soran
megismerkediink a rendszerfejlesztés egyes lépéseivel, a PHP szerveroldali scriptnyelv
objektum-orientalt lehetoségeivel, az AJAX technologia alapjaival és betekintést kapunk a
Google Maps vilagaba is.

A dolgozat harom 6 részre tagolhatd. Az elsé 2 fejezetben egy alkalmazas tervezésének és
fejlesztésének néhany lépésével ismerkediink meg a kovetelmények Osszegylijtésén és az
UML diagramok hasznalatan keresztiil. Ezt kdveti a PHP bevezetdje, ahol az 5-6s verzio altal
kinalt eszkozoket vessziik gorcsd ald és megismeriink néhany triikkot a hatékony rendszer
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fejlesztése érdekében, valamint egy kis biztonsagkezelést is tanulhatunk. Az wutolso
fejezetekben arrdl lesz szd, hogy hogyan tehetjiik interaktivvda a weblapot és hogyan
segithetjiik el6 a konnyl kezelhetdséget a Google Maps segitségével.

A szakdolgozat fejezeteiben nem ismertetem a teljes alkalmazast, viszont az emlitésre keriild
eszk6zOk részletesen el lesznek magyarazva. A Google Maps tdmogatasa remek lehetoséget
nyujt egy késobbi tovabbfejlesztésre és ezen keresztiil az XML-t is érintjiik majd. Az
alkalmazas teljesen mikodéképes, kiprobalhatd  valtozata jelenleg elérheté a
http://gjtester.extra.hu/hasznaltlak/ weblapon.

A Hasznaltlak. hu - Az ingatlankeresd portal - Microsoft Internet Explorer
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A rendszer tervezéséhez sziikséges adatok
osszegyujtése

gy rendszer elkészitésének legelsd ¢és talan legfontosabb 1épése a rendszerhez

sziikséges kovetelmények feltarasa és elemzése. Sajnos ez kordntsem olyan egyszert,

mint amilyennek hangzik, ugyanis egy felhasznalo nem feltétleniil tudja megmondani,
mit var el a leendé programtol, vagy éppen hogyan is végzi napi teenddit. Ezért fontos, hogy
lehetdleg tisztazzuk a megrendeldvel, mire is késziil a program, illetve mit varunk el majd
téle. Gyakran egy megvaldsithatosagi tanulmany is megel6zi ezt a lépést, ami azt a célt
szolgalja, hogy egy projekt mennyiben segiti el6 egy cég fejlodését, illetve egyaltalan
elvégezhetd-e a jelenlegi technologiaval adott pénziigyi kerettel adott idon beliil.

A mi esetiinkben a feladat viszonylag egyszer(i: egy olyan honlap elkészitése, melyen
felhasznalok ¢és kiilonféle partnerek kozzétehetik lakas- és ingatlanhirdetéseiket, ezek
kereshetd formaban megjelennek ¢€s szerkeszthetdek is. Az ilyen jellegi kovetelmények
minden esetben a megrendel6tdl szdrmaznak, a megvaldsitdshoz viszont sziikség lesz
tovabbiak meghatarozasara is. igy példaul egy hirdetés elhelyezéséhez tudnunk kell, ki tolti fel
azt. Ez a ma elterjedt regisztracioval, felhasznalonév-jelsz6 megadasaval oldhaté meg a
legjobban. Ezen feliil a keresést és a feltdltést érdemes jol elvalasztani, tehat barki kereshet az
oldalon, de feltdlteni csak regisztralt személyek tudnak. Az adatbdzis karbantartisdhoz,
példaul a feltoltott hirdetések moderalasahoz és bannerek elhelyezéséhez sziikség lesz egy
adminisztracios feliiletre is, ami csak a helyi haldzatbdl lehet elérhetd (erre persze a masik
megoldas, ha ezt kiilsé programmal oldjuk meg).

Az eldbb emlitett dolgok az ugynevezett funkciondlis kdvetelményekhez tartoznak, viszont
rendszerlinknek mas megkotéseknek is eleget kell tenniiik. Ilyen példaul a nap 24 6rdjaban
valo rendelkezésre 4llas, rovid valaszidé és hogy a program minél kevesebbszer hibazzon, de
ide tartoznak még a biztonsagi kérdések vagy a tanulhatdsag is. Ezeket Osszességében nem
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funkcionalis kovetelményeknek nevezik, és mivel ezek a rendszer egészére vonatkoznak,
gyakran nevezik 6ket rendszerkdvetelményeknek is.

Egy harmadik kategoria a szakteriileti kovetelmények nevet viseli. Ide azok a kérdések
tartoznak, amik az adott cég vagy a program szakteriiletét érintik. Ezek egy honlap esetében
nem mindig vannak kihatassal a programra, viszont érdemes figyelembe venni 8ket. Altalaban
specialis eldirasok, igények és kezelési modok tartoznak ebbe a targykorbe. Ide vehetjiik a
rendszer architektirajanak egy részét, példaul a regisztraciot. Ez ugyan nem tartozik hozza
egy-egy cég profiljahoz, de az esetek nagy részében a weblapok alapjat képezheti.

Kovetelmények feltarasa

Ebben a szakaszban nagy szerep jut azoknak a személyeknek, akik valamilyen modon
kapcsolatba keriilnek a rendszerrel, az ugynevezett kulcsfigurdknak. A kovetelmények
feltarasa az ezektdl az emberektdl beszerzett informaciok feltarasat és elemzését jelenti.

Ezzel viszont elég sok probléma adodhat. A kulcsfigurak ugyanis altalaban nem tudjak
megmondani, mit varnak el egy rendszert6l, vagy legaldbbis nehezen, esetleg egyaltalan nem
tudjak megfogalmazni ezeket. Sot az is elképzelhetd, hogy olyan elvarasok meriilnek fel, amik
ellentmondasosak. Ennek feloldasa érdekében érdemes felallitani egy fontossagi sorrendet,
majd ebbdl azokat kivalasztani, amik bekeriilhetnek a végso rendszerbe.

A legnehezebb probléma azonban még mindig a kommunikaciéo gondja a kulcsfigurak és a
fejlesztok kozott. A gondot féleg az okozza, hogy minden szakteriiletnek sajat szlengje van,
amit egy kiilsé szemléld nem biztos, hogy megért vagy rossz esetben teljesen félreért. Ezt
altalaban ugy szokés feloldani, hogy az informatikus tajékozodik az adott szakteriiletrdl,
kiilonos tekintettel az alapvetd folyamatokra és terminologiara.

Gyakran felmeriilnek kiilsé koriilmények is, példaul kdzbeszol egy politikai dontés. Politika
alatt itt értend6 a nagybetiis politika, de ugyanigy az adott cég iizletpolitikaja is. A gazdasagi-
¢€s a torvényi kornyezet valtozhat egy rendszer készitése folyaman, és ez gyakran erételjes
kihat4ssal van a rendszer egészének mitkodésére.

Egy kovetelményrendszer elkészitésére tobb modszer is 1étezik, ezek egyike az utobbi iddben
nagyon népszerl forgatokonyv-technika. Elénye, hogy viszonylag kozel 41l a felhasznalohoz,
megrendel6hoz, igy a kulcsfigurak konnyebben megértik annak tartalmat. Egy forgatokonyv a
rendszerrel valo interakciokat irja le, ideértve a kezdeti rendszer-allapotot, az eseményeket,
amik normalis haszndlat kdzben torténnek, a kivételeket (amik a megszokott hasznalattol
eltéré események), parhuzamos tevékenységeket, illetve a rendszer végallapotat az interakciok
végén. A forgatokonyvnek egyfajta vizualis megjelenitést kolesonéznek a hasznalati eset (use
case) diagramok, ezekrél a kovetkez6 fejezetben részletesebben is szo lesz. Sokszor sziikség
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van egy fogalomszdtar Osszeallitdsara is, hogy az alapvetd fogalmakat tisztazni lehessen, az
adott szavakat ¢és kifejezéseket hogyan kell értelmezni a program esetén.

A mi esetiinkben a programnak a kdvetkezd, altalanos kovetelményeknek kell eleget tennie:

szép felillet, a szemet zavaro szinek és zavar6 funkcioelrendezések kertilése

érthetd tajékoztatas a miiveletek sikerességérdl, hiba esetén a felhasznalé mindsitésétol
fliggo értesités nyujtasa

a miveletek elvégzésérdl illetve a felhasznalok be- és kilépésérdl végzett rendszeres
naplozas

a biztonsagot igénylé adatok biztonsadgos csatornan torténd tovabbitasa

Ezek persze olyan kovetelmények, amik a legtobb ma hasznalt programban ugyanigy

megtalalhatoak. Viszont ezekre nekiink is érdemes odafigyelni, barmennyire is csak egy
honlaprél van sz6. A hangsuly a szép feliileten van, ami egy weboldal alapvetd sajatossaga, a
leendd vevoket, latogatokat egy konnyen atlathato, jol strukturdlt oldal jobban megragadja,
mint egy tarka, 6sszedobalt lap.

Az elobb emlitett funkcionalis kovetelmények a mi programunknal a kovetkezdek lesznek:

lakashirdetések elhelyezésének lehetdsége

felhasznalok biztonsagos kezelése, regisztracidja €és nyilvantartasa
hirdetések karbantartasa, ideértve a 2 hdnapnal régebben frissitettek torlését
partnerek felvitele, nyilvantartasa és modosithatosaga

hirlevél kiildése

Ezek a kovetelmények egész biztosan a megrendel6tdl jonnek, ha nem is pont ilyen formaban
megfogalmazva.

Erre a programra vonatkozd rendszer- vagy funkcionalis kovetelmények a teljesség igénye
nélkiil a kovetkezdek:

PHP 5 alkalmazésa szerveroldalon

HTML 4.01 szabvany hasznalata

CSS alkalmazésa a formazashoz

rovid valaszidd, gyors megjelenités

kisméretli fajlok (képek, HTML oldalak, stb.) hasznalata

A forgatokonyv

Az elébb felsorolt kovetelményeket valamilyen formaban rendezni kell, ennek egy modja a
korabban mar emlitett forgatokonyv. A felhasznalok mar csak azért is szeretik, mert konnyen
érthetd és egyszeriien értelmezhetd.
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Persze egy forgatokonyv esetén lehetetlen leirni egy kezdeti allapotot teljes egészében, ezért
érdemes cimszavakba szedni az egyes interakcidkat, majd leirni annak szabdlyos menetét,
illetve a kivételeket és azok kezelését. A végallapotot altalaban egy adott miivelet eredménye
jelzi. Az alabbi sorokban megtalaljuk a rendszerrel végezheté miiveleteket és azok leirasat.

Regisztracio

Egy hirdetés elhelyezéséhez regisztracio sziikséges. A regisztracié soran a felhasznalonak
meg kell adnia az email-cimét, kétszer a jelszavat, nevét, valamint opcionalisan lakhelyét.
Ezek az azonositashoz sziikségesek. Amennyiben az adott email-cim mar szerepel az
adatbazisban, ugy a rendszer hibajelzést kiild a foglaltsagrol. Az email-cimnek megfeleld
formajunak kell lennie, ha ez nem teljesiil, szintén hibajelzés torténik. A jelsz6 hossza
legalabb 5 karakter legyen, ezt kétszer kell megadni a megerdsités végett. Ha nem
egyeznek, szintén hibajelzést kell adnunk. Ezeken tul a regisztralonak el kell fogadja az
Altalanos Szerz6dési Feltételeket, ennek hidnyaban a regisztracid érvénytelen.
Feliratkozhat a hirlevélre is, igy rendszeres értesitéseket kaphat az esetleges rendszerben
torténd valtozasokrol. Sikeres regisztracid esetén a felhasznald bekeriil az adatbazisba,
illetve egy megerdsitd email-t kiildiink a felhasznilonak. Az email tartalmaz egy linket,
amin jovahagyhatja az adatokat €s regisztraciot, ennek hianydban a felhasznalé egy napon
beliil torlésre keriil. A jovahagyas utdn a felhasznald bejelentkezhet a rendszerbe.

Cég felvitele
A rendszerben szerepelhetnek kiilonb6z6 cégek adatai. Céget csak a rendszeradminisztrator

tud felvinni a rendszerbe. A cégek két csoportba sorolhatoak: partnerek és viszonteladok.
Partnerek nem tolthetnek fel hirdetést, neviik viszont kereshetd a fooldalon és adataik is itt
jelenithetéek meg. Viszonteladok szamara tobb hirdetés felvitele lehetséges, ez megegyezés
szerint keriil bejegyzésre, valamint az altaluk felvitt hirdetések csak bizonyos ideig
szerepelhetnek a rendszerben, frissitéstol fliggetleniil, ennek hosszabbitasa is lehetséges.
Céget felvinni az adminisztracios feliiletr6l a cég e-mail-cimének, a cég és a cégvezetd
nevének, telefonszamanak és e-mail-cimének, valamint fellelhet6ségi helyének
megadasaval lehet.

Bejelentkezés
Egy latogatd regisztralt és megerdsitett email-cimének és jelszavanak megadasa utan

bejelentkezhet a rendszerbe. Amennyiben az email-cim—jelszo6 paros nem szerepel az
adatbazisban, ugy a felhaszndlo értesitést kap a sikertelenségrdél. Egy bejelentkezéshez
maximum 3 probalkozas lehetséges, a harmadik sikertelen kisérlet utan a felhaszndld
negyed orara blokkolva lesz, ezzel is gatolva a feltorést. Sikeres belépés utan lehetdsége
van hirdetést feltdlteni, ami egyszerii felhasznal6 esetén 1 hirdetést jelent, mig viszontelad6
esetén a megallapodas szerinti mennyiség felvitelét jelenti. A felhaszndlé mindaddig
bejelentkezve marad, amig r4 nem kattint a kijelentkezésre, vagy be nem zarja a bongészd
ablakat.
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Hirdetés feltoltése
Egy regisztralt és bejelentkezett felhasznalo tolthet fel hirdetést, viszontelad6d esetén a
megallapodastol fliggd mennyiséget, regisztralt felhasznaldé pedig egyet. A feltdltéshez
szilkség van a hirdetéshez sziikséges adatok megadéasara, melyek: orszag, varos, utca,
hazszam, az ingatlan tipusa, allapota, ara, mérete, szobak szama, épités éve, sziikség esetén
a felszereltség valamint a kiilonféle extrak, példaul klima, padlofiités vagy kerti to.
Lehetdség van maximum 5 kép feltoltésére is, melyek formatuma jpg, gif vagy png lehet. A
rendszer a feltoltés soran ezeket sziikségszerlien atméretezi és hozzarendeli a hirdetéshez.
Sikeres feltoltés esetén a hirdetés megjelenik a rendszerben. Uj hirdetés feltoltése, vagy
meglévo esetén e-mailt kell kiildeni a rendszeradminisztratornak, aki azt sziikség esetén

letilthatja vagy engedélyezheti.

Jegyzetek készitése
A felhasznalonak lehet6sége van a neki megtetszett hirdetések elektronikus feljegyzésére is
a munkamenet idejére. Jegyzetet a keresés utdn a taldlati listdban szerepld elemek
feljegyzés ikonjara valo kattintassal lehet késziteni. Egy jegyzet rovid leirast tartalmaz a
hirdetésrdl, mely magaban foglalja az ingatlan arat és helyét, részletesebb adatokhoz ra kell
kattintani a feljegyzéshez tartozo képre.

Adminisztracié
Lehet6ség van a hirdetések, bannerek, statikus oldalak és felhasznalok adminisztralasara,
ehhez kiilon jogosultsag sziikséges, melyet a rendszergazda tud kiosztani. Az
adminisztraciods oldal csak a cégen beliili halozatrol érhet6 el, kiviilré]l nem lathato.

Hirdetésmoderalas
Egy felhaszndlo altal elhelyezett hirdetésrél az adminisztrator e-mailes értesitést kap,
valamint lehetésége van hirdetések moderalasara (letiltdsara) ¢és torlésére is az
adminisztracidos feliileten keresztiil. Hirdetés letiltasa vagy torlése esetén az érintett
felhasznalod értesitést kap az altala megadott e-mail cimre. Torlés esetén visszavonasi
lehetdség nincs.

Felhasznalok kezelése

Lehetdség van cégek felvitelére, regisztralt felhasznalok letiltdsara/aktivalasara, valamint
torlésére is. Torlés esetén a felhasznald altal felvitt hirdetések is eltavolitasra keriilnek,
visszavonasra nincs mod. A felhasznaldo minden esetben értesitést kell kapjon.
Keresés

Biztositani kell a feltoltott hirdetések keresésének lehetségét is. Az oldalon barki kereshet
a hirdetések kozott, ha megadja a szdmara fontos paramétereket, amik a tipustdl fliggben a
kovetkezdek lehetnek alaphelyzetben: a hirdetés helye orszadg, megye és varos szerint, az
ingatlan tipusa, a vételar minimuma és maximuma, az ingatlan mérete, valamint annak
allapota. Részletes keresésnél a felhasznalé megadhatja, hogy mikor épiilt ingatlanokra
kivancsi, valamint a szobak szamat és a kiilonféle extrakat (klima, riaszto, elektromos kapu,
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stb.) is. Ha nincs ezeknek megfeleld taldlat, gy a program ezt is kozli a felhasznaloval,
ellenkez0 esetben a talalatokat listazza, oldalakra bontva.

Természetesen ez sokat segit majd a késdbbiekben, segitségével feltarhatjuk az alrendszereket
és az egyéb kovetelményeket is. Erdemes megvitatni a megrendelével, hogy ezek valoban
megfelelnek-e neki, mert ilyenkor még konnyili valtoztatni, az elkésziilt programot azonban
mar joval nehezebb modositani. Utobbira azonban a korabban emlitett nehézségek miatt nagy
valosziniiséggel sziikség lesz, erre is fel kell késziilniink.

Az itt megadott kovetelmények persze nem adnak teljes attekintést a miikodésrol, csak arrol
szolgalnak informacidval, hogy hogyan miikodjon a rendszer normalis és esetleges extrém
kortilmények kozott. A forgatokonyv megrendeldnek és az informatikusnak egyarant szolo
leiras, egyszerli emberi nyelven megfogalmazva, informatikai leirdsoktol mentesen. Erre azért
van sziikség, mert a megrendeld altaldban nem ért az informatikdhoz és igy lényegesen
konnyebb a kommunikacio. A forgatokonyv tartalmazza azokat az informaciokat, amik
alapjan letehetjiik a rendszer alapjait és nekikezdhetiink a tényleges tervezéshez is.

A forgatokonyvet természetesen késobb is eld kell venni, hiszen ez alapjan ellendrizhetjiik,
hogy teljesiti-e az ott meghatarozott kovetelményeket a program. Ha a megrendeld valamiért
elégedetlen a végeredménnyel, de elismeri, hogy az itt leirtaknak megfelel a program, akkor
egyben azt is elismeri, hogy a felel6sség 6t terheli emiatt. Ha azonban mi hibaztunk, ugy
feltétlen javitanunk kell a programon, vagy sziikség szerint megegyezni a megrendeldvel a
modositasrél. Egy jol strukturdlt rendszernek ezért mindenképp tdmaszkodnia kell erre a
dokumentéciora, valamint a szerkezetnek megfelelden bovithetonek kell maradnia a késdbbi
fejlesztések és az allando elégedetlenségek miatt.

Osszefoglalas

A fejlesztés talan egyik legnehezebb része a kovetelmények feltardsa, jo megkdzelitéssel
viszont megfeleld rendszert allithatunk Ossze a megrendeld segitségével a leendd program
szamara. Ehhez azonban nélkiilozhetetlenek a megfeleldé mindségli egyeztetések,
megbeszélések a specifikacid dsszedllitasahoz.

Ebben a fejezetben megismerkedtiink a kovetelmények fogalmaval és egy technikdval, amivel
rendszerezhetjiik is azokat. Ha ismerjiik a fejlesztendd rendszerhez sziikséges kikdtéseket,
elkezdhetjilk Osszeallitani a tényleges rendszer miikodését, legalabbis az architektarat. Az
architektlira a rendszer leglényegesebb része, ha a felvetés rossz, az alkalmazas sem lehet
teljesen mitkodoképes és igy nem lathatja el feladatat. A kovetkezd fejezetben elkészitjiik az
itt leirt forgatokonyv alapjan a rendszer hasznélati eset diagramjat, valamint megismerkediink
az osztalydiagramokkal is.



UML diagramok hasznalata a tervezéshez

z UML egy objektum-orientalt szemléletre épiilé elemzd- és tervezd eszkoz.

Segitségével elkészithetjiik az alkalmazas vazlatat, és ma mar segitségiinkre vannak

olyan eszkdzok, amivel akar az implementacidig is eljuthatunk. Természetesen ez
nem alkalmas a teljes kod elkészitésére, de sok munkatdél megkiméli a programozot azzal,
hogy az egyes metodusok, osztalyok vaza mar rendelkezésre all. Az UML-nek tobb
kiilonb6z0, mas-mas célra alkalmas diagram-tipus van, segitségiikkel a modellezett
alkalmazasra kiilonb6z6 modon tekinthetiink. Vannak atfedések a diagramok kozott €s lehet,
hogy ugyanazt dbrazoljuk, pusztan mas formaban.

Ebben a fejezetben megismeriink néhany hasznos diagram-tipust, melyek segitségével az
eloz6 fejezetben felvazolt forgatokonyvet jelenithetjilk meg, valamint dokumentalhatjuk a
rendszert. Egy-egy diagram felrajzolasdhoz szamos eszko6z all rendelkezésre, ezek koziil mi az
ingyenes NetBeans plugint fogjuk hasznalni. Az elsdként az ugynevezett use case, vagyis
hasznalati eset diagrammal ismerkediink meg, majd a dokumentalashoz is hasznalhato
osztalydiagramot vessziik gorcso ala.

Hasznalati eset diagram

A hasznélati eset, azaz a use case diagram segitségével a felhasznalok rendszerrel szemben
tamasztott kovetelményeit jelenithetjik meg vizudlisan, a részletekrdl, miikodésrdl, a
folyamatokr6ol viszont nem szolgdl informacioval. Egy ilyen diagram elkészitéséhez
sziikségiink lesz az el6z0 fejezetben elkészitett forgatokdnyvre, illetve néhany tovabbi 1épésre:

e arendszerhez kothetd szereplok é€s kiilsd eszkdzok, vagyis aktorok dsszegytiijtése
e kiilonbozd hasznalati esetek 0sszegytijtése (forgatdkdnyv alapjan)
e azelemek kapcsolata egymassal és az aktorokkal
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Az aktor jelentése legjobban a szerepkor kifejezéssel fejezhetd ki. Lehet egyszerti felhasznalo,
hardver vagy akar egy adatbazis-kezeld rendszer is. Aktort altaldban egy palcikaemberrel
jeloliink, alairva az elnevezését.

A mi rendszerlink 6t aktort kiilonboztet meg, ezeket a 2.1-es abran lathatjuk.

Latogatd Felhasznalo Partner Adminisztrator MySQL
2.1 abra Aktorok

Ezek az aktorok mdas-mas célbol, mas interfészen keresztiil mas eredményt varnak. Itt
felmeriil, hogy milyen funkciok kapcsolodnak az egyes szereplokhoz. Latogatonak tekintiink
minden embert, aki meglatogatja az adott honlapot, példaul azért, hogy keressen egy szamara
megfeleld ingatlant. A felhasznald jelenti a honlapon regisztralt latogatokat, a partner a
korabban emlitett céges ligyfeleket, akiket az adminisztrator tud felvinni. Az adminisztrator a
rendszerért felelds embereket szimbolizalja, azokat, akik a hirdetéseket moderaljak, kezelik a
felhasznalokat. A MySQL aktor az adatbazis-kezeld rendszert jelenti, szerepe igen sokrétii,
tobbek kozott ez biztositja az adatbazishoz vald hozzaférést is.

Az egyes hasznalati esetek jelzik azokat a kapcsolddéasi pontokat, mely soran egy aktor
kapcsolatba keriil a rendszerrel, eredményt var el, vagy szolgaltat a rendszer szaméra. A
hasznalati esetet a use case diagramokon ovalis jelzi, ebbe keriil annak neve. Néhany példat
lathatunk a 2.2-es 4bran.

Hirdetés

Keresés i
feltoltese

2.2 abra Hasznalati esetek

Egy hasznalati eset és egy aktor kozott az egyetlen kapcsolat, ami fenndllhat, az az
asszociacid, aminek a use case diagram esetén vett jelentése, hogy az aktor kommunikal az
adott esettel. Jelolése a hasznalati eset és az aktor kozotti egyszerli vonallal torténik, ezt a
2.3-as abran lathatjuk.

Az egyes funkcioknak lehetnek olyan részei, amik részként tartalmaznak egy madsikat. Ilyen
példaul a bejelentkezés és a regisztracid viszonya, aminél a bejelentkezéshez sziikség van egy
érvényes regisztraciora. Ezeket «include» tipusi nyilakkal jeloljik, ami az esettél a
tartalmazott eset iranyaba mutat. Az, hogy melyik megel6z6 eset mikor jatszodik le, az adott
eset donti el.
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Latogatod

N

Hirdetés
feltiiltése

Keresés

2.3 abra Asszociaciés vonalak

Az egyes eseteknek lehetnek leszarmazottai, amik az adott eset funkcionalitasat bdvitik
valamilyen formaban. A mi rendszeriinkben ilyen az adminisztracio és a hirdetések
karbantartisanak viszonya. FErthetd, hogy az adminisztracié elég tag fogalom, a
hirdetéskezelés mar viszont ennek jelentds sziikitése. Az ilyen viszonyt «extends» tipust
nyilakkal jeloljiik, amik a leszarmazottaktol az dseset felé mutatnak.

A harmadik, és egyben utols6 altalunk targyalt viszony az altalanositas/pontositas fogalma,
aminek a jelentése megegyezik az objektumorientalt paradigma fogalmaval. Az ilyet akkor
hasznaljuk, ha az actornak Iéteznek lényeges alvaltozatai, példaul a felhaszndlo és az
adminisztrator esetén a felhaszndldo feljogositast (authorizacidt) kovetden valhat
adminisztratorra. Jele egy egyszert, az 0s felé mutato nyil.

A honlaphoz tartozé haszndlati eset diagramot ezek alapjan mar 6sszeallithatjuk, az eredmény
a 2.4-es abran lathato.

Az osztalydiagram

Az osztalydiagramok elsddleges célja a tervezés elésegitése, ugyanakkor a dokumentalasnal is
hasznat vehetjiik. Alapjat az objektumorientalt paradigma kdzponti fogalma, vagyis az osztaly
képezi. Az UML nem foglalkozik implementacidval, pusztan az osztaly vazat modellezi, azt
az interfészt, amin keresztiil elérhetjik az osztadlybol példanyositott objektumok
tulajdonsagait, metddusait.

Egy osztdlydiagram esetén az osztdly abrdzoldsa hiarom részbdl all: az osztdly neve, az
adattagok, végiil pedig a metodusok. Ha az osztdly neve dolt betlis, akkor az azt jelenti, hogy
absztrakt osztalyr6l van sz6, vagyis nem példanyosithato. A metddusoknal hasonldan
absztrakciot fejez ki a dolt betiivel szedés. Az adattagok alakja a kovetkezd mintaval egyezik
meg:

[lathatésédg] adattagNév [: tipus] [multiplicitas] [=alapErték]
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2.4 abra Hasznalati eset diagram

A lathatésag mind adattagok, mind metodusok esetében négyféle lehet: privat (-),
csomagszintli (~), publikus (+), valamint védett (#). Ezek megfelelnek az OO paradigma
bezarési szintjeinek, igy nem érdemes részletezni dket. A PHP-ben a csomagszintii 14thatosag
nem értelmezett, igy azzal a késébbiekben nem fogunk taldlkozni. A tipus az adattag altal
felvehetd értéktartomanyt jelenti, a multiplicitas pedig azt fejezi ki, hogy hany érték tartozhat
az adattaghoz. Megadhat6 egy alapérték is, ez példaul iires konstruktorndl kaphat jelentdséget.
Lehetdség van osztdlyszintli, azaz statikus tulajdonsdgok és tagfliggvények abrazolasara is,

ezeket altalaban egy alahtzas jellel kiilonboztetjiik meg a tobbi tulajdonsagtol.
A metddusok definicidja osztalydiagram esetén a kovetkezo:

[lathatdésag] név ([paraméter : tipus]*) : visszatérésiTipus
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A paramétereknél megadhatjuk a paraméter nevét, illetve a tipusat (értéktartomanyat). A
paraméterlista hossza 0 vagy tobb lehet. A visszatérési tipus a metddus altal visszaadott adatok
tipusat definialja, ez lehet void is, ha nincs visszatérési érték. A 2.5-0s abran az adatbazis-
lekérdezések eredményét egységbe foglald absztrakt osztalyt lathatjuk.

SQLStatement

Attributes
#result : Resource

# conn : Resource
# guery : String

Operations
+ fetch_row( ) . Resource

+ fetch_assoc( ) . Resource

+ fetchall_assoc( ) : MultiType[0..*]
+ getinsertediD[ ) : key

+ getNumBRows( ) . int

+ getAffectedRow( ) : int

2.5 abra Az SQLStatement osztaly

Lehetdségiink van interfészek meghatdrozasara is, ilyenkor annak neve felett egy «interface»
jelzd lesz lathato, minden méasban megegyezik az osztalydiagram alakjaval. A kiilonbség PHP
esetén annyi, hogy interfészben nem lehetnek adattagok, mig Java-nal talalhatunk
osztalyszintli, nem modosithatd elemeket (allanddkat). A 2.6-os abran a BindSQL-hez tartozé
interfészt lathatjuk. Amelyik osztaly ezt megvalositja, annak a példanya ezaltal tud majd
BindSQL utasitasokat végrehajtani.

<<interface=>

SQLBind

Attributes

Cperations
+ prepare( query : String ) : SQLStatement

2.6 abra Az SQLBind interfész

Ha egy osztalyt szarmaztatunk egy Ososztilybol, azt az twgynevezett generalizacidval
abrazolhatjuk az osztalydiagramban. Generaliz4ciot a leszdrmazott osztalybol az 8sosztaly felé
mutatd, haromszdgben végz0do nyil jelenti. Interfészeknél az interfész felé mutatd szaggatott
nyillal jelezhetjiik, ha egy osztdly megvalositja az adott interfészt. A 2.7-es abran a
rendszerhez tartozd6 MySQLStatement osztalyt és annak Ososztalyat, a korabban mar latott
SQLStatement-et lathatjuk, valamint az 6roklési viszonyt dbrazold generalizacios nyilat.
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SQLStatement

Attributes
#result : Resource

#conn : Resource

# query : String MySQLStatement

Operations Attributes
+ fetch_row( ) . Resource Operations

+ felch_assoc( ) . Resource + execute ) MySQLStatement
+ fetchall_assoc( ) : MultiType[0.."]
+ getinserted!D( ) : key

+ getNumRows( ) - int

+ getAffectedRow( ) : int

2.7 abra Oroklés

Egy rendszerben az objektumok nem feltétleniill Onallban, hanem mas osztalyokkal
egylttmiikodve végeznek el feladatokat. A kommunikacids vonalakat, amin keresztiil az egyes
objektumok majd informéciot cserélnek, asszociacioknak nevezziik, az osztilydiagramban
pedig asszociacids vonalakkal jelezziik. Az asszocidcioknak altaldban tobb fajtaja eléfordul
egy-egy rendszerben, ezek koziil a leggyakoribbak a bindris asszociaciok, aggregaciok és
kompoziciok. Az egyes Osszekottetések altalaban kifejezik, hogy egy osztaly kapcsolatban all
egy masikkal, része annak, vagy felel az adott osztaly objektumainak élettartaméért. Egy
harmadik kapcsolattipus is meg szokott jelenni, az ugynevezett fliggdség. Fliggdség nem csak
osztalyok, hanem mas modellelemek kozott is értelmezhetd. Mivel ezen szakdolgozatnak nem
célja a teljes UML rendszer leirasa, igy részletes leirasukra most nem kertiil sor.

Ha PHP-hez szeretnénk alkalmazni ezeket a diagramokat, komoly problémakba iitkoziink,
ugyanis a jelenlegi fejlesztéshez jol hasznalhato eszkozOk nagy része nem tamogatja az
egylttmiikodést. Ez fOleg annak ko&szonhetd, hogy a PHP kordbbi valtozataiban az OO
eszkozrendszer lényegében csak volt, de nem hasznaltak széles korben. Akad néhany program,
amik segitenek a kodgeneralasban, azonban ezek vagy nem ingyenesek, vagy nem mikodnek
megfeleldoen. Persze akad kivétel, ezek koziil az Enterprise Architect nevii program érdemel
nagyobb figyelmet, ugyanis ez képes egylittmiikddni az Eclipse fejlesztdi kornyezettel, foleg a
kodgeneralasban. Sajnos a program nem ingyenes, de 30 napos hatariddvel kiprobalhatjuk
szolgaltatasait. Kezelése szinte magétdl értetddik, de nagyon j6 dokumentéciot taldlunk a
termék honlapjan is PDF és HTML formatumban egyarant. A szoftver probavéltozata
letolthetd a http://www.sparxsystems.com/products/ea.html honlaprél az Eclipse tamogatassal
egyiitt. A kezel6feliiletrdl a 2.8-as abran lathatunk egy részletet.

Bar Eclipse kornyezethez is vannak probalkozasok UML diagramok terén, ezek nem
hasznalhatoak olyan mértékben, mint a NetBeans plugin. A NetBeans 6.0-s valtozataban mar
megtalalhaté a kodgenerelds, ez azonban csak Java programokhoz hasznalhato és a jelenleg
még béta stadiumban 1évé PHP kornyezet is hagy kivanni valét maga mogott. Remélhetdleg
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ez a kozeljovében valtozni fog ¢és sikeriill egy megfeleléen tamogatott rendszerhez
hozzajutniuk a PHP fejlesztéknek is.
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2.8 abra Az Enterprise Architect kezeldi feliilete

Osszefoglalas

Az objektumorientalt szoftverfejlesztés ma mar szerves részét képezi az UML diagramok
hasznalata, valamint a segitségiikkel torténd fejlesztés. Persze nem mentesit minket a kodolas
alol, de jelentOsen az eldre megtervezett osztaly-szerkezetbdl generalt architektira jelentdsen
megkonnyiti a munkankat a késébbiekben.

A fejezetben roviden megismerkedtiink két UML diagram-tipussal, illetve megbeszéltiik,
hogyan kell Osszedllitani egy-egy ilyen modellt. Az itt elkészitett osztaly- és use case
diagramok kés6bb hasznunkra lesznek a rendszer fejlesztése folyaman.






Objektumorientalt PHP 5

z objektumorientalt programozas alapjait ismerjiik — objektumok mindenek felett,

mindezt az Gjrafelhaszndlhatosag jegyében. A legtobb nyelvben szamos eszkoz all

rendelkezésiinkre egy joOl strukturdlt osztalyhierarchia kialakitasdhoz: osztalyok,
interfészek, oroklés és szamos mas, az objektumok vilagabol ismert fogalom ¢€s persze
programnyelvbe épitett osztalyok.

A PHP egy egyszeres oroklési elvet vallo, tipus nélkiili nyelv, az 5-0s valtozattal pedig mar
egy valoban komoly eszkdzrendszert hasznalhatunk fel programjaink elkészitéséhez. Viszont
ez a nyelv jelentdsen kiilonbozik ezen a téren a tobbi, valoban OO nyelvté]l (mint példaul a
Java vagy a C#). Els6ként talan a beépitett osztalyok hianya tiinik fel legjobban (ami csak
részben igaz), de elég sokszor hatranyt is jelent a PHP egyik eldonye: a tipusnélkiiliség.
Ovatosan kell banni a szamokkal és szovegekkel, de a logikai kifejezések is rejthetnek
csapdat. Erre persze a legjobb modszer a megszokas, a dokumentalds és az 6vatossag persze,
de a késObbiek folyaman lathatunk majd néhany olyan eszkdzt is, amely segitségiinkre lehet a
késObbi hibak eléfordulasanak csokkentésében.

Ebben a fejezetben megismerkediink a PHP 5 OO részének alapjaival, majd sorra keriil a
kivételkezelés €s néhany apro triikkk a konnyebben atlathatoé kodok készitésének érdekében.

Az OO alapjai PHP-ban

Hasonloan mas nyelvekhez, az objektumok alapjat azok vézanak elkészitése, vagyis az
osztalyok megirasa jelenti itt is. Egy osztalyt a Class kulcsszoval, majd az osztaly nevével
tudunk definidlni. A 4-es valtozatban alapvetden fliggvények jelentették a metodusokat,
melyek koziil egy kitlintetett szereppel birt. Ez az osztaly nevével egyez6 nevet viselte, és mas
nyelvekhez hasonldan ez volt az osztaly konstruktora. Az 5-ben azonban valtozott egy kicsit a
helyzet ezen a téren. Bar a kompatibilitds miatt megmaradt a konstruktor tdmogatasanak ezen
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formaja, a fejlesztok beépitettek egy 11j fliggvényt, mellyel megkonnyithetjiik sajat munkénkat:
ez a __construct() metodus. Ha mindkettd szerepel egy osztalyban, Gigy az 5 az utdbbit fogja
valasztani.

A korabbi valtozatokhoz képest az 5-6s PHP mar rendelkezik egy bezérasi eszkdzrendszerrel
is, amit a mar mas nyelvekben jol megszokott publikus (public), védett (protected) €s privat
(private) szavakkal vehetiink igénybe. Ezeket hasznalhatjuk mind adattagok, mind pedig
metodusok esetén, hasonléan a static kulcsszohoz, mellyel osztalyszinti eszkozoket
készithetiink. Természetesen ezek keverése is megengedett, viszont a sorrend nem mindegy:
elobb a lathatosag, majd sziikség esetén az osztalyszint beallitasa.

Egy ujabb kulesszo a final, amivel az oroklés soran taldlkozhatunk. Ennek segitségével olyan
metodusokat irhatunk, melyek a leszdrmazott osztalyban nem biralhatoak feliil. A késdbbiek
folyaman azonban ezt valosziniileg nem fogjuk alkalmazni.

A PHP nem tdmogatja a polimorfizmust, azaz nincs lehetdségiink egy fliggvény tobb azonos
nevli valtozatat elkésziteni egy osztdlyon belill. Ezt megkeriilhetjik a paraméterek
opcionalissa tételével a kezddértékek megadéasaval, ezek azonban csak konkrét értékek
lehetnek, valtoz6 vagy objektum nem. Lényeges ujitads az is, hogy megadhatjuk a paraméter
osztalyat, ha azt szeretnénk, hogy biztosan ilyen objektumot adjunk at a fliggvénynek. Ha nem
igy tesziink, és valamilyen mas tipust elemet adunk at, ugy fatalis hiba (fatal error) keletkezik
¢s a futas leall.

A Java-hoz hasonloan PHP esetén is az extends kulcsszdval tudunk leszarmazott osztalyokat
késziteni. Ilyenkor fontos megjegyezni, hogy a leszarmazott osztalyt tartalmazo fajlban el kell
helyezni egy include utasitast (vagy require, de javasolt a require_once vagy az include_once
hasznalata) a sziild osztalyra, ennek hidnya fatalis hibat okoz, amennyiben a sziildosztaly nem
keriilt korabban behivasra. A sziilo osztaly eszkdzeire a parent mindsitéssel hivatkozhatunk,
melyet két kettOspont, majd a sziikséges eszk6z neve kovet. Sajat eszkdzoket (vagy a sziild
osztaly eszkozeit) a $this kulcsszot kovetd -> (nyil)-lal hivhatunk meg. Ez vonatkozik mind a
metodusokra, mind pedig az adattagokra. Ha statikus eszkozt szeretnénk igénybe venni, Ggy
azt a self kulcsszoval és az azt kovetd két kettdsponttal tehetjiik meg, amennyiben az az
objektum sajat osztalyaban taldlhato. Ha masik osztaly statikus eszkdzére van sziikségiink,
ugy a self-et helyettesitsiik a kivant osztdly nevével. A 3.1-es kod egy egyszerii
osztalyszerkezetet mutat meg.

<?php

class Felhasznalo {
protected S$nev;
protected $emailCim;
protected Sbelepve;

public function  construct( $nev, SemailCim, S$belepve=false ) {
Sthis->nev = $nev;
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$this->emailCim = $emailCim;
Sthis->belepve = Sbelepve;

public function belep () {
if ( Sthis->ellenorzes() )
$this->belepve = true;
else $this->belepve = false;
}

protected function ellenorzes () {
return preg match ( '/ \w+[\+\. \w=]1*@ ([\w=]+\.) *\w+[\w=]*\. ([a-
z]1{2,4}|\d+)$/1"', $this->emailCim );
}

3.1 kéd Egy egyszerii osztaly PHP-ban

Ezen rovid bevezet6 utdn lassuk azokat a specialis eszkdzoket, melyek jelentdsen konnyitenek
a fejlesztésben: az un. magikus fiiggvényeket. Ide tartoznak azok a kiilonleges fliggvények,
amik két alahuzas jellel kezddédnek, mint az eldbb emlitett konstruktor fliggvény is.
Segitséglikkel lehetdvé valik az objektum-szerializacid testre szabasa, az automatikus osztéaly-
importalas, adattagok egyszerii lekérdezése és beallitdsa vagy a Java-ban is nagyon hasznos
string-g¢é alakitas. Az alabbi oldalakon ezeket fogjuk jobban szemiigyre venni néhany példaval
tarkitva.

Magikus fiiggvények

destruct

A konstruktorokrél mar volt sz6, igy essen most sz6 a kevésbé emlegetett, de legalabb annyira
lényeges, a lezarast eldsegitd eszkozrdl, a destruktorrol. A destruktor akkor jut szerephez,
mikor az objektum jelentdsége elvész. Ha nem torténik tobb hivatkozas az objektumra,
torlodik a memoriabol a jobb helykihasznalads érdekében, ilyenkor automatikus meghivodik a
__destruct fliggvény. Ebben olyan dolgokat helyezhetiink el, amit kordbban nem tudtunk
megtenni, mert az adott elemre még sziikség volt, de a gyorsabb futas érdekében jo lenne azt
lezarni. Ilyen példaul egy f4jl megnyitdsa, vagy éppen egy adatbazis-kapcsolat. Bar tobbnyire
ezeket a PHP automatikusan elvégzi helyettiink, ha mi nem tettiik meg, a gyorsabb futas miatt
sziikség lehet ra.

<?php
class Destructor {
protected S$nev;
public function  construct( S$nev ) {
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Sthis->nev=Snev;
echo "Uj objektum: ".$this->nev."<br>";
}
public function _ destruct() {
echo "Objektum vége: ".Sthis->nev."<br>";
}
}
Selso = new Destructor( "elsd&" );
Smasodik = new Destructor( "masodik" );
// kimenet:
// Uj objektum: elsd
// Uj objektum: masodik
// Objektum vége: elsd
// Objektum vége: mésodik
?>

3.2 kéd A destruktor hasznalata

__get, set, isset, _unset

Ezek a fliggvények a tulterhelést szolgaljak. Ha egy objektum adattagjat moédositjuk, Ggy
automatikusan meghivodik a  set metddus, vagy ha lekérdeziink egy adattagot, akkor a
__get. Ezek akkor johetnek jol, ha egy nem nyilvanos (publikus) adattaghoz szeretnénk
hozzaférni valamilyen Uton. Segitségiikkel elvégezhetd egy minimalis ellendrzés, példaul
hogy az uj érték megfelel-e egy adott mintanak (regexp). Az isset és _ unset explicit médon
meghivddik, ha az isset() és unset() fliggvényeket hasznaljuk egy elem adattagjan, igy példaul
ha egy adatbazis-kapcsolatot akarunk kiléni az unsettel, Ggy az objektum  unset()
metodusaba beirhatjuk a megfeleld eljarast szabalyosan lezarva a kapcsolatot.

call

Ez a fiiggvény kiilonosen akkor hasznos, hogyha az objektum egy olyan fliggvényére
hivatkozunk, amit nem implementaltunk semmilyen formaban, magyaran nem Iétezik.
Ilyenkor lehetéségilink van valamilyen értéket visszaadni, vagy €ppen egy mar kezelhetd
kivételt dobni egy végzetes hiba helyett.

__sleep, _ wakeup

Az objektum-szerializaciohoz sziikséges fliggvények. A szerializacio akkor jon képbe, hogyha
egy objektumot szeretnénk letarolni, példdul a munkamenetben. Alapesetben ha meghivjuk a
beépitett serialize fliggvényt (vagy implicit médon hivatkozunk rd), az az objektum minden
adattagjat elmenti és gyakran ez elég sok felesleges informacio-atadassal jar és nem is
feltétleniil biztonsadgos. Példaul ha egy osztidlyban adattagként hasznaltunk egy adatbazis-
kapcsolatot (valamilyen formdban), akkor az is elmentésre keriil, tobbnyire a kapcsolat-
kiépitéshez sziikséges felhasznalonévvel és jelszoval egyiitt. Ez bar hasznos is lehet, itt elég
nagy biztonsagi kockazatot jelent. Ekkor siet a segitségiinkre a sleep, amiben megmondhatjuk,
hogy milyen adattagokat mentsen el a szerializacio, melyekre van feltétlen sziikség az allapot
visszanyerésé¢hez. A wakeup ennek a forditottjat végzi, azaz visszaallitja a szerializacié soran
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elveszett adattagok értékét. Ez a fliggvény akkor keriil meghivésra, ha az unserialize fliggvény
hivjuk explicit vagy implicit médon.

<?php
session_ start();
class Sleepy {
protected S$nev, $szamossag, $Sconn;
public function _ construct( $nev, S$szamossag ) {
$this->nev=%nev; $this->szamossag=S$szamossag;
$this->conn = new MySQLConnection( "username", "password", "localhost",
"database" );

}

public function  sleep() { return array( 'nev', 'szamossag' ); }

public function _ wakeup() { $Sthis->conn = new MySQLConnection (
"username", "password", "localhost", "database" ); }

public function ___toString() { return Sthis->nev.": ".S$this->szamossag."
db<br>"; }

}
Seleml = new Sleepy( "termékl", "5" );
Selem2 = new Sleepy( "termek2", "10" );

$ SESSION|["kosar"]=array( serialize(S$eleml), serialize(Selem2) );
print r( $_SESSION );

echo unserialize( $_SESSION["kosar"][0] );

echo unserialize( $_SESSION["kosar"][1l] );

// kimenet:

// Array

/7

// [kosar] => Array (

// [0] =>

0:6:"Sleepy":2:{s:6:"2*?nev";s:7:"termékl";s:12:"?*?szamossag";s:1:"5";}
// [1] =>

//
0:6:"Sleepy":2:{s:6:"2*?nev";s:7:"termek2";s:12:"?*?szamossag";s:2:"10";}
// ))

// <br>termékl: 5 db<br><br>termek2: 10 db<br>

?>

3.3 kéd Objektum-szerializacié és deszerializacié
__toString
Talan az egyik leghasznosabb magikus fliggvény. Segitségével meghatarozhatjuk az objektum
kimenetét, az echo és/vagy print segitségével kiirathatjuk. Nagyon jol jon, mikor a weblapot
szeretnénk lathatdva tenni, de addig még nem hasznaltuk a kiiratast, példaul mert sziikség volt
egy fejrész-kommunikéciora (header utasitasokra). Ennek segitségével egyszertisodik a feliilet
¢és konnyebben hasznalhat6 osztalyszerkezetet is kapunk.

Az itt ismertetett fliggvények nagy hasznunkra valhatnak a fejlesztés folyaman és feltétlen
érdemes Oket hasznalni. Lényegesen megkonnyitik és jelentdsen gyorsitjak is a programozas
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folyamatat, mivel egységes eszkozrendszert bocsatanak rendelkezésiinkre, igy a
részrendszerek Ujrafelhasznalhatova ¢és  attekinthetové valnak, ezek elonyei pedig
nyilvanvaldak.

Kivételkezelés

Tovabbi ujitds a PHP 5-ben a kivételek bevezetése, segitségiikkel kdnnyebben kezelhetové
valnak a kiilonb6z6 hibdk. A weboldal elkészitése sordn két lényeges momentumnal
hasznaltam fel a kivételkezelés nytjtotta eldnyoket. Ezek kozil az egyik a felhasznaldi
bejelentkezés. Ha a latogatd véletleniil vagy szadndékosan olyan oldalra érkezik, amihez
eléréséhez elobb be kellene jelentkezzen, tigy azt egy kivétel kivaltasaval jelezhetjiik sajat
magunk €s a program szamara. A kezelés torténhet tigy, hogy egy madsik oldalra iranyitjuk at,
vagy egyszerien hibailizenetet adunk, hogy jelentkezzen be. Ezt lathatjuk is, hogyha
bejelentkezés nélkiil a hirdetésfeladasra kattintunk.

A masik, mar nem annyira szembetlind dolog a tranzakcio-kezelés. Az adatbazist burkolo
egyik osztadly, amit az osztaly-diagrammoknal lathattunk, kivételt dob, ha egy SQL-
lekérdezést nem sikeriilt végrehajtani. Igy példaul ha a felhasznaldi regisztracional vagy a
hirdetések feladasdnal nem tudtuk beszurni az adattabldkba a sziikséges sorokat, mivel a
kérdéses elsddleges kulcs mar 1étezett, vagy esetleg az adattdbla zarolva volt, kivétel valtodik
ki. Ha ezt lekezeljiikk, a tranzakciok segitségével visszagorgethetjik (ROLLBACK) az
adatbazist egy korabbi, valdszinilileg biztonsdgos adatokat tartalmazé valtozatahoz anélkiil,
hogy komolyabb baj tortént volna és a felhasznalot is tdjékoztathatjuk, hogy a miveletek
végrehajtasa problémamentesen sikeriilt-e vagy sem.

Ugyanakkor remek lehetdséget nyujt a rendszer naplozasara is, hiszen ilyenkor lathatjuk, hogy
mi okozott hibat a miikddés soran és ezeket javithatjuk is a fejlesztések folyaman.
Természetesen nem univerzalis eszk6zok ezek sem, mert egy-egy le nem kezelt kivétel bizony
elég sok mindent elarulhat idegeneknek a rendszer miikodésérdl. Szerencsére a PHP beépitve
tartalmaz egy olyan fliggvényt, amivel globalis kivételkezeldt allithatunk be: ez a fliggvény
pedig a set_exception handler. Tovabbi részletes informaciok errél a PHP kézikdnyvében
talalhatok, a http://www.php.net weboldalon.

Tervezési mintak hasznalata

Gyakran futunk olyan helyzetbe egy-egy program elkészitése soran, amivel feltételezhetéen
masok mar is taldlkoztak. Ezeknek a problémakra tobbnyire 1étezik egy altaldnos elfogadott
megoldasi modszer, Un. minta, ami segit a megfeleld és természetesen ujrafelhasznalhatéd
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osztalyszerkezet elkészitésében. A PHP esetén ezek a programnyelv adottsagainak
megfelelden modosultak, de az alapelvek megmaradtak.

Az egyik ilyen tervezési minta, az Illesztd (Adapter, Adaptor) célja, hogy egy objektumhoz
adott felilleten férjliink hozza. Ennek az a haszna tobb mas mellett, hogy egy adott eszkozt
lecserélhetiink teljesen masra anélkiil, hogy a program tbbi részét modositanunk kellene. igy
példaul lehetévé valik, hogy mig a rendszert MySQL adatbazis-tdmogatas mellett tervezziik,
addig a végleges valtozat PostgreSQL mellett fog miikddni (ennek persze vannak az SQL
szintaxisra vonatkozoé részletei is, de ezekt6]l most tekintsiink el). Ezt a tobbalakusag biztositja.
A weboldal adatbazisanak eléréséhez ezt a mintat is alkalmaztam, igy egy olyan eszk6zhoz
Jjutottam, ami mas oldalak készitésénél is nagyon hasznos lehet.

Persze sokszor kényelmetlen egy-egy adatbazis-objektumhoz megadni a sziikséges
paramétereket (felhasznalonév, jelszo, szerver cime €s az adatbazis neve), ezért még egy
tovabbi mintat is felhasznaltam. Ez az Gn. Sablon minta, ami egy olyan osztalyt ir le, ami az
6roklést felhasznalva modositja az 8sosztalyt ugy, hogy teljesebbé teszi, kiegésziti azt. Igy
elegend6 egy kozponti helyen tarolni az oldalhoz sziikséges informéciokat (példaul az
adatbazis-elérés paramétereit), és ha az adatbazis-leiré osztaly hozzafér ezekhez, akkor maris
rengeteg 1dot €s veszOdséget sporoltunk meg. A Sablon minta segitségével 1étrehozhatunk egy
osztalyt, ami az eredeti adatbazis osztaly leszarmazottja és egyetlen tagfliggvénnyel
rendelkezik: egy paramétermentes konstruktorral, ami meghivja az dsosztaly konstruktorat
atadva a kordbban definialt paramétereket. Igy ha ezt a leszarmazott osztalyt hasznaljuk a
program készitése sordn mindig, a mikodd program éles szerverre valo felmasolasa utan
minddssze a kozponti dlloméanyban tarolt adatokat és esetleg az 6roklésben megadott 8sosztaly
(ha az ugyanazt az interfészt haszndlja, mint a kordbbi) nevét kell moddositani, hogy
mitkoddképessé valjon a program.

Egy honlap esetén a legels6 szembetiind dolog a megjelenés. Ez a fejlesztés folyaman azért
jelent gondot, mivel ha a kodot a HTML-lel vegyitjiik, egy meglehetdsen nehezen médosithatd
rendszerhez jutunk. Szerencsére van megoldas, amit a Model-View-Controller (MVC) minta
bocsajt rendelkezésiinkre. Az MVC megkoveteli, hogy az alkalmazast harom {6 alkotorésze
bontsuk. A modell a logika kozponti részét hajtja végre, a nézet (view) a kimenet formazasarol
gondoskodik, végiil a vezérld (controller) a bemenetet feldolgozo részegység. Webes
kornyezetben ez annyival mddosul, hogy mivel a rendszer bemenetet csak HTTP kérelmeken
keresztiil fogadhat (Get, Post vagy Cookie formdjaban), a vezérld elhagyhat6. A maradék
kett6t pedig ugy valaszthatjuk szét, ha a megjelenitést hordozo HTML {fijlokat és a
mitkddésért felelds osztalyokat kiilon fajlokba rendezziik. Ezt egy sablonrendszerrel (template)
lehet legkonnyebben megvalositani, ami olyan fajlokat jelent, ahol csak a HTML kod ¢és a
valtozé tartalomhoz sziikséges specidlis jelolések talalhatdak. A mi rendszeriink egy sajat
fejlesztésii template-motorra épiil, de szamos népszerli rendszer létezik, amiket érdemes
kiprobalni, pl. a Smarty. Ennek a hasznalataré6l a http://www.smarty.net/ weblapon kaphatunk
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részletes informaciokat. Es hogy mi az elénye, ha szétvalasztjuk ezt a két szekciot? Nos, bar
az alkalmazashoz némileg tobb memoriara lesz sziikség, egy konnyebben moddosithatd és
jobban atlathaté rendszerhez jutunk segitségével, tisztabb lesz a kod €s a megjelenitési kod
ujrahasznositasa is maximalizalhato. Ezen feliil, ha a megrendeldnek nem tetszik a design,
sokkal konnyebb egy ilyen rendszert uj formaba Onteni, nem kell feltétleniil az osztalyokat
modositani. Nagyobb rendszerek, igy a mi esetiinkben is feltétlen érdemes megfontolni a
template rendszerek hasznalatat.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Haszndltlak.hu - Adminisztracidé</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/talalat.css">
<script language="javascript" type="text/javascript"

src="../js/ajax.js"></script>

<script language="javascript" type="text/javascript"
src="../js/popup.js"></script>

<script language="javascript" type="text/javascript"
src="../js/formCheck.js"></script>

<base href="{SBASE URL}">

<!--[1f IE]>

<style type="text/css">
#content { margin-left: 184px; }
</style>
<![endif]-->
</head>
<body>
<center>
<div id="container">
<div id="top">
<img src="images/site/logo.gif" width="242" height="60" align="left"
border="0">
<a href="site admin/index.php?logout">Kilépés</a>
<hl>Adminisztracié</hl>
<p>{S$datum}</p>
</div>
<div id="left">
<ul id="leftMenu">
<li><a href="site admin/index.php?page=Index">Statisztikdk</a></1i>
<li><a href="site admin/index.php?page=StaticPages">Statikus
oldalak</a></1li>
<li><a href="site admin/index.php?page=Moderate">Hirdetés
moderéalas</a></1i>
<li><a
href="site admin/index.php?page=Register">Cégregisztracié</a></1i>
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<li><a href="site admin/index.php?page=Banners">Bannerek</a></1li>
<li><a href="site admin/index.php?page=Users">Felhaszndldk</a></1li>
<li><a href="site admin/index.php?page=Logins">Belépések</a></1i>

</ul>

</div>

<div id="content">

{Scontent}

</div>

<div class="clear"></div>

<div id="bottom"><a href="{$BASE URL}">www.hasznaltlak.hu</a></div>

</div>

</center>

</body>

</html>

3.4 kod Az adminisztracios feliilet sablonja

Természetesen ezeken a mintakon kiviil még szdmos mas minta is a rendelkezésiinkre all,
melyek esetleges egyedinek tiind problémakra adhatnak olyan megoldast, amelyet masok mar
kifejlesztettek €s kiprobaltak, mig masok igazoltdk ezek életképességét. Ha a PHP-hez tartozo
tervezési mintakat szeretnénk attekinteni, illetve sziikség esetén hasznalni is azokat, remek
valasztas a http://www.fluffycat.com/PHP-Design-Patterns/ weboldal, ahol egy helyre gytijtve
megtalalhatjuk a sziikséges anyagot, illetve nagy segitségiinkre lehet a Négyek Bandajaként
(Gang of Four, név szerint Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson ¢és John Vlissides)
emlegetett szakemberek altal megalkotott konyv, a Tervezési mintak (Design Patterns).

Osszefoglalas

A fejlesztés folyaman az egyik legnagyobb elonyt az jelenti, ha kell6képpen jaratosak
vagyunk az adott nyelv szintaxisaban és ismerjiik a kiilonleges eszkdzoket, jellemzdoket. Ebben
a fejezetben roviden megismerkedtink a PHP objektum-orientalt eszkozrendszerével és
megismerhettiink néhdny igen hasznos triikkot egy ujrafelhasznalhato program irasahoz. Ezek
kozé tartoztak a PHP magikus fiiggvényei, a hibakezelés egy 0j modja valamint a kiilonféle
tervezési mintdk felhasznalasanak jelentdsége. A kovetkezd részben a rendszer alapvetd
mitkddésével fogunk megismerkedni, és nekikezdiink annak interaktivva formalasdhoz is.
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Adatbiztonsag

web egy allapotmentes kornyezet. Ez azt jelenti, hogy a weboldal megnyitdsakor

elindul egy program, lefut, majd a kapcsolat lezarasra kertiil, azaz a futas is végetér.

Tehat amikor a honlapon beliil egy jabb linkre kattintunk, mert egy masik részletre
vagyunk kivancsiak, az egy tjabb —vagy éppen a korabbi — program futtatasat vonja magaval.

Nem egy alkalommal azonban sziikségiink van arra, hogy ismerjiilk a latogatonk multjat,
példaul hogy sikeresen bejelentkezett-e mar, melyik volt az utoljara meglatogatott oldal, vagy
éppen elérhet-e egy megadott oldalt, esetleg ehhez hitelesités, bejelentkezés sziikséges. Erre
problémara adtak egyfajta valaszt a bongészok a siiti (cookie) formajaban. Ez egy fajlt jelent,
amit a felhasznalo szamitogépén tarolunk, és a bongész6 az oldalra vald latogataskor
automatikusan elkiildi azt a honlap — igy a mi szamunkra. Ez viszont igen komoly biztonsagi
rést jelent, hiszen honnan tudhatjuk, hogy a siiti tényleg jo adatokat tartalmaz, vagy csak egy
rosszindulati tamadonk van, aki be szeretne jutni valaki nevében.

Tovabbi biztonsagi problémat jelent a felhasznald altal a rendszerbe bevitt adatok kezelése.
Mivel valamilyen formaban tarolnunk kell a felhasznal6 email cimét és jelszavat ahhoz, hogy
beléphessen, biztositanunk kell azt is, hogy rajtunk és a programon kiviil mas ne férhessen
hozz4 ezekhez az adatokhoz. Ismét probléma, ha a felhasznal6 nem valds, vagy éppen karos
adatokat probal megadni, ezzel hiba kivaltasara késztetve a rendszert. Ez utdbbi sordn nagyon
konnyen olyan adatok birtokaba juthat, amihez nem lenne jogosultsiga és ezzel kart okoz
nekiink és azoknak is, akik rendelkezésiinkre bocsajtottak személyes adataikat.

Ebben a fejezetben sz6 lesz az adatok védelmérdl és kiilonféle olyan technikékrdl is, amivel
tesztelhetjiik honlapunk biztonsagat. Megismerkediink az alapvetd titkositasi eljarasokkal és a
naplozas modszerével, valamint a hibakezelés és naplozas egy 1) mddjaval is — ez utobbirdl
mar esett sz0 az el6z0 fejezetben, de most részletesebben is megnézziik.



34 | Webalkalmazasfejlesztés PHP és XML alapokon

Felhasznalok

Egy dinamikus honlapon, mint a miénk is, gyakran sziikség van arra, hogy kiilonb6z6
felhasznalokat kiilonitsiink el és tovabbi jogokat biztositsunk szamukra a weblaphoz torténd
hozzaférés tekintetében. Ehhez tudnunk kell, hogy kivel allunk kapcsolatban és hogy az
milyen lehetdségekkel rendelkezik a rendszerben.

Az els6 lépcsd ebben a tekintetben, mint mindig, most is az alapos tervezés. Végig kell
gondolnunk, hogy hogyan taroljuk a felhasznaloi adatait, hogyan azonositsuk a felhasznalot,
¢s hogy milyen szintli hozzaférést engedélyeziink szdmara. Az adatokat tarolasat a konnyebb
keresés ¢és kezelés érdekében érdemes adatbazisban tarolni, megfeleld védelemmel ellatva.
Szerencsére a ma haszndlatos adatbazis-kezel6k biztositanak olyan lehetdséget, hogy az
adatokat kelloképp védeni tudjuk az illetéktelen hozzatérésektdl. Az elsd ilyen az adatbazishoz
valé hozzaférés, amihez tobbnyire sziikséges egy felhaszndlonév ¢€s jelsz6 a szerveren.
Erdemes itt is tobbféle szintet létrehozni, hiszen egy latogatd nem biztos, hogy rendelkezhet
irasi joggal az adatbazis egy részén, viszont egy regisztralt felhasznalé mar felvihet adatot,
ugyanakkor nem biztos, hogy ezzel mddosithat is meglévd tartalmat. Tehat az adatbazis-
kezeldben is érdemes beallitani ezeket és szamukra mas-mas modot adni az elérésre mas-mas
felhasznalonév és jelszo paros segitségével.

Mikor a felhasznal6 a regisztracidé soran megadja felhasznalonevét (email-cimét) és jelszavat,
valamint egyéb sziikséges adatait, azt el6szor nekiink is ellendrizni kell, hogy megfelelnek-e a
valosagnak valamilyen szinten. Naivan azt gondolhatjuk, hogy a felhaszndl6 minden
bizonnyal valos adatokat adott meg, és igy ez teljesen felesleges. Ez azonban igencsak téves
elképzelés, hiszen mi van, ha email-cim gyanant megadott egy egyszerli széveget, ami
abszolit nem hasonlit egy email-cimre. Ilyenkor lépnek képbe a regularis kifejezések.
Segitséglikkel ellendrizhetjiik, hogy egy adott szovegrészlet megfelel-e egy mintanak, igy
példaul érvényes email cimet takarhat-e, vagy az iranyitdszam valoban 4 szamjegybdl all, nem
tartalmaz mas karaktert. Az alabbi sor egy email-cim alakjat irja le egy regularis kifejéssel:

/N INHNAW=T%@ ([\w=1+\ ) *\w+ [\w-1*\. ([a-z]{2,4}|\d+)$/1

Ezeket a teszteket érdemes elvégezniink mind a kliens, mind a szerver oldalon. Kliens oldalon
azért érdemes elvégezniink ezt, mert igy tudathatjuk a felhasznaloval még idejében, hogy
valamit rosszul adott meg ¢és igy gyorsan javithat, nem kell megvarnia, mig a szerver felol
megérkezik a valasz. Természetesen ez valamelyest gyorsitja is a rendszer mitkodését, mivel
igy a szerver oldalon lényegesen gyorsabb lehet a feldolgozas, azonban nem szabad csak erre
hagyatkoznunk, hiszen néhany kattintassal kikapcsolhaté a JavaScript tamogatas. Ezt a lépést
hivjak verifikacionak.
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A kovetkezd lépcsé a validacio, azaz az érvényesités. Ekkor tudhatjuk meg, hogy valds
adatokat adtak-e meg. Tudnunk kell, hogy a megadott e-mail cim valos-e, tényleg létezik. Erre
a legegyszeriibb megoldas, hogy a regisztraciot kdvetden kiildiink egy értesitést a cimre, hogy
koszonjiik a regisztraciot. Van, aki itt megall, mivel ha sikeriilt elkiildeni a levelet, a cim
biztosan létezik, és azonnal engedélyezi a belépést. Viszont ezzel még mindig nem tudtuk
meg, hogy a felhasznald érvényes cimmel rendelkezik-e, hiszen nem mindegyik mail-szerver
tamogatja az automatikus ellenérzést. Ahhoz, hogy meggy6zddjiink a cim valoédisagardl, a
regisztraciot kdvetd email-be rakjunk egy linket, ami egyértelmiien azonositja a felhasznalot
¢és ezzel érvényesiteni is tudja cimét. Ameddig az érvényesités nem torténik meg, addig nem
hagyhatjuk belépni, hiszen az egyetlen értesitési feliilet a valtozdsokkal kapcsolatban a
felhasznalé email cime. Ha az érvényesités egy napnal tovabb tartana, érdemes kitordlni a
felhasznalot az adatbazisbol, hiszen valosziniileg hibas adatok keriiltek a rendszerbe, vagy
nem sikeriilt elkiildeni a levelet.

Tovabbi kérdés az adatok tarolasa, hiszen azokat késobbi visszakeresés céljabol nekiink meg
kell Orizniink. Itt Iép képbe a titkositdas. A megadott e-mail cim és jelszo biztositja a
felhasznaldo szamara a hozzaférést az oldalhoz, segitségiikkel egyértelmiien azonosithatjuk,
kivel van kapcsolatunk, igy ezeket érdemes olyan formdban tarolni, hogy mas ne férhessen
hozza. Ez foként a jelszora igaz, mivel azt a felhaszndlon kiviil més szamdra nem szabad
olvashato formaban tarolni. Ennek oka, hogy egy felhasznalé mas oldalakon is ugyanazt a
jelszot hasznalhatja, és ha mi kiadjuk, akkor elég komoly gondot okozunk szdmara. Az MD5
fliggvény, ami valdszinlileg mind az adatbazis-kezelében, mind pedig a PHP-ban
megtalalhatd, ehhez nyOjt segitséget. Az igy kodolt szoveg gyakorlatilag csak akkor
értelmezhetd, ha a megfelel6 adatot — vagyis a sziikséges jelszot — adtuk meg. Ezzel azonban
meggatoltuk a felhasznaldt is abban, hogy késObb visszanyerjiik szamara a jelszot, ha netan
elfelejtette volna. Erre megoldas, ha elfelejtett jelszo esetén tjat generalunk és azt elkiildjiik a
felhasznalé email-cimére.

Masik moddszer, ha nem ezt a titkositast alkalmazzuk, hanem olyan eljarasokat, amelyek
minden felhasznald szdmara visszakereshetd — de csak a sajat adatuk. Ezek az eljarasok bar
kicsit id6igényesebbek, mégis nagyobb fokll védelmet biztositanak a védeni kivant adatoknak.
Tobbek kozott idetartozik az AES (Advenced Encryption Standard), a blowfish és a DES
(Data Encryption Standard) is. Ezek segitségével egy megadott stringet titkosithatunk egy
masik szoveg alapjan, ami akér a felhasznalo egyedi azonositéja is lehet. Ezekhez a
fiiggvényekhez az adatbazis-kezeldk biztositanak sajat eljarast, de a PHP is rendelkezik egy
bévitménnyel, amivel elérhetdvé valnak szamunkra. Ennek a fliggvénycsomagnak a neve
mcrypt; a PHP ezt beépitve tartalmazza, minddssze a beallitdsok kozott kell engedélyezniink
annak hasznalatat.

A regisztracios adatok érvényesitését kovetden sor keriilhet a belépésre. Itt mar sziikségiink
lesz olyan dolgokra, amivel azonosithatjuk a felhasznalot, tarolhatjuk az ehhez sziikséges
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adatokat, legalabbis ideiglenesen. Ehhez egy munkamenet siitit fogunk hasznalni, ami a
bongészdablak bezardsa utan torlddik a felhaszndld szamitdégépér6l. A siitiben pedig a
felhasznald azonositdjat, egy valtozo értéket a siiti azonositasara és egy érvényességi idot
fogunk tarolni, természetesen titkositva. A valtozo érték azért sziikséges, hogy biztositsuk,
hogy a siiti t6liink szarmazik, az érvényességi id6 pedig azért kell, hogy egy bizonyos ideji
inaktivitas utan (pl. 1 6ra) biztosan kiléptessiik a felhasznalot. Az alabbi kodok a ,PHP
fejlesztés felséfokon” cimii kdnyv 13. fejezete alapjan késziiltek.

<?php
require once( "database/class.HasznaltlakDB.php" );
class AuthException extends Exception {}
class UserLogin {
private S$ScreateTime;
private S$userID;
private $version;
private Scrypter;
public static S$cypher = "blowfish";
public static $mode = "cfb";
public static $key = "Hfgipy6l7";
public static $cookieName = "HasznaltlakUser";
public static $myVersion = 1;
public static $expire = 3600;
public static $warning = 1800;
public static S$glue = "|";
public function _ construct( SuserID=false ) {
$this->crypter = mcrypt module open( self::Scypher, '',
self::Smode, '' );
if ( SuserID ) S$this->userID=SuserlD;
else {
if ( array key exists( self::ScookieName, $ COOKIE ) )
Sbuffer = $this-> unpack(
$ COOKIE [self::ScookieNamel) ;
else throw new AuthException( "Nincs Cookie" );

}
public function beallit() {
$ SESSION[self::$cookieName]=$this-> pack();
}
public function validacio() {
if ( Sthis->version || S$this->createTime || S$this->userID )
throw new AuthException( "Hibas formatum" );
if ( $this->version!=self::$myVersion )

throw new AuthException( "Hibas verzio" );
if ( time() - Sthis->createTime > self::S$expire )
throw new AuthException( "Lejart Cookie" );
else if ( time() - S$this->createTime > self::Swarning )

Sthis->beallit () ;
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}

public function logout () {
unset ( S _SESSION[self::ScookieName] );
header ( "Location: ".$ SERVER[REQUEST URI] );
}
private function pack() {

Scookie = implode( self::$glue, array( self::SmyVersion, time(), Sthis-
>userID ) );
return $this-> encrypt( Scookie );
}
private function unpack( $Scookie ) {
list ( S$Sthis->version, S$this->createTime, S$Sthis->userID ) =
explode ( self::3glue, $this-> decrypt( Scookie ) ) ;
if ( S$this->version!=self::SmyVersion || Sthis->created ||
$this->userID ) throw new AuthException();
}
private function encrypt( S$plainText ) {
$iv = mcrypt create iv( mcrypt enc get iv size( Sthis->crypter
), MCRYPT RAND ) ;
mcrypt generic init ( $this->crypter, $this->key, $iv );
ScryptedText = mcrypt generic( $this->crypter, S$plaintext );
mcrypt generic deinit( $this->crypter );
return S$iv.Scrypttext();
}
private function decrypt( ScryptedText ) {
$ivSize = mycrypt get iv size( $this->crypter );
$iv = substr( $cryptedText, 0, $ivSize );
ScryptedText = substr( $cryptedText, $ivSize );
mcrypt generic init( $this->crypter, S$this->key, $iv );
S$plainText = mdecrypt generic( $this->crypter, ScryptedText );
mcrypt generic deinit( $this->crypter );
return S$plainText;
}
public static function checkUser ( SuserName, Spassword ) {
Sconn = new HasznaltlakDB () ;
$felhasznalo = S$conn->vegrehajt ( FELHASZNALO LEKERDEZES );
if ( $felhasznalo->getNumRows ()==1 )
return $felhasznalo->getValtozo ( "user id" );

else
throw new AuthException (”“Hibas felhasznalonev/Jjelszo”);

?>

4.1 kéd A bejelentkezést kezel6 osztaly

Mivel egy meglehetdsen dsszetett osztalyrdl van szd, elemezziik ki, hogyan is miikodik. Az
osztaly konstruktora készit egy kodolot az mcrypt konyvtar felhasznalasaval, valamint
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ellendrzi, hogy a felhasznald belépett-e mar. Ezt abbol tudjuk megmondani, hogy Iétezik-e a
megadott nevli (HasznaltlakUser) munkamenet-valtozo. Ezt természetesen érvényesiteni kell,
amit a validacio() nevil fliggvény végez el. Ha nincs, vagy érvénytelen a munkamenet-valtozo
tartalma, ugy egy Uj kivétel keletkezik, ami az AuthException nevet kapta a keresztségben. Ezt
az adott oldalnak megfelel6 modon, példaul atiranyitassal kezelhetjiik.

A titkositast és visszafejtést az encrypt és decrypt privat metodusok végzik, a pack €s unpack
fiiggvényeken keresztiil. Ha az osztaly konstruktoranak nem adunk azonositét, megnézi, hogy
van-e bejegyzett munkamenet-valtozo, ami a belépett felhasznalora utal. Ha nincs, kivételt
dob. Elég valdszinti, hogy sziikség lesz arra is, hogy a felhasznald be tudjon 1€pni, ehhez az
osztaly statikus checkUser fliggvényét vessziik igénybe. Mivel ez a fliggvény, az osztaly
konstruktora vagy az egyes metddusok dobhatnak kivételt, igy sziikség lesz azok lekezelésére
is egy try-catch blokkban. Azokon az oldalakon, ahol tudnunk kell, hogy a felhasznald
bejelentkezett-e, a 4.2-es kodnal talalhato fliggvényt hivhatjuk meg.

function beleptetes () {
try |
Suser id=false;
if ( $ _POST[login email] &&
$ POST[login password] &&
preg match( EMAIL MINTA, $ POST[login email] ) )
Suser id = UserLogin::checkUser( $ POST[login email],
$ POST[login password] );
Suser = new UserLogin( Suser id );
Suser->validacio () ;
return true;
}
catch ( AuthException $e ) {
header ( “Location:
index.php?page=Login&fromPage=".$ SERVER[REQUEST URI] );
return false;

}

4.2 kéd A beléptetéshez sziikséges kod

Ha a belépés sikeres volt, a fliggvény igaz értékkel tér vissza, barmilyen hiba esetén pedig
hamissal. A fentiekkel tehat létrehoztunk egy olyan eszkdzrendszert, ami némi mddositdssal
ujrafelhasznalhaté mashol is, és kelld biztonsagot nyujt rosszindulati behatoldk ellen.
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Tamadasi modok

Tarolt adatainkat védeni kell az illetéktelen hozzéaférésektdl. Ahhoz, hogy tudjuk, hogyan
védekezziink, tudnunk kell, mi ellen kell védeni az adatokat. Tobbféle modszer 1étezik arra,
hogyan torhetiink fel egy-egy webhelyet, ezek koziil a legelterjedtebb az SQL-befecskendezés
(SQL-injection) és a munkamenet-eltérités.

A munkamenetek egyfajta hidat képeznek arra a problémara, amit a fejezet elején emlitettiink,
hogy a web egy allapotmentes kornyezet. Felmeriil a kérdés, hogyan adhatjuk 4t a
munkamenet azonositojat a szerver szdmara, hogy az meg tudja mondani, kivel all
kapcsolatban. Erre a valasz az, hogy egy munkamenet-siitiben, vagy az URL-ben. Utdbbira
akkor van sziikség, ha a felhasznalo szamitogépén a siitik tiltva vannak. Mindkét esetben egy
kovetkez0 PHPSESSID nevii valtozo keriil dtadasra (hacsak ezt a php.ini-ben nem biraltuk
feliil), ami tartalmazza munkamenet azonositojat.

Ezek, mivel a felhasznalé gépén megtalalhatok, modosithatoak is. Ez sajnos azzal jar, hogy a
tamadd atveheti egy masik, éppen aktiv felhasznalé folott az irdnyitast. Ennek
megakadalyozéasa érdekében megtehetjiik, hogy a felhasznalo IP cimét is letaroljuk, mikor
belép, viszont tudnunk kell, hogy az annak a gépnek az IP cime lesz, ami az utolsé pont volt a
szerverre érkezés eldtt, igy sajnos ez nem biztos, hogy megfelel a célra. Masik mod, ha a
bongész6 USER AGENT allandosagat vizsgaljuk, viszont lehet, hogy a felhaszndlo és a
tamado ugyanolyan bongész6ét hasznal, vagy a tamado a bongészje altal kiildott informaciot
modositotta. A kettd egyiitt viszont mar viszonylag jo védelmet biztosit. A felhasznalo adatai
(az azonositdja) a sajat titkositasi kulcs miatt egy ideig védve vannak — egészen addig, amig a
tamado rd nem jon, hogy mi a kulcs €és mi a titkositasi eljaras. A kérdés az, hogy ez mennyi
ideig tart, hiszen ami lekddolhaté, az is vissza is fejthetd, de nem biztos, hogy lesz ra elég id6.

A masik emlitett modszer az SQL-befecskendezés. Ezt a technikat akkor hasznaljak, mikor
valamilyen adatbevitelre van lehetéség egy formon. Ha bejové adattal nem banunk kellé
Ovatossaggal, konnyen aldozatul eshetiink ennek a modszernek. Szerencsére a PHP 5
automatikusan meghivja az addslashes() nevili beépitett fliggvény a $ REQUEST elemeire (igy
a$ POST,$ GET, S SESSION és $ COOKIE elemekre), ami az aposztrofokat és idézdjeleket
egy \ (backslash) jellel egésziti ki, igy amikor lekérdezést hajtunk végre, nem léphet ki a
megadott kornyezetbdl a lekérdezés. Példaul ha a kovetkezd lekérdezést hajtjuk végre:

SELECT * FROM tablanev WHERE adat=’”.$7POST[adat].”’;
ahol a § POST[adat] értéke ”1” OR TRUE 7, akkor ez elvileg azt hozza magaval, hogy az
adatbazis minden elemét lekérdeztiik. Az addslashes() szerencsére megakadalyozza ezt ugy,

hogy a $§ POST[adat] értékét a kovetkezo valtoztatja: \”1\> OR TRUE \”, ami pedig varhatdan
nem felel meg egyetlen feltételnek sem. Tovabbi hathatos segitséget jelent az ilyen tdmadasok
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ellen a regularis kifejezések haszndlata, hiszen azzal megakadalyozhatjuk, hogy érvénytelen
adatok keriiljenek feldolgozasra. Gyakori hiba még az is, ha egyaltalin nem hasznalunk
aposztrofokat lekérdezéseinkben, ilyenkor egy nem segit az escapelés. Ugyanilyen hiba, ha
lehet6séget nyujtunk linkek hozzafiizésére, és a tamado egy javascript:alert(/xss/) kodszoveget
ir be. Ez bar csak bosszantd, a tdmadonak mégis informacioval szolgal a szerveren zajlo
folyamatokrol.

Nagyon hasonld a helyzet abban az esetben is, ha mi nem figyeliink a sajat lekérdezéseinkre,
¢s a hibajelzéseket is bekapcsolva hagyjuk az éles szerveren. Egy lekérdezési hiba
bekovetkezésekor bar nem torténik meg a hiba automatikus kiirdsa, ha ezt kivételekkel oldjuk
meg, akkor viszont erre nagyon oda kell figyelni. Egy, a szerverrdl kikeriilo lekérdezés nagyon
sokat elarul a tamadoknak az adatbazis szerkezetérdl és ezzel egyiitt a kulcsokrol is. Ez pedig
elég érzékenyen érinthet benniinket, illetve azokat a felhasznalokat, akik rank biztak adataikat.

Az e-mail cimek kiirdsa a hirdetésekbe ugyan segitséget jelenthet a kereséknek abban, hogy
kapcsolatba lépjenek a hirdetovel, de egyben azt is jelenti, hogy egy nagyon egyszeri,
regularis kifejezésekkel dolgoz6 program nagyon konnyen kinyerheti ezeket, majd spam
tizenetekkel araszthatja el az artatlan felhasznalokat. Az ilyen automatak képesek arra is, hogy
betorjenek a honlapra, megadva az e-mail cimeket felhasznalonév gyanant, majd egy szotar
segitségével a jelszot probalhatjak végig. Ezt a tamadasfajtat nevezik szotartdmadasnak és
azért hatékony, mert a felhasznalok altalaban egyszer(i jelszavakat hasznalnak. Védekezni
lehet ez ellen gy, ha valahany probalkozas utan a felhasznalo még mindig nem tudott belépni,
ugy 10 percre blokkoljuk, vagy az atn. CAPTCHA mddszert hasznaljuk. Ez egy kép, ami
eltorzitott betiiket és szamokat is tartalmaz még olvashatd formaban, és ha be akar 1épni a
felhasznald, ezt is meg kell adja. Ez azért hatékony, mert egy automata nem képes
megfeleléen gyorsan visszafejteni ezeket a jeleket — legalabbis még ma. Szintén tovabbi
védelem, ha 6tvozziik ezeket a modszereket.

Osszefoglalas

A fejezetben megismerkedtiink az adatvédelem fontossagaval és néhany moddszerrel, amiket
alkalmazva elkeriilhetjiik, vagy legaldbbis nagymértékben akadalyozhatjuk a sikeres
tamadasokat. Természetesen az itt ismertetett modszereken kiviil szdmos, mds technika is
létezik, ezekrdl a netrdl szerezhetiink tudomast, vagy a Hogyan torjiink fel webhelyeket cimii
konyv is segitséget nyljthat. Mindenképpen érdemes kicsit elmélyedni ebben a témakdrben,
sajat érdekiinkben is.



Interaktiv weboldalak

legtobb mai honlap mar olyan technikaval késziil, ami megfelel a modern kor

kovetelményeinek ¢€s valodi felhasznaloi élményt nyujt. Jelenleg egy olyan korszakot

¢éliink, amit a legtobben Web 2.0-ként ismernek és legfobb jellemzdje, hogy szinte
egyaltalan nem kell varnunk arra, hogy a bongészd egy kattintas utan betdltse az oldalt és
elérjiik a kért informaciot. Ennek hatterében nem az internetelérések sebességének novekedése
all, hanem egy 10j technologia: az AJAX; ez valdjaban egy betlisz6, ami az Aszinkron
JavaScript ¢s XML kifejezésbdl szarmazik — persze sokan mondjak, hogy nem igy van, de mi
azért maradjunk meg ennél.

Ez a modszer valojdban nem annyira 0j eredetli, mint azt elsére gondolnank. Alapjat a még
1997-ben debiitald Internet Explorer 5-0s valtozatanak XMLHttpRequest JavaScript objektum
adja, amivel egy bongészé képességeivel ruhazhatjuk fel kliens-oldali scriptiinket. A 97 és
99 kozott szabvanyositott JavaScript, valamint a ’98-as XML 1.0 definiciét kdvetden
rendelkezésre alltak az eszk6zok, csak sajnos a bongész6-programok megjelenitésével gyakran
akadtak problémak.

Mara a helyzet szerencsére jelentds mértékben megvaltozott, a népszerti bongészO0k nagy része
(Mozilla Firefox, Internet Explorer, Opera €s Safari) tudja alkalmazni ezeket, elegendd csak a
GMail-re vagy YahooMail-re gondolnunk. Az AJAX-modszer valdszintileg akkor indult
robbandsszerli ndvekedésnek, amikor megjelent a Google elektronikus levelezd rendszere, az
imént emlitett GMail, és egyre tobben kaptak lehetdséget annak kiprobalasara. A siker egyik
kulcsfontossagi eleme az volt, hogy eltiint a honlapoktol addig megszokott varakozds és
helyébe a gyors miikodés Iépett. Nagy eldny, hogy ezzel a technikaval jelentdsen
tehermentesithetjiik a szervert is, hiszen nem kell egyszerre tobb szdz kilobajtnyi adatot
atkiildeni a kliensnek, hanem minddssze néhany 10 KB elegendd.

A tovabbiakban megismerkediink az AJAX technika alapjaival és hogy miként hasznalhatjuk
fel azt honlapunk gyorsitdsdra és latvanyosabbd tételére. Ehhez sziikségilink lesz az
osztalyszerkezet egységességére ¢és ,.konnyli”, jol hasznosithatdé modulokra. Utobbi titka a
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korai tervezésben és a jol atgondolt adatstruktiraban rejlik — ennek modszereirdl az el6zd
fejezetekben volt sz6.

Az AJAX alapjai

Mivel az AJAX technologia alapjat a JavaScript képezi, nagyon ovatosan kell banni vele a
bongészé-kompatibilitas miatt. Altalaban a kovetkezd kodot szoktak javasolni:

var request;
try{
request = new XMLHttpRequest();
}
catch (e) {
try {
request = new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP") ;
}
catch (e) {
try{
ajaxRequest = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}
catch (e) {
alert ("Kérjuk haszndljon masik bdngészdét!");
return false;

5.1 kéd Az AJAX objektum elkészitése

Ettdl egy kicsit eltériink és a kovetkezd megoldast alkalmazzuk, ami hasznalatat tekintve egy
az egyben megegyezik az elézovel:

var request;

function createRequest( type ) {
result = 0;
try {

result = new ActiveXObject ( type );
}
catch( e ) {}
return result;
}
request = window.ActiveXObject ? createRequest ('Msxml2.XMLHTTP') ||
createRequest ('Microsoft.XMLHTTP') : new XMLHttpRequest () ;

5.2 kéd AJAX objektum, egy Kicsit masképp

Hogy mi ennek a jelentdsége? Elegansabb ¢s rovidebb kodot kaptunk, mikézben az eredmény
nem valtozott, igy ez szerintem tovabbi kommentre nem szorul. A fenti kod segitségével
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elkészitettiikk az alapobjektumot, most mar csak hasznilnunk kell. Ehhez elészor el kell
donteniink, hogy hogyan szeretnénk az adatokat tovabbitani a szerver felé. A HTTP protokoll
alapvetden két modszert ad erre: POST és GET. Mig POST segitségével nagyobb méreti
adatokat is tovabbithatunk, addig a GET rendelkezik némi megkotéssel, viszont sokszor
egyszerlibb az utdbbi hasznalata.

A dolog persze nem 4ll meg itt, gondolnunk kell a szerver altal kiildott valaszra is. A kérdés itt
az, hogy milyen formaban adunk vélaszt a kérdésre. Harom lehetdségiink van: az elsd a
legkézenfekvobb, hasznaljuk az XML-t. Ennek egy jelentds hatranya, hogy lassabb a
feldolgozas foleg Internet Explorerben. A masik varidcid, hogy HTML-kodot adunk
valasznak. Ez szinte azonnal, mindenféle feldolgozas nélkiil megjelenik a bongészOben,
viszont hatranya, hogy a Script tag-ek kozott érkezé JavaScript utasitdsok nem kertilnek
veégrehajtasra, igy arrdl kiilon gondoskodnunk kell. Tobbségében ezt fogjuk hasznalni, pont a
gyorsasag miatt. A harmadik, bar ritkan hasznalt valtozat, az in. JSON. Ez vélaszul egy
JavaScript tombot ad, amit feldolgozhatunk €és megjelenithetiink. Ennek hatranya, hogy mind
az adat generadlasa, mind a feldolgozéas 1ddigényes, viszont cserében egy jol alkalmazhato
JavaScript feliiletet kapunk. A GWT ¢és mas, AJAX-alapu generator-feliiletek (pl. ExtJS) ez
utobbit preferaljak.

A szerver valaszat egy statuszkdd jelzi, ami siker esetén 200-as vagy 304-es, utobbi akkor, ha
az utolso lekérdezés Ota nem tortént lényeges modosulds (cache-elt informacid). A kliens
oldalon az AJAX objektumunk jelzi, hogy all a szerver a feldolgozassal, ezt a readyState
alapjan tudjuk megnézni. A readyState lehetséges értékei:

e 0 (uninitialized)

e 1 (loading)

e 2 (loaded)

o 3 (interactive)

e 4 (complete)
Ami nekiink érdekes, az a 4-es allapot. Ez jelenti azt, hogy a valasz teljes egészében atért,
megjelenithetd. Az 1-est6l folfelé 3-ig hasznalhatjuk arra, hogy egy kis ikont jelenitsiink a
,Kérem varjon” felirattal.

Ha elkészitettilk az ehhez sziikséges fliggvényt, Ugy mar csak annyi dolgunk van, hogy
elkiildjiik a szerver felé¢ az adatokat, amit az AJAX objektum open metoduséaval tehetiink meg.
Ez harom paramétert var, az els6 a GET, POST vagy HEAD értékeket veheti fel (fontos, hogy
nagy betlivel irjuk!). Ez gyakorlatilag megfelel a formok get és post metddusainak, illetve a
szerveroldal kiilonféle header utasitdsainak. A masodik paraméterben meg kell adjuk azt az
url-t, ahova a kérést tovabbitani szeretnénk, ez biztonsagi okokbol csak sajat szerverre
lehetséges. A harmadik paraméter azt mondja meg, hogy a kérésiink aszinkron-e, azaz értéke
true vagy false lehet — a mi esetiinkben ez altalaban az els6 lesz. Egy tovabbi metodus még
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hatravan, ez pedig a send, ami paraméterként a szerver felé tovabbitandd név=érték parokat
varja stringként egy ,,&” jellel elvalasztva.

Ha a szerver hagyomanyos HTML formaban ad valaszt a kérésre, tigy azt a responseText
valtozé fogja tartalmazni, XML valasz esetén a responseXML. Utobbit, mint emlitettem fel
kell dolgozni, de errdl részletesebben a 6. fejezetben, a GoogleMaps-nél lesz sz6. Viszont az
elsO esetben is sziikség van egy tovabbi Iépésre: a szerver a valaszt url-ben kodolt formaban
adja vissza, igy ezt vissza kell fejteniink, ehhez az 5.3-as kodban lathato fliiggvény fogjuk
hasznalni.

function URLDecode ( encoded ) {
var HEXCHARS = "0123456789ABCDEFabcdef";
var plainText = "";
var i = 0;

while ( 1 < encoded.length ) {
var ch = encoded.charAt (i);
if ( ch=="+")

plainText+=" ";
else 1if ( ch=="%" ) {
if ( i<( encoded.length-2 ) &&
HEXCHARS.indexOf (encoded.charAt ( i+1 )) != -1 &&
HEXCHARS.indexOf (encoded.charAt ( i+2 )) != -1 ) {
plaintext+=unescape ( encoded.substr( i,3 ) );
i+=2;
}
else {
alert ( 'Hibéds karakter-kombindcid: '+encoded.substr( i ) );

plainText+="%[ERROR]";

}

else
plainText+=ch;
i++;
}
return plainText;

}i

5.3 kod A szerveroldali iizenet visszaalakitasa

Tehat egy nagyon egyszerli lekérdezés elkészitése, ami minddsszesen egy Hello vilag szoveget
fog kiirni egy linkre kattintas utdn a kovetkezoképpen néz ki, ha felhasznaljuk az el6zéekben
Osszeallitott fliggvényeket (lasd 5.4-es kod).

function demo( refreshID, url ) {
request = window.ActiveXObject ? getRequest ('Msxml2.XMLHTTP') ||
getRequest ("Microsoft .XMLHTTP') : new XMLHttpRequest () ;

request.overrideMimeType && request.overrideMimeType ('text/html'");
request.open( "GET", url, true );
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request.onreadystatechange = function() {
if ( request.readyState<4 )
document.getElementById( refreshID ).innerHTML="<b>Kérem
varjon...</b>";
else if ( request.readyState==4 ) {
if ( request.status==200 || request.status==304 )
document.getElementById( refreshID ).innerHTML=URLDecode (
request.responseText );
else alert ("Hiba! Nem tudtam kapcsolatot létesiteni! : " +
request.statusText );
} } request.send(null); }

5.4 kéd A tartalom megvaltoztatasa

Ehhez jon még a HTML kod, ami az 5.5-6s kddban lathato.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Prdba</title>
<script language=”JavaScript” type="text/javascript”
src="ajas.]js”></script>
</head>
<body>
<a href="#" onclick="demo( ’"demol’, ’demo.php’ );”>Kattints ide!</a><br>
<div id="demol”>Cseréljik le a szdveget.</div>
</body>
</html>

5.5 kéd A kerethez tartozé HTML fajl
A demo.php-ban pedig mindésszesen egyetlen sor szerepeljen a bemutatas kedvéért:
<?php echo "Hello vilé&g!’; 72>

Ezzel el is készitettiik elsé AJAX-0s programunkat.

A szerver és kliens oldal egyiittmiikodése

Ahhoz, hogy ezt hatékonyan fel tudjuk hasznalni — f6leg a navigacioé sordn —, sziikségiink lesz
az objektumok azonos interfészére. Ennek egyik legfobb eszkéze a két fejezettel ezeldtt
ismertetett ~ toString  fliggvény, melynek segitségével 1ényegében  kiirathatjuk
objektumainkat. Egy masik nagyon fontos dolog a rendszer strukturdjara vonatkozik: a
kiilonbozé osztalyokat adott mappaba kell csoportositani feladatuknak megfeleléen és
egységes név-strukturaval is rendelkezniiik kell. A mi esetiinkben a felhasznalo altal elérhetd
oldalak a ,pages” mappaban talalhatoak, mindegyik neve a megadott oldal nevéhez
kapcsolodik. Altalanos eljaras a weboldalak készitése soran, hogy az osztalyokat
class.OsztalyNeve.php alaku fajlokba mentjiik. Ennek egyik legnagyobb elonye, hogy masok
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szamara is jelezhetjiik, a f4jl objektum-orientdlt eszkozt tartalmaz, valamint jelentOsen
konnyebbé valik az osztalyok behivasa is.

Ezeket figyelembe véve a kiilonb6zo oldalak megjelenitése rendkiviil egyszertivé valik. A
Microsoft cég altal preferalt ASP.NET programozasi nyelvhez szorosan kapcsolédik a .NET
keretrendszer, ebben pedig talalhatd egy olyan eszkdz, ami Mesteroldal néven valt ismertté. A
Mesteroldal a honlap azon részét képezi, ami viszonylag statikus, ritkdn vagy egyaltalan nem
valtozik az oldalak elérése folyaman. Ezt természetesen PHP-ban is megvalosithatjuk, igy az
oldalak egységes keretben jelenhetnek meg és a mi szamunkra is egyszeriibbé valik ezek
megjelenitése. gy ahelyett, hogy minden egyes oldalnak kiilon fajlt készitenénk (pl. a
kezddlapnak index.php, hirdetésfeladdshoz hirdetesfeladas.php), egyetlen fajlban letudhatjuk a
keretet és a tartalmat is. Persze a mesteroldal szdmara jelezniink kell valahogy, hogy milyen
aktualis tartalmat szeretnénk megjeleniteni — ezt a linkbe kodolva tehetjik meg, egy GET
tipust paramétert atadva az oldalnak.

Tovabbi elony, hogy ezzel a 1épéssel nagyon konnyen AJAX-ossa tehetjiik a rendszert. Ehhez
viszont sziikség van még egy fajlra, amiben csak a valtozd részt generaljuk ki. Amikor a
meniielemekre kattintunk, a linkekbe kodolt oldalak fognak megjelenni alapesetben. Ha egy
onclick esemény-kezeldvel figyeljiikk a meniire vald kattintast, az oldal lekérdezést kiildhet a
szerver felé az el0bbi fajlnak és az értelmezve azt legeneralhatja a tartalmat. Mivel OO
rendszeriink van, a tartalom megfeleltethetd egy objektumnak, az objektum pedig kiirathato —
koszonhetéen a  toString metdodusoknak. A szerveroldalon a keresett oldal osztalydnak
példanyositasa utan kiirva azt a valasz visszaérkezik a kliens oldalra az AJAX objektumnak,
ahogy azt az eldz6ekben megfigyeltiikk. Ez pedig azonnal megjelenithetd a bongészdben.

Az oldal készitése soran felmeriilt egy olyan dolog, hogy Magyarorszag minden varosa
szerepeljen a rendszerben. Ez bar nem tiinik nehéz dolognak, elég komoly fejtorést okozott,
mivel azt az adatbazisban tarolni kell, de mindenekeldtt valahogy hozza kellene jutni ahhoz.
Az eredményt hosszas keresgélés utan végiil a Magyar Posta honlapjan megtalalhato
iranyitoszam-keres6 hozta meg, itt egy kis kutatas utan megyékre bontva megtalalhatjuk az
0sszes bejegyzett varost és falut. A lista tobb mint 3000 elembdl all, igy ez az egyik
legnagyobb kezddérték-része a weblapunknak. Ez magdval vonta azt is, hogy a hirdetések
szorosan kapcsolddni fognak a varosokat tartalmazo adattabldhoz, a gyors keresés érdekében.
Mivel minden varos besorolhaté valamilyen megyébe (feltéve, hogy magyarorszagi
telepiilésrdl van sz0), a keresd oldalon talalhato orszag-megye-varos elemek is kapcsolodnak
egymashoz, a megye valtozasakor eldkeriilnek a megyéhez tartozd telepiilések is. Ennek
hatterében szintén AJAX all, hiszen adatbazisbol kell lekérdezniink azokat és mivel a
korlatoznunk kell az adatatvitelt, nem kérhettiik le egyszerre az Osszes telepiilés nevét. Itt
érdemes megjegyezni, hogy az Internet Explorer hajlamos arra, hogy til nagy mennyiségii
adat JavaScriptes feldolgozédsa soran kiakadjon. Bar a megjelenitést kdvetden
problémamentesen tovabb miikddik, elég bosszantd lehet, ha fél percre kifagy a bongészd
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semmilyen beavatkozast sem engedve, igy lehetdleg keriiljiikk a til nagy mennyiségli adatok
(ami koriilbeliil S0KB-t61 kezdddik) ilyetén mddon torténd tovabbitasat.

Tovabbi kérelem volt egy olyan eszkoz elkészitése, ami egy masik népszerii oldalon is
hasznalnak, ¢és segitségiikkel jegyzeteket készithetlink azokrdl hirdetésekrdl, amikre esetleg
még kivancsiak lesziink kés6bb; ezt itt a feljegyzések formajaban valdsitottuk meg. A keresés
utan az esetleges talalatok egységes format képviselnek, mindegyik esetben harom lényeges
linkre kell figyelni. Az els6 az elobbi feljegyzés, ami a taldlat jobb felsé sarkdban talalhato.
Erre kattintva a program egy AJAX kérésen keresztiil utasitja a szervert, hogy készitsen egy
session (munkamenet) bejegyzést az adott elemrdl €s jelenitse azt meg az oldal jobb szélén, a
feljegyzések kozott. Természetesen innen tordlni is lehet, ezt szintén egy AJAX-kérés
formajaban tettilk meg. A masik fontos link kapcsolodik a harmadikhoz, igy ezekrdl egyiitt
lesz sz6: a részletes informaciok és a tovabbi képek. Mindkettd kibdviti a taldlatot néhany
sorral, az els6 az ingatlanrdl szolgaltat részletesebb informaciot, a masodik a tobbi feltoltott
kép miniatlirjét tarja a latogatd szeme elé¢, mindezt AJAX kéréseken keresztiil. Fontos
megjegyezni, hogy sajnos elég sok AJAX-os oldal nem fordit figyelmet arra, hogy ha
kikapcsoljuk a JavaScript tdmogatasat az oldalon, a honlapnak akkor is milkddnie kell. A
fejlesztés folyaman ezt is figyelembe vettiik, a hagyomdnyos linkek megmaradtak, mig az
AJAX-feliilet az onclick eseménykezeldk biztositjak.

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink az AJAX technologia egy részével €s az interaktiv
feliiletek mogott allo rendszerrel. Mindamellett, hogy egy igen kényelmes feliiletet adhatunk
honlapunknak ezen eszk6zOk hasznalataval, konnyen belathatjuk, hogy a szervert is jelentds
mértékben mentesithetjiilk a plusz feladatoktol, példaul a statikus tartalom atkiildésétdl és a
mogottiik allo scriptek végrehajtasat is melldzhettiik, jelentds er6forrasokat felszabaditva.

A kovetkezd fejezetben megismerkediink a Google Maps-sel ¢és megnézziik, hogyan
készithetiink sajat térképet oldalunkhoz, valamint hogy hogyan tehetjiik lathatova latogatdink
szamara térképen is a feltoltott ingatlanokat.
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Google Maps-rél, vagy ahogy korabban nevezték, a Google Earth-rél elég sok szo

esik mostandban a webes forumokon. Nem véletleniil, hiszen ez egy mindenki

szamara hozzaférhetd, ingyenes térképészeti alkalmazasrol van szd. Segitségével
megtaldlhatunk olyan helyeket, amikrdl addig nem tudtuk, merre is van, vagy utvonalat
tervezhetiink, de akar érdekességképpen tehetiink egy sétat valamelyik amerikai varos utcajan
is. Kiilon érdekesség, hogy rendkiviil gyorsan reagal a navigaciés mozgasra annak ellenére,
hogy mindez az interneten keresztiil torténik.

Honlapunk elkészitéséhez mi is igénybe vehetjiik ezt a térképet. Segitségével meg fogjuk
jeleniteni azokat a helyeket, ahol az adott ingatlan talalhat6, feltéve, hogy a felhasznalo felvitte
az ahhoz szilikséges adatokat is. Ebben a fejezetben megismerjik egy egyszeri térkép
megjelenitését, azt, hogy hogyan vigylink fel adatokat és jelenitsiik meg azokat, valamint hogy
hogyan hasznositsuk mindezt egy honlap szamara. Fontos megjegyezni, hogy ez a rész
foglalkozik az XML-lel is egy keveset, illetve azt, hogy ez nem képezi a tényleges alkalmazas
részét, viszont remek lehetdség a tovabbfejlesztésre.

Térképészeti alapismeretek

Mikor sétalunk az utcan, tobbnyire tudjuk, merre megyiink, hol jarunk, hiszen kiilonféle
tampontok alapjan megjegyezziik a helyet, ha csak minimalis szinten is. Segitséget nyujthat
egy iddsebb fa, egy jellegzetes épiilet, vagy egy-egy feltlindbb objektum is. Ha valahova el
szeretnénk jutni, azt valosziniileg a hely cime alapjan tessziik meg, esetleg megkérdezve az
arra jar6 embereket, akik le tudjak irni a kornyéket is.

Mostanaban egyre elterjedtebbek azok az eszkdzok, amik segitenek nekiink megtalalni a
kérdéses helyet: ezek a GPS késziilékek. Ezek az eszkozok azonban nem képesek arra, hogy
egy helyszint ilyen informaciok alapjan megtalaljanak, hanem egészen mas médon dolgoznak:
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a foldrajzi koordinatakat hivjak segitségiil. Ezek két komponensbdl 4llnak, melyek
egyértelmiien azonositanak egy megadott helyet a foldon. A két Gsszetevl egy-egy valds
szam, az egyik a foldrajzi szélességet (latitude), a masik a foldrajzi hosszisagot jelenti. Az
elébbi a fliggbdleges tavolsagot jelenti az egyenlit6tdl, mig utdbbi a greenwichi kezddkortdl
vett tavolsag keleti, illetve nyugati iranyban. Szamunkra is ezek az adatok fogjak jelenteni azt
az informaciot, ami ahhoz sziikséges, hogy az adott ingatlant le tudjuk vetiteni a térképre.

Mint korabban emlitettem — mas okokbol ugyan, de — rendelkezésiinkre all a magyarorszagi
teleptiléslista, azonban a Google Maps-en hidba mondjuk meg a hely nevét, azt csak igen
koriilményesen fogjuk tudni, a Geocoder segitségével megjeleniteni. Szerencsére van
megoldas, egy PHP osztaly képében. Ez az osztily nyilvdnosan elérhetd barki szamara a
http://mooder.org/googlegeo/ honlapon. Az ott talalhatd leiras alapjan konnyen mikodésre
tudjuk birni, hogy hozzaférjiink a magyar teleptilések foldrajzi koordinataihoz. Szerencsére ezt
mar korabban elvégeztem, igy az adatbazis most mar rendelkezik ezekkel az adatokkal. Miért
van erre sziikség? Mikor a felhasznalo felvitte az ingatlanhoz tartozé varost, egybdl tudhatjuk,
hol érdemes keresni, legalabbis megkozelitdleg, mivel az utcanevek még nem teljesek magyar
vonatkozasban a Google adatbazisaban. fgy a felhasznalonak minddssze pontositania kell a
helyszint, és elmenteni azt az ingatlanhoz tartoz6 adattablaba. A megjelenitésnél figyelni kell
arra is, hogy az adott varosban a tobbi ingatlant is megjelenitsiik, ez nemcsak a hirdetd
szamara, hanem a latogatok szamara is fontos. Igy tajékoztathatjuk 6ket arr6l, milyen hazak
talalhatok a kornyéken, milyen aron, milyen felszereltséggel, valamint hogy elhelyeztiik-e azt
mar korabban a honlapon.

Ingatlanok pozicionalasa

Ahhoz, hogy a hirdetésekhez tartozo épiileteket el tudjuk helyezni a Google Maps-en,
mindenekeldtt otthonosan kell mozognunk az altala kinalt osztalyok kozott. Ahhoz, hogy a
szolgaltatast igénybe tudjuk venni, sziikségiink lesz egy kulcsra, ami csak az adott DNS nevii
webszerveren lesz hasznalhat6. Ha a honlap koltozik, a kulcsot is ujra kell igényelni. Uj
kulcsot a http://code.google.com/apis/maps/signup.html oldalon kaphatunk.

Egy egyszerli térkép megjelenitéséhez a kovetkezd kod sziikséges, természetesen a mar
meglévod kulcs birtokaban:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-885-
2" />
<title>Sajat prdba - sajat térkép</title>
<style type="text/css">
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body { font-family: Arial, sans-serif; margin: 0; }
#map { height: 500px; width: 500px; border: solid 1lpx #000; text-align:
center; padding: 4px; }

</style>

<script
src="http://maps.google.com/maps?file=api&amp;v=2&amp; key=KULCS"
type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
function load() {
if (GBrowserIsCompatible()) {
var map = new GMap2 ( document.getElementById ("map") )
var centerPoint =new GLatLng(47.532669, 21.62500901);
map.setCenter ( centerPoint, 14);
map.addControl (new GSmallMapControl ());
}
</script>

</head>

<body onunload="GUnload" onload="load()">
<div id="map">Betoltés...</div>

</body>
</html>

6.1 kod Egyszerii térkép megjelenitése

A fenti kod minddsszesen megjeleniti a térképet, méghozza a fenti két koordinataval megadott
(47.532669, 21.625091) kozéppontra, ami Debrecenben a Kalvin teret jelenti. Uj térképet a
GMap?2 osztaly segitségével hozhatunk Iétre, ami paraméterként azt az elemet varja, ahol meg
kell majd azt jeleniteni. Mivel meglehetOsen nagy térképrdl van sz, igy érdemes azt nagyitva
megjeleniteni: a 14-es érték mar nagyjabol megfelelé méretet jelent, de természetesen ez még
nem elegendd ahhoz, hogy az utcaneveket is ki lehessen venni. Ezért sziikség van egy nagyitd
eszkozre is, amit a térkép addControl metddusaval tudunk hozzdadni, az eszk6z neve pedig
GSmallMapControl, vagy egy részletesebb a GLargeMapControl; mi az elébbit fogjuk
haszndlni.

Ahhoz, hogy a térképen legyen mit megjeleniteni, els6ként biztositanunk kell a hirdetésekhez
tartozd geodéta adatok felvitelét az adatbdzisba. Természetesen megtehetnénk, hogy a
felhasznalé manudlisan felvigye a koordinatdkat, de ez nem egy til jo 1épés a konnyll
kezelhetdség felé, ezen feliil valoszintlileg a térképen sem egészen ott fognak megjelenni a
hirdetések, ahogy azt a felhaszndlo szeretné. Ezért ehhez is a térképet fogjuk igénybe venni.

Lehetdséglink van létrehozni sajat pontokat, foldrajzi koordinatdk segitségével és
természetesen meg is jelenithetjiik azokat. Ezeket a pontokat a Google Maps markereknek
hivja. A marker valdjaban egy ikon, amihez rendelhetiink sajat képet is, és ha rajuk kattintunk,
egyéb informacidhoz is hozzajuthatunk az adott helyhez kapcsoléddan, egy buborékablak
formajaban. Ebbe az ablakba fogjuk majd elhelyezni azokat az informaciokat, amik
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érdekelhetik a felhasznalot, illetve ezen keresztiil vehetjiik rd majd, hogy lementse az adott
helyszint.

Egy marker létrehozasanak elsd 1épése az ikon létrehozéasa. Ezt a Glcon osztaly segitségével
fogjuk elvégezni. A Glcon-nak be kell allitsuk a hozza tartozo képet, a méretét, valamint két
pontot a képen beliil, amik a kés6bbi marker kotési pontjai lesznek. A kdtési pontok koziil az
egyik azt fogja jelenteni, hogy a kép mely pontja adja a tényleges helyszint a térképen, mig a
masik az informacids ablakhoz tartoz6 azon pont lesz, ahova a buborékablak kotddik. Egy
ikon elkészitésehez tehat a kovetkezd kod sziikséges:

var houselIcon = new GIcon();

houselIcon.image = ”“images/site/house.gif”;
houseIcon.iconSize = new GSize( 32, 32 );
houselcon.iconAnchor = new GPoint( 16, 27 );
houseIcon.infoWindowAnchor = new GPoint( 16, 5 );

6.2 kod lkon
t_:ﬂ..* Persze tovabbi beallitasi lehetéségek is rendelkezésiinkre allnak, példaul
Sl arnyalhatjuk is az ikont, de ezzel a kiegészitéssel most nem éliink. Az

6.1 kép A hazak ikonhoz rendelt képet megtekinthetjiik az oldalsé abran. A kép méretei 32-
ikonja szer 32 képpont, a tényleges poziciot az ikon altal jelképezett haz aljanak
kozepe, mig az informacids ablak horganypontjat a haz tetejének kozepe jelenti.

Mivel az ikon minddssze a kiilcsint adja, ezért tovabb kell haladnunk a megjelenités felé: az
ikonbdl egy markert kell készitenlink, ami mar megjelenithetd a térképen. Egy markerhez
szintén kilonféle beallitasi lehetéségek vannak, igy példaul mikor pozicionalni akarjuk,
tudnunk kell a hdzat mozgatni a térképen, azonban egy mar elhelyezett ingatlant abszolut nem
szabad elmozgatnia, csak az ingatlanhirdetést elhelyezonek. Az elkésziilt markert ezutan
elhelyezhetjiik a térképen egy rétegen (overlay-en). Egy mozgathatd6 marker elkészitéséhez
sziikséges kodok megtalalhatoak a 6.3-as kodban.

var markerSets = { icon: houselIcon, draggable: true };
var houseMarker = new GMarker ( centerPoint, markerSets );
map.addOverlay( houseMarker );

6.3 kéd Mozgathaté marker készitése

Persze gyakran eléfordul, hogy mikor mozgatjuk a térképet a helyszint keresve hdzunk
szaméra, az ikont hatrahagyijuk és bizony elég nehéz késobb elékeriteni, hol is felejthettiik. Igy
mikor az ikon a lathato részen kiviilre keriil — vagy akédr a mozgas kdzben is —, érdemes azt
ujrapozicionalni a térkép kozepére. Ehhez egy eseménykezeldre van sziikségilink, ami a térkép
mozgasara (moveend) reagal.
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GEvent.addListener ( map, ’'moveend’, function() {
if ( map.getBounds () .contains( houseMarker.getPoint () ) )
houseMarker.setPoint ( map.getBounds () .getCenter () );

P

6.4 kéd Ikon tjrapozicionalasa

A dolog itt véget is érhetne, de a szamunkra lényeges dolgok csak most kdvetkeznek.
Korabban emlitettiik, hogy el kell helyezniink a hdzakat és vissza is kell azokat keresniink az
adatbazisbdl és szintén pozicionalnunk. Ehhez harom kiilonféle miikddési modra lesz
sziikségiink a szerveroldalon. Az els6 az elhelyezés, amit csak akkor kell lehetdvé tenniink, ha
a felhasznald jogosult az ingatlan helyének elmozditasara (belépett és sajat ingatlanr6l van
sz0). A masodik a pozicid elmentése, ami ténylegesen felviszi a koordinatakat az adatbazisba
— itt szintén jogosultsag-ellendrzés sziikséges. Végiil a harmadik az adatok visszakeresése, ami
nyilvanos, de csak adott varosra torténhet, hiszen az Osszes hirdetés elhelyezése igencsak
terjedelmes eredményt hozhat. Minden esetben igénybe vessziik az el6z6 fejezetben megtanult
Ajax ismereteinket is, a gyors miikodés érdekében.

Az elmentés nem torténik meg automatikusan, a felhasznalonak meg kell azt erdsitenie, ezt az
elozbleg elhelyezett ikonra vald kattintassal teheti meg. Ekkor a buborékablakban megjelenik
egy gomb, amire Kattintva egy ajax-lekérésen keresztiil a sziikséges adatok elmentésre
keriilnek. Ahhoz, hogy mindezt megvaldsitsuk, haladjunk végig a Iépéseken. ElsOként
elhelyezziik az ikont, ezt mar biztositottuk az ikon mozgathatosagaval. A masodik 1épcsd az
ikonra val6 kattintdskor megjelend form. Ehhez 0jbol segitségiil hivjuk az eseménykezeldket.
A form tartalma latszélag egyetlen gomb lesz, azonban harom masik mezo6t is tartalmaz: a két
koordinatat és a hirdetés azonositojat. Ezeket tovabbitjuk a szerver fel¢, természetesen ajax
segitségével, az pedig valaszol, hogy sikeres-e a mentés, avagy sem. A Google
rendelkezésiinkre bocsajt egy GXmlHttp objektumot is, amivel az AJAX objektumot
hozhatjuk 1étre. Az ezekhez sziikséges kod a 6.5-6s kodban lathato.

GEvent.addListener (marker, "click", function() {

var inputForm=document.createElement ("form");
inputForm.innerHTML="'<fieldset style="width:150px;">"

+ '<legend>Hely mentése<\/legend>'

+ '<input type="hidden" id="1ng" value="'4marker.getPoint().lng()+'"/>"

+ '<input type="hidden" id="lat" value="'+marker.getPoint().lat()+'"/>"

+ '<input type="button" value="Mentés" onclick="savePos(); return false;"
/>

+ '<\/fieldset>";

marker.openInfoWindow (inputForm) ;

)

6.5 kéd Google-féle AJAX
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A kérdéses marker biztosan van valahol (hiszen azt az érkezéskor elhelyezziik a térképen), igy
a koordinatai is léteznek. A mentést a form gombjanak onclick eseménykezeldjében
hivatkozott savePos() fliggvény végzi, melynek alakja a 6.6-os kodban talalhat6.

function savePos () {

var lng = document.getElementById( "lng" ) .value;

var lat = document.getElementById( "lat" ).value;

var hirdetes = document.getElementById( "hirdetes" ) .value;
var request = GXmlHttp.create();

request.open( ’'GET’,
"mapsets.php?type=save&hirdetes=’+hirdetes+’ &longitude=’+1lng+’ &latitude’=1a
t, true );

request.onreadystatechange = function() {

if ( request.readyState==4 )
marker.openInfoWindowHtml ( request.responseText );

}

request.send( null );

return false;

6.6 kod Koordinatak elkiildése a szervernek

Ezekkel a kodokkal tehat képes lesz a felhaszndld elmenteni az ingatlan koordinatait.
Kiprébalni ugy tudjuk, hogy feltesziink egy hirdetést, majd a mellette megjelend f6ldgémb
ikonra Kattintunk a http://gjtester.extra.hu/hasznaltlak/ weboldalon. A kovetkez6é 1épcsé az
ingatlanok visszakeresése, amihez mar az XML-re is sziikségiink lesz.

Ingatlanok visszakeresése

Miutan a felhasznalok elmentették az adatokat, lehetdségiink lesz azok megjelenitésére is. Az
adatbazisban adottak tehat a feltételek, igy mar csak rendezni kell 6ket valamilyen formaban
¢s megjeleniteniink mindhez egy-egy nem mozdithatdé markert, amire kattintva egy rovid
leirast talalunk majd az ingatlanr6l. A rendezéshez kézenfekvé az XML hasznalata, hiszen jol
strukturdlt adatokrdl van sz6. A szervernek tehat ki kell keresse a kérdéses varoshoz tartozo
hirdetéseket és a azt XML formaban vissza kell adja, melynek a szerkezete a kovetkezé format
fogja kovetni:

<?xml version="1.0"?2>
<ingatlanok varos="VAROS">
<ingatlan>
<helyszin longitude="LNG" latitude="LAT"/>
<leiras>
<tipus>Ingatlan tipusa (eladd vagy kiadd)</tipus>
<cim>Utca, hazszam</cim>
<ar>Ingatlan &ra</ar>
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<kep>Ingatlanhoz tartozd kép</kep>
</leiras>
</ingatlan>

</ingatlanok>

6.7 kod Az ingatlan adatait hordozé XML fajl

A kliens oldal ezt fogja megkapni, vagyis ezt fel kell dolgoznunk és az adatok alapjan markert
kell készitstink mindegyikbol. Els6 1épésként tehat szert kell tenniink a dokumentumra, amit
szintén AJAX segitségével valositunk meg. A feldolgozas kodja a kovetkezo lesz:

var xmlRequest = GXmlHttp.create();

xmlRequest.open( 'GET', "mapsets.php?type=show&varos={S$varos_ id}", true );
xmlRequest.onreadystatechange=function() {

if ( xmlRequest.readyState==4 ) ({

var xmlDoc = xmlRequest.responseXML;

var ingatlanok=xmlDoc.documentElement.getElementsByTagName ("ingatlan");
var helyszinek=xmlDoc.documentElement.getElementsByTagName ("helyszin") ;
var leirasok=xmlDoc.documentElement.getElementsByTagName ("leiras") ;

for ( var i1i=0; i<ingatlanok.length; i++ ) {

var point = new GPoint ( parseFloat( helyszinek[i].getAttribute( "longitude"
) ), parseFloat( helyszinek[i].getAttribute( "latitude"™ ) ) );
map.addOverlay( markerKeszit ( point, leirasok[i] ) );

}

}

}

xmlRequest.send (null) ;

6.8 kod XML fajl feldolgozasa

A feldolgozés viszonylag egyszeri, lekérjiik a dokumentumot €s nekikezdiink. Elsoként a
dokumentumbol kivessziik az ingatlan cimkéjii elemeket, amik kozrefogjak a lényeges adatot.
A Google Maps szamdra a pozicionalashoz sziikséges egyetlen Iényeges informaciot a
helyszin elemek longitude ¢és latitude attributumai hordozzak, ezeket a getAttribute
metodusokkal érhetjiik el, a kinyert koordinatakbol pedig GPoint-ot készitiink.

Hivatkozunk egy markerKeszit nevii fliggvényre, amivel a leiras €és a pont alapjan létrehozzuk
a hirdetés markerét. Ebben az eldzdleg mar ismertetett 1épések szerepelnek, igy ezekre nem
térek ki. A markerKeszit kodja a 6.9-es kodban lathat6.

function markerKeszit ( terkepPont, leiras ) {
var icon = new GIcon();
icon.image="images/site/house.gif";
icon.iconSize = new GSize( 32, 32 );
icon.iconAnchor = new GPoint( 16, 27 );
icon.infoWindowAnchor = new GPoint( 16, 5 );
var ingatlanMarker = new GMarker ( terkepPont, icon );
GEvent.addListener ( ingatlanMarker, "click", function() {
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leiras.getElementsByTagName ("ar") [0] .firstChild.data;
informacio = '<div style="width: 300px; height: 130px;"><b>'

+(leiras.getElementsByTagName ("tipus") [0] .firstChild.data) +
"</b><br>"
+'<img
src="showimage.php?id="'+(leiras.getElementsByTagName ("kep") [0] .firstChild.d
ata)+'&img=l&size=s" align="right">'
+(leiras.getElementsByTagName ("cim") [0] .firstChild.data) +'<br>"
+'Ara: '+(leiras.getElementsByTagName ("ar") [0].firstChild.data)
+"</div>";
ingatlanMarker.openInfoWindow( informacio );
}o)s

return ingatlanMarker;

6.9 kod A markereket elkészito fiiggvény

Természetesen a markeriink rendelkezik egy eseménykezeldvel, a kattintasndl pedig
megjeleniti a sziikséges informaciot. Megfigyelhetjiikk, hogy az adatok kinyeréséhez
firstChild.data elemeket is felhaszndljuk, hiszen a lényeges informacidhordozok ezek. A
Google Maps korabbi verzidjaban lehetdségiink volt arra, hogy ezt ne ilyen keriilovel kelljen
megoldani, hanem az XML dokumentumok formazasara is szolgaldé XSL stiluslapokkal
dolgozhassunk. A 2-es verzié a Macintoshon futd Safari nevii bongészdje miatt ezt mar nem
tamogatja, azonban az érdekesség kedvéért kitérek ra, ha netan késébb mégis alkalmazhatdva
vallna ez a lehetdség. A fliggvényben az egyetlen valtozas az eseménykezeldnél torténik, az a

kovetkez6 sorra fog modosulni:

GEvent.addListener ( ingatlanMarker, "click", function() {
ingatlanMarker.openInfoWindowXslt ( description, "hasznaltlakMap.xsl" );

)

6.10 kod XSLT-hez sziikséges modositas

Lathatoan egyszeriibb a leprogramozéasa, most mar csak a hivatkozott XSL f4jlt kell
elkészitenlink. Az XSL rendkiviil sok lehetoséget rejt még ezen kiviil is, de ezekre nem térek
ki kiilon, a netes forumok és a Wikipédia nagy segitséget nyujthat ezen a téren. A
hasznaltlakMap.xsl f4jl tartalma a kdvetkezd lesz:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XLS/Transform">
<xsl:template match="/">

<xsl:apply-templates select="leiras"/>
</xsl:template>

<xsl:template match="leiras">
<div style="display: block; width: 300px; height: 130px;">
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<b><xsl:value-of select="tipus"/></b><br>
<xsl:apply-templates select="kep"/>
<xsl:value-of select="cim"/><br>

Ara: <xsl:value-of select="ar"/>&nbsp;Ft
</div>

</xsl:template>

<xsl:template match="kep">

<img>
<xsl:attribute name="src"><xsl:value-of select="."/></xsl:attribute>
<xsl:attribute name="align">right</xsl:attribute>

</img>

</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

6.11 kéd Az XSLT stiluslap

Lathatoan ez is koveti a szabvanyos XML-sémat, €s teljesen logikusan leirja a megjelenitendd
elemeket. Ezen feliil nagy elény, hogy nem terheljiik vele a JavaScript motort és igy a
bongészot sem, tehdt gyorsabb a hasznalat és ezt a fajlt csak egyszer kell betolteni,
elhelyezhetd a gyorstarban, tehat nem general plusz forgalmat sem. Remélhetdleg a Google
Maps kovetkezd fejlesztéseinél visszaveszik a tamogatasat. A feldolgozashoz és az XSL
fajlhoz a Tanuljuk meg az XML haszndlatat 24 o6ra alatt cimii konyvben talaltam segitségre.

Osszefoglalas

A fejezetben szert tettiink egy kevés térképészeti ismeretre €s megismertiik a GoogleMaps
azon szolgaltatasait, amivel sajat térképet készithetiink és elhelyezhetlink azon szdmunkra
fontos informaciokat, valamint jelentésen megkonnyitettilk a honlap latogatdéi szdmara az
ingatlanok megtalalasat. Lathattuk, hogyan helyezziik el adatainkat XML fajlban és hogyan
dolgozzuk fel azt JavaScript segitségével kliensoldalon. Kitekintettiink egy 0j iranyba is,
amivel az XML lehetéségeit is megmutattuk.

A fejléodés természetesen nem all meg, ha netan a Hold felszinén is lesznek elado ingatlanok,
ugy azt is megjelenithetjiik majd egy igencsak hasonld alkalmazés segitségével, de erre még
minden bizonnyal varni kell. Addig viszont érdemes megnézni a http://moon.google.com/
weblapot, ahol a Holdrdl késziilt, valamint a holdra szallasrol tekinthetiink meg képeket és

persze helyszineket.

Szintén nem hasznaltuk ki az Gtvonaltervezés lehetdségét sem, ez egy tovabbi fejlédési pontot
jelenthetne, hiszen ha a latogatd szeretné megnézni €ldben az ingatlant, a Google Maps
segitséget nyljthat az ingatlanhoz val6 navigéalasra. Fontos még megemliteni, hogy a Google
Maps-en kiviil is léteznek on-line térképészeti alkalmazasok, azok azonban fizetések. Es egy
ingyenes alkalmazas, ami legalabb annyit nydjt — ha nem tobbet — mint fizetds tarsaik, azt
hiszem lényegesen jobb befektetés.



http://moon.google.com/




Osszefoglalas

A fejezetek folyaman megismerkedtiink a rendszertervezés néhany fontos részletével, a PHP
uj feliiletével, az AJAX technologia felhasznalasaval, valamint a Google Maps nyujtotta
szolgaltatasokkal is. Megnézhettiik azt is, mire lehet felhasznalni az UML diagramokat,
valamint hogy mennyire lehetnek segitséglinkre a kiilonféle tervezési mintak a rendszer
fejlesztése soran. Bar minden webalkalmazas egyedi a maga nemében, mégis vannak olyan
részegységek, amik ujrafelhasznilhatoak mas programoknal is — ezzel nem csak sajat
feladatunkon segitiink, hanem akik késobb atveszik a rendszert tovabbi fejlesztésre, vagy
éppen aprobb javitasokra, jobban at fogjdk latni az egészet, és igy nem kell a korabbi
fejlesztt — benniinket — felkeresni.

A rendszerhez tartozo, megjelenitést végz6 HTML fajlok még a 4.01-es verzionak felelnek
meg, és csak kis mértékben alkalmazzak a CSS nytjtotta elonyoket és formazasi eszkdzoket.
A felépités tigynevezett tablazatos elrendezést kovet, ami meglehetdsen nehézkesen alakithato
¢s elég ingatag, ha egy AJAX technikat is alkalmazd honlaprél van sz6. Ez minden bizonnyal
egy ujabb fejlesztési pont lehet az alkalmazés torténetében, de annak koszonhetden, hogy a
rendszert szétbontottuk harom (vagyis csak kettd, de ez a webes kornyezet miatt van igy) fo
alkotorészére, ez konnyen megvalosithatd. Ha a megrendeld tovabbi fejlesztést szeretne,
minden bizonnyal sziikség lehet az XHTML-re valo atallasra, valamint a konnyebb és
egyszerlibb CSS szerkezetre.

Mint emlitettem, a Google Maps konnyen hozzailleszthet6 a rendszerhez €s igy szintén egy jo
fejlesztési pontnak bizonyulhat — minden csak a megrendelén mulik. Atlagosan egy év az az
1d6, ami alatt felmeriil a megrendeldben az igény a fejlodésre, igy varhatéan a rendszer
hamarosan ujabb evolicion fog keresztiil menni, aminek részét képezheti az elobb emlitett két
pont is. Szintén nagy segitséget jelenthetnek az ez id6 alatt kialakult felhasznaloi vélemények,
hiszen nem mi vagy a megrendeld fogjuk hasznalni a kiils¢ feliilet, hanem a hirdetéseket
elhelyezni kivand vagy csak egyszerlien a honlapra tévedt latogatok. Ennek eldsegitése
érdekében Ujabb részt érdemes hozzaflizni a rendszerhez, egy Un. vendégkdnyvet, mivel
altalaban a felhasznalok ritkan fejtik ki és kiildik el véleményiiket e-mailben. Ezeket viszont
érdemes elkérni a késdbbi fejlesztések megkezdése eldtt, hogy lathassuk, min érdemes
valtoztatni, bArmennyire is nem szamitunk sok tizenetre ilyen téren.

Végszoként  szeretném megkdszonni  Adamko  Attila  segitségét a  szakdolgozat
Osszeallitasaban, valamint a készités moderalasaban. Szintén szeretnék koszonet mondani
azoknak a névtelen hozzasz6loknak is, akik a kiilonféle féorumokon mdsoknak segitettek
problémajuk és igy kdzvetve a fejlesztés folyaman felmeriilt gondok megoldésaban is. Azokat
sem szeretném elfelejteni, akik jelezték, hogy milyen valtoztatasok sziikségesek a rendszer
konnyl kezelhetdségének érdekében.
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