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Bevezetés

Szakdolgozatom témajdul a szerencsejatékok targyaldsat vélasztottam. Napjainkban
egyre népszerlibbek az internetes szerencsejatékok azon beliil is talan a legnépszeriibb a
rulett jaték. A rulett latvanyos, gyors lefolyasu, egyszerii, de nagyon szérakoztatd jaték.
Ezen okokbdl egyre szélesebb tomegeket vonz. Magyarorszdgon, egészen a legutobbi
idokig tiltott volt az emberek szdmadra a kaszindk vildga. A rendszervaltdssal, illetve a
gazdasag liberalizdloddsdval ez a szegmens is betorni latszik az emberek életébe,
egyfajta egyéb szdrakozdsi alternativit szolgaltatva a szerencsejatékokat kedveld
tomegek szdmdra. Ma Magyarorszagon szigori szabdlyok vonatkoznak a
szerencsejatékok szervezésére, ezért szakdolgozatomban nem egy mikodd pénz
szerzésére alkalmas alkalmazdst készitettem, csupdn arra szoritkoztam, hogy
bemutassam a jaték miikodését. Ezen szigorti szabalyozdsok lazulni latszanak, hazank
eur6pai unids tagsdga, valamint az internet terjedése, ezen belill a kiilfoldi
szerencsejaték portdlok Magyarorszagrol torténd elérhetdsége miatt.

Az elkésziilt honlap segitségével barki kiprébalhatja minden kotelezettség nélkiil, hogy
mennyire szerencsés alkat, valamint esetleg kidolgozhat szisztémdkat (megjegyzem,
sem matematikailag sem pedig tapasztalataim alapjdn ennek értelme nincsen.
Hangstlyozom, hogy ez a maganvéleményem).

Szakdolgozatom témdja egy honlap elkészitése, melynek kozponti eleme egy rulett
szimuldtor, ahol egy valds gépi rulett automata szimuldcidjat valdsitottam meg. A
honlap foglalkozik a szerencsejatékok torténetével, a kaszindkkal, a rulett
jatékszabdlyaival. Az egyik fontos témakor a szisztémdk, matematikai esélyek
latolgatdsa is. A honlap foglalkozik tovdbbd a szerencsejatékok veszélyeivel, élvezeti
cikk révén konnyen szenvedélybeteggé valhat az, aki nem tart be néhdny fontos
szabalyt.

A portal egyszerll felépitésii, attekinthetd struktirdji, a hagyomanyos html elemeken tul
alkalmazom a php, és a javascript nyelvi elemeit is. Maga a rulett szimuldtor
gyakorlatilag tisztan javascript nyelven irédott. Sajnos a javascript kod nem egységes,
ezen okokbdl nem minden bongészd alkalmazds tudja az adott nyelvjardsban irédott
kédot feldolgozni. Azon elképzelés, hogy meghatarozott pozicioban egérkattintds
esemény hatdsdra megjelenhessen a kivant tét a Mozilla Firefox bongészd képessége
miatt lehetséges. A Mozilla bongész0 egyfajta alternativat biztosit az Internet

Explorerrel szemben, felhaszndl6i tdbora egyre inkdbb nd. Jelen pillanatban a



bongészOk versenyében, a masodik legnépszeriibb, részesedése 10-15%-koriili. Ez a
részesedési ardny tobb tiz millié felhasznél6t jelent vildgszerte. Magyarorszdgon is
egyre népszeriibb, ezért van létjogosultsdga olyan honlapok kialakitdsdnak, amelyek
tdimogatjdk a specidlisan ezen bongészd alkalmazdsra irt javascript koédok
megvaldsitasidt. Természetesen a fejlesztés tovabbi lehetséges irdnyvonala az, hogy
Internet Explorer kompatibilis program is késziiljon, viszont erre, csak a forraskod teljes
atdolgozasaval van lehetdség. A masik inkdbb jarhaté megoldds a java, vagy php

nyelven torténd kod megvaldsitas, azaz szerver oldali alkalmazas készitése.

A szakdolgozat f6bb témai:
® HTML nyelv révid bemutatasa
® Webszerverek
® Alkalmazas fejlesztés
® A portal Gzemeltetése

® (sszefoglalas



A honlapok készitésének szempontrendszere

A weblapok tervezésénél elsdsorban torekedni kell a funkcionalitis a tartalom az

esztétika 0sszhangjara. A legfontosabb szempont, hogy a felhasznalé amikor betoltddik

a honlap, azonnal 4tldthassa a tartalmat lehetOség szerint azonnal, vagy pedig rovid

ismerkedés utdn hasznalatba vegye a honlap funkcidit.

Altaldnosan is érdemes megvizsgalni a honlapok tervezésének szempontjait.

Az alébbi felsorolds mutatja, hogy mik azok az ajanlott megolddsok amiket szem eldtt

kell tartani.

weblap kezdodlapja ne legyen Flash, DHTML, Java applet alapu

A weblapon nem ajanlott frame-ek, iframe-ek hasznélata

Ne haszndljunk iires, atlatsz6 képeket design megoldasokhoz, pozicionédldshoz.
Az oldalakon ne haszndljunk szerver oldali image-mapeket

CSS formazo elemek nélkiil is értelmezhetd és haszndlhat6 legyen az oldal.
Eljink a szabvanyok adta el6nyokkel, fejlessziink tdgy, hogy az oldal

szabvanyos legyen.

Tartalmak alternativ formaban kozzététele

A navigéicié nem épiilhet nem hozzéaférhetdé navigicids elemekre, mint Flash,

Javascript

Zavaro elemek melldzése

Az oldal legyen 100%-ban(!) hasznédlhat6 Javascript nélkiil is. (ezt a szempontot
nem tudjuk megvaldsitani, a feladat jellegébdl kifolydlag)

Ne legyen hattérzenéje az oldalnak, ne legyen hang alapu visszajelzés az oldalon
Formazasok nélkiil is haszndlhat6 legyen az oldal

Az oldal linkjei ne nyissanak u4j ablakokat

Az oldal héttere egyszinl legyen, ne tartalmazzon mintéakat, képeket.
Listazashoz, tordeléshez, behiizashoz az oldalban a megfelel6 HTML elemeket
hasznaljuk

Formazashoz, diszitéshez karakteres szoveget (pl. >>) ne haszndljunk

Jol olvashaté betiiket hasznaljunk

A tartalmi rész el6tt levd szoveg ne legyen tdl nagy

Az oldal szovegei értelmezhetd blokkokra legyenek tordelve



Meg kell jegyezni, hogy ezek nem szigoruan vett szabalyok, elsddleges rendezd elv a
funkcionalitds és az esztétikum. A honlapok létrehozasdndl egyfajta irdnymutatdst
nyudjtanak ezek a szabdlyok, de ett6l a fejlesztd eltérhet a hatékonysdg novelése
érdekében A fejleszté szamara a legfontosabb szempont a minél egyszeriibb
megolddsok alkalmazdsa, valamint a megrendeld és az alkalmazds helyes miikodésének

szem elOtt tartasa.

A html nyelv révid bemutatasa

A honlapok, melyek informéciét jelenitenek meg, felfoghaték egyfajta olyan
adatbazisnak amelyben az adatokat szoveg formdatumban taroljdk el (szovegszeru
ismeretkezelés). Az egyes szovegrészeket, logikai egységeket pointereken azaz linkeken
keresztiil lehet elérni. Igy a lapok egymashoz valé viszonya nagyon lényeges:

Lehet, oda vissza struktdra

A linkek a dokumentumok kozott oda- vissza kapcsolatot valdsitanak meg, egymadsra

mutatnak

Szoveg 1 Szoveg 2 Szoveg 3

Korkoros: A dokumentumok egy meghatdrozott sorrendben kovetik egymast

Dok 1 Dok 2 Dok 3

A 4
A 4
A 4

Dok 5 Dok 4

A
A

Hierarchikus: A dokumentumok fa strukturat alkotnak



Dok 1

S

Dok 2 Dok 3

A 4

Dok 4 Dok 5 Dok 6

Komplex: A dokumentumok egymast kozvetleniil elérhetik, ilyen lesz az elkészitendd

honlap is.

A 4

Szoveg 1 Szoveg 2

\ 4 A 4

Szoveg 4

Szoveg 3

A honlapok informdciétartalmat tekintve lehet statikus, illetve dinamikus. Statikus
honlapok adattartalma nem valtozik a haszndlat sordn, a dinamikus honlapok esetén a
felhaszndl6 modosithatja a honlap megjelenését. A kliens oldalrél elkiildott adatok
figgvényében rajzolja tjra a bongészd a honlapot. A statikus honlapok esetén a honlap
tartalma letoltodik a kliens szamitogépére, majd a bongész0 megjeleniti azt. Dinamikus
honlapok esetén a szerver oldalon torténik egy adatfeldolgozdsi folyamat amelynek

eredményét adja 4t a statikus honlap szamara a webszerver, majd ezutan keriil 4t kliens

gépre.

A HTML Hypertext Markup Language



A szovegszerll ismeretkezelés, annak adattartalmdnak a megvaldsitdsdnak az eszkoze.
Egy html allomany tulajdonképpen egy szovegfdjl, amelynek tartalmat formézoé
szimb6lumokkal dgynevezett tag-kel hozunk létre. Az allomany felépitése hasonlit a
hagyomanyos harmadik generdciés formadlis nyelvek tagoldsara. Eredeti verzidjat a
World Wide Web Consortium adta ki és a hivatalos szabvanyt ma is ez a szervezet
jegyzi . jelenleg a 4.01-es az utolso elterjedett verzio.

Dokumentum tipusdefinicié melynek 1ényege, hogy bedllitjuk, hogy a dokumentumot a
html melyik verzidjdban kivanja a fejleszté megirni. Ezen bejegyzés determindlja a
stilusok alkalmazédsdnak modjét illetve kompatibilitdsi megfontoldsokat is felvet. Ez a
rész elhagyhatd, ha nem specifikdljuk a DTD-t akkor az alapértelmezett szabvény
szerint értelmezi a bongész0 a honlap tartalmat, amely értelmében a szabvanyos
stilusban jeleniti meg azt.

A fejrész amely ami technikai és dokumentdcids adatokat tartalmaz, melyeket az
internet bongészd nem jelenit meg, tehat atlag felhasznélé ezeket nem latja .

A fejrészbe el lehet helyezni egyéb kliens oldali nyelvek alprogramjait, stilusok
kialakitasahoz sziikséges eljarasokat.

A html torzs amelybe tulajdonképpen a dokumentum tartalmi része keriil formdzé tag-

kel egyiitt.

A nyelvi elemek részletes ismertetésére terjedelmi okokbdl nincs lehetdség nincs is
szilkség rd, hiszen az Interneten szdmos oldal foglalkozik a nyelv részletes
targyaldsaval. A formdzo tag-eken kiviil meg kell emliteni az {irlapokat és azok elemeit,
amelyekkel a felhaszndl6 adatokat kiildhet a szerver irdnydba. Az lrlap elemek nagyon
hasonlitanak a negyedik generdciés kornyezetek objektumkonyvtardban elhelyezett,
gyéarilag konstrudlt elemeire. Ezen elemek definidldsa is hasonlit a vizudlis kornyezetek
megfeleld objektumaira.

A tipus definicié gyakorlatilag egy értékadds, amely lehet text, password,submit, button,
checkbox, radio image. Megadhatjuk az értékét az objektumnak, valamint a nevét,
méretét. Meg kell jegyezni, hogy az lirlap elemek csak a formon beliil 1étezhetnek.

A HTML nyelv egyik legmarkdnsabb eleme a frame keret. A keretek segitségével a
képerny6t felosztva egyszerre jelenithetiink meg tébb webes dokumentumot a
képernyén. A frame-ek alkalmazasa kissé hattérbe szorult, mivel hasznos lehet

kivaltani hasznalatat stilus elemek hasznalataval.



A HTML nyelv nagy er0ssége a képek elhelyezése a dokumentumban. Az elkésziilt
honlap grafikus lehetdségeit nagymértékben emeli a kliensoldali térképek
megvaldsitasanak lehetdsége.

Ne feldekezziink meg azonban a legfontosabb képességrdl a linkek elehelyezésének
lehet6ségérol sem. A HTML nyelv nagyszeritisége abban rejlik, hogy keverhetfk a
kliensoldali nyelvek, szerveroldali nyelvek, amelyek a rendszer hatékonysigat

nagymértékben novelik.

A javascript rovid leirasa

Meg kell jegyezni, hogy a javascriptnek nincsen koze a java nyelvhez. A javascriptet
el0szor a Netscape bongészOkhoz fejlesztették ki, kiegészitve a HTML nyelv
lehetdségeit. A nyelv egyik legnagyobb hatranya, hogy a nem egységes szabvanyok
miatt, ugyanazon problémdra kiilonb6z6 megoldasokat kindlnak. Ebbdl kovetkezden
ugyanaz a kod két kiilonb6zo bongészdben kiilonbozoképpen hajtdédik végre. A most
bemutatdsra keriilé javascriptben megirt rulett szimuldtor program csak Mozzila
bongészoben fut. Ezt a hatrdnyt a nyelv szabvanyositdsdval igyekeznek napjainkban
kikiiszobdlni. A masik hédtrany, hogy nem késziilt a nyelvhez hibakeresd. Ez a probléma
az alkalmazdsok fejlesztési idejét megnoveli, illetve koriiltekintd rendszertervezési és
programozasi feladatot igényel a fejlesztoktdl. A nyelv felépitése hasonlatos az integralt
fejleszt6éi kornyezettel rendelkezd formadlis nyelvekhez. Nyelvi elemei szintaxisat
tekintve a C nyelvhez hasonlitanak. A javascript képességeit nagymértékben megnoveli
az objektumok hasznalatanak lehetdsége.

A javascript parancsértelmezdje interpreterje a struktdrdkat soronként forditja illetve a
struktdrakat a pontosvesszdig értelmezi szekvencidlisan.

A nyelv beillesztehtdsége miatt html tag-ek kozé helyezik el a script uatsitdsait

<script type="text/javascript'>

%

%

Javscript k6dok

*k

%

</script>
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A scriptet elhelyezhetjiik a honlap Head és a Body szekci6jaban, valamint meghivhaté
kiilsd forrdsként is:

<head>

<script src="xxx.js"></script>

</head>

A nyelvi elemek:valtozé deklaraciok, értékadds, eldgazdsok ciklusok, fiiggvények I/O

szerkezetek megtaldlhatok a dolgozat mellékletében.

Fontos megemliteni viszont a nyelv objektum orientalt képességeit.
A javascriptben lehetdség van elére beépitett objektumok alkalmazésan kiviil a fejleszto

altal definialt objektumok létrehozésara is.

Az aldbbi példdk alapjan l4thaté hogy a javascriptben haszndlt tulajdonsdgok és
metodusok alkalmazdsa megegyezik barmely magas szintli programozdsi nyelvben

hasznalt formaval

<script type="text/javascript">
var txt="hell6 Vilag!"
document.write(txt.length)

</script>

Lathat6, hogy a txt string objektum lenght tulajdonsagit adja vissza a document
objektum write metédusa amelynek eredménye 10 lesz, hiszen a szoveg 10 karakterbol

all.

Ha sajat objektumot szeretnénk megtenni azt a kovetkez6 formaban tehetjiik meg:
szemelyObj=new Object()

szemelyObj.keresztnev="Attila"

szemelyObj.veznev="Torok"

szemelyObj.kor=34

szemelyObj.szemszin="barna"

11



A ,,szemelyobj” nevii objektumot el6szor 1étrehozzuk a new Object() objektumbol,
majd felruhdzzuk sajat magunk 4ltal definialt tulajdonsdgokkal. A tulajdonsdgoknak
pedig, értéket adunk.

JavaScript Objektumok Listdja

All A HTML f4jl dinamikus programozisa Anchor Cimkék (hivatkozasasi pontok)
Applet Java Applettek beemelése Area Grafikus hivatkozasi teriilet (link) Array Témb
objektum Boolean Boolean objektum Button Grafikus nyomdégomb az {rlapon
Checkbox Csekkbox az tirlapon Date Datum és id6 Document Az ablakban 1évd
dokumentum Element Urlapok elemei Event Események figyelése FileUpload Fijl

feltoltés a szerverre Frame Tobb ablak a képrnyén Form Urlap megjelenitése Function

Figgvények tulajdonsdgai Hidden Lathatatlan elem az Grlapon History Meglatogatott
oldalak Image Grafikdk Layer Rétegek kezelése Link Linkek (kapcsolatok) Location
URL cim kijelzése Math Matematikai dllandok és fiiggvények MimeType MimeType
informdciok Navigator Bongész6 tulajdonsidgok Number Numerikus értékek Option
Vilasztolista Password Jelszé beviteli mez6 Plugin Beépiil6 programok Radio Radi6
gomb RegExp Illesztd kifejezések Reset Torlés gomb Screen Képernyd informacidk
Select Valasztolista String Karakterlancok kezelése Style Stiluselemek megadasa
Submit FElkiildi az Urlap adatait Text Egysoros szovegbeviteli mezé Textarea

Tobbsoros szovegbeviteli mez6 Window Megjelenitd ablak

Valamint a javscript objektumok hierarchidja

12



[window | [ Date | | math | | String | |Mavigstor |
L 1 sve |
[ Document |— :
oo | [ 6ion |
—
History FileUpload
—
—| Area
—| Location
—| Boolean
__Arra\; -
T
—| Elements H Options |
—| Layer
Murmber _m
Text
__Sc:reen

Rovid php ismertet6

A PHP nyelv nem olyan régi mint a C nyelv, eredete visszavezethetd 1994-ig amikor is
Rasmus Lerdorf elkészitette a rendszer elsd verzigjat sajait munkdjanak
megkonnyitésére. A nyelvet specidlisan dinamikus weboldalak készitésére hasznéljak.
A rendszer nagy elOnye, hogy egyiittmiikodik a mysql adatbdzisokkal igy Osszetett
adatkezeld rendszerek is kialakithatdak web alapu kornyezetben. Napjainkra nagyon

elterjedté valt az egész vildgon, jelenleg a nyelv 5. verzidja a leguijabb.

Ha a PHP szintaktikdjat megnézziik az csakiigy mint a javascript nagyon hasonlit a C
nyelvre. A php fordité szamdra a struktira végét pontosvessz0 jelzi. A php kdédot
tartalmaz6 alloméanyok kiterjesztése ,,.php” A kédban a PHP HTML elemek vegyesen
alkalmazhatdak. A php kédok a html dokumentumban <?php 7> tag-ek kozé keriilnek.
A html kédok elérése php bdl a print fiiggvénybe elhelyezendd tag-kel lehetséges.
Megjegyezem, ugyanigy lehet javascript rutinokat is besztrni php dllomdnyba. A php
csakugy mint a legtobb magasszintli nyelv a nyelvi elemeken (I/O szerkezet, értékadds,
ciklusok, elagazdsok, alprogramok) kiviil rengeteg beépitett fiiggvényel rendelkezik. A
PHP nyelv beéitett fiigvényeit az alabbi fiiggvénycsoportokba ehet sorolni:

13



= Adatbazis-kezel0k elérése (MS-SQL, MySQL, Oracle, SyBase, PostgreSQL,
dBase, filePro, Informix, InterBase, mSQL, dbm, ODBC)

= tombkezelés,

* matematikai fiiggvények,

= file-kezelés,

* programfuttatas,

= képlétrehozas/manipulalds,

= IMAP, LDAP

= Koddolds

=  Haldzat

= NIS

= PDF
= string
= url

=" tOmOrités

= XML.

A php gyengén tipusos nyelv ellentétben példaul a Pascallal mert a valtozo-tipusok és a
valtozok egyeztetése (pl. értékaddsndl) automatikus konverzidval torténik. Mivel a
PHP-ben irt programok tulajdonképpen CGI-k ezért kiilonoson érdekes a web szerver
altal atadott véltozok elérése. Hairomféle kiilsé valtozé tipust kiilonboztet meg a PHP,

ezek:

1. GET metddus altal kapott adatok
2. ugyanez POST metddus esetén

3. HTTP Cookie valtozok.

(Ha fenti harom pont értelmezésében probléma addédna, akkor ajanlom az olvasé
figyelmébe a parhuzamosan fut6 Kommunikacié rovat el6z6 két szamét, mivel abban a

CGI-r6l volt sz6.)

A kiviilrdl kapott paraméterek kezelése nagyon egyszertivé vélik azaltal, hogy a PHP

minden egyes paramétert automatikusan 4talakitja a programban hasznédlhaté
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véltozokka. Példaul ha egy HTML form-ban a kitdltendé mez6 neve: cim, akkor a script
meghivasakor ebbdl egy $cim nevii globalis valtozo lesz (a $-el a valtozokat jeloli a
nyelv a Perl-hez hasonldéan), amit ugyanigy haszndlhatunk, mint barmely mas
programvaltozot. Néha persze kavaroddst okozhat, hogy tobb helyrdl is kaphatunk
véltozokat akdr ugyanazzal a névvel is (GET/POST/Cookie), ezért feldllithatunk egy

tetszOleges prioritast, vagy akar le is tilthatjuk az egyik forrds automatikus atalakitdsat.

Négy féle véltozdtipust haszndlhatunk a programjainkban: egész szam, valds szam,
string, tomb, objektum. Az utébbibdl kiderii, hogy a PHP tdmogatja
objektumok/osztalyok  létrehozdsat. Azért nem kell mindjart Java-szintii
objektumorientéltsdgra gondolni, a PHP-ben az objektumokat elsdsorban konyvtarak
irdsakor haszndljdk, mivel igy az objektumokba zart valtozok nem érintik a globdlis
tarsaikat. A PHP az objektumokra vonatkozé zartsidgon kiviil a konstruktorok
haszndlatit és az egy sziilotol vald oOroklést teszi lehetdvé. JOl hasznosithatéak az
objektumok példaul adatbazis-szerverek absztrakt kezelésére, elOsegitve ezzel a
programjaink hordozhatésagéat (a mar emlitett PHPLIib is objektumokat haszndl erre a

célra).

A tombkezelés is a PHP egy nagyon fontos része, mivel az adatbazisbdl nyert
adatainkat 4ltalaban egy vektorban kapjuk vissza, ezt annak koszonhetden tehetjilk meg,
hogy a vektorokban nem csak azonos tipusi elemeket tarolhatunk. Ezen kiviil
lehetdségiink van HTML {rlapokban elhelyezett adatokat is vektorként megkapni. Ez
hasznos lehet példdul akkor, ha kivalasztd lista, vagy checkbox-ok adatait szeretnénk
visszanyerni, mert vektorok haszndlatival egyszeriibben végig tudunk haladni a
kivalasztott elemeken. Az asszociativ tombok haszndlatival szintén konnyebbé tehetjiik
€letiinket (és persze olvashatobba a kédunkat), mivel sokkal egyszerlibb az adatbédzis
egy rekordjat tarolé tombbdl, ugy kivédlasztani a megfeleld elemet, hogy nem kell
emlékezniink, hogy "hanyadik a sorban", hanem egyszerien a mezOnévvel
hivatkozhatunk rd, pl.: személy["név"]. A fentieket megfejelve még szamos (34)
fiiggvénnyel szolgdl a PHP a tombok igazdn hasznossd tételéért, pl.: rendezés
(véletlenszertivé is), elem beszirds, verem fiiggvények (push, pop), elemcsere,

elemeken valo 1épkedés...

15



Webszerver szoftver

BRI

Zend Engine

Adatbazis

Bingészo Webszerver
: : FUGGVENYMODUL
WEB. INTERFESZ lemez
SZERVER
INTERFESZ VEGREHAITO “Mﬁ“

Az édbra alapjan érdemes a php script feldolgozds folyamatat megvizsgalni:

Az els6 1épés a kapcsolat felépitése a webszerver irdnyéba.

A webszerver php modulja kialakitja a szkript futtatdsdhoz sziikséges kornyezetet, majd
ezutdn az online fordité a php nyelv szintaxisdnak megfeleloen leforditja a rutint és
outputot generdl, amelyet a webszerver tovdbbitja tcp/ip protokollon keresztiil a

bongészonek a kddot.

Webszerverek

Jelenleg két PC alapu webszerver alkalmazas terjedt el. A linux alapd kérnyezetben az
Apache, a windows alapu rendszerek esetén pedig az IIS.

természetesen vannak torekvések arra is, hogy Apache webkiszolgalot telepithessiink
windows operdciésrendszerekre is. A legkényelmesebb megolddst az Appserv
alkalmazas telepitése nyujtja, amely barki szamadra elérhetd és letolthetd az Internetrdl.
A telepitd program letoltése utdn az installicié folyamata automatizilt. Az Appserv
programcsomag tartalmazza az Apache webkiszolgdlét, PHP fejlesztoi kornyezetet,
MySQL szervert.

A telepités utdn a rendszer automatikus alapbedllitdsokkal keriil elinditisra amely
azonnal haszndlhatév4 valik. Természetesen a megfeleld konfigurdcids dllomanyokkal a

rendszer a felhaszndl6i igényeknek megfelelden testre szabhato.
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A tovéabbiakban az Apache webszerver keriil réviden ismertetésre.

Apache webszerver:

Az alkalmazds jelenleg az 0sszes szerverek 80%-an hasznéljdk. Elterjedtségének okait a
kovetkezOkben kell keresni:

- nyilt forrés

- modularitds

- portolhatésag

- nagy teljesitmény

- megbizhatésag

- biztonsag

Legfontosabb konfiguraciés f4jl a httpd.conf, 4llomédny. Lassuk a legfontosabb

paramétereket:

A Port - az alapértelmezett hozzaférési port szama, ez dtlagos esetben 80. User www-
data Group www-data - az Apache-ot futtatd user, illetve csoport azonositdja
ServerAdmin - a webszerver gazddjanak e-mail cime ServerName - amennyiben a

szervernév eltér a hosztnévtol, itt beallithatjuk azt

/////

A fenti paraméterek bedllitdsdval egy datlagos kornyezetben hasznalt webszerver
mikodése maris megindulhat. Kovetkezd feladatunk a kiszolgdland6 tartalom
elhelyezése, melynek a /www/ koOnyvtar ad otthont, de természetesen barhol
elhelyezhetjiik, mindossze arra iigyeljiink, hogy a webszervert futtat6 usernek legyen
hozza  olvasasi joga és  moddositsuk a  DocumentRoot  paramétert.
A szerver milkodése sordn rendkiviil fontos a napléfile-ok megfigyelése, melyeket
legtobb esetben a. Az access.log a lekért tartalmakat, mig az error.log a hibakat gyjti

o0ssze.

Az alébbi angol nyelvii dbrdn a webszerver architektirdja lathaté:
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Protocol Client

Protocol Pperation

| Protocol Provders 1 |
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e . — . S e R e — I N — ]
. JNDACalls JNDI|Calls INDICalls INDICalls JnDifcalls  NDI|Calls '
| Y Y A A Y Y |
. Anplication Eve |NDI Provider ‘;I‘-‘I’ . Backend Subsystem .
| Code _.I.NDLCEJ-B-- Interceptor Service Chain I |
. Root Nexuy\ I i‘ .
| Application NI Calls [J\ - \_/ B |
. Server Code nd .

i’ i’ *nu=system
| System |
S s O O Oen |

| Code - Application Partitions |

Az dbran latszik a webszerver moduldris felépitése

Az Internet Information services IIS webkiszolgalo

Az IIS webszerver alkalmazds a Microsoft fejlesztése, opciondlisan telepithetd a
Microsoft XP operacidés rendszerre. Az aldbbi &dbrdkon is latszik, hogy nem
parancsdllomédnyok segitségével lehet konfigurdlni a webszervert, hanem dialogus
ablakok segitségével, amely nagy mértékben megkonnyiti a felhaszndlé dolgét, hiszen

egyszeriibb és atlathatobb kezeld feliiletek segitségével hajthaté végre a konfiguracid
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Alapértelmezett webhely {Leallitya) tulajdonsagai

F.onpwtarbizhonzag I HTTP-fejlécek I Egpéni hibak. I Semer Extenzions
Webhely | [SAP zztirok, I k.ezdakonyetar I D okumenturmok,

—Wwebhely azonozitaza

2 x|

Leiras: A lapértelmezett webhely

IP-cim: [192168 2103 =]
TCP-part: IEU 551 -part; I

Specialz... |

— K.apczolatak:

Inaktiv kapczolat idakorlatja: I 900 mazodperc

[¥ HTTF Keep-tlive engedélyezése
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EiF‘rinters
@wehmatrix

EiCrw;.-'staIREpDrt'-.-'-.-'el:uF-:urm'-.-'iewer
CANYOMTATO

N *

Az 1IS architektirgja:
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a webszerverek a dinamikus weboldalakat eldallitdé programok futtatdsit az un.
Common Gateway Interface (CGI) szabvdnyban rogzitett feliilleten keresztiil teszik
lehetévé. Ennek lényege, hogy a dokumentumletoltési kérés beérkezése esetén a
kiszolgdl6o egy kiilsé futtathaté &llomanyt hiv meg, amelynek atadja a kérés
paramétereit, és amelytdl a valaszként a bongészo felé tovabbitandé dokumentumot

kapja vissza.
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Alkalmazas fejlesztés

A szerencsejaték portdl felépitése ,,hagyomanyos™ attekinthetd szerkezetli. A honlap
bejelentkezd képernydje (index.htm) tartalmaz minden elérhetd funkciét, innen
lehetséges belépni a rulett szimuldtorba, valamint minden link és letoltés errdl az
oldalrdl navigdlhaté. Az oldal felépitése hagyomanyos hdrmas tagoldsd, mind vertikélis
mind pedig horizontélis irdnyban. Funkciondlisan jol elkiilonithetd részekbdl all. Az
egyszerl struktira mind kezelhetdség, mind funkcionalitds szempontjabol eldny, hiszen
akdr gyakorlatlan felhasznalok 1is konnyen eligazodhatnak a tartalomban. Ha
horizontdlisan vizsgéljuk az oldal strukturdjat, a felsd és mondhatjuk kdzponti elem, a
rulett szimuldtorba torténd belépés €s adminisztracids részt jeleniti meg. Az oldal
kozépsd részén egy meniisor taldlhatd, amely egyszeri nyomédgombokkal lettek
kialakitva. A meniisorban lettek elhelyezve azok a funkcidk melyek a legfontosabb
informdcidkat tartalmazzdk a honlap miikodésével kapcsolatosan. A harmadik rész a
tartalmi rész amely vizszintesen két, fiiggdlegesen pedig hdrom egységre lett szétosztva.
A tartalmi egység elsO sora gyakorlatilag a portdl tartalmanak kozponti eleme ahol
tulajdonképpen az irdsos, informdcids anyagot taldljuk. A mdsodik sor pedig a honlap
jarulékos funkcidit tartalmazza, azaz linkeket €s kiegészitd funkcidkat, mint példaul
linket a Mozilla letoltésére, ha valaki esetleg szeretné elérni a rulett szimuldtort és a
fenti bongészd programmal akarja megjeleniteni a portdl tartalmat. Megjegyzem, hogy a
honlap természetesen olvashaté barmilyen programmal, de a rulett szimuldtor, csak
ezzel a bongészo programmal, mitkodik kifogdstalanul.

A portdl belsé szerkezetét tekintve hdarom f0 laptipusbol all Ossze. Az index.htm
oldalbdl, amely egyedi szerkezetii, valamint a linket és a tartalmat hordozé oldalakbdl,
amelyek egységes stilusiak és szerkezetliek, eldsegitve ezzel az attekinthetdséget és
eldtérbe helyezve a funkcionalitdst. A harmadik egység maga a szimulator programot
tartalmazé oldal, amely gyakorlatilag a kliensoldali javascript kodot tartalmazza.
Elmondhat6, mivel a honlap elemek gyakorlatilag rogzitett poziciba lettek elhelyezve,
barmely felbontdsban kivdléan miikddik. Ajanlott felbontds 1024*768, viszont a

800*600-as képernydfelbontasban is élvezhetd a portdl megjelenése.
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Az index.htm

Ebbdl az oldalbdl egyetlen példany taldlhaté a portdlon. Felépitése teljes mértékben

egyedi. Ez a szerencsejatékokkal foglalkoz6 portal kezdd oldala.

A szerencsejatékok
veszelyei
Milyen hatasai vannak a
szerencsejatéekoknak?
Hogyan lehet ellkeriilni a
szenvedely betegseget?

Hogyvan lehet nyerni?
Lehet-e egyaltalan nyerni
a ruletten
Flemzesek
Matematikai
valoszinuasegek

Erdekes torténetek
Elethol vett sztorik,
Kitalalt mesek
Cikkek
Tudjon meg tobbet a
szerencsejatéekosok
eletebol

Hasmos linkelk

Rulett lap
Szerencsejatel lap

Sporting bet
Index foruma

Szerencsejatel: mmt

Egveb szerencsejatekok

Black jack
Nvero automatak

Mozzila letoltes

Kaszinok lapjai
Casinoacademia
Amerikaipoker
Varkert kaszino

A bejelentkezd oldal kilenc jol meghatdrozott egységre tagolodik, ezeket ,,Div’ html

tag-kel oldottam meg. A ,Div” tag-ekkel torténd kialakitds eldnye, hogy a tartalom

konnyen poziciondlhatd, igy sokkal nagyobb rugalmassdgot lehet megvaldsitani az
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oldalon beliil. Az igy kialakitott blokkokba konnyen elhelyezhetd a tartalom. Jelen
esetben tablazat egy celldjat helyeztem el a konténerekbe, pusztan azon megfontoldsbol,

hogy igy egyszeriien keretet rajzoltam a konténer koré.

A kovetkez kodrészlet alapjan lathatd hogyan keriilt kialakitasra az oldal struktirdja:
<div 1d="Kaszindk"style="position:absolute;background-color:#ccff99;
top:515;left:419">
<table border="3" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse"
bordercolor="#111111" width="210" height="130" id="AutoNumber3">
<tr>
<td width="200" height="130">
<p align="center" >
<font size="4" > <b> Kaszinok lapjai
<br>
<A HREF="www.casinoacademia.hu"> Casinoacademia</a>
<br>
<A HREF="http://www.amerikaipoker.hu/"> Amerikaipoker</a>
<br>
<A HREF="http://www.varkert.com/"> Varkert kasziné</a>
<br>
</b>
</font>
</p>
</td>
</tr>
</table>

</div>

A div blokk stilus attribituménak paraméterei segitségével pontosan végrehajthaté a
lapon torténd poziciondlds, valamint a blokk mérete, szine. A blokkban elhelyezett
tdbla, amely tulajdonképpen egyetlen cellat tartalmaz, illeszkedik a konténer széleihez.
A blokkon beliil taldlhat6 a tartalom. Jelen esetben ,,hagyomanyos” linkek, amelyek egy

bekezdés segitségével és font tag-gel lettek megformazva.
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Az index.htm szoveges tartalomhoz kapcsol6dé szegmensébdl egy ,,.button” objektumra
torténd kattintassal 1éphetiink at mésik lapra.
<input type="button" style="background-color:#0066cc;cursor: pointer”

value="Tovabb" name="B1" onclick="document.location.href ="tortenetek.htm''>

A fenti kodrészlet alapjdn lathat6, hogy a nyomdégomb stilusa a kovetkezOképpen
valtozott meg. A gomb hattérszine kékarnyalativa valt , az egérmutaté megvaltozik
(pointer) ha a kurzor a gomb f6lé érkezik. Egér kattintds esemény bekovetkezésekor a

document.location.href tulajdonsdg megkapja a linkelt oldal értékét.

A mentiisor a fent leirt médon, azaz nyomégombok segitségével lett kialakitva. Minden
egyes nyomogombra torténd poziciondlds esetén button objektum style attribitum
curzor paraméterei pointer értéket kapnak, valamint az egér kattintds esemény hatdséira a
megfeleld link megnyitdsra keriil. A kapcsolat gombra kattintdssal viszont az aldbbi
kédrészlet alapjan az alapértelmezett levelezd program nyilik meg:

m

onclick="location.href="mailto:abc @freemail.hu

A szimulétorba torténd beléptetés

A szimulatorba, egy jogosultsdgi rendszeren keresztiil lehetséges belépni. Ennek oka az,
hogy minimadlis informéciét kapjunk azon felhasznalokrol, akik szeretnének jatszani a
honlap rulett jatékan.

A jogosultsdg megszerzése a regisztracios Urlap kitoltésével torténik. A regisztracid
utdn a féoldalon a beviteli tirlap mezdben meg kell adni a felhasznal6i nevet és a jelszot.
Helyes felhaszndl6i név és jelsz6 megadédsa esetén elérhetdvé valik a szimuldtor

kezelofeliilete.
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<form action = "ellenoriz.php" method="get">
<p>Felhaszndl6i név :&nbsp <input type="text" name="felhaszn"

style="width:180;" value=" " size="27" ></p>

<p>Jelsz6:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&n
bsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; <input type="password"
name="jelszo" style="width:180" value="" size="27" > </p>

<br>

<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&n
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&n
bsp;&nbsp;&nbsp;<input type="submit" style="cursor: pointer" value="Belépés"
><input type="button" style="cursor: pointer" value="Regisztracio"

m

onClick="document.location.href ="reglap.php''> </p>

</form>

A fenti kédrészlet leglényegesebb része a ,.form” amely tartalmaz egy szoveg és egy
jelsz6 beviteli mezdt és egy ,,submit” gombot. A beviteli mezdk tartalmét a submit
gomb lenyomdsa utdn a rendszer elkiildi az ellendriz.php dllomédnynak, ahol az adatok
feldolgozdsra keriilnek. A dialégus masik button objektuma meghivja a regisztracios

lapot, amely reglap.php oldal néven szerepel az dllomény listdban.
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A regisztracio folyamata:

A regisztracios oldal tulajdonképpen egy tirlap, amelynek kitoltésével és elkiildésével az

adatok bekeriilnek a mysql adatbazisba.

]

(_itn;

e-rnatl cim:

Felhasznalénéy (kotelezd kdltenly:

Telszd (kételezd kitdltenil):

Telszd mégegyszer (kételezd kutélterl):

Fegisztrall | tegsem |

Yisgsza afdoldalral |

Az oldal forraskddja harom logikai egységbdl épiil fel. A késobb ismertetésre keriild a
lap megjelenését alkotd vazbol, magdbol az lrlapbdl amely tulajdonképpen egy form
ami sajat magdra hivatkozik az aldbbi kod alapjén :

<form action = "<?php echo $SPHP_SELF?>">

A harmadik egység a php-ban irédott kéd, amely beirja az tirlap adatait az adatbézisba.

Az adatbazis felépitése:

Jelen pillanatban nagyon egyszeri felépitésii adatbdzist haszndl a rendszer. Nincs
sziikség jelen pillanatban sok adatra, hiszen az adatb4zis nem marketing célokat szolgal,
valamint nincs semmilyen ad6zési és jogi kotelezettsége a honlap tizemeltetdjének, sem

a hat6sagok, sem pedig a felhaszndlok felé. Ezen okok miatt az adatbdzisba a név, cim,
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e-mail cim felhaszndl6i név és a jelsz6 keriil. Nem kotelezd kitolteni csak a felhasznél6i

nevet. Ennek oka az, hogy csak a felhaszndl6i név alapjan lehet megkiilonboztetni a

felhasznalokat. Jelen pillanatban a rendszer nem napl6zza a belépéseket, nem gylijt

semmilyen informaciét. Ez lehet a rendszer tovabb fejlesztésének lehetséges irdnya, de

a portal elsddleges célja a felhdtlen szérakoztatds mindenfajta kotelezettség nélkiil.

Adatbazis terviink jelenlegi 4allapotdban nem sziikséges a tablat normalizdlni (

megjegyzem, hogy a név és a cim tulajdonsdgok nem atomi attriblitumok, amelyeket, ha

sziikséges a késObbiekben az adattabla dekompozicidjat hozhatja, €s normalizaldssal az

anomaélidk megsziintethetbek.)

A fenti megallapitdsokat kovetve a logikai modell egyedtipus szerkezeti listdja egyetlen

funkciddefinicids lapra szoritkozik:

Statikus modell

Egyedtipus szerkezeti lista

Dokumentum kod: 1

Valtozatszam :1

Lapszam: 1

Készitette: Torok

Attila

Datum 2006. 4prilis
30

Egyedtipus azonositdja és neve: adatok

Tulajdonsag Tulajdonsagtipus szoveges értelmezése Tipusa
tipus neve:

nev A felhaszndl6 neve leir6é

cim A felhasznal6 lakcime leird
e-mail A felhaszndl6 e-mail cime leird
felhaszn Az egyedi felhasznél6i név, becenév azonosito
jelszo A felhaszndl¢ jelszava leir6

Az adatbazis fizikai modellje egy ilyen tdblazat:
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Statikus modell

Dokumentum kod: 1

Valtozatszam :1

Fizikai modell

Lapszam: 1

Készitette: Torok Attila

Détum 2006. éprilis 30

Tébla azonositdja és

neve: adatok

Mez6 neve: Mezé tipusa Mez6 hossza Megjegyzés
nev varchar 50
cimm varchar 50
e-mail varchar 50
felhaszn varchar 10 Kulcs, index
jelszo varchar 10

Az adatbézis adattartalmat csupan egyetlen esemény befolydsolja az pedig nem mas,

mint a regisztracié miivelete, azaz uj felhasznalo felvitele az adat téblaba.

Az adatbazishoz tortén6 csatlakozas €s az adattabla kivalasztasa utdn kovetkezik a

konkrét adatbazis-kezelési miivelet, amelynek legfontosabb eleme nem mads mint egy

SQL lekérdezés.

$eredmeny = mysql_query("select * from adatok where felhaszn='$felhaszn");

$sorok_szama = mysql_num_rows($eredmeny);

If(!empty($felhaszn))

{

if($sorok_szama==0)

{

$ujsor="Insert into adatok(nev,cim,email,felhaszn,jelszo)

values("$nev','$cim’,'$email','$felhaszn','$jelszo")";
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if(!mysql_query($ujsor,$kapcsolat))
{
print("<br> hiba");
}

else

{

echo "<script>alert('A regisztraci6 sikeriilt!");</script>";

}

else

echo "<script>alert('Létez0 felhasznéld!");</script>";

Mivel a felhaszndl6i név az adattdbldban elsddleges kulcsként van definidlva — ennek
oka, hogy nem lehetséges két azonos felhaszndlé megléte- fontos annak vizsgalata,
hogy létezik-e a megadott néven felhaszndlé vagy sem. Ha igen, akkor valamilyen
visszajelzést kell adni, amit a program meg is tesz javascript iizenet ablak form4jaban.
Ez az oka annak, hogy az (rlap allomdny nem kiiloniil el a php koédot tartalmazé
allomanytol, hanem egy oldal tartalmazza mindkét kédot. Egy egyszeru ,,Select”
utasitds segitségével vizsgdlja meg a program, hogy létezik —e a meghatarozott néven
felhasznald. Ha létezik akkor természetesen egy rekorddal tér vissza az SQL lekérdezés
eredmény halmaza. Ha nem szerepel ilyen néven felhasznalo, akkor a lekérdezés iires
halmazt ad vissza eredményiil. Annak az eldontése, hogy van-e visszatérési érték vagy
sem egy if-es szerkezet segitségével, valdsithaté meg. Az adatok beirdsa az adattdbldba

paraméteres lekérdezés segitségével torténik, ahol a paraméterek értékeit az
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Urlapvaltozok 4dltal dtadott adatok képviselik. Sikeres, vagy sikertelen adatbazis miivelet
végrehajtasrol a javascriptben megvalositott iizenetablak ad informaciot. A fenti kédban
keverednek a php, a html és a javascript elemek. Ez is azt mutatja hogy, nagyon
hatékony és rugalmas koédok valdsithatok meg a kiilonféle internetes technologidk

egyiittes alkalmazdsaval.

Meg kell jegyezni, hogy tovabbi fejlesztést kivan az trlap kitoltés- szabalyrendszerének
€s validitdsanak vizsgédlata. A program jelen pillanatban nem vizsgélja minden beviteli
mezd kitoltottségét, és a jelsz6 egyezést. Ezen hidnyossdgok javitisa a rendszer

tovébbfejlesztésénél elsddleges feladatnak tekintendo.

Az adatok ellenorzése:

Az adatok ellendrzését az ,.ellenoriz.php” dllomény hajtja végre.

Az alabbi kédrészlet alapjan lathatd, hogy a program megvizsgélja a felhaszndldi nevet
€s a jelszot. Ha az elkiildott adatok egyszerre, azaz egyetlen rekordon beliil 1éteznek,
akkor beengedi a jatékost a rulett szimuldtorba, tehat az SQL lekérdezés feltételében
megadott paraméterek alapjan egy rekorddal kell visszatérni a sikeres belépéshez. A
kodrészletben az is lathatd, hogy sikeres belépésnél indul egy session, amely
adatbiztonsagi szempontbdl 1ényeges momentum.

Ha a fenti feltétel nem valésul meg, akkor marad az eredeti index.htm allomany

megnyitva.

$eredmeny = mysql_query("select * from adatok where felhaszn='$felhaszn'and

jelszo="$jelszo™);

$sorok_szama = mysql_num_rows($eredmeny);

/*print("<br> a sorok szama:$sorok_szama");*/
if($sorok_szama >=1)

{

session_start();
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$_SESSION["auth"]=1;
header("Location: rulett.php");
exit;

}

else

{

header("location: index.htm");
exit;

}

Link oldalak

Az index.htm laprol elérhet6 oldalak stilusa €s felépitése egységes képet mutat.

Minden linknek a fels6 szegmensében egy kép taldlhat, a bal oldalon az elérhetd
funkciokat tartalmazé meniisor keriilt elhelyezésre, amelyek gyakorlatilag
nyomdégombokbdl lettek kialakitva. A jobb oldalra az oldal témadjat tartalmazé szoveges

rész. Az oldalak szinvilaga kapcsolddik az index.htm oldal szinvilagdhoz.
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A lap baloldalan elhelyezkedé nyom6égombok minden esetben egy linket tartalmaznak,

amelyekkel elérhetdvé vdlnak a portdl tovabbi lapjai.

A portédl meniiterve és dialdgus terve a kdvetkezoképpen alakul:
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Index.htm

A

szerencsérol

Jatékszabdly

ok

A szimulator

Torténetek

Blackjack

Automatik

Regisztracié

Honlap
térkép

Kapcsolat

]

S A e

szerencserol.htm

jatekszabalyok.htm

nyerni.htm

szimulator.htm

tortenetek.htm

blakjack.htm

automatak.htm

regisztracio.php

33




9. terkep.htm

Osszességében elmondhaté, hogy minden egyes lap megnyithaté a mdsik oldalrél, rugalmas, konnyen 4tldthaté szerkezetet biztositva a

felhasznal6 szamara
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Az oldalak létrehozasa egyszerli masoldssal tortént, igy nem kellet csupan egyetlen sort
megvdltoztatni az aktudlis honlap nyomégombok oszlopaban és nem kellett mast tenni,
mint az oldalakat egyszertien fel tolteni tartalommal. Az oldalak forraskédjanak kozos
része alapjan elmondhat6, hogy tulajdonképpen egy tdbla harom kiilonbozé méreti
celljjaban helyezkedik el a tartalom. A fels6 részen a kép keriilt elhelyésre. <img

border="0" src="Banner.jpg" width="642" height="75">

A honlap bal oldali celldjdban a nyomégombok poziciéja €s mérete rogzitett igy
pontosan egymds ald elhelyezhetdk lettek, fiiggetleniil att6l hogy milyen hosszisagu

szoveg keriilt a value attribitumnak tortént dtadasa sordn.

<div align="left">
<table border="2" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse"
bordercolor="#111111" width="643" height="532" id="AutoNumberl">
<tr>
<td width="643" height="75" colspan="2"><img border="0" src="Banner.jpg"
width="642" height="75"></td>
</tr>
<tr>
<td width="138" height="453" bgcolor="#993333">
<input type="button" style="position:absolute; top:95;width:127;background-
color:#0066cc;cursor: pointer" value="Kezddlap" name="B1"
onclick="document.location.href ='index.htm'">
<input type="button" style="position:absolute; top:120;width:127;background-
color:#0066cc;cursor: pointer" value="A szerencsérol" name="B1"
onclick="document.location.href ='szerencserol.htm"'>
<input type="button" style="position:absolute; top:145;width:127;background-
color:#0066cc;cursor: pointer” value="Jatékszabalyok" name="B2"
onclick="document.location.href ='jatekszabalyok.htm"" >
<input type="button" style="position:absolute; top:170;width:127;background-
color:#0066cc;cursor: pointer” value="Veszélyek" name="B4"

onclick="document.location.href ='veszelyek.htm''>
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<input type="button" style="position:absolute;
top:195;width:127;background-color:#0066cc;cursor:  pointer" value="Nyerni?"
name="B5" onclick="document.location.href =nyerni.htm'">

<input type="button" style="position:absolute;
top:220;width:127;background-color:#0066cc;cursor:  pointer" value="Torténetek"
name="B5" onclick="document.location.href ='tortenetek.htm'">

<input type="button" style="position:absolute;
top:245;width: 127;background-color:#0066cc;cursor:  pointer" value="BlackJack"
name="B5" onclick="document.location.href ='blackjack.htm"'>

<input type="button" style="position:absolute;
top:270;width: 127;background-color:#0066cc;cursor: pointer"” value="Automatak"
name="B5" onclick="document.location.href ='automatak.htm'">

</td>
<td width="501" height="453" bgcolor="#ccff99">&nbsp;</td>
</tr>
</table>

</div>

Meg kell jegyezni azonban, hogy két oldal tartalmét tekintve eltér a fent emlitett oldalak
struktdrajatdl. Az egyik a honlap-térkép amely egyszerii, csupdn linkeket tartalmazo
oldal, valamint a regisztricids oldal, amely egy formon keriilt kialakitdsra és beviteli

mezOket és gombokat tartalmaz.
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A rulett.php oldal

A rulett.php a portdl legfontosabb eleme. A rulett népszerlisége miatt egyre inkdbb
terjed az Interneten is. Azt nagyon fontos elmondani, hogy tisztidn szerencsejaték.
Lehetséges szisztémdkat statisztikdkat felépiteni, de a jaték kimenetele eredeti
kialakitdsandl fogva, abszolit a szerencsétdl fiigg. Ez a tény teszi lehetové, hogy
véletlenszdm-generator segitségével eldallitott szam alapjan tudjuk elkésziteni a jatékot.
Természetesen mas, a lejtds korpalyan érintdiranyban, meghatarozott kezddsebességgel
inditott goly6 palydjanak szimuldci6jat megvaldsitd programot is lehet irni, de a mozgas
differencidl egyenleteinek a leirdsa nem lenne tokéletes, hiszen minden fizikai

koriilményt nem lehet figyelembe venni.

A jaték teljes egészében kliens oldali javascript nyelven irddott.

utolsa tét torleése

nagyszeria

orphan

kisszeria

indit |

kKilepes
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A bejelentkezés utdn megjelend kezeldfeliilet, tartalmazza az eredeti jaték minden
funkciéjat. Az inditds gomb megnyomadsa utdn 20 mdsodperc id6 éll rendelkezésére a
jatékosnak a tétek megtételére, természetesen a tokéje erejéig.

A tétek megtétele a megfeleld szamra, illetve helyre torténd poziciondldssal torténik.
Azon a helyen, ahol az egérmutaté kézzé véltozik a bal egérgomb megnyomadsa utan
sarga négyzetben megjelenik a tét. Tobbszori egérkattintasra a tét értéke novekedik.
Lehetéség van harom elére programozott kombindcié megtételére is. A nagyszéria,
kisszéria, orphan gombokra torténd kattintdskor, a program meghatarozott pozicidkban
helyezi el a téteket. Tovabbi funkcid, az utolsé tét torlése.

Ha lejart a tét megtételére szant id0, a program véletlenszam-generatora 0 és 36 kozott
képez egy szamot, amely alapjan kiszdmolja a nyereményt és hozzdadja a tokéhez. Ha
elfogy a toke, nincs lehetdség a tovabbi jatékra. Ha tovabb szeretne jatszani a jatékos,

ismételten be kell 1€pni a jatékba.

A program felépitése egyszert, attekinthetd struktira.

A kezel0 feliilet legfontosabb eleme a jatékasztal, amely a képernyd 0,0 pozicidjaba lett
elhelyezve. A jatékszatal nem mas, mint egy bitmap allomany.

<img  width="589"  height="240"  src="rulett.bmp"  style="position:absolute;
top:0;left:0;">

A kép pozicidja nagyon 1ényeges, mert ehhez a helyzethez képest hozza 1étre a program
a téteket tartalmaz6 objektumokat. A pozici6 nem mddosithatd, mert a létrehozott
objektumok helyzete is rogzitett.

Az oldal betoltddésekor az onload esemény bekovetkeztében meghivasra keriil a
létrehozdivek nevl eljards. Az alabbi kédrészlet azt mutatja, hogy hisz oszlopban és
hat sorban hozza 1étre a div konténereket amelyeknek megadja a pozicigjat ,a hattér
szint lathatatlan értékre allitja, valamint a kurzor alakjat pointer-re allitja be. Ezzel a
mivelettel azt érjiik el, hogy ha az egér a meghatarozott pozicioba keriil, megvaltozik az
egérmutatd alakja ezzel jelezve, hogy erre a helyre tét rakdsa lehetséges. Ha ezen a
helyen egér Kkattintds torténik meghivasra keriil az egyik szdmitast elvégzd

szamolegyszeres('egyszeres"+j+"") eljaras .

oszlop=20;
sor=2006;
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for (j=0;j<6;j++)
{

oszlop=oszlop+74;

n 1

sd=sd+"<div id='egyszeres "+j+ onclick=szamolegyszeres('egyszeres"+j+"")
style='background-color:none;cursor:pointer;
position:absolute;top:"+(sor)+"px;left:"+(oszlop)+"px;height: 15px; width:12px;z-

index:8"> </div>";

egyszeres[j]=0;
}

Ez a kédrészlet fogja Iétrehozni a div objektumot.

document.getElementByld("sokdiv").innerHTML=sd

Az 0sszes objektum 1étrehozdsa utdn el kell inditani a visszaszdmléldst. A
visszaszamlélast gyakorlatilag a szamol eljards fogja megvaldsitani.

Az eljards lelke az a rekurziv rutin amely Onmagiat hivja meg 1000
miliszekundumonként azaz misodpercenként.

setTimeout("szamol()", 1000);

Az eljardsban be van épitve egy védelem arra az esetre, ha valaki netaldntdn
megnyomnd a visszaszamldlds kozben a szamol gombot. Allapot jelzd valtozdk (4ll,
megy) alapjan a rutin el tudja donteni, hogy zajlik-e a visszaszdmlalas miivelete, vagy

sem.

function indit()

{
if (szamolas=="all")
{
alaphelyzet();
1d6=20;
szamol();
}
}
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function szdmol()

{
if (id6==0)
{
szamolas="all";
kiértékel();

clearTimeout();

else

{
setTimeout("szamol()", 1000);

1d6=ido6-1;
document.getElementByld('idd').innerHTML=id0;
szamolas="megy";

}

A meghatdrozott poziciéba elhelyezett téteket az aldabbi koddrészlet alapjan lehet

megérteni:
function szamok(azon)

{

I=divekszamalazon.substr(1,1)][azon.substr(2,2)];

1++;
if (I>téke)
{
alert("onnek nincs elég tokéje a tét megtételéhez!");
}
else
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{
tét=tét+1;
document.getElementByld("tét").innerHTML=tét;
tOke=tOke-1;
document.getElementByld("t0k").innerHTML=tdke;

divekszamalazon.substr(1,1)][azon.substr(2,2)]=I;

document.getElementByld(azon).innerHTML=divekszamalazon.substr(1,1)][azon.subst
1(2,2)];
document.getElementByld(azon).style.backgroundColor="yellow";

1=0;

Az 1 véltozdba teszi bele a kordbban elhelyezett téteket, majd ha erre a tétre kattintds
torténik egyel n6 az 1 véltozoé értéke. N6 a tét egyel, és csokken a toke értéke egyel. A
documentum.getelementbyid.innerhtml tulajdonsdg megjeleniti a téke és a tét aktudlis

értékét, valamint az adott pozicidban kiirdsra keriil sarga hattérrel a tét értéke.

Ha a tétek megtételére szant id0 letelt, meghivasra keriil a kiértékel eljaras

Amelynek legfontosabb sora a véletlen szadm generator fiiggvény:

szam=Math.round(Math.random()*36);

A fliggvény dltal a szam valtozonak atadott értékét egy switch szerkezet segitségével, a
generalt szamhoz tartozé rutint hajtja végre a program.

Az algoritmus gyenként kiszamitja, hogy mely téteket kell figyelembe venni és a
megfeleld tétek szorzdval felszdmitott egységei elhelyezésre keriilnek a nyereménypont

nevu valtozoban.

A végeredmény tablan torténd megjelenitését az alabbi rutin végzi
toke=tOke+nyereménypont;
document.getElementByld('tok").innerHTML=tdke;
document.getElementByld(‘'egyenleg').innerHTML=nyereménypont;
document.getElementByld('egyenleg').style.backgroundColor="red"
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document.getElementByld('nyertesszam').innerHTML =szam;

A kiilonleges tétek megjelenitésére egyedi kifraté rutin sziikséges, hiszen minden egyes

meghatédrozott poziciéban meg kell jeleniteni a div objektumokat.

A jatékban, lehetdség van az utolsé tétek torlésére is. Abban az esetben, ha a jatékos
vissza akarja vonni a megtett tétjét akkor azt minden tovabbi nélkiil megteheti. Az
utolséd tét torlése gomb onclick eseménye meghivja a torol nevil eljarast. Az eljards az
aktualis pozici6 alapjan torli, azaz atirja a div objektum hattér stilusét atlatszo értékiire
(transparent) €s a héttérszinét torli, valamint iires értéket ad az objektum innerhtml
tulajdonsagéanak.

document.getElementByld(azon).innerHTML="";

document.getElementByld(azon).style.background="transparent';

document.getElementByld(azon).style.backgroundColor="none";

Ahhoz, hogy a torléssel visszakapjuk a beirds eldtti allapotot az aldbbi kod segitségével
valdsitottam meg.
toke=tOke+egyszeres[azon.substr(9,1)];
document.getElementByld("t6k").innerHTML=tdke;
tét=tét-egyszeres[azon.substr(9,1)];
document.getElementByld("tét").innerHTML=tét;

egyszeres[azon.substr(9,1)]=0;
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A portal iizemeltetése, biztonsagi kérdések

A portdl nyilvdnos honlap, amelynek minden egysége szabadon olvashato.
Adattartalmat nem lehet feltdlteni a portdlra A rulett jatékprogram elérése
regisztracidhoz kotott. A regisztracié nem tartalmaz kiilonosebb személyes adatokat
csupén a felhaszndl6 nevét lakcimét €s e-mail cimét kéri, amelyek altaldban is nyilvanos
adatok. A felhaszndl6i név megadasa az egyetlen adat, amely kotelezd. A felhasznal6i
név tulajdonsdg az adattdbldban azonositoként szerepel, amely alapjan a felhasznél6
egyértelmiien meghatdrozhatd. A rulett jatékba torténd belépéshez elengedhetetleniil
fontos, hogy a felhaszndloi név és a jelszé szerepeljen az adatbdzisban. A fenti két adat
nélkiil nem lehetséges a belépés. A felhaszndlé miutdn kitoltotte a kezddoldalon
taldlhat6 iirlapot az adatok elkiildésre keriilnek az ellendriz.php dllomény szaméra. A
vizsgalat sordn egy session indul, amely csak akkor fut ha mar a sikeres belépés

megtortént értéke 1 lesz.

session_start();
$_SESSION["auth"]=1;
header("Location: rulett.php");
exit;
}
else
{
header("location: index.htm");
exit;
}

A rulett.php édllomdny elején taldlhaté egy rovid php scrip amely megvizsgilja a

session dllapotéat

<?php
session_start();
if(lisset($_SESSION["auth"])) {

header ("location: index.htm");
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exit;

Ha session nem fut, azaz ért€éke nem 1, abban az esetben nem lehetséges a rulett
kodjanak elérése és visszadobja a felhasznal6t az index dllomanyra, hogy a belépési,
vagy regisztracios eljarast végrehajtsa.

Tehat, abban az esetben, ha egy illetéktelen felhaszndlé a bongészoben kozvetleniil
prébdlja elérni a rulett jatékot, nem tudja megtenni, mert a program automatikusan

visszadobja az index.htm oldalra.

A portdl lizemeltetése.

Amikor honlapot szeretnénk iizemeltetni érdemes megvizsgdlni annak gazdasagi

hatterét és eldonteni, hogy a véllalkozds szempontjdbél mely megolddsok a

legkifizet6ddbbek:

Internet-szolgaltaté

Sajat szerver

Szerver bérlet

Felallitas koltségei (Ft):

Domain regisztracio

5.000-8.000

5.000-8.000

5.000-8.000

Honlap tervezés

70.000-150.000

70.000-150.000

70.000-150.000

Hardver 150.000-200.000
Szoftver 20.000-500.000
osszesen: 75.000-158.000 245.000-858.000 |75.000-158.000

Uzemeltetés koltségei (Ft/ho):

Domain karbantartas 1.000-2.000 1.000-2.000 1.000-2.000
Tarhely bérleti dij 5.000-20.000

Szerverkapcsolat 28.000-70.000

Szerver bérlet 65.000-85.000
Hardver karbantartas 5.000-10.000

osszesen: 6.000-22.000 34.000-82.000 66.000-87.000

A tablazat alapjdn elmondhat6, hogyha internetes vallalkozasban gondolkodunk, vagy

csupan csak szeretnénk, ha a véllalkozdsunk bemutatdsa kikeriiljon az Internetre annak

meglehetds koltségei vannak.
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Jelen esetben egy ,,amatOr” honlap elkészitésérdl van sz6, amelynek koltségei csupan a

domain regisztriciora terjednek ki.

A rendszer uizemeltetése

Jelen esetben a portdl egy otthoni kiszolgal6i kornyezetbe lett telepitve. A konfigurdcid
védelmérdl kétszintli tlizfalrendszer gondoskodik. A rendszer els6 védelmi vonaldt
hardveres tlizfal biztositja intelligens csomagsziiréssel (stateful packet inspection) . Meg
kell jegyezni, hogy az intelligens csomgsziirés elegend0 az internetes betorések
megakadalyozasdra, tehat ebbdl a szempontbdl a rendszer tilméretezett, robusztus.

A mésodik védelmi vonal a szerver szamitogépre telepitett rezidens tlizfal szoftver,
rezidens viruskereso és spyware killer program.

A honlap iizemeltetéséhez el kell helyezni a portdl dllomanyait a webszerver azon
konyvtardban, amely elérhetd a felhaszndlok szaméra. Ez a konyvtar lehet az appserv
alkalmazds esetén az appserv/www konyvtira. Nagyon lényeges a megfeleld,

rendszeres napl6zds naplozas és annak helyes értelmezése kiértékelése.
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Osszefoglalas

A szakdolgozat elsé részében targyaldsra keriiltek a html, javascirpt, php nyelvek
amelyek megalapozzdk a tovabbi részekben bemutatott honlap terv és annak
megvalositasa elméleti hatterét. Tovabbi részekben néhany széban emlitésre keriilt a két
legelterjedtebb webszerver alkalmazds az Apache és az IIS A szakdolgozat kdzponti
eleme a rulett szimuldtort tartalmazé szerencsejatékokrdl szolé portdl, amelyben
felhaszndldsra keriiltek a kordbban targyalt elméleti ismeretek. A portdl bejelentkezd
képernydje és kozponti lapja az index.htm, amelyrol a felhaszndlé tovabb navigédlhat a
tartalmakhoz. A kozponti laprdl 1éphetiink tovabb a rulett szimuldtorba. A szimuldtor
gyakorlatilag egy teljes mértékben javascriptben készitett program, amely szinte
lemdsolja az elektronikus jatéktermekben hasznalt gépet, funkcidi tekintetében. A
szimuldtor eléréséhez haszndlt beléptetés, lényeges része a portdlnak, mivel csak
regisztraci6 utdn lehet bejutni a szimulatorba. A beléptetés és regisztracié kihaszndlja a
php nyelv lehetdségeit, €s egyfajta biztonsdgi elemként munkafolyamatok
alkalmazdsdval megvaldsithatd a jogosultsdg ellendrzés. A beléptetés folyamata
adatbazis kezelési feladat, amelynél a php-mysql szerver szimbidzisat hasznéljuk ki a
felhasznalok lekérdezésénél, valamint a regisztraciondl. A portdl megvaldsitasanal,
keverednek a HTML CSS Javascript php mysql elemek. A portdl eszétikdja egyszerti,
szinvildga reményeim szerint nem tdl hivalkodd. Elsésorban a portdl funkcidinak
maradéktalan megvaldsitdsa volt a cél. A rendszer egyik gyenge pontja a javascript
szimuldtora, amely konkrétan a Mozzilla igynevezett alternativ bongész0 nyelvezetére
ir6dott. Fontos tovabbfejlesztési feladat az Internet Explorer-re torténd adoptélds is. Ez
azonban nagyon Osszetett feladat a teljes programstruktira djragondolédsat igényli. A
rendszer tovabb fejlesztésének folyamatdban a regisztracio, illetve a felhasznal6 kovetés
kifinomultabbd tétele a feladat. Jelenleg nagyon egyszerli strukturat alkalmazok, nem
elégséges, a pontos adminisztracids feladatok megval6sitisdhoz. Jelen pillanatban a
honlap amatdr nonprofit rendszerben miikodik nem igényli Osszetettebb rendszer
megvaldsitasat.

A program fejlesztésekor fellépd nehézségek abban jelentkeztek, hogy a javscript
nyelvnek nincs integralt fejlesztoi kornyezete. Igyekeztem a kddot attekinthetd modulok
Osszességeként megvaldsitani, megjegyzésekkel ellatni, de 1igy is a hibakeresés

megolddsa nagy figyelmet kovetelt. A portdl elkészitése sordn kovetkezik a rendszer
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tizemeltetése. El0szor az appserv alkalmazds keriilt feltelepitésre. A szervert biztonsagi
szempontbdl védelemmel kellett elldtni, mert ha fejlesztési idoben portscanneléses
technikdval rataldlnak a rendszerre, akkor betorési kisérlet alkalmaval nagy karokat
okozndnak a rendszerben. A statisztika azt mutatja, dtlagosan napi 10-20 ilyen kisérlet
tortént a rendszer fejlesztésének idején. Az illetéktelen behatolési kisérletek kivédésére
a webszerver alkalmazdas helyes konfigurdldsa harveres tlizfal és a rezidens szoftveres
tlizfal, virus és egyéb védelmi programok haszndlata jelenti a megfeleld védelmet.

Ko6szonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani csalidomnak akik tiirelemmel viselték estéimen, azt
hogy nem veliikk torédtem, hanem célom elérése érdekében éjszakdkba nytldan
tanulmanyaimra és szakdolgozatom elkészitésére koncentraltam.

Szeretném megkdszonni tandraimnak, kollégdimnak azt a sok szakmai segitséget amely
nélkiil nem jott volna létre ez a dolgozat és a portdl. Nem utolsé sorban koszonetet
mondok Fiivesi Gdbornak, aki gyakorlati tapasztalataval, bevezetett a szerencsejatékok

vildgaba és dvott attél, hogy barminemii karos hatdssal legyen rdm ez a szérakozas.
Miskolc, 2007. december 10.

Torok Attla

Informatika Tanar jelolt
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