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1. Bevezetés

Az elmult szdz évre visszatekintve megfigyelhetjilagy az emberi civilizacio
hatalmas, és rohamos lépésekkelbtljtt. Ez a fejpdés nem allt meg, hanem még gyorsabb
Utemben halad tovabb, néha mar teljesen kdvetbetatl

Olyan talalmanyok jelentek meg, melyek megvaltaakata mindennapjainkat,
némelyikiik mar teljesen a beépultek az életlinidyeydszetessé valtak.

A szamitastechnika féiését végigkisérve lathatjuk milyen hatalmas léfméokat
ugrott. Kb. hatvan évvel eZdt a gépek még nagy terniek, lassuak és megbizhatatlanok
voltak, azaz hamar és kdnnyen meghibasodtak. Antezhfejlodésével ezek a problémak
megs#intek. A félvezaik feltalalasdval és alkalmazésaval, valamint a onikgyartasi
technolégiak tokéletesedésével a szamitogépek engentsen csokkent, és ativelet
vega sebessegik jelafden névekedett.

A miniatUrizalédas egyben globalizalodast is jedtindz emberiség szamara. Ez pedig
nem mas, mint az internet. Olyan lelsgtgeket nyit meg, melyek nagyban megkonnyitik a
feladatok elvégzését, ugyanakkor egy informaciésudgel, amelyben nagyon kénnyen el
lehet tévedni.

A mai oktatasban egyre tobb és komplex tudasanykgjotatadni a kovetkez kor
generaciojanak, melyek megértetéséhez mar seditséjinivni az Uj kor vivmanyait és a
tanitas szolgéalataba kell allitani.

Dolgozatom az informatika adta lebs¢gek kdzul mutat be péarat, valamint egy DVD-
ROM-ot, mely a biologia tanitdsaban nyujt segitsége

Egyre tobbet lehet hallani ma az oktatoprogramokmiklyek a multimédia és
hipermédia eszkdzeit alkalmazva teszik szemlélbtesdananyagot. Nemcsak formailag,
hanem tartalmilag is tébbet nyljtanak az oktatadie#rasznalt hagyomanyos eszkdzokkel
szemben.

Azért dontdttem e téma mellett, mert én is szarettelna egy eszkdzzel segiteni a
bioldgiaoktatast. Igyekeztem igazodni a kozépidkatatanitandd tananyaghoz, azon belll is
az ember témakorhoz.

Az utobbi években egyre féhobb jelenség a kozépiskolasok oOrai inaktivitasa,
erdektelensége. Véleményem szerint ehhez kbze vale\dzionak, szamitogepnek, €és nem

utolsé sorban a tarsadalomnak. Sajnos ezek a glesgikat lUlnek a fent emlitett eszk6zok



elétt, és esnek el a csaladi nevedéshAz utdbbi években egyre tébb sé&iilallal a Hallasa
mellett tovabbi munkakat a csalad megélhetése émbrk aminek eredménye az, hogy nincs
ideje a gyerekkel foglalkozni. Két munkahely utailpha tud piheni, és ilyenkor a gyerek a
tv-vel, szamitogeppel, vagy egyéb modon koti le &hagem is érzi a szbiltarsasag igényét.
Mondhatni, hogy a tv és az internet neveli dkkt. Ok megszokjak ezen eszkdzok szines,
villogd vilagat olyannyira, hogy egysZertanitdsi éran ,elalszik”, mert kevés inger éri
(,monoton tanari beszéd”, ,négy-6t szinnel rajzatilai rajz”).

A tanaroknak fel kell vennitik a versenyt adldl emlitett a tényéikkel, és at kell
alakitaniuk az oktat6i munkat Ugy, hogy ezek a ekek UGjra érdekidve, aktivan vegyenek
részt az 6rakon.

Szerintem az lehet az egyik megoldas, ha nemjtitzekdl az eszkozokid oket,
hanem beépitjik azokat a tanulasi tevékenységlszafitogép étt eltoltott ids egy része
tanuldsra is fordithatd, ha van olyan termék, ayak#zt megteheti.

Tobb kilonbdd szakos pedagdgussal is beszéltertil exrproblémardl, akik szintén
figyelemfelkeltvé lehet tenni a targyaikat.

Mar 2004 oktdbere 6ta dolgozok a tanari palyanlioiat egy éve tanitok szakiskolas
diakok szamara. A fent leirtak rajuk a tapasztatesaerint kiemelten igaz. Ennek az egy éves
idészaknak a végére fogalmazddott meg bennem, hogyyimeneredményesebb lenne a
biologia tanitdsa, ha lenne a kezemben egy olyahimddias oktatéprogram, amellyel
felkelteném a tanuldk érdekdését, rdadasul ugy, hogy a szabéslivekenységben hasznalt
.kedvenc” eszkozuiket hasznalom fel.

Azért az embert valasztottam az oktatéprogram té@nad&j, mert fontosnak érzem,
hogy egy alap szinten mindenki legyen tisztabamjat gestével, hogy mivel rombolhatja,
Ovhatja vagy épitheti azt. A célom egy olyan olpab@ram |étrehozasa, amely kozérthet
nyelven, szemléletesen mutatja be az embert. Testesen olyan plusz informéciokat is
tartalmaz, amelyek tovabbtanulasi felkészuléshefajul szolgélhat.

A program elkészitéséhez a C# programozasi nyelesztottam, mert nagyon jol

hasznalhato fejlesztésre, és minden platformon fdbegtd a program futtatasa.



2. Irodalmi attekintés

2.1 A tanulast befolyasolo tenydik

Miel6tt ratérnék a program bemutatasara 6sszefoglalhagy, mik azok a tényék,

amelyek hatassal vannak az alkalmazassal megcétpotisztaly tanulasi szokasaira és

viselkedési mintaira. Az ismeretszerzést befolyjakolaz adott életkorra jelleriz

tulajdonsagok, azaz, hogy az egyén problémamegdigikai gondolkodasa, milyen

fejlettségi szintet ér mar el, és az én-tudat mearatakult mar ki.

Eletkori sajatossagok pszicholdgiai értelemben:

12 — 15 éves korig:

Pszichoszocidlis fejdés szakasza: identitas a szerepbizonytalansazgyabgn.
Kognitiv fejlédés szakasza: megkérik az attérés a formalis gondolkodasra.
Moralis fejlédés szakasza: konvenciondlis szint, megkeikd az attérés a

kényszererkolcst az egyuttnikdodes erkolcsére.

Testi jellemzdk:

A lanyok névekedése megall, a fitké tovabb folyd#o
Nemi érés.
Bizonyos mérdt esetlenség.

Nem esznek rendesen, nem alszanak eleget.

Tarsas jellemdk:

A kortars csoport az iranyado.

Tetbpontjara ér a tébbiekhez val6 igazodas.

Erdekli 6ket, hogy a tarsaiknak milyen véleményiik van réluk.
Erzelmi jellemzk.

Viharzés korszaka.

Megugrik a incselekmények szama.

Kognitiv jellemzk:

Attérés a konkrét fiveletektl a formalis niiveletekre.



» Kényszererkdlc$il az egyuttnikodeés erkdlcsére.

* Megfontoltakka valnak bizonyos, példaul politik&rdésekben

16 — 18 éves korig:

» Pszichoszocidlis fejdés szakasza: identitas a szerepbizonytalansagyabgn.
* Kognitiv fejlédés szakasza: formalis gondolkodas.

» Erkolcsi fejlbdés szakasza: konvenciondlis szint, az egyilkiiiiés erkolcse.

Testi jellemzdk:
* A didkok éretté valnak.

» Sok bizonytalansagot él at a szexualis kapcsolati@k.

* Novekw szexudlis kapcsolatokkabra fiatalkori szlilések és a nemi betegségek

szama.

Tarsas jellemik:
» Az aktudlis cselekedetekben a kortarsak, a hos&zu tervekben a szik
véleménye fontos.

* A lanyokat sokkal jobban foglalkoztatja a baratséamt a filkat.

Erzelmi jellemak:
* Alanyok a gimnaziumi évek vege felé érzelmilegaletoltabbak, mint a fidk.

» Depresszio.

Sulyosbodoé depresszié esetén az 6ngyilkossag gatadol
o Gyerekkori beilleszkedési problémak.
» Elétte agy érzi, 6sszecsapnak felette a hullamok.
 Arra a kovetkeztetésre jut, hogy képtelen megbimkézaz 6t korllvew
problémakkal.

» A szubkkel valé érzelmi kapcsolata kitresedik, ugy énmgy senki sem érti meg

ot.



Kognitiv jellemzk:
« Mar képesek formalisan gondolkodni, de nem mindigszhaljdk ezt a
képesseéguiket.

» Akik a formdlis gondolkodasra képesek, féktelenééteket alkothatnak.

A gondolkodast nemcsak az életkori sajatossagatjdzaneg, hanem a személyiség
is, ami meghatarozza a tudatot, az egyén viselkedEsre Freud dolgozott ki egy atlathatd
elméletet, mely szerint harom 6sszétat épll fel egy egyén személyisége.

Sigmund Freud személyiség strukturaja:

1. Id (6szton-én):
Az 6romelv alapjan tiikddik, célja az dromszerzés és a fajdalom elkeellBsl$ illetve
kilso eredei fesziltségbl keletkezi.
» Reflexcselekvés: hunyorgas
» Elsddleges folyamatok: vagyteljesitelki képmasok
2. Ego (én):
A realitas elven rikodik, igyekszik ratalalni arra a targyra, ami asbefesziltség
leklizdéséhez sziikséges. Masodlagos folyamatokitégay szabja meg.
3. Szuperego (felettes én):
A tarsadalom norméinak, eszmevilaganak dképvisebje.
» Lelkiismeret: mit szabad tenni €és mit nem

« En-ideal: amivé az egyén valni szeretne

Védeked mechanizmusok:
» Elfojtas: nem tudatossé tesz tudott dolgokat
» Projekcio: szorongasat masra vetiti ki
* Reakcioképédés: az indulati fesziltség szabalyozasanak az rméja,
amelyben a személy a feszlltséget okozd cselekyéssakassal szemben
merbben ellentétes iranyl viselkedésmaodot alakit ki.
» Fixacio: megrekedés a féflés egy adott szakaszan

* Regresszio: visszalépés egy fejletteblbtigki szintél



A tanuldst mas tényék is befolydsoljdk. Egyik ilyen fontos tényiea motivacio.
Lehet bel§ és kiul$ egyarant. Kul§ motivacidé esetén valami, vagy valaki arra 0szt@ei
egyéent, hogy egy adott téma irdnyaba forditsa figge A tanulas eredményességét
nagymértekben meghatarozza, hogy az adott ismggetitalan érdekli-e. Kis 6sztonzés
esetén, egy az érintett személyen kivil mas ladlaf érdekidést.

Belsb motivacio esetén az érintett személy sajat madd@ntl elérdekidni, a téma
irAnt nem szikséges azt felkelteni. Ez esetbemuas sokkal eredményesebb, és révidebb
id6 alatt valosul meg. Ez esetben Un. 6nképzés isigyetdjiet.

A sikerélmény is motivacios tény@# valhat, leg abban az esetben, ha a tanulénak
az érintett kérdésben nem sikerllt pozitiv eredméléynie.

A barmilyen formaban is torténik az ismeretszeri@stos hogy szerepeljen benne a
munka szeretetére, a humanizmusra, a hazafiass#igraevelés.

A biolégidra vonatkoztatva fel kell ismertetni arnészet, az emberi test
csodéalatossagat. Lassék be az emberi test védéingérszikségességet, fontossagat. Ha
ellentétesen cselekednek, akkor a sajat életvisellléletmiiségiket rossz iranyba

sodorhatjak.

2.2 E-leraning

Az e-learning a hagyomanyos és tavoktatasi, valaram internet nyujtotta Uj
lehetiségek egyilttes alkalmazasat jetentl] és hatékony tanulasi eljards. Még
gyermekcipben jar és gyermekbetegségekkel kiizd, de mar mddlismint kisérleti oktatasi
modszer. Einye a rugalmassag, elérbstg, kényelem, sajatddeosztas szerinti @ehaladas
a tananyagban. Az e-learning &sj€sét az egyre kifinomultabb internetes technologia
megjelenése tette leliet.

A tavoktatast torténelmileg a XVIII. szazadig vewdjuk vissza, amikor is az
Egyesiilt Allamokban megindult a levetenktatas. A XIX. szaszad kdzepén Europaban is
terjedni kezd a levelés oktatas.

Az 1960-as évek végeéen, az 1970-es évek elején mediatechnoldgiak fejdésének
koszbnheten jelends valtozasok érték a tavoktatast. A Nyitott Egyetestt az el$ Nagy-
Brittanaban, amely tdvoktatas keretében kirggdkblai diplomakat.



A World Wide Web és gyorsan féfl6 alkalmazéasai terjedésének kdszotibetaz

infokommunikacios technoldgiak (ICT) altal tamogatoktatas elég gyorsan felkapott téma

lett az 1990-es években. Az Uj technologidk U) tédegeket hoztak mind a nem

hagyomanyos tanuléknak, mind a hagyomanyos oktati#&zimeényeknek.

Az e-learning giijtéfogalom, magaba foglalja a tanulds barmely tipuaéiely a

legujabb informacios és kommunikacios technikakdine alkalmazza.

Az e-learning dinyei:

egyéni Utemezdéganulasi folyamat, rugalmassag, hozzafdibeg, kényelem;
utazasi koltség-, it és egyéb megtakaritasok;

nagymeértekben testre szabhaté, egyéni tanulass stil

interaktiv €s multimédiaban gazdag tanulasi taétm

tanulokdzpontu tanulas, aktivabb részvétel a tantdéyamatban;

konnyebb tartalomkezelés, egysisy adatkezelés, a frissités egyéizége;

a tartalom 6sszekapcsolasanak lébege mas tanulasi forrasokkal,

osztott kdnyvtarak hasznalata, olcso vilagmgészblgaltatas;

integralt értékelés és tesztelési lésépek;

a tanulas eredményességét émandszerek valtozatossaga,

a tanulas érrehaladasanak ellérzése és értékelése a ,befektetések varhatod
megtérulése” (Return on Investment = ROI) mérésével

Az e-learning legegyszédoben megkozelitve olyan tavoktatas, amely elekitui

aton valosul meg. A tavoktatas térhoditasanak sgéetemzeés szerint az oktatasi szektorban

nem a kozoktatds, hanem a &¢tku, illetéleg a posztgradualis képzés lehet a dbhf

szintere. A posztgradualis képzésben érintett ddlkg siikebb szakterlletek iranyaba

igyekeznek orientalddni, ugyanakkor az orszag Kélénszogleteiben élnek. A tavoktatas

nagyszelf média egy potencialisan noveékyovedelmi hallgatésag elérésére, rdadasul oly

maodon, hogy az szamukra is kényelmet nyuit.

Hogyan kapcsolédik mindez az oktatéprogramokhoa2 lgpgy nem online tananyag

illetve segédanyag, de elektronikus formaban l&tes ugyan Ggy megjelennek az e-learning

elénydk nagy része. Leginkabb az ismeretszerzése kamik.

Az oktatoprogramok nagy @lye, hogy altalaban CD-ROM-on, vagy ma mar annyira

nem is ritkan DVD-ROM-on vannak tarolva, tehat io#l — internetkapcsolat nélkil —

alkalmazhatok, tanulhatok.



2.3 A .NET Framework

Az oktatoprogram és minden mas C#-ban irt alkalmazdéiikodéséhez
elengedhetetlen, hogy az adott gépen telepitveetegy fejezet cimében megnevezett
keretrendszer. Ez hasonl6 szerepet tolt be, miava esetében a Java Virtual Machine (Java
Virtualis Gép). Hogy mi is ez? A kdvetk&par oldalon réviden mutatom be.

A .NET kilonbo®d méreti és jelled szoftverek fejlesztéséhez alkalmazhatéres!
gyartott infrastruktira. Uj szemléletet vezet beejlesztéshez. Tobb puszta specifikacional,
része egy termékhalmaz is, amely arra szolgal, hagynobil eszkdzokt az asztali
szamitogépeket at a legnagyobb rendszerekig egag&onzisztens modon €s gyorsan

lehessen szoftvert fejleszteni, beleértve a webesriem webes megoldasokat is.

VB C++ C# JScript

Common Language Specification

Webszolgaltatasok Felhasznaldi felulet
Adatok és XML

Alaposztélyok

13N’ 0Ipnis [ensIA

Common Laguage Runtime

A .NET Framework 0sszetétele

A .NET Framework legfontosabb eleme a kdz0Os fatkatrnyezet, a CLR (Common
Language Runtime). Ez az alrendszer gondoskodikrogram végrehajtdsarol, tovabba
biztositja az alapvét futtatasi szolgaltatasokat. Ez CLR a Javaban mégl/M (Java
Virtual Machine) szintjén helyezkedik el, és hagosterepet tolt be. A megirt programok
esetében mind a kod mind az adat a CLR felugyelete fut. Ezzel két célt lehet elérni: az
egyik a biztonsagos futas, a masik pedig az, holgyaast egy virtualis végrehaijté rész végzi,
ami biztositjia a tobb platformon val6iktdés leheiségét. Ennek a fellgyelt futasnak
hatranya is van: a futasi sebesség cstkken. Haemsey az egyik a legfontosabb szempont,
akkor a .NET felkinalja a vegyes futtatast, azdigigelt kddbdl belehivhatunk nem fellgyelt
kodba, elveszitve a kdzos futtatokdrnyezet altaiositott ebnyoket.

A CLR a CLI (Common Language Infrastructure) szatyos Windows operacios

rendszer alatti implementaciéja. Minden CLR-konmipiédi fejleszbeszkéz a forraskodot a
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szabvanyos Microsoft IL (Intermediate Language) Ivrge forditja le. Mivel minden
fejleszbeszkdz az IL-re fordit, a megvalositasi kilonbségébrraskod nyelvét figgetlenil
eltinnek. A fejleszieszkozok altal 1étrehozott IL-kod kdzvetlenll neuottdthatd egyetlen
szamitdgépen sem, szilkség van az ugynevezethjtiste (JIT-futasiddj) forditasra. A JIT-
forditd beolvassa az IL-t, és az adott rendszargathatd gépi kodu programot készitdbel
Ezzel a .NET bizonyos mértékig rendszerfluggetleréidé, mert minden rendszerre lehet irni
kalon JIT-forditot.

Osztalykonyvtér-kiszolgalas
Szélkezed COM Marshaler
Tipusellerzo Kivételkezeb
Biztonsagi motor Hibakeréanotor
IL— Nativ JIT-forditok Kodkezeb Szemétgiijtoé
Osztalybettlh

A Common Language Runtime felépitése

A COM (Component Object Model) 1992-ben szileteint 16-bites Windows-alapu
rendszerek komponenstechnoldgidja. A mai napitpgélznalhatd, megoldotta a DLL okozta
olyan problémékat, mint a fordito- és nyelvfliggesieg, verzidkezelés stb. Konnyen
belathatd, hogy a COM @&t az alkalmazasok el voltak szigetelve egymag&igy dolgot azeért
fontos megjegyezni: a COM csak a kommunikacio l&deet teremti meg, a k6zos neitez
nem. Ezt az adott objektumoknak kell megoldaniuk..MET Framework és a CLR
segitségével a komponensek kozos alapra kerllmgk,ai kdzvetlen kommunikacio is
lehetséges.

A COM Marshaler biztositja, hogy a mar fejlesz@&®M-komponensek tovabbra is
hasznalhaték legyenek a .NET alkalmazasokban. Ilgéhen a .NET tamogatja az
egyuttmikddést a COM-mal, akar olyan .NET ugyfélként, am@M kiszolgalét hasznal,
akar forditva.

A kivételkezeb (Exception Manager) kezeli a futasbimen bekdvetkez hibakat. Az
egyes nyelvek eltérmddon kezelik ezeket a hibdkat. A kivételkézebységes strukturalt
kivételkezelési mechanizmust biztosit a .NET-alkatdsokhoz. Ha egy program megirasa
kézben arra szamitunk, hogy egy adotiveiet esetleg nem sikerul, akkor adotiveletet

egy kivetelkezdl blokkba helyezzik el, ami az futaskor felmérkilvételt elkapja és lekezeli.
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A szaknyelvzsargon a kivételkegela kddban hasznalatos szakszavakkal illeti: Tricka
blokk.

A biztonsagi motor (Security Engine) biztonsagierirzéseket hajt végre a
koderedethez kotott jogosultsagok tekintetében. @édok is azonositja, nemcsak a
felhasznalét, megadja, hogy mitimelhet egy adott kod egy adott szamitdogépen. Véd a
megbizhatatlan kédok és a rosszindulatu felhaskredlén egyarant.

A tipusellerdrzé (Type Checker) futasidijtipuselleérzést biztosit. A komponensek
nem binaris kompatibilitason (COM), hanem tipus-katibilitason alapulnak, igy leliesteg
nyilik szigoru tipusellefrzésre, ami biztositja az alkalmazasok biztonségasat. Platform-
és nyelvfliiggetlen megoldasa leisgiget ad tetékeges nyelvek integracidjara, illetve
alkalmazasok, komponensek mas platformokra tértétatasara. A tipusellérzé futasi
idében, a kotelaz metaadat alapjan figyeli az egyedivaletek tipushelyességét. Ez az a
komponens, amely a .NET Frameworkben mindenhol etegj er6s tipussagot futasi étben
is garantalja. Az és tipusossag azt jelenti, hogy minderiivelet csak meghatarozott
hozzarendelt adattipusokkal vége#héda egy adott riveletet olyan adaton probalunk meg
végrehajtani, amelyiknek a tipusa nem felel meegléiztaknak, akkor a CLR figyeli, és egy
kivételt kapunk, ami arra utal, hogy itt valami megm engedett fivelet akart megtorténni.

A szalkezed (Thread Support) tAmogatja a tobbszala futtafékigyeli annak helyes
végrehajtasat és biztositja a szinkronizaciot.

A szemétgiijté (Carbage Collector) végzi a nem hasznalt objekiunaiaritasat,

nélkile a feligyelt kdd elvesztenésségét.

2.4 A C# programozasi nyelv

A C# (kiejtése:szi-sarp esetenkéntis? a Microsoft altal a .NET keretrendszer
részekeént kifejlesztett objektumorientalt progradsimyelv. A nyelv alapjaul a C++ és a
Java szolgalt. A C#-ot ugy tervezték, hogy meglegge egyensuly a fejlesztnyelvi
szabadsaga és a gyors alkalmazasfejlesztég$seiget kozott.

A C# az a programozasi nyelv, ami a legkodzvetlenetion tikr6zi az alatta
mikddd, minden .NET programot futtatd .NET keretrendszestamint eésen flgg is attol:
nincsen nem menedzselt, nativ médban futé C# pmogRaprimitiv adattipusai objektumok,

a .NET tipusok megfelél. Szemeétggjtést hasznal, valamint az absztrakcidinak tobbsége
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(osztalyok, interfészek, delegaltak, kivételek...N&ET futtatrendszert hasznalja kdzvetlen
maodon.

A C vagy C++ nyelvhez hasonlitva a C# tobb korlathzés tovabbfejlesztést is
tartalmaz. A mutatok és a nem ebervtt aritmetika csak egy specialis, nem biztonsago
modban (unsafe mode) hasznalhaté. A legtobb objektozzaférés csak biztonsagos
hivatkozasokon keresztil teigheg, és az aritmetikaitmeletek debug médban tulcsordulas
szempontjabol ellginzottek. Az objektumok nem szabadithatok fel koleretmaodon,
ehelyett a szemeété szabaditja febket, mikor mar nincs rajuk hivatkozas. Ez a modszer
kizdrja a nem létéz objektumokra valé hivatkozas leliségét. A destruktorok nem
elérhetek. A legktzelebbi megfelglik az IDisposable interfész, ami a using blokkgyiet
kikényszeritheti az azonnali felszabaditast. Alimeaek szintén rendelkezésre allnak, de nem
valtanak ki azonnali felszabaditast. A nyelv csgyseeres orokidést tamogat, de egy osztaly
tobb interfészt is megvalosithat. A C# sokkal tipesabb, mint a C++. Az egyetlen implicit
konverzié a biztonsdgos konverzié, ugy, mint azsegk tagabb intervallumba konvertalasa
vagy a leszarmazott osztalyok alaposztalyba koalesda. Nincs implicit konverzio az
egeészek és a logikai tipus (boolean) kdzott, afelas tagok és az egészek kozott. Nincsenek
void mutatdék (bar azObject osztalyra mutatdé mutatdok hasonldak), valamint ledyma
felhasznald A&ltal definialt implicit konverziét digit modon meg kell jeldlni. A
tombdeklaracié szintaxisa elér(int[] a = new int[5] az int a[5] helyett). A fadsolas
adattagjai a sajat névterikben helyezkednek el#A & nem rendelkezik template-ekkel, de
a C# 2.0 mar rendelkezik generikusakkal.

A legtdbb programozasi nyebit eltésen a C# megvaldsitasok nem rendelkeznek
onallo, eltéé osztaly- vagy fuggvénykonyvtarakkal. Ehelyett a $2#rosan kédik a .NET
keretrendszerhez, aita C# kapja a futtatd osztalyait és fluggveényeitNET keretrendszer
osztalykonyvtarat tartalmaz, ami a .NET nyelv@klelhasznalhato egysZefeladatok (adat
reprezentacié és szoveg manipulacid) végrehajtaddadve a bonyolult (dinamikus
ASP.NET weblapok generdlasa, XML feldolgozas édekeid ) feladatokig. A kéd
névterekbe van rendezve, mely a hasonld funkcidtéebsztalyokat fogja 6ssze. Példaul
System.Drawing a grafikai, System.Collections aatstiduktira és System.Windows.Forms a

Windows Forms funkcidkat fogja 6ssze.
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A Microsoft benyujtotta a C# nyelvi specifikacio aECMA-hoz formalis
szabvanyositasra. 2001 decemberében az ECMA kiadteECMA-334 C# Language
Specificationszabvanyt. 2003-ban a C# ISO szabvany lett (ISD2B270).

2.5 A Microsoft Visual Studio 2008 fejlesi kornyezet

A Visual Studio el§ valtozata 1997-jelent meg, Microsoft Visual Stuélibnéven. Ra
egy évvel 1998-ban megjelent az Ujabb valtozateelyraz elnevezésben nem évszamot
tartalmazott, hanem verziészamot: Microsoft Vis@&tudio 6. Ezen verziok az alabbi
programozasi nyelvet tamogattak: Visual Basic, ®ist++, Visual FoxPro, Visual J++.

Egy hosszabb szlinet utan, 2002-ben megjelent e84t Visual Studio .NET 2002,
amely egy nagyon fontos technoldgiai Ujitast hoodiomagaban a Windowsos alkalmazasok
terén, konkrétan a .NET Framework 1.0 —t. A koveikprogramozasi nyelvet tartalmazta:
Visual Basic .NET, Visual C++ .NET, Visual C# .NEVisual J# .NET, ASP.NET.

A kovetked évben kiadasra keriilt a 2002-esnek egy feluytatbzata, amely a .NET
Framework 1.1 verzidjat tartalmazta, a szoftver moft Visual Studio .NET 2003 néven
keriilt a boltok polcaira.

2005-ben megjelent a Microsoft Visual Studio 2088ely mar a .NET Framework
2.0 tartalmazta. Ezen generacionak mar van egyemggen hasznalhaté Express néven futd
valtozata, amely nem tartalmaz minden funkciot,otihoni é€s oktatasi célokra kifejezett
hasznalhatd. Az alabbi nyelveket tamogatja: Vi®asdic .NET, Visual C++ .NET, Visual C#
.NET, Visual J# .NET, ASP.NET.

A legutolso verzio 2007 végén latott napvilagoicidsoft Visual Studio 2008 néven,
amely a tovabbfejlesztett .NET Framework 3.0-asjdn®ab-0s valtozatat is tamogatja. A
tamogatott nyelvek listdja megegyezik a 2005-6zigéral. Azt azért érdemes megemliteni,
hogy letdlthed hozza egy an. Crystall kiegégzitamely segitségével kisebb modositassal, a
Delphiben megirt kddok is fordithaték.

A méar korabban ismertetett programozasi nyelv edgjleszti kdornyezete. A mas
nyelvekhez készitett fejlesatkornyezetekkel (pl.: Javanal a Netbeans vagy alipge,
Deplhinél a Delphi 2007) 6sszehasonlitva arra niegidfsra jutottam, hogy ez a program
nagyon is a fejlesétkeze ala dolgozik, megkdnnyitve annak munkdjéat.
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Egy grafikus felllettel rendelkézprogram készitésekor a felllet elkészitését majd
életre keltését ezzel a fejleSiztprogrammal és magaval nyelvvel, sokkal egy&zieen
tudtam elvégezni, mint mondjuk a javas Netbeansskelegyes kontrollokat tkodtet
metodusokat egyszdyben lehet azokhoz rendelni, elérni, mint mondjiNetBeansben.

A program elkészitésétéslzor Javaban gondoltam elkésziteni. Majd egy jéatban,
aki .NET fejleszb mutatta meg a C# programozasi nyelvet és annales£ti kdrnyezetét.
Amikor lattam, hogy milyen praktikus is, akkor hatztam el, hogy ezen a nyelven készitem
el a programot. Szamomra sokkal egyskaben lehet benne egy GUI-val (Graphical User
Interface - Grafikus felhaszndloi felllet) rendedkgrogramot elkészitése, mint a Javaban a
SWING (grafikus fellletet készitését szolgalé egkkdzlet) hasznalataval.

Az egyes programokat a Visual Studio projektekKésreli. Az indulasi képerriyn
tobb lehebség kozul valaszthatunk: megnyithatunk mar I@@ojekteket, vagy készithetlink
Ujat. Természetesen ezek a File méiiib elérhetjiik. Uj projekt készitése esetén a tobb
projekttipus kozul is valaszthatunk (pl.: paranossgrogram, grafikus program, de akar csak

egy osztalyt is létrehozhatunk stb.)

¢ Start Pape - Microsoft Yisual Studio

File: Edit ‘“iew Tools Test ‘Window Help

.'_:f]' .___'} 7 L]i fh SN Y ,:'—I _I r i | L’ﬁ
Toolbox 1 X start Page|

[E General |
G o ~. s Micrpsaﬂ' -
v & Visual Studio 2008

usable controls in
A A mar léted projektek

this graup, Drag
an item onka this
text ko add it to

the toolbox, Recent. I"'rvieclts
Widen_Player Download the latest information for devel
Click here ko enable an R3S feed that provides re:
Az erberi best about new technologies, product bips and bricks, .
_-,'—;:l\fideo Flaias live Feed also indudes information about service -
L Ay technology previews, and Beta releases of Micro:
a.‘-.?,VPlaver technologies, To wiew the Microsoft Privacy Policy
rf,".WindowsForms.ﬂppIicationl Tools{Options/Environment/Help/Cnline and then
" statement,
Open; g > Uj projekt készitése
Create: Projectr—m—"" |
‘Getting Started I
o i e [ NTEN i
< ' >
Ertor Lisk - l]l x|
| |a 0 Errars | |_:‘3IJ Warnings | |_!) 0 Messages |
Diescription Filz Ling Column Project
Ready

A Microsoft Visual Studio 2008 indulasi képerdje
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Konkrét program irasa kozben lebsiglink van valtogatni a tenéefDesignej és a
program kodjat tartalmazé nézetek kozott, annakfehelen, hogy mikor melyikre van
szukségunk. A program bal oldalan valaszthatunkladoaz eszk6zoki (Toolboy, amiket
fel lehet hasznalni a program fellletének elkésehéz. Jobb oldalon talaljuk az adott
projekthez kapcsol6éd6 allomanyok,6frrdsok stb. listjat Solution Explorey. Ez alatt
talaljuk meg, azt a paneltPfopertieg, amely a felileten elhelyezett kontrollerek
tulajdonsagait tartalmazza, amit igényeinknek mlegfen allitgathatunk.

Az ablak also részén, egy kis panelen (Error lagpyogram forditoja kozli veliink ez
esetleges hibékat, figyelmezetéseket, amelyek gramo nikodésével kapcsolatosak. A
szintaktikai hibakbdl erdgd problémakra mar gépeléskor figyelmeztet (pl.: pemessé
elhagyasa; kapcsos zarojelek nem medfdielyen tortéa nyitasa, zarasa stb.).

A képen nagyon jol lathatok azok a programelemainiket az eibb

emlitettem, amelyek nagy segitséget jelentenelpegyram fejlesztése soran.

File Data  Format  Tools  Test  Window  Help
ENR RSN = H~E ' Debug - firry CPU - | [ H
T T i . =
(Toobox, = B X Player.cs [Desian] Player.cs - . , Solution Explo.,, - & X
L BindingSa... a A projekthez tartoz6 allomanyok || &= & 5 = o
Btk _ ; =
o n ideo_Plaver' {1 praject)
CheckBox eo_Player
|85 CheckedL... I\Properties
%] ColorDialog i eFe.rences
= ComboBox Alkalmazhat6 eszkdzi .jipl r:;ﬁiﬁ"ﬁfences
FE| Context... %] Player.Designer.cs
o Datagrid... ‘%] Player.resx
27| Dataset 1 Program.cs
7 DateTime. .. . , .
% pirector Adott kontroll tulajdonsagai $ %
f% it Properties - 0 X
L4 Direckary...
(3 Domaint... Player System,Window =
- FEz | A =
gt fe ] ok
= ejatszas op
';'l_?{ EwventLog reCoIor- Cankr
651 FileSyste..: u = FoBiord Mone
gn Flowlayo... < 5 RightToLe Mo
—1 = = RightTole False
ErionLt Hibak, figyelmeztetések ablaka =8 X Text  Azembely
|aDErrors| |_5I3Warning i)o ' Text
Description File: Line Calurmn Project !’:e texg alssnciated with
e contral,
Ready

Fejlesztés kdzben igy néz ki a Microsoft Visual @tu2008 fellilete
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A programozoi gyakorlatom soranéskdr most hasznaltam Un. breakpointokat
hibadetektalasra, az egyes programegységek helysddésének az ellérzésére. A j6
fellletnek koész6nhéf hogy a futd program koédjat menet kdzben ki lebkeimezni, az
aktualis valtozoeértékeket meg lehet tekinteni. Elsgk a futdé kddban a valtozé folé vinni az
egérmutatot, és kiirja annak az aktudlis értekétmEszetesen egyéb adatszerkezetekre is
igaz ez, példaul egy tomb elemit is meg tudjukrigki

A Microsoft Visual Studio szamtalan olyan funkcidrdoz magaban, amiket egy

programozo jol ki tud aknazni munkajanak megkoreséte, hatékony program irasara.
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3. Az oktatéprogram bemutatasa

3.1 Az oktatéprogram telepitése

Az oktatoprogram egy DVD lemezen taladlhat6. A DVIDIR meghajtoba tortén
behelyezést kovéen a telepét magatdl elindul. Az automatikus inditdst a Windows
operacios rendszerek elvégzik, ha az adott adaithordtalalhatd egy agynevezett autorun.inf

allomany. Ez mutatja meg, hogy mit inditson el alls@sast koveien.

W Az ermberi test - Microsoft Visual Studio (Administrator) =l =]
File Edit View Project Build Debug Data Tools Test Window Help
G-l % @90 5-5 | b Debug + Any CPU - | % i
Toolbox + & X| TFile System (Ember_setup)| -+ 3 | Solution Explorer - Az emberit..~ & X
EX: I ' : =R e
| =L=i | =} File System on Target Machine Mamis st EREa
-2 Application Folder [ _— = 5 Emberi test s
There are no usable Usefs Desktop ::gApphcatmn Peider S [L¥ Detected Dependencies
controls in this ; P Uer'sp M 3 User's Desktop : 3 Microsoft MET Framey'
roup. Drag an itemn 1 EE R TROEATTS. N RT [ . o !
oo Akt Yo oy ety ks - ~3 Microsoft.DirectX. Audi
it to the toclbox. i+ Microsoft.Direct Direc
i« 3 Microsoft.DirectX.dll
-« Video_Player.exe
: Z‘I[ Localized resources from Az er
_j Primary output from Az er
- |24 Primary output from Az er =
4 R b
Properties ~ 0 X
Itt adhatjuk meg, hOgy hova mit | Az emberi test Project Properties -
helyezzen el a telegit e oz [3 ]| =
Rendre: | ProjectFil Az emberi test csproj
. 1 roject File ernberi test.cspro
+ Az alkalmazas 1 a o
mappajaba mi keriiljon o [ = N N = | A program niikbdéséhez mely
« Az operacios rendszer komponensek kertilnek a telditie
Asztalara mi keriiljon a helyes rikodéshez.
e Az operacios rendszer
] Startmeniijébe mi Project File
kerdljon

A Microsoft Visual Studio telepé készitje

A program teleptfjét a Microsoft Visual Studioval készitettem. Az midrabban
emlitett Solution Explorében az aktualis projekthez hozza lehet adni 8giup projetet.
Amikor ez hozzaadéasra keril, kilénBokeallitdsi lehdiségek kozil lehet valasztani. A
fejleszti kdrnyezet az alapértelmezett telepitési Utkérdzakasos Program Files mappat
kinalja fel. Nekem ez nem megfdielmert a tananyag széveges része file-okban vaivéar
az oktatoprogram onnan olvassa ki. Az elérési iggimond abszolit modon adtam meg:

»C:\Az emberi test\Az emberi test\Az emberi testiiiyagt, ahol a tanegységnek megfélel
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alloményra hivatkozok. Ezért fontos volt hogy @pgtési mappa ennek megféleh kertljon
kialakitasra.

Tovabbi beallitasként megadtam, hogy az operaciésdszer Asztalara, és
Startmenujébe is helyezzen el egy-egy indito ikont.

A telepitt mellett megtalalhatd egy .NET Framework 3.5 vgiztélepity, ami nélkul
az oktatd program nem futtathatd, €s ha nincs argékkor telepiteni lehessen. Elhelyeztem
tovabba egy DirectX 9-es verzidju teléjpits, mert ha ez nincs a felhasznalé gépén, akkor a
programban lé¥ video lejatsz6 nem hasznalhato.

A videdk DIVX formatumban vannak kodolva, AC3-asngaavval. Ha ezek sem
lennének feltelepitve, akkor ezen telékiis megtalalhatok a teljesiikodés erdekében.

Olyan funkcidt is beallitottam, hogy amikor a tétépnditasakor ellefrizze, hogy az
oktatéprogram volt-e mar telepitve az adott szaypépén. Ha nem talalja meg, akkor
felkindlja a telepitést az adott helyre. Ha megtalakkor felkindlja a javitast vagy az
eltavolitast. Ez egy praktikus beallitds volt, nfetvalami miatt a mar telepitett program nem
miikodne, akkor egy megfetekattintassal pillanatok alatt a hiba elharithato.

Amikor minden beallitast megadtam, egy fordit&atildelést) kellett végrehajtanom.
Ez a niivelet nem az oktatoprogram kodjara vonatkozik, haree telepié projektre. Az
eljaras végére éallitott egy ,setup.exe” és egy ,Emberi test seng’ allomanyt.
Barmelyikre is kattintunk a telepitési folyamanelil.

A telepitési nivelet par percet vesz igénybe, ha minden egyébssgis program a
gépen van (.NET Framework, DIVX codec, AC3 codeaekiX). Ha ezek is telepiteni
szikséges, akkor tovabbi percekre van sziikség, zéa erogramok telepitése hamar
végbemegy.

e et =loEs et == |

Welcome to the Emberi test Setup Wizard Select Installation Folder

The installer will guide you through the steps required to install Emberi test on your computer The installer wil install Ember test to the following folder.

To ingtall in this folder, click "Nexd". To install to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:

LAz emben test\bz ember testidz ember testh | Browss... |
[ DiskGCost.
WARNING: Thiz computer program iz protected by copyright law and intemational treaties Install Emberi test for yourself, or for anyone who uses this computer:
Unauthorized duplication or distibution of this program, or any portion of &, may result in severe civi
or criminal penatties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law.
Everyone
@ Justme
‘ Cancel | Next = | | Cancel ‘ | < Back | ‘ Mext =

Az oktatoprogram telepitési képerdie 1€épéssl |Eépésre
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’_E'g“) Emberi test [=] @ @ j‘f} Emberi test == .
Installing Emben test @ Welcome to the Emberi test Setup Wizard
Emberi test is being installed. Select whether you want to repair or remove Ember test.
Please wait...
@ Repair Emberi test
Remove Ember test
| Cancel | Back Next | Cancel Bac | Finish ‘
Az oktatoprogram telepdfe munka kézben Ha telepitmegtalélja a gépen az oktatoprogramot

Az automatikus inditas elkészitéshez az AutorunaWdiprogramot hasznaltam. Ezzel
a kis programmal egysZemn megadhatom, hogy melyik allomanyra szeretraékarun.inf
alloméanyt késziteni és azt el is késziti. Ezt ké@ptcsak annyi a volt feladatom, hogy kiirni a
lemezre ezeket az allomanyokat. Arra viszont figiykell, hogy a lemez gyokér konyvtaraba
kerlljon az imént emlitett allomany, mert csak ekkog az oktatéprogram telefije

elindulni.

3.2 Az oktatdéprogram inditasa és felllete

A telepitést kdveéien a program két helir is elindithatd parancsiko
segitségével, melyek megtaldlunk az operacidos rendsAsztalan, é
StartmenUjében. Tobbszori probalkozas utan egyzedyskonnal maradtam,
amire kétszer kell kattintanunk az oktatoprogradulasahoz. Az oktatoprogram

A program ablakat Ggy igyekeztem megtervezni, hegy atlagos ikonja
monitoron is kénnyen hasznalhato6 legyen, ennek etelgén a mérete 1000*724 képpont. Az
ablak szegélyért levettem a Talcéra lekibdés Teljes méretre nagyitdé gombokat. Mindezt
azért, mert nincs funkciojuk. A program ablakatreigkosan nem méretezéieek allitottam
be, indulaskor a képertiykdzepén jelenik meg, melyet szintén tudatosatoiim be. Azért
dontottem igy, hogy a program aikddése kbzben egy egységes képet adjon a kénnyebb

kezelhebség érdekében, valamint a szovegek pozicionalasgyszeitbb volt igy.
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A legels valtozat egy nagyon egys#efellleti volt, ahol csak gombok voltak
elhelyezve &ormon (a program ablakan). Ezekre a gombokra klikkéjabbFormok voltak
elhelyezve témaknak megfaéleh. Nem tudom megmagyarazni miért, de éreztem, leagy
igy nem jo, és érol kezdtem az egész program irasat, tervezéséekEaz eredmeénye az

aktudlis felilet.

o5 Forml =

|  Amozgasi szervrendszer | | Az idegrendszer |
| Az emésald szervrendszer | | A szaporodasi |
| Akivdlasztészerviendszer | | Az éraékszervek |
| Alégzd szervrendszer | | Ahomonalis szabalyozas |
| Akeringési szervrendszer | | Szétar |
| Azemberkiltakardia | | Tesztek |

Az oktatéprogram elgfelllete

Az yj felllet kialakitasa soran éleges szempont volt, hogy az egyes témakorokhoz
barmikor hozza lehessen férni, de legyenek kihagyoes tertletek a fellleten. Ahogy
elkezdtem megismerni a Microsoft Visual Studiohegpitett eszk6zok kozott megtalaltam a
~panel kontrollt. Kisebb probalgatasok utdn ugy gondwiiahogy ezt fogom hasznalni a
felllet elkészitéséhez.

A mentgombokat is egy panelre helyeztem fel, meipden koriimény kdzott
latszik, ezaltal a rajta [évgombok is. Igy azt a szempontot, hogy a témak lkédmelérhebk
legyenek, de legyen nagy ures felllet, megoldottam.

A program viszonylag sok panelt tartalmaz. Ezekénszine vilagoskék — vagy ahogy
a Visual Studio nevezi: SkyBlue. Mindegyiket kularévvel lattam el a tartalmanak
megfeleben, hogy konnfy legyen éket a programozas soran megkuldonbéztetni (pl.:

MozgasPanell, LegzesPanstb.).
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A menigombok ennek megfaleh az adott téma élspaneljére, vagy a szotar
esetében annak egyetlen paneljére, vagy a tesébeseannak paneljére hivatkoznak.

Az oktatoprogram induld képerrfje

A kezdeti felllethez képest nagyban atalakult, jeetérvezett felllet felhasznaldbarat,
egyszeil kezelést biztosit a felhasznalé szamara.

3.3 Az oktatéprogram menije

A menlU elkészitésénél 6étleges szempont volt az attekinibetg. Ennek
megvaldsitasa véleményem szerint jol sikerllt. &zirfigyelemfelkeli és az egyérteltn
mukodéstl arulkodik. A téméak kivalasztasat egy-egy gombytmasaval teheti meg a
felhasznaldé. A gombok hatterének kismér&€peket hasznaltam, melyek &braja az adott
témakorhoz kapcsolédik. A gombok alatt cimkéKabélekre) helyeztem fel a témakordk
cimeit. Fontosnak véltem az élgervezet utan, hogy a szveg ne a gombokon ledyarem
alattuk. Az attekinthéséget ez szolgélta a legjobban.
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3.4 A szbveges tartalmak megjelenitése

Az egyes témakorok gombjaira klikkelve lehet az tad@mahoz kapcsolédd
tananyagot megjeleniteni. Mar korabban is irtangyhe tartalmak témakoronként paneleken
helyezkednek el. Ezek a panelek kezdetben ,lathat#t”’. Amikor kivalasztunk egy
témakort és annak gombjara kattintunk, akkor aztadona el§ panelje jelenik meg. A
paneleknek van egy ugynevezettisible’ tulajdonsaga. Ennek az értékeét igazra (true) vagy
hamisra (false) allithatjuk. Alapértelmezettkéraagez az érték, azaz a panel megjelenik a
program induldsakor. En minden panelnél ezt azkértdamisra allitottam, kivéve az
induloképerngét, igy csak akkor jelenik meg, ha az adott gomklikelink. (pl.:
MozgasPanell.Visible = false;de a kez@képerny panelre vonatkozo érték:
KezdoPanel.Visible = trug;

Minden panelre igaz az, hogy annyi sz6veget tadafrak, amennyi az adott tertletre
kvazi oldalra kifér. A panelek mérete egységesesr®Bb képpont, kiveve a menigombokat
tartalmaz6 panelé, mert az 1004*89 képpont. A mknehérete kicsit talnydlik az ablak
méreténél, amely nem zavarja a prograrikdaését. A felhasznalé semmit nem érzékel
eblsl, de terved nézetben latszik. Erre a kis aproségra a progefejdzésekor figyeltem fel,
természetesen a forraskodban egyesével ez komigalamit a dokumentacio elkészitésekor
még nem tettem meg.

A panelek aljan gombokat helyeztem el, amelyek tségével oda-vissza tudunk
lapozni egy témakordn belul. Ezek a gombok a memigihoz hasonléan ithtdnek. A
rajtuk 16w szévegnek megfeleltartalommal rendelkézpanelt lathatova teszik, de az 6sszes
toébbi panel lathatésagi eértekét hamisra allitjabgid ne kelllen minden egyes gombnal az
0dsszes panel lathatosagat bedllitani, irtam egyasl, amely minden panel lathatosaganak az
értéket hamisra allitja kivétel nélkil (neymnelsHide(). Ezt az eljarast meghivom ott, ahol
az a metodus szerepel, amely a gombot vezérli. Majivetked sorban lathatova teszem azt
a panelt, amelyiket az adott gombnak kell lathati@mnie. A gyakorlatban mindig csak egy
panel lathatd, tehat valdjaban folosleges mindeggkelt ,elrejteni”, de én ezt igy lattam
egyszeifinek. Egy példa arra, hogyan valGsitottam meg egybga kattintaskor, hogy az adott
panel lathat6 legyen, mig a tobbi ,elrejtésre Keril
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private void MozgasMasodikButton2_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.panelsHide();
this.MozgasPanel2.visible = true;

A témakorok cimét egysZen agynevezettlabelekre” helyeztem el. Aabel szintén
a beépitett eszktzok kozott megtaldlhatd. A cimegpekeztem kdzépre poziciondlni a
paneleken. Ezt gy tettem meg, hogy az aktudlisméretét (szélességét) kivontam a panel
szélességéih, majd elosztottam keivel. Az igy kapott szamot adtam meglabel egy
tulajdonsaganak az értékéil. Ez a tulajdondagatiori (elhelyezkedés) néven jelenik meg,
amely rendelkezik egy X és Y komponenssel. Termésea ezek X és Y koordinatak, amely
szamitégépes grafikaban megszokott moédon a bél selokban a 0,0 ponttal kéxthek. Ez
a 0,0 pont torténetesen az adott panel bab fedska. A fent emlitett értéket az X-nek adtam
ertékul, igy sikerilt a cimeket kozépre helyezniaBel kontrollinak be lehet allitani bidire
vonatkozo tulajdonsagokat. Ezélont néven érhék el a tulajdonsagok kozott. Be lehet
allitani azok méretét, szinét tipusat és stiluddtcimekhez 12-es bighéretet, félkdver
befistilust, €s Microsoft Sans Serif hBpust hasznaltam.

A szbveges tartalmak elhelyezésére is a beépiskortk kozal valogattam.
Konkrétan arextBoxkat ésa RichTextBogkat (szovegdobozokat) vegyesen alkalmaztam. A
képekhez {z6tt magyardz6 szdvegek terdezézetben kerlltek begépelésre. A tananyaghoz
kapcsolodd szovegek egysieszOveges allomanyokban vannak, melyek futagbed
kerlilnek kiolvasasra. Azeért dontottem a kKiullomanyok hasznalata mellett, az esetleges
gépelési hibakat igy kénnyebb javitani. Amikor eaekzdvegdobozok felkerlilnek a Formra,
kerettel rendelkeznek, és fehér hattérrel. Ezakagdonsagok nem illettek az oktatoprogram
fellletére ezeket meg kellett valtoztatnom. A Vis8&udio ebben is segitségemre volt. A
hattertiket a mar fent leirt ,SkyBlue”-ra allitottags az azokat hatarolé keretet bedllitottam,
hogy ne legyenekBorderSytl¢. A méretiket tetszés szerint valtoztattam, ahagprmai
elhelyezés kivanta. Igyekeztem olvashatéan, tagolehelyezni a szovegeket. A
bekezdésekkel nem volt kiléndsebb probléma, merszédveges &allomanyokban tev
tabulatorokat ugyan olyan jol értelmezte beolvasgskhogy azt vartam.

A file-ban léws szoveget egy String tipusu valtozéba olvastammagg ezt a valtozot
adtam értékll az adott szdovegdobdext tulajdonsaganak. Az aldbbi kbédrészlet ezt

szemlélteti.
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String text = File.ReadAllText(@"C:\Az emberi test\Az emberi test\Az
emberi test\Tananyag\emesztesl.txt");
this.richTextBox9.Text = text;

A szdvegdobozokat akkorara méreteztem, hogy péérjeat benne a széveg, mindezt
azért mert igy konnyebb volt a szovegeket elhelyeatamint ha a széveget gorgetni lehet a
dobozban, szamomra rontotta a program szépsépétt &zt a tulajdonsagot is letiltottam.
Ezt Ggy tudtam megtenni, hogy a szdovegdobo3akollBars tulajdonsaganak az értéket
Nonera allitottam.

A szoévegdobozok nemcsak arra szolgalnak, hogy gmiet jelenitsiink meg benniik,
hanem hogy a futas kézben beleirt széveget fellddjskn Ez viszont azt eredményezi, hogy a
beolvasott sz6veg modosithatd. Meg is jelefittedn az a kép, hogy a gyerekek mindenféle
jopofa szbvegeket irnak be, majd jelzik a tanaridkhagy miket tartalmaz ez a program. Erre
a problémara is nagyon egysker megoldas. A szévegdobozok tulajdonsagai koatitiunk
egy olyan lehdiséget, amivel megszabhatjuk a szévegdoboz irhatshig aReadOnly
értékét Truera Allitjuk, akkor a szOvegdoboz tartalma nem nsitthatd. Ezzel a kis
muvelettel a készddé didkcsinyt mar ki is kiiszobdltem.

3.5 A képek megjelenitése

A képek elhelyezését RictureBoxk segitségével tudjuk megvaldsitani. A képeket
importéladssal helyeztem el az oktatoprogram képzaba. Az importdlas sordn a képek
beépilnek a forrasba, igy nem szikséges azokattamwprogram mellé mellékelni, mint a
tananyag szovegét tartalmazo allomanyokat.

A képek egy kis nézetben jelennek meg a tanegkbége Természetesen ezeket a
képeket meg lehet tekinteni eredeti méretikberAiRictureBoxk egyik tulajdonsaganak
segitségével meg tudjuk hatarozni, hogy a bené k&p hogyan jelenjen meg. Ezt a
BackgroundimageLayoait tudjuk megtenni. Ha azt allitjuk be, hogy a led@ndezésdiled
akkor a kép a dobozban mozaikszezlrendezést kap. H&entet valasztjuk, akkor
egyszefien a doboz kbzepére igazitja a képetSthechopciovel a képet a doboz aktualis

méretéhez igazitja. En a kis képek esetében adbiutdhsznaltam. A nagy képek esetében
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pont akkorara allitottam a doboz méretét, amekkarakép mérete, természetesen
képpontokban szamolva.

A képek mellett elhelyezett magyarazészovegek kitgh a figyelmet a nagy kép
elérésének a lehitégére. A nagyobb kép megtekintéséhez a felhasmaididem kell mast
tennie, mint az adott képre egyszer kattintanigkoEkmegjelenik az érintett kép nagyobb
méretben. Ezek a nagymérdtépeket tartalmazé dobozok tergaézetben lettek kialakitva
agy, hogy a ,Visible” tulajdonsaguk alapértelmeertthamisra lett bedllitva, de kép az
importalva lett bennik. Ez a program irasakor Ugyett ki, hogy amikor egy adott panelt
elkészitettem a legvégén helyeztem rajta nagy ledgakalmazdictureBoxkat.

Amikor a felhasznal6 rakattint a képre, a nagykésible tulajdonsaganak az értéke
igaz érteket vesz. llletve ezek a metdédusok jelenmiteg a ,bezar’ szdveget tartalmazo
cimkéket is.

Egy objektumhoz tobb esemény is hozzérendelhetifnkképekre az egy bal
egérgombbal torténkattintdst rendeltem hozza. Ez egysieer,Click’ néven fut a C#-ban.
Ezt kivalaszthatjuk az eseménykéi®l, vagy ha az adott objektumra kattintunk &ett
terves nézetben, akkor automatikusan erre az egy babidildseményre iratkozunk fel, és a
Visual Studio be is hozza a forraskdéd azon résdé] ez a metddus megjelenik. Inn@nt
kezdve mar csak azokat a sorokat kellett begépelraamiket akartam, hogy abban a
pillanatban elvégezzen a program. Az alabbi kodeésgy olyan metddus, ami eqgy kis képre
kattintva megnyit egy nagyobb képet.

private void IzuletKicsi_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.IzuletNagyBezar.Visible = true;
this.IzuletNagy.visible = true;

A nagy kép bezardsahoz nem kell mast tenni, mimhegjelent kép valamelyik
sarkadban talalhatdé ,bezar” feliratara kattintani. Jezar’ szovegeklabeleken vannak
elhelyezve. Ezekneklabeleknek aCursortulajdonsaganal aHand' opciot allitottam be. Ez
azt a valtozast eredményezi futasbhdn, hogy amikor az egeret foléjuk mozgatjuk az
egérmutato egy kézre valt &t, mint a webes linkeitében egy bongésen. A kdnnyebb
hasznalat érdekében hasznaltam ezt a bedllitasbhseiget. Ezek a cimkék alapestben nem

lathatok, csak a képekre toréékattintasok teszik elérh@té azokat. Amikor erre a szévegre
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kattintunk, a kép elinik. A mogottes kod nem tesz mast, mint az érirkéfi, és a képhez

tartozé ,bezar’ cimke lathatésagi bedllitasat hamniéllitja, igy azok elinnek. Az alabbi
kodrészlet ezt a tiveletet végzi el.

private void IzuletNagyBezar_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.IzuletNagyBezar.visible = false;
this.IzuletNagy.Vvisible = false;
}

A fenti kodrészletbl is lathatd, hogy mind a képeket tartalmazé dokarzomind a
cimkéket beszédes nevekkel lattam, igy téve korbdyedlzamomra az azonositasukat. Ez
szerintem nagyon fontos dolog, mert adidsekben lehetetlenné valik a kod értelmezése,
mert nem lehet majd tudni, hogy melyik képre isatinzik a metodus. Talan a képek nevei
segithetnének ebben, de igy nem lehet attekihidtot irni.
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3.6 A szotar bemutatasa

Minden témakdr végén talalhaté egy kisebb listaj am ahhoz kapcsol6do latin
kifejezéseket tartalmazza. Természetesen nagyoéskatin kifejezésil van sz0, az egész
program kb. 130 latin-magyar kifejezéspart tartaima

Az oktatoprogram irasa kozben felmertilt az igémygyhlegyen benne egy szotari
rész, ami ezeket a kifejezéseket tartalmazza. Ezékejezésparok témakoronként kilon
szoveges allomanyban vannak tarolva a kovétkeznaban: maj - hepar. Egys#ien annyit
tettem, hogy egy szoveges allomanyba 6sszemasditai@jezetekhez tartozo kifejezés
parokat. Ezt kovéen kitoroltem a magyar megfebkket, majd elmentettem ,latin.txt” néven,
majd ugyanezt elvégeztem a latin megfikkel, és az eredményt elmentettem ,magyar.txt”
néven. A két allomanyban a szavak sorrendje neroagit, igy ha a hatodik sorban a
Jatin.txt” file-ban a dens szerepel, akkor a ,magyxt” allomanyban a hatodik sorban a fog
szonak kell szerepelnie. Ez az utolsé sorban skesgavakra is igaz. Ezt hasznaltam ki a
keresés megoldasdhoz is. Azért dontdttem a filetdnahas mellett, mert az esetleges gépelési
hibakat sokkal konnyebb igy javitani, mint ha adskddban kellene keresgélni.

A szoétarban a parositasi Iépést ezzel megoldottaki@ivetke® szint az volt, hogyan
oldom meg a keresést. Egyskam deklaraltam két 150 elemmel rendetk&é@mbot, magyar
és latin nevekkel illetteriket. Ezekbe beolvastam az elnevezésnek meggelel szavakat a
.-magyar.txt” valamint a ,latin.txt” allomanyokboEgy kicsit féltem a file-kezelé&dt mert a
C-ben nem voltStreamReader és FileStrearaztaly, egy kicsivel rovidebb is a C-bendév
kod, de végul nagyon egysden megirtam, és dlge helyesen ikodott a tombdok feltdltése.

Az oktatoprogram szoétar panelén lehet valasztaom apciok kozil, hogy a latin vagy
magyar szonak keressik a megfgitl Ha a magyar gombra kattintunk, akkor a magyar
szavakat tartalmazé tdmbben keres, ha a latintarak latin szavakat tartalmazé témbben
keres. A valaszthato opciok eléréséhez radiogonii®&adioButton raktam fel a panelra. A
keresés gombra kattintva a gombhoz rendelt fuggwdtgnsrzi, hogy melyik gomb lett
kivalasztva.

Ezt hogyan is lehet megvizsgalni? A radidgombokvak egy Ugyneveze@hecked
tulajdonsaga. Ennek az értéke logikai értékkéntz igaue) vagy hamis false lehet.
Ertelemszdien, ha a radibgomb be van jeldlve, akkor igaz éttdépvisel, egyébként

hamisat.
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A keresés gombhoz irt metédust agy irtam meg, hagg is figyel, ha egyik
radibgomb sincs kivalasztva. Ha ilyen eset van,oakégy felugré ablak figyelmezteti a
felhasznaldt a kovetkézszoveggel: ,Nem valasztottad ki, hogy melyen &adesel!”.

A keresend szot egyTextBova kell beirni. Mar korabban irtam, hogy ezeknek a
szovegdobozoknak Bextnevi komponense hordozza a sztveget. Az ide beirt gedegy
string tipusu valtozéba teszem be, amikor a keresés gokaitint a felhasznald. A metddus
arra is figyel, hogy legaldbb 3 karaktert adjon radglhasznalé a beviteli méze. Ha ennél
kevesebbet ad meg, akkor szintén egy felugro Uabladt figyelmezteti erre.

Ha a fenti feltételek teljeslltek, akkor elindukeresés a latin vagy magyar témbben a
valasztdsnak megfeten. A szavak vagy szOvegrészek keresése@oraains() beépitett
metodust hasznaltam. Ez a metddus szoveges tigdattdagokon hasznalhatd, és igaz értékkel
tér vissza, ha a paramétertl megadott széveg naditasd a valtozoé altal keépviselt szévegben.

A kodban ez igy fordul él

if (magyar[i].Contains(word) == true)

Ha keresés eredményesen ér véget, akkor a keszeetszlethez kapcsol6dé szt
attol figdhen, hogy magyar vagy latin kifejezések kdzott kigias kiirja, majd mellé a masik
megfelebjét, mindezt egy masik szovegdobozba. Ha tobb iigeman, akkor mindegyiket
Kiirja, természetesen soronként.

A fenti kédrészletbl lathato, hogy a magyar szavakat tartalmazé tongzéhad végig
a keresés, és word valtozéban tarolt karterlancot keresi annak eleemitHa megtaldlja,
akkor az adott pillanatban azaltozo altal képviselt indexen lészavak dsszétve kiirja a

szovegdobozba. A fenti kodrészlet ennek medfelekiegészitve az egyik tombre nézve:

if (magyar[i].Contains(word) == true)
{
this.ResultBox.AppendText(magyar[i] + " - " + Tatin[i] +
"\n");
tmp++;
}

A fenti kodrészletbl mar csak atmp valtozé szorul magyarazatra. Az elnevezés az

angol temp sz6bol ered, annak ideiglenes, segéd mivoltarevaut@\nnyi a feladata, hogy
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szamlalja a talalatok szamét. UtolsO lépésként imegalja a metddus, hogy mennyi az
értéke. A kodbol egyeértelim hogy ha van talélat, akkor mindi¢ egyel az értéke. Ha nulla
marad, mert a metddus elején ki van nullazva, aklemn volt talalat, és kiirja hogy a ,A
keresés nem jart eredménnyel’. Ezzel az utols6 emmtral zarul a kerésmetddus
mikodése. AResultBoxazt a szévegdobozt jeldli, ahova a keresés ereghmkirodik. A
kodban azt a szévegdobozt, amibe a kerésemzdveget lehet beirni, searchBor nevet
adtam.

Mindkét szbvegdobozt igyekeztem azonos magassagihelyezni panelen,
igyekeztem folyamatosan az esztétikat szedit ¢hrtani. A dobozokBorder tulajdonsagat
FixedSinglee éallitottam. Véleményem szerint jol mutat ebbdarendban a sz6tér paneljén, a
szépségérzetet nem rontja, de eltér egy picit adigechegszokottol. Némely esetben
szerintem ez a felhasznalé véleményét javitja amtgmogrammal kapcsolatban. Ezt sajat
tapasztalat alapjan gondolom igy. Nekem altaldkészeni szoktak az olyan alkalmazasok,
amelyeken belll kisebb eltémrmegoldasokat talalok. Természetesen ez csak azaj@mh

véleményem.

A sz6téri rész nikodés kdzben
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3.7 A teszteket tartalmaz6 mentpont

Az oktatoprogram egyik legosszetettebb része, nan#ult, mind a niikddeést
tekintve. Alapveien két tipusu teszt talalhaté a programban. Mirderakdrhéz van egy tiz
kérdést tartalmazo teszt, kérdéseként harom véleestiséggel. Ezeket ,statikus” teszteknek
neveztem el. Ezen felll van egy Ugynevezett ,Komphainden témét atolélteszt”. Ezt a

tesztet ,dinamikusnak” kereszteltenikddése alapjan.

3.7.1 A ,statikus” tesztek

El6szor is statikus jetz megmagyarazasaval kezdem. Azért kapta ezt a fajta
elnevezést, mert a kérdések és a hozzajuk kapcdsvlddszlehéiségek nem valtoznak. Azért
dontdttem ezen megoldas mellett a témakoérok teiéiben, mert egy @utan, ha méast nem,
de legaldbb az adott kérdésre a vélaszt meg fegjalrti a felhasznald. Ne feledjuk, az
elsbdleges cél tovabbra is az Uj ismeret elsajatitda® az oktatdprogram csak egy eszkoz
lehet, ami segitséget nyuit.

A teszteknek ledgképp az a célja, hogy az elsajatitott tudast mégg, visszajelzést
adjon az aktudlis tudassziéitraz érintett témakorben. Epp ezért, tartds gyakonhellett tiz
kérdésre legalabb tudni fogja a valaszt. lgaz em meteljes tudast fogja tlukrozni. Ha egy
tanulo6 otthon hasznélja a programot, a sajat Etk@retére van bizva, hogy mennyititbordit
a tananyagegységek tanulmanyozasara, €s menmgztek megoldasara. Ahogy mi tanarok
mondani szoktuk: ,sajat magukat csapjak be”. Ezkpjan nem gondolom, hogy hibas
dontés volt a témakorékhdz kapcsolodoan allandddsaket-valaszlehidégeket tartalmazo
teszteket késziteni.

Amikor a ,Tesztek” gombra kattintunk, megjelenikétlink a teszteket tartalmazo
ablak, amely tobb részegységeket tartalmazokérs egy legérdid menit ComboBox
taldlunk. Ebben a legordillmeniben taladlhatok a témakorok cimei. Természetese
hozzajuk kapcsolddo teszteket jelenitik meg. A tdgid meni mellett talaljuk az eredményt
jelzé6 dobozt. Ebben szazalékos formaban jelenik megqaldaeljesitménye a jo valaszok
tekintetében.

A mar emlitett tiz kérdés egyszerre jelenik megaatt témakoér kivalasztasa utan a

hozzajuk kapcsolddo valaszlebstgekkel egyutt. A kérdéseket cimkékkel jelenitetieeg.
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A valaszlehegiségeket a mar kordbban emlitett radibgombokkal t@do meg. Ha
dsszeszamoljuk, akkor szamsgar harminc radidbgomb jelenik meg egyhen egy panelen.
Ezzel az a probléma, hogy ha futaskor ki akarjlidnea helyes valaszokat a panelen, akkor
a harminc lehékség kozoétt ,ugralni” fog a kiadott valaszunk. Ilyem nem kell mast tenni,
mint az Osszetartoz6 valaszlelsgigeket egy csoportba kell foglalni. Ezt megtekketji
panelekkel (én ezt alkalmaztam), vagy csoportké&geté&roupBoy. Innen mar nem nehéz
kitalalni, lesz tiz darab kismétepaneliink, egyenként harom darab radiogombbal.

A fent emlitett vazat még terv&@zézetben kialakitottam, de szbvegi részt nem
rendeltem hozza. Ezek egy nagy panelen vannakemslathatok. Akkor valnak lathatéva,
amikor kivalasztunk egyet a legordithenilél, de ekkor mér a hozzajuk rendelt széveggel.

A kérdéseket és valaszokat nem tettem allomanyokizsmem a forraskodban
helyeztem el. Azért irtam meg igy a programot, hogyehessen a megnézni azokat. Amikor
megtorténik egy téma kivalasztasa és megjelendszttezzel egy &ben az oktatéprogram
menuje elérhetetlenné valik. Ezzel is igyekeztemedizerilni, hogy meg lehessen keresni a
kérdésekre a valaszt. Erre irtam egy olyan eljagasely a gombolEnabledtulajdonsagat
hamisra dllitja, azaz inaktivva valnak. A kdédbdisableButtons()néven jelenik meg.
Természetesen létezik vele ellentéteikoaési eljaras is, amely aenableButtons(nevet
viseli, és a teszt kiértékelését kit |ép niikddésbe. A legdrdélmen is letiltasara kerul
egy teszt mkodése kdzben, majd Ujra elédwad valik a teszt kiértékelését kogen, amit a
ComboBox Enabletulajdonsag hamis-igaz allitgatasaval értem elefedmeényt tartalmazo
szovegdoboz irasvédett. Ezekkel a bedllitAsokkgkekigztem ,bolondbiztossa” tenni a
program teszt részét.

A kérdések és a valaszok szoveget témakoronkéntuddisan allitom be
metodusokkal. Minden egyes témakoérhoz tartozik igpn eljaras, ami ezt végzi el. Az
ellendrzést is kulon fliggvények végzik témakoronként. déim egyes esetben megadtam
hogy mely valaszok a jok, és a fuggveny azt figyedgy azok lettek-e bejeldlve. Ha egyezik
a bejeldlés, akkor megndéveli az ott désegedvaltozd értekét. Egyertélmhogy ez a
segédvaltozé a helyes valaszok szamat jeloli. Maveészt tiz kérdést tartalmaz, a helyes
valaszok szamat elosztom tizzel, majd szorzom starajd az igy kapott értéket irom ki az
eredményt jelz szévegdobozba.

A teszt niikddése kozben figyel arra is, hogy minden valasg nadt-e jeldlve. Ha

van olyan kérdés, amelyiknél nincs bejel6lve valakkor egy felugré ablakban figyelmeztet
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erre a kovetkaz felirattal: ,Van olyan kérdés, ahol nem adtal médaszt!”. Ez a fuggveény

egy logikai igazzal tér vissza, ha fent emlitetitdgivetkezik be, ellenkézsetben hamissal.

Ezt a fliggvényt is sajat magam irtahgsMoreAnswer(néven talalhat6é meg a program
forraskodjaban.

Amikor egy teszt kiértékelése megtorténik, az ossgedveget tartalmazé elemet
Uressé teszem, hogy ne legyen benne marado ,szemejt] lathatatlannéa allitom. Ezt azért
irtam meg igy, hogy ne lehessen a kérdéseket émszokat leirni. lgaz, hogy a futas kdzben
ezt megteheti, de a teszt kiértékelését kimretud kovetkeztetni a helyes eredményre, amit

viszont szertettem volna meghagyni.

BV A légzd szervrendszer =

Van olyan kérdés, ahol nem adtal meg valaszt!

|

A statikus” teszt mikodés kdzben
3.7.2 A ,dinamikus” teszt
Az elnevezés arra utal, hogy a kérdések valtozéesdben érkeznek a program

felliletére. Ez a fajta teszt a ,Komplett, mindem#&é atéled teszt” mentponttal érheel. Ez
a teszt alkalmas arra, hogy mérje a szerzett tadassszes témakorrel kapcsolatban.
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A miikodése alapvéen tér el a ,statikus” tesztekhez mérve. Egyszesak egy
kérdés jelenik meg a harom valaszléséggel. A kérdések valtoz6 sorrendben jelennek meg.
EQy tesztsorozatban tizentt kérdésre kell valaszélnprogram minden egyes kérdésnél
figyeli, hogy a felhasznalo jeldlt-e be valaszt. el elmulasztotta, akkor egy felugré ablak
figyelmezteti erre a kovetkézszoveggel: ,Nem jeloltél be valaszt!”. A teszt &iasztdsakor a
masik teszttipushoz hasonléan a menigombok éséadidsy menil elérhetetlenné valnak,
majd teszt befejeztével ,aktivizalédnak”.

A feladatmegoldast a ,Teszt inditasa” gomb lenyaiaak lehet elkezdeni, a
vélaszadéast kovéen a ,Kovetke# kérdés” gombbal lehet kérni az ) kérdést. Az sdol
kérdést koveten megjelenik az eredmény az eredményt kiird dabgaigyanugy értékelve a
teljesitmeényt, ahogy azt a témakdroknél leirtarakazenot kérdésre levetitve.

A tizendt kérdés egy oOtvenelénkérdésbazisbol keril kisorsolasra véletlenszer
Erre a Randorot hasznaltam. Felvettem 0t darab Otvendletdmbédt. Az egyikbe a
kérdéseket vettem fel, masik haromba a kérdésdhinezd valaszokat, majd az 6tddikbe a jo
valaszokat. Itt is az indexek egyeegét hasznaltam ki. Példaul az 5. indexet k&rdéshez
a masik harom tdmb 5. indexen éévalaszok passzolnak. A helyes valaszok tomb ®xéd
a helyes vélasz szerepel, amely megegyezik a haatanzt tartalmazé tdmb valamelyikével.
Ennek majd az ellémzéskor lesz szerepe.

Felvettem egy tizendt eldmtombot, amely egész szdmokat tartalmazhat. Ebbe a
tizentt elen tdmbbe sorsolok ki szamokat 1 és 50 kdzo6tt. Haigosl tombindexelést
nézzik, akkor O és 49 kozott a hatarokat is beleé szamokat ugy generalom, hogy a
sorsolaskor mar figyelem azt, hogy az addig |étzeltak kdzo6tt ne legyen ismétlés, azaz
amikor generdlodik egy Uj szdm, akkor végigszaladdkmbon, hogy az mar létezik-e. Ha
nem, akkor letarolom, ha igen akkor generalok egy, imajd azt megint ellénzém. igy
elkertlom, hogy egy kérdés tobbszotfetdulhasson. Az igy kapott szamok lesznek a
kérdéseknek a tombben &vndexei. Azok a kérdések jelennek meg majd, ankelye
kisorsoltam.

Az ellersrzéskor nem kell mast tenni, mint megnézni, hoglegelélt radibgomb
szOvege (' extkomponens altal hordozott széveg) megegyezik-adatt kérdés indexéhez
tartozo, helyes valaszokat tartalmazo témb azomexéd 1év szdveggel. Ha igen, akkor
megnovelem a j0 vélaszokat szamol6 segédvaltozkért A teszt végen pedig kiiratom

szazalékos formaban.
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Mindkét teszttipusnal tgyeltem arra, ha egyéltalénts j6 valasz, akkor kiirom a O
%-ot, €s nem osztok nullaval. Mint tudjuk ez kivetkozna futds kozben.

Ez a fajta teszt mar jobban alkalmas a ténylegdastumérésére, viszont a teljes
anyagra vonatkozo tudast feltételezi.

RN TN o KT

Al Komplett, minden témdt Stoleld teszt -

A komplett teszt wkodés kézben

3.8 A Film anyagok menupont

A program készitése kézben gondoltam arra, hodggrjde valamilyen multimédias
ponttal Bviteni azt. Ekkor jutott eszembe, hogy volt régen-aen az Egyszer volt hol nem
volt, az élet c. francia rajzflmsorozat, amely dtikesen mutatta részenként az emberi
szervezet egy-egy szervrendszerét, szervét. Nagyooktatofilmeknek taldlom nemcsak
kicsiknek, hanem akar a féiteknek is. Ugy gondoltam, hogy felhasznalom olsata
Annyira jonak talaltam, hogy nem is igazan tudtaradgadni részeket az egyes epizodokbal,
igy inkdbb harom komplett részt tettem be a progpam
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Nem akartam a Windows Media Player programjat hsznigy gondoltam készitek
egy egyszédr sajat filmlejatszot.

Ezt egy Uj alkalmazasként irtam meg, kilonalloafiatd allomanyként. A program
felliletén taldlunk alapvétvezérb gombokat, mint a ,Lejatszas”, a ,Stop”, a ,Meg@” és
a ,Kilépés”. A videdt vezé#l gombokat alapesetben letiltottam, mivel indulaskoég
semmilyen vided nincs betdltve. A fellleten taldwagy legordid menat, amibl a videokat
tudjuk kivalasztani. Amikor megtorténik a kivalagzt a film betéltésre keril, majd a
vezérbgombok aktivva valnak, és el lehet inditani a tgast.

A film képanyaga kdzépen egy panelban jelenik nizg kdd szinten kellett megadni,
hogy a képanyag tulajdonosa ez a panel (owner),aaimak meg kell jelenni. A videodlejatsz6
DirectX alapu, amire mindenképp szikség van annakkodéséhez. Konkrétan a
Microsoft.DirectX.AudioVideoPlaybackltal definialt specifikaciokat hasznalja. Az ehhe
szukseéges dll allomanyt is hozza kellett rendelmicgekthez.

Csuszkat szandékosan nem rendeltem a lejatszolgyik Bzempontbdl héatrany,
masik szempontbol &hy. Engem az vezérelt, ha 6rai keretben akarjukr@si, akkor a
gyerekek ne tekergessenek bele a filmbe. Viszomthrdttany, ha a tanar akarna kiragadni
részeket. Ez a hiAnyossag orvosolhato.

o Az emberi test - filmnézé ===

A lejatsz6 program fellilete (a képkockdk mozagasazda a homalyc képet
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4. A program irasa kozben adddott problémak és medpasuk

A program megirasa soran tobb akadalyba is UtkGztereket kisebb nagyobb
sikerrel oldottam meg, haritottam el.

A C# programozasi nyelvvel a szakdolgozat elkésekér kezdtem el ismerkedni. A
grafikus felhasznalo felllet készitésében nem nmagydtam jaratos, nem tudtam, hogy kell
azt életre kelteni, mivel csak konzolos programokasgzitettem eddig. Ahogy elkezdtem
egyre mélyebbre jutni fokozatosan értettem meg althoz hogy a fellleten torténések
legyenek, valaminek ki kell azt valtani, legyen a@Zir csak egy kattintds. Kezdetben ez
nagyon furcsa volt, de megszoktam, mondhatni hamar.

Kezdetben, amikor irtam a programot az volt difélf hogy a mindig a legfrissebben
elkészilt panel latszik indulaskor. Ekkor esett hggy ezek Visible tulajdonsagat
alapértelmezettként hamisra kell allitani, igy nEszanak indulaskor, csak majd amikor
valamilyen esemény ezt valtja ki.

A kovetke® problémaval programirds kézben szembesiltem. Sgermprogram
nem futott a hattérben, nem futtattam az oktat@mgt sem, egysziéen a Visual Studio
,Out of memory” hibatzenettel leallt. Mondanom séwell, mar par panel készen volt, a
képek is be voltak importalva, pozicionalva. Nemtéun menteni az utolso lépéseket. Ezek a
tinetek, csak laptopon jelentkeztek. Csodalkoztamert 2GB memoriaval ez olyan
hihetetlennekiint, természetesen az itthoni asztali gépen semna gem volt. Az igaz, hogy
abban 4GB RAM van, de ekkor még mindig nem hittenkesés memoériaban és arra
gyanakodtam, hogy a notebook memdrigja hibas. tiseiteltével egy asztali gépen, ami
szintén 2GB memoariaval rendelkezett szint&foetiult a hiba. Ekkor zartam ki a hardware
hibat. Ténylegesen a programiras felé fordultangyhuit ronthattam el. Kisebb gondolkodas
utan ddébbentem r4, hogy a nagyméietpek okozzak a problémat. Mint mar irtam, minden
kép terved nézetben lett elhelyezve és importalva. Ezt aagst@tmennyiséget a Visual Studio
nem toleralta. Annyit kellett volna valtoztatnomkédon, hogy a képeket nem importalom
terved nézetben, hanem futaskor téltdbm be megadva a l&pse Utjat. Ezzel rengeteg
memoriat sporolhattam volna meg. Mivel mér a taagegységek feldolgozasa 80%-o0s volt,
mar nem kezdtem meg a program ezen részenek akitdaht. Viszont, ha nincs 4GB

memoria az itthoni gépben, akkor minden bizonnya kényszerulok.
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A legérdekesebb buktatot a lejatszéd programmainélie A fejlesztést parhuzamosan
64-bites Microsoft Windows Vista, és 32-bites Mmoft Windows XP rendszereken
végeztem, mikor melyik gép volt a kdzelemben, azudis forraskodot pendrive-on
hordoztam. Az itthoni asztali gépen, Vista rendszdatt készitettem a lejatszot.
Leforditottam, de nem tkodott. A program inditaskor a program azonnalltelbdszinten
kerestem a hibat, de nem akadtam ra. ¥édkeseredésemben egy baratomnak elkildtem a
forrast, hogy segitsen mi a hiba. Az volt a legétgtienebb, hogy hiba és figyelmeztetés
nélkil fordult le a kdd. Atnézte, majd jelezte, fiagncs benne hiba, neki tokéletesen megy.
Még értetlenebbl altam a hibatl

Atjott hozzam, majd mutatta, hogy &zaptopjan tokéletesen megy. Megint atnézte,
de még mindig nem latott benne hibat. Kérte, hoggzilk meg, az én noteszgépemen megy-
e. Természetesen ment, raadasul az a kod, ametyeiszali gépendt vittink at a
notebookra. Arra a kdvetkeztetésre jutottunk, hagyen Windowsom bolondult meg. Az
gépén szintén Vista 64bit volt fent, az én laptoppr32-es XP. Két este Windows Vistat
telepitettem. Ujraraktam mindent, update-t futtatta Windowson is. De a hiba csak nem
mult el. Ekkor eszembe jutott, hogy ha a Visuald®iban futtatom a kodot, akkor lehet
debugot vagy nyomkovetést végezni. Elkezdtem fiteakodot, ami persze azonnal leallt. A
Visual Studio kidobott egy ugynevezeBadlmageFormatExceptibn Ennek nagyon
megoriltem, nem is értettem, hogy miért nem ezeeddtem. Felmentem az internetre, a
google-be beirtam a fenti kivétel nevét és vartamegoldast, de nem volt. Kb. masfél oran at
bajtam az internetet, de nem akadtam semmire.

Forditgattam, beleirogattam, de semmire nem jutgtfalyamatosan a fenti kivétellel
ledllt a lejatszd program. Egyszer arra lettem digyes, hogy a Microsoft Visual Studio
felkinalja, hogy keressen-é megoldast a probléméara. Nem szoktam hinni az ilyen
megoldasokban, mas otletem nem volt, engedélyezidyan masfél percen belll behozott
egy angol szakmai féorumot. De nem a bdngbem, hanem sajat ablakban, véfest
valamilyen Microsoft ,bel§”, csak a Visual Studiot hasznaldk korébe elértiétumot. Ott
egy felhaszndalo szintén ugyan ezt irta le, és mayy talalts sem megoldast. A& kérdésére
kapott valasz volt az én valaszom is. Egy&zer annyit kellett atallitani a fejlesit
kornyezetben, hogy forditaskor x86-os platformralitson. Ezzel megoldddott a probléma,
és fut hiba nélkil a lejatszé program.
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A program megirasa kdzben mas emlékezetes hibdbdutettam. A fentiek pedig jo
példak arra, hogy mikre kell nagyon figyelni egpgnam irdsa kézben.
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5. Osszefoglalas

Az oktatoprogram elkészitésével egy jo0l hasznalbaggdeszkdz @llitasa volt a cél.
Tartalmi szempontbdl egy kicsit hianyosnak érzerartraz egyes szervrendszereknek inkabb
az anatomiai bemutatasa valosult meg, azok éldbemiutatasa nem. Mivel elég széles kort
igyekeztem lefedni, ugy érzem, ez nem csokkentaszhalhatésagat. Egy Ujabb célt vet fel
bennem, mégpedig azt, hogy készitsem el ennek tardpkogramnak a folytatasat, ha ugy
tetszik a masodik részét, amelyben inkdbb a mosédte kifejtett egységek kapjanak
nagyobb hangsulyt.

A program megirasa soran szakmdirelepésre tettem szert. Megismerkedtem egy
eddig szamomra idegen programozasi nyelvvel. Eyed/regyaltalan nem all messzgeim,
agy érzem konnyen el tudnék benne merllni. Szamaokkal érthetbb és hasznalhatobb,
mint a Java vagy a Delphi. F&jlott az algoritmikus gondolkoddsom, a problémanugol
képessegem.

Az egyetemen tanult programozoi ismeretek egy résast nyert igazi vilagossagot.
A Programozés 1 gyakorlatain rengeteg figgvénydrasdt kellett megirni, amiknek akkor
nem sok jeleritséget tulajdonitottam, de most a szakdolgozat rasgisoran nagyon sokat
tisztultak. Valojaban ére vetitette azt, hogy az objektumorientalt prograas soran
rengeteg eljarast és fuggvényt kell hasznalni, gekecsak segitik a munkéat. Nagyon jol
tudom, tudom hogy az OO vildg nemcsakldh.

Eddig nem szerettem programokat irni, de most rtaggtiozott a szemléletem. A
félelmeim elmdltak, Ggy is mondhatnam, hogy tudésg@ alakult at. Azzal is tisztaban
vagyok ez az oktatéprogram a .NET programozas ifészkapargatja a technoldgia
kihasznalasdnak szempontjabol. De mint mondottesmeteallok ezen irdnyban 0j ismeretek
befogadaséra.

Az oktatdéprogram teszt részeben fejlesztési tedggiként jelolIném meg a tobb valasz
megadasanak lelisteégét, azaz a jelénégyzetek CheckBox hasznalatat. A masodik rész
esetében animaciok készitése, amelyek az egyewvekzeszervrendszerek iodését
mutatjak be. Ezzel ténylegesen az élettanra fektathhangsulyt. Videbanyag hasznalatakor a

lejatszd programba a pozicios csuszka beépitése.
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Osszességében Ugy gondolom, hogy a program fellasamat, szemléletes, jol
hasznalhatd. Bar egy programrél sosem lehet elmmndagy kész van teljesen, mert mindig

ott vannak hattérben hizodo tovabbi igények, apfiblamitasok, fejlesztési lehitegek.
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6. K&szonetnyilvanitas
Ezuton szeretnék kdszonetet mondani konzulenserdneRutkovszky Edénének a
dolgozat elkészitéséhez nyujtott segitségééricsangrt és tirelméért. Folyamatos biztatasa

allandé tamasz volt a helyes ut megtaldlasahoz.
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