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1. Bevezetés

Szakdolgozatunkban a Debreceni Egyetem Informatikai Karan
lévé informatikus-kényvtaros BA képzés negyedik félévében oktatott
,Programozas alapjai” ciml kurzus tananyagat dolgozzuk fel és
készitlink beldle online oktatasi segédanyagot.

Témavélasztdsunkat azzal indokolhatjuk, hogy a kurzus
elvégzésével ralatasunk nyilt annak nehézségeire és tapasztaltuk sajat
évfolyamunkon is annak koévetkezményét. Az (j rendszeri
fels6oktatasban a korabbi 6t éves képzés harom évre szlikilt, igy a
szak elvégzesére szant idékeretre megnétt a tananyagok mennyisége.
Ezt a tananyagot nehéz elsajatitani és megérteni rengeteg gyakorlas
és odafigyelés nélkll. A feladatok gyakorldsara €s az anyag kdénnyebb
megértése érdekében hozzuk létre ezt a segédanyagot a kdvetkezé
évfolyamok hallgatéi részére. A targy alapveté szikségessége abbdl
adodik, hogy a szak webprogramozéi szakirannyal folytatédik, melynek
a tantervi haléjanak legelsé és legfontosabb alapeleme a programozas.

A kurzus soran a Pascal és a Java programozasi nyelvvel
ismerkedhetliink meg, ezért elészér egy altalanos, majd késdbb
részletes attekintést adunk ezekrél. Az elektronikus formaban
elkészllé tananyag szorosan kapcsolédik napjaink U] oktatasi
irdnydhoz, az e-learning-hez, ezért ennek térténetérdl, tipusairdl és

helyzetérél atfogdbb bemutatast nyujtunk.



1.1. Programozasi nyelvek

A programozasi nyelv olyan utasitasok sorozata, amellyel k6zélhetjik a
szamitdgéppel, hogy egy adott feladatot milyen médon végezzen el.

A programozhaté szamitégépek 1940-es évekre tehetd megjelenése
6ta mindig szikség volt a technika, a folyamatosan megjelend
felhaszndléi/programoz6i  igényeket  kieléegité, egyre fejlettebb
programozasi nyelvek megirasara, tovabbfejlesztésére.

Mara szadmos programozasi nyelv kézll valaszthatnak a programozék,
vagy programozni vagyok. Az eddig megjelent nyelvek struktarajukbdl,
mikodésiikbdl és felhasznalasi modjukbdl  adodoéan  kilénbdzo
csoportokba sorolhatok. Az egyik ilyen csoport a forditott nyelvek,
melyek forditdé (compiler) haszndlataval a forraskodbdl gépi kédot
allitanak el6. Ezt a kddot az operacidés rendszer mar Iényegében
kézvetlenll tudja futtatni. Ebbe a programnyelv-csoportba tartoznak
tobbek kdzo6tt a Pascal, a C++ és a Fortran nyelvek is. Egy masik
csoport az interpreteres nyelvek csoportja, ilyen programozasi nyelv a
Java, melyben a JVM (Java Virtual Machine) értelmezi a kédot.

A ,Programozas alapjai” cimi kurzus tananyaga a Pascal és a Java
nyelvekkel foglalkozik. Ezért a kbvetkezdkben ezek altalanos térténeti,

majd részletes szerkezeti €és mikddési attekintése kdvetkezik.

! http://hu.wikipedia.org/wiki/Programoz%C3%A1si nyelv
http://zeus.nyf.hu/~etelka/prognyelviejl.doc




1.1.1 A Pascal programozasi nyelv

1.1.1.1. Torténete

A Pascal programozasi nyelvet a Zirichi Mlszaki Egyetem egyik
tanara, Niklaus Wirth készitette el 1968-ban. A nyelv vazlatanak
alapjaul az Algol programozasi nyelv logikaja szolgalt. Munkajat Blaise
Pascalrédl, a jelentés 17. szdzadi francia matematikusrél és filozéfusrél
nevezte el. A '60-'70-es évek forduldjan, munkatarsai segitségével
megalkotta eme magas szintl programozasi nyelv forditdprogramjat. A
nyelv standardizalasa (szabvanyositasa) 1973-ban tértént. Innen
egyenes Ut vezetett a logikus és értheté programozasi nyelv rohamos
elterjedéséhez. Jelenleg is a legkedveltebb nyelvek kbzé tartozik a
programozoék kérében.

A Pascal nyelv felhasznalhatdé utasitasainak halmazaban kezdetben
csak a legegyszerilibb és legpraktikusabb parancsok voltak beleépitve.
Innen adédott a nyelv puritinsdga és kdnnyen tanulhatésaga. Am,
hogy megfeleljen a kor elvarasainak, a Borland cég felkarolta a nyelvet.
Uj megoldasként 6sszekapcsolta a forditoprogramot és fejlesztdi
kdérnyezetet, valamint kiegészitette Uj utasitdsokkal és flggvényekkel,
ezzel sok kényelmi megoldast nyuljtva a programozéknak. A
programnak szamos verzidja €s javitdsa megjelent, igy a Turbo Pascal
jelenleg a 7.0 véaltozatanal tart. igy mar képesek vagyunk Windows-os

feliletb6l DOS-os alkalmazasok készitésére és futtatasara. 2

2 hitp://nu.wikipedia.org/wiki/Pascal (programoz%C3%A1si nyelv)
http://indy.poliod.hu/program/Pascal/Tankonyv/Tankonyv.htm
http://prog.hu/cikkek/330/Alapok.html




Eredetileg a megirt program egy forrasfajlbdl all, melynek kiterjesztése

pas”.

1.1.1.2. Altalanos szabalyai és szerkezete

Mint minden mesterséges nyelvnek, igy a Pascal-nak is megvan a
sajat szintaxisa (szabalyrendszere), melyektdl a programunk megirasa
kdzben nem szabad eltérni. Ezek az altalanos szabalyok a kdévetkezék:
A programban ékezetes karakter az azonositok nevében nem
hasznalhatok, és a nyelv nem tesz kllénbséget a kis- és nagybetiik
kOzOtt.

Egy Pascal nyelven megirt programban minden utasitast
pontosvesszdvel zarunk le, (kivételt jelent ez alél a blokkot kezdé
begin utasitas illetve a féprogram végét jelzé end. parancs).

A Pascal nyelv egy adott programja kulcsszavakbdl, azonositékbal,
operatorokbdl, valtozokbdl, értékkonstansokbdl, cimkékbdl és
megjegyzésekbdl allhat.

e A nyelv kulcsszavait, mas néven alapszavait (mint példaul a
program, uses, procedure, function, stb.) a program sajat
célra haszndlja, ezeket nem mddosithatjuk, mivel ezekbdl
éplinek fel az egyes utasitasok.

e Az azonositdk a programoz6 altal felhasznéalhaté eszk&zdk
megnevezésére szolgalnak. Az azonositd mindig betlvel
kezdédik és tetszés szerint, betlivel, szammal, vagy alahuzéas
jellel folytatédhat.

e A cimke a programon bellli utasitasokra térténé hivatkozasokra
szolgal. Mindig a meghivandd utasitas el6tt all és kettéspont

koveti.



e A megjegyzést a programoz6 helyezi el a forrdskodban. Ez
kés6bb a kddot olvasé személyek szamara magyarazatul
szolgalhat, mely a megértést kdnnyitheti. Mivoltabdl adédodan a
program futdsat nem befolydsolja. A megjegyzés szdvegét
kapcsos zardjelek {...}, vagy kerek zaréjelek és csillagok kbzé
(*...”*) helyezhetjik el.

e A valtozok nevét, amely mindig betlivel kezd6dik, a programozé
adja meg, ezzel a névvel haszndlhatjuk fel. A valtozok
deklaralasakor a tipust kdtelez6 megadni, amely befolyasolja a
felvehet6 értéket (példaul szamok, vagy betlk). A valtozd
hasznéalatahoz természetesen értékadas sziikséges.

e Az értékkonstansok olyan dnmagukat definialé programozasi

eszkdzodk, melyeknek nincs neve. Onmagukat definialjak, tehat
meghatarozzak sajat értékiket. Jellemz6ik az adattipus és az
érték. (Az adattipusok részletezésére késébb térink ki.)
A konstansoknak van egy altipusa, a nevesitett konstans,
melynek jellemzéi a név, adattipus és az érték. Nevik mindig az
értéket képviseli, amely a program futasa kdzben nem
valtoztathaté meg. A Pascal nyelvben vannak standard
konstansok (példaul a true, false), de akar a programozoé is
definialhat ilyen nevesitett konstansokat.

e Az operatorok kilénb6z6 miveletek elvégzésére alkalmasak. Az
egyszerl matematikai miveletek operatorain tul (+,-,/,*) szamos
lehetéség kdzul valaszthatunk, példaul logikai operatorok (AND,
OR, NOT, XOR) stb.

A Pascal program harom f6 részbdl épul fel, ezek a programfej,

deklaraciés rész és a programtorzs.



Programfej

A programfej a program legelsé sora, amely opcionalisan tartalmazza a
program azonositdéjat. Ez a rész a program Kkulcsszobol és a
programozé altal megadott azonositébdl, azaz programnévbdl all.

program pelda;

Deklaracios rész

Ebben a részben kerllnek deklaralasra a programban hasznalni kivant
valtozék. A valtozék deklaralasa a valtozonév:adattipus; paranccsal
adhaté meg. Ez a tipus a program soran nem valtozhat meg. Szintén itt
kerlilnek megadasra a programban szikséges konstansok, eljarasok,
flggvenyek, illetve cimkék. Tovabba a deklaracids részhez tartozik a
unit-ok meghivasa is.

{ Unit-ok meghivasa: }
uses unit_1, unit 2, ..., unit_n;
{ Cimkék deklaralasa: }
label cimke 1, cimke 2, ..., cimke _n;
{ Konstansok deklaralasa: }
const konstans1 = érték1;
konstans2 = érték2;

{ Valtozok deklaralasa: }
var valtozo1: tipusi;

valtozo2: tipus2;
{ Sajat fliggvények megirasa, melyek késébb meghivasra kertilnek: }
function fliggvény1[(paraméterlista)]: tipus1;
function fliiggvényZ2[(paraméterlista)]: tipus2;
{ Sajat eljarasok megirasa, melyek kés6bb meghivasra kerilnek: }
procedure eljarasi|[(paramaterlista)];
procedure eljaras2[(paramaterlista)];

Programtérzs vagy végrehajtasi rész

A programtdrzs tartalmazza a féprogramot, amely utasitdsokat, illetve

az alprogramok (flliggvények, eljarasok) meghivasat tartalmazza. Ez a



rész mindig a program legvégén taldlhaté, a begin és az end.
kulcsszavak kodzott. Valdjaban ez a program ,lelke”, mivel az ebben
foglalt utasitasok oldjak meg azt a feladatot, amiért a programot
megirtuk.’

begin
utasitas_1;
utasitas 2;

utasitas _n;
end.

1.1.2 A Java programozasi nyelv

1.1.2.1. Torténete

A Java programozasi nyelvet a Sun Microsystems, pontosabban
James Gosling és munkatarsai fejlesztették ki az 1990-es évektdl
kezdve. Az eredetileg oak (t6lgyfa) nevet viseld objektumorientalt nyelv
(kés6bb Java-ra atkeresztelve) a C és C++ nyelvek szintaxisat
Orékolte. A Sun alkalmazottjai azonban a bonyolultnak vagy nem elég
megbizhaténak taldlt elemeket mell6zték és mas nyelvek pozitiv
szerkezeteit emelték at, igy a C és C++ nyelvnél egyszerlibb
objektummodellel rendelkezé nyelvet hoztak létre. A Java a Sun
Microsystems védjegye.

A fejlesztés elsé programozok altal is ,kézzel foghat6” eredményeként

1995. novemberében megjelent a Java Developement Kit 1.0, mely az

3 hitp:/indy.poliod.hu/program/Pascal/Tankonyv/Tankonyv.htm
http://www.kobakbt.hu/jegyzet/PascalPrg/pascal3.htm
http://www.sulinet.hu/inform/szakkor/jegyzet/pascali/
http://zeus.nyf.hu/~akos/pascal/pasframe.htm
http://www.prog.ide.sk/pas.php
http://programozo.cellszaksuli.hu/download/programming/pascal/tetelsor.doc




osztalykdnyvtarakat és a Java virtualis gépet tartalmazta. 2008-ig
O0sszesen nyolc verzid jelent meg. A ma legelterjedtebb valtozata az
1.4-es, a legujabb pedig a 7-es verzibszamu valtozat, melynek

kédneve Dolphin.*

1.1.2.2. Altalanos jellemzéi

A Java nyelvnek hat f6 tulajdonsaga van: egyszerilség,
objektumorientaltsag, platformfliggetlenség, interpretaltsag  és
dinamikussag, tébbszalisag és elosztottsag. A tovabbiakban ezen

tulajdonsagok részletezése kdvetkezik.

Egyszeriiség

A nyelv egyszerlisége a C++ nyelv leegyszerUsitésébdl és abbol a
praktikus tulajdonsagbél adodik, hogy a program szamon tartja a
haszndlt tarteriiletet, és ha olyat talal, mely a tovabbiakban mar
szlUkségtelen, azt torli, vagyis felszabaditia a terlletet (errél a

programozénak nem kell gondoskodnia).

Objektumorientaltsag
Egy programozasi nyelvet akkor tekintlink objektumorientaltnak, ha a
kovetkez6 harom tulajdonsag mindegyike teljestl ra: &réklédeés,
polimorfizmus és zartsag.

Oréklédés: Egy osztalynak lehet leszarmazott osztalya, mely
Orokli a szllbéosztaly metddusait és egyedvaltozoit, valamint sajat

metddusokkal és egyedvaltozdkkal is rendelkezhet.

* hitp://nu.wikipedia.org/wiki/Java (programoz%C3%A1si nyelv)
Rogers Cadenhead: Tanuljuk meg a java programozési nyelvet 24 6ra alatt, 2006
http://www.jgypk.u-szeged.hu/~devosa/dll/stud/Java/docs/JAVA.pdf
http://www.iit.uni-
miskolc.hu/iitweb/export/sites/default/users/ficsorl/Targyak/OOP/Segedletek/javai.pdf
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Polimorfizmus  (tbbbalakusag): Egy adott leszarmazott
osztalyban az 06roklétt metddusokat Ujradefinialhatjak, azaz nevik,
pontosabban szignaturajuk megegyezik, am a blokkban szerepl6
utasitdsok kulénbdznek. A polimorfizmus kizarélag a metddusokra
érvényes, a megoroklott egyedvaltozokra nem.

Zartsag: Az osztaly egyedvaltoz6ihoz csak metddusokon

keresztll férhetlink hozza, a mezdket ,elrejtjik” a felhasznald elél.

Platformfiiggetlenség

A Java programok kilénb6zé hardverkonfiguraciokon hasonldéan futnak
le, kbészébnhetbéen annak, hogy a Java Compiler (forditd) nem egybél
gépi kbdra alakitja at a forraskédot, hanem egy kdzbliilsé Iépéssel, egy
alkalommal leforditja bajtkédra, melyet a Java Virtual Machine (JVM) a
program minden egyes futtatasakor atfordit gépi koédra. Igy oldhaté
meg az, hogy egy program csak egyszer kerll megirdsra, meégis

barmilyen olyan platformon futtathat6, melyre telepitve van a JVM.

Interpretaltsag és dinamikussag

Az interpretalt programok minden informaciét tartalmaznak, melyek a
program irdsahoz fontosak lehetnek. A program modositdsa utan elég
csak a megvaltoztatott részeket leforditattunk a Java Compiler-rel,
ezutan a program mar kdzvetlendl futtathatova valik. A dinamikussag a
folyamatos, futas ideje alatt térténé betdltésre vonatkozik. Ez azt
jelenti, hogy amennyiben szlkséges, a class-loader (osztalybet6ltd)

futas kézben télti be a mér leforditott, bajtkodu allomanyokat.
Tébbszalusag

A programok ezen tulajdonsaga azt jelenti, hogy a programok nagy

része tdébb parhuzamosan futtathaté vezérlési szalra (thread) oszthato,
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ezzel elésegitve az utasitdsnak a szamitdgép kdzponti egysége altal

térténd gyorsabb végrehajtasat.

Elosztottsag

Az elosztottsag a halézati lehet6ségeket foglalja magaba. Lehetéség
nyilik arra, hogy a class-loader hal6zatrdl t6ltsén le bajtkdédu
allomanyokat, valamint a rendszerkbnyvtarban talalhatéak olyan
osztalyok, amelyek képesek az internetes protokollok (HTTP, FTP)

kezelésére is. °

1.1.2.3. A Java program alkotéelemei

Ha 6ssze akarjuk hasonlitani a Java és a Pascal programot, akkor
lényeges kllénbségeket lathatunk. A Java szerkezetileg sokkal
nagyobb szabadsagot ad a programozék szamara (példaul a
flggvények, metdédusok szabad elhelyezése vagy a valtozék szabad
deklardlasa /ezzel azonban vigyazni kell, példaul cikluson belili
deklaralas esetén, mivel ilyenkor a cikluson kivil nem létezik a
valtozo/), viszont a forditd szigoru szintaxisabdl adoddan nagy
figyelmet kell forditani a programozas sordn a nyelvi szabalyok
betartasara (példaul kis- €és nagybetlik hasznalata).

Egy Java program utasitasok halmazabdl épul fel. Utasitdsoknak
azokat a parancsokat nevezzik, amelyek meghatarozzak a
szamitdgép szamara végrehajtandé feladatot vagy feladatokat. Minden
utasitds pontosvesszdével (;) zarul. A programnak egyes részeit
csoportokba, ugynevezett utasitasblokkokba rendezhetjik, ezeket az

egységeket kapcsos zardjelek ( ... {utasitas 1; utasitas_2;

® Rogers Cadenhead: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet 24 éra alatt, 2006
http://www.cab.u-szeged.hu/WWW/java/kiss/javaprog.html
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utasitas_n; } ...) hataroljadk. Lehet6éség van a blokkok egymasba
agyazasara is. A program megirdsanal kifejezetten nagy figyelmet kell
forditani a zardjelek hasznalatara, mivel ezek a jelek kotelezéen

parosan fordulnak el6, minden nyitétaghoz kapcsolddik egy zaré tag.

A Java utasitasok csoportositasa:
e deklaral6 (pl.: String szoveg;)
e értékado (pl.: szoveg="Szia!”;)
e post- vagy prefix értékndveld és csdkkentd utasitas
valtozatok:
o postfix néveld (pl.: i++;)
o postfix csdkkentd (pl.: i-=;)
o prefix néveld (pl.: ++i;)
o prefix cs6kkentd (pl.: ==i;)
e metddushivé utasitas (pl.: System.out.printin (’Szia!”);)
e példanyositas (pl.: szoveg=new String (”Szia!”);)
e programvezérld utasitasok (pl.: szelekcio, iteracio)

e (res utasitas: ;

Az utasitasok egy csoportjat kifejezéseknek nevezzik, mivel
matematikai mlveleteket tartalmaznak, és valamilyen értéket adnak
vissza.

A kllénb6zé utasitastipusok részletezésére késdbb térink ki.

Egy Java nyelven megirt program minden esetben tartalmaz egy
osztalydeklaraciot és (legtébbszér) egy main metdédust. Az
osztalydeklaracio (pl.: public class Programnev { ... }) a program
elején szerepel, és a program elnevezésére szolgal. A deklaracidban
szerepld class kulcsszd jelentése osztaly. Ennek az megnevezésnek

az az oka, hogy a Java programokat osztalyoknak is hivjak. A class

13



utdn szerepld osztalynév mindig nagybetlivel kezdddik, és szigoruan
megegyezik (betirdl-betilre) a fajl nevével.
A main metédus a program Kkitlintetett része, amely végrehajthaté
utasitasokat tartalmaz, és végrehajtaskor ez kerll elséként
feldolgozéasra. PI.: public static void main (String [] args){...}
A forrasprogram kilénb6zé metédusokat (eljarasokat, fliggvényeket) is
tartalmazhat, melyek a main metéduson kivll kerllnek megirasra, és
egymasbdl vagy a main metdédusbdl kell meghivni 6ket. A két metddus
tipus koéz6tt az a kildbnbség, hogy az eljaras deklaralasakor a
megnevezés elé void-ot irunk, amivel azt jelezzik, hogy nem
rendelkezik visszatérési értékkel mig a fliggvény tartalmaz egy, vagy
tébb return utasitast, amelyekkel visszatérési értéke(ke)t adhatunk
meg. A metodusok deklardlasakor jelélni kell a visszatérési értek
meglétét, és ha van, annak tipusat koételezé feltlntetni. (lasd a
flggvényes példat)
e Eljaras (nincs visszatérési érték)
Pl.: public void kiir() {...}
e Flggvény (van visszatérési érték)
Pl.: public int szamol() {...return i;}

Java program irdsa kbézben lehet6ésége van a programozénak
megjegyzések beszurdsara is a program forraskodjaba. Ennek
kdszbnhetéen a programunkat ,beszédesebbé”, kbnnyebben érthetévé
tehetjik. Két modja van:
= //... -eqgy sornyi megjegyzés beszurasakor két perjellel kezdjik
a sort, sorvégi jelzésre nincs szlkség.
= /%% - tébb soros megjegyzés esetén magyarazatunkat per-

csillag és csillag-per jelek kdzé tessziik.°

6 Rogers Cadenhead: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet 24 6ra alatt, 2006
http://www.cab.u-szeged.hu/WWW/java/kiss/javaprog.html
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1.2 Az e-learning

Az e-learning fogalmanak meghatarozasa nehéz feladat, mivel
szorosan 0Osszekapcsolodik az infokommunikacié technikéival, vellk
parhuzamosan valtozik és bévil. Az e-learning-et leegyszerUsitve
tekinthetjlik az Internet vagy Intranet altal nyujtott oktatasi lehetéségek
felhasznalasanak, tagabb értelemben minden olyan oktatasi forma
beleszamit, amely allandé oktatéi jelenlét nélkil, tudas atadasara
alkalmazhaté, és valamilyen elektronikus eszkéz (pl.: CD-ROM, DVD-
ROM, interaktiv tv, Internet) segitségével valésul meg.’

http://www.cab.u-szeged.hu/WWW/java/kiss/article.html
http://hu.wikibooks.org/wiki/Java Programoz%C3%A1s/A nyelv jellemz%C5%91i
http://www.jgypk.u-szeged.hu/~devosa/dll/stud/Java/docs/e-Book Java prog 1.3.pdf
http://www.iit.uni-
miskolc.hu/iitweb/export/sites/default/users/ficsorl/Targyak/OOP/Segedletek/javai.pdf

" http://edutech.elte.hu/multiped/szst 11/szst 11.pdf
http://www.coedu.hu/domain9/files/modules/module15/2699844175F3CB3.pdf
http://www.enc.hu/1enciklopedia/fogalmi/ped/elern.htm
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1.2.1 Az e-learning torténete

Az e-learning és a tavoktatas szorosan Osszetartoznak. A tavoktatas
alapjai hosszU multra tekintenek vissza. Fejl6désének soran, mely
Osszefligg a tdmegkommunikacios eszkdzdk kialakulasaval és
terjedésével, harom meghatarozé szakaszt kiilénitink el.

Az elsd szakasz a levelez6 oktatas, mely a postabélyeg 1840-
es angliai megjelenésével kapcsolddik 6ssze. A talalmany a vilag tébbi
orszagaiban néhany év késéssel jelent meg. A feltalalas helyszinébdl
addéddéan ezt az oktatéasi format elséként Nagy-Britanniaban
alkalmaztdk. A hagyomanyos oktatast is helyettesité forma tdbb
eurdpai orszagban is elterjedt az elsé vildghaboru kitéréséig.

A véltozast az 1920-as évek hozta, amikor feltalalték a radiozast.
A széles koérl elterjedése utan oktatasi célokra is elkezdték
felhasznélni. 1927-ben a BBC radidja iskolai anyagok sugarzasat
kezdte, ez volt az els6é és legfontosabb probalkozas. A radion
keresztiil toérténé oktatas, ugyanugy, mint a levelezé oktatas, elészoér
angol tertileteken honosodott meg, azonban a hagyomanyos oktatast
ez csupan kiegészitette, helyét nem tudta atvenni. Ez a korszak a
mésodik vilaghaboruig tartott.?

A harmadik szakaszt a szamitéogéppel tamogatott oktatas
(CBT - Computer Based Training) 1980-t61 megkezdett térhdditasa
jelentette. Ennek az oktatdsnak és maganak az e-learning-nek egyik
alapfeltétele a szamitdégépek jelenléte a haztartasokban, mely az 1990-
es évek elejére altalanossa valt. Az informatika altal nyujtott széles
kort  lehetéseégeknek kdszdnhetbéen lehetéve valt a vizualis és
audiovizudlis élmények egylttes megtapasztalasa (a multimédia) a

tanulds folyamataban. Ez hatalmas |épést jelentett és jelent ma is a

8 http://mek.oszk.hu/06800/06829/06829.pdf
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levelez6 és radids oktatassal szemben, mivel ezek csak egy-egy
érzékszervre voltak hatassal. A tananyag eljuttatasa a hallgatésaghoz
kezdetben hattértarolokon (CD-ROM, DVD-ROM) t6rtént. Az e-learning
masik létfontossagu feltétele a szamitdégépes haldézatok megjelenése
volt. Kezdetben a helyi hal6zatok (LAN — Local Area Network), majd
bévilésikkel a varosi (MAN — Metropolitan Area Network) és nagy
kiterjedésli (WAN — Wide Area Network) halézatok kiszélesitették az
elektronikus oktatds alapjat. lgazan azonban az Internet megjelenése
tette lehetévé azt, hogy barmely haztartdsba ,betehesse a labat” e
modern oktatasi forma.

Igaz, hogy még napjainkban is érvényes az a megallapitas, hogy
kevés projekt indul az e-learning hasznalatanak bevezetésére. A
kezdeményezések tébbsége is csupan a felnéttképzesi, felséoktatasi
intézmények oktatasi rendszerében jelenik meg, kiegészité elemként,
példaul a debreceni Kblcsey Ferenc Reformatus Tanitoképzé Féiskola
rendszerében.

Tdbb nemzetkdzi oktatok és hallgatok kozott végzett felmérés
szerint a leginkdbb gatlé tényez6 az oktatdok részérél a
felkészlletlenség, a hallgaték részérél pedig a motivaciéo hianya.
Természetesen értheté okokra vezethet6 vissza az oktatok kozoétt
el6forduld alulmotivaltsag is, mivel nincs megfeleléen kompenzalva az
oktatdsi moddszerik Uj elemmel t6rténd kibdvitése, se szellemi
elismerés, se anyagi tdmogatas terén. El6fordul olyan felsGoktatasi
intézmény, amelyben az e-learning bevezetésének ellenérve a
konzervatizmus, sajat hagyomanyaik és egyéni oktatdsi szokasaik
megtartdsa. A hallgatok kdérében jelenlévd pozitiv hozzaallds oka
viszont éppen a tanulds e modjanak kényelmessége, szabadsaga.

Az e-learning alkalmazasdnak és az ehhez szlikséges

tamogatasok, valamint feltételek teljesilésének hatdasa a tavoktatas
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minéségének és hatékonysadganak ndvekedésében mutatkozik meg.

Ez a tendencia a jdvében elérelathatéan javulni fog. °

1.2.1.1. Az e-learning tipusai

Az e-learning-et aszerint, hogy hogyan jut el az informacié a tanuléhoz,
harom {6 tipusba soroljuk: egyiranyu informaciéaramlassal rendelkezd,
a kétiranyd, interaktiv. kommunikaciét lehetévé tevd, valamint a
személyes kapcsolatot biztosité e-learning. Amennyiben az e-learning-
et nem csak a tavoktatas kontextusdban vizsgaljuk, hanem
elektronikus oktatasi segédanyagként tekintlink ra, akkor a harom f6
tipuson kivll egy negyediket is megkllénbdztetiink. Ez az elektronikus
segédanyagokkal kiegészllé hagyomanyos oktatasi forma. Ezen négy

tipus részletezése a kdvetkezékben térténik:

Egyiranyu informacioaramlassal rendelkezé tipus

Ehhez a tipushoz a tanulénak nincs sziksége internet-
hozzaféréshez, mivel az informacié atadasa hordozhaté
hattértarolon  toérténik (CD-, vagy DVD-ROM, esetleg
videokazetta, hangkazetta, bar utdébbiak manapsag mar
elavultak). Igy egy internet-kapcsolat nélkili  személyi
szamitogép is alkalmas az adott tananyag megtekintéséhez. A
nagy mértékl rugalmassag ellenére nagy probléma ennél a
tipusnal az oktaté és tanuld kézotti kétiranyl kommunikacio
hianya. Ez azt eredményezheti, hogy a tanuldé az adott

tananyagot rosszul, vagy hibasan értelmezi, kérdéseit nem tudja

o http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=akademia-2002-Hidvegi-elearning
http://www.hrportal.hu/index.phtm|?page=article&id=61323
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feltenni, tovabba hianyzik a szamonkérés lehetésége. Ez a tipus

teljes szabadsagot ad a tanulé részére.

A kommunikaciot lehetéve tevé e-learning

Ebben a tipusban a személyes kapcsolat hidnyzik, am
valamilyen médon (késébb részletezzik) a tanuldnak lehetésege
van az oktatoval térténé kommunikécios csatorna létrehozasara,
igy biztositvan az informacié (pontosabban a kérdéses
témakérék magyarazatanak, illetve a felmerild kérdések
megvéalaszolasanak) megfelelé aramlasat mindkét fél felé. Eppen
ezert ezt a tipust akkor hasznaljak az oktatasban, amikor fontos
a visszacsatolas, valamint az id6beli rugalmassag. A
kommunikacié az Internet altal nyujtott kilénbdz6 szolgaltatasok
igénybevételével hozhatd létre. llyen szolgaltatas példaul az e-

mail, a chat szoba, a ,virtual classroom”, és a virtudlis egyetem.

Személyes kapcsolatot biztosito tipus

Az e-learning ezen fajtaja olyan személyes kapcsolatot biztosit a
tanar és a diak kdz6tt, amely nem egyezik meg a hagyomanyos
iskolai formaval, mivel ritkabb a személyes kontaktus.
Rendszerint csak néhany konzultacié jelleglii megbeszélés zajlik
a tananyaggal kapcsolatban. Ez el6segiti a félreértések
elkertlését, mert a tanul6 mar nem csak az Internetet hasznalja
(mint az el6z6 tipusban). Ezek mellett meghagyja a tanuldi
szabadsagot, a sajat id6beosztast és 0Onallésagot, valamint
koltségkiméld megoldast jelent az oktatasi kézponttdl tavol lakd

hallgatok szamara is.
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Elektronikus segédanyagokkal kiegésziil6 hagyomanyos oktatasi

forma

Ebben a tipusban a hagyomanyos, iskolai oktatas szamitogépes
kbzegben zajlik, igy biztositvan az Internet-elérést és az

elektronikus segédanyagok hasznalatat. '°

1.2.1.2. Az e-learning modszertana
Az e-learning modszertanat az oktatott tananyagok egymashoz fiz6dé

kapcsolata alapjan harom kilénb6z6 csoportba sorolhatjuk. Ezek a

kdvetkezok:

e Linearis szerkezetii tananyagok
A tananyagok meghatarozott sorrendben, id6érend alapjan

kdvetik egymast.

e ,Pokhalé” szerkezetii tananyagok
Ebben a szerkezetben egy kdézponti témat talalhatunk, amelyhez
tébb, kisebb tananyagrész kapcsolédik. Ezek a részek mind

kapcsolatban vannak egymassal is.

¢ Hierarchikus szerkezetii tananyagok
A tananyagok ala-félé rendeltségi viszonyban allnak egymassal.
Legaldbb egy fé6témaval rendelkezik a tananyag, mely tovabb
bonthaté altémakra, melyek tartalmazzdk a tananyagot. A
tanulas ideje alatt a f6- és altémak meghatarozott sorrendjében

haladnak."

10 http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=akademia-2002-Hidvegi-elearning

" http://www.bgk.bmf.hu/mpt/az_e-learning szerepe a felnottoktatasban es-kepzesben.pdf
http://www.hrportal.hu/index.phtm|?page=article&id=61323
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1.2.2 Az e-learning az Eurdpai Uniéban

Az 1957. marcius 25-én létrej6tt Rdmai Szerzédés, amely az
Eurépai Gazdasagi Koézbsség alapdokumentuma, nem tért ki a
k6zb6sségi kompetenciak terén az oktatdsra. Ez a téma az Eurdpai
Uniés alapszerzédések szintjén legelészér az 1992-es Maastricht-i
szerzddésben jelenik meg. Ettdl kezdve indul el az oktatds nemzetkdzi
szintli 6sszehangolasanak folyamata. Ebben az idészakban az EU-s
orszagok oktataspolitikajaban nagy szerepet kapott az e-learning, de a
hétk6znapokban csak elenyészd prébalkozasokrél beszélhetiink. Par
évvel késdbb a politikai életbdl szinte teljesen eltlint ez a téma, helyét a
terrorizmus elleni harc és a gazdasagi problémak megoldasara
irdnyuld térekvések vették at. Ezzel szemben a mindennapi életben
egyre nagyobb szerepet kapott az e-learning. Ellenérzésére nagy
hangsulyt fektettek, mind uniés, mind nemzeti oldalon. Az elemzé
kutatasokat nagyobb részben az Eurdpai Unidé finanszirozta, ezek
kiértékelésekor azonban nem minden esetben a vart eredményt
kaptak. Az e-learning-et kezdetben kisérleti programokban vezették be,
melyek végsé bevezetésik utan tdbbséglikben anyagilag nem voltak
fenntarthatéak. Ebben az id6ben jelentek meg olyan programok,
melyek segitik az addig létrehozott e-learning-es projekiek
fenntarthatésagat és megfeleld minéségének hosszu tavu biztositasat.

1991-t6l kezdve szllettek meg olyan alapdokumentumok az
Eurépai Unidban, melyek preferaltdak az e-learning-et. Az e-learning
szempontjabdl legfontosabb stratégiai programokat és
kezdeményezéseket a kdvetkez8kben soroljuk fel:

e 2000. majus — eLearning initiative - Designing Tomorrow’s

Education, azaz E-learning — A j6vo oktatasanak tervezéese
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Ez az els6 olyan stratégiai program, amely az e-learning-et EU-s
magaslatokba emeli. A kbzb6s célok magukba foglaljdk az
elektronikus oktatds alapfeltételeinek biztositasat, a tanarok
tovabbképzését, a kobzvetitd meédia  szolgaltatasainak
fejlesztését, valamint az oktatasi kdzpontok kozoétti hatékony
kommunikacié megteremtését.

2001. marcius — eLearning Action Plan, azaz az Eurdpai
Bizottsag E-learning Akcioterve

Ez a terv a 2001 és 2004 kozotti idészakra vonatkozott és
kiemelt hangsulyt kapott benne az e-learning, amely a tervek
szerint abban segiti az Eurdopai Unidét, hogy a Vvilag
legdinamikusabban fejl6dé tudasalapl gazdasagava valjon.
Ennek f6 feltételei a lifelong learning, azaz az élethosszig tarté
tanulas el6térbe helyezése, az e-learning hozzaférhetévé tétele
mindenki szamara, valamint a magas szinvonalu tananyag.
2002. februar 18. — Brisszel - elLearning: Designing
Tomorrow's Education. An Interim Report

A 2002. februar elétti programok kiértékelését tartalmazza a fent
emlitett munkaanyag. A jelentés 0&sszefoglalja a konkrét
lépéseket és eredményeket, valamint egy olyan bibliografiat
tartalmaz, amely az addig megjelent e-learning-gel foglalkoz6
irodalmat és webhelyeket sorolja fel.

2002. december — Multiannual programme (2004-2006) for
the effective integration of Information and Communication
Technologies in education and traming systems in Europe,
azaz e-Learning Program 2004-2006. Az informdcios és
kommunikacios technologiaknak az oktatasba és képzésbe
tértend integralasa

A program cime magaba foglalja a f6 irdnyelvet, ezért ennek

részletezésére nem térink ki.
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2003. februar — E-learning informacios portal létrehozasa az
Eurdpai Bizottsdg megbizasabdl. Tizenegy nyelven teszi kdzzé
az e-learning-gel kapcsolatos legfontosabb informacidkat,
ilyenek példaul a szakkifejezések, dokumentacidk,

linkgy(jtemények listaja.'

1.2.3 Az e-learning Magyarorszagon

Kbézép-Kelet Eurdépaban az az allapot uralkodik, miszerint mar az EU-s
csatlakozasokat megel6z6 idék éta sulyos lemaradasokkal kiizdenek a
tagorszagok. Ez a lemaradas nem csak gazdasagi téren értendd,
hanem az oktatasi terlleteken is. Magyarorszagnak is halmozottan sok
kritériumnak kellett megfelelnie a csatlakozaskor, ezek kdzott szerepelt
a g6teborgi konferencian, 2001. junius 16-an elfogadott és alairt
akciotervben  foglalt  oktatasigyi, pontosabban e-learning-gel
kapcsolatos, az orszag tertletén teljesitendé feladatok sora.

e A Humaneréforras-fejlesztési Operativ Program (HEFOP)
részeként 2002-ben megjelent Magyarorszag nemzeti
fejlesztési terve (2004-2006) foglalia magaba az orszag
oktatastgyével kapcsolatos feladatokat, igy az e-learning-et is.

e 2002. oktoberében a Sulinetwork konferencian fogalmazdédott
meg az orszagos koézoktatasi elektronikus tananyag
adatbazis |étrehozasanak terve.

Magyarorszagon és az Eurdpai Unidban egyarant elmondhatd, hogy az
elektronikus tavoktatashoz valé hozzaallas javulé tendenciat mutat. Az

'2 hitp://ip.gallup.hu/elearning/eu.htm
http://thaleia.kodolanyi.hu/~dancso/dancso/2004.11.08/2004.11.08 DancsoT.pdf
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e-learning elérelathatéan nem fogja atvenni a hagyomanyos oktatas
szerepét, hanem azt kiegésztve blended-learning-ként, vagyis vegyes
rendszer(i tanulasként fog miikddni az oktatas vilagaban. '

1.2.4 Az e-learning szabvanyok

Napjainkban ezen oktatasi forma egyre elterjedtebbé valik. Sok
oktatasi kézpont, nagy- és kisvallalkozas is foglalkozik e-learning-es
tananyagok kiadasaval. Ahhoz, hogy a tananyagok szerkezetileg,
tartalmilag és mindségileg megfelelienek az Eurdpai Unio
dokumentumaiban foglaltaknak, altalanos szabvanyok |étrehozasara
van szlkség.

e 2001. marcius - Draft Standard for Information Technology -
Learning Technology - Glossary, azaz Az informacios
tarsadalom szabvanyai - Tanulasi technoldgia -
Glosszarium
Az eddig megjelent dokumentumokban megjelent Osszes e-
learning-gel kapcsolatos szakkifejezés magyarazatat adja meg.

e 2001. november - Standardization and Collaboration -

Shaping the Future of eEurope, azaz Szabvanyositas és
egylittmiik6dés - az eEurope jévéjének megformalasa.
Ez a dokumentum harom EU-s szabvanyositasi szervezet
(European Committee for Standardization (CEN) European
Committee for Electrotechnical Standardization (CENELEC)
European Telecommunications Standards Institute (ETSI))
munkdjat mutatja be.

13 www.elek.co.hu/dpi/moodledata/46/Az e-learning.ppt

http://ip.gallup.hu/elearning/mo.htm
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e 2002. aprilis — eLearning Standards Report, azaz Jelentés az

e-learning szabvanyokrol.
A fenti dokumentum értékelést ad a szabvanyositas addigi
elérehaladtardl, bemutatja az azt végz6 intézményeket, valamint
elérevetiti a folyamatban levé szabvanyositassal kapcsolatos
munkalatokat.

e Az Osszes e-learning-gel kapcsolatos szabvany fellelhetd az
Interneten, az Online Catalogue of European Standards-ban,
vagyis az eurdpai uniés szabvanyok katalégusaban.

e Magyarorszagon az e-learning egységes szabvanyositasat a
Magyar Tartalomipari SzoOvetségre (MATISZ) és az
Informatikai Vallalkozasok Szévetségére (IVSZ) biztak.'

% hitp://ip.gallup.hu/elearning/szabv.htm
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=akademia-2002-Hidveqi-elearning
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1.2.5 El6ényok és hatranyok

Végul vegylk sorra az e-learning pozitiv és negativ

tulajdonséagait az oktatasban résztvevék szerint.

Az oktatasi intézmény szamara

Elényok

Hatranyok

Kevesebb kiadas a human
eréforras és az utazasi koltségek
tekintetében

Megbizhaté informacidatadas

Jelent6s kiadas az e-learning
tananyagok bevezetésekor
Az informatikai alapok
megteremtése nehézséget
jelenthet

Az e-learning-et nem lehet
barmilyen témaju tananyag

kozvetitésére alkalmazni

Az oktatok szamara

Elényok

Hatranyok

Rugalmassag: a tanitas nem
helyhez kotott

A tananyag frissitése
egyszer(bb, mint a hagyomanyos
papiralapu tankdnyvekeé,
jegyzeteké

A tanulék munkajanak és
elérehaladasanak nyomon

kbvetése egyszerl

A tananyag elkészitésének
id6igénye nagy

Csak kell6 informatikai
képzettséggel rendelkezé
oktaték képesek a rendszerek
megfelelé hasznalatara

Az oktatasi intézmény jobban
tudja ellenérizni az oktatd
munkajat (bar ez bizonyos
mértékben elényt is jelent, pl.

min&séq)
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A tanulok szamara

Elényok

Hatranyok

Rugalmassagot jelent a tananyag
idébeli és térbeli rendelkezésre
alladsaban (barhol, barmikor
hasznalhatd)

A tanulé felveheti sajat tanulasi
ritmusat

A tananyagot a tanulé barmeddig
(a képzés ideje alatt biztosan)
tarolhatja

Altalaban lehetdség van
visszacsatolasra az oktatok és

tanulétarsak részérol

Hordozhat6 szamitégép
hianyaban a tankdnyv sokkal
nagyobb rugalmassagot jelent
Nem minden esetben van
lehetéség az azonnali
visszacsatolasra az oktatok
részérél

Hianyzik a személyes kapcsolat
az oktatas menetébdl, igy az
személytelenné valik

Nem mindenki szamara
engedhetd meg egy szamitégép

megvétele, illetve el6fordulhat a

technoldgiaval szembeni

idegenkedés is

Az e-learning torténelmi attekintése és elemzése utan elmondhatjuk,
hogy korunk oktatasanak egyik legmodernebb kiegészitd iranyvonala,
mely hatranyai ellenére, a rugalmassag mellett mindenki szamara
lehet6séget nyujt a folyamatos fejlédésre és az élethosszig tartd

tanulasra.'

15 http://mek.oszk.hu/06800/06829/06829.pdf
http://www.elek.co.hu/dpi/moodledata/46/Az e-learning.ppt
http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning
http:/tmt.omikk.ome.hu/show news.htm|?id=4255&issue id=467
http://www.coedu.hu/domain9/files/modules/module15/2699844175F3CB3.pdf
http://www.eduweb.hu/pdf/e learning tan.pdf
http://www.edu-online.eu/hu/letoltes.php?fid=tartalomsor/271
http://edutech.elte.hu/multiped/szst 11/szst 11.pdf
http://www.hrportal.hu/index.phtml|?page=article&id=61323
http://www.bgk.bmf.hu/mpt/az_e-learning szerepe a felnottoktatasban es-kepzesben.pdf
http://www.efeb.hu/felnottkepzes-e-learning
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2. A tananyag feldolgozasa

Az elektronikus tananyag megjelenitéséhez egy weblaprendszert
hoztunk létre, mely létrehozasanal nagy hangsulyt fektettiink a
felhasznélhatésagra és az egyszeri kezelhetéségre, ezért a weblapot
kettd, jél elkOl6énll6é részre osztottuk. A baloldalon taldlhaté
mendrendszer segitségével kbénnyld a tajékozdédas a webes
alkalmazéason belll, a fellilet jobb oldalara a tartalom t6ltédik be.

A menlpontok a tananyag fejezetcimeit takarjdk. A menUsort
szinek alapjan két részre osztottuk. Kékkel jeldltik a tananyag részeit,
z6lddel pedig a ,Feladatok” részt, melyben a felhasznalonak
lehet6sége van tudasanak ellendrzésére, illetve az egyes programok
kiprébéalasara.

Az ,Altalanos” részben a Java és Pascal programozasi nyelven
megirt programokra vonatkoz6 6sszefoglalast adunk, mely magaban
foglalja példaul a valtozodeklaraciot, a vezérlési szerkezeteket és
altalanos szabalyokat. Ebben a részben targyaljuk tovabba a
folyamatabrak részeit, azok abrazolasi médjat, fogalmat is.

Az altalanos részt kévetd menlpontokban mar a konkrét programok

magyarazatara, azok folyamatabraban térténé abrazolasara térink ki.
A kovetkezb6kben az egyes részek tartalmat, illetve
megvaldsitasuk modjat, weboldalon térténé megjelenitésiket mutatjuk

be.

(A tananyag webes formajanak forraskddja a CD-mellékleten talalhaté

meg.)
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Programozas alapjai

+  Altalanos

+ Szamsorozatok

Kivalasztas Az oldal elektronikus oktatdsi segédanyagot foglal magéba,
Rendezés mely a 2008/2009 évi Programozas alapjai cimd tantargy jegyzetére épil,
Kereses A tananyagot Szécsi angéla és Tekse attila készitette el, szakdolgozatuk témajaként,
£s . 2009-ben,
Fajlkezelés
Feladatok & webes alkalmazason belili navigacio a bal oldalon talalhato

menlrendszer segitségével lehetséges. & mend kék szind gombjai
alatt talalhatdak meg az egyes leckék, & meni aljan lathatd zild
szind gomb alatt gyakorld feladatokat taldlhatunk.,

Keészitette: Szécsi Angéla és Tekse Attila, 2009.

A weblaprendszer nyitéoldala

2.1. Altalanos attekintés

2.1.1 A Java programozasi nyelv alapijai

Valtozok lehetséges tipusai

Tipus Erték
boolean (logikai, igaz vagy hamis) true, false

int (egész szam) 10, 24
double (valés szdm) 10.5
char (karakter) e

String (szbveges) "szoveg"

stb...



Valtozok, tombok deklaralasa
A valtozok deklaralasa a valtozé tipusanak és nevének megadasabdl
all. Deklaracié esetén lehetséges értékadas is. A a deklaraciokkal
azonban vigyaznunk kell, ha egy metdédusban tessziik azt meg, akkor
az a valtozé csak az adott metéduson belll érhetd el.
Példa deklaraciéra:

int i; - egyésztipusy, inevi valtozé deklaralasa

boolean f=true; - boolean tipusu, f nevd, true értékkel

rendelkez6 valtozd deklaralasa

Tombok deklaralasa
A tombdk olyan homogén adatszerkezetek, amelyek meghatarozott
szadmu elemet tartalmazhatnak. A homogén tulajdonsdg azt jelenti,
hogy csak azonos tipusu elemeket adhatunk meg témbelemeknek.
Példa deklaraciéra:

int[] tomb=new int[10] - igy létrehoztunk egy 10 elem,
tomb nevd, egész tipusu tdmbot
A tdbmb elemeinek igy adhatunk értéket:

tomb[0]=20; - Java-ban a tdbmb elemeinek indexe nullaval

kezdddik, igy egy 10 elemi tdmb esetében az utolsé témbindex a 9.

Valtozok értékének novelése és csokkentése

Valtozok értékének valtoztatasat tébbféle képpen is megadhatjuk, ha

eggyel kivanjuk névelni vagy csékkenteni, akkor azt igy tehetjuk meg:
valtozo=valtozo+l; Vvagy valtozo=valtozo-1;

Ezzel egyenértékl a valtozo++; utasitas, csbkkentéskor a valtozo-

-; utasitast hasznaljuk.
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Az értékmodositas egy moddja a ++valtozo; vagy --valtozo;
utasitas is.

Az, hogy melyik utasitast hazsnaljuk attdl fiigg, hogy utélag vagy elébb
szeretnénk ndvelni a valtozé értékét. Ha az utébbirdl van sz6 akkor a
++valtozo; vagy --valtozo; utasitasokat alkalmazzuk, ha az

elébbirdl, akkor pedig a valtozo++; vagy valtozo-—; utasitasokat.

Ha nem eggyel, hanem meghatarozott értékkel szeretnénk modositani

a valtozé értékeét, akkor azt a kbvetkez6 mddokon tehetjik meg:
valtozo=valtozo+5; Vvagy wvaltozo=valtozo-5;

Vagy az elébb ismertetett megoldas elvével:

valtozo+=5; vagy valtozo-=5;

Feltételes utasitasok megadasakor hasznalhaté miiveleti jelek és
jelentésuik

== Egyenléség vizsgalata. (Az egyszerl egyenléségjel értékadast
jelent.)

1= Az egyenl6ség tagadasa, azaz nem egyenld

< A bal oldalon 1évé érték kisebb, mint a jobboldali

> A bal oldalon Iévé érték nagyobb, mint a jobboldali

<= A bal oldalon 1évé érték kisebb vagy egyenl, mint a jobboldali,
tehat mar megengedett az egyenléség is

>= A bal oldalon lévé érték nagyobb vagy egyenlé, mint a jobboldali,

mar megengedett az egyenléség is

Feltételes utasitasok logikai operatorokkal egészithetéek ki, vagy
kapcsolhatéak dssze.
Logikai operatorok:
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&8& Az ES operator jele.

Pl.: ((i>4) && (i<=20)) - Ez afeltétel csak akkor teljesil, ha az
i nagyobb, mint 4 ES kisebb vagy egyenlé 20-nal.
|| A VAGY operator jele.

Pl.: ((x<10) || (x==1)) - Ez a feltétel VAGY akkor teljesll, ha
az x kisebb, mint 10, VAGY ha az x egyenl6 eggyel.
! A NEM operétor jele.

Pl.: 1(b<20) - Ez a feltétel akkor teljesll, ha a b NEM kisebb,
mint 20.

Vezérlési szerkezetek
o Ciklusok
o foriklus
o while ciklus
o do - while ciklus
o Kilépés a ciklusbdl (break)
« Elagazasok
o Egyiranyu elagazasok
o Kétiranyu elagazéasok

o Toébbiranyu elagazasok
Ciklusok

A for ciklus
Roégzitett Iépésszamu ciklus. Akkor hazsnaljuk, ha tudjuk, hogy a ciklus
hanyszor fog lefutni.

A for ciklus felépitése:
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for (eld8készitd_rész; ltételes_rész;
novekményes_rész; ) {
ciklusmag

}
Az el6készité részben adjuk meg a ciklusvaltozo kezd&értéket. A
feltételes részben vizsgaljuk azt, hogy a ciklusvaltoz6 csbékkentett vagy
névelt értéke elérte-e mar a kivant értéket. A névekményes részben

valtoztatjuk (ndveljik vagy csékkentjik) a valtoz6 értékét.

A while ciklus

A while ciklus el8lteszteld ciklus, tehat ha a ciklusfeltétel nem teljesil, a
ciklusmag nem fut le. Igy eléforulhat az is, hogy a ciklus egyszer sem
fut le.

A while ciklus felépitése:

while (ciklusfeltétel) {
ciklusmag

}
A ciklus addig fut, amig a ciklusfeltétel teljesil. (A lehetséges
ciklusfeltételeket, azaz logikai kifejezéseket fentebb részleteztiik.)

A do - while ciklus

A do - while ciklus hatulteszteld ciklus, tehat attdl fliggetlenll, hogy a
ciklusfeltétel teljesiil-e vagy sem, a ciklusmag mindenképpen lefut
egyszer.

A do - while ciklus felépitése:

do{
ciklusmag
}while (ciklusfeltétel);

A ciklus addig fut, amig a ciklusfeltétel teljesul.
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Kilépés a ciklusbdl (break)
A ciklusbdl térténé kilépés a break; utasitassal térténik. Ennek
kdszdnhetben a ciklusbdl "kiugrunk" és az utana kbévetkezé utasitassal

folytatodik a program futésa.

Elagazasok

Egyiranyu elagazasok (if)
Az egyiranyu elagazasok felépitése:

if (logikai_kifejezés) {
utasitas_1;
utasitas_2;

ﬁéésités_n;

}
Az if feltételes utasitasban szerepld utasitdsok csak akkor futnak le, ha
a logikai kifejezés teljestil. A kapcsos zarojelek kozo6tti részt
utasitasblokknak nevezzik, és a benne szerepld utasitdsok egy
utasitasnak felelnek meg. A logikai kifejezés megadasa utan, ha csak

egy utasitas all, a kapcsos zardjelek elhagyhatéak.

Kétiranyu elagazasok (if - else)
A kétiranyu elagazasok felépitése:

if (logikai_kifejezés) {
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
}

else(
utasitas_1;
utasitas_2;
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utasitas_n;

}

logikai kifejezések utan csak egy utasitas szerepel, a

kapcsoszardjelek elhagyhatéak. A feltételes utasitasok egymasba is

agyazhatdak.

Az egymasba agyazott kétiranyu elagazasok felépitése:

if (logikai_kifejezés) {
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
}
else if (logikai_kifejezés) {
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;

}

else(
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;

}

A feltételes utasitasok barmilyen mélységben egymasba agyazthatéak.

Toébbiranyu elagazasok (switch - case)

A tbébbiranyd elagazasokat akkor hazsnaljuk, amikor egy véltozé

tobbféle értéket vehet fel, és a kuléonbdzd esetekben mas és mas

utasitas hajtodjon végre.

A tébbiranyu elagazasok felépitése:

switch (vadltozd) {
case érték_1: utasitas_1; break;
case érték_2: utasitds_2; break;

default: utasitds_n;
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}

A case-ek utan adjuk meg a valtoz6 altal felvehetd lehetséges értéket
majd kettésponttal elvalasztva a végrehajtandé utasitast. Ezutan egy
break; utasitds kdvetkezik, melynek készénhetéen atugunk a switch -
case kodzott [évd tovabbi utasitasokon. A break utasitas elhagyhato, de
a programunk futasat gyorsitja, hiszen felesleges a tébbi lehetéséget
vizsgalni, ha mar az egyiknél egyezést talaltunk. A tébbiranyu eldgazas
esetén van egy olyan specidlis lehetéségiink, amely minden egyéb
nem megadott lehetéség esetén kbvetkezik be, ezt a default:

utasitas; paranccsal tehetjik meg.

Példat csak erre az elagazastipusra mutatunk be, mivel ez talan a
legbonyolultabb, illetve a tovabbi programokban sem fog szerepelni
ennek alkalmazasa.

Erre példaként egy olyan programot irunk, amely billentylzetrél bekér
egy érdemjegyet, és azt kiirja szévegesen.

A hozza tartoz6 folyamatabra a kévetkezé:
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e
Sl

| | . !
1 2 3 4 5 egyeb

I ; ]
out: elégtelen /nut: kﬁchns/ icut.jeles !
out: elegséges i out: j& / i out: ???_.ff

import java.io.¥*;
public class Jegyek{
public static int in() throws Exception{

/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza.
Késdbb a programok soran részletesen is magyarazasra kertl a fiiggvény. (A
fliggvényekrél kés6bb esik sz0.) */

LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));

String s=x.readLine();

int i=Integer.parselnt (s);

return 1i;

}

public static void main(String[] args) throws

Exception({

int n;

System.out .print ("Erdemjegy: ");

n=in();
/* Billentylizetr6l bekérjik az érdemjegyet szam formajaban, eltaroljok az n
valtozoban, majd a switch - case tobbiranyu elagazas segitségével
megvizsgalva azt kiirjuk annak széveges megfeleléjét. */

switch(n) {

case 1: System.out.println("Elégtelen"); break;
case 2: System.out.println("Elégséges"); break;
case 3: System.out.println("Kozepes"); break;
case 4: System.out.println("Jé"); break;

case 5: System.out.println("Jeles"); break;
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default: System.out.println("???");
}

Metodusok

« Eljarasok

« Flggvenyek
Az metédusoknak két tipusa van: statikus (osztalyszintd), vagy nem
statikus metédusok. A "Programozas alapjai" c. kurzus soran mi csak a

statikus metddusokat alkalmazzuk.

Eljarasok
A statikus eljarasok felépitése:

public static void

eljiras_neve (formdlis_paraméterlista) {

eljirads_torzsrésze

}
A public szé az eljaras lathatésagat, hozzaférhet6ségét biztositja mas
programok szamara.
A static jelenti azt, hogy az eljaras statikus azaz osztalyszintl. Ez
biztositja szamunkra, hogy minden metdédusban (fliggetlendl attél hogy
statikus-e vagy sem) példanyositas nélkil legyen elérheté. A
példanyositasrol ebben afélévebn nem esik sz6, mivel minden egyes
metddust statikusnak definialunk.
A void jelzi, hogy nem lesz a metdédusnak visszatérési értéke, tehat
eljarasrol van szo.
Az eljards neve utan mindig szerepel a dupla kerek zaréjel (), mely
koz6tt a formalis paraméterlista helyezkedik el. A formalis
paraméterlista a bemend paraméterek nevét és tipusat tartalmazza.

Egy eljarasnak nem feltétlenil van bemené paramétere, azok szama
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lehet 0, 1 vagy tobb is. Ha tObbet is megadunk, azokat vesszével

valasztjuk el egymastol.

Fuggvények
A flggvényt a visszatérési érték kildnbdzteti meg az eljarastél.

A statikus fuggvenyek felépitése:

public static visszatérési_érték_tipusa
figgvény neve (formalis_paramlista) {
figgvény_ torzsrésze
return visszatérési_érték;

}

A visszatérési érték tipusat a flggvény nevének megadasa elétt kell
megadnunk, ez lehet egésztipus, logikai, azaz boolean tipus, String
tipus, satébbi. A formalis paraméterlista megadasara ugyanaz
vonatkozik, mint az eljarasok esetében.

A visszatérési értéket a return visszatérési_érték; utasitas adja
vissza. Return-t mindig tartalmaznia kell egy fiiggvénynek, és nem
szabad olyan feltételes utasitasba helyeznlink, ami lehetséges, hogy

nem teljesll, és igy a return utasitas nem keril végrehajtasra.

A metédusok a Java programok main metddusaban kerilnek
meghivasra. A bemend paraméterek ekkor kapnak értéket. Mikor
megadjuk egy metddus meghivasakor a paramétereket, azt aktudlis

paraméterlistanak nevezzik.
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2.1.2 A Pascal programozasi nyelv alapjai

Valtozok lehetséges tipusai

Tl'pus El’ték
boolean (logikai, igaz vagy . . ...
hamis) ,

. . p -32768 és 32767 kozotti egész
integer (egész szam)

szam
double (valés szam) 10.5
char (karakter) 'c!
. .. 'szoveg' (maximum 255
string (szdveges) Karakter)

stb...

Valtozok, tombok deklaralasa
A valtozok deklaralasa a valtozdé nevének majd kettéspont utan a
tipus megadasabdl all. A deklaraciokkal azonban vigyaznunk kell, ha
egy metddusban tesszlik azt meg, akkor az a valtozd csak az adott
metdduson belll érhetd el.
Példa deklaraciéra:

var i:integer; - egyész tipusuy, i nevi valtoz6 deklaraldsa

var f£,t:boolean; - boolean tipusu, f és t nevi valtozék
deklaralasa (vesszével elvdlasztva megadhatjuk egy sorban is az

azonos tiupsu elemeket a dekliracidban)

Tombok deklaralasa

A tdmbdk olyan homogén adatszerkezetek, amelyek meghatarozott
szamu elemet tartalmazhatnak. A homogén tulajdonsag azt jelenti,
hogy csak azonos tipusu elemeket adhatunk meg témbelemeknek.
Példa deklaraciéra:
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tomb:array [1..10] of integer; - igy létrehoztunk egy 10
elem(, tomb nevd, egész tipusu tdémbot
A tdbmb elemeinek igy adhatunk értéket:

tomb[1]=20; - Java-val ellentétben itt a tdmb elemeinek indexe

eggyel kezdddik.

Valtozok értékének novelése és csokkentése

Valtozok értékének valtoztatasat tébbféle képpen is megadhatjuk, ha

eggyel kivanjuk ndvelni vagy csdkkenteni, akkor azt igy tehetjik meg:
valtozo=valtozo+l; Vvagy valtozo=valtozo-1;

Ezzel egyenértékli a inc(valtozo); utasitds, csodkkentéskor a

dec (valtozo) ; utasitast hasznaljuk.

Feltételes utasitasok megadasakor hasznalhaté miiveleti jelek és
jelentésiik

Egyenléség vizsgalata.

< A bal oldalon 1évé érték kisebb, mint a jobboldal

> A bal oldalon Iévé érték nagyobb, mint a jobboldali

<= A bal oldalon lévé érték kisebb vagy egyenlé, mint a jobboldali,
tehat mar megengedett az egyenléség is

>= A bal oldalon Iévé érték nagyobb vagy egyenld, mint a jobboldali,
mar megengedett az egyenléség is

Feltételes utasitasok logikai operatorokkal egészithetéek ki, vagy
kapcsolhatéak dssze.
Logikai operatorok:

and Az ES operator jele.
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Pl.: ((i>4) and (i<=20)) - Ez a feltétel csak akkor teljesul, ha
az i nagyobb, mint 4 ES kisebb vagy egyenld 20-n4l.
or A VAGY operétor jele.

Pl.: ((x<10) or (x==1)) - Ez a feltétel VAGY akkor teljesdl,
ha az x kisebb, mint 10, VAGY ha az x egyenld eggyel.
not A NEM operator jele.

Pl.: not (b<20) - Ez a feltétel akkor teljeslil, ha a b NEM kisebb,

mint 20.

Vezérlési szerkezetek
o Ciklusok
o foriklus
o while ciklus
o repeat - until ciklus
o Kilépés a ciklusbol (break)
« Elagazasok
o Egyiranyu elagazasok
o Kétiranyu elagazasok

o Toébbiranyu elagazasok
Ciklusok

A for ciklus

Roégzitett Iépésszamu ciklus. Akkor hazsnaljuk, ha tudjuk, hogy a ciklus
hanyszor fog lefutni.

A for ciklus felépitése:
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for ciklusvaltozd:=kezdbérték to
valtozdé_maximalis_értéke do begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;

end;

A ciklus do utani rész hajtédig végre mindaddig, amig a valtozé el nem
éri a megadott maximalis értéket. A valtoz6 csak egész tipusu lehet. A
to jelenti az eggyel t6rténé léptetést, ndvelését a valtozd értékének
minden egyes lefutaskor eggyel. Ha csbkkenteni szeretnénk akkor a
to-t downto-ra kell cserélniink, igy:

for ciklusvaltozd:=kezdbérték downto
valtozé_minimdlis_értéke do begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
end;
Ha csak egy utasitasbél all a ciklusmag a begin és end; elhagyhato,

ekkor az utasitast egyszeriien pontosvesszdével zarjuk.

A while ciklus

A while ciklus el8lteszteld ciklus, tehat ha a ciklusfeltétel nem teljesil, a
ciklusmag nem fut le. igy eléforulhat az is, hogy a ciklus egyszer sem
fut le.

A while ciklus felépitése:

while (ciklusfeltétel) do begin
ciklusmag

end;
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A ciklus addig fut, amig a ciklusfeltétel teljesil. (A lehetséges
ciklusfeltételeket, azaz logikai kifejezéseket fentebb részleteztik.) Ha a
ciklusmag csak egy utasitasbol all, akkor a begin és az end;

elhagyhato.

A repeat - until ciklus

A repeat - until ciklus hatulteszteld ciklus, tehat attél fliggetlentil, hogy
a ciklusfeltétel teljesil-e vagy sem, a ciklusmag mindenképpen lefut
egyszer.

A repeat- until ciklus felépitése:

repeat
ciklusmag
until (kilépési_feltétel);
A ciklus addig fur, amig a ciklusfeltétel mar NEM teljesll, ez a kilépési

feltétel 1ényege.

Kilépés a ciklusbdl (break)
A ciklusbél térténé kilépés a break; utasitassal térténik. Ennek
kdszénhetben a ciklusbdl "kiugrunk" és az utana kbvetkez6 utasitassal

folytatodik a program futésa.

Elagazasok

Egyiranyu elagazasok (if)
Az egyiranyu eldgazasok felépitése:
if (logikai_kifejezés) then begin
utasitas_1;

utasitas_2;

utasitas_n;
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end;

Az if feltételes utasitasban szerepld utasitdsok csak akkor futnak le, ha
a logikai kifejezés teljesul. A logikai kifejezés megadasa utan, ha csak

egy utasitas all, a begin és az end; elhagyhaté.

Kétiranyu elagazasok (if - else)
A kétiranyu elagazasok felépitése:

if (logikai_kifejezés) then begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
end

else begin
utasitas_1;
utasitas_2;

ﬁéésités_n;

end;
Ha a logikai kifejezések utan csak egy utasitas szerepel, a begin és az
end; elhagyhat6. Az if-es kifejezést lezar6 end utan nem szabad
pontosvesszét tennlink, illetve ha end nincs, azaz csak egy utasitas
van, azt sem zarhatjuk le pontosvesszével, ha van utana else. A
feltételes utasitasok egymasba is agyazhatdak.
Az egymasba agyazott kétiranyu elagazasok felépitése:

if (logikai_kifejezés) then begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
end
else if (logikai_kifejezés) then begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
end
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else begin
utasitas_1;
utasitas_2;

utasitas_n;
end;

A feltételes utasitasok barmilyen mélységben egymasba agyazhatdak.

Tobbiranyu elagazasok (case)
A tbébbiranyl elagazasokat akkor hazsnaljuk, amikor egy valtozé
tébbféle értéket vehet fel, és a kilénbdz6 esetekben mas és mas
utasitas hajtodjon végre.
A tébbiranyu elagazasok felépitése:

case (valtozé) of

érték 1: utasitas_1; end;
érték_2: utasitas_2; end;

else: utasitas n; end;

Az of utan adjuk meg a valtoz6 altal felvehetd lehetséges értéket majd
kettésponttal elvalasztva a végrehajtandd utasitast. Ezutan egy end;
utasitas kovetkezik, melynek kdészénhetéen atugunk a case-ben Iévé
tovabbi utasitdsokon. A tdbbiranyl elagazas esetén van egy olyan
specialis lehetéséglink, amely minden egyéb nem megadott lehetéség
esetén kovetkezik be, ezt az else: utasitds; paranccsal tehetjik

meg.

Példat csak erre az elagazastipusra mutatunk be, mivel ez talan a
legbonyolultabb, illetve a tovabbi programokban sem fog szerepelni
ennek alkalmazasa.

Erre példaként egy olyan programot irunk, amely billentylizetrél bekér
egy érdemjegyet, és azt kiirja szévegesen.

A hozza tartoz6 folyamatabra a kévetkezé:
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program jegyek;
uses crt;
var jegy:integer;
BEGIN
write ('Erdemjegy: ');
readln (jegy) ;
{ Billentytizetr6l bekériik az érdemjegyet szam fomajaban, eltaroljuk a jegy
valtozoban. Ezutan a tébbiranyu elagazas segitségével megvizsgaljuk, hogy
milyen értéke van, és az ahhoz tartozo utasitast végrehajtja a program. }
case (jegy) of

1l: writeln("Elégtelen"); end;
2: writeln("Elégséges"); end;
3: writeln("Kozepes"); end;
4: writeln("Jé"); end;
5: writeln("Jeles"); end;
else: writeln("???"),; end;
END.
Metdédusok

« Eljarasok
« Flggvenyek

47



Eljarasok
Az eljarasok felépitése:

procedure eljards_neve (formdlis_paraméterlista)
begin

eljaras_torzsrésze

end;
A procedure jelzi, hogy eljarasrél van sz6, tehat nem lesz a
metédusnak visszatérési értéke.
Az eljaras neve utan mindig szerepel a dupla kerek zéaréjel (), mely
k6z6tt a formalis paraméterlista helyezkedik el. A formdlis
paraméterlista a bemend paraméterek nevét és tipusat tartalmazza.
Egy eljarasnak nem feltétlenil van bemené paramétere, azok szama
lehet 0, 1 wvagy tébb is. Ha tbébbet is megadunk, azokat

pontosvesszdvel valasztjuk el egymastol.

Fuggvények
A flggvényt a visszatérési érték kildnbdzteti meg az eljarastél.
A flggvenyek felépitése:
function
figgvény neve (formalis_paramlista) :visszatérési_érték_tip
usa;
begin
figgvény torzsrésze
fliggvény neve:=viszatérési_érték;
end;
A visszatérési érték tipusat a formalis paraméterlista utan Kkell
megadnunk, ez lehet egésztipus, logikai, azaz boolean tipus, String
tipus, satdbbi. A formalis paraméterlista megadasara ugyanaz
vonatkozik, mint az eljarasok esetében.
A visszatérési értéket a fiiggvény_neve:=visszatérési_érték;

utasitas adja vissza. Ezt a részt mindig tartalmaznia kell egy
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flggvenynek, és nem szabad olyan feltételes utasitasba helyeznink,
ami lehetséges, hogy nem teljesll, és igy az érték visszaadasa nem
kerll végrehajtasra.

A metddusok a Pascal nyelven irt programok térzsrészében kertilnek
meghivasra. A bemend paraméterek ekkor kapnak értéket. Mikor
megadjuk egy metddus meghivasakor a paramétereket, azt aktualis

paraméterlistanak nevezzik.

2.1.3 Folyamatabrak

A folyamatabra

Folyamatabradkat a szamitogépes programok tervezésénél készitjlk.
Az abrak segqitik az attekinthetéséget, és a késébbi hibak kijavitasat.
Alapelve az, hogy egy feladat megoldasahoz sziikséges lépéseket
6nallé egységeknek tekinti, és azokat a lépések tipusatdl fliggéen
kilbnb6z6 geometriai alakzatokban abrazolja.

Az alakzatokat nyilakkal kétjik 6ssze, melyek a haladas irdnyat jelzik.
A folyamatabra tehat a program logikai felépitésének grafikus
megjelenitése, legnagyobb jelentésége pedig a programtervezés

segitése.

A folyamatabra elemei

e A program kezdetét jeldli.

i«—0 o Ertékadas, altalanos miiveletek
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l—lr

végrehajtasat jeldli.

Input, output (azaz beviteli és

kiviteli) mlveleteket jeldl.

Eldgazas, vizsgalat. Két iranya

van, egy igaz é€s egy hamis ag.

Az egységeket nyilakkal,
folyamatvonalakkal kotjik 6ssze,
ezek jeldlik a haladas iranyat.

A folyamatdbra rajzolasakor
el6fordulhat, hogy az nem fér el
egybefliggéen. A csatlakozast

igy szokas jeldlIni.

A program vegét jeldli.
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2.2. Programok

A Programozas alapjai cimU kurzus soran tanult programokat 6t
nagyobb csoportba foglaltuk, melyek a kdvetkezék: szamsorozatok,
kivalasztas, rendezés, keresés, fajlkezelés. Ezek a kdvetkezd
alfejezetekben kertlnek bemutatasra.

Minden egyes program Java és Pascal nyelven is elérhetd, ezek
k6z6tt a tartalmi rész tetején talalhaté ,Java” és ,Pascal” feliratu
gombok segitségével valthatunk, alapértelmezetten az egyes
programok kivalasztasakor a Java nyelven megirt programok jelennek
meg. A ,Folyamatabra” gombra kattintva az egyes algoritmusokhoz
tartozd folyamatabrdk 0j ablakban jelennek meg, igy a felhasznal6
egyutt lathatja az ésszekapcsolddd részeket. A megértés kdénnyitése
érdekében képernybképeket is készitettiink, igy az egyes programok
eredménye is lathato.

A programokat magyarazatokkal egészitettik ki, melyek a kék
kéréjelre kattintva jelennek meg, illetve Ujabb kattintaskor eltiinnek. Ezt
a weboldalon rétegek és JavaScript segitségével oldottuk meg. A

kdvetkezd kddrészlet, illetve kép ezt illusztralja:

<SCRIPT>

function reteg(index) {

if (document.getElementById(index) .style.visibility=='hidden')
{document . getElementById (index) .style.visibility="'visible';}
else({

document .getElementById(index) .style.visibility='hidden';}

}
</SCRIPT>
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Ez a script a forradskdédok fejrészében helyezkedik el. Ehhez

természetesen kapcsolédnak id-vel azonositott span tagok, melynek

css formazasa

alapesetben a

style="visibility:false; position:absolute;”.

Programozas alapjai

kovetkezo:

4+  Altalanos

Elsd 10 egész szam

Elsd 10 paratlan szam
Elsd 10 paros szam

2 hatvanyai

100-t61 3-mal csokkend
Elsd n db négyzetszam

Hovekmeényes sorozat
2 hatvanyaival

Alterndld sorozat
Szamok faktorialisanak
elédltitasa

Valtozo novekményes

sorozat

Szamok eltarolasa
tombhbe

Tomb elemeinek
osszege es atlaga

Véletlen szamok
eltarelasa tombbe

+  Kivalasztas

Elsd 10 darab egész szam kiiratasa elilteszteld {while) ciklussal (Elso105zam . java)

public class ElsolOSzami
publie static void main(String[] args){
Tntoneis 2, [Egész szamokkal dolgozunk, ezert]
int-et adunk meg a
valtozddeklaraciaban.

i=1; @

n=10; &
while(i<=n){
System.out.println(i); @

=il
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2.2.1 Szamsorozatok

Els6 10 darab egész szam kiiratasa el6ltesztel6 (while) ciklussal
(Elso10Szam.java)

public class ElsolOSzam({
public static void main(String[] args) {
int n,i;
/*Egész  szamokkal  dolgozunk, ezért int-et adunk meg a
valtozodeklaracioban.”/
i=1;
/*i = ciklusvaltozd, valamint a kiirando szam. */
n=10;
/*n = sorozatelemek szama. */
while (i<=n) {
System.out .println(i);
/*Kiirjuk az i aktualis értékétés a println metédussal, mely a kiiras utan sort is
tér. %/
i=i+1;
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et C:AWINDOWS\system32\emd. exe

ozoft Windows XP [veprzidszam: 5.1.260801
Copyright 1985-208 icrosoft Corp.

sprogramokhszansorsjavarproba ElsolB8zam

i
1
3
4
g
i

=4
]
]
1

1@

D:sprogranoksszansorsjaval

Els6 10 darab egész szam Kkiiratasa for ciklussal
(Elso10SzamV1.java)

public class Elsol0SzamV1{
public static void main (String[] args) {
int n,i;
n=10;
for (i=1l;i<=n;i=i+1) {
System.out .println(i);
}

EmRD

i«—1

i«—i+1

Els6 10 darab egész szam Kkiiratasa hatultesztel6 (do - while)
ciklussal (Elso10SzamV2.java)
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public class Elsol0SzamV2({

public static void main (String[] args) {

int n,i;

n=10;

i=1;

do{
System.out.println(i);
i=i+l;

}while (i<=n);

Els6 10 darab egész szam kiiratasa eléltesztel6 (while) ciklussal

(Elso10Szam.pas)

program Elsol0Szam;
uses crt;
var i, n:integer;
{Egész szamokkal dolgozunk, ezert
valtozédeklaracioban.}
BEGIN
n:=10;
{n = sorozatelemek szama}
i:=1;
{i = ciklusvaltozd, valamint a kiirandé szamj
while (i<=n) do begin
writeln(i);

integer-t

adunk  meg

a

{Kiirjuk az i aktualis értékét a writeln metodussal, mely a kiiras utan sort is

tér.}

i:=i+1;
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end;

END.

&= Turbo Pascal 7.0 -

Els6 10 darab egész szam Kkiiratasa for ciklussal
(Elso10SzamV1.pas)

program Elsol0SzamV1;
uses crt;
var i, n:integer;
BEGIN
n:=10;
for i:=1 to n do begin
{A Pascal for ciklusaban nem kell megadni a ciklusvaltozo névelését, mivel
ez magaban foglalja.}
writeln(i);
end;
END.

Els6 10 darab egész szam kiiratasa hatultesztel6 (repeat - until)
ciklussal (EIso10SzamV2.pas)
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program Elsol0SzamV2;
uses crt;
var i, n:integer;
BEGIN
n:=10;
i:=1;
repeat
writeln(i);
i:=i+1;
until (i>n);
{A Pascal hatultesztel6 ciklusanal megfordul a ciklusfeltétel, mivel itt Kilépési
feltételt kell megadni. }
END.
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Els6 10 darab paratlan szam kiiratasa el6ltesztelé (while) ciklussal
(Elso10ParatlanSzam.java)

public class ElsolOParatlanSzam{
public static void main (String[] args) {
int n, i, a;

n=10;

/*n = sorozatelemek szama */
i=1,;

/"I = ciklusvaltozo */
a=1;

/*a = kiirando érték */
while (i<=n) {

System.out.println(a);
/*Kiirjuk az a valtozo aktualis értékét.”/

a=a+2;
/*Megndveljik az a valtozo értékét 2-vel, igy a kévetkez6 paratlan szamot
kapjuk.”/

i=i+1;

}
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v CAWINDOWS\system32\cmd. exe

Microsoft Window 7 zam: 5.1.2688]
(C» Copyright 19 2881 Microsoft Corp.
D:sprogramoksszansorsjavazproba ElsolBParatlanSzam
1

3

5

7

7

11

13

15

17

19

[z sprogramokisszansorsjava?

Els6 10 darab paratlan szam kiiratasa for ciklussal

(Elso10ParatlanSzamV1.java)

public class ElsolOParatlanSzamV1 {
public static void main (String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

a=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
a=a+2;
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Els6 10 darab paratlan szam kiiratasa hatultesztel6 (do - while)

ciklussal (Elso10ParatlanSzamV2.java)

public class ElsolOParatlanSzamV2 {
public static void main(String[] args) {

int n, i, a;

n=10;

i=1,;

a=1;

do{
System.out .println(a);
a=a+2;
i=i+1,;

}while (i<=n);
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Els6 10 darab paratlan szam kiiratasa el6ltesztelé (while) ciklussal
(Elso10ParatlanSzam.pas)

program ElsolOParatlanSzam;
uses crt;
var i,n,a:integer;
BEGIN
n:=10;
{n = sorozatelemek szama }
i:=1;
{i = ciklusvaltozo }
a:=1;
{a = kiirando érték }
while (i<=n) do begin
writeln(a);
{Kiirjuk az a valtozé aktualis értékét.}
a:=a+2;
{Megnéveljik az a valtozé értékét 2-vel, igy a kbvetkez6 paratlan szamot
kapjuk.}
i:=i+1;
end;
END.
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Els6 n darab paratlan szam kiiratasa eléltesztel6 (while) ciklussal
(ElsoNParatlanSzam.pas)

program ElsoNParatlanSzam;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN

write('n:="');
{Kiirjuk a képernydre az "n:=" széveget, igy jelezvén, hogy szamot kériink
be.}

readln (n);
{Beolvassuk a billentyiizetr6] az értéket, amely az ENTER billentyi
lenyomasa utan kertl eltarolasra. Ezutan ezzel az értékkel dolgozunk tovabb
a ciklusban.}

i:=1;

a:=1;

while (i<=n) do begin

writeln(a);

a:=a+2;
i:=i+1;
end;

END.
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e Turbo Pascal 7.0

Els6é n darab paratlan szam kiiratasa for ciklussal
(ElsoNParatlanSzamV1.pas)

program ElsoNParatlanSzamVl;

uses crt;

var i,a,n:integer;

BEGIN
write('n:=");
readln (n);
a:=1;

for i:=1 to n do begin
writeln(a);
a:=a+2;
end;
END.
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Els6 n darab paratlan szam Kkiiratasa hatultesztel6 (repeat - until)

ciklussal (EIsoNParatlanSzamV2.pas)

program ElsoNParatlanSzamV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln(n) ;

i:=1;

a:=1;

repeat
writeln(a);
a:=a+2;
i:=i+1;

until (i>n);

END.
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Els6 10 darab paros szam Kkiiratasa eldltesztel6é (while) ciklussal
(Elso10ParosSzam.java)

public class ElsolOParosSzam({
public static void main (String[] args) {
int n, i, a;
n=10;
i=1;
a=2;
/*a = Kiirando érték, ami jelen esetben 2, mivel ez az els6 pozitiv paros
szam®/
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a+2;
/*Megndveljik az a valtozo értékét 2-vel, igy a kévetkezé paros szamot
kapjuk.”/
i=i+1;

}
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ev CAWINDOWS\system32\cmd. exe

Hi Windows HP [verz : 5.1.2 |

D:sprogramoksszansorsjaval

Els6 10 darab paros szam kiiratasa for ciklussal
(Elso10ParosSzamV1.java)

public class ElsolOParosSzamV1 {
public static void main (String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

a=2;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
a=a+2;
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Els6 10 darab paros szam Kkiiratasa hatultesztel6 (do - while)
ciklussal (Elso10ParosSzamV2.java)

public class ElsolOParosSzamV2 {
public static void main(String[] args) {

int n, i, a;

n=10;

i=1,;

a=2;

do{
System.out.println(a);
a=a+2;
i=i+1;

}while (i<=n);

Els6 10 darab paros szam kiiratasa eldltesztel6é (while) ciklussal
(Elso10ParosSzam.pas)

program ElsolOParosSzam;
uses crt;
var i,n,a:integer;
BEGIN

n:=10;

i:=1;

a:=2;
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{a = kiirando érték, ami jelen esetben 2, mivel ez az elsé pozitiv paros szam}
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a+2;
{Megnéveljik az a valtozo értékét 2-vel, igy a kbvetkezé paros szamot
kapjuk.}
i:=i+1;
end;
END.

Els6 n darab paros szam kiiratasa eléltesztel6 (while) ciklussal
(ElsoNParosSzam.pas)

program ElsoNParosSzam;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=2;
while (i<=n) do begin
writeln(a);

a:=a+2;
i:=i+1;
end;

END.
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et Turbo Pascal 7.0

Elsé n darab paros szam kiiratasa for ciklussal
(ElsoNParosSzamV1.pas)

program ElsoNParosSzamVl1;

uses crt;

var i,a,n:integer;

BEGIN
write('n:="');
readln (n);
a:=2;

for i:=1 to n do begin
writeln(a);
a:=a+2;
end;
END.

Els6 n darab paros szam kiiratasa hatultesztel6 (repeat - until)
ciklussal (EIsoNParosSzamV2.pas)

program ElsoNParosSzamV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=2;
repeat
writeln(a);
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a:=a+2;

i:=i+1;

until (i>n);
END.

Ketté hatvanyainak kiiratasa el6ltesztel6 (while) ciklussal

(Hatvany.java)

public class Hatvany({
public static void main (String[] args) {
int n,i,a;
n=10;
i=1;
a=1;
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a*2;
/*Mivel hatvanyozunk, az a valtozé értékét minden ciklusban megszorozzuk
2-vel.”/

i=i+1;
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&t C:\WINDOWS\system32\cmd. exe - |O] %) '

Windows KP [verzi !
h BL-2001 Micro [

D:sprogramoksszansorsjaval

Kett6 hatvanyainak kiiratasa for ciklussal (HatvanyV1.java)

public class HatvanyV1{
public static void main(String[] args) {

int n, i, a;

n=10;

a=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+1) {
System.out.println(a);
a=a*2;

}

Ketté hatvanyainak kiiratasa hatultesztel6 (do - while) ciklussal
(HatvanyV2.java)

public class HatvanyV2({
public static void main(String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

i=1,;

a=1;

do{
System.out.println(a);
a=a*2;
i=i+l;

}while (i<=n);
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Ketté hatvanyainak kiiratasa el6ltesztel6 (while) ciklussal
(Hatvany.pas)

program Hatvany;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln (n);
i:=1;
a:=1;
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a*2;
{Mivel hatvanyozunk, az a valtozo értékét minden ciklusban megszorozzuk 2-
vel.}
i:=i+1;
end;
END.
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Ketté hatvanyainak kiiratasa for ciklussal (HatvanyV1.pas)

program HatvanyVl;

uses crt;

var i,a,n:integer;

BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
a:=1;

for i:=1 to n do begin
writeln(a);
a:=a*2;
end;
END.

Kett6 hatvanyainak kiiratasa hatultesztel6 (repeat - until) ciklussal
(HatvanyV2.pas)

program HatwvanyV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln(n) ;
i:=1;
a:=1;
repeat
writeln(a);
a:=a*2;
i:=i+1;
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until (i>n);
END.

100-tol kezd6doéen 3-mal csokken6 szamsorozat kiiratasa

eléltesztel6 (while) ciklussal (Csokkeno.java)

o
sl

public class Csokkeno{
public static void main (String[] args) {
int n,i,a;
n=10;
i=1;
a=100;
/*a = 100, melyet minden kérben csbkkentiink */
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a-3;
/*3-mal csbkkentjiik az a valtozo értékét. */
i=i+l;

}
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100-tol kezdédoéen 3-mal csokkeno szamsorozat kiiratasa for

ciklussal (CsokkenoV1.java)

public class CsokkenoV1({
public static void main (String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

a=100;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
a=a-3;

}

100-tol kezd6doéen 3-mal csokken6é szamsorozat kiiratasa
hatultesztel6 (do - while) ciklussal (CsokkenoV2.java)

public class CsokkenoV2{
public static void main(String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

i=1;

a=100;

do{
System.out.println(a);
a=a-3;
i=i+l;

}while (i<=n);
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100-tol kezd6doéen 3-mal csokken6 szamsorozat kiiratasa
eléltesztel6 (while) ciklussal (Csokkeno.pas)

P
sl

T

/

/im0

program Csokkeno;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=100;
{a = 100, melyet minden kérben csbkkentlink}
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a-3;
{3-mal csbékkentjik az a valtozo értékeét. }
i:=i+1;
end;
END.
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100-t6l kezd6doéen 3-mal csokken6é szamsorozat kiiratasa for
ciklussal (CsokkenoV1.pas)

program CsokkenoVl;

uses crt;

var i,a,n:integer;

BEGIN
write('n:="');
readln (n);
a:=100;

for i:=1 to n do begin
writeln(a);
a:=a-3;
end;
END.

100-t6l kezd6doéen 3-mal csokken6é szamsorozat kiiratasa
hatultesztel6 (repeat - until) ciklussal (CsokkenoV2.pas)

program CsokkenoV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln (n);
i:=1;
a:=100;
repeat
writeln(a);
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a:=a-3;

i:=i+1;

until (i>n);
END.

Els6 10 darab négyzetszam elé6ltesztel6 (while) ciklussal

(Negyzetszam.java)

public class Negyzetszam({
public static void main (String[] args) {
int n,i,a,k;
n=10;
i=1;
a=l;
/*a = kifrandd szam, azaz sorozatelem */
k=3;
/*k = nébvekmény, amit mindig névelni kell 2-vel */
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a+k;
/*a-hoz hozzaadjuk az aktualis nGvekményt */
i=i+1;
k=k+2;
/A névekmeényt néveljik 2-vel.”/
}
}
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Windows ®P [verzidszam: 5.1.2688]

D:wprogramoksszansorsjava»

Els6 10 darab négyzetszam for ciklussal (NegyzetszamV1.java)

public class NegyzetszamV1{
public static void main(String[] args) {
int n,i,a,k;
n=10;
a=1;
k=3;
for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out .println(a);
a=a+k;
k=k+2;

}

Els6 10 darab négyzetszam hatultesztel6 (do - while) ciklussal

(NegyzetszamV2.java)

public class NegyzetszamV2 {
public static void main (String[] args) {

int n,i,a,k;

n=10;

i=1;

a=1;

k=3;

do{
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System.out .println(a);
a=a+k;
i=i+1;
k=k+2;
}while (i<=n);

Els6 n darab négyzetszam eléltesztel6 (while) ciklussal
(Negyzetszam.pas)

program Negyzetszam;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln (n);
i:=1;
a:=1;
{a = kiirand6 szam, azaz sorozatelem }
k:=3;
{k = névekmeny, amit mindig névelni kell 2-vel }
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a+k;
{a-hoz hozzaadjuk az aktualis nGvekményt }
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k:=k+2;

{A névekményt néveljik 2-vel. }
i:=i+1;
end;

END.

e« Turbo Pascal 7.0

Els6 n darab négyzetszam for ciklussal (NegyzetszamV1.pas)

program NegyzetszamVl1;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
a:=1;
k:=3;
for i:=1 to n do begin
writeln(a);

a:=a+k;
k:=k+2;
end;

END.

Els6 n darab négyzetszam hatultesztel6 (repeat - until) ciklussal
(NegyzetszamV2.pas)

program NegyzetszamV2;
uses crt;
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var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln (n);
i:=1;
a:=1;
k:=3;
repeat
writeln(a);
a:=a+k;
k:=k+2;
i:=i+1;
until (i>n);
END.

Novekményes sorozat ketté hatvanyaival, eléltesztel (while)
ciklussal (Novekmenyes.java)

public class Novekmenyes {
public static void main(String[] args) {
int n,i,a,k;
n=10;
i=1,;
a=1;
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k=1;
/*k = valtozo névekmény */
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a+k;
/*Hozzaadjuk az a valtozohoz a valtozé névekmeényt.”/
i=i+1;
k=k*2;
/*A véltozé nébvekményt szorozzuk 2-vel.”/
}
}

v C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

D:sprogramokiszansorsjavad

Noévekményes sorozat ketté hatvanyaival, for ciklussal

(NovekmenyesV1.java)

public class NovekmenyesV1 {
public static void main(String[] args) {

int n,i,a,k;

n=10;

a=1l;

k=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
a=a+k;
k=k*2;
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Noévekményes sorozat ketté hatvanyaival, hatultesztel6 (do -
while) ciklussal (NovekmenyesV2.java)

public class NovekmenyesV2 {
public static void main (String[] args) {

int n,i,a,k;

n=10;

i=1;

a=1;

k=1;

do{
System.out.println(a);
a=a+k;
i=i+l;
k=k*2;

}while (i<=n);

Novekményes sorozat ketté hatvanyaival, eléltesztel6 (while)

ciklussal (Novekmenyes.pas)




program Novekmenyes;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln (n);
i:=1;
a:=1;
k:=1;
{k = valtozé névekmény }
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a+k;
{Hozzaadjuk az a valtozohoz a valtozo névekmeényt.}
k:=k*2;
{A valtozo névekmeényt szorozzuk 2-vel. }
i:=i+1;
end;
END.

=+ Turbo Pascal 7.0

Novekményes sorozat ketté hatvanyaival, for ciklussal
(NovekmenyesV1.pas)

program NovekmenyesVl;

uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN

write('n:="');

readln (n);
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a:=1;

k:=1;

for i:=1 to n do begin
writeln(a);

a:=a+k;
k:=k*2;
end;

END.

Noévekményes sorozat ketté hatvanyaival, hatultesztel6 (repeat -
until) ciklussal (NovekmenyesV2.pas)

program NovekmenyesV2;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln(n) ;
i:=1;
a:=1;
k:=1;
repeat
writeln(a);
a:=a+k;
k:=k*2;
i:=i+1;
until (i>n);
END.
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Alternal6 sorozat, eldltesztel6 (while) ciklussal (Alternalo.java)

i« i+1

I

public class Alternalo{
public static void main(String[] args) {
int n,i,a,x,s;
n=10;
i=1,;
a=1;
s=-1;
/*Ezzel a valtozoval médositjuk az érték elbjelét.”/
x=1;
/*x = valtozo névekmeny */
while (i<=n) {
System.out.println(a);
x=x+2;
/*A névekményt néveljik 2-vel. Ez az el6jelvaltashoz sziikséges 6sszeadas
miatt kell.”/
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a=a+x*s;
/*A sorozatelem aktualis értékéhez hozzaadjuk a valtozo elbjelii nbvekményit.
/*

s=s*(-1);
/*Megvaltoztatjuk az s valtozo el6jelét.”/

i=i+1;

}

Hicrosoft Windows RP [verzi
¢C>» Copyright 1985-2881 Hic

D:sprogramoksszamsorsjava2proba Alternalo
1

—-18

D:sprogramoksszansorsjavalky

Alternalo sorozat, for ciklussal (AlternaloV1.java)

public class AlternaloVl{
public static void main(String[] args) {
int n, i, a, s, x;

s=-1;

x=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
X=x+2;
a=a+x*s;
s=s* (-1);

}
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Alternalé sorozat, hatultesztel6 (do - while) ciklussal
(AlternaloV2.java)

public class AlternaloV2{
public static void main(String[] args) {

int n, i, a, s, x;

n=10;

i=1,;

a=1;

s=-1;

x=1;

do{
System.out.println(a);
X=x+2;
a=a+x*s;
s=s*(-1);
i=i+1;
}while (i<=n);
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Alternal6 sorozat, eléltesztel6 (while) ciklussal (Alternalo.pas)

i« i+1

program Alternalo;
uses crt;
var i,a,s,x,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=1;
s:=-1;
{Ezzel a valtozoval modositjuk az érték elbjelét. }
x:=1;
{x = valtozé névekmeény }
while (i<=n) do begin
writeln(a);
X:=x+2;
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{A névekmeényt néveljik 2-vel. Ez az elbjelvaltashoz sziikséges 6sszeadas
miatt kell. }
a:=a+s*x;
{A sorozatelem aktualis értékéhez hozzaadjuk a valtozo eljelii nbvekményt.}
s:=s*(-1);
{Megvaltoztatiuk az s valtozo el6jelét.}
i:=i+1;
end;
END.

¢+ Turbo Pascal 7.0
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Alternal6 sorozat, for ciklussal (AlternaloV1.pas)

program AlternaloVl;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN

write('n:="');

readln (n);

a:=1;

s:=-1;

x:=1;

for i:=1 to n do begin

writeln(a);

X:=x+2;
a:=a+s*x;
s:=s*(-1);
end;

END.
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Alternal6 sorozat, hatultesztel6 (repeat - until) ciklussal
(AlternaloV2.pas)

program AlternaloV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;

BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=1;
s:=-1;
x:=1;
repeat

writeln(a);
X:=x+2;
a:=a+s*x;
s:=s* (-1);
i:=i+1;
until (i>n);
END.
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Szamok faktorialisanak kiiratasa eléltesztel6 (while) ciklussal
(Faktorialis.java)

n<—10 n<—10
| |

i—1 i«—1
! |

a<—a*(i+1)
! !
i«<—i+1 a<—a’i

I L |

public class Faktorialis{
public static void main(String[] args) {
int n,i,a;
n=10;
i=1,;
a=1;
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a* (i+1);
/*A sorozatelem értékét beszorozzuk a ciklusvaltozonal egyel nagyobb
értékkel. Ezt lerdvidthetnénk ugy, hogy a ciklusvaltozo névelése utan
hajtanank végre a sorozatelem elballtasat (ekkor mar csak azt irnank, hogy
a=a‘i;).”/
i=i+1;

}
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Szamok faktorialisanak kiiratasa for ciklussal (FaktorialisV1.java)

public class FaktorialisV1{
public static void main(String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

a=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+l) {
System.out.println(a);
a=a* (i+l);

}

Szamok faktorialisanak kiiratasa hatultesztel6 (do - while)
ciklussal (FaktorialisV2.java)

public class FaktorialisV2{
public static void main (String[] args) {

int n,i,a;

n=10;

i=1;

a=1;

do{
System.out.println(a);
a=a* (i+l);
i=i+l;

}while (i<=n);
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Szamok faktorialisanak kiiratasa eléltesztel6 (while) ciklussal
(Faktorialis.pas)

n<—10 n<—10
| |

i—1 i«—1
! |

program Faktorialis;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln (n);
i:=1;
a:=1;
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a* (i+l);
{A sorozatelem értékét beszorozzuk a ciklusvaltozonal egyel nagyobb
értékkel. Ezt lerdvidthetnénk ugy, hogy a ciklusvaltozé6 névelése utan
hajtanank végre a sorozatelem elGalltasat (ekkor mar csak azt irnank, hogy
a=a‘i;). }
i:=i+1;
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end;
END.

&+ Turbo Pascal 7.0

Szamok faktorialisanak kiiratasa for ciklussal (FaktorialisV1.pas)

program FaktorialisVl;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:="');
readln (n);
a:=1;
for i:=1 to n do begin
writeln(a);
a:=a* (i+l);
end;
END.

Szamok faktorialisanak kiiratasa hatultesztel6 (repeat - until)
ciklussal (FaktorialisV2.pas)

program FaktorialisV2;
uses crt;
var i,a,n:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln (n);
i:=1;
a:=1;
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repeat
writeln(a);
a:=a* (i+l);
i:=i+1;
until (i>n);
END.

Valtoz6 névekményes sorozat, eléltesztel6 (while) ciklussal
(ValtozoNovekmenyes.java)

public class ValtozoNovekmenyes {
public static void main(String[] args) {
int n,i,a,k;
n=10;
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i=1,;
a=1;
k=1;
/*k = valtozo névekmeny */
while (i<=n) {
System.out.println(a);
a=a+k;
/*A sorozatelem értékét megndéveljlik a valtozo névekménnyel. */
k=k+1;
/*A névekményt mindig néveljik egyel. */
i=i+1;

}

D:sprogramoksszamzoprsjavay

Valtoz6 névekményes sorozat, for ciklussal
(ValtozoNovekmenyesV1.java)

public class ValtozoNovekmenyesV1 {
public static void main(String[] args) {

int n,i,a,k;

n=10;

a=1l;

k=1;

for(i=1l;i<=n;i=i+1) {
System.out.println(a);
a=a+k;
k=k+1;
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}
Valtoz6 névekményes sorozat, hatultesztel6 (do - while) ciklussal

(ValtozoNovekmenyesV2.java)

public class ValtozoNovekmenyesV2 {
public static void main (String[] args) {
int n,i,a,k;
n=10;
i=1,;
a=1;
k=1;
do{
System.out.println(a);
a=a+k;
k=k+1;
i=i+l;
}while (i<=n);
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Valtoz6 novekményes sorozat, eldltesztelé (while) ciklussal
(ValtozoNovekmenyes.pas)

program ValtozoNovekmenyes;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
i:=1;
a:=1;
k:=1;
{k = valtozé névekmény }
while (i<=n) do begin
writeln(a);
a:=a+k;
{A sorozatelem értékét megnéveljik a valtozé névekménnyel. }
k:=k+1;
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{A névekményt mindig néveljik eggyel. }
i:=i+1;
end;

END.

e Turbo Pascal 7.0

Valtozé novekmeényes sorozat,

(ValtozoNovekmenyesV1.pas)

program ValtozoNovekmenyesVl;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n) ;
a:=1;
k:=1;
for i:=1 to n do begin
writeln(a);

a:=a+k;
k:=k+1;
end;

END.

for

ciklussal

Valtoz6 noévekményes sorozat, hatultesztelé6 (repeat - until)

ciklussal (ValtozoNovekmenyesV2.pas)

program ValtozoNovekmenyesV2;
uses crt;
var i,a,n,k:integer;
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BEGIN

write('n:="');

readln (n);

i:=1;

a:=1;

k:=1;

repeat
writeln(a);
a:=a+k;
k:=k+1;
i:=i+1;

until (i>n);

END.

Szamok eltarolasa tdombbe, majd az elemek kiiratasa (Tomb.java)

public class Tomb({
public static void main (String[] args) {
int n,i;
int[] a=new int[10];
/*Egész tipusu, a nevi, 10 elem( témb deklaralasa.”/
i=0;
/*Azért 0-ra alltjuk, mivel a java a tdmbdékben mindig 0-rél kezdi a szamlalast,
azaz az elsé témbindex 0. */
n=10;
while (i<n) {
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a[i]=23;
/*A 23-mas szamot eltaroljuk az a témb i-edik elemében, igy a témboit
feltéltjik 10 db 23-mas szammal. %/

i=i+1;

}

i=0;
/*Kinullazzuk a hasznalt ciklusvaltozo értékét, hogy ujra hasznalhassuk.”/
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
/*Eqy ciklus segtségével Kiirjuk a képernydre a témb elemeit kilén sorban. */
i=i+1;

indows AF [verzi + 5.1.260881
ight 1985-20881 Mic t Copp.

khszamnsorsjavarproba Tomb

D:wprogranokisszamsorsjavar o
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Szamok eltarolasa tombbe, majd az elemek kiiratasa (Tomb.pas)

program Tomb;
uses crt;
var i,n:integer;
a:array [1l..30] of integer;

{Egész tipusu, a nevi, 30 elemd tdmb deklaralasa. }
BEGIN

write('n:=");

readln(n) ;
{Bekeérjliik a tbmbelemek szamat (természetesen ez csak kevesebb lehet,

mint 30). }
i:=1;
while (i<=n) do begin
write('a[',i,']:=");

{Kiiraskor vesszével kapcsolhatjuk 6ssze a kiirando széveget és valtozokat.
Szévegq kiirasakor lgyeljlink az aposztrofok meglétére.}

readln(a[il]);
{Beolvassuk a billentylizetrél az a nevii témb i-edik elemét. }

i:=i+1;

end;

i:=1;
{1-re alltjuk a hasznalt ciklusvaltozo értékét. }
while (i<=n) do begin
{A ciklus segitségével soronként Kiirjuk a képernybre az a témb elemeit. }
writeln(a[i]);
i:=i+1;
end;
END.
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A tomb elemei:
)

Tomb elemeinek 6sszege és atlaga (OsszegAtlag.java)

,n“ db szam beolvasasa és
eltarolasa az ,a“ tombben

|
s<—0
!

i«—0

n
out: s /L/out: s/n

s«—s+ali]
!
ie—i+1

]

public class OsszegAtlag{
public static void main (String[] args) {
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int n,i,s;
int[] a=new int[10];
i=0;
n=10;
while (i<n) {
/*Feltéltjik a tbmbdt 10 db 23-mas szammal. */
a[i]=23;
i=i+1;
}
s=0;
/*s-ben fogjuk tarolni a részésszegeket, ezért kezdjik 0-rol */
i=0;
while (i<n) {
s=s+al[i];
/*A ciklus segitségével végigmegylink a témb elemein és minden témbelemet
hozzaadunk az s-hez. %/
i=i+1;
}
System.out.println("A tomb elemeinek osszege= "+s);
/*  Kiiraskor dsszeadas jellel kapcsolhatiuk 6ssze a kiirandoé széveget és
valtozokat. Szévegq kiirasakor lgyeljlink az idézéjelek meglétére. */
System.out.println("A tomb elemeinek atlaga=
"+s/n);
/*Kiirjuk a témb elemeinek atlagat (elosztjuk az 6sszeget a tébmb elemeinek
szamaval). ¥/

}
}
& C:\WINDOWS\system32\cmd. exe CIolx]
Mi 3 lindows HF [ve 5.1.2688] u :
ht 1985-2801 C '

ransorsjavarproba Osszegftlag

238

D:sprogranoksszamsorsjavar_
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Témb elemeinek 6sszege és atlaga (OsszegAtlag.pas)

,n“ db szam beolvasasa és
eltarolasa az ,a" tombben

|
s<—0
!

j«—1

"/ out: s /L/out: sln

s<—s+a(i]
l
i«—i+1

]

program OsszegAtlag;
uses crt;
var i,n,s:integer;
a:array [1..30] of integer;
BEGIN
write('n:=");
readln(n);
{Bekérjlik a tdmbelemek szamat ( természetesen ez csak kevesebb lehet,
mint 30). }
i:=1;
while (i<=n) do begin
{Végigmegylink a tébmb elemein és beolvassuk a billentylizetr6l az a nevi
témb i-edik elemét. }
write('a[',i,']:=");
readln(al[il]);
i:=i+1;
end;

s:=0;

{s-ben fogjuk tarolni a rész6sszegeket, ezért kezdjiik 0-rol }
i:=1;
while (i<=n) do begin
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{A ciklus segitseégével végigmegyliink a témb elemein és minden témbelemet

hozzaadunk az s-hez }
s:=s+a[i];
i:=i+1;
end;

writeln('A tomb elemeinek osszege= ', s);

writeln('A tomb elemeinek atlaga= ',6s/n);
{Kiirjuk a tomb elemeinek atlagat (elosztjuk az 6sszeget a témb elemeinek
szamaval). }
END.

< Turbo Pascal 7.0

b5

A tomb elemeinek osszege=

A tomb elemeinek atlaga= 1.300BBB0HBBE+A1

Véletlen szamok eltarolasa témbbe, majd az elemek kiiratasa

(Veletlen.java)

public class Veletlen {
public static void main (String[]args) {

int i,n;

int[] a=new int[100];
/*Létrehozunk egy 100 elemd, egész szamokbdl allé témbdét, melyet a-nak
nevezlink el.”/

n=10;

for (i=0;i<n;i++) {

a[i]l=(int) (90*Math.random () +1);

/*Véletlen szammal téltjik fel a témb i-edik elemét. Véletlen szamot a Math
osztaly random() flggveényével allitunk elé. Ezt 90-el szorozzuk,hogy 0 és 89
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k6z6tti szamokat kapjunk, majd hozzaadunk 1-et, hogy 1 és 90 kbzotti
szamok legyenek. Ezek viszont egyelbre nem egész szamok, ezért
tipuskényszeritést hajtunk végre az (int) paranccsal.”/

}

i=0;
while (i<n) {
/*Ciklus segitségével kiirjuk a témb elemeit. */
System.out.println(a[i]);
i=i+1;

}

am: 5.1.26881]
ft Corp.

D:wprogranokhszamnsorsjaval

Véletlen szamok eltarolasa témbbe, majd az elemek kiiratasa
(Veletlen.pas)

program Veletlen;
uses crt;
var i,n:integer;

a:array [1l..100] of integer;
{Létrehozunk egy 100 elemii, egész szamokbol allo témbdt, melyet a-nak
nevezlnk el. }
BEGIN

write('n:=");

readln (n);
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{Beolvassuk a témb elemeinek szamat. }
i:=1;
while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc (90*random+1) ;
{Véletlen szamokkal téltjik fel a tomb i-edik elemét. Véletlen szamot a
random flggvénnyel allitunk el6. Ezt 90-el szorozzuk,hogy 0 és 89 kdzotti
szamokat kapjunk, majd hozzaadunk 1-et, hogy 1 és 90 kOzotti szamok
legyenek. Ezek viszont egyenlére nem egész szamok, ezert a trunc
paranccsal levagjuk a szam tértrészét és egész szamma alakitjuk. }
i:=i+1;
end;

i:=1;
while (i<=n) do begin
{Ciklus segitségével kiirjuk a tdmb elemeit. }
writeln(a[i]);
i:=i+1;
end;
END.

e+ Turbo Pascal 7.0
n:=18

A tomb elemei:
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2.2.2 Kivalasztasi algoritmusok

Tomb feltoltése n darab bekért szammal, és ezek kozil a

legkisebb elem kivalasztasa (Minimum.java)

.n" db szam beoclvasasa és
eltarolasa az ,a" tbmbben

]

min < a[0]

import java.io.*;
/* Importaljuk az io csomagba tartozo osztalyokat. Erre a billentyiizetrél
térténd beolvasas miatt van szikseglnk. */
public class Minimum({
public static int in() throws Exception{
/* Ez a beolvasast végrehajto fliiggvény, mely egész szamot ad vissza. A
throws Exception arra szolgal, hogy az eléforduld hibakat eldobjuk. */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
/* Ahhoz, hogy sorokat olvassunk be, szlikségink van csatornak
megnyitasara. Jelen esetben létrehozunk egy x nevi LineNumberReader
csatornat, beleagyazunk egy InputStreamReader-t, azaz bemeneti csatornat,
amely a System.in, azaz billenty(izetr6l beolvasast azonositja. */
String s=x.readLine();
/* Létrehozzuk az s nevi, széveges valtozot, amelybe 1 sor beolvasott adat
kertl. Ez barmilyen karakter lehet, szam és betd is. */
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int i=Integer.parselnt (s);
/* Létrehozunk egy i nevii egész tipusu valtozot, amelybe az s valtozo kertil
egesz szamma alakitva. Kivételkezelésre épp azért van sziikség nekink,
mivel nem csak szamok szerepelhetnek az s valtozoban, azaz a beolvasott
szévegben. ¥/
return 1i;
/* A flggvény visszaadja az i valtozo érteket. */
}
public static void main(String[] args) throws
Exception{
/* Azért van itt is szlikség kivételkezelésre, mivel a main metédusban Kertil
meghivasra az in() fuggvény. */
int n,i,min;
int[] a=new int[10];
System.out.print ("n=");
n=in();
/* Bekérjik a tmbelemek szamat, amely nem lehet nagyobb 10-nél, mivel az
a témb 10 elemlinek lett deklaralva. */
i=0;
while (i<n) {
/*Feltéltjik az a tombdét az in() fliggveny segitségével. */
System.out.print ("a["+i+"]=");
ali]=in();
i=i+1;
}
min=a[0];
/* A fent egész szamnak deklaralt min valtozoba beletessziik az a témb 0.
indexii elemének értékét. */
i=1,;
/* Mivel a témb 0. indexd elemét mar beleraktuk a min nevii valtozoba, ezért
az 1. indexd elemmel kezdjik a kbvetkezé ciklust. */
while (i<n) {
if (a[i]l<min) {
/* Amennyiben a min valtozo értékénél kisebb értékii tbmbelemet talalunk,
azt beletessziik a min-be. */
min=al[i];
}
i=i+1;
}
System.out.print ("min= "+min);

}
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= CAWINDOWS\system 3 2\cmd. exe

Mi ft Windows XP [verzid m: 5.1.26088]
CG> Copyright 1985-2881 Hicy ft Corp.

D:sprogramokskivsjavaiproba Minimun

D:sprogramokskivs javar

Tomb feltoltése n darab bekért szammal, és ezek kozil a
legkisebb elem kivalasztasa (Minimum.pas)

.n" db szam beoclvasasa és
eltarolasa az ,a“ tombben

l

min < a[1]

program Minimum;
uses crt;
var i,n,min:integer;

113



a:array [1l..10] of integer;
BEGIN
write ('n:=');
readln (n);
{Bekeérjik a tombelemek szamat, amely nem lehet nagyobb 10-nél, mivel az
a témb 10 elemlinek lett deklaralva. }
i:=1;
while (i<=n) do begin
{A ciklus segitségével feltéltjiik a tbmbdt. }
write ('al[',i,']1:=");
readln (a[i]);
{Beolvassuk az a témb i-edik elemét. }
i:=i+1;
end;
min:=a[l];
{A fent egész szamnak deklaralt min valtozoba beletessziik az a témb 1.
elemének értékét. }
i:=2;
{Mivel a témb 1. indexdi elemét mar beleraktuk a min nevii valtozoba, ezért a
2. indexti elemmel kezdjiik a kévetkezé ciklust. }
while (i<=n) do begin
if (min>a[i]) then begin
min:=al[i];
{Amennyiben a min valtozo értékénél kisebb értékii tbmbelemet talalunk, azt
beletessziik a min-be. }
end;
i:=i+1;
end;
writeln('A legkisebb szam= ', min);
END.

« Turbo Pascal 7.0
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Tomb feltoltése n darab bekért szammal, és ezek kozil a

legnagyobb elem kivalasztasa (Maximum.java)

.n" db szam beoclvasasa és
eltarolasa az ,a" tombben

l

max < a[0]

max < ali]

import java.io.¥*;
public class Maximum({
public static int in() throws Exception{
/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza. */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
int i=Integer.parselnt (s);
return 1i;
}
public static void main(String[] args) throws
Exception({
int n, i, max;
int[] a=new int[10];
System.out.print ("n=");
n=in();
/* Bekérjik a tmbelemek szamat, amely nem lehet nagyobb 10-nél, mivel az
a témb 10 elemiinek lett deklaralva. */
i=0;
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while (i<n) {
System.out.print ("a["+i+"]=");
/* Feltéltjik az a tombdét az in() fliggvény segitségével. */
a[il=in();
i=i+1;
}
max=a[0];
/* A fent egész szamnak deklaralt max valtozoba beletessziik az a témb 0.
indexii elemének értékét. */
i=1,;
while (i<n) {
if (a[i]>max) {
/* Amennyiben a max valtozo értékénél nagyobb értékii tbmbelemet talalunk,
azt beletessziik a max-ba. */
max=al[i];
}
i=i+1;
}

System.out.print ("max= "+max);

't Windows XP [verzid
ight 1985-2881 Micy

D:sprogramokskivs javarproba Max
n=5
alBl=77

max= 99

D:sprogramokskivs javar

116



Tomb feltoltése n darab bekért szammal, és ezek kozil a
legnagyobb elem kivalasztasa (Maximum.pas)

.n" db szam beoclvasasa és
eltarolasa az ,a" tombben

l

max « a[1]

max « a[i]

program Maximum;
uses crt;
var i,n,max:integer;
a:array [1l..10] of integer;
BEGIN
write ('n:=");
readln (n);
{Bekérjik a tombelemek szamat, amely nem lehet nagyobb 10-nél, mivel az
a témb 10 elemiinek lett deklaralva. }
i:=1;
while (i<=n) do begin
{A ciklus segitségével feltéltjiik a tbmbdt. }
write ('al[',i,']:=");
readln (a[i]);
{Beolvassuk az a tomb i-edik elemét. }
i:=i+1;
end;
max:=al[l];
{A fent egész szamnak deklaralt max valtozoba beletessziik az a témb 1.
elemének értékét. }
i:=2;
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while (i<=n) do begin
if (max<a[i]) then begin
max:=al[i];
{Amennyiben a max valtozo értékénél nagyobb értékii tbmbelemet talalunk,
azt beletessziik a max-ba. }
end;
i:=i+1;
end;
writeln('A legnagyobb szam= ',6 max);
END.

ev Turbo Pascal 7.0 Balbd
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import java.io.¥*;
public class Hasonlit{
public static int in() throws Exception{

/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza. */

LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));

String s=x.readLine();

int i=Integer.parselnt (s);

return 1i;

}

public static void main(String[] args) throws

Exception{

int nl,n2;

System.out.print ("Az elso szam=");

nl=in();
/* Bekérjik az els6 szamot és eltaroljuk n1-ben. */

System.out .print ("Az masodik szam=");

n2=in () ;
/* Bekérjiik a masodik szamot és eltaroljuk n2-ben. */

if (nl<n2) {
/* Megvizsgaljuk, hogy az elsé szam kisebb e a masodiknal, ha igen, akkor
kiirjuk, hogy az n2 a nagyobb, egyébkeént pedig, hogy az n1 a nagyobb. */

System.out.println("A masodik szam ("+n2+") a
nagyobb. ") ;
}
else {

System.out.println("Az elso szam ("+nl+") a
nagyobb.");

}
}
}
e C:\WINDOWS\system32\cmd.exe _ (O] x|
icrosoft Windows XP [verzidszam: 5.1.26808] I!

copyright 1985-2881 oft Corp.

skivsjavaproba Hasonlit
=18

zam=h
iz elso szam (182> a nagyobb.

D:sprogranokskivsjavaz
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Két szam bekérése és 6sszehasonlitasa (Hasonlit.pas)

v

f out: n1 ; f out: n2;

program Hasonlit;
uses crt;
var nl,n2:integer;
BEGIN
write('Az elso szam=');
readln(nl);
{Bekeérjiik az els6 szamot és eltaroljuk n1-ben. }
write ('A masodik szam=');
readln (n2);
{Bekeérjiik a masodik szamot és eltaroljuk n2-ben. }
if (nl<n2) then begin
{Megvizsgaljuk, hogy az elsé szam kisebb e a masodiknal, ha igen, akkor
Kiirjuk, hogy az n2 a nagyobb, egyébként pedig, hogy az n1 a nagyobb. }
writeln ('A masodik szam (',n2,') a nagyobb.');
end
{Kétiranyu elagazas esetén az else elétti end-et nem zarjuk le ;-vel. }
else begin
writeln('Az elso szam (',nl,') a nagyobb.');
end;

B e

END.
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2.2.3 Rendezési algoritmusok

Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

legkisebb elem kivalasztasaval (Rendezes.java)

.n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a" tombben

l

|41

i« |

afj] « afil

J*1

public class Rendezes{

public static void main(String[] args) {

int n,1i, j, x;
int[] a=new int[10];

n=10;
i=0;

while (i<n) {

szammal.

a[i]=(int) (90*Math.random()+1);

i=i+1;

i=0;

Feltoltjik a tombot n darab véletlen
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System.out.println ("Szamok rendezetlenul:");
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+1;
}
i=0;
/* A témb elsé eleme Java-ban mindig a 0. indexxel rendelkezik. */
while (i+1l<n) {
/* A tébmb aktualis i-edik eleméhez hasonlitiuk a témb &sszes tébbi elemét.
Ha a sorrend nem megfeleled, akkor cseréliink. Amennyiben elériink a témb
végére, akkor a kbvetkezé indexi elemet hasonlitiuk az utana lévékhéz. Ezt
addig folytatjuk, mig végig nem ériink a témbén. */
Jj=i+1;
while (j<n) {
if (aljl<alil]){
/* Ha azt észleljiik, hogy a vizsgalt elemnél kisebb elemet talaltunk, akkor a
kett6 értekét megcseréljik. */

x=al[jl;
al[jl=alil;
al[i]=x;
}
j=3+1;
}
i=i+1;
}
i=0;

System.out .println("A szamok rendezetten:");
while (i<n) {

System.out.println(a[i]);

i=i+1;

dyjavarproba Rendezes
ret lenul:

13

A szamok rendezetten:
v

3
&
18
43
55
=14
3

= ndmg
o]

swprogramoksrendsjava?
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése
legkisebb elem kivalasztasaval (Rendezes.pas)

,n" db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

program Rendezes;
uses crt;
var i,n,x, j:integer;
a:array [1l..100] of integer;
BEGIN
clrscr;
i:=1;
write ('Hany szam legyen a tombben? ');
readln (n);
while (i<=n) do begin
{Feltéltjik a tdmbot n darab véletlen szammal.}
a[i] :=trunc(90*random+1) ;
i:=i+1;
end;

writeln('A szamok rendezes elott:');

i:=1;
while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',6a[il]);

124



i:=i+1;
end;

i:=1;
while (i<n) do begin
{A t6mb aktualis i-edik eleméhez hasonlitjuk a témb &sszes tébbi elemét. Ha
a sorrend nem megfeleled, akkor cseréliink. Amennyiben elérink a témb
végere, akkor a kévetkez6 indexti elemet hasonlitjuk az utana lév6khéz. Ezt
addig folytatjuk, mig végig nem ériink a témbédn.}
J:=i+1;
while (j<=n) do begin
if(a[jl<a[i]) then begin
{Ha azt észleljik, hogy a vizsgalt elemnél kisebb elemet talaltunk, akkor a
kett6 értekét megcseréljik.}
x:=al[jl;
a[jl:=alil];
a[i] :=x;
end;
Jj:=3j+1;
end;
i:=i+1;
end;

writeln('');

writeln('A szamok rendezes utan:');

i:=1;

while (i<=n) do begin
writeln(a[i]);
i:=i+1;
end;

readkey;

END.

=+ Turbo Pascal 7.0 !EE
= 2 . tombbhen? 6

. eleme: 25
tomb 6. eleme: 61

szamok rendezes utan:

125



Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése
buborék rendezéssel (Buborek.java)

,n“db véletlen szam
eltarolasa az ,a" tombben

BREAKPOINT

VCS < nem

public class Buborek{
public static void main(String[]args) {
int n, i, j, x;
boolean vcs;
/* boolean tipusu, azaz true vagy false értéket felvevé vcs valtozo
lértehozasa. Ez a "van csere"-t fogja jelenteni. */
int[] a=new int[50];
n=10;
i=0;
while (i<n) {
a[i]l=(int) ((90*Math.random())+1);
i=i+l;
}
System.out.println("A szamok rendezetlenul:");
i=0;
while (i<n) {

126



System.out.println(a[i]);
i=i+1;
}
i=0;
while (i<n) {
/* Témb rendezése buborék rendezéssel, ugy, hogy a témb legnagyobb
indexd elemétél lefelé haladva megvizsgaljuk meg azt, hogy az aktualis
elemnél kisebb e az 6t megel6z6. Ha igen, cseréllink. */
j=n-1;
/*A legnagyobb indexti elemet kezdjlik vizsgalni. */
ves=false;
/*Még nincs csere. */
while (j>i){
/*Addig vizsgaljuk az elemet, amig az indexe nagyobb az i-nél, azaz a
megvizsgalt elemek szamanal. */
if(aljl<alj-1]1){
/*Ha az aktualisan vizsgalt elemnél kisebb az elStte lIevs, akkor megcseréljlik
Oket, valamint beallitiuk, hogy tértént csere, azaz ves=true; */
x=a[j-1];
af[j-1l=al3l;
aljl=x;
ves=true;
}
J=3-1;
}
if (vcs==false) break;
/* Ha nem tértént csere, azaz a vizsgalt elemnél nem talaltunk kisebbet,
akkor nem kell tovabb vizsgalédni. */
i=i+1;
}
System.out.println("A szamok rendezetten:");
i=0;
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+1;

}
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nid obha Buborek

amo Ksrends,
rendezet le

szamok rendezetten:

sprogramoksrendsja

Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése
buborék rendezéssel (Buborek.pas)

,n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

program Buborek;

uses crt;

var i,n, j,x:integer;
vcs:boolean;
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{boolean tipusu, azaz true vagy false értéket felvevé vcs valtozo lértehozasa.
Ez a "van csere"-t fogja jelenteni.}
a:array [1l..100] of integer;
BEGIN
clrscr;
i:=1;
write ('Hany szam legyen a tombben? ');
readln (n);
while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc (90*random+1) ;
i:=i+1;
end;
writeln('A szamok rendezes elott:');
i:=1;
while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',al[i]);
i:=i+1;
end;

i:=1;
while (i<n) do begin;
{Témb rendezése buborék rendezéssel, ugy, hogy a témb legnagyobb
indexd elemétél lefelé haladva megvizsgaljuk meg azt, hogy az aktualis
elemnél kisebb e az 6t megel6z6. Ha igen, cseréllink. }
j:=n;
{A legnagyobb index( elemet kezdjik vizsgalni. }
vecs:=false;
{Még nincs csere.}
while (j>i) do begin
{Addig vizsgaljuk az elemet, amig az indexe nagyobb az i-nél, azaz a
megvizsgalt elemek szamanal. }
if(a[jl<al[j-1]) then begin
{Ha az aktualisan vizsgalt elemnél kisebb az el6tte levd, akkor megcseréljik
Oket, valamint beallitiuk, hogy tértént csere, azaz vcs:=true; }
x:=al[jl;
a[jl:=alj-1];
a[j-1] :=x;
ves:=true
end;
J:=3-1;
end;
if (ves=false) then break;
{Ha nem tértént csere, azaz a vizsgalt elemnél nem talaltunk kisebbet, akkor
nem kell tovabb vizsgalédni. }
i:=i+1;
end;
writeln('');
writeln('A szamok rendezes utan:');
i:=1;
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while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',6al[il]);
i:=i+1;
end;
readkey;
END.

c+ Turbo Pascal 7.0 i

am legyen a tombhben? 1@
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szamok rendezes utan:
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

beszuré rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Beszuro.java)

.n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a" tdmbben

I

i« 1

i« i+1

BREAKPOINT

afj] < afj-1]
]

j< i

L]

public class Beszuro{
public static int n=10;
public static int[] a=new int[10];

public static void feltolt () {

int i;

i=0;

while (i<n) {
a[i]l=(int) (90*Math.random() ) +1;
i=i+l;
}

}

public static void kiir() {
int i;
i=0;
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
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i=i+1;
}

public static void cserel (int i, int j) {
int x;
x=al[jl;
aljl=alil;
al[i]=x;

}

public static void rendez () {
/* Témb elemeinek rendezése beszuro rendezéssel, ugy, hogy eléirél kezdve
végigmegylnk a témb elemein és megvizsgaljuk, hogy az aktualis elem
kisebb e, mint a sorban azt megelez6 elem. Ha igen, akkor az aktualis
elemet megcseréljik a masikkal és ujra megvizsgaljuk, hogy az 6t megelezé
elem kisebb e nala. Ez a cserélgetés addig megy, amig az aktualisan vizsgalt
elem meg nem talalja a helyét, azaz nincs nala kisebb a listaban. */
int i,3j;
i=1,;
/* A masodik elemnél kezdjiik a vizsgalatot, hiszen annak mar van megelézé
eleme. */
while (i<n) {
/*“Minden témbelemet megvizsgalunk. */
j=i;
/*Bédllitiuk a j valtozoba az aktualisan vizsgalt elem indexét. */
while (j>0) {
/* Elértiik e mar az elsé tdmbelemet a vizsgalddas idején. Ha nem, folytatodik
a vizsgalat. */
if(aljl<alj-1]1){
/* Megvizsgaljuk, hogy az aktualis témbelem kisebb e az 6t megel6zénél, ha
igen, cseréliink. Ha ez a feltétel nem teljesll, akkor az aktualis témbelem
elétt csak kisebb elemek vannak,igy nincs sziikség tovabbi vizsgalatra, ezért
megszakitjuk a ciklust. */
cserel (j, j-1);
}
else break;
J=3-1;
}
i=i+1;
}
}

public static void main(String[] args) {
feltolt () ;
System.out.println("A szamok rendezes elott");
kiir(),;
System.out.println(" ");
rendez () ;
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System.out.println ("A szamok rendezes utan");
kiir();

}

szamok rendezes utan
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

beszuré rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Beszuro.pas)

Jn“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

I

i< 2

i< i+1

BREAKPOINT

afi] « afj-1]
]

|+ H

]

program Beszuro;
uses crt;
var i,n:integer;
a:array [1l..50] of integer;

procedure kiir;
begin
for i:=1 to n do begin
writeln(a[i]);
end;
end;

procedure cserel (mit,mire:integer);
var x:integer;
begin

x:=a[mit];

a[mit] :=a[mire];
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a[mire] :=x;
end;

procedure beszuras (k:integer);
{Témb elemeinek rendezése beszuro rendezéssel, ugy, hogy megvizsgaljuk,
hogy az eljarasban az aktualis bemend elem kisebb e, mint a tdmbben az azt
megelezé elem. Ha igen, akkor az aktualis elemet megcseréljik a masikkal
és Ujra megvizsgaljuk, hogy az 6t megelez6 elem kisebb e nala. Ez a
cserélgetés addig megy, amig az aktualisan vizsgalt elem meg nem talalja a
helyét, azaz nincs nala kisebb a listaban. }
begin
while (k>1) do begin

{Elértiik e mar az elsé tébmbelemet a vizsgalodas idején. Ha nem, folytatodik
a vizsgalat. }

if (a[k]<alk-1]) then
{Megvizsgaljuk, hogy az aktualis témbelem kisebb e az 6t megel6z6nél, ha
igen, cseréliink. Ha ez a feltétel nem teljesll, akkor az aktualis témbelem
elétt csak kisebb elemek vannak,igy nincs sziikség tovabbi vizsgalatra, ezért
megszakitjuk a ciklust. }

cserel (k,k-1)

else break;

dec (k) ;
{CsOkkentjik a k ertékét 1-el (helyette irhatnak, hogy k:=k-1;) }

end;

end;

BEGIN
clrscr;
randomize;
n:=10;
writeln('A tomb elemei rendezes elott:');
for i:=1 to n do begin
a[i] :=trunc (90*random) +1;
writeln(a[il]);
end;
writeln('');
writeln('A tomb elemei rendezes utan:');
i:=2;
while (i<=n) do begin
beszuras (i) ;
i:=i+1;
end;
kiir;
readkey;
END.
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

terité rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Terito.java)

.n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a" tbmbben

|
j<0
n

i~ 0

i i< 0
gyak(j] < 0 n :
I i<0
j < j*1 !
gyak(a[i]]«
—— —gyak[a[i]]+1
!
i < i+1

gyak[j] < gyak[j]-1

— j ~j+1

public class Terito{
public static int n=10;
public static int[] a=new int[n];
public static int[] gyak=new int[90];

public static void feltolt () {
int i=0;
while (i<n) {
af[i]=(int) (90*Math.random()) +1;
i=i+1;

}

f

i« i+1

f

afi] « |
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public static void kiir() {
int i=0;
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+1;
}
}

public static void terito() {
int i,3j;
3=0;
while (j<90) {
/* Témb rendezése terité eljarassal, ugy, hogy létrehozunk egy témbdt, mely
elemeit kinullazzuk. Figyeljik meg, hogy a gyak témb elemeinek szama
megegyezik az a tombben eléfordulé elemek maximalis értékével, azaz 90-
el. A gyak tbmbben az elemek gyakorisagat taroljuk el. */
gyak[j]=0;
J=3+1;
}
i=0;
while (i<n) {
/* A ciklus segitségével feljegyezziik a gyak tbmbbe az a témbben el6fordulo
értékeket, ugy, hogy a gyak témb indexét beallitiuk az a témb elemének
értékére és a gyak tdmb aktualis elemének értékét megndveljik. */
gyak([a[i]]=gyak[a[i]]+1;
i=i+1;
}
i=0;
j=0;
while (j<90) {
/* Visszaadjuk az a tombbe az értékeket. */
if (gyak[j]>0) {
/* Végigmegylnk a gyak t6mbén és megvizsgaljuk, hogy az aktualis index
elem értéke mennyi, mivel ez az elb6fordulas szama. Amekkora értékd,
annyiszor helyezziik el az indexét az a tdmbben. A ciklusban ezt az értéket
csOkkentjik, az a témb indexét néveljik, igy egymas utan keriilnek az
elemek tarolasra. */
alil=3;
i=i+1;
gyak[jl=gyak[j]l-1;
}
J=3+1;
}
}

public static void main (String[] args) {
feltolt ();
System.out .println("A szamok rendezes elott:");
kiir();
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System.out.println(" ");

terito();
System.out.println("A szamok rendezes utan:");

kiir(),;

}

&t C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - O] x|
B

amok rendezes elott:

szamnok rendezes utans:

D: wprogranoksrends javar
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

teritd rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Terito.pas)

.n" db véletlen szam
eltarolasa az ,a" ttmbben

!
j< 1
n
i1
i
gyaklj] < 0 L
. i
j <+ -
gyak(al[i]]«
—— «gyak[a[i]]+1
!
i« i+1

program Terito;

uses crt;

var i, j,n,m:integer;
a:array [1l..50] of integer;
gyak:array [1..90] of integer;

procedure feltolt;
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
a[i] :=trunc(90*random) +1;
end;
end;

J*= 1

i1

gyak[j] < gyak[j]-1

f

i« i+1

f

afi] «j

] <1+
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procedure kiir;
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
writeln(a[il]);
end;
end;

BEGIN
clrscr;
randomize;
n:=10;
feltolt;
writeln('A szamok rendezes elott:');
kiir;
for j:=1 to 90 do begin
{Témb rendezése teritdé eljarassal, ugy, hogy létrehozunk egy témbdt, mely
elemeit kinullazzuk. Figyeljiik meg, hogy a gyak témb elemeinek szama
megegyezik az a témbben eléfordulé elemek maximalis értekével, azaz 90-
el. A gyak tbmbben az elemek gyakorisagat taroljuk el. }
gyak[]]:=0;
end;
for i:=1 to n do begin
{A ciklus segitségével feljegyezziik a gyak témbbe az a tébmbben el6forduld
értékeket, ugy, hogy a gyak témb indexét beallitiuk az a témb elemének
értékére és a gyak tdmb aktualis elemének értékét megnéveljik. }
inc(gyak[a[ill);
end;
i:=1;
for j:=1 to 90 do begin
{Visszaadjuk az a tombbe az értékeket. }
while (gyak[j]>0) do begin
{Végigmegylink a gyak témbdn és megvizsgaljuk, hogy az aktualis indexd
elem értéke mennyi, mivel ez az elb6fordulas szama. Amekkora értékd,
annyiszor helyezziik el az indexét az a tdmbben. A ciklusban ezt az értéket
csOkkentjik, az a témb indexét néveljik, igy egymas utan keriilnek az
elemek tarolasra. }
a[il :=3;
inc(i);
dec(gyak[]l);
end;
end;
writeln('');
writeln('A szamok rendezes utan:');
kiir;
readkey;
END.
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

gyorsrendezéssel, eljarasok hasznalataval (Gyorsrendezes.java)

LN db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

]

GYORSRENDEZ(0,n-1)

SZETVALASZT (bal,jobb)

GYORSRENDEZ (bal,jobb)

bal<jobb

kozep+SZETVALASZT(bal,jobb)

i
} GYORSRENDEZ(bal,kozep-1)
i < bal-1 :
! GYORSRENDEZ(kozep+1,jobb)
j < jobb |
l
x < a[jobb]
i i+1
all<x >+ j < -1
|

a[i] < afj]

a[i] « aljobb]

public class Gyorsrendezes{

public static int n=10;

public static int[] a=new int|[n];
/* Létrehozunk egy n elemii, a nevii, egész tipusu témbot. */
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public static void feltolt () {
/* Véletlen szamokkal feltéltjik az a témbét. */

int i=0;

while (i<n) {
af[i]=(int) (90*Math.random()) +1;
i=i+1;
}

}

public static void kiir() {
/* A tbmb elemeinek kiirasa eljarassal. */

int i=0;

while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+l1;
}

}

public static void cserel (int i, int j) {
/* Cserél6 eljaras, két egész tipusu bemendé paraméterrel. */
int x;
x=al[jl;
aljl=alil;
ali]=x;

}

public static int szetvalaszt (int bal, int jobb) {
/* Visszaad egy olyan poziciot, melytél balra csak kisebb, jobbra csak
nagyobb szamok helyezkednek el. A fliggvény soran addig cserélgetjik a
tébmbelemeket amig a k6zépponti elemhez képest ez a helyzet ki nem alakul.
Végll egy egész tipusu i valtozoban visszaadjuk a kbézépponti elem
helyzetét. */
int i, j, x;
i=bal-1;
j=jobb;
x=a[jobb];
do{
do{
i=i+1;
}while (x>a[i]);
/* Balrol keresi az x-nél nagyobb elemet és eltarolja az indexét i-ben. */
do{
j=3-1;
if(a[j]l<x) break;
}while (j>bal);
/* Keresi jobbrdl a kisebb elemet majd eltarolja az indexét j-ben. */
if (i>=j) break;
else cserel (i, j);
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/* Amig a két index nem ugyanaz, vagy nincs atfedés, addig cserél, ha
egyenléek vagy van atfedés, akkor pedig break-kel kiléplink a ciklusbol. */
}while (true);
cserel (i, jobb) ;
/* Mivel van atfedés, ezért megvan a kbzépponti elem, ekkor ezt helyezziik
kézépre. */
return 1i;

eV

}

public static void gyorsrendez (int bal, int jobb) {
int kozep;
if (bal<jobb) {
kozep=szetvalaszt (bal, jobb) ;
/* kozep-be beletessziik a kézépponti elem indexét, majd rekurzivan
meghivjuk a gyorsrendez eljarast a kézépponti elemt6l balra és jobbra
helyezked6 elemekre is. */
gyorsrendez (bal, kozep-1) ;
gyorsrendez (kozep+1, jobb) ;
}
}

public static void main(String[] args) {
feltolt ();
System.out .println("A szamok rendezes elott:");
kiir();
System.out .println(" ");
gyorsrendez (0,n-1);
System.out.println("A szamok rendezes utan:");
kiir();

ramoksrendsjavarproba Gyorsrendezes
mok rendezes elott:

gramoksrend s javar
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése

gyorsrendezéssel, eljarasok hasznalataval (Gyorsrendezes.pas)

LN db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

]

GYORSRENDEZ(1,n)

SZETVALASZT (bal,jobb)

GYORSRENDEZ (bal,jobb)

bal<jobb

kozep+SZETVALASZT(bal,jobb)

|
} GYORSRENDEZ(bal,kozep-1)
i < bal-1 :
! GYORSRENDEZ(kozep+1,jobb)
j < jobb |
l
x < a[jobb]
i i+1
afij<x > j o j-1
|

program Gyorsrendezes;

uses crt;

a[i] < afj]

a[i] « aljobb]
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var n:integer;
a:array [1..300] of integer;
{ Létrehozunk egy 300 elemi, a nevi, egész tipusu témbdét. }

procedure cserel (mit,mire:integer);
{Cserél6 eljaras, két egész tipusu bemend paraméterrel. }
var x:integer;
begin
x:=a[mit];
a[mit] :=a[mire];
a[mire] :=x;
end;

procedure feltolt;
{Véletlen szamokkal feltéltjiik az a tombot. }
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
a[i] :=trunc(90*random) +1;
end;
end;

procedure kiir;
{A tbmb elemeinek kiirasa eljarassal. }
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
writeln(a[i]);
end;
end;

function szetvalaszt (bal, jobb:integer) :integer;
{ Visszaad egy olyan poziciot, melytél balra csak kisebb, jobbra csak
nagyobb szamok helyezkednek el. A fliggvény soran addig cserélgetjik a
témbelemeket amig a k6zépponti elemhez képest ez a helyzet ki nem alakul.
Véglil egy egész tipustu i valtozoban visszaadjuk a kézépponti elem
helyzetét. }
var i, j,x:integer;
begin
i:=bal-1;
j:=jobb;
x:=a[jobb];
repeat
repeat inc(i);
{Balrdl keresi az x-nél nagyobb elemet és eltarolja az indexét i-ben. }
until (a[i]>=x);
repeat dec(j);
if(a[j]l<x) then break;
until (j<=bal);
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{Keresi jobbrdl a kisebb elemet majd eltarolja az indexét j-ben. }
if (i>=3j) then break
else cserel (i, j);
{Amig a két index nem ugyanaz, vagy nincs atfedés, addig cserél, ha
egyenléek vagy van atfedés, akkor pedig break-kel kiléplink a ciklusbol. }
until (false);
cserel (i, jobb) ;
{Mivel van atfedés, ezert megvan a kézépponti elem, ekkor ezt helyezziik
kézépre. }
szetvalaszt:=i;

yare

end;

procedure gyorsrendez (bal, jobb:integer);
var kozep:integer;
begin
if (bal<jobb) then begin
kozep:=szetvalaszt (bal, jobb) ;
{kozep-be beletessziik a kbzépponti elem indexét, majd rekurzivan
meghivjuk a gyorsrendez eljarast a kézeépponti elemtél balra és jobbra
helyezked6 elemekre is. }
gyorsrendez (bal, kozep-1);
gyorsrendez (kozep+1, jobb) ;
end;
end;

BEGIN
clrscr;
write('n:= "');
readln (n);
feltolt;
writeln('A szamok rendezes elott:');
kiir;
writeln('A szamok rendezes utan:');
gyorsrendez (1,n);
kiir;
readkey;
END.
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése
shell-rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Shellrendezes.java)

LN db véletlen szam KRENDEZ(K)
eltarolasa az ,a" tombben

| !
KRENDEZ(31) i<0

|
KRENDEZ(15)

|
KRENDEZ(7)

: RENDEZ(i k)
KRENDEZ(3) I

! i< i+1
KRENDEZ(1)

RENDEZ(kezd,k)

|
i « (kezd+k)-1

"0« itk

BREAKPOINT

afl] « afj-k]
l
j<ik

]
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public class Shellrendezes{
public static int n=10;
public static int[] a=new int[n];

public static void feltolt () {
int i=0;
while (i<n) {
af[i]=(int) (90*Math.random()) +1;
i=i+l;
}
}

public static void kiir() {
int i=0;
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+1;
}
}

public static void cserel (int i, int j) {
int x;
x=aljl;
al[jl=ali];
al[i]l=x;

}

public static void rendez (int kezd, int k) {
/* A rendez6 eljaras, mellyel minden k-adik elemet 6sszehasonlitjuk, szlikseg
esetén cseréljik. */
int i,3J;
i=(kezd+k)-1;
while (i<n) {
/* Hogy ha a atlépjiik a témb elemeinek szamat, akkor a ciklus megall. */
J=i,
while (j>k-1) {
if(aljl<alj-k]){
cserel (j, j-k);
}
else break;
J=3-k;
}
i=i+k;
}
}

public static void krendez (int k) {
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/* El6rendezés eljarasa. A benne Iévé ciklus segitségéevel fogjuk meghivni a
rendezést minden elemre. %/
int i;
i=0;
while (i<k) {
/* Végigmegyink minden témbelemen. */
rendez (i, k) ;
/* Meghivjuk az aktualis indexti elemre az aktualis lépésii (31,15...)
elérendezést. /
i=i+1;
}
}

public static void shell () {

krendez (31);
/* El6rendezéseket hajtunk végre, igy gyorsitva a rendezési folyamatot. Az,
hogy el6szér a 31., majd a 15., 7., 3. és 1. elemeket rendezziik,
kisérletezések soran alakult ki. Ez a rendezés nagy elemszamu témbok,
vagy sorozatokat eseten idealis. Természetesen minden szam elrendezésre
kerdl. ¥/

krendez (15);

krendez (7);

krendez (3) ;

krendez (1) ;

}

public static void main(String[] args) {
feltolt ();
System.out.println("A szamok rendezes elott:");

kiir();

System.out.println(" ");

shell () ;

System.out .println("A szamok rendezes utan:");
kiir();

}
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v CAWINDOWS\system32\c

rendezes elott:

A szamok rendezes utan:

7
19
21

:sprogramoksrendsja

153



Tomb feltoltése véletlen szamokkal és az elemek elrendezése
shell-rendezéssel, eljarasok hasznalataval (Shellrendezes.pas)

LN db véletlen szam KRENDEZ(K)
eltarolasa az ,a" tombben

| !
KRENDEZ(31) i1

|
KRENDEZ(15)

|
KRENDEZ(7)

: RENDEZ(i k)
KRENDEZ(3) I

! i< i+1
KRENDEZ(1)

RENDEZ(kezd,k)
|

i « kezd+k

"0« itk

BREAKPOINT

afl] « afj-k]
l
j<ik

]
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program Shellrendezes;
uses crt;
var n:integer;
a:array [1l..300] of integer;

procedure cserel (mit,mire:integer);
var x:integer;
begin

x:=a[mit];

a[mit] :=a[mire];

a[mire] :=x;

end;

procedure feltolt;
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
a[i] :=trunc(90*random) +1;
end;
end;

procedure kiir;
var i:integer;
begin
for i:=1 to n do begin
writeln(a[il]);
end;
end;

procedure rendez (kezd, k:integer);
{A rendezé eljaras, mellyel minden k-adik elemet 6sszehasonlitjuk, szlikség
esetén cseréljuk. }
var i, j:integer;
begin
i:=kezd+k;
while (i<=n) do begin
{Hogy ha a atlépjik a témb elemeinek szamat, akkor a ciklus megall. }
J:=1;
while (j>k) do begin
if (a[jl<alj-k]) then begin
cserel (j, j-k);

j:=3-k;
end
else break;
end;
i:=i+k;
end;
end;
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procedure krendez (k:integer);
{El6rendezés eljarasa. A benne 16V6 ciklus segitségével fogjuk meghivni a
rendezést minden elemre. }
var i:integer;
begin
i:=1;
while (i<=k) do begin
{Végigmegylink minden témbelemen. }
rendez (i,k);
{Meghivjuk az aktualis indexii elemre az aktualis lépési (31,15...)
el6rendezést. }
i:=i+1;
end;
end;

procedure shell;
begin

krendez (31) ;
{El6rendezéseket hajtunk végre, igy gyorsitva a rendezési folyamatot. Az,
hogy el6szér a 31., majd a 15., 7., 3. és 1. elemeket rendezziik,
kisérletezések soran alakult ki. Ez a rendezés nagy elemszamu témbok,
vagy sorozatokat eseten idealis. Természetesen minden szam elrendezésre
kertil. }

krendez (15) ;

krendez (7) ;

krendez (3);

krendez (1) ;

end;

BEGIN
clrscr;
write('n:= ');
readln(n) ;
feltolt;
writeln('A szamok rendezes elott:');
kiir;
writeln('');
writeln('A szamok rendezes utan:');
shell;
kiir;
readkey;
END.
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Két tomb feltoltése véletlen szamokkal, ezek elrendezése, majd
Osszefésiilése és eltarolasa egy ujabb tombbe (Fesules.java)

.n" db véletlen szam eltarolasa
az a[], ,m* db veletlen szam
eltarolasa a b[] tombbe

|

a[] és b[] tdmbdk elemeinek
elrendezése

I
i« 0
J=0
k<0

n

r i<n
\/
c[k] <« ali] c[k] < b[j]
! !
i« j+1 j <j+1
I !
c[k] « a[i] c[k] < b[j] k < k+1 k « k+1
= 5 ] L]
i< it1 j < j+1

K« k+1p

import java.io.¥*;
public class Fesules {
public static int in() throws Exception {
/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza. */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
int i=Integer.parselnt (s);
return 1i;
}
public static void main(String[] args) throws
Exception{

int i,j,n,k,x,h,g,m;
int[] a=new int[100];
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/* Létrehozunk harom témbét, az elsé kett6t fésdljik éssze a harmadikba.
Ezért a 3. tébmbnek legalabb annyi elemiinek kell lennie, mint az elsé
kettbének egyditt. */

int[] b=new int[100];

int[] c=new int[200];

System.out.print ("Hany szam legyen az a tombben?
")
n=in();
i=0;
while (i<n) {
/* Véletlen szamokkal feltéltjik az a témbét. */
a[i]l=(int) (90*Math.random () +1);
i=i+l;

}

i=0;
while (i+1l<n) {
/* Elrendezziik az a témb elemeit, legkisebb alapjan térténé rendezéssel.
Természetesen itt barmilyen rendezést hasznalhatunk. */
g=i+1;
while (g<n) {
if (a[gl<ali]){

x=al[gl;
af[gl=alil;
al[i]=x;
}
g=g+1;
}
i=i+1;
}
i=0;

System.out .println("Az a tomb elemei rendezve:");
while (i<n) {
System.out.println("Az a tomb "+i+". eleme:
"+a[i]);
i=i+1;

}

System.out.print ("Hany szam legyen a b tombben? ");
m=in () ;
3=0;
while (j<m) {
/* Véletlen szamokkal feltltjik a b témbét. */
b[jl=(int) (90*Math.random() +1) ;
J=3+1;
}
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3=0;
while (j+1<m) ({
/* Elrendezziik a b témb elemeit, legkisebb alapjan térténé rendezéssel.
Természetesen itt barmilyen rendezést hasznalhatunk. */
h=j+1;
while (h<m) {
if (b[h]l<b[]j]){
x=b[h];
b[h]=b[]j];
b[jl=x;
}
h=h+1;
}
j=3+1;
}

j=0;
System.out .println("A b tomb elemei rendezve:");
while (j<m) {
System.out.println("A b tomb "+j+". eleme:
"+b[31);
j=3+1;
}

//af] és b[] témb elemeinek dsszefésiilése kbvetkezik
i=0;
3=0;
k=0;
while (i<n && j<m) {
/* Amig mindkét 6sszeféslilendé témbben van tovabbi elem, addig hajtodik
vegre a ciklus. */
if (af[i]l<b[j]){
/* Ha az a témb i-edik eleme kisebb, mint a b témb j-edik eleme, akkor az a
tomb i-edik elemét rakja bele a c témb aktualis elemébe. */
clk]=a[i];
i=i+1;
}
else({
/* Ellenkez6 esetben a b té6mb aktuadlis elemének értéke kertil a ¢ tomb
aktualis elemébe. */
clkl=b[]jl;
j=3+1;
}
k=k+1;
/* A ¢ tbmb kbvetkezb elemére lépiink at. */
}

while (i<n) {
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/* Ez a ciklus akkor lép életbe, ha a b témb kevesebb elemdi, mint az a témb.
Az a témb maradék elemeit sorra belepakolja a ¢ tbmbbe. */

clk]=a[i];

i=i+1;

k=k+1;

}

while (j<m) {

/ *Ez a ciklus akkor lép életbe, ha az a tdmb kevesebb elemd, mint a b témb.
A b t6mb maradék elemeit sorra belepakolja a ¢ tombbe. */

clk]l=b[jl];

J=3+1;

k=k+1;

}

k=0;
System.out.println("A ket tomb osszefesulese utan
az uj tomb elemei:");
while (k< (n+m)) {
/* Kiirjuk a ¢ témb elemeit. A ciklusfeltételben szereplé 6sszeadas arra utal,
hogy annyi szam van a ¢ témbben, mint az a-ban és b-ben egyiitt. */
System.out.println("Az uj tomb "+k+". eleme:
"+c[k]);
k=k+1;
}

& C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - [O] ]

z atomb B. elemne: 2
zatomb 1. elene: 2
tomb 2. elene:

omb 3. ele
h 4

a h tombben? 3
endezve:

tomb
i tomb
i toamb
i tomb
i tomb
i tomb
i tomb
i tomb
1 toamb

=

1]

=3 O EA o L2 D =D

D :wprogramoksrendsjava?
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Két tomb feltoltése véletlen szamokkal, ezek elrendezése, majd
Osszefésiilése és eltarolasa egy ujabb tombbe, eljarasok
hasznalataval (Fesules.pas)

.n" db véletlen szam eltarolasa
az a[], ,m* db veletlen szam
eltarolasa a b[] tombbe

|

a[] és b[] tdmbdk elemeinek
elrendezése

1
i1
j+1
k <1

; i<=n
\/
c[k] « afi] c[k] « bfi]
! I
i< i+1 j<j+1
: :
c[k] < afi] clk] < bfj] k < k+1 k< k+1
< =
i« i+1 j o« j+1
k< k+1p

program fesules;
uses crt;
var i, j,n,k,x,h, m:integer;

a:array [1..100] of integer;
{Létrehozunk harom témboét, az elsé kettét fésiljik éssze a harmadikba.
Ezért a 3. tébmbnek legalabb annyi elemiinek kell lennie, mint az elsé
kettének egyulitt. }

b:array [1..100] of integer;

c:array [1..200] of integer;

procedure tombfeltoltesl;
{Véletlen szamokkal feltéltjiik az a tombot. }
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begin
i:=1;
write ('Hany szam legyen az a[] tombben? ');
readln (n);
while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc(90*random+1l) ;
i:=i+1;
end;
end;

procedure tombfeltoltes2;
{Véletlen szamokkal feltéltjiik az b tdmbaét. }
begin
j:=1;
write ('Hany szam legyen a b[] tombben? ');
readln (m) ;
while (j<=m) do begin
b[j] :=trunc(90*random+1) ;
Jj:=3j+1;
end;
end;

procedure rendezesl;
{Elrendezziik az a témb elemeit, legkisebb alapjan térténé rendezéssel.
Természetesen itt barmilyen rendezést hasznalhatunk. }
begin
i:=1;
while (i<n) do begin
J:=i+1;
while (j<=n) do begin
if (a[jl<al[i]) then begin

x:=a[]jl;
aljl:=alil;
a[i] :=x;
end;
j:=3+1;
end;
i:=i+1;
end;
writeln('Az a tomb elemei rendezve:');
i:=1;
while (i<=n) do begin
writeln('Az a tomb ',i,'. eleme: ',a[il]);
i:=i+1;
end;
end;

procedure rendezes2;
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{Elrendezziik a b témb elemeit, legkisebb alapjan térténé rendezéssel.
Természetesen itt barmilyen rendezést hasznalhatunk. }
begin
j:=1;
while (j<m) do begin
h:=3j+1;
while (h<=m) do begin
if (b[h]<b[j]) then begin

x:=b[h];
b[h]:=b[]j];
b[]]:=x;
end;
h:=h+1;
end;
Jj:=3j+1;
end;
writeln ('A b tomb elemei rendezve:');
j:=1;

while (j<=m) do begin
writeln ('A b tomb ',j,'. eleme: ',b[]j]);

J:=3j+1;
end;
end;

procedure osszefesules;

begin
i:=1;
j:=1;
k:=1;

while ((i<=n) and (j<=m)) do begin
{Amig mindkét G6sszeféslilendé témbben van tovabbi elem, addig hajtodik
végre a ciklus. }
if (a[i]<b[j]) then begin
{Ha az a témb i-edik eleme kisebb, mint a b témb j-edik eleme, akkor az a
té6mb i-edik elemét rakja bele a c tdmb aktualis elemébe. }

cl[k]:=al[i]l;
i:=i+1;
end

else begin
{Ellenkez6 esetben a b témb aktualis elemének értéke kerlil a ¢ tdmb aktualis
elemébe. }
clk]:=b[j];
Jj:=3j+1;
end;
k:=k+1;
{A c témb kévetkezb elemére léplink at. }
end;

while (i<=n) do begin
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{Ez a ciklus akkor lép életbe, ha a b tdmb kevesebb elemi, mint az a témb.
Az a témb maradék elemeit sorra belepakolja a ¢ tbmbbe. }

cl[k]:=al[i];

i:=i+1;

k:=k+1;

end;

while (j<=m) do begin
{Ez a ciklus akkor lép életbe, ha az a tomb kevesebb elemi, mint a b témb. A
b témb maradék elemeit sorra belepakolja a ¢ témbbe. }
clk]l:=b[j];
Jj:=3j+1;
k:=k+1;
end;
end;

procedure kiiras;
begin
k:=1;
writeln('A ket tomb osszefesulve:');
while (k<=(n+m)) do begin
{Kiirjuk a c témb elemeit. A ciklusfeltételben szereplé dsszeadas arra utal,
hogy annyi szam van a c¢ témbben, mint az a-ban és b-ben egyulitt. }
writeln('Az uj tomb ',k,'. eleme: ',6cl[kl]);
k:=k+1;
end;
end;

BEGIN
clrscr;
tombfeltoltesl;
rendezesl;
tombfeltoltes?2;
rendezes2;
osszefesules;
kiiras;
readkey;

END.
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2.2.4 Keresési algoritmusok

Tomb feltoltése véletlen szamokkal, majd egy bekért szam
keresése a tombben linearis kereséssel (LinearisKereses.java)

e db véletlen szam
eltarolasa az ,a" tombben

import java.io.*;
public class LinearisKereses {
public static int in() throws Exception {
/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza. */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
int i=Integer.parselnt (s);
return 1i;

}
public static void main(String[] args) throws
Exception({

int i,n,sz,t;
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int[] a=new int[100];

System.out.print ("Hany szam legyen a tombben? ");
n=in();
i=0;
while (i<n) {
af[i]=(int) (90*Math.random () +1) ;
i++;
}

i=0;
while (i<n) {
System.out.println("A tomb "+i+". eleme:
"t+a[i]);
i++;
}

System.out.print ("A keresett szam: ");
sz=in|();
/* Bekérjik a keresett szamot. */
t=0;
/* t = talalatok szama, melyet kezdetben 0-ra allitunk */
i=0;
while (i<n) {
if(a[i]==sz) {
/* Sorba megylink a témb elemein és megvizsgaljuk, hogy megegyezik e a
keresett szammal. Ha igen, néveljik a talalatok szamat 1-el és Kiirjuk a
képernybre, hogy melyik elem egyezik a keresett szammal. Java-ban, ha
egyenléséget szeretnénk vizsgalni feltétel megadasakor, akkor azt dupla
egyenléségjellel tehetjiik meg. */
t++;
System.out.println("A talalat a tomb "+i+".
eleme") ;
}
i++;
}
System.out.println("A talalatok szama: "+t);
}
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st C:\WINDOWS\system32\cmd. exe HEE|

soft Windows XP [verzi m: LH.1.26808)] l’
Copyright 1985-2801 Hicrosoft Corp.

D:wprogramokskersjavarproba LinearisKereses
Hany szam n a tombben? 6
At = 35

swprogramokskers javak

Tomb feltoltése véletlen szamokkal, majd egy bekért szam
keresése a tombben linearis kereséssel, eljarasok hasznalataval
(LinearisKereses.pas)

e db véletlen szam H

eltarolasa az ,a" tombben
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program LinearisKereses;
uses crt;
var i,n,sz,t:integer;
a:array [1l..50] of integer;

procedure tombfeltoltes;
begin
i:=1;
write ('Hany darab szam legyen a tombben? ');
readln (n);
while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc(90*random+1l) ;
i:=i+1;
end;

i:=1;

while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',al[i]);
i:=i+1;
end;

end;

procedure bekeres;
{Bekérjlik a billentylizetrl a keresend6 szamot. }
begin
write ('A keresett szam: ');
readln(sz);
end;

BEGIN

clrscr;

tombfeltoltes;

bekeres;

t:=0;
{t = talalatok szama, melyet kezdetben 0-ra allitunk }

i:=1;

while (i<=n) do begin

if(a[i]=sz) then begin

{Végigmegylink a témb elemein és megvizsgaljuk, hogy a témb aktualis
eleme megegyezik e a keresett szammal. Ha igen, akkor a talalatok szamat
néveljik, valamint kiijuk a képernydre, hogy melyik témb elemnél van
egyezes. }

t:=t+1;
writeln('A talalat a tomb ',i,'. eleme');
end;
i:=i+1;
end;
writeln('A talalatok szama: ',t);
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END.
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal, elrendezése, majd egy bekért
szam keresése a tombben szekvencialis kereséssel

(SzekvencialisKereses.java)

LN* db véletlen szam
eltarolasa az ,a"“ tombben

I

az ,a“ tomb elemeinek
elrendezése

import java.io.*;
public class SzekvencialisKereses {
public static int in() throws Exception{
/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
int i=Integer.parselnt (s);
return 1i;

}
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public static void main(String[] args) throws Exception{
int i, j,n,sz,t, x;
int[] a=new int[100];
System.out.print ("Hany szam legyen a tombben? ");
n=in();
i=0;
while (i<n) {
a[i]l=(int) (90*Math.random()+1),; i++;
}
i=0;
while(i<n) {
System.out.println("A tomb "+i+". eleme: "+al[i]);
i++;
}
i=0;
while (i<n){
/* Legkisebb alapjan térténd rendezéssel elrendezziik a témb elemeit. */
j=i+1;
while (j<n) {
if (aljl<alil){
x=al[jl;
aljl=alil;
al[i]l=x;
}
J=3+1;
}
i=i+1;
}
i=0;
System.out.println("A tomb elemei elrendezve:");
while (i<n) {
System.out.println(a[i]);
i=i+1;
}
System.out.print ("A keresett szam: ");
sz=in () ;
/* Bekérjik a keresett szamot. */
i=0;
t=0;
/* t = talalatok szama, melyet kezdetben 0-ra allitunk */
while (i<n) {
if(a[i]>sz) break;
/* Mivel rendezett témbrél van szo, ezért megvizsgaljuk, hogy a témb
aktualisan vizsgalt eleme nagyobb e, mint a keresendé szam. Ha igen, akkor
a tovabbi vizsgalat félésleges, ezert break-el megszakitjuk a tovabbi
vizsgalddast. */
if(a[i]l==sz) {
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/* Ha az elébbi feltétel nem teljesil, azaz az aktualisan vizsgalt témb elem
kisebb, vagy egyenlé mint a keresett szam, akkor megvizsgaljuk, hogy van e
egyezés. Ha van, kiirjuk a talalat indexét és a talalatok szamat néveljik
eggyel. ¥/

System.out.print ("A keresett szam a sorozat
"+i+". eleme.");

t=t+1;
}
i=i+1;
}

System.out.print ("Talalatok szama: "+t);

SzekvencializHereses

9. elene: 19

elemei elrendezve:
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal, elrendezése, majd egy bekért
szam keresése a tdmbben szekvencialis kereséssel, eljarasok

hasznalataval (SzekvencialisKereses.pas)

LN* db véletlen szam
eltarolasa az ,a"“ tombben

I

az ,a“ tomb elemeinek
elrendezése

program SzekvencialisKereses;

uses crt;

var i, j,n,sz,x,t:integer;
a:array [1..100] of integer;

procedure tombfeltoltes;

begin
i:=1;
write('Hany db szam legyen a tombben? ');
readln (n);
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while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc (90*random+1) ;
i:=i+1;
end;

writeln('A szamok rendezes elott:');

i:=1;

while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',al[i]);
i:=i+1;
end;

end;

procedure rendezes;

{Legkisebb alapjan tértené rendezéssel elrendezziik a tbmb elemeit. }
begin

i:=1;
while (i<n) do begin
J:=i+1;

while (j<=n) do begin
if (a[jl<al[i]) then begin

x:=al[jl;
aljl:=alil;
a[i] :=x;
end;
Jj:=3j+1;
end;
i:=i+1;
end;
writeln('A szamok rendezes utan:');
i:=1;
while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',al[i]);
i:=i+1;
end;
end;

procedure kereses;

begin
write('A keresett szam: ');
readln(sz);

{Bekérjiik a keresett szamot. }

t:=0;
{t = talalatok szama, melyet kezdetben 0-ra allitunk }
i:=1;

while (i<=n) do begin
if (sz<a[i]) then break;
{Mivel rendezett témbrél van szo, ezért megvizsgaljuk, hogy a témb
aktualisan vizsgalt eleme nagyobb e, mint a keresendé szam. Ha igen, akkor
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a tovabbi vizsgalat félésleges, ezért break-el megszakitiuk a tovabbi
vizsgalodast. }
if (sz=a[i]) then begin
{Ha az elébbi feltétel nem teljeslil, azaz az aktualisan vizsgalt témb elem
kisebb, vagy egyenlé mint a keresett szam, akkor megvizsgaljuk, hogy van e
egyezés. Ha van, Kkiirjuk a talalat indexét és a talalatok szamat néveljiik
eggyel. }
t:=t+1;
writeln('A talalat a sorozat ',i,'. eleme');
end;
i:=i+1;
end;
writeln('A talalatok szama: ', t);
end;

BEGIN
clrscr;
tombfeltoltes;
rendezes;
kereses;
readkey;

END.

=+ Turbo Pascal 7.0

tomb 1
tomb
tomb .
tomb ¢
tomb !
tonb 6
szamok pre
tombh 1.
tomb 2.
tomb 3.
tombh 4.
tombh 5.

177



Tomb feltoltése véletlen szamokkal, elrendezése, majd egy bekért
szam keresése a tombben binaris kereséssel, eljarasok

hasznalataval (BinarisKereses.java)

,n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

I

az ,a"“ tomb elemeinek
elrendezése

1NIOdMVYIHg

AINIOdXMY3Hd

LNIOdMVIdd

import java.io.¥*;
public class BinarisKereses{
public static int n=10;
public static int [] a=new int[n];

public static int in() throws Exception {
/* Ez a beolvasast végrehajto fliggvény, mely egész szamot ad vissza. */
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
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int i=Integer.parselnt (s);
return 1i;

}

public static void feltolt () {
int i=0;
while (i<n) {
a[i]=(int) (Math.random() *10) +1;
i=i+1;
}
}

public static void rendez () {
/* Legkisebb alapjan térténé rendezeéssel elrendezziik a tdmb elemeit. */
int i=0, x, Jj;
while (i<n) {
Jj=i+1;
while (j<n) ({
if (af[il>a[3j]) {
x=a[i];
a[i]=aljl;
aljl=x;
}
J=3+1;
}
i=i+1;
}
}

public static void kiir() {
System.out.println(" ");
System.out.println("A tomb elemei rendezve:");
int i=0;
while (i<n) {
System.out.println("A tomb "+i+". eleme:
"t+a[i]);
i=i+1,;
}
}

public static void keres () throws Exception{
int il,i2,i=0,talalat,szam,iO;
il=0;
/* i1-be eltaroljuk a tébmb elsé elemének indexét, azaz a 0-at. */
i2=n-1;
/* i2-be eltaroljuk a témb utolsé elemének indexét, mivel Java-ban 0-val
kezdbdik az indexelés, n-1-et rakjuk bele. */
talalat=0;
System.out.print ("A keresett szam: ");
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szam=in () ;
/* Bekérjik a keresett szamot. /*
while (il<i2) {
i=(int) ((i14i2)/2);
/* i-be beletessziik a k6zépsé elem indexét, amelyet az i1 és i2 aktualis
értékének atlagaként kapunk meg. Mivel nem egész szamot kapunk,
tipuskényszeritéssel egész szamma alakitjuk az atlagot. */
if (a[i]l==szam) break;
/* Ha a témb i-edik eleme megegyezik a szammal, azaz talalatunk van break-
el kilépiink a ciklusbol. */
if (a[i]<szam)
/* Ha a témb i-edik eleme kisebb, mint a keresett szam, akkor mar csak az i-
edik elem utan talalhatiuk meg a szamunkat, mivel a témb elemeit
elrendeztik. Ha az elem nagyobb a keresett szamnal, akkor pedig mar csak
az i-edik elem el6tti szamok kbzétt kereslink tovabb. */
il=i+1;
else i2=i-1;
}
i0=i;
/* i0-ba eltaroljuk az i aktualis értékét */
while (il<=i){
/* A ciklus segitségével megvizsgaljuk, hogy az i-edik témbelem el6tti
szamok kézott van e talalat, ha igen, Kiirjuk a talalat indexét, és a talalatok
szamat néveljik eggyel, majd az i értékét csbkkentjlik eggyel, igy vizsgalva a
tovabbi elemeket. Ha nincs talalatunk break-kel kiléptink a ciklusbodl. */
if (a[i]l==szam) {
System.out.println("A keresett szam a sorozat
"+i+" eleme.");
talalat=talalat+l;
i=i-1;
}
else break;
}
i=io+1;
/* i-be beletessziik az i0-nal eggyel nagyobb értéket. Erre azért van szlikség,
mert miutan az el6z6 ciklus lefutott, mar csak az i0-adik témbelem utan lehet
talalatunk. */
while (i2>=i) {
/* A ciklus segitségével megvizsgaljuk, hogy az i-edik témbelem utani
szamok kézott van e talalat, ha igen, Kiirjuk a talalat indexét, és a talalatok
szamat noéveljlik eggyel, majd az i értékét is néveljik eggyel, igy vizsgalva a
tovabbi elemeket. Ha nincs talalatunk break-kel kiléptink a ciklusbdl. */
if (a[i]l==szam) {
System.out.println("A keresett szam a sorozat
"+i+" eleme.");
talalat=talalat+l;
i=i+1;
}

else break;
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}
System.out.println("Talalatok szama: "+talalat);

}

public static void main (String [] args) throws
Exception{
feltolt ();
kiir();
rendez () ;
kiir();
keres () ;

}

\WINDOWS\system32\cmd. exe A= E3 :

tomhb
tomb

am a sorozat 2
ma: 1
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Tomb feltoltése véletlen szamokkal, elrendezése, majd egy bekért
szam keresése a tombben binaris kereséssel, eljarasok
hasznalataval (BinarisKereses.pas)

,n“ db véletlen szam
eltarolasa az ,a“ tombben

I

az ,a" tomb elemeinek
elrendezése

1INIOdMYIHE

AINIOdMY3HE

LNIOdXVY3Hd

program BinarisKereses;

uses crt;

var i,1i0,il,i2,t,sz,x, j,n:integer;
a:array [1l..100] of integer;

procedure tombfeltoltes;

begin
i:=1;
write ('Hany darab szam legyen a tombben? ');
readln(n) ;
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while (i<=n) do begin
a[i] :=trunc((10) *random+1) ;

i:=i+1;
end;
end;

procedure rendezes;

{Legkisebb alapjan térténé rendezéssel elrendezziik a tbmb elemeit. }
begin

i:=1;
while (i<n) do begin
J:=i+1;

while (j<=n) do begin
if (a[jl<al[i]) then begin
x:=a[]jl;
a[jl:=alil];
a[i] :=x;
end;
Jj:=3j+1;
end;
i:=i+1;
end;

writeln('A szamok rendezes utan:');

i:=1;

while (i<=n) do begin
writeln('A tomb ',i,'. eleme: ',6al[il]);
i:=i+1;
end;

end;

procedure kereses;

begin
t:=0;
write('A keresett szam: ');
readln(sz);

{Bekérjiik a keresett szamot. }

il:=1;
{i1-be eltaroljuk a témb els6 elemének indexét, azaz 1-et. }
i2:=n;

{i2-be eltaroljuk a témb utolsé elemének indexét, azaz n-et. }
while (il<=i2) do begin

i:=trunc((il+i2)/2);
{i-be beletessziik a kézépsé elem indexét, amelyet az i1 és i2 aktualis
értékének atlagaként kapunk meg. Mivel nem egész szamot kapunk,
tipuskényszeritéssel egész szamma alakitjuk az atlagot. }

if (a[i]l=sz) then break;
{Ha a témb i-edik eleme megyegyezik a szammal, azaz talalatunk van break-
el kilépiink a ciklusbdl. }
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if (sz<a[i]) then begin
{Ha a témb i-edik eleme kisebb, mint a keresett szam, akkor mar csak az i-
edik elem utan talalhatiuk meg a szamunkat, mivel a témb elemeit
elrendeztiik. Ha az elem nagyobb a keresett szamnal, akkor pedig mar csak
az i-edik elem el6tti szamok k6zétt kerestink tovabb. }

i2:=i-1;
end
else
il:=i+1;
end;
i0:=1i;

{i0-ba eltaroljuk az i aktualis értékét }
while (il<=i) do begin
{A ciklus segitségevel megvizsgaljuk, hogy az i-edik tdmbelem elbtti szamok
kézott van e talalat, ha igen, kiirjuk a talalat indexét, és a talalatok szamat
néveljlik eggyel, majd az i értékét csékkentjik eggyel, igy vizsgalva a tovabbi
elemeket. Ha nincs talalatunk break-kel kiléptink a ciklusbdl. }
if (a[i]=sz) then begin

writeln('A talalat a sorozat ',i,'. eleme');
t:=t+1;
i:=i-1;
end
else break;
end;
i:=i0+1;

{i-be beletessziik az i0-nal eggyel nagyobb értéket. Erre azért van szUKség,
mert miutan az el6z6 ciklus lefutott, mar csak az i0-adik tombelem utan lehet
talalatunk. }
while (i<=i2) do begin
{A ciklus segitségevel megvizsgaljuk, hogy az i-edik témbelem utani szamok
kézott van e talalat, ha igen, kiirjuk a talalat indexét, és a talalatok szamat
néveljik eggyel, majd az i értékét is néveljik eggyel, igy vizsgalva a tovabbi
elemeket. Ha nincs talalatunk break-kel kiléptink a ciklusbdl. }
if (a[i]=sz) then begin
writeln('A talalat a sorozat ',i,'. eleme');
t:=t+1;
i:=i+1;
end
else break;
end;

if (t=0) then writeln ('Nincs talalat.')
{Ha a talalatok szama , akkor kiirjuk, hogy Nincs talalat, egyébként pedig
kiirjuk a talalatok szamat. }

else writeln('A talalatok szama: ', t);

end;
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BEGIN
clrscr;
tombfeltoltes;
rendezes;
kereses;

END.
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2.2.5 Fajlkezelés

Szovegfajl (proba.txt) tartalmanak beolvasasa, az "a" és "e" betik
szamanak kiirasa (BeolvasoSzamolo.java)

import java.io.*;
/* A java.io csomag importalasa a be és kimeneti miiveletekhez
sziikségesek. ¥/
public class BeolvasoSzamolo({
public static int szamola (String s) {
/* A szamola fliiggvény megszamolja az a betlik szamat és egészként
visszadja azt. ¥/
int i, ta=0;
/* ta = a betlire vonatkozo talalatok szama */
for (i=0; i<s.length();i++) {
/* A ciklus addig megy, amig a String végére nem ériink. A String osztaly
dength() flggvénye szamkeént visszaadja a String hosszat. */
if(s.charAt(i)=='a'") {
/* Megvizsgaljuk, hogy a string i-edik karaktere a bet( e. Ha igen, néveljlik az
a bettire vonatkozo talalatok szamat. */
ta++;
}
}

return ta;
/* Visszaadjuk az a betlire vonatkozo talalatszamot. */
}

public static int szamole (String s) {
/* A szamole fliiggvény megszamolja az e betlik szamat és egészként
visszaadja azt. */
int i, te=0;
/* te = e betlire vonatkozo talalatok szama */
for (i=0; i<s.length();i++) {
if(s.charAt(i)=='e'") {
/* Megvizsgaljuk, hogy a String i-edik karaktere e beti e. Ha igen, néveljik az
e betlire vonatkozo talalatok szamat. */
te++;
}
}
return te;
/* Visszaadjuk az e betlire vonatkozo talalatszamot */
}
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public static void main (String[] args) throws
Exception({
/* Az io miveleteknél kételezé a kivételkezelés. */
LineNumberReader f=new LineNumberReader ( new
InputStreamReader (
new FileInputStream("proba.txt")));
/* Ahhoz, hogy sorokat olvassunk be, szlikségiink van csatornak
megnyitasara. Jelen esetben létrehozunk egy f nevi LineNumberReader
csatornat, beleagyazunk egy InputStreamReader-t, azaz bemeneti csatornat,
amelybe egy FilelnputStream-et, azaz fajl bemeneti csatornat agyazunk be,
amellyel a proba.txt-t érjik el. */
String s;
s=f.readLine();
/* Az s nevii String tipusu valtozoba beolvassuk az f (proba.txt) eqy sorat. */
while (s!=null) {
/* Amig a beolvasott sor nem (res, addig él a ciklus. */
System.out .println(s);
System.out.println("Az a betuk szama:
"+szamola(s));
/* A kiirasba meghivjuk a szamola(s) fliggvényt, ami megszamolja a sorban
16V6 a betliket és egész szamként visszaadja az értéket. */
System.out.println("Az e betuk szama:
"+szamole(s));
s=f.readLine () ;
}
f.close();
/* Lezarjuk a csatornat. */

t Windows XP [verz
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Szovegfajl (proba.txt) tartalmanak beolvasasa, az "a" és "e" betiik
szamanak kiirasa (BeolvasoSzamolo.pas)

program BeolvasoSzamolo;
uses crt;
var f:text;

s:string;

function szamola(s:string) :integer;
{A szamola fliggvény megszamolja az a betiik szamat és egészként
visszadja azt. }
var i,t:integer;
begin

t:=0;

for i:=1 to length(s) do
{A ciklus addig tart, amig a stringnek nincs vége. A length(s) visszaadja a
string hosszat. }

if(s[i]='a') then inc(t);
{Ha a string alktualisan vizsgalt karaktere a betli, akkor néveljik a talalat
szamat. }
szamola:=t;

{Visszaadjuk a talalatszamot. }

end;

function szamole(s:string) :integer;
{A szamole fliggvény megszamolja az e betlk szamat és egészkent
visszadja azt. }
var i,t:integer;
begin

t:=0;

for i:=1 to length(s) do

if(s[i]='e') then inc(t);
szamole:=t;

{Visszaadjuk a talalatszamot. }

end;

BEGIN
clrscr;
assign(f, 'proba.txt');
{Az f valtozohoz hozzarendeljiik a proba.txt-t. }
reset (£f) ;
{Allomany megnyitdsa olvasasra. }
while (not eof(f)) do begin
{Addig €l a ciklus, amig a fajlnak nincs vége. }
readln (£, s);
{Beolvasunk az f-bél egy sort s-be. }
writeln(s);
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writeln('Az "a"-k szama: ',6 szamola(s));
{A kiirasba meghivjuk a szamola(s) fliggvényt, ami megszamolja a sorban
16V6 a betliket és egész szamként visszaadja az értéket }
writeln(' Az "e"-k szama: ', szamole(s));
end;
close (£f);
{Bezarjuk az olvasasra megnyitott fajit. }
readkey;
END.

& Turboe Pascal 7.0

Szovegfajl (szoveg.txt) létrehozasa és feltéltése 100 darab
nullakat tartalmazé sorral (Ha a fajl létezik, akkor a tartalma
kitorlédik) (Feltolto.java)

import java.io.¥*;
public class Feltolto{
public static String szazO () {
/* A flggvény String tipusu valtozot ad vissza. */
int 1i;
StringBuffer sb=new StringBuffer();
/* Létrehozunk egy sb nevii StringBuffert. A StringBuffer egy valtoztathto
hosszusagu String, melyet ezeért vaghatunk, bévithetink. */
for (i=0; i<100;i++) {
/* A ciklus segitségével 100-szor kiegészitjik az sb-t egy darab 0-val. */
sb.append('0"');
}

return sb.toString();
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/* Mivel a fliiggvény String tipusu valtozot ad vissza, ezért a StringBuffer
osztaly .toString() flggvényével String tipusuva alakitjuk a StringBuffert. */
}

public static void main (String[] args) throws
Exception{
PrintStream f=new PrintStream( new
FileOutputStream("szoveg.txt"));
/* A fajlba irashoz PrintStream csatornat hozunk létre, melyet f-nek neveziink
el. Beleagyazzuk a FileOutputStream-t, ami a fajlkimeneti csatorna és ezzel
a szoveg.txt-t azonositjuk. */
for (int i=0;i<100;i++) {
f.println(szaz0());
/* 100-szor meghivjuk a szaz0() fiiggvényt, ami 100 db 0-t ad vissza és ezt
kiirjuk az f-be, azaz a fajlba. */
}
f.close();
/* Lezarjuk a csatornat. */
}
}

Szovegfajl (szoveg.txt) létrehozasa és feltéltése 100 darab
nullakat tartalmazé sorral (Ha a fajl létezik, akkor a tartalma
megmarad) (FeltoltoV1.java)

import java.io.*;
public class FeltoltoVl{
public static String szazO() {
int 1i;
StringBuffer sb=new StringBuffer();
for (i=0; i<100;i++){
sb.append('0"');
}

return sb.toString();

}

public static void main (String[] args) throws
Exception{
PrintStream f=new PrintStream( new
FileOutputStream("szoveg.txt",6 true));
/* A true arra vonatkozik, hogy ha a fajl létezik, akkor a benne Iévé tartalom
megmarad és a program csak hozzair a fajl tartalmahoz.
Alapértelmezettként, ha nem irjuk ki a true-t, akkor a fajl tartalma elvész. */
for (int i=0;i<100;i++) {
f.println(szaz0());
}

f.close();
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Szovegfajl (szoveg.txt) létrehozasa és feltéltése 100 darab
nullakat tartalmazé sorral (Ha a fajl létezik, akkor a tartalma
kitorlédik) (Feltolto.pas)

program Feltolto;

uses crt;

var f:text;
i:integer;

function szaz0:string;
{ A fliggvény String tipusu valtozot ad vissza. }
var i:integer;

s:string;

begin
s:="'";
for i:=1 to 100 do
s:=s+'0"';

{Mint lathato, a string kiegészitése itt nem jelent problémat, csak hozza kell
adni az uj karaktert. }
szaz0:=s;
end;

BEGIN
assign(f, 'szoveg.txt');
{Az f valtozohoz hozzarendeljiik a szoveg.txt-t. }
rewrite (£f);
{Allomany megnyitasa irdsra, a tartalom tériédésével. }
for i:=1 to 100 do begin
writeln(f, szaz0);
{100-szor meghivjuk a szaz0() figgvényt, ami 100 db O-t ad vissza és ezt
kiirjuk az f-be, azaz a fajlba. }
end;
close(f);
{Bezarjuk az irasra megnyitott fajlt. }
END.
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Szovegfajl (szoveg.txt) létrehozasa és feltéltése 100 darab
nullakat tartalmazé sorral (Ha a fajl létezik, akkor a tartalma
megmarad) (FeltoltoV1.pas)

program FeltoltoVl;

uses crt;

var f:text;
i:integer;

function szaz0:string;
var i:integer;
s:string;
begin
s:="'";
for i:=1 to 100 do
s:=s+'0"';
szaz0:=s;
end;

BEGIN
assign(f, 'szoveg.txt');
append (£) ;
{Allomany megnyitasa irasra, a tartalom megtartdsaval. }
for i:=1 to 100 do begin
writeln(f, szaz0);
end;
close(f);
END.

Szovegfajl (szoveg.txt) masolasa egy uj szévegfalba (ujszoveg.txt)
(Masolo.java)

import java.io.¥*;
public class Masolo{
public static void main (String[] args) throws
Exception{
LineNumberReader f=new LineNumberReader ( new
InputStreamReader (
new
FileInputStream("szoveg.txt")));
/* Létrehozunk egy beolvasast szolgalé f nevii csatornat, melyhez
hozzarendeljiik a szoveg.txt. */
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PrintStream g=new PrintStream( new
FileOutputStream("ujszoveg.txt"));
/¥ Létrehozunk egy fajlba irast szolgalo g nevi csatornat, melyhez
hozzarendeljiik az ujszoveg.txt. */
String s=f.readLine();
/* Beolvasunk egy sort az f-ként azonositott fajlbol és eltaroljuk a String
tipusu s nevi valtozéba. */
while (s!=null) {
g.println(s);
/* Amig a ciklus tart, minden beolvasott sort kiirunk a g-ként azonositott fajl
egy soraba. */
) s=f.readLine () ;
/* Ujra beolvasunk egy sort az f-ként azonositott fajlbol. */
}
f.close();
/* Lezarjuk a megnyitott csatornakat. */
g.close();
}

Szovegfajl (szoveg.txt) masolasa egy Uj szévegfalba (ujszoveg.txt)
(Masolo.pas)

program Masolo;
uses crt;
var f,g:text;
s:string;
BEGIN
writeln('A masolas kezdete...');
assign(f, 'szoveg.txt');
{Az f valtozohoz hozzarendeljik a szoveg.txt-t. }
assign(g, 'ujszoveg.txt');
{A g valtozohoz hozzarendeljiik az ujszoveg.txt-t. }
reset (£f) ;
rewrite(qg);
while (not eof(f)) do begin
readln (£, s);
{Kiolvasunk egy sort az f-ként azonositott fajlbol és eltaroljuk az s nevi string
tipusu valtozéba. }
writeln(g, s);
{Kiirjuk az elbbb beolvasott sort a g-ként azonositott fajl egy soraba. }
end;
close (£f);
{Bezarjuk az olvasasra és irasra megnyitott fajlokat }
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close(qg);
END.

Billentylizetrol bevitt sorok irasa fajlba (szoveg.txt) (Sorszerk.java)

import java.io.*;
public class Sorszerk{
public static String in() throws Exception{
/* A String visszatérési értékii in nevi fliggvény a billentylzetrél beolvasott
egy sort adja vissza. */
LineNumberReader s=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
return s.readLine();
}
public static void main(String[] args) throws
Exception({
PrintStream out=new PrintStream (new
FileOutputStream("szoveg.txt"));
String s;
do{
System.out.print ("? ");
/* A sor elejére kiirunk egy kérdbjelet. */
s=in();
/* Meghivjuk az in() flggvényt, mely visszatérési értékét eltaroljuk az s nevii
String tipusu valtozoba. */
if(s.length()==0) break;
/* Ha a bevitt sor Ures, azaz Ures entert tartalmaz, akkor vége a ciklusnak. */
out.println(s);
/* Kiirja a bevitt sort a fajlba. */
}while (true);
/* A ciklus mindig igaz, végtelen ciklusnak szamitana, ha nem lenne a
cikluson bellil egy kilépési pont. */
out.close();

}
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Billenty(izetrol bevitt sorok irasa fajlba (szoveg.txt) (Sorszerk.pas)

program Sorszerk;
uses crt;
var f:text;
s:string;
BEGIN
clrscr;
assign (f, 'szoveg.txt');
rewrite (f);

| T .
s:="'*"';

{Azért rakunk bele egy *-ot, hogy legyen értéke, ne legyen (res. }
while (length(s)>0) do begin
{Addig tart a ciklus, amig az s nevii string értéke nem nulla.}
write('? ');
{A sor elejére kiirunk egy kérdéjelet. }
readln(s);
{Beolvassuk billentylizetrél az adatot. }
if (length(s)=0) then break;
{Ha a bevitt sor Ures, azaz (res entert tartalmaz, akkor vége a ciklusnak. }
writeln(f, s);
{Kiirja a bevitt sort a fajlba. }
end;
close (£f);
END.
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Szovegfajl masolasa egy Uj szévegfajlba ugy, hogy mi adjuk meg
a programban a fajlok neveit és lekezeljilkk a lehetséges hibat is
(MasoloHibakezeles.java)

import java.io.¥*;

public class MasoloHibakezeles{
public static String s;
public static String in() throws Exception{
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
s=x.readLine () ;
return s;

}

public static void main (String[] args) throws

Exception({

String nev, ujnev;

System.out.print ("A masolando fajl neve: ");

nev=in();
/* Bekérjik a masolando fajl nevet. */

File fajl=new File (nev);
/* Létrehozunk egy File tipusu objektumot, mely a beolvasott fajit fogja
azonositani. */

if(!'fajl.exists()){
/* Az .exists() fliggvény boolean, azaz igaz vagy hamis értéket ad vissza.
Mivel oft van a tagadas, ezért ha nem létezik a fajl, akkor a program hibat ir
ki és System.exit(1);-el kilép. */

System.out.println("File not found!");
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System.exit (1) ;
}

System.out.print ("Az uj fajl neve: ");
ujnev=in() ;

/* Bekérjik az dj fajl nevét, amibe masolni szeretnénk. */
File ujfajl=new File(ujnev);

System.out.print ("A masolas kezdete...");
System.out.print("...");

LineNumberReader f=new LineNumberReader ( new
InputStreamReader (
new FileInputStream(fajl)));
/* Figyeljik meg, hogy most mdr a csatornak nyitasakor valtozoként
hivatkozunk a fajlokra. */
PrintStream g=new PrintStream( new
FileOutputStream(ujfajl));
String s=f.readLine();
while (s!=null) {
g.println(s);
s=f.readLine () ;
}
System.out.print ("A masolas veget ert.");
f.close();
g.close();

}

=+ C:\WINDOWS\system32\cmd.exe O] x|

M oft Windows XP I m: 5.1.26881] l’
{ pyright 1985-28081 : :0ft Corp.

Jlsjav 1 ;0 loHibakeze les
1 neve:

warproba MasoloHibakezeles

proba.txt
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Szovegfajl masolasa egy Uj szévegfajlba ugy, hogy mi adjuk meg
a programban a fajlok neveit és lekezeljilkk a lehetséges hibat is
(MasoloHibakezeles.pas)

program MasoloHibakezeles;
uses crt;
var f,g:text;
sl,s2,s:string;
BEGIN
clrscr;
write('A masolando fajl neve: ');
readln(sl);
{Bekérjlik a masolando fajl nevét. }
{$I-} assign(f,sl); {$I+}
{f-hez hozzarendeljiik a bekért fajinevet, de mivel ez hibahoz vezethet akkor,
ha a megadott fajl nem létezik, lekezeljiik a lehetséges hibat, azaz {$I-} és
{$1+} kbzé irjuk be azt az utasitast, ami hibahoz vezethet. }
if (IOresult>0) then begin
{Az |Oresult, vagyis InputOutputresult akkor ad vissza 0-nal nagyobb értéket,
ha valamilyen hiba bekévetkezik, jelen esetben, ha a fajl nem talalhato. }
writeln('File not found!');
{Ha a hiba fellép, kiirjuk, hogy a fajl nem talalhaté és halt;-tal kilépink a
programbdl. }
halt;
end;
write('Az uj fajl neve: ');
readln(s2);
{Bekérjik az uj fajl nevét, amibe masolni szeretnénk, ennek a fajlnak nem
kell létez6nek lenni, mivel a program létrehozza nekdnk. }
assign(g, s2);
{g-hez hozzarendeljik az uj fajlit, majd mint a korabbi masolé programnal,
elvégezziik a masolast. }
reset (f);
rewrite(qg);
writeln ('Masolas kezedete...');
while (not eof(f)) do begin
readln(f, s);
writeln(g, s);
end;
writeln('A masolas veget ert.');
close(£f);
close(qg);
readkey;
END.
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<+ Turbo Pascal 7.0

A masolando fajl neve: proba.txt
Az uj fajl neve: ujproba.txt

Szovegfajlbdl (eredeti.txt) beolvasott sorok kiirasa egy uj fajlba
(rendes.txt) rendezetten (RendezoMasolo.java)

import java.io.*;

public class RendezoMasolo{
public static int n=100;
public static String[] sz=new String[n];

public static void rendez () {
int i,3;
String x;
i=0;
while (i+1l<n) {
/* Végigmegylink az sz témb elemein és elrendezziik azokat. */
Jj=i+1;
while (j<n) {
if (sz[j].compareTo(sz[i])<0) {
/* String-eket a .compareTo() fluggvénnyel hasonlitunk &ssze, amely 3
kiilbnb6z6 értéket adhat vissza. Pozitiv értéket ad vissza, ha sz[i] nagyobb,
mint sz[j], 0-t, ha egyenl6k és negativat, ha sz[j] nagyobb, mint sz[i]. */
x=sz[]j];
sz[j]l=sz[i];
sz[i]=x;
}
J=3+1;
}
i=i+1;

}
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}

public static void main(String[] args) throws

Exception{

LineNumberReader in=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (

new

FileInputStream("eredeti.txt")));

PrintStream out=new PrintStream(new
FileOutputStream("rendes.txt"));

int i=-1;
String s=in.readLine();
while (s!=null) {
it++;
sz[i]=s;
/* Az sz tbmbbe taroljuk el a beolvasott sorokat. */
s=in.readLine () ;
}
n=i;
rendez () ;
/* Meghivjuk a rendezést. */
for (i=0; i<n; i++){
/* Kiirjuk a fajlba a mar rendezett sorokat. */
out .println(sz[i]);
}
out .close();
in.close();

}

Szovegfajlbdl (eredeti.txt) beolvasott sorok kiirasa egy uj fajlba
(rendes.txt) rendezetten (RendezoMasolo.pas)

program RendezoMasolo;
uses crt;
var i, j,n:integer;
f,g:text;
s:string;
sorok:array [1..100] of string;

procedure cserel (k, j:integer);
var x:string;
begin

x:=sorok[k];
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sorok[k] :=sorok[j];
sorok[j] : =x;
end;

BEGIN
clrscr;
assign (f, 'eredeti.txt');
assign (g, 'rendes.txt');
reset (£f) ;
rewrite(qg);
i:=1;
while (not eof(f)) do begin
readln (£, s);
sorok[i] :=s;
{A sorok témbbe taroljuk el a beolvasott sorokat. }
i:=i+1;
end;
n:=i-1;
{Az n valtozot a sorok szama szerint allitjuk be. Azért -1, mivel az i-hez az
el6z6 ciklus vegén hozzaadodik 1. }
for i:=1 to n-1 do
for j:=i+l to n do
{Végigmegylink a sorok tomb elemein és elrendezzlik azokat. }
if (sorok[i]>sorok[]j]) then
cserel (i, j);

for i:=1 to n do

{Kiirjuk a fajlba a mar rendezett sorokat. }
writeln (g, sorok[i]);

close(f);
close(qg);
END.

Billenty(izetrol beolvasott sor szavakra bontasa (Szavak.java)

import java.io.¥*;

public class Szavak{
public static String in() throws Exception{
LineNumberReader x=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (System.in));
String s=x.readLine();
return s;

}
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public static void main(String[] args) throws
Exception({
String s;
int il,i2;
System.out.print ("Kerek egy szoveget: ");
s=in()+" *";
/* A bekért szbveget berakjuk egy String tipusu s valtozoba ugy, hogy a
végére eqy szokbz utan *-ot rakunk. */
il=0;
/* Bédllitiuk az elsé karakterpoziciora az i1-et. */
i2=s.indexOf (' ');
.indexOf() figgvény -1-et ad vissza, ha nem talal szokézt. */
while (12>=0) {
/* Amig van szokéz, addig miikédik a ciklus. */
if (i2>il)
/* Hogyha talalt eqy szokézt és az nem egyezik meg azzal a pozicioval,
amihez képest vizsgalunk, akkor Kiirja az s valtozoban az elsé szo6kdézig tarté
karaktersorozatot, azaz eqy szot. */
System.out.println(s.substring(il,i2));
il=i2+1;
/* Az i1-et beallitiuk a sz0kéz utani elsé poziciora. */
i2=s.indexOf (' ',6il);
}
}

et CAWINMDOWS\system 3 2emd. exe

oft Windows XP [verzi = 5.1.26081
pyright 1985-2881 Hic

A,
nondatot
fogja

a

D:sprogranoksfajlsjavar
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Billentylizetrdl beolvasott sor szavakra bontasa (Szavak.pas)

program Szavak;
uses crt;
var s,sb:string;
i2:integer;
BEGIN
clrscr;
write ('Kerek egy szoveget: ');
readln(s) ;
{Bekériink egy széveget. }
sb:=s+' *';
{A bekért széveget berakjuk a string tipusu sb valtozoba ugy, hogy a végére
egy sz0kéz utan *-ot rakunk. }
i2:=pos(' ',sb);
{Az i2 valtozoba beallitiuk az sb valtozoban lévé elsé szokdz pozicidjat. A
pos() fliggvény 0-t ad vissza, ha nem talal szokézt. }
while (i2>0) do begin
{Amig van szokéz, addig miikédik a ciklus. }
if(i2>1) then begin
{Hogyha talalt egy szokézt és ez nem az elsé helyen van, akkor kimasolja az
sb valtozobol az els6 poziciotol a szokéz elbtti  karakterig tarto
karaktersorozatot, azaz eqy szot és ezt Kiirja a képernydre. }
writeln (copy(sb,1,i2-1));
end;
sb:=copy (sb,i2+1, 255);
{Az sb-t ugy modositjuk, hogy a mar kiirt szot ne tartalmazza. }
i2:=pos(' ',sb);
{i2-be Ujra beletessziik az sb-ben talalhato elsé szokbz pozicidjat. }
end;
END.

& Turbo Pascal 7.0

Kerek eqy szoveget: Ezt a sort fogja a program szavakra bhontani.
Ezt

A

soprt
fogja
L
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Szovegfajlbol (szoveg.txt) indexfajl (index.txt) Iétrehozasa
(Indexelo.java)

import java.io.¥*;

public class Indexelo{
public static String[] sor=new String[100];
public static String[] szo=new String[500];
public static int N;

public static void rendez (String[] sz, int N) {
/* Elrendezziik a paraméterként megkapott témb elemeit. */
int i, j;
String x;
i=0;
while (i+1<N) {
Jj=i+1;
while (j<N) {
if (sz[j].compareTo(sz[i]) <0) {
x=sz[]];
sz[jl=sz[i];
sz[i]=x;
}
J=3+1;
}
i=i+1;
}
}

public static void main(String[] args) throws
Exception{
LineNumberReader in=new LineNumberReader (new
InputStreamReader (
new FileInputStream("szoveg.txt")));
PrintStream out=new PrintStream(new
FileOutputStream("index.txt"));

int i=-1;

String s=in.readLine();

while (s!=null) {

/* A sor tbmbbe eltaroljuk a szoveg.txt sorait. */

if (i==100) break;
i++;
sor[i]=s;
s=in.readLine();
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}

in.close();
/* Hasznalat utan bezarjuk az in csatornat. */

N=i;
/* Bédllitiuk az N valtozoba a sorok szamat. */
int j=-1;

for (i=0; i<N; i++){
/* A sorok témb elemeit szavakra bontjuk a korabban bemutatott program
elvének hasznalataval. */
int il=0;
int i2=sor[i] .indexOf (' ');
while (1i2>=0) {
if ((i2>il) && (j<500)){
J++;
szo[j]=sor[i] .substring(il, i2);
}
il=i2+1;
i2=sor[i] .indexOf (' ',6il);
}
if(il<sor[i] .length())
szo[++j]l=sor[i] .substring(il);
/* Ha a .substring() fliggvénynek 1 db bemené paramétere van, akkor az
azutan levé 6sszes karaktert visszaadja. */
}
rendez (szo, j);
/* Elrendezziik a szo témb elemeit, az ezt kévetd ciklussal beleirjuk az
elrendezett témb elemeit az index.txt fajlba. */
for (i=0;i<j;i++) {
out.println(szo[i]);
}

out.close();

}

Szovegfajlbol (szoveg.txt) indexfajl (index.txt) létrehozasa Kicsit
bonyolultabban, mint Java-ban, mivel itt figyelembe vesszik az
irasjeleket és azok nem keriilnek be az indexfajlba (Indexelo.pas)

program Indexelo;
uses crt;
var i,il,i2j,r,n:integer;
f,g:text;
s,sl:string;
sorok:array [1..50] of string;
szavak:array [1..100] of string;

205



procedure cserelgetes (i, j:integer);
var x:string;
begin

x:=szavak[i];

szavak([i] :=szavak[j];

szavak[j] :=x;

end;

procedure rendezes;
{Elrendezziik a szavak témb elemeit. }
{a szavak n elemu tomb elrendezese}
var i, j:integer;
begin

for i:=1 to r-1 do

for j:=i+l to r do
if (szavak[j]<szavak[i]) then cserelgetes(j,i);
end;

function postit (s:string) :integer;
var i,p:integer;
begin
p:=0;
for i:=1 to length(s) do
{Végigmegy a string karakterein, megvizsgalja azokat és amennyiben talal
case s[i] of
'a'..'z','A'..'Z' :continue;
#128. .#255:continue;
else begin
p:=i;
break;
end;
end;
postit:=p;
end;

BEGIN
clrscr;
assign(f, 'szoveg.txt') ; reset (f);
assign(g, 'index.txt') ; rewrite(qg);
i:=0;
while (not eof(f)) do begin
{Eltaroljuk a sorok témbbe a szoveg.txt sorait. }
if (i=51) then break;
{A fent létrehozott témb 50 elemi, ezért megszakitiuk a ciklust, ha
tulcsordulas térténik. }
readln(f, s);
inc(i);
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sorok[i] :=s;
end;
close (£f);
writeln('a szoveg.txt fajl ',i,' sorbol all');
r:=i; {sorok szama}
{Az r valtozoba beletessziik a sorok szamat. }
j:=0;
for i:=1 to r do begin
{A sorok témb elemeit szavakra bontjuk a korabban bemutatott program
elvének hasznalataval. }
s:=sorok[i]+' xxx';
i2:=postit (s);
while (i2>0) do begin
if ((i2>1) and (j<1000)) then begin
inc(3);
str(i,sl);
{Az i értékét string-gé konvertaljuk. }
szavak|[j] :=copy(s,1,i2-1)+"' '+sl;
end;
s:=copy (s, i2+1,255);
i2:=postit(s);
end;
end;
writeln('az index.txt fajl ', j,' szobol all');
r:=j;
rendezes;
{Elrendezziik a szavak té6mb elemeit, az ezt kbvetd ciklussal beleirjuk az
elrendezett tmb elemeit az index.txt fajlba. }
for i:=1 to r do writeln(g,szavak[i]);
close(qg);
readkey;
END.

zv Turbo Pascal 7.0

Indexeles kezdete...

a szoveg.txt Fajl B sorbol all
az index.txt fajl 32 zzobol all

Az indexeles elkeszult.
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2.2.6 Feladatok

A programok gyakorlasara kulén részt allitottunk 6ssze, melyek

elkészitésénél Urlapot és JavaScript programozast hasznaltunk fel. A
felhaszndlé szédmaéra elére megirt programok &allnak rendelkezésre,
melybe (rlapelemek (egysoros szOvegbeviteli mezd vagy legordulé
menU) segitségével adhatja meg a hidnyz6 adatokat. Az ,Ellenérzés”
gomb lenyomasakor meghivddik a JavaScript fliggvény, mely a kapott
eredményt a program mellett jobb oldalt talalhaté, vilagoskék hatter(
div tartalmaként jeleniti meg. A div mérete tartalom mennyiségének
flggvenyében valtozik. Természetesen a gyakorlo feladatokat Java és
Pascal nyelven is elkészitettik, mely ugyanugy, mint a programok
esetében, a fentebb 1évé két gomb segitségével érhetd el.
Mivel a JavaScript nyelv kilénbézik a Java-tél és a Pascal-tdl is, a
kodolaskor kiemelt figyelmet forditottunk az ebbdl adédd nehézségek
kiklisz6bolésére, igy a felhaszndlé szamara ugy tlinhet, mintha az
eredeti nyelven irt program futna a weblapon. A programokban
el6forduld kritikusabb hibalehetéségeket (rossz kezdéérték megadasa,
végtelen ciklus Iétrehozésa) ugy kezeltlik le, hogy a rossz kezd&érték,
dresen hagyott mez6 vagy hibas feltételek megadasakor az eljaras
hibat jelez a felhasznal6 szamara. A JavaScript technolégia nem ad
lehet6séget fajlkezelésre, ezért ezt a programcsoportot melléztik a
feladatok menUpontbdl, azonban minden mas tipusra készitettiink
gyakorlo feladatot.

A koévetkez6kben a feladatokrdl készitett képernybképek
lathatok.
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Programozas alapjai

+ Szamsorozatok

S . Gyakorlo feladat szamsorozat eldallitasara:
Kivalasztas

Rendezés 3-mal oszthatd szamok kiirdsa 100-ig
Keresés public class Gyakorlol{
i 5 public static void main{3tring[] args){
Fajlkezelés int n,a,i:
n:= (10 H
Feladatok _
Szamsorozatok while | (men) O ¢
Tombfeltiltés véletlen System.out.print(a+” "):
szamokkal , il
Legkisebb elem '
kivalasztasa

Osszehasonlitas

Legkisebb elem alapjan
torténd rendezeés

- Alternalé szamsorozat kiirasa 100-ig
Besziiro rendezés

Linedris keresés public class Gyakorlo2{
public static void mwain(3tringl] args){
Szekvencialis keresés int i,a,3,%,n;

while [i<=n)i{
System.out.print(a+™ ")

Ellentirzés

7

2.2.6.1. Gyakorlo feladatok szamsorozatok eléallitdsara

Amennyiben a felhasznald helyesen télti ki az Grlapot, akkor a program

ezt jelzi szamara

3-mal oszthato szamok kiirasa 100-ig

public class Gyakorloli 691215 18 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54
public static void main(Stringl] args){ |57 ¢0 63 66 6972 75 75 81 84 &7 90 93 96 99
Helyes megoldas

System.out.print is+" ")
a=a+3;

Ellendrzés
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Ebben a példaban azt lathatjuk, hogy rossz feltétel megadasakor a
felhasznalo tajékoztatast kap a hibajardl.

3-mal oszthaté szamok kiirasa 100-ig

program Gyakorlol: Rossz feltételt adott meg
uses crt;
var n,a:integer:

EEGIN
n:= |99 =)
a:= [3[=):
repeat
write(a,' '};
ar=a+i;
until |(a<n] =l

END.

Ellentirzés

Alternalo szamsorozat kiirasa 100-ig

public class GyakerloZi 1 23-45-67-89-1011-1213-14 15 -16 17
publie stavic vold main(String[] argsi{ | 4519 2021 -22 23 -24 25 -26 27 -28 29 -30 31
G Sy .92 33 -34 35 -36 37 -38 39 40 41 -42 43 -44 45
;;1 46 47 48 49 B0 B 52 53 54 55 B¢ 57 -FE 59
Jry 60 61 62 63 64 65 66 6T 68 69 TO 71 72712
== [ 7475 7677 7879 80 81 -82 83 -84 85 -84 87
- ﬂ 58 89 -50 91 -92 93 -94 95 -96 97 -98 99 -100
SRl s Helyes megoldas

Jystem.out.print (a+™ ")
HMi=x izl

Se=gFil=l

A=A

¥

Ellgnfirzés
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Alternalo szamsorozat kiirasa 100-ig

program Gyakorlol:;
uUSes Crt;

var i.a,s;%,hrinteger:
EEGIN

1:
as
=

i

uk
ik

while [(i<=n) do bhegin
writela,' '}:

X=X ,:

ST
1o =g
end;

END.

Szamok fakterialisanak kiirasa (10 db szam)

public class Gyakorlo3{

public static void main(String[] args)

int.ds-acns

fit
a.

n:

|
1 =)

10;

while ([i<=n){

System.out.print (a+™ "):

gl ;

+

Ellendrzes

el e e st s e e A i e

-32 33 -34 35 -3e 37 -38 39 40 41 4243 -44
-46 47 -48 49 -50 51 -52 53 -54 B5 -55 57 -B8
-60 61 -62 63 -64 65 -66 67 -8B €% -TO T -T2
-74 75 -Fe 7Y -TETY-B0 81 -82 83 -84 85 -84
-85 89 -90 31 -92 33 -94 35 -096 97 -98 99 -10
Helyes megoldas

17

F18 19 -20 21 22 23 -24 25 26 27 2829 30 3

45

59

73

BY
0

Ellendirzés

12 6 24 120 720 5040 40320 362880 3628800
Helyes megaldas
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Szamok faktorialisanak kiirasa (10 db szam)

program Gyakorlod:

uses crt;
var i,a,n:integer:;
BEGIN
ir= 1=
—
a:r= (1 E]:
TS me
while (i<=n) do begin
wEite fa" N
ar= |a%i+1) [=):
ir=i41 [
end;
END.

Ellendrzés

12 6 24 120 720 5040 40320 362880 3628800
Helyes megoldas

2.2.6.2. Gyakorl6 feladat tdmbkezelésre

Tomb feltoltése n darab véletlen szammal

public
public
int
int
i=1

class Tombfeltoltes:;

static wvoid main 3tringl[] args){
b T

[1] &= new int[100] ;

.

whi

ke [(ix=n)

a[i]=(int) (“‘Hat.h.random[]+1] :

b ok

System.out.println(™L towkh "4+i+".

elerme:?.

elerme:14.
elerma:1 3,
eleme: 18,
eleme:11.

I tomb 0.
I tomb 1.
1% tormb 2.
I tomb 3.
1% tomb 4.

eleme: "+al[i]):

Ellendrzés
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Tomb feltoltése n darab veéletlen szammal

program Towkbfeltoltes:
uses crt:
var i,n:integer:;
ararray [1l..100] of integer;
BEGIN
clrser;
1i=13

while (i<=n) do begin

a[i]:=trunc[[:::]*rand0m+1);

13=041s
writeln('h towb ',i,'. eleme:
end:

EMND.

I tomb O,
I tornb 1.
I tomb 2.
I tomb 3.
I tomb 4.

gleme: 1.
gleme: 3.
gleme:2.
eleme; s,
gleme: 1.

tealil )

Ellenfirzés

A fenti és a lenti példa 6sszehasonlitdsakor lathatjuk az eredményt

megjelenitd div méretének valtozasat, a tartalomtol fliggden.

Tomb feltoltése n darab véletlen szammal

program Tombfeltoltes:
uses crt;
var i,n:integer;
a:array [1..100] of integer;
EEGIN
ClLESSE;
Li=1:
while [i<=n) do hegin
a[i]:=trunc[[:::]*randnm+1]:
i=i3d:
writeln('h tombd ',1i,'.
eleme:" ali]):
end;
END.

o tornb O,
& tomb 1.
& tomb 2.
& tomb 3.
& tomb 4,
& tomb 5.
& tomb &,
& tomb 7.
& tomb 3.
% tomb 9,

gleme: 3.
eleme:7.
glerma:d.
eleme: 9.
elermne:7.
eleme:2.
glerne:7.
eleme:1.
elerme:&.
eleme: 2,

Ellenfirzés

2.2.6.3. Gyakorlo feladat kivalasztasra
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és legkisebb elem kivalasztasa

program Minimum; Rossz kezddertak!
nges crt:

var i,n:integer:
ararray [1..100] of integer;
BEGIN
clEsScE;
degi=die
writeln('i tomb a rendezes elott');
while [(i<=n) do hegin
a[i] :=trunc (“‘randam+1) J
dhis =g

writeln('h tombd ',1,'.
eleme: ' a[il):
end;

while [(i<=n)] do bhegin
if (a[i]<min) then hegin
min:=ali]:

end;

i:=i:
end;
writeln|'Legkisebhlh szato: ',:l;
end;

END.

Ellendrzés
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és legkisebb elem kivalasztasa

public class Kivalasztd

public static void main(3tring[] args){

int: n, i, min:
int[] a=new int[100] ;
=0
System.out.println ("L towkh & rendezes
{3 o el
while [(i<n){
alil=(int) [*Hath.random[] +17;
i=i+1;
System.out.println(™h tombd "4+i+".
eleme:"+al[i]):

i
rn:i.n=a[] g

while [i<n){
if (a[i]<min) {
win=a[i] :
i

¥

& tomb 0, elerme:27.

& tomb 1. eleme:2.

& tomb 2. eleme: 29,
% fomb 3. eleme: 58,
& tomb 4, eleme:28.

o tomb 5. eleme: 3.

& tomb 6. eleme: 89,
& tomb 7. eleme: 50,
& tomb 8. eleme: 38,
& tomb 9. elerme: 54,

Legkisebb elem: 2
Helyes megoldas

System.out.println("Legkisebk szam: " J:

¥

Ellendrzes
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2.2.6.4. Gyakorl6 feladat 6sszehasonlitasra

K€t véletlen szam létrehozasa es osszehasonlitasa

program Hasonlit:

uses crt;

var a,b:integer;

BEGIN
a:=trunc [*randam+1] H
writeln('Elsao s=zam:',a)l;:
b:=trunc([:::]*rand0m+1j;

writeln('Masodik szam:', b):
if q; then begin
writeln('Az elso szam (',a,')
nagyobb. ') ;
end
else begin
writeln('lk mwasodik szamn (b, ')
nagyobb. ' :
end;
ENL.

kAinden mezdt ki kell tdlteni

Ellendrzés

Két véletlen szam létrehozasa és osszehasonlitasa

public class Hasonlitd
public static vold main(3tring []args){
int a,b:
a=(int] ({20 |Mach.randem()+1)
System.out.println("Elso s=zam: "+a) ;
b=iint] [*Hath.randnm[]+l] :
System.out.println("Masodik szam: "+h) ;
it (bl

System.out.println("iz elso sSzat
["+a+'") nagyobb."™):

i

else |

System.out.println ("L masodik szam
["+o+")] nagyobkb. ™)

'

Elso szam: 18

tasodik szam: 8

iz elso szam [18) nagyobb,
Helyes megaldas!

Ellendrzés
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2.2.6.5. Gyakorl6 feladatok

Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és elrendezése beszuro rendezéssel

progrsmm Fendl:
uses crt;
wak- L G J s inteoget:
ararray [1..100] of integer:
BEEGIN
cleser;
JEs=e
writeln('l tomb @ rendezes elott!):
while (i<=n) do bhegin
ali] :=trunc (S0%random+1) ;
deEt=aiadl s,
writeln('A towkh ',1i,'.
eleme:"' a[i]):
end;
i:=EIII:
while (i<=n)ldo begin
=iz
while [j>] do begin
if (alj]l<al[j-1]) then hegin
wi=al[il:
ali] :=ali-11:
a[j-1]:=x;
end;
else break:

end;
end;
writeln(''):
writeln('Rendegés utan'):
=
while (i<=n) do hegin
wEiteln (A Eamb: .l e e lemes ) el 1]
deE=aad
end;

END.

rendezésre

% tomb 1. eleme:57.
15 tomb 2. eleme:25,
15 tomb 3. eleme:t 9,
15 tomb 4. elerme:23.
1% tomb 5. eleme: 9,

1% tomb rendezes utan:

1% tomb 1. eleme: 3,

15 tomb 2. eleme:19.
15 tomb 3. eleme:23.
15 tomb 4. elerme: 25,
b tomb 5. eleme: &7,

Helyes megoldas

Ellendrzés

217



Tomb feltiltése n darab véletlen szammal és elrendezése legkisebb alapjan torténd rendezéssel

public clazss Bendezes{ It tomb 0. eleme:s2.
public static void main(String[] args){ la tormb 1. elerne: 57

pa e Rl 5 tomb 2. eleme:sz,
int[] a=new int[10];

& 15 tomb 3. eleme; 55,
£ ' 1% tomb 4, eleme; 7.

=05
System.out.println(™i tombh a rendezes e
elott™) ; & tomb &, eleme:18.
while (i<n){ 1% tomb 7. eleme:39,
alil={int) (90*Math.random () +1) : 1% tomb &, eleme:58,
i=i+l: b tomb 9, eleme 82,
System.out.printlni™L tomb "+1i47.
eleme:"+alil); i tomb rendezes utan:
H
1=E|; 15 tomb O, eleme: 7.
while {(it+l<nj{ 4 tomb 1, elerme:18,
j=i: It tomb 2. eleme: 39,
while (j<n)i{ i tomb 3, eleme:55,
it (al3l<ali]id 4 tomb 4, eleme:s7,
x?_fl][i]"[,] . 1% tomb 5, eleme:58.
o _a il 1 tomb &, eleme:dz,
ali]=x:
3 15 tomb 7. eleme: 78,

j=j,- 15 tomb 2. eleme: 82,

) 15 tomb 9. eleme: 82,

i=i: Helyes megoldas

'

dystem.out.printlni™™);
Jystem.out.println(”"Rendezes utan”
i=0;

while [i<n){
System.out.println (™A tomb "+i+". eleme:"+a[i]):
i=i+1:
¥

Ellentirzés
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és elrendezése legkisebb alapjan torténd rendezéssel

program Rendl:
uses Crt:
var i,n,x,j:integer;
grarray [1..100] of integer:;
BEGIN
clrsce:;
R
writeln('A towb & rendezes elott');
while [(i<=n) do begin
al[i] :=trunc(90*random+l) ;
it =gl
writeln('h tonk ',i,'.
eleme:'  ali]):
end;
degi=d:s
while [(i<n) do begin
while (j<=n) do begin
if {(a[3j]l<al[i]) then begin

xi=alil;
el gl =ald]::
ali] i=x;
end;
end;
end;
e Ea el 813 o R 15
writeln('Rendezézs utan'):
Jep =
while [(i<=n) do begin
writeln('h tonk ',i,'. eleme:', &a[i]):
B B P e
end;

END.

I tomb 0. eleme:2,

15 tomb 1. eleme: 13,
15 tormb 2. eleme:7e.
I8 tomb 3. eleme:3a.
15 tomb 4. eleme: 70,
I8 tomb 5. eleme:55,
1% tomb &, eleme:53,
15 tomb 7. eleme:8e,
1% tomb 8. eleme:45,
15 tomb 9. eleme:39,

I8 tomb rendezes utan:

I tomb 0. eleme:2,

1% tomb 1. eleme:13,
15 tomb 2. elerme: 38,
1% tomb 3. eleme:39,
15 tomb 4. eleme:4h,
I8 tornb 5. eleme:53,
I8 tomb &, eleme: 55,
15 tomb 7. eleme: 70,
I8 tomb &, eleme:7é.
1% tomb 9. eleme: 84,

Helyes megoldas

Ellendrzés
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal €5 elrendezése beszurd rendezéssel

public class Rendezesi Fossz kezddarték!
public static void main(3tringl[] args){
inE-mp i, %
int[] s=new intc[100]:
i=0;
System.out,.println(™i tonkh s rendezes
elott™)
while [(i<n)i
al[i]=(int) (90*Math.random{) +1) ;
irdsd:
System.out.println(i tonkb T4HIi4T.
eleme:"+ali] ) :
i
1=E|:
while [(i<n){
1=5;
while [j>]{
if (a[j]<ali-1]14
x=ali]:
aljl=ali-11:
alj-1]1=x;
i
elze break:
o T
i
I
System.out.println (™) ;
3ystem.out.println("Rendezes utan'™)
i=0:
while (i<n){
System.out.println ("L tombh "+i+". eleme:"+al[i]):
il
I

Ellendrzés
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2.2.6.6. Gyakorlo feladatok keresésre

Tomb feltoltése n darab véletlen szammal €s meghatarozott szam szekvencialis keresése a tombben

program Kereses:
uses Cre:
Fars I sy irrintedeE::
giarray [1..100] of integer;
BEGIN
elrsce:
Jis=e
writelni'h tombh elemei:') :
while (i<=n) do hegin
ali] :=trunc (90%random+l) !
Ther=ged s
writeln('di tombd ',1i,'.
eleme: ' a[i]l):
end;
Jhie=al
while (i<n) do khegin
while (j<=n] do begin
if (al[j]l<ali]l)then begin

x:i=al]jl:
al[jl:=af[i]l:
L= o] (Rt
end;
end;
i:=i:
end;
writelni(''):
writeln('Rendezéz utan');
=i
while (i<=n) do hegin
writeln('Ld tomb ',i,'. eleme:',a[i]l):
LS il
end;
i1 :
=0 =

keresett:=|11 H

writeln|'Keresett szam:',keresett):
while (i<=n) do hegin
if (a[i] *keresett) then break:
if [(al[i]l=keresett) then hegin
| R o (50

writeln('A tomkh ',i,'. eleme e3 a Keresett szam megegyezik'):

end;
end;

writeln('h talalatok szama: ',t);
END.

15 tomb 1. eleme:43,
1% tomb 2. eleme:75.
I tomb 3. eleme:20.
15 tomb 4. eleme:s1.
1% tomb 5. eleme: a9,

Rendezes utan:

1% tomb 1. eleme:20.
b tomb 2. eleme:43.
1% tomb 3. eleme:gt.
b tomb 4. eleme:75.
1% tomb 5. eleme: 39,

1% keresett szam: 11
I talalatok szama: 0
Helyes megoldas
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és meghatarozott szam linearis keresése a tombben

public class Eeresesd I tomb 0. eleme: 86,
public static wvold maini3tring[] args){ & tomhb 1. eleme &7,
R e & tomb 2, eleme;3s,
int - int[100] ;
1112-5[]5_new HREL ! & tomb 3. elerme: 70,
ey ¢ & tomb 4, eleme: 33,
Jystem.out.println("i tomb elemei:™);
while ji<nj{ & kerezett szam: 2

alil=(int) (90+*Math.random() +1) ; & talalatok szama: O
i=i+1; Helyas megaldas

Jystem.out.println(™h tomb "4+i+".
eleme:"+al[i] )
i
i={[ E

£=|0 :

keresett=|2 H

System.out,.println("Keresett szam: "+keresett) ;
while [(i<n){
if i(a[i]=keresett){
t++;
System.out.println("L tomb "+i+". eleme ez & keresett =Szam
megegyezik™) ;
I
i
Systewm.out.println("L talalatok szamwms: "4+
i

Ellendirzés
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és meghatarozott szam linearis keresése a tombben

program Kereses:
uses Crer
wvar i,n,x,Jj:integer:
giarray [1..100] of integer;
BEGIN

clrScE:
i
writeln('k tomb elewei:')
while (i<=n) do hegin
al[i] :=trunc (90%random+l) ;
TS S

writeln('lk tomb
elemwme:!' ali] )

I’ill.

end;
1= H
=0 H

keresett:=|1h :

writeln('Eeresett szam:',keresett);

while [(i<=n) do begin
if [(a[i]=keresett)the begin
o o B
writeln('A tomb ',i,'. eleme
a keresett szam megegyezik'):
end;
end;
writelni'hk talalatok szama: ',tL):

END.

e3

1% tormb 1.
1% tomb 2.
15 tomb 3.
1% tomb 4.
1% tomb &,
1% tomb 8.
1% tomb 7.
% tormb 8. eleme:d.

& tomb 9. eleme:35.
% tomb 10, eleme:11,

elarme: 8,
eleme: 65,
elerme:g9,
eleme:31.
eleme: &7,
eleme: 16,
eleme:14,

& keresett szam: 16

o tormb &, eleme es a keresett szam megegyezik,
4 talalatok szama: 1

Helyes megaldas

Ellendrzés
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Tomb feltoltése n darab véletlen szammal és meghatarozott szam szekvencialis keresése a tombben

public class Eereses! I8 tormb 0, eleme: &2,
public static woid mwain(3tring[] args){ la tomb 1. eleme:20.
IThE Nei X4 keresect: & tomb 2. eleme:3
int = int [100] ; i )
Illr:_nem REEI & tomb 3, eleme: 26,
e 3 o tornb 4. elerne:29,
i=0;

Jystem.out.println("A tomb elemei:™);
while (i<n){ Rendezes utan:
al[i]=i{int) (f0%Math.random() +1) ;
i=i+1: 1% tomhb 0, eleme: 3,
Svstem.out.println ("L tomkh "4+i4T. 1% tomb 1. eleme:20
eleme: "+ali] ) i tomb 2. eleme:26,
h}_l Cien o 18 tomb 3. eleme:29,
mnile i+l<n
i tornb 4. eleme: 62,
while [Himi I8 keresett szam: 22
1= gelalzal i1k A talalatok szama: 1
¥=al[j]:
afil==ali]:
ali]l=x=:

i

'

System.out.princln (") ;
System.out.println{"Rende=zes utan™)
=0

while [(i<n){

System.out.println(™i tombh "+i+". elewe:"+al[i]):

=i+ii
i
i=[0 ;
=1 ;

keresett=| 22 s

System.out.princln("Keresett szam: "+keresett)
while [i<n){
if [(a[i]===z) break:
if (a[i] =keresett){
t4+;

System.out.println(™L towk "+i4+". eleme es

megegyesik™) ;
¥
¥
System.out.princln (A talalatok szama: "4 2
g

a keresett szam
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2.3. Felhasznalt programok

Az oktatasi segédanyag webes fellleten térténdé megjelenitéséhez tébb
programot hasznaltunk fel.

A grafikai részt a CoreIDRAW Graphics Suite X4 probaverzidjat, a
Photoscape v3.3-mat és az IrfanView-t hasznaltuk fel. A
szerkesztésekhez hasznalt Corel programcsomag segitségével
egyszerlen elkészithetéek voltak a grafikus felllet részei (gombok,
menUrendszer és egyéb diszité elemek), valamint a folyamatdbrak. A
Photoscape és Irfanview programokat leginkabb a képek utdlagos,
esetleg csoportos  atnevezésére, vagasara, atméretezésére
alkalmaztuk. Ezen programok lehetéségeit kihasznalva j6 minéségben,
egyszerlen tudtuk végrehajtani a kivant miveleteket.

A webes alkalmazas kédolasat a Microsoft Expression Web 2.0
prébaverzidjaval végeztik. Az U] fejlesztésli alkalmazas tbébb
programozasi nyelvben is segitséget nyujtott (HTML, CSS, JavaScript).
A grafikus és a forrdskdd szerkesztd rész egylttes hasznalata az

oldalak dsszedllitasat megkdnnyitette.

3. Osszegzés

A webes fellletre elkészitett oktatasi segédanyag kialakitdsakor sajat
tapasztalatainkra alapozva igyekeztiink érthet6é magyarazatokat
nyujtani a kévetkezd évfolyamok szamara. Reméljik, hogy a jévébeli
felnasznaloknak segitséget fog jelenteni munkank a Java és Pascal
programozasi nyelvek sikeres elsajatitasahoz.

225



Koészonetnyilvanitas
Szeretnénk kdszonetet mondani témavezeténknek, Dr. Boda Istvannak

a szakdoglozatunk elkészitésében nyujtott segitségéért, otleteiért,

javitasaiért.

226



lrodalomjegyzék

Programozasi nyelvek
[1.] hitp://hu.wikipedia.org/wiki/Programoz%C3%A1si nyelv
[2.] hitp://zeus.nyf.hu/~etelka/prognyelvfejl.doc

Pascal
[1.] http://hu.wikipedia.org/wiki/Pascal (programoz%C3%A1si _nyelv)
[2.] http://indy.poliod.hu/program/Pascal/Tankonyv/Tankonyv.htm
[3.] http://prog.hu/cikkek/330/Alapok.html
[4.] http://programozo.cellszaksuli.hu/download/programming/pascal/
tetelsor.doc
[5.] http://www.kobakbt.hu/jegyzet/PascalPrg/pascal3.htm
[6.] http://www.prog.ide.sk/pas.php
[7.] hitp://www.sulinet.hu/inform/szakkor/jegyzet/pascali/
[8.] http://zeus.nyf.hu/~akos/pascal/pasframe.htm

Java

[1.] hitp://hu.wikibooks.org/wiki/Java Programoz%C3%A1s/A nyelv
jellemz%C5%91i

[2.] http://hu.wikipedia.org/wiki/Java (programoz%C3%A1si nyelv)

[3.] http://www.cab.u-szeged.hu/WWW/java/kiss/article.html

[4.] http://www.cab.u-szeged.hu/WWW/java/kiss/javaprog.html

[5.] http://www.iit.uni-

miskolc.hu/iitweb/export/sites/default/users/ficsorl/Targyak/ OOP/Seq

edletek/javal.pdf

[6.] http://www.]jgypk.u-szeged.hu/~devosa/dll/stud/Java/docs/e-

Book Java prog 1.3.pdf

[7.] http://www.jgypk.u-

szeged.hu/~devosa/dll/stud/Java/docs/JAVA.pdf

[8.] Rogers Cadenhead: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet

24 6ra alatt, 2006

E-learning
[1.] http://edutech.elte.hu/multiped/szst 11/szst 11.pdf
[2.] http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning
[3.] http://ip.gallup.hu/elearning/eu.htm
[4.] http://ip.gallup.hu/elearning/mo.htm
[5.] http://ip.gallup.hu/elearning/szabv.htm
[6.] hitp://mek.oszk.hu/06800/06829/06829.pdf
[7.] htip://thaleia.kodolanyi.hu/~dancso/dancso/2004.11.08/2004.11
.08 DancsoT.pdf

227



[8.] hitp:/tmt.omikk.bme.hu/show news.html?id=4255&issue id=4
67
[9.] http://www.bgk.bmf.hu/mpt/az e-
learning szerepe a felnottoktatasban es-kepzesben.pdf
[10.] http://www.coedu.hu/domain9/files/modules/module15/2699844
175F3CB3.pdf
[11.] hitp://www.edu-online.eu/hu/letoltes.php?fid=tartalomsor/271
[12.] hitp://www.eduweb.hu/pdf/e learning tan.pdf
[13.] http://www.efeb.hu/felnottkepzes-e-learning
[14.] http://www.elek.co.hu/dpi/moodledata/46/Az e-learning.ppt
[15.] hitp://www.enc.hu/1enciklopedia/fogalmi/ped/elern.htm
[16.] http://www.hrportal.hu/index.phtml?page=article&id=61323
[17.] hitp://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=akademia-2002-
Hidvegi-elearning

228



