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1.Bevezetés

Manapsag szinte minden elérhet6 az interneten, pizzat lehet rendelni, pénzt lehet
utalni, repllé és mozijegyeket lehet venni a lehet6ségek szama végtelen. Az internet
nagy és gyors fejlédésének kdszonhetbéen egyre fontosabbak és egyre nagyobb
népszeriségnek orvendenek a webes alkalmazasok. Mik is ezek valdjaban? A
szoftverfejlesztés vilagaban Web Alkalmazas egy olyan program amelyet az
interneten keresztlil érink el. A webes alkalmazasok népszerlisége annak
koszonhet6é hogy a kliens oldalarol csak egy bongészbére van szukség a
muikodésehez. Az alkalmazas konnyen maodosithatd és karbantarthatdé anélkil hogy
a kliens gép szoftverén barmit is valtoztatnank. Manapsag a legnépszeribb webes
alkalmazasok a Webmail, Webaruhaz, online aukcid, férum, de ezeken kivil még sok

mas létezik.

1.1 Témavalasztas okai

A Debreceni Egyetemen szerzett tanulmanyaim soran megismerkedtem nyelvekkel
Java, ANSI C , PL/SQL, SQL ,CLIPS és korabbi tanulmanyaimbdl a Pascal. Ezek
kézul ami szamomra kiemelkedett és a legtdobbet hasznaltam a Java
Objektumorientalt magas szintl programozasi nyelv volt. Azt varom, a szakdolgozat
megirasatol, hogy ralatasom lesz a Java alapu webes alkalmazasfejlesztésre, amely
a késbbbiekben sokat segithet mas hasonld technoldgiak elsajatitasaban. A
programom egy hotelt mikddtetd rendszer. Elsédleges célom, hogy egy hatékony, és
jol mikodé szoftvert készitsek, amely segitségével megkdnnyithetem egy Hotel
miikédését. Ugy gondolom hogy egy j6 programnak egyszeriien, és konnyen
kezelhetének kell lennie, és ez egy nagyon fontos szempont volt a szoftverem

fejlesztésénél.



1.2 Hasznalt technolégiak és programok

El6szor is a fejlesztés alapjat képzd modellt kellett kivalasztanom. Mivel ez egy kis
szoftver és sajat magam allitottam fel a kbvetelményeket nem biztos hogy teljesek a
kovetelmények, ezért ugy gondolom, hogy a fejlesztésre legmegfelelébb modell az
Evolucios modell. Egy j6 szoftvernél elengedhetetlen, hogy megfeleléen tarjuk fel a
kovetelményeket, és sepcifikaljuk azokat. Kdvetelmény feltarasnal nézépont orientalt
feltarast és interju-t alkalmaztam. A félreértések elkertlése érdekében ezeket
dokumentalni kell. Elkészitettem a dokumentaciokat Attekintés dokumentum |,
fogalomszotar, szakterlleti kapcsolatok és folyamatok, UML diagrammok,
Deployment diagramm Use Case diagramm, Activity diagram. A diagrammokat
StarUML-ben készitettem el. Megterveztem az adatbazist MySQL WORKBECH-ben
ez a program a MySQL egyik tervezd programja amelyben igen kdnnyedén
el6tudtam allitani a tablak szerkezetét és kapcsolatait. A szoftverhez MySQL
adatbazist hasznalok. Az adatbazis kapcsolathoz JDBC(Java Database
Connectivity)-t hasznaltam. A webes alkalmazasomhoz a NetBeans altal felajanlott
GlassFish nyilt forrasu vallalati alkalmazasszervert hasznaltam. Az alkalmazasomat
az MVC(Model View Control) alapjan épitettem fel. Jol el kulonulnek az egyes
részek. A View-hoz azaz a megjelenitéshez JSP(Java Server Pages)-t hasznaltam a
vezérlést, azaz a Controll-t Servletek segitségével oldottam meg, és végll a Model-t
a DAO-DTO tervezési mintak alapjan épitettem fel. Az alkalmazasomat Mozilla

Firefox-al teszteltem.

1.3 A szakdolgozat felépitése

A szakdolgozatom elsé felében bemutatom a rendszerfejlesztéssel kapcsolatos
fogalmakat lépéseket majd a tovabbiakban leirom, hogy mely technolégiakat
hasznalom a programom megirasahoz. A technoldgiakat roviden elmagyarazom és
néhol példakkal illusztralom. A masodik felében magat a programomat mutatom be

diagrammok és képekkel segitségével mikodés kdzben.



2. A rendszerfejlesztés

Egy Rendszerfejlesztés életciklusara vonatkozo Iépések a kdvetkezbk:

* Vizié

+ Kodvetelmények feltarasa
 Elemzés

* Architekturalis tervezés
* Tervezés

* Implementalas

* Tesztelés

+ Uzembe helyezés

« Uzemeltetés

» Karbantartas

* Evolucié

« Uzemen kivil helyezés
Igyekeztem ezeken a lépéseken végigmenni az alkalmazasom fejlesztése soran.

A Vizié. Volt egy elképzelésem, hogy korulbeltul hogy nézzen ki az alkalmazasom,
hogyan épuljon fel az osztalyszerkezet, milyen legyen a felhasznaléi felllet, hogy
nézzen ki az adatbazis, csak ezek nagyon vazlatosak voltak. De legel6szor egy

rendszerfejlesztési modellt kellett valasztanom.



2.1 Széba johetd rendszerfejlesztési modellek

Vizesésmodell:
Ez a modell nem a legmegfelelébb mivel a koévetelményeket nem
biztos hogy sikerul teljesen feltdrnom, tapasztalathiany miatt és
késdbbiekben ez komoly mdédositasi problémakat jelenthet szamomra, és
emiatt kezdhetném el6rol a tervezést. A masik ok ami a modell ellen sz6l az
az id6hiany mivel igen komoly id6t kellene fektetni a tervezésbe és

idészikében ez nem megoldhato.

Ujrafelhasznalhatésagi modell:

Mivel ez a modell a komponens Ujrafelhasznalhatésagot tamogatja, és mivel

nekem nincsenek komponenseim ezért ezt a modellt rogton kizartam.

Inkrementalis Modell:

Mivel nem tudom, hogy mik lesznek az inkremenseim ezért ezt a modellt is

elvetettem.

Spiralis modell:
Mivel nem kell a kockazatkezeléssel foglalkoznom ezért ezt a modellt is

kizartam.

Evoluciés modell:
Végul az Evoluciéos modell mellett dontdéttem. Hogy miért? Nem kell hogy
meglegyenek a kdvetelmények teljesen elég ha csak vazlatosan vannak meg.
Létrehozok egy kezdeti rendszert amit az ujabb kovetelmények
felbukkanasaval folyamatosan bdévitek és fejlesztek. Nincs olyan hogy a
rendszer teljesen ne mikodne esetleg csak egyes funkciok nem mikodnek de

a folyamatos fejlesztéssel eljutok a végleges verzidig.

2.2 Kovetelmények feltarasa



Néz6épont orientalt feltarast és Interju-t alkalmaztam. Megkérdeztem ismerdseim
hogy hogyan képzelnének el egy hotel mikodtetését végzd rendszert majd leirtam

Oket.

2.3 Elemzés

Ebben a lépésben készitettem el a forgatokonyvet az attekintés dokumentumot és a

use case diagrammot melyeket a kés6bbiekben lathatunk majd.

2.4 Architekturalis tervezés

Ebben a lépésben dontéttem el hogy hogyan épull fol a rendszerem, milyen
adatbazist fogok hasznalni, milyen alkalmazasszervert, milyen bongészét, és

elkészitettem a Deployment diagrammot.

2.5 Tervezés

Ebben a részben hataroztam el, hogy milyen technolégiakat fogunk alkalmazni DAO,
DTO tervezési minta, MVC modell, megterveztem az adatbazisomat, és a

felhasznaloi fellletet.

3. Alkalmazott eszk6zok és technologiak leirasa

3.1 JAVA

A Java egy objektumorientalt programozasi nyelv amelyet a Sun Microsystems
fejleszt a 90-es évek elejétél kezdve napjainkig. A Java alkalmazasokat jellemz&en
bytecode formatumra alakitjak, de kozvetlenul nativ (gépi) kod is készithetd Java
forraskodbdl. A bytecode futtatdsa a Java virtudlis géppel torténik, ami vagy
interpretalja a bytecode-ot vagy nativ gépikddot készit belble és azt futtatja az adott
operacios rendszeren. A nyelv elsé tulajdonsaga, az objektum-orientaltsag ("OQO"), a

programozasi stilusra és a nyelvstrukturajara utal. Az OO fontos szempontja, hogy a
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szoftvert "dolgok" (objektumok) alapjan csoportositja, nem az elvégzett feladatok a f6
szempont. Ennek alapja, hogy az el6bbi sokkal kevesebbet valtozik, mint az utébbi,
igy az objektumok (az adatokat tartalmazé entitasok) jobb alapot biztositanak egy
szoftverrendszer megtervezéséhez. A cél az volt, hogy nagy fejlesztési projekteket
konnyebben lehessen kezelni, igy csokken az elhibazott projektek szama. A masodik
tulajdonsag, a platformfiggetlenség azt jelenti, hogy a Javaban irédott programok
hasonléan fognak futni kilénbdzé hardvereken. Ezt ugy lehet megvalésitani, hogy a
Java forditoprogram csak egy ugynevezett Java gépi kodra forditja le a forraskodot,
ami aztan futtatva lesz a virtudlis gépben, amely leforditja az illet6 hardver gépi
kédjara. Tovabba, szabvanyos konyvtarcsomagok léteznek, amelyek elérhetévé
teszik az illeté hardver sajatsagossagait (grafika, szalak és halézat) egységes

modon.

3.2 NETBEANS 6.1

A NetBeans egy integralt fejleszt6i kornyezet amely a Java nyelven alapul. A
program grafikus fejlesztéfellletet kinal a kilonb6zé alkalmazasok, Appletek vagy
akar JavaBeanek elkészitéséhez, amelynek segitségével kdnnyebben, gyorsabban

tudjuk fejleszteni sajat programjainkat.”

3.3 MySQL

A MySQL egy tobbfelhasznalds, tobbszalu, SQL-alapu relacios-adatbazis-kezeld
szerver. A szoftver fejlesztéje a svéd MySQLAB cég, amely kettds licenceléssel teszi
elérhetévé a MySQL-t; valaszthaté mdédon vagy a GPL, vagy egy kereskedelmi licenc
érvényes a felhasznalasra. 2008 januarjaban a Sun felvasarolta 800 millié dollarért a
céget. A MySQL az egyik legelterjedtebb adatbazis-kezel6, aminek egyik oka lehet,
hogy a teljesen nyilt forraskédd LAMP (Linux—Apache—MySQL-PHP) 6sszeallitas
részekeént koltséghatékony és egyszerlen beallithatd megoldast ad dinamikus

webhelyek szolgaltatasara.
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3.4 MYSQL WORKBENCH

A Sun Microsystems altal készitett, vizualis adatbazis-tervez6 a MySQL Workbench
Az eszkdz lehetbvé teszi az adatbazis adminisztrator, fejleszté szamara, hogy az

vizualisan tervezhesse meg, hozhassa létre és kezelje az 6sszes adatbazis tipust.

3.5 JDBC(Java Database Connectivity)

A Java Database Connectivity, roviden a JDBC egy APl a Java programozasi
nyelvhez, amely az adatbazishozzaférést tamogatja. A JDBC definidlja az
adatbazisok lekérdezéséhez és mobdositasahoz szukséges osztalyokat és
metddusokat. A relacios adatmodellhez igazodik. A Standard Edition és az Enterprise

Edition egyarant tartalmazza a JDBC-t a specifikacio

A JDBC mar az 1.1 verzioétdl kezdve a Standard Edition része.

Az adatbazis kapcsolatot a java.sgl csomag Connection osztalya reprezentalja.
Ezekkel SQL __ kifejezéseket lehet késziteni és futtatni. Az SQL kifejezéseket a
Statement illetve a PreparedStatement osztalyok reprezentaljak. A kifejezések
lehetnek lekérdezd SELECT kifejezések vagy modosito CREATE, INSERT, UPDATE
és DELETE kifejezések, de lehet6éség van tarolt eljarasok futtatasara is a

java.sgl.CallableStatement osztallyal:

Az els6 lépés az adatbazis kapcsolat létrehozasa egy Connection példany

formajaban a DriverManager.getConnection () metddus segitségével:

Altalanosan:

Connection conn = DriverManager.getConnection (
"jdbc:valamijdbcforgalmazo:tovdbbi adatok a jdbc
forgalmazotdl fliggben",
"felhasznalonev",

"jJelszo" );
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PL:

Connection con =(Connection)DriverManager.getConnection (
"jdbc:mysgl://localhost:3306/hotelservices",
"root",

"admin") ;

Mostantol kezdve kacsoldédva vagyunk az adatbazishoz és miiveleteket hajthatunk

rajta végre.

A PreparedStatement interfész

A PreparedStatement interfész a Statement interfészt terjeszti ki Ujabb
tulajdonsagokkal melyek lehetévé teszik az el6forditott utasitasok hasznalatat
adatbazisunkban. Mig a Statement interfész alkalmazasa esetén minden egyes
Ujabb utasitas végrehajtasanak alkalmaval at kell adni az adatbaziskezel6nek az
utasitas teljes szovegét, illetve az adatbaziskezelének fel kell dolgoznia azt, addig a
PreparedStatement interfész alkalmazasa esetén elegend6 ezt egy alkalommal
megtenni, majd a késb6bbiekben - az Ujbdli hasznalat alkalmaval - mar csak a
paramétereket kell atadni az adatbazisban lévé el6forditott utasitasnak. Ennek a
technologianak az elényét nyilvan akkor tudjuk leginkabb kamatoztatni, ha ugyanazt
az utasitast ciklikusan tobbszor hajtjuk végre egymas utan mas-mas paraméterekkel,
mivel az utasitdsunk el6forditott (csére  toltott) allapotban  figyel az

adatbaziskezel6ben, melynek csak a paramétereit kell megadni és mar futtathato is.

PreparedStatement létrehozasa

Ezért az SQL utasitdas szdvegét mar a PreparedStatement objektumot létrehozé
metddus paramétreként meg kell adni, melyben a paraméterek helyét '?' karakterrel
kell kijeloinink. Ez a paraméter ataddédik a PreparedStatement interfészt
implementald osztaly konstruktoranak, mely tovabbitja azt az adatbazis-kezeld felé,
amely létrehozza az elbkészitett utasitast. PreparedStatement objektumhoz a
Connection objektum prepareStatement metédus meghivasaval juthatunk, melynek —

mint ahogy a Statement interfész bemutatasanal lathattuk — szintén tobbféle tipusa
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van melyekkel specialis, a ResultSet objektummal kapcsolatos tulajdonsagokat
allithatunk be.

PreparedStatement futtatasa

A PreparedStatement végrehajtasa el6tt minden kijelolt paramétert inicializalni kell,
melyeket a set<tipus> kezdetl metddusokkal tehetink meg ugy, hogy a metdédus
elsé paramétreként egy egész szammal hivatkozunk az SQL szdvegében kijeldlt
paraméterre, a metdédus masodik paraméterében pedig megadjuk magat az értéket.
A balesetek elkerulése végett, udvos dolog ha ezt a tevékenységet megel6zi egy
clearParameters metddus meghivasa, amely torli az 6sszes, korabban beallitott
értéket. Mindezek utadn végrehajthatjuk SQL utasitasunkat a PreparedStatement
objektum execute, executeQuery vagy executeUpdate metddusanak megivasaval

melyeknek kulonb6zésegeirél fentebb irtam.

Egy konkrét példa a PreparedStatement interfész alkalmazasara:

PreparedStatement stmt = (PreparedStatement)
con.prepareStatement ("SELECT * FROM vendeg
WHERE FelhasznaloNev = ?
AND Jelszo = ?");
stmt.setString (1, nev);

stmt.setString (2, jelszo);

Az SQL utasitas eredményét visszaadja egy ResultSet-be és a halmaz elemein

egyenként végigmenve feldolgozhatjuk azokat.

ResultSet rs = stmt.executeQuery();
while (rs.next()) {
;//feldolgozés
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A JDBC objektumok lezardasa nagyon fontos, mert az adatbaziskapcsolatok,
kifejezések és eredményhalmazok eréforrasokat, példaul socket-eket és file
descriptorokat, foglalnak le az operacids rendszerben. Tavoli szerver esetében a
szerveren kurzorokat is lefoglalhatnak. A nyitva felejtett objektumok varatlan és
zavarbaejt6 hibakhoz vezethetnek. A JDBC objektumok hasznalatakor ajanlatos

kovetni az alabbi try-finally mintat:

Statement stmt = conn.createStatement();
try |
ResultSet rs = stmt.executeQuery( "SELECT * FROM
MyTable" );
try |
while ( rs.next () ) {
// Sorfeldolgozés.
}
} finally {
rs.close () ;
}
} finally {

stmt.close () ;

3.6 Servlet

Java servlet-ek segitségével web-es alkalamzasok irhatéak Java nyelven. Ezen
technolégia egyik nagy elénye, hogy nincs minden kérés kiszolgalasakor egy
processzinditasi tobbletid6 és az azzal jar6 teljesitménycsdkkenés, mint a CGI
programok esetében. Masik nagy elénye a szabvanyos Serviet API altal kinalt
eszkoztar, amelyen keresztil a servlet-ek az O&ket futtatd servlet container-rel

kommunikalhatnak.

Egy servilet tehat valdjaban egy olyan specidlis Java program, amely szorosan

egyuttmikodik egy webszerverrel, igy lehetévé teszi a szerveroldalon HTML oldalak
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dinamikus létrehozasat és paraméterezését. A servletek csakis szerverfunkciokat

képesek ellatni.

A CGI megoldasokkal szemben a servletek a kdvetkezd elé6nyokkel rendelkeznek

* A CGI szkriptek rendszerint plattformfliggdk, ezzel szemben a servietek
plattformfuggetlen megoldast biztositanak,

» sokkal gyorsabb a kiszolgalas, mert a webszerveren allanddan fut egy virtualis
gép, igy nem kell minden egyes kérés kiszolgalasa érdekében egy kulsd
programot inditania a webszervernek,

* a kéréskiszolgalasok szinkronizacioja leegyszerisodik,

* ha egy webszerver nagyon le van terhelve, akkor a servlet atiranyithatja a

kérést egy masik servletnek.

A servlet API-n keresztul torténik a webszerver és a servlet kdzti kommunikacio. De
ez a servlet APl nem része a standard JDK-nak, hanem azt kilon kell letolteni, ha

valaki hasznalni akarja. Egész pontosan a servlet konténerekkel szokott jonni.

Egy servlet életciklusa az alabbi fazisokbdl all:

1. A container példanyositja (Iétrehozza) a servlet objektumot.

2. A container meghivja a servlet példany init() metdédusat. Ez a metddus
inicializalja a servletet és mindenképp le kell futnia mielétt a serviet HTTP
kéréseket tudna fogadni. Az init() metddus csak egyszer fut le a servlet élete
soran.

3. Az inicializaciot kovetben a servlet képes a klienseket kiszolgalni. A container
minden HTTP kérésre meghivja a servlet service() metdodusat. Minden kérés
kulon szalban hajtodik végre.

4. A servlet életének zardakkordja az, amikor a container meghivja neki a
destroy() metodusat. Az init() metdédushoz hasonléan a destroy() is csak

egyszer hajtodik végre a szerver életében.
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3.7 JavaServer Pages

A JavaServer Pages (roviden JSP) egy technoldgia, melynek segitségével a
szoftverfejleszté dinamikusan tud generalni HTML, XML vagy egyéb
dokumentumokat HTTP kérésekre reagalva. A JSP tekinthet6 a szervlet réteg feletti
absztrakcios szintnek. A JSP oldalbdl java servlet forraskdd generalddik. A JSP 2006

majusa o6ta a J2EE specifikacio része.

Egy JSP oldal a kévetkez6 nyelvi elemeket tartalmazhatja:

 statikus adat, példaul HTML kod
direktivak

szkriptelemek és valtozok
* akcidk

* elemkonyvtarakban definialt tag-ek

3.8 Harom rétegii alkalmazas az MVC (Model View Controll)

Az MVC mint lathaté 3 szobdl tevédik dssze és mindegyiknek 6nallo jelentése van
(Model View Controll). Az MVC egy architekturalis minta amely 1979-ben szuletett és
azota sok teruleten sikeresen alkalmazzak. Sokszor el6fordul az hogy valtoztatni
szeretnénk valamin példaul a program kinézetén vagy az adatmodellt szeretném
megvaltoztatni egy szoftver esetén. Az adathozzaférés és az un. Gzleti logika elvalik
az adat prezentaciojatél, melyet egy kdztes komponens bevezetésével érunk el, ezt

hivjuk Controller-nek.

Model :
Ez a rész felel6s az Uzleti logikaért. A réteg feladata, hogy leirja az adatszerkezeteket
(melyeket hasznalni fogunk az alkalmazasban) és definialni azokat a szabalyokat,

melyek alapjan elérhetjik azokat. Abban az esetben ha az alkalmazasunk egy
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adatbazisbdl veszi az adatokat (altalaban ez igy szokas) és ennek az adatbazisnak
valtoztatjuk a szerkezetét, vagy netan lecseréljik egy masik adatbazisra (pl. MySQL
helyett Oracle), akkor jobb esetben csak ezt a réteget kell moédositanunk, de ami a

leges legfontosabb, hogy nem kell emiatt médositanunk a user interface-t.

View :

A View a megjelenitéssel foglakozo réteg, és ebben rejlik az MVC-nek az igazi ereje
mert a megjelenités (View) teljesen elszeparalddik az adatkezeléstdl. A view dolga
hogy megjelenitse a Modell teljes tartalmat. A legfontosabb alapszabaly: az adatokat
csak a Model osztalyainak példanyain keresztul érhetjik el és maodosithatjuk!
Nagyon fontos hogy a View-ba ne keveredjen bele az lzleti logika és ha ezt betartjuk
akkor egy nagyon konnyen moédosithatd rendszert kapunk hiszen ha egy masik
megjelenitést szerenénk akkor nem kell kidobnunk az egész alkalmazast hanem

elegendd csak ezt a réteget lecserélni egy jobbra modernebbre.

Controll :

Rendben van egy Modell és egy View rétegunk de ezez dnmagukban csak ugy
vannak valahogyan kommunikalniuk is kellene ezért felelés a Controll réteg.
Bizonyos eseményeket pl: kattintas atforditia egy Modell altal végrehajtandd
esemeényre és az akcio bekovetkezte utani valtoztatasokat megjeleniti a View réteg.
A Controll réteg nem mindig van kuldon megvalodsitva el6fordulnak olyan esetek Pl:

vasatag kliens esetén amikor a Controll réteg 6sszeolvad a View-vel.

3.9 DAO, DTO tervezési mintak

Minden rendszer alapja az adat, amivel a rendszer dolgozik. Az adatokat egy Uzleti
rendszernél Uzleti entitdsokba fogjuk 6ssze, ahol a tényleges adat az entitas egy-egy
tulajdonsaga. Ezeket az entitdsokat adatbazis entitdsokka alakitjuk és igy mentjuk

Oket az adatbazisba, hogy késbébb, ha szukség van rajuk, el6 tudjuk venni ket.
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A DAO (Data Access Object) osztalyok, amelyeknek feladata az Entity-k kezelése. A
Iényege, hogy elrejti a feljebb talalhatd rétegek eldl az adatbazis felépitését, hiszen
azok a DAO egy-egy funkcidjat hivjak meg, igy Iépve kapcsolatba az adatbazissal,
arrél nincs informaciojuk, hogy a nekik szukséges informaciéo honnan, milyen modon
kerlil hozzajuk. Ha a program rétegei nem mosodnak egybe, akkor a JDBC

utasitasok csak itt a DAO-ban szabad, hogy megjelenjenek.

A DTO (Data Transfer Object) lényege, hogy egy adott Uzleti entitas adatait foglalja
egy egységbe, mert igy egyrészt az entitds adatai egyben kezelhet6k, masrészt
jelentdés eréforrast takarithatunk meg. Ha nem hasznalnank DTO-t, akkor minden
adatot kulon-kilon lekérdezhetdévé kellene tenni, ami rengeteg figgvény megirasat
jelenti, raadasul mivel ezeket a kliens (GUI) rétegbe is le kell juttatni, ezért minden

lekérés kulon halozati forgalmat general.

Itt jon a lényeg — egy kisebb rendszernél még meg lehet csinalni, hogy az Uzleti
entitdsaink és az adatbazis entitdsaink ugyanazok legyenek, de egy nagy
rendszernél ezt nem szabad elkdvetni — marpedig ahogy a neve is mutatja Java
Enterprise Edition-nel dolgozunk, vagyis nem kisebb rendszert fejlesztiink. Azért nem
szabad ezt elkdvetni, mert egyrészt igy nagyon sok lesz a redundans adat, masrészt
az Uzleti entitasok felépitétse nem megfeleld, hogy az adatbazis szerver

teljesitményét megfeleléen kihasznaljuk.

4. Attekintés dokumentum — HotelServices

l. Altalanos leiras

A HotelServices egy Hotelek, Szallodak altal hasznalt szamitégépes rendszer, mely
egy hotel szamara konnyiti meg a mikddést webes fellleten keresztul lehet hirdetni
rendezvényeket, takaritast kérni egy adott szobaba, a szalloda altal kiirt menut lehet

igényelni.
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A rendszert 6tféle személy hasznalhatja.

—A rendszer webes felluletén keresztll a vendégnek lehetésége van szobat kivenni a
hotelben, ételt rendelni, takaritast kérni és a hotelben rendezett rendezvényeken
részt venni.

—A Szakacs tervezi meg a heti menut és kiirhatja amit a rendszerben latnak a
vendégek vagy torolheti a mendat.

—A takaritok latjak a webes fellleten keresztll hogy mely szobak varnak takaritasra
és latjak hogy hova kell menniutk takaritani.

—A Recepcids a szallodaba érkez6 vendégeket tudja regisztralni szobat kiadni nekik
és takaritast kiirni egy adott szobahoz.

—A Szallodavezeté képes regisztralni az alkalmazottakat(Szakacs, Takarito,

Recepcios) és elbocsajtani is azokat, tud rendezvényeket hirdetni és tordlni.

A rendszer 6sszes felhasznaldjat a rendszer hasznalatahoz regisztralni kell.
Il. Altalanos kovetelmények

1. A kivitelezd koteles minden Uzleti logikahoz és fellileti elemhez tartozo dontésukrol
kikérni cégunk egyetértését, hozzajarulasat. A fejlesztés minden Iényeges pontja, a
fejlesztési eredmények, és a fejlesztés teljes dokumentacidja elérhetd kell hogy
legyen a megrendelé szamara. A fejlesztés végeztével a forraskod és a teljes
dokumentacio tulajdonjoga a megrendelét illeti meg.

2. A szoftverfejlesztés minden lépésérél szarmazoé dokumentumok a megrendeld
szamara hozzaférhetdk kell, hogy legyenek. A dokumentalas "PDF" formatumban kell
torténnie.

3. Alkalmazottaink egész napos munkajukat gépnél toltik, ezért Iényeges a fellletek
szép kinézete, és a szemet nem zavaré szinek, zavaré funkcidelrendezések
kerllése.

4. A rendszer minden mivelet eredményérdl tajékoztatja a szoftver hasznaldjat. Hiba
esetén értesitést ad a probléma okardl a felhasznalé minéségétél fliggéen.

5. Arendszer minden kommunikacioja biztonsagos csatornan kell, hogy torténjen.
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6.Baratsagos megjelenités, szinek.
lll.Rendszerkovetelmények

Operacios rendszer: WindowsXP.

Szoftverfejlesztési Technoldgia: Java Eneterprise Editidion

Célhardver: A szoftver igényeihez fognak igazodni. Szoftver tervezésekor nem kell
figyelembe venni.

Varhaté felhasznaldk szama: 1000 6
5. Fogalomszoétar — HotelServices

vendég- a hotel szolgaltatasait igénybe vevé személy(ek).

szakacs — a hotelben dolgozé személy aki a napi menu kiirasara jogosult.

Meni — 3 fogasos étel ami all egy eléételbdl, féetelbdl és egy desszertbél.
szallodavezeté — az a személy aki vezeti a szallodat és rendezvények kiirasara
jogosult és alkalmazottakat vehet fel ill. regisztralhat.

rendezvény - a szallodaban meghirdetett konkrét id6ponttal egy adott esemény.
alkalmazott- a szalloda dolgozéi (Szakacs, Recepcids, Takaritod).

takarité — az a személy aki a szalloda tisztasagaért felelés.

recepciés — a portan felligyel6 személy aki az Uj vendégeket fogadja és
informacioval latja el 6ket. Vehet fel a szallodaba vendégeket.

szoba — olyan helység ahol a vendégek megszallhatnak.

féréhely — megmondija hogy hany személy veheti igénybe a szobat.

napok szama — mennyi idére veszi ki a vendég a szobat.
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6. Szakteruleti kapcsolatok és folyamatok

Szobafoglalas — az a folyamat amely soran a vendég lefoglal egy szobat bizonyos
id6ére és a innentdl kezdve igénybe veheti a hotel szolgaltatasait.

Etel igénylés — az a folyamat mely soran a vendég az izlésének megfelels ételt
rendeli meg és fogyasztja majd el.

Takaritas igénylése - az a folyamat, amely soran a vendég a szobajaba takaritast
kérhet melyet majd egy takarité fog elvégezni.

Program igénylés - az a folyamat, amely soran a vendég a szallodaban
meghirdetett programokra jelentkezik vagy mar jelentkezetteket lemond.

Takaritas - az a folyamat, amely soran a takarito kivalasztja a takaritasra varé szobat
és elvégzi a kivant tevékenységet.

Program Kkiirasa - az a folyamat, amely soran a szallodavezet6 meghirdet egy
eseményt amelyre lehet ezek utan jelentkezni.

Program torlése - az a folyamat, amely soran a szallodavezetd torél egy eseményt
amelyet korabban meghirdetett.

Alkalmazott felvétele - az a folyamat, amely soran a szallodavezet6 regisztral egy
alkalmazottat és ezutan a sajat felhasznalénevével beléphet a rendszerbe.
Alkalmazott elbocsajtasa - az a folyamat, amely soran a szallodavezet6 tordl egy
alkalmazottat és ezutan az alkalmazott mar nem tud belépni a rendszerbe.

Napi menu kiirasa - az a folyamat, amely soran a szakacs meghirdeti a napi menut
melyet ezutan a vendégek igényelhetnek.

Napi menii torlése - az a folyamat, amely soran a szakacs tordlheti az eddig

meghirdetett menuket.
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7. UML Diagrammok
7.1 Deployment Diagram:

7.2 Use Case Diagramm:

Etel igénylés A

Program jelentkezés
Takaritas igénylés

Alkalmazott regisztracio
Alkalmazott torlés

/

Program regisztacio

Program torlés

A

Szallodavezetd

PC

< <arkifact ==
Firefox

D Internet Explorer

< <artifack == D

Felhasznald
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Applicattion Server

< «artifack ==
GlassFish

Database Server

<«arkifack ==
MySOL

3

—
Yendég
Szobafoglalas J \

7N

oo

X

Takaritd

X

X

Szakacs

Recepcios

Yendég tirlése

Takaritas kiirasa

¥endég regisztracid

Menii tirlése

Menii regisztralisa



7.3 Activity Diagramm:

Y

Regisatrcid

adatok esel

Bejelentkezés

glszd vagy Felhasznald név

Takaritd

‘ ‘dathiasis modasitsa

Szakacs

‘ ‘Adatbazis modosttasa
Adatbézis madositasa

Recepcids

b

Adatbdzis mddositisa

Adatbazis modositasa

(lj vendég ’
hibas adatok esetén

Adatbazis médositésa

Sz§llodavezetd

<2

Alkalmazott: felvétele Adatbazis modositasa

hibés adatok esetén

Alkalmazott torlse ‘Adatbiazis madositsa

Program kiirésa Adatbizis médositésa
lés

Adathazis modositasa

Adatbazis midostasa

" Takarltés ‘clathazis modositasa

tel igénylés Adatbizis médosikasa
Programra jelentkezés Adatbézis madositasa



8. Adatbazis fizikai szerkezete magyarazattal

Az adatbazisom 12 tablabol épul fel ebben a részben részletezem hogy mely

tablamnak mi a funkcioja és hogyan néz ki a fizikai szerkezete.

Atablaim :

* Recepcios

* Vendeg
e Takarito
» Szakacs

* Szallodavezeto
* Etel

* Etel Vendeg

* Szoba

» Szoba Vendeg
» Takaritas

*  Programok

* Programok_Vendeg

8.1 A tablak leirasa:
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Recepcids

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idRecepcios INT Igen -
FelhasznaloNev INT Nem -
Jelszo VARCHAR (45) Nem -
Nev VARCHAR (45) Nem -
Iranyitoszam INT Nem -
Cim VARCHAR (45) Nem -
Telefonszam VARCHAR (45) Nem -

Vendég

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idRecepcios INT Igen -
FelhasznaloNev INT Nem -

Jelszo VARCHAR (45) Nem -

Nev VARCHAR (45) Nem -
Iranyitoszam INT Nem -

Cim VARCHAR (45) Nem -
Telefonszam VARCHAR (45) Nem -

Takarito

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idRecepcios INT Igen -
FelhasznaloNev INT Nem -

Jelszo VARCHAR (45) Nem -

Nev VARCHAR (45) Nem -
Iranyitoszam INT Nem -

Cim VARCHAR (45) Nem -
Telefonszam VARCHAR (45) Nem -
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Szakacs

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idRecepcios INT Igen -
FelhasznaloNev INT Nem -
Jelszo VARCHAR (45) Nem -
Nev VARCHAR (45) Nem -
Iranyitoszam INT Nem -
Cim VARCHAR (45) Nem -
Telefonszam VARCHAR (45) Nem -

Szallodavezetd

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idRecepcios INT Igen -
FelhasznaloNev INT Nem -

Jelszo VARCHAR (45) Nem -

Nev VARCHAR (45) Nem -
Iranyitoszam INT Nem -

Cim VARCHAR (45) Nem -
Telefonszam VARCHAR (45) Nem -

Magyarazat:

Ez az Ot tabla szerkezetileg megegyezik, viszont logikailag teljesen mas
csoportba tartoznak ezért jobbnak

felhasznaldkat kilon tablaba gydijteni.

idRecepcios

FelhasznaloNev : A felhasznalé nevét tarolom el amivel be tud majd

kulcs.
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. ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne

legyen még egy ilyen érték a tablaban ez az elsédleges



Jelszo : Ahhoz hogy egy adott felhasznalé be tudjon Iépni a rendszerbe
szluksége van egy azonositéra és egy jelszéra itt tarolom a

jelszaot.

Nev : Afelhasznaldnak az igazi neve csalad és keresztnév.

Iranyitoszam : Az allando lakhelyének iranyitoszama.

Cim: Az allando lakhelyének a cime.

Telefonszam : A felhasznald telefonszama.

Etel

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idEtel INT Igen -

Nap VARCHAR (45) Nem -

Menu VARCHAR (45) Nem -

Eloetel VARCHAR (45) Nem -

Foetel VARCHAR (45) Nem -

Desszert VARCHAR (45) Nem -
Szakacs_idSzakacs INT Igen -

Magyarazat:

idEtel : ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne

legyen még egy ilyen érték a tablaban az étel azonositdja.

Nap : mely napra szeretném ezt a menut késziteni.
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Menu : TObbféle menut lehet 6sszeallitani egy napra és ez azonositja

Eloetel, Foetel, Desszert :Maguk az ételek.

pl: ,A”, ,B” vagy ,Vegetarianus” ...

Iranyitoszam : Az allandé lakhelyének iranyitoszama.

Szakacs idSzakacs :

A menut a Szakacs irja ki, ez egy kulsé

kulcs amivel dssze van kapcsolva a

Szakacs tablaval hogy melyik szakacs irta

ki a menut.
Etel_Vendeg
Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
IdEtel Vendeg INT Igen -
Fo VARCHAR (45) Nem -
Etel idEtel INT Igen -
Vendeg_ idVendeg INT Igen -

Magyarazat:

Ez egy kapcsolétdbla mely dsszekapcsolja hogy mely vendég hany fére

rendelt ételt és milyen ételt.

IdEtel Vendeg : ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne

Fo : Hany személyre rendelik meg a mendat.

legyen még egy ilyen érték a tablaban elsédleges kulcs.

Etel idEtel : Amenu azonositdja hogy mely menit rendeljik meg.
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Vendeg idVendeg : kuls6 kulcs, mely vendég rendelte meg a menit.

Szoba

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idSzoba INT Igen -

Ferohely INT Nem -

Ar Ejszaka INT Nem -

Magyarazat:

Ez a tabla tartalmazza a szobakat.

idSzoba : ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne legyen

még egy ilyen érték a tablaban ez az elsédleges kulcs.

Ferohely : Hany személyes a szoba.

Ar Ejszaka : mennyibe kerul a szoba egy éjszakara.

Szoba_Vendeg

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idSzoba Vendeg INT Igen -
Napok INT Nem -
Szoba idSzoba INT Igen -
Vendeg idVendeg INT Igen -

Magyarazat:
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Ez a tabla egy kapcsolétabla és azt definialja hogy mely vendég mely szobat

vette ki.

idSzoba Vendeg : ezt az ertéket én generalom le ugy hogy biztosan ne

legyen még egy ilyen érték a tablaban ez az elsédleges kulcs.

Napok : Hany napra bérli ki a vendég a szobat.

Szoba idSzoba : ez egy kulsé kulcs és azt mondja meg hogy mely

szobara vonatkoznak az értékek.

Vendeg idVendeg : ez egy kuls6 kulcs és azt mondja meg hogy mely

vendég vette ki a szobat.

Takaritas

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idTakaritas INT Igen -
Szobaszam INT Nem -

Leiras VARCHAR (500) Nem -

Vendeg idVendeg INT Igen -

Magyarazat:

Ez a tabla tartalmazza a takaritasra varo szobak listajat.

idTakaritas : ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne
legyen még egy ilyen érték a tablaban ez az elsédleges
kulcs.

Szobaszam : mely szobat kell takaritani.
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Leiras :ittleirhatjuk a szikséges informacidkat a takaritdk szamara

Vendeg idVendeg : ez egy kuls6 kulcs és azt mondja meg hogy mely

vendég kért takaritast.

Programok

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idProgramok INT Igen -
Programnev VARCHAR (45) Nem -

Datum DATE Nem -

Ido TIME Nem -
Szallodavezeto idSzallodave |INT Igen -

zeto

Magyarazat:

Ez a tabla tartalmazza a rendezvényeket melyeket a szallodavezet6

meghirdet.

idProgramok : ezt az értéket én generalom le ugy hogy biztosan ne

legyen még egy ilyen érték a tablaban ez az elsddleges

kulcs.

Programnev : a rendezvény neve.

Datum : a rendezvény datuma.

Ido : a rendezvény id6pontja.
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Szallodavezeto idSzallodavezeto : klls6 kulcs és azt mondja meg

hogy mely szallodavezeté irta ki a

programot.

Programok_Vendeg

Oszlop Név Tipus Not Null Default érték
idProgramok Vendeg INT Igen -
Fo INT Nem -
Vendeg_ idVendeg INT Igen -
Programok idProgramok INT Igen -

Magyarazat:

Ez a tabla egy kapcsoldtabla és azt tartalmazza, hogy mely vendég hany

fével mely programon kivan részt venni.

idProgramok Vendegq : ezt az értéket én generalom le ugy hogy

biztosan ne legyen még egy ilyen érték a

tablaban ez az elsédleges kulcs.

Fo : hany fével jelentkezik a vendég a rendezvényre.

Vendeg idVendeg: a vendég azonositdja mely vendeg vesz részt a

rendezvényen.

Programok idProgramok : Kuls6 kulcs a program azonositoja.
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8.2 A tablak kapcsolata:

| Recepcios v
idR.eceprios INT
Felhasznalatey WaRCHAR45]
Jelszo WARCHAR[45]

Mev WaRCHAR(4E)
Iramwitoszam IMT
Cirn YARCHARI4E)
Telefonszam YARCHAR[4E)

| 2

| Szakacs v
idSzakacs INT
FelhazznalaMew YARCHAR[45)

Jelszo WARCHARI45)
hew VARCHAR[45)

Iraryitoszam IMT

" | 5zoba_Yendeg ¥
idSzoba_endeg INT
Mapok IMT
Szoba_idSzaba INT
Wendeg_idvendeg IMT

| 3

H—

S e

| Yendeg v
idvendeag IMT
FelhasznaloMew YARCHAR[45]
Jelszo WARICHARI45]
Mew YARCHAR(45)

Irarryitoszam IMT

| Szoba ¥
idSzaba INT
Farahaby IMNT
Ar_Ejszaka IMT
| 3

"~ | Takaritas v
idTakaritas IMT
Szobaszam IMT
Leiras WARCHAR(S00]

Wendeg_idvendeg INT|
| 3

" | Programok_¥Yendeg ¥
idProgramak._Wendeg IMT
Fo IMT

— | Takarito v

Cim YARCHAR(4E) Cimn WARCHAR(45) === —%  endeg_idvendeq INT 3’"‘;
Telefonszam waRCHAR[4R] Telefonszam WARCHAR4E) Programek_idProgramok IMT |
> > el |
|
= + |
| | —~IH
|
|
;k iy "] Szallodavezeto ¥
-j Etel = Il idSzallodawezeto IMT I — e
sk ) Felhasznalabley YARCHAR(4E ) ]
idEtel IMT i
Etel_¥Yendeg ¥ Jelszo WARCHAR(AS |
Map WARCHAR(4E) ] Etel 9 (35 I
i Mew WARCZHAR(4E T i
M VARCHAR45) idEtel_‘endag INT (45] W=
| Irarvyitoszam IMT
Eloetel VARCHARIAE] | 4h — ~ EeoIhiL 2
Etel_jdEtel IMT Cim WARCHAR(45)
Fostel YARCHAR4E)
Wendeg_idVendeg INT Telefanszam VARCHAR45)

[resszert WARCHARI4E]
Szakacs_idSzakacs IMT
| 3

|

B
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idTakarito INT
Felhazznalatiey YARCHARI4E)
Jelszo WARCHARI4E]

Mew WARCHAR(4S)
Irarryitoszarm IMT

Cirn WARCHAR(45)

Telefonszam YARCHAR(EE]
| 3

"] Programok ¥
idPragramak IMT
Praogrammey WAR...
Idopant DATE
Ida TIME
Szallodawvezeto_id..
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9. Implementacio (Részlet)

Bejelentkezés JSP

Document : bejelentkezes
Created on : 2009.03.14., 12:29:15
Author : Vigh Gébor

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>JSP Page</title>

<style type="text/css">

.stylel {
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: bold;
font-size: 30pt;
color: #ECE9DS;
font-style: italic;
}
.style7 {font-size: 1l4pt; font-weight: bold; color: #000000; font-style:
italic; }
.style8 {font-size: 12pt}
</style>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function bejelentkezes () {
javascript:window.location.href="bejelentkezes.jsp';
}

function regisztracio() {
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javascript:window.location.href="'regisztracio.jsp';
}
function rendszerrol () {
javascript:window.location.href="rendszerrol.jsp';
}
function kezdolap () {
javascript:window.location.href="index.jsp';
}
</SCRIPT>
</head>
<body bgcolor="#FFFFCC" style="background-image: url ('back.jpg');
background-position: top center; background-repeat: no-repeat" >
<form action="MainServlet" method="POST">
<h2 align="center" class="stylel">Bejelentkezés!</h2>
<p align="center">&nbsp;</p>
<table width="820" height="27" border="1" align="center"
bgcolor="4#DDD8C1">
<tr>
<td onmouseover="this.style.color='red'"
onmouseout="this.style.color="'black'"><div align="center" onclick
="kezdolap () "><strong>Kezd&lap</strong></div></td>
<td onmouseover="this.style.color="red'"
onmouseout="this.style.color="'black'"><div align="center" onclick
="bejelentkezes () "><strong>Bejelentkezes</strong></div></td>
<td onmouseover="this.style.color='red'"
onmouseout="this.style.color="'black'"><div align="center" onclick
="regisztracio () "><strong>Regisztracié</strong></div></td>
<td onmouseover="this.style.color="red'"
onmouseout="this.style.color="'black'"><div align="center" onclick
="rendszerrol () "><strong>Rendszerrdl</strong></div></td>
</tr>

</table>

<p>&nbsp; </p>
<table width="223" border="1" align="center">
<tr>
<td><img src="hotel4d.jpg" width="159" height="88"></td>
</tr>

<tr>
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<td class="style7"><div align="right"
class="style3">Felhasznaldénév:</div></td>
<td><input type="text" name="felhasznalonev" value=""
size="15"/></td>
</tr>
<tr>
<td class="style7"><div align="right"
class="style3">Jelszb:</div></td>
<td><input type="password" name="jelszo" value="" size="15"/></
td>
</tr>
</table>
<p>&nbsp;</p>
<div align="center">
<input type="submit" wvalue="Bejelentkezes" name="bejelentkezik"

onmouseover="this.style.color="red'" onmouseout="this.style.color="black'"/

>
</div>
</form>
</body>
</html>

Ez a kodrészlet azt csindlja, hogy egy stilust definialok és nem kell mindig kilén

kulon beallitani.

.stylel {
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: bold;
font-size: 30pt;
color: #ECE9DS8;

font-style: italic;

Hasznalok minimalis Java scriptet. Ezek fliggvények melyek atiranyitjak egy masik
jsp re a felhasznalot. Azért igy oldottam meg mert szerettem volna ha amikor a

szOvegre huzom az egeret akkor mas szinben tinjon fel.
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function bejelentkezes () {
javascript:window.location.href="'bejelentkezes.jsp';

}

function regisztracio() {
javascript:window.location.href="'regisztracio.jsp';

}

function rendszerrol () {
javascript:window.location.href="rendszerrol.jsp';

}
function kezdolap () {

javascript:window.location.href="index.jsp';

</SCRIPT>

<td onmouseover="this.style.color='red'"
onmouseout="this.style.color="'black'"><div align="center" onclick

="kezdolap () "><strong>Kezdélap</strong></div></td>

Az onmouseover és onmouseout opcidk az onclick eseménnyel csak igy mikddtek.

<tr>
<td class="style7"><div align="right" class="style3">Jelszd:</div></td>
<td><input type="password" name="jelszo" value="" size="15"/></td>

</tr>

A <tr></tr> teg kodzott a tablazat egy sorat adjuk meg. A <td></td> teg kozoétt a
tablazat egy oszlopat adjuk meg. Az align-al a poziciot allithatjuk. A beviteli mezd
tipusa lehet text vagy password text esetén szdveget jelenit meg password esetén

pedig csillagokat.
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Bejelentkezés!

Bejelentkezes

A bejelentkezés oldal.

A bejelentkezés gomb altal kivaltott eseményt a MainServiet kezeli le.

MainServlet
try {
if (request.getParameter ("bejelentkezik") != null &&
request.getParameter ("bejelentkezik") .equals ("Bejelentkezes")) {
if (request.getParameter ("felhasznalonev") != null &&
request.getParameter ("jelszo") != null) {
int 1 = new

Bejelentkezik () .felhasznalo (request.getParameter ("felhasznalonev"),
request.getParameter ("jelszo"));
switch (i) {
case 1: {
response.sendRedirect ("vendeg index.jsp");
String fNev =
request.getParameter ("felhasznalonev");

request.getSession () .setAttribute ("fnev",
fNev) ;
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break;

}

case 2: {
response.sendRedirect ("szakacs_index.jsp");
String fNev =

request.getParameter ("felhasznalonev") ;

request.getSession () .setAttribute ("fnev",
fNev) ;
break;
}
case 3: {
response.sendRedirect ("szallodavezeto index.jsp
")
String fNev =
request.getParameter ("felhasznalonev");
request.getSession () .setAttribute ("fnev",
fNev) ;
break;
}
case 4: {
response.sendRedirect ("recepcios index.jsp");
String fNev =
request.getParameter ("felhasznalonev") ;
request.getSession () .setAttribute ("fnev",
fNev) ;
break;
}
case 5: {
response.sendRedirect ("takarito index.jsp");
String fNev =
request.getParameter ("felhasznalonev") ;
request.getSession() .setAttribute ("fnev",
fNev) ;
break;
}
default: {

response.sendRedirect ("hibalOl.jsp");

break;
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}
} finally {

out.close();

Leellen6rz6m hogy a beviteli mezdk kivannak-e toltve ha nincsenek hiba, egyébkeént
megnézem, atadom a mezdk értékeit a Bejelentkezik() metédusnak ami 1-et ad
vissza ha Vendég 2-t ha Szakacs 3-at ha Szallodavezetd 4-et ha Recepciés 5-6t ha

Takarito egyébkeént pedig 0.

Hiba!

Hibis felhasznalonév vagy jelszo!

A bejelentkezik metédusom

public class Bejelentkezik {
public int felhasznalo (String nev, String Jjelszo) {
Connection con = null;
try {

Class.forName ("com.mysqgl.jdbc.Driver") ;

con = (Connection)
DriverManager.getConnection ("jdbc:mysqgl://localhost:3306/hotelservices",

"root", "admin");

//System.out.println ("kajshkjashd") ;

PreparedStatement stmt = (PreparedStatement)
con.prepareStatement ("SELECT * FROM vendeg where FelhasznaloNev = ? and
Jelszo = ?");

stmt.setString(l, nev);

stmt.setString (2, jelszo);
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ResultSet rs = stmt.executeQuery();
if (rs.next()) {

return 1;

stmt = (PreparedStatement) con.prepareStatement ("SELECT * FROM
szakacs where FelhasznaloNev = ? and Jelszo = ?");
stmt.setString(l, nev);
stmt.setString (2, jelszo);
rs = stmt.executeQuery():;
if (rs.next()) {
return 2;
}
stmt = (PreparedStatement) con.prepareStatement ("SELECT * FROM
szallodavezeto where FelhasznaloNev = ? and Jelszo = ?");
stmt.setString(1l, nev);
stmt.setString (2, jelszo);
rs = stmt.executeQuery();
if (rs.next()) {
return 3;
}
stmt = (PreparedStatement) con.prepareStatement ("SELECT * FROM
recepcios where FelhasznaloNev = ? and Jelszo = 2?");
stmt.setString(l, nev);
stmt.setString (2, jelszo);
rs = stmt.executeQuery();
if (rs.next()) |
return 4;
}
stmt = (PreparedStatement) con.prepareStatement ("SELECT * FROM
takarito where FelhasznaloNev = ? and Jelszo = ?");
stmt.setString(l, nev);
stmt.setString (2, jelszo);
rs = stmt.executeQuery();
if (rs.next()) {

return 5;

} catch (java.lang.Exception ex) {
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ex.printStackTrace () ;

}

return 0;

}

A PreparedStatement, és Connection, hasznalatanak magyarazata a JDBC részben

van elmagyarazva.

10. Osszefoglalas

A webes alkalmazasom fejlesztése soran szamos problémaval talalkoztam.
Hogyan haszndljam hatékonyan a szervleteket, hogyan épitsem fel az
adatbazisomat, hogyan tervezzem meg a felhasznaléi fellletet. Az alkalmazasom
elkészultével szamos dolgot masképp csinalnék, ugy gondolom, hogy az
alkalmazasom igen alap funkciokkal rendelkezik és komoly hasznalatra nem
alkalmas, és tovabbfejlesztésre szorul. Mindezek mellett igyekeztem egy kdnnyen
modosithatd szoftvert késziteni és ugy gondolom, hogy ezt a célt sikertilt elérnem. Az
alkalmazasomhoz elkészilt 13 interface 13 taroléosztaly(DTO), és 15 tarold osztalyt
kezel6 osztaly(DAO), és 26 JSP oldal is. Véleményem szerint a célomat sikerult
elérnem az alkalmazasom fejlesztése soran, alap szinten elsajatitottam a JSP-k, a
Servlet-ek és a JDBC hasznalatat. Megismerkedtem alaposabban az MVC mdellel
és a DAO, DTO mintakkal.

11. Hasznalt Irodalmak

— Rendszerfejlesztés technoldgiaja eléadas jegyzet (2008/2009)
— Nyékyné Gaizler Judit Java2 Utikalauz programozéknak (1.3)
— Interneten talalhato tutorialok.

— http://jankajanos.spaces.live.com/Bloa/cns!C3E2695FC6F7B0A4!1394 .entry

— http://hu.wikipedia.org/wiki/Java_(programoz%C3%A1si_nyelv)

43


http://hu.wikipedia.org/wiki/Java_%5C(programoz%C3%A1si_nyelv)>>
>>
endobj

180 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[138.4 130.1 538.1 146.1]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://jankajanos.spaces.live.com/Blog/cns!C3E2695FC6F7B0A4!394.entry)>>
>>
endobj

181 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[235.8 517 269.5 531.9]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/HTML)>>
>>
endobj

182 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[156.4 598.2 186.6 618.9]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/J2EE)>>
>>
endobj

183 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[511.2 618.9 538.8 639.6]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/2006)>>
>>
endobj

184 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[180.8 639.6 213.4 660.3]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/HTTP)>>
>>
endobj

185 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[422.6 660.3 448.3 681]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/XML)>>
>>
endobj

186 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[370 660.3 404.2 681]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/HTML)>>
>>
endobj

187 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[84.4 660.3 171.9 681]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/Szoftverfejleszt%C5%91)>>
>>
endobj

188 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[516.6 209.4 538.8 230.1]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://wiki.hup.hu/index.php/CGI)>>
>>
endobj

189 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[257.8 701.7 384.2 722.4]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/Oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer)>>
>>
endobj

190 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[426.3 722.4 462.5 743.1]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Socket&action=edit&redlink=1)>>
>>
endobj

191 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[292.6 722.4 364.8 743.1]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Er%C5%91forr%C3%A1s&action=edit&redlink=1)>>
>>
endobj

192 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[213.8 536 328.7 556.7]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/Adatb%C3%A1zis)>>
>>
endobj

193 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[84.4 536 133.2 556.7]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/Java_programoz%C3%A1si_nyelv)>>
>>
endobj

194 0 obj
<</Type/Annot/Subtype/Link/Border[0 0 0]/Rect[433.4 556.7 539.4 570.5]/A<</Type/Action/S/URI/URI(http://hu.wikipedia.org/wiki/Java_programoz%C3%A1si_nyelv)>>
>>
endobj

242 0 obj
<</Type/Catalog/Pages 195 0 R
/OpenAction[1 0 R /XYZ null null 0]
/Outlines 238 0 R
/Lang(hu-HU
http://jankajanos.spaces.live.com/Blog/cns!C3E2695FC6F7B0A4!394.entry

— http://hu.wikipedia.org/wiki/NetBeans

— http://hu.wikipedia.org/wiki/MySQL
— http://hup.hu/cikkek/20080419/mysql_workbench
— http://hu.wikipedia.org/wiki/JDBC

— http://www.javaforum.hu/javaforum/7/cikkek/cikkek/15/show/statement

— http://hu.wikipedia.org/wiki/Servlet
— http://hu.wikipedia.org/wiki/JSP

— http://csujo.blog.hu/

12. Koszonetnyilvanitas:

— Dr. Kuki Attilanak, a lehetéségeért, hogy a szakdolgozatomat nala irhattam.
— Szauervein Szabolcs-nak a segitbkészségéért.

— A sziuleimnek a biztatasért.
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http://csujo.blog.hu/
http://hu.wikipedia.org/wiki/JSP
http://hu.wikipedia.org/wiki/Servlet
http://www.javaforum.hu/javaforum/7/cikkek/cikkek/15/show/statement
http://hu.wikipedia.org/wiki/JDBC
http://hup.hu/cikkek/20080419/mysql_workbench
http://hu.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://hu.wikipedia.org/wiki/NetBeans

13. Fuggelék
A féoldal:

Udvéozoljiik ont a Hotel Services oldalan!

A vendég kezddoldala:

Udvozoljiik ont a Hotel Services oldalan!
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Ha a vendég takaritast szeretne kérni:

Takaritas igényleés!

irja le, hogy hol szeretne takaritast.
(we, fiirddszoba, teljeskiri, agynemicsere, sSzemét drités, mosas,

Igenyel Yissza

Ha a vendég szobat szeretne foglalni:

Szoba lefoglalasa!

[ Listaz |

I
1l
I
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Ha a vendég ételt igényel bizonyos napokra:

Etel igénylés!

A szallodavezetd kezdéblapja:

Szallodavezetd!
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Ha a szallodavezet6 Uj alkalmazottat vesz fel:

Szallodavezeto !

Fista

a40

Fegisztracio Yissza |

Ha a szallodavezeto alkalmazottat torol:

Szallodavezetd!

Alkalmazotttdrlése
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A szakacs kezddlapja:

Szalkacs!

A szakacs meniket ir ki:

Szalacs!

Kedd
Szerda
Csiitdrtdk
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A recepcioés kezdodlapja:

Recepcios

A recepcios Uj vendéget regisztral:

Recepcios

Kiss Geza

kalil
Kistjszallas Apafi ot 4.
06/70-545-3987

0z

Fegisztracio |
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