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1. Bevezetés

Felgyorsult vilagunkban egyre nagyobb szerephez jut manapsag a szamitastechnika.
Megbizhatdsaganak, gyorsasdganak ¢s tjrafelhasznalhatosaganak koszonhetéen életiinket
nagymértékben megkonnyitik az olyan 1) webes alkalmazasok, amelyek felvaltjak a
hagyomanyos, papir alapt szolgéltatasokat. Az internet egyre szélesebb kori elterjedése ujabb

¢s ujabb igények kiszolgalasat vonja maga utdn, ezért véleményem szerint, érdemes

cyey

1.1 Témavalasztas

Pontosan a fent elhangzottak miatt vélasztottam a webes alkalmazasfejlesztés
témajat, konkrétan egy olyan online szolgaltatdst nyajtd6 weboldal Iétrehozasat amely
¢telrendeléseket dolgoz fel. A honlapom neve FastFoodService, ezzel is utalva az oldal
jellegére, amely hasonld egy webshophoz azzal a kiilonbséggel, hogy itt a rendszer mogott

egy étterem is all.

1.2 A szakdolgozatban hasznalt technologiak, szoftverek

Tanulmanyaim soran rengeteg szamomra Uj technologidval ismerkedtem meg, mint
példaul az Assembly, C és a Java programozasi nyelvek, de felkeltették érdeklodésemet a
HTML ¢és a PHP szkriptnyelvek is sokoldalusdguk miatt. Ezért dontdttem gy, hogy ezeket
felhasznalom a dolgozatirashoz.
A rendszer tehat, webes mivoltjanal fogva, HTML-re épiil melyben bedgyazott PHP és Java
szkriptek vannak. Ezek szerkesztése egyszeri jegyzettombbel, vagy PSPad-dal. Tovabba
szlikséges egy webszerver, én az Apache-ot hasznaltam. Valamint elengedhetetlen egy
adatbazis-kezeld is, tobb szempontot figyelembe véve (nem til nagy az adatbazis,
ingyenesség), én a MySQL mellett dontttem.
Mindezekbdl mar Gssze lehet allitani egy miikoddképes webes alkalmazast, de nagyon fontos,
hogy eldtte megfelelden végezziik el a kovetelmények feltarasat, amit UML diagramok
segitségével gyonyoriien lehet reprezentdlni. Ezekhez a diagramokhoz NetBeans 6.5-0st

hasznaltam.



Fontos tovabba, hogy jol megtervezziik az adatbazisunkat, ehhez a DBDesigner 4 adatbazis
tervezd programot hasznaltam.

A kész alkalmazasomat Internet Explorer illetve Mozilla Firefox bongészdkon teszteltem
localhost-on XAMPP segitségével de egy ingyenes webtarhelyre is feltoltdttem ¢és
kiprobaltam miikodés kozben (http://fastfoodservice.fw.hu/).

A dolgozatom célja, egy teljes webes alkalmazas életciklusanak bemutatasa, ennek
megfelelden az egész alkalmazast ugy hoztam létre, mint egy rendszerfejlesztési projektet,
kivalasztottam a prototipus alapt inkrementdlis rendszerfejlesztési modellt, amely alapjén a

fejlesztés tortént.

1.3 A rendszefejlesztésrol altalaban

Egy rendszer fejlesztése mindig egy komplex feladat, ezért tobb részre szoktak

bontani a folyamatot melyek a kovetkezok:

Vizio

Kovetelmények feltarasa
Elemzés

Architekturalis elemzés
Tervezés

Implementalas

Tesztelés

Uzembe helyezés
Uzemeltetés
Karbantartas

Evolucio

R X X X 1 X X X ~ «

Uzemen kiviil helyezés

Ezek koziil nem minddel foglalkozom a dolgozatban de megpobalok minden fontosabb részt

¢rinteni valamilyen szinten.



Egyre tobb tényezO befojasolhatja a fejlesztést, minél nagyobb rendszerrel van dolgunk.
Nagyobb rendszereket csapatokban fejlesztik, melyeknek tagjai valtozhatnak. Az eredeti
kovetelmények is megvaltozhatnak a fejlesztés sordn ezért fontos a szoftverfejlesztés
folyamatan beliili fazisok menedzselése. Az informatikai projektmenedzsment ebben nyujt
segitséget.
A szoftverfejlesztés heterogén, a fejlesztés lehet egyszerre tobb kornyezetben, kiillonb6zo
platformokon is folyhat, vannak elosztott rendszerek illetve kiilonb6zd lehet a felhasznalt
technologia is, egy rendszeren beliil.
Mivel egy projekt olyan Osszefliggd tevékenységek sorozata, amely valamilyen kitlizott
eredmény elérésére iranyul (most példaul egy webes alkalmazas megalkotasa), meghatarozott
id6 alatt végzendd el, és tobbnyire adott koltségkerettel rendelkezik, ezért fontos hogy
tisztdban legyiink az Gigynevezett projektharomszoggel ami a kovetkezo:
A harom alapvetd erdforrds minden
projektben az id6, a koltségkeret €s az
elkésziilt  projektiink mindsége. Ha
[s[o] Kﬁlltﬁég ezek koziil az egyik megvaltozik akkor
az biztos, hogy hatéssal lesz a masik két

komponens koziil legalabb az egyikre.

Eredmény, minﬁség Példaul csokkentsiik a koltségkeretet,

akkor biztosan nem tudunk ugyanolyan

mindségli terméket (szoftvert) létrehozni csak ha noveljiik a hataridoket. Ma az id6 és a
koltség az amire leginkabb figyelnek a megrendeldk €s ez gyakran a mindség rovasara megy.

Bizalmassagi kérdések is felmeriilhetnek minden projekttel kapcsolatban, de a

megrendeldnek el kell hinni, hogy a szoftver ugy miikodik ahogy azt a gyart6 allitja illetve fel

kell tételezni, hogy a készité nem ¢l vissza az altala elérhetd informacidkkal kiilonben a

megrendeld és a gyartd kozott etikai és szakmai konfliktusok 1éphetnek fol, amitdl kudarcba

fulladhat a projekt.



2. Kovetelmények feltarasa

A kovetelmények hatdrozzak meg, hogy mit varunk el a rendszertl. Ezeket
mindenképpen még a tervezési fazis eldtt egyeztetni kell a megrendeldvel. Probaljuk
minimalizdlni a félreértések szamat és torekedjlink a teljességre. Fontos dolog, hogy tisztaba

legyiink azzal, hogy mit is akaraunk elkésziteni.

2.1 Kovetelmények csoportositasa

A kovetelményfeltards soran haromféle kovetelménnyel taldlkozhatunk, melyek a
kovetkezok lehetnek:

a) Funkcionalis kovetelmények: a rendszer szolgéltatdsaihoz kapcsoldodnak, hogy
milyen bemenethez milyen kimenetet kell produkalnia a rendszernek.

b) Nem funkciondlis kovetelmények: eredendd rendszertulajdonsagok, nem
tartoznak a rendszer részeihez altaldban. Konnyebben megfoghatoak ¢és egyes
esetekben sokkal 1ényegesebbek. Ez a csoport harom alcsoportra bonthaté:

* Termék kovetelmények: magira a rendszerre  vonatkoznak:
hasznalhatosagi, hatékonysagi (teljesitmény, tarteriilet), megbizhatosagi €s
hordozhatdséagi kovetelmények.

* Szervezeti kovetelmények: nem magara a rendszerre vonatkoznak, hanem
a kornyezet elvarasai: telepitési implementaciés és szabvany
kovetelmények.

» Kiilso kovetelmények: a jogi, politikai, gazdasagi, etikai, adatvédelmi és
biztonsagi kovetelmények tartoznak ide.

¢) Szakteriileti kovetelmények: 4ltaldban minden rendszerhez kotédik egy vagy tobb
szakteriilet, amely beépiil valamilyen szinten magaba a rendszerbe. Példaul egy

marketing rendszerben az lizleti szakzsargon.

Ezeket a kovetelményeket a megfogalmazasuk utan verifikalni illetve validalni kell.
A funkciondlisakat  konnyebb, viszont a nem funkcionalisakat mar nem egyszerl.
Segitséglinkre lehetnek a metrikdk, mellyekkel mérhetd lesz az adott kovetelmény, de sajnos a

legtobbh6dz nem tudunk metrikat rendelni.



2.2 Kovetelmény felderitési technikak

A kovetelményeket tobbféle szempontbol kozelithetjiik meg. Meghatarozasukra

tobbféle modszert alkalmaznak.

Az egyik ilyen technika a nézépont-orientalt kovetelmény feltarasi modszer. Ennek
Iényege, hogy a rendszert kiilonb6zo, igynevezett kulcsfigurak szemszogébol vizsgaljak meg.
Minden egyes kulcsfigura, mas-més nézdépontot jelképez. Alapvetden 3 nézdpont csoport
lehet:

* Interaktor nézépont: azok az emberek és rendszerek, melyek majd kozvetleniil
¢rintkeznek a fejlesztendd rendszerrel. Specidlis igényeik lehetnek melyeket
figyelembe kell venniink.

* Kozvetett nézopont: azok a kulcsfigurak, akik nem kozvetleniil kapcsolodnak a
rendszerhez, hanem csak a rendszer bizonyos funkcidinak eredményét hasznaljak.
Tipikusan a dontéshozé menedzserek ilyenek példaul.

* Szakteriileti nézépont: kiilonb6zé szabvanyok melyeket szintén nem hagyhatunk
figyelmen kiviil.

Miutan felderitettiik az egyes nézOpontokat, minden kulcsfigurdhoz hozzarendeljiik az adott
személyeket és kikérdezziik dket. Nyilvan ha nem személyrdl van sz6, akkor van hozza

valamiféle dokumentacio amibdl kideriil a szamunkra fontos informacio.

Egy masik lehetséges modszer a kovetelmények feltardsara az etnografia vagyis a
megfigyelés. Az interaktor nézdpontokra vonatkozik, megfigyeljiik, hogyan dolgoznak a
végfelhaszndlok és begyljtjiik a sziikséges dokumentumokat. Mindezekbdl lesziirjik a
kovetkeztetéseket, hogy milyen kovetelményeket kell majd figyelembe venni a rendszer
tervezésénél. Olyan helyeken lehet hasznos ez a technika, ahol mésképp nem lehet ,,belelatni”
a rendszerbe mert van egy formadlis kép a vallalat miikddésérél, de valdjdban az nem
feltétleniil 1gy miikodik.

Az etnografiat gyakran Otvozik az eldobhaté prototipusfejlsztéssel. A
prototipuskészités akkor hasznos, amikor a megrendelé nem tudja pontosan behatarolni a
kovetelményeket. Ekkor készitiink egy prototipust neki és azon pontositva mar vilagosabb

képet adhat a fejlesztendd rendszerrdl. Sajnos ez elég koltséges szokott lenni.



Gyakran hasznalt médszer még az interjuztatas is. Személyes kikérdezésen alapszik.
Van zart és nyilt interju:

e Zart interju: az adott kulcsfigura egy eldre meghatarozott kérdéssort kap.
Héatranya, hogy csak azokra a kérdésekre kapunk valaszt amelyeket eldre
feltesziink.

* Nyilt interju: nem hasznalunk elére megirt kérdéssort, hanem beszélgetiink a
kulesfiguraval ekkor az ott esziinkbe jutd kérdéseket tessziik fel.

Altalaban a zart és a nyilt interjik egy keverékét hasznaljak. Gyakran problémat jelenthet,
hogy az adott szakteriilet kulcsfigurdinak sokminden trivialis és ezért nem beszélnek bizonyos
dolgokrdl, pedig lehet, hogy fontosak lennének a rendszer megfelelé miikodése érdekében. Az

interju eredményeképpen 1étrejon egy forgatokonyv.

2.3 A forgatokonyv

A forgatokonyv egy olyan dokumentum tehat, amellyel visszacsatolunk a megrendeldhoz és
szembesitjiik vele. Nem tartalmaz informatikai szakfogalmakat, teljesen koznyelven irddott, a
rendszer kovetelményeinek pontositasara szolgdl. Egy interakcid sorozatot formalisan
leirhatunk vele, struktirdlt szoveg vagy diagram segitségével. A forgatokdnyvnek a
kovetkezoket kell tartalmaznia:
* mit varunk el a rendszertol,
* az interakci6 eldtti feltételes allapot megadasa,
* az interakcid sorozat normal menetének leirasa,
* a normal menethez képest mi romolhat el és ekkor a rendszer mit tesz
(azaz a kivételkezelés),
* az adott interakcid sorozattal egyidében zajlo parhuzamos tevékenységek
leirasa,
* arendszer allapotanak leirasa az interakcio sorozat végén.
A forgatokonyv tehat a rendszerhez kapcsolddd fontosabb eseményeket irja le, és mivel
hétkéznapi nyelven irddik ezért barmely megrendeld szamara egyszerli és vilagos tényeket

kozol.



Példaul az én webes alkalmazdsom, a FastFoodService forgatokdnyve a kovetkezOképp néz

ki:

1. Regisztracio:

Feltétel: a leendd felhasznalo igénybe akarja venni a FastFoodService szolgaltatasait.
Menete: a ,,Regisztracid” feliratra kattintva kitolti a felhasznalo a regisztracios trlapot
melyben megadja a felhasznalonevét, jelszavat kétszer €s e-mail cimét. Majd a
»Regisztracid” gombra kattintva a rendszer kikiild szdmara egy aktivalo levelet. Ha ezt
megnyitja €s a benne szerepld linkre kattint, akkor regisztralt felhasznaloként felveszi
a rendszer az adatbazisba.

Kivételkezelés: ha nem tolti ki az Osszes mez6t a regisztracids trlapon akkor ezt a
rendszer hibaiizenettel jelzi €s nem enged regisztralni mindaddig mig ki nem tolti az
Osszes mez6t az adott személy. Amennyiben a megadott két jelszo kiilonbozik, vagy
mar a rendszerben létezd felhaszndlonévvel vagy e-mail cimmel prébalnak
regisztralni, abban az esetben szintén hibaiizenetet kapunk és a regisztracié nem jon
1étre.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezédése esetén: az adott

felhasznalé most mar bejelentkezhet, 1étrejott az adatbazisban.

2. Elfelejtett jelsz6 megujitasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar regisztrdlva van a
rendszerbe.

Menete: a felhasznalé az ,Elfelejtettem a jelszavam” feliratra kattint és megadja a
regisztralt e-mail cimét, amelyre kikiild egy linket a rendszer, és erre kattintva
megadhatja Uj jelszavat a felhasznalo.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe nem regisztralt e-mail cimet adunk meg akkor
hibaiizenettel jelzi a rendszer, hogy nem Iétezik tag ezzel az e-mail cimmel.

Rendszer illapota az interakciosorozat sikeres befejezodése esetén: modosul az

adott felhasznalo jelszava az 0j, megadott jelszora.

3. Bejelentkezés:

Feltétel: csak az jelentkezhet be aki regisztralva van a rendszerbe.

Menete: a felhasznalo beirja a ,,Név” mezobe a felhasznalonevét, a ,,Jelszo” mezdbe
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a jelszavat és a ,,Login” gombra kattint.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe nem regisztralt felhasznalo probal belépni, vagy hibas
jelszoval probal belépni valaki akkor ezt hibaiizenettel jelzi a rendszer és nem engedi
belépni Oket.

Rendszer allapota az interakcidsorozat sikeres befejezddése esetén: A felhasznald

be van jelentkezve ¢€s jogosultsigainak megfelelden hasznalhatja a rendszer

szolgéaltatasait.

4. Profilmodositas:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatdst, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe.

Menete: a felhasznalo a ,Profilmodositas” feliratra kattint és modosithatja
felhasznalonevét, kotelezoen megkell adnia a jelszavat kétszer (1j jelszo is lehet),
megadhatja a nemét, weblapjanak nevét és cimét valamint sziiletési datumat majd
ezeket a ,,Mddosit” gombbal rogzitheti az adatbazisban.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar foglalt felhasznalonévre szeretnénk moédositani a
sajatunkat akkor hibaiizenettel jelzi a rendszer és nem engedi. Ha nem adtuk meg
jelszavunkat kétszer akkor nem engedélyezi a modositasok elmentését és hibaiizenetet
ir ki.

Rendszer illapota az interakciosorozat sikeres befejezdodése esetén: modosul az

adott felhasznalo profilja az adatbazisban.

5. Sajat profil torlése:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatdst, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és nem ,,admin” jogosultsagokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznald a ,,Profilmodositas” feliratra kattint és ott a ,,Profil torlése”

feliratra kattintva tordlheti a profiljat.

Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a torlés azt hibatizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezédése esetén: az adott profil

torlodik az adatbazisbol.
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6. Szallitasi adatok megadasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,user” jogosultsagokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznalé a ,Rendelési adatok” feliratra kattint és megadhatja vagy
modosithatja a szallitasi adatait (vezetéknév, keresztnév, varos, cim, telefonszdm) majd
a ,,Mentés” gombra kattintva rogzitheti az adatbazisban.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar 1éteznek pont ugyanezek a szallitasi adatok akkor
a modositas nem torténik meg és hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezédése esetén: modosulnak az

adott felhasznald szallitasi adatai az adatbazisban.

7. Etelrendelés:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,user” jogosultsagokkal rendelkezik és korabban mar rakott legalabb 1

ételt a kosaraba.

Menete: a felhasznald az ,,Kosar’-nal a ,,Megrendelés”-re kattint és ott megadja a
szallitasi datumot majd a ,,Megrendel” gombra kattint.

Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a megrendelés felvétele azt a rendszer

hibatiizenettel jelzi.

Rendszer allapota az interakcidsorozat sikeres befejezddése esetén: az Uj

megrendelés bekertiil az adatbazisba.

8. Uj étel kiirasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,chef” jogosultsdgokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznal6 az ,Etel” meniipontra kattint és azon beliil az ,,Uj étel” ikonra

ekkor megadja az 1ij étel nevét, csoportjat és arat majd az ikonra kattintva az 1j étel

bekertil az adatbazisba.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar 1étezik ilyen nevii étel, akkor a modositds nem

torténik meg és hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezodése esetén: az 1j étel
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bekeriil az adatbazisba.

9. Uj ételcsoport Kiirasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatdst, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,chef” jogosultsagokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznalé az , Etel” meniipontra kattint és azon beliil az ,,Uj csoport”
ikonra ekkor megadhatja az 1j ételcsoport nevét, majd az ikonra kattintva az Uj
ételcsoport bekeriil az adatbazisba.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar 1étezik ilyen nevii ételcsoport, akkor a mddositas
nem torténik meg €s hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakciésorozat sikeres befejez6dése esetén: az Uj

ételcsoport bekeriil az adatbazisba.

10. Etel adatainak médositasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatdst, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,chef” jogosultsdgokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznald az ,,Etel” meniipontra kattint és azon beliil elnavigéal az adott

¢telhez. Ha megtalalta akkor modosithatja a nevét, csoportjat és az arat is, majd a

modositas ikonra kattintva az étel adatai médosulnak az adatbazisba.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar Iétezik ilyen nevi étel, akkor a modositds nem

torténik meg és hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakcidsorozat sikeres befejezodése esetén: az adott étel

adatai modosulnak az adatbazisba.

11. Etel torlése:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgéltatist, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,chef” jogosultsdgokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznald az ,,Etel” meniipontra kattint és azon beliil elnavigal az adott

ételhez. Ha megtalalta akkor a torlés ikonra kattintva az étel torlédik.

Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a torlés azt hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezodése esetén: az adott étel

torlédik az adatbazisbol.
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12. Rendelés torlése (chef):

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,chef” jogosultsdgokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznal6 az ,,Rendelések” meniipontra kattint és azon beliil kivalasztja a
torlendd rendelést és a torlés ikonra kattint.

Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a torlés azt hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.
Rendszer allapota az interakcidsorozat sikeres befejezédése esetén: az adott

megrendelés torlddik az adatbazisbol.

13. Rendelés torlése (user):

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,user” jogosultsdgokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznal6 az ,,Rendeléseim” meniipontra kattint €s azon beliil kivalasztja
a torlendo rendelést és a ,,Megrendelés torlése” feliratra kattint.

Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a torlés azt hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.
Rendszer allapota az interakcidsorozat sikeres befejezddése esetén: az adott

megrendelés torlodik az adatbazisbol.

14. Mas profiljanak modositasa:

Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatdst, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,admin” jogosultsagokkal rendelkezik.

Menete: a felhasznalo a ,, Taglista” feliratra kattint és kivalasztaja a profilt, rakattint a
felhasznal6 nevére majd a ,,Profil szerkesztése” feliratra. Itt mddosithatja az adott

felhasznal6 felhasznalonevét, jelszavat, nemét, weblapjanak nevét és cimét valamint a

szliletési datumat. Miutan bedllitotta ezeket a ,,Mddosit” gombra kattintva elmentheti a
modositasokat az a adatbazisban.

Kivételkezelés: ha a rendszerbe mar foglalt felhasznalonévre szeretnénk moddositani

az adott profilhoz tartoz6 felhasznalonevet akkor hibaiizenettel jelzi a rendszer és nem
engedi.

Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezédése esetén: az adott profil

adatai modosulnak az adatbazisban.
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15. Mas profiljanak torlése:

e Feltétel: csak az veheti igénybe ezt a szolgaltatast, aki mar bejelentkezett a
rendszerbe és ,,admin” jogosultsagokkal rendelkezik.

® Menete: a felhasznalo a ,,Taglista” feliratra kattint és kivalasztaja a térlendd profilt,
rdkattint a torlendd felhasznaldé nevére majd a ,,Profil szerkesztése” feliratra. Itt a
,Profil torlése” felirattal torolheti az adott profilt.

¢ Kivételkezelés: ha nem sikeriil valamiért a torlés azt hibaiizenettel jelzi ezt a rendszer.

¢ Rendszer allapota az interakciosorozat sikeres befejezédése esetén: az adott profil

torlodik az adatbazisbol.

2.4 Az attekintés dokumentum

A forgatokdnyv mellé hasznos lehet egy attekintés dokumentum. Ez a kdznyelven
irodo dokumentum a fejlesztd és a megrendeld kozti adategyeztetést biztositja valamint
pontositja a kovetelmények megfogalmazasat. A kdvetkez6 harom részbdol all:

1. Altalanos leiras: a rendszer egy altalanos, rovid koznyelvi leirasa, amely tartalmazza
miikodésének leirasat, hogy mire vald és milyen céllal késziil.

2. Altalinos kovetelmények: ebben a dokumentumban szerepelnek, az olyan
szabvanyok amelyeket az alkalmazasnak be kell tartania, és egyéb olyan
altalanos  kovetelmények, amelyeket a fejlesztonek be kell tartania. Valamint
tartalmazza azon dokumentumok listajat is, amelyet a rendszerrel egylitt 4t kell
adni majd a megrendeldnek.

3. Rendszerkovetelmények: azt a kornyezetet irja le, amely sziikséges a szoftver
miikodéséhez.

Az én alkalmazosom, a FastFoodService attekintés dokumentumat mutatom be a kovetkezo

par oldalon.

1. Altalanos leiras

A FastFoodService egy étterem altal hasznalt szamitogépes rendszer, amely
nyilvantartja az tgyfelek adatait, valamint az ételrendeléssel kapcsolatos fontosabb

informaciokat. A rendszer webes feliiletén, az tligyfelek rendelhetnek az adott étlaprdl vagy
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leadhatjak egy hétre, vagy egy honapra eldre a rendelésiiket. A rendszert haromféle személy
hasznalja:

* lgyfeél

o séf

* admin
Az tigyfelek rendeléseket adhatnak le, illetve modosithatjak az adatlapjukat. A séfek az adott
étlapért felelosek, ok allitjak dssze az ételcsoportokat és viszik fel a rendszerbe az ételeket. Ki
is torolhetnek ételeket vagy akar egész ételcsoportokat a rendszerbdl. Az arakat is a séfek
kezelik. Az admin a rendszer adminisztratora, hozzaférése van a felhasznalok profiljahoz
kitorolheti Oket, vagy adatokat modosithat, illetve 6 osztja ki a jogosultsagokat.

Az egész rendszer tulajdonképpen egy étterem ¢és egy futarszolgalat egyben, ahol az

tigyfelek online rendelései alapjan futarok szallitjak ki az étteremben elkésziilt ételeket.

2. Altalanos kovetelmények

1. A kivitelezo koteles minden tizleti logikahoz és feliileti elemhez tartozo dontésiikrdl kikérni
cégiink egyetértését, hozzajarulasat. A fejlesztés minden lényeges pontja, a fejlesztési
eredmények, és a fejlesztés teljes dokumentécioja elérhetd kell hogy legyen a
FastFoodService, vagyis a megrendeld szamara. A fejlesztés végeztével a forraskod és a
teljes dokumentacié tulajdonjoga a megrendel6t illeti meg.

2. A szoftverfejlesztés minden lépése az ISO IEC 90003 2004 Software Standard-nak
megfelelden kell torténnie, melynek kovetkezetes betartasabol szarmazo dokumentumok
a FastFoodService szdmara hozzéaférhetok kell, hogy legyenek. A dokumentalas
"OpenDocument Text" (ISO/IEC 26300:2006) formatumban kell térténnie.

3. Alkalmazottaink egész napos munkajukat gépnél toltik, ezért 1ényeges a feliiletek szép
kinézete, és a szemet nem zavaro szinek, zavard funkcidelrendezések keriilése.

4. A rendszer minden miivelet eredményérdl tajékoztatja a szoftver hasznalojat. Hiba esetén
értesitést ad a probléma okarol a felhasznaldé mindségétdl fiiggden

5. A szoftvernek a cég altal hasznalt szakteriileti fogalmakat kell hasznalnia melyt6l nem
térhet el. Ennek részletes listazasa a ,,Fogalomszotar” cimii dokumentumban talalhato.

6. A rendszer minden kommunikécioja biztonsagos csatornan kell, hogy torténjen.
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3. Rendszerkovetelmények

Operacios rendszer: Platform fliggetlennek kell lennie.
Célhardver: A szoftver igényeihez fognak igazodni. Szoftver tervezésekor nem kell
figyelembe venni.

Varhat6 felhasznalok szama: 800 f6

2.5 Afogalomszotar

Az alkalmazasfejlesztés soran rakényszeriiliink kiilonb6zé szakszavak hasznalatara.
Ezek akér tobbféle szakteriiletrdl is szdrmazhatnak és lehet, hogy mas rendszerben maést
jelolnek ezért a sajat rendszeriinknél konkretizdlnunk kell O6ket. Ezt a fogalomszotar

segitségevel tehetjiik meg.

Fogalomszotar — FastFoodService
* Felhasznal6: olyan személy aki regisztralva van FastFoodService
adatbazisaban. Haromféle jogosultsaga lehet egy felhasznalonak:
— user
— chef
— admin
* Profil: a felhaszndlo felhasznaloneve, jelszava, e-mail cime, neme, kora és
weblapjanak neve €s cime.
+ Ktel: minden ételnek harom attribituma van:
— neve
— csoportja
— ara
* User (iigyfél): olyan felhasznalo, aki a rendszeren keresztiil ételeket rendelhet.
+ Chef (séf): olyan felhasznald, aki az ételekért felelds. O irja ki az ételek
csoportjat, nevét és arat.
* Admin: olyan felhasznalo aki képes profilokat moddositani, torolni és
jogosultsagokat kiosztani.

+ Etlap: az ételeket és azok arat tartalmazo lista.
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2.6 Szakteriileti kapcsolatok és folyamatok

A rendszerben zajlo folyamatok egyszerli leidrasat hivatott bemutatni ez a
koznyelven ir6dé dokumentum, mely igen hasznos lehet a rendszert fejleszté programozdok

szamara.
Szakteriileti kapcsolatok és folyamatok — FastFoodService

o Uj étel kiirasa: a séf feladata, az a folyamat amely soran lathatova vélik az uj
étel az ligyfelek szamara az étlapon.

* FEtel modositasa: a séf feladata, az a folyamat amely soran megvatoznak az
adott étel attriblitumai.

« Ftel torlése: a séf feladata, az a folyamat amely soran az adott étel lekeriil az
étlaprol.

* Megrendelés: az ligyfél feladata, az a folyamat amely sordn az altala
kivalasztott ételeket megrendeli.

* Megrendelés torlése: az ligyfél vagy a séf feladata, az a folyamat amely soran

az adott megrendelés visszavonhatatlanul torlddik.
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3. Tervezés

A tervezés, a kovetelményfeltards utdn egy Ujabb mérfoldkének szamit az
alkalmazasfejlesztési projektiinkben. Az el6zd fejezethez hasonldéan ebben a fejezetben is
megprobalom kiemelni a fontosabb technikdkat melyek segitenek, hogy minél jobban
sikertiljon az alkalmazasunk. Az egyik ilyen technika az UML (Unified Modeling Language)
hasznalata. Az UML grafikus jeldléseket hasznal rendszerek absztrakt modelljének leirasara.
A szabvany UML jelolést hasznald diagramokat UML modelleknek nevezziik. Az UML 2.0
hierarchikus szerkezetli csoportokra bonthatd (lasd fiiggelék 7.1-es abra). Ezek koziil par

hasznos modellt szeretnék bemutatni ebben a fejezetben.

3.1 A Deployment diagram

A telepitési diagram (Deployment diagram) egy olyan strukturalis diagram, amely a
rendszerimplementacidohoz hasznalt hardvert, a hardverre telepitett szoftverkomponenseket és
azok viszonyat hivatott reprezentdlni. A FastFoodService deployment diagramja a

kovetkezOképp néz ki:

User Interface

==gomponent==

Firefox 3.0

“=gomponent==

Internet Explorer 7.0 | |

<<gomponent==

Apache

<<component==|
MySQL
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Az abran jol lathat6 az alkalmazas 3 rétege azaz
—a felhaszndldi feliilet (user interface), melyet a felhasznalok a bongészd (browser)
segitségével érnek el,
—az alkalmazads szerver (application server), mely az egész rendszer motorja,
Osszekapcsolja az adatbazist a felhasznaloval,
— ¢s maga az adatbazis (database), melyben a rendszerhez tartoz6 konkrét adatokat

taroljuk.

3.2 A Use Case diagram

A hasznalati eset diagram (Use Case diagram) mar nem strukturalis, hanem egy
viselkedési diagram. A rendszeriink funkcionalitasat lehet vele modellezni egyszerii és
konnyen értelmezhetd abrak segitségével. A mar bemutatott mdodszerek mellett a Use Case
diagramot is a kovetelmények megfogalmazéasara valamint pontositdsara hasznaljak. Leirja a
rendszer, €s az azt felhasznal6 kiilsé szereplok kozotti akciok, €és reakciok sorozatat. A kiilsd
szereplSket aktoroknak nevezziik. Ok nem tartoznak bele a rendszerbe, csak a kapcsolatokat

jelolik. Az éltalam készitett rendszerhez a kovetkezd Use Case diagram tartozik:

Szallitasi adatok
maodositasa

Regisztracio

Szerepkorok
kiosztasa

Sajat profil

tarlese Mas profiljanak

tirlese

Etelek
kezelése

Rendelések
kezelése

Taglista
megtekintése
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A palcika emberek jelolik az aktorokat, jelen esetben haromféle felhasznalonk lehet
(user, chef és admin). Azért kell elkiiloniteniink 6ket mert a harom csoport mas-mas
funkcionalitasokat vehet igénybe a rendszeriinkben.

Maguk a funkcionalitdsok (hasznélati esetek) az ovéalisokban vannak melyeket nyilak
kotnek Ossze azzal az aktorral aki igénybe veheti az adott funkciot. Egyes funkcionalitasokat
tobb aktor is igénybe vehet, példaul az abran jol lathatd, hogy a ,,.Bejelentkezést” az Osszes
felhasznal6 igénybe veheti jogosultsagaitol fliggetleniil. Viszont vannak specidlis
szolgaltatasok amit jogosultsaghoz kotiink példaul ,,Mas profiljanak torlése” kizardlag az
admin szamara engedélyezett.

A Use Case diagramot eldszeretettel hasznaljak a szoftverfejlesztés kezdeti fazisaban

egyszerlisége €s gyorsan elkészithetdsége miatt.

3.3 Az aktivitas diagram

Az aktivitds diagram (Activity diagram) szintén egy viselkedési diagram.
Segitségével modellezhetjiik a rendszer dinamikdjat. Leirja, hogy futds kozben milyen
folyamatok zajlanak a rendszerben ¢s megadhatjuk vele idérendben, hogy milyen lehetséges
,utvonalakon” mehet végbe egy-egy folyamat. A részletessége valtozo lehet, attol fiiggden
mennyire akarjuk bonyolitani az abrankat. A kovetkezo jeloléseket hasznalhatjuk benne:

@ - Az aktivitds diagram mindig egy belépési ponttal kezdddik, amelyet egy
kitoltott zold korlap jelképez.

- Lekerekitett téglalap jeloli az aktivitdsokat, amelyeket iranyitott nyilakkal

:]kétﬁnk Ossze. Ezek a nyilak atmenetet képeznek az egyik aktivitasbol a

masikba. Igy biztositjuk a folyamatossagot, az egymasutanisigot vagyis az

iddébeliséget.
<g - A valasztasi lehetdségeket vagyis az elagaztatdsokat, egy rombusz
segitségével adhatjuk meg. Ez az elagaztatas nyilvan valamilyen feltétel

" +  alapjan fog megtorténni. Az agak paronként diszjunktak kell hogy legyenek.
j - Hasznalhatunk megjegyzéseket is, behajtott fiilti téglalapok ezek, melyekbe

beirhatjuk megjegyzéseinket.
@ - A kilépési pontot egy ilyen piros korlap jelzi. A modellezés soran ez a pont

legyen minden folyamat utolsé 1épése €s ne legyenek zsakutcdk a modellben.
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3.4 A szekvencia diagram

Szintén egy viselkedési diagramrol van sz6, azon beliil is az interakcids diagram
egyik fajtaja a szekvencia diagram (Sequence diagram). Az interakcios diagramok mutatjak
meg a rendszerelemek kozotti kommunikaciot. A szekvencia diagramnal is errdl van sz6, tehat
felvazolja, hogy a rendszerben résztvevd kiilonb6z6 objektumok kozotti interakcid hogyan

valosul meg.

User : Chef : Etterem : Futar :

| | | |
| | Megrendelés | | |
Megrendeles ! I

—

|
| |
| Etelek I<ézbe5|'téseb] |
|
|
|

|
L

-

-

,

=l

Rendeles I<ifizetésej|

| Pénz tovabhitas
| az étteremnek

e
—

A FastFoodService esetében a fenti dbra egy rendelést mutat be egy szekvencia diagram
segitségével. Fent lathatjuk a négy objektumot a User, Chef, Etterem és a Futér személyében.
A fenti téglalapban mindig az objektum nevét és a tipusat adjuk meg amit kettdspont valaszt
el. Az alattuk levo fiigglleges szaggatott vonal az életvonaluk. Az életvonalak kozotti nyilak a

koztiik levd kommunikaciot jelképezi. Az tires nyil az asszinkron kommunikéciot jelképezi
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ami azt takarja, hogy a kiildé objektum nem foglalkozik a valasszal csak elkiildi az {izenetet.
A teli nyil a szinkron kommunikéciot takarja, vagyis a kiildé objektum miutan elkiildte az
iizenetet tétleniil varakozik amig nem kap valaszt és a vezérlés vissza nem keriil hozza. Ezt a
valasziizenetet szaggatott nyillal jel6ljiik a szekvencia diagramban.

A fenti abra egy kicsit sematikus, ezért szeretnék bemutatni egy kicsit konkrétabb
példat is a szekvencia diagramra. A kovetkezd abra szintén egy megrendelést mutat be, de
nincsenek benne a kiilsé objektumok (étterem, futdr), kizarolag az alkalmazas éltal hasznalt

elemeket épitettem bele.

User: FastFoodService : Database :
! | |
.- | |
! B >
5 i laging} 3 i mysql_quew{)h]

5 i \:r:--q' """"""""""" |
R

» - |
| - L
i | make@rder(jj p | Lmysal U

i : ’:-—I“' ——————————————————— o
A |
B . |
5 i logaout() I
:":"'. “““““““““ = |
| |
| |

Az abran jol latszik, hogy a user jogosultsagokkal rendelkezé felhasznald eldszor
bejelentkezik a rendszerbe a login() fliggvény segitségével, ami kiolvassa az adatbazisbol a
bejelentkezéshez sziikséges informacidokat majd visszaadja a vezérlést a felhasznalénak aki
ezek utdn egy rendelést ad fel melyet a rendszer rogzit az adabazisban. Az elsé mysql_query()

egy SELECT utasitast takar amellyel kiolvassuk az adatbazisbol hogy a felhasznalonév ¢€s a
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jelszé megfelel6-e. A masodik mysql query() pedig egy INSERT utasitas, amellyel felvessziik
a megrendelt ¢ételeket az adatbazisba. Miutan a vezérlés visszakertiil, a felhasznald ugy dont

hogy kilép, a logout() fliggvény meghivodik, ami mar nem veszi igénybe az adatbazist.

3.5 Az adatbazis tervezés

Miutdn a kovetelmények vilagossa valnak, elkezdhetjik megtervezni az
adatbazisunkat. En a DBDesigner 4 ingyenes adatbéazistervezd programot haszniltam a
FastFoodService tdblainak megtervezésére. Kezelése egyszerli (drag and drop), kézvetleniil
tud kapcsolédni a MySQL szerverekhez valamint egy gombnyomasra képes az

adatbazistervbol .sql fjlt generalni. A rendszeremhez a kovetkezOképp hoztam l1étre a

tablakat:
Table Editor [
Table Mame Table Prefix Table Type ‘weak entity
| user_datd | Default fnoprefis] | 4] | MYISAM (Standard) |#] [ isnmTable
Calumn Mame | DataType |NN| Al | Flags IDefauIt Walue | Caomments |_
% user_ID |5 MEDIUMINTIE] v o [W]UNSIGNED | |ZERODFILL
@ firstname 1éi‘-;"»’-‘«FlI:H.-’-'n.FE[-ﬂfS] || BINARY
@ lastname | %V}’-‘«HEHAHHE] || BINARY
@ city | %VAHEHAH[EEI] || BINARY
@ address %V}’-‘«HEHAH[ED] || BINARY
& phaone éVAHEHAH[EEI] || BINARY

[
[P
-

[ EEEE | indices

Bl Table Options

Advanced .T,_T_I Indexnane Calumns [uze Drag'n'Drop to add Colurmnz}
-Standard Ihserts I PRIMARY =
Comments “F
Index Type:
| PRIMARY B
v R

Jol lathatod, hogy az adatbazistdbla nevét (Table Name), a mezdit (Column Name), azok

tipusat (Data Type) és egyéb fontos paramétereket milyen egyszeriien be lehet allitani itt.
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Miutan létrehoztuk a tablainkat, be kell allitani a relacidkat, fiiggéseket. A FastFoodService
tablai a kovetkezOképp kapcsolodnak egymashoz:

Llsers

Ioginsys_users -
¥ ID: MEDIUMINT(2) (FK)
@ username; TINYTEXT
& passwd: VARCHARI40) user_data e |
@ emal: TINVTEXT . ' user_ID: MEDIUMINT (2 PO -
& regtime: TNT(10) Login System 3 e \,ARCH&REESJ) Roles| # role_ID: INTEGER
& gender: TINYIMT(1) O & lastname: VARCHAR (45) <> @ Lser_ID; MEPIU[‘-‘]II[\]T(BI)I(FK). :
& websiteTitle: TINYTEXT | © & city: VARCHAR(2O) 9 cole EN MG Rer S chof, sdme)
& websitelrl: TEXT & address: VARCHAR(BD) i e
& hirthdaytirne: DATE & phone: YARCHAR(20) @ user_ID
& salt: VARCHAR(10)
& reminder: WARCHAR(3O)
& activate: VARCHAR(ZO) Orders
1.3 foginsys_users Adnoex? | User's cart &
71D <> '
Orders e =
cart i # order_ID: INTEGER Ordlershasfoods ™
& food_ID: INTEGER. (FK) @ user_ID: MEDIUMINTIE) (FK) % order_ID: INTEGER (FK)
@ user_ID: MEDIUMINT(2) [FK) & dlato: DATE —— ¢ food_ID: INTEGER. (FK)
|G cart_Angand 3 oroers Adnoend mem| - ordershastoods A Tngexd
@ Lser_ID @ Lser ID . @ order_ID
13 cart_Ahdexs — |3 oroarshasfoods Aindex?
@ food_ID @ food_ID
Cart has foods ;
Foods <> ‘¢>
foods hd
¢ food_ID: INTEGER
@ food_group_ID: INTEGER. (FK)
& food_name: WARCHAR(45) FoodGroups food_groups =
© cost: INTEGER < % food_group_ID: INTEGER
|3 foads Aingexd % food_group_name: YARCHAR(20)
@ food_group_ID

Ezek utan legeneraltathatjuk az .sql fajlt ami egy olyan szdveges allomany, amely SQL
utasitdsokat tartalmaz és a PHPMyAdmin segitségével beimportalva 1étrejonnek a tablak a

MySQL szerverlinkdn. Részlet ebbdl az allomanybol:

-- Tabla szerkezet: "loginsys users’

CREATE TABLE "loginsys users  (
"ID" mediumint (8) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘username’ tinytext collate utf8 unicode ci NOT NULL,
‘passwd’ varchar(40) collate utf8 unicode ci NOT NULL default '',
"email’ tinytext collate utf8 unicode ci NOT NULL,
‘regtime® int (10) unsigned NOT NULL default '0',
‘gender” tinyint(l) NOT NULL default '0',
‘websiteTitle  tinytext collate utf8 unicode ci NOT NULL,
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‘websiteUrl® text collate utf8 unicode ci NOT NULL,
"birthdaytime® date NOT NULL default '0000-00-00",
"salt’ varchar (10) collate utf8 unicode ci default NULL,
‘reminder® varchar(30) collate utf8 unicode ci default NULL,
‘activate’ varchar(30) collate utf8 unicode ci default '0’',
PRIMARY KEY ("ID")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utfS8 COLLATE=utf87uniCOde7Ci

AUTO_INCREMENT:O ;

-- Tabla szerkezet: ‘user data’

CREATE TABLE “user data  (
‘user ID' mediumint (8) unsigned NOT NULL auto increment,
"firstname® varchar(45) collate utf8 unicode ci default NULL,
"lastname’ varchar(45) collate utf8 unicode ci default NULL,
‘city® varchar(20) collate utf8 unicode ci default NULL,
‘address’ varchar(80) collate utf8 unicode ci default NULL,
‘phone’ varchar(20) collate utf8 unicode ci default NULL,
PRIMARY KEY (‘user_ID‘)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utfS8 COLLATE=utf8_uniCOde_Ci

AUTO_INCREMENT=O ;

CREATE TABLE "roles ™ (
‘role ID® int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘user ID  mediumint (8) unsigned NOT NULL default '0',

"role’ enum('user', 'chef','admin') collate utf8 unicode ci NOT NULL
default 'user',

PRIMARY KEY (\role_ID\),

KEY "roles FKIndexl® (‘user ID')

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 unicode ci
AUTO_INCREMENT=0 ;

Jol lathaté hogy tényleg SQL utasitasokat tartalmaz az .sql fajlunk. Réviden felvazolndm
még, hogy mire is fogjuk hasznalni ezeket a tablakat.

Kezdjiik az els6 tablankkal a 1oginsys user-rel. Az alkalmdzosomhoz a PHP
Stadi6 egyik ingyenes loginrendszerét hasznaltam fel amit jelentdsen mddositottam. Jobbnak
lattam kiilon tablaba helyezni a beléptetd rendszer adatait a rendszer tobbi adatatol. Ez késobb
még hasznos is lehet mert ha le akarjuk cserélni a loginrendszeriinket akkor csak ezt az egy
tablat kell majd méddositanunk.

A kovetkezd tabla a user data. Ez a tabla tartalmazza a megrendeldk szallitasi

adatait vagyis a neviiket, cimiiket és telefonszdmukat.
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A roles tabla tartalmazza a felhasznalok jogosultsdgait ami haromféle lehet:
user, chef vagy admin. Ezt a harom tablat akar Ossze is lehetett volna vonni mivel a
tablak kozti relaciok 1:1 szamossaguak, ahogy azt az lires rombusz is jelzi a fenti abran.

A cart a kosar tablaja. Nagyobb rendszerekben nem szoktdk tarolni a kosar
tartalmat az adatbazisban, hanem session valtozok segitségével oldjak meg, de ezek tartalma a
bongészd bezarasaval elvész, ezért én a sajat adatbazisomban letarolom a kosar tartalmat amit
barmikor megnézhet a megrendeld.

Az orders tablaban az egyes felhasznalokhoz tartozd6 megrendelések valamint a
megrendelések idépontjai vannak.

Az ordershasfoods egy kapcsoldtabla, Osszekoti a rendeléseket az ételek
tablajaval. Az dbran is latszik, hogy ez egy n:m szdmossagu relaciot valosit meg.

A foods tabla tartalmazza az ételek nevét, arat és kiilso kulcsként a csoportjat, ezzel
is csokkentve a redundanciét.

A food groups pedig a mar emlitett ételcsoportok nevét tartalmazza.

Ha mindezzel megvagyunk és jol sikeriil a tervezési fazis, akkor nagy valdszinliséggel
miitkddoképes alkalmazést hozhatunk 1étre. Attol hogy miikddik egy webes alkalmazas, még
nem biztos, hogy sikeres is lesz ezért gondoljunk mindig az atlag felhasznalokra amikor a
felhasznaloi feliiletet tervezziik. Ne hasznaljunk rikit6é szineket, iigyeljiink a betiméretre és

torekedjiink az egyszeriiségre akkor biztosan sikeres lesz az oldalunk.
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4. Implementalas

A kovetkezd nagy fazis az implementalas. A kovetelmények és a tervek alapjan
elkészitjiik a konkrét alkalmazast. Az én rendszerem PHP 4.0-ban irodott. Szerettem volna

PHP 5.0-ban megirni de a freeweb.hu csak a 4.0-at tdimogatja.

4.1 APHP

A PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) egy nyilt forraskodu, szamitdégépes
szkriptnyelv, legfobb felhasznalasi teriilete a dinamikus weboldalak készitése. Emiatt a PHP-t
jorészt szerver-oldalon hasznaljék, bar l1étezik parancssori interfésze is, illetve 6nalld, grafikus
feliilett alkalmazasok is létrehozhatoak vele.

A nyelvet eredetileg Rasmus Lerdorf alkotta meg 1994-ben, de a ma 1étezd egyetlen
(és hivatalos specifikacio hijan de facto szabvannya valt). A PHP implementéaciot mar a PHP
Group tartja karban ¢és fejleszti. A PHP a legtobb webszerverre, operacios rendszerre és
platformra ingyenesen telepithetd. Manapsag tobb mint 20 milli6 weboldal és egymillio
szerver futtat PHP-t, bar a nyelvet hasznalo oldalak szama 2005 augusztusatol kezdve
folyamatosan csokken. A PHP emellett az Apache webszerver egyik legnépszeriibb beépiild
modulja. A PHP legfrissebb valtozata az 5.2.9 verzidoszamu, amely 2009. februar 26-an jelent

meg.

4.2 A FastFoodService webes alkalmazas implementalasa

Nagyobb rendszerekhez gyakran haszndlnak keretrendszereket fejlesztésnél. Ilyen
példaul a Zend keretrendszer amely 2004-ben (PHP 5.0) szdmos 10 objektumorientalt
lehetdséggel boviilt. Mivel viszonylag kis rendszerrdl van szé én nem hasznaltam semmilyen
keretrendszert. Az alkalmazasnak az index.php a kezddlapja ami egy keretes szerkezetli
HTML oldal. Nem célszerii kereteket hasznalni, elég sok baj van velik, de én mégis
kihivasnak éreztem és megprobalkoztam vele. A kovetkezOképp fest tehat az index.php

lapom:
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>.::FastFoodService::.</title>

</head>

<frameset rows="*" cols="250,*" framespacing="0" frameborder="no"
border="1">
<frame src="contents.php" name="leftFrame" noresize="noresize"
id="leftFrame" title="leftFrame"/>

<frame src="main.php" name="mainFrame" id="mainFrame" title="mainFrame"/>
</frameset>

<noframes>
<body>
<hl> Sajnos a bdngészdje elavult, nem tudja megjeleniteni a keretes
weblapot.
</hl>
</body>
</noframes>

</html>

Jol lathato, hogy a keretek (framek) két részre osztjak a weblapot egy baloldali 1leftFrame
¢és egy jobb oldali nagyobb mainFrame keretre. Az is latszik, hogyha esetleg egy nagyon
régi bongészOn probalnank megjeleniteni az oldalt, ami nem képes a keretek megjelenitésére,
akkor csak az alabbi lizenetet jelenitené meg: Sajnos a bdngészd&je elavult, nem
tudja megjeleniteni a keretes weblapot.

A baloldali (1eftFrame) keretben a meniit helyeztem el amivel navigalhatunk az oldalon. A
navigdcié sordn a megjelenitett tartalom tobbnyire a jobboldali (mainFrame) keretben
jelenik meg. A meniiben az ételcsoportok kiiratdsanal elhelyeztem egy Javascript-et azért
hogy ,,0sszecsukhatd” legyen a menii ezaltal is egyszeriibb €s szebb lesz. A Javascript-eket a
<script type="text/javascript"> .. </script> tag-ek koz¢ rakva
illeszthetjiik be a HTML kodba. Rengeteg ilyen ingyenesen hasznalhato Javascript lelhetd fel
az interneten, ezek koziil valasztottam ki €n is ezt. Sajnos a Javascript-ek nem biztos, hogy
egyformén jelennek meg minden bongészén. A contents.php ami a bal keretbe t6ltddik be
tulajdonképpen csak egy <?php include once ("menu.php"); ?> sort tartalmaz a
Javascript-en kiviil. Ezzel a sorral betoltodik a menu . php, ami az oldal ,,indulémotorjanak”™
szamit. Ez fogja betdlteni login ablakot, ha még nincs bejelentkezve a felhasznald, valamint a

jogosultsaganak megfelelden a szamara elérhetd tartalmakat.
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Példaul figyeljiik meg a kovetkezod kddrészletet a menu.php fajlbol:

// Jogok
if (Srole == "admin")
{
print ('<tr>'
L<ed>!
.'<a href="' . Smainurl . follow . 'roles=show"
target="mainFrame" style="text-decoration:none;">
&bull;Jogosults&aacute; gok</a><br>'

</ ed>
< /tr>) ;
}
if($Srole == "chef")
{
//Rendelések
print ('<tr>'

L<ed>!

.'<a href="' . Smainurl . follow . 'orderlist=show"
target="mainFrame" style="text-decoration:none;">
&bull;Rendelé&eacute; sek</a><br>"'

J</ed>!

</tr>");

A $role valtozo6 értéke az aktudlis felhasznélo szerepkore (user, chef vagy admin). Lathato,
hogy a szerepkortdl fliggden lesznek kiirva a meniipontok. Példaul csak az admin szaméra

jelenik meg a Jogosultsagok meniipont valamint csak a séfek lathatjak az 6sszes rendelést.

Most vizsgéljuk meg a jobb oldali keretet. A baloldali keretrdl tehat tudjuk hogy
linkeket tartalmaz, melynek célja (target) a jobb oldali keret. igy ha rakattintunk egy ilyen
meniipontra akkor a vezérlés dtadodik a mainFrame keretnek amibe a main.php toltédik be,

melyben a kovetkezd fontos kodrészlet szerepel:

<?php

if (isset ($_GET["memberslist"])) include once ("members.php");

elseif (isset ($ GET["profileset"]) || isset($ GET["profile"]) ||
isset ($_GET["delete profile"])) include once ("modify.php");

elseif (isset ($ _GET["roles"])) include once ("special/roles.php");

elseif (isset ($_GET["chef submit"]) || isset (S _GET["chef check"]) ||
isset ($ _GET["chef submit"])) include once ("special/foods.php");

elseif (isset (S _GET["orderlist"]) || isset(S GET["delete order"]))

include once ("special/orders.php");

elseif (isset ($_GET["user data"]) || isset($ POST["update submit"]))
include once ("special/userdata.php");

elseif (isset ($ GET["user order"])) include("special/userorder.php");

elseif (isset ($ _GET["target"])) include once ("profile.php");
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elseif (isset ($ GET["reg"]) || isset($_GET["activate"]))
include once ("registration.php");

elseif (isset ($ _GET["remind"])) include once ("reminder.php");

else

Gyakorlatilag a fent lathatd kodrészlet az egész alkalmazas vezérlgje. Attol fliggben, hogy
milyen paramétereket kiildiink a main.php-nak ugy tolti be a megfelel6 PHP oldalt a
fokeretbe. Ha tehat a korabbi kodban rakattintunk a Rendelések meniipontra, akkor $ GET
paraméterben atkiildi a leftFrame a mainFrame-nek az orderlist valtozdt mégpedig

show értékkel. Ezaltal a fenti kddban az aldhtzott részhez keriil a vezérlés ami befogja tdlteni

a fokeretbe az orders.php-t €s megjellennek a rendelések:

-Profilmédosttds Magmdvalﬁ neve Randalévs £zdma Széllﬁéii détum

*Taglista Trab Antal 1 2009-05-3119:15:00 L&

*Rendelések Will Smith 4 2009-05-15 02:19:51 L3

*Etelek Will Smith 17 2009-05-13 18:15:00 L&

+Kijelentkezés Will Smith 18 2009-05-14 19:15:00 Ld
Will Smith 19 2009-05-13 19:20:00 (&
Will Smith 20 2009-04-08 19:20:00 (%
Will Smith 25 2009-05-01 20:05:00 Lg
Will Smith 28 2009-05-24 10:30:00 %
Will Smith 31 2009-05-14 17:05:00 (&
Will Smith 34 2009-05-21 18:55:00 [

slleadlls

http://www.freeweb.hu/fastfoodservice/main.php?orderlist=show

Tehat mar csak ezeket a részeket kell megirnunk a funkcionalitasaiknak megfeldlen és kész

vagyunk.
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5. Osszefoglalas

A dolgozat elején emlitettem, hogy igyekszem a legfontosabb 1épéseket bemutatni,
amely egy webes alkalmazasfejlesztés soran eléfordul €s azt hiszem ez tobbé kevésbé sikeriilt
1s. Egy valodi webes alkalmazas fejlesztését nem egyetlen ember szokta végezni hanem
altalaban team-ekben (csapatokban) dolgoznak. Ezért is nagyon sok minden kimaradt a
dolgozatbol mint példaul az implementacid utani tesztelés dokumentaldsa, vagy az iizembe
helyezés. Nagyon sok tapasztalattal gazdagodtam a dolgozat megirasa soran, taldlkoztam
szamos nehézséggel amelyek lekiizdése nem kis feladat volt, de végiil sikertilt.

Azt is emlitettem kordbban, hogy a prototipus alaptl inkrementalis rendszerfejlesztési
modell alapjan fogok dolgozni, ezt ugy oldottam meg, hogy készitettem egy miikddod
prototipust, ez a fejlesztésnek azon fazisdban volt, ahol még csak az admin vehette igénybe a
funkcionalitasokat. Késdbb ezt a prototipust bdvitettem inkremensekkel vagyis hozzaraktam a
chef funkcionalitisait majd pedig a user funkcionalitasait.

Ha qgjra kellene irnom ezt az alkalmazast biztosan sok mindent méashogy csinalnék,
példaul nem hasznalnék frame-eket és megprobalnam felhasznalni a Zend keretrendszert, de
alapjaban véve Ugy érzem, hogy jol sikeriilt a webes alkalmazasom €s szeretnék a jovOben is

az informatika ezen dgaval foglalkozni, a programtervezé informatikus szak elvégzése utan is.

5.1 Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretnék koszonetet mondani csaladdomnak, barataimnak a lelki tamaszért,
valamint tandraimnak odaaddé munkdjukért hiszen nélkiiliikk ez a dolgozat nem késziilhetett

volna el.
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7. Fuggelék

Diagram

7

7.1 Az UML 2.0 alcsoportjainak hierarchikus szerkezete

Structure Behavior
Diagram Diagram
I I I I I 1
. Compaonent Ohject Activity Use Case State Machine
Class Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram
Stwuzinre Deplayment Package interaction
Diagram Diagram Diagram Diagram
&
[ I
Sequence Inoterac_tio!'n
Diagram e rview
Diagram
Communication Timing
Diagram Diagram

7.2

Néhany kép a FastFoodService alkalmazasrol

Jelentkezzen bel

Udvézéljiik honlapunkon!

NEwv:

Jelszé:
Jegyezz meg: [

Elfelejtettem a
Jelszavam

Lépjen be és vdlogasson kedvére a finom ételek
kozott.

Regisztrdeid

Az oldal megtekinteséhez Mozzila Firefox bingész&t ajdnlunk!
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Profilmédositds Felhazzndléndv Jegesultzdg Médesitds

Taclict bandesz85 chef .c:he__f If &

iTegecultedaol csaky chef chef [ &2
55 - ffsadmin admin Fix
+Kijelentkezés : —

Jjocka user | user [ &

kaksi user [user 2] &7

kissepi chef | chef & =

ktmboy chef [chet [ &2

martinus user | user & =2

savika user [user | &7

userl chef [ chef [ =

user2 user user [ &

user3 user [user & &

xeno user |user & =2

YankeeS user [user | &2

zava user | user [ =

Rendelés szdma: 28

Profilmadesitds

‘Rendelési adatok Megrendelt ételek Dn:um
*Rendeléseim Madérte] 1 adag: 450 Fi
*Etlap Mézes pusz-adll 1 adag: 250 Ft T TER ATRTENES
“Kijelentkezés Palaesinta 1 adag: 400 Ft|
Pisketa tekeres 1 adag: 460 Ft|
Fizetends: 1560 Ft| Megrendelés térlése

Rendelés szdma: 31

Megrendelt ételek Dé:urn
Gyiimélesleves 1 adag: 400 Ft
Hisleves 1 adag: 400 Ft

Fizetendd: 800 F# Megrendelés térlése

2009-05-14 17:05:00

<j1]z|3|>

Megrendelt ételek Ddtum

e Bu iré 1 adag: 330 Ft

*Rendelési adatok P9°“Yﬂ?'-"’f gees 2009-06-05 13:15 [E| | Megrendel
.. Tavaszi tél 1 adag: 800 Ft -

*Rendeléseim

Fizetendd: 1130 F+| H sz Cs p Sz v pndeléseim)

‘Profilmddositds

+Etlgy .
P 12 3 4 6 7
*Kijelentkezés 8 9 10 11 12 13 4
- 15 16 17 18 19 20 21
Kosar 22 23 24 25 26 2T 28
Burgonyapiiré &5 29 30
Tavaszi t4l £& 135 1515 |Z|
Megrendel
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+Profilmédositds
*Rendelési adatok
*Rendeléseim
'El'l'!ap

+Kijelentkezés

Will Smith szadllitdsi adatai

Vezetéknév:

Keresztnév:

Véros:
Cim:
Tel. szdm:

[will

Smith

Beverly Hills

Sunny Beach Ave. 12,
06 20 999 9999

http://www.freeweb.hu/fastfoodservice/main.php?user_data=show

'Profilmédositds
+Taglista
'‘Rendelések
‘Etelek

Kijelentkezés

Felhaszndlénav

Regisztrécié iddpontja ¥

E-mail

Weblap

kissepi 2009. 05. 08. 22:29:30
ktmboy 2009. 05. 06. 23:21:49
martinus 2009. 05. 06. 20:29:54
savika 2009. 05. 05. 17:27:40
userl 2009. 04. 30. 13:55:55

<[1]2]3]>

‘Profilmddositds
+Taglista
‘Rendelések
‘Etelek

L2 Fotrelek

[‘Z Levesek

E} Gyorsételek

L Desszertek
E} Kiretek

[Z Elgérelek
Lﬁ K7mFoods ™
(% Fozelékek
g G étel

L4 i esoport

*Kijelentkezés

Desszertek

Etel neve Csopertja Ara

hd hd hd
Gofii Desszertek [ | |250 | 0z Og
Gyumalcskenyér Desszertek Q 400 0z &
.I:\;'I_at.jé.[tej :D_essz_ert_el-_c. | 450 E? LLQ
Mézes puszedli Desszertek [ | |250 Lz [g
Palacsinta Desszertek L__J 400 | E—} EQ
Plskotg ro_léd Desszertek Cj 500 E} |'_L§'
Piskota tekercs Desszertek L»;l 460 . E? &
Pozsonyi kifli Desszerek [ 350 L7 [§
Somlai galuska Desszertek L:J 500 | 02 O
Tiramisu Desszertek L;] 450 [z [§

Csoport térlése >>
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