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Bevezetés

A diplomamunka célja egy webes alkalmazds, a Reservation Manager fejlesztésének

bemutatdsa, kiilonos figyelmet forditva az alkalmazott architektdrara.

Az elsO fejezetben az Reservation Managerrel szembeni igényekrdl esik sz6. A masodik
fejezet egy rovid attekintést nyudjt a webes alkalmazdsok torténetérdl, illetve - mivel a
Reservation Manager az ASP.NET technoldgian nyugszik - az ASP.NET kialakuldsardl. A
harmadik fejezetben az Reservation Manager architektirdjardl lesz sz6, mellyel remélem az
olyan olvasoknak, akik nem tudjdk, hogy hogyan kezdjenek egy webes alkalmazas
elkészitéséhez, azoknak ezzel segitségére lehetek. Az architektira ismertetése kozben
megismerkedhet az olvasé az ASP.NET 2.0-ban alkalmazhat6é eszkozokkel is. A negyedik
fejezett a Reservation Manager hasznalatét irja le €s probdlja abrakon keresztiil szemléltetni.
A diplomamunka elolvasdsat kovetdleg remélem, kialakul az olvaséban egy atfogd kép arrol,
hogy mire jok a webes alkalmazdsok, és hogy hogyan lehet azokat megtervezni és

megvaldsitani.



1 Reservation Manager

1.1 Altalanos leiras

Az alkalmazas egy szélloda informatikai hétterét biztositja. Szobdk kiosztasat, el6foglalasokat

tesz lehetové.

1.2 Altalanos kovetelmények

Az alkalmazds az tigyfeleket kiilonboztesse meg. Visszatérd ligyfél esetén lehetdség
nyilik, a “kedvenc” szoba felajdnldsdra. Ami annyit jelent, hogy ha az iigyfél szobat
akar kivenni, vagy csak telefonon elére lefoglalni, akkor a rendszer az iigyfél
adatainak bevitelekor mar felajanlja a multban lefoglalt szobdk koziil azokat, melyek

éppen nem foglaltak.

Egy eldre lefoglalt szoba elfoglaldsat, a foglalasként megadott idGtartam elsé napjén,

délig sziikséges megtenni.
Az ligyfél, fekvés, felszereltség, dgyszam, emelet és ar szerint valogathat a szobakbdl.

Az tigyfélnek tdvozaskor kell fizetnie. Fizetéskor bejegyzésre keriil a fizetés mddja,

illetve az egyéb szolgaltatdsok dija (ebéd, vacsora) is.

A rendszer a szdllodaigazgatdé szdmdra biztosit egy feliiletet, mely megmutatja a
szélloda kihaszndltsagit egy tetszOleges idOszakra vonatkozéan. Illetve szobdkra,
tigyfelekre, szobatipusokra vonatkozoélag is lehet statisztikat késziteni.

A portés csak a jelenleg bentlaké ligyfelek és minden szoba adataira tud rakeresni.

A szalloddban két portaszolgalat miikodik, a rendszernek gondoskodnia kell dnmaga

/////

1.2.1 Bejelentkezés

Minden egyes felhaszndl6 rendelkezik egy egyedi felhaszndlonévvel, illetve egy jelszdval.

Amikor a felhaszndl6 valamely tdmogatott bongészon keresztiil (Internet Explorer 7.0,

Mozilla Firefox 3.0.1) csatlakozik az alkalmazashoz, akkor a megjelend weblapon ezeket az

adatokat kell megadni, ha az adatok valds felhaszndl6t takarnak, akkor a felhasznald

szerepkorének megfeleld tartalom jelenik meg a bongészdében.



Szerepkorok:

¢ Admin jogosultsigai:
o Ha sziikséges, 1) szobdk felvétele az adatbazisba.
o Ha egy szoba felszereltsége, vagy esetlegesen fekvése viltozott, akkor ennek
regisztraldsa az adatbazisban.
o Uj felhaszndldk regisztrildsa a rendszerben, illetve ha sziikséges, 1étez6
felhaszndlok adatainak moédositasa.
e Portas jogosultsdgai:
o Uj foglalds létrehozdsa, ha az iigyfél még nem része a rendszernek, akkor
adatainak felvétele, ellentétben keresés a regisztraltak kozott.
o Aktudlis foglalasok illetve a hozzdjuk kapcsolédd {iigyfelek adatainak
megtekintése.
o A szalloda szobdinak, illetve azok adatainak megtekintése.
e Szillodaigazgaté
o Adott iddintervallumot nézve, a szdlloda kihasznaltsigdnak megtekintése,
illetve nem csak a szdlloda, hanem a szobdkra és szobatipusokra (felszereltség,

fekvés) vonatkozo statisztikdk megtekintése is.



2 Webes alkalmazasok

2.1 A webes alkalmazasok alapjai

Amikor egy weboldal dinamikus tartalméanak 1étrehozasdhoz haszndlunk valamilyen eljarést,
vagy valamilyen mdédon bovitjikk egy kiszolgdlé szolgéltatdsait, lényegében egy webes
alkalmazast hozunk létre. Amig egy weboldal tisztdn csak statikus tartalmat jelenit meg, ahol
a felhaszndl6 navigdlhat, egy webes alkalmazas a felhaszndlé aktiv kozremiikodését

igényelheti.

Az asztali alkalmazasok fejlesztésétol eltéréen, ahol az alkalmazds részei lokalisan
rendelkezésre dllnak, a webes alkalmazdsok fejlesztése sordn az egyes szoftverdsszetevoknek
kapcsolat nélkiili protokoll segitségével, elosztott hdlézatban kell miikodniiik. Az ASP.NET
mogottes technolégidi mar jo ideje rendelkezésre édllnak. Az ASP.NET kissé rejtve, de

ugyanakkor megkdézelithetdé médon hasznélja ezeket a technoldgidkat.

Bar az ASP.NET nagymértékben megkonnyiti a webes alkalmazdsok fejlesztését, az
ASP.NET-es alkalmazas fejlesztése soran szilard elméleti alapokra van sziikségiink a rendszer

mukodését illetoen.

e HTML-kérések
A webes bongészOk a HTTP (HyperText Transfer Protocol) kommunikacios
mechanizmus segitségével szolitjdk meg a web helyeket. A ma ismert web, kutatdsi
projektnek indult a CERN-nél Svdjcban. Akkoriban vélt a hypertext fogalma egyre
népszeriibbé. A HTTP a TCP/IP felett az alkalmazasi réteg része. Eredeti form4jaban a
HTTP a hypertext dokumentumok atvitelére szolgalt. Vagyis a HTTP célja eredetileg a
dokumentumok 0sszekapcsolédsa volt tekintet nélkiil barmire, legyenek azok a webes
felhaszndl6i feliiletek, amelyek dsszekapcsoljak a mai modern web helyeket. A HTTP
korai verziéi egyetlen GET kérést tdmogattak, amely visszaadta a megnevezett
eroforrast. A késObbiekben a kiszolgal6 feladata lett, hogy a fajlt szovegfolyamatként
tovabbitsa. Miutdn a vélasz megérkezett az iigyfél bongészdjére, a kapcsolat lezarult.
A HTTP els6 verzi6i kizarolag a szovegfolyamok atvitelét timogattak, semmilyen mas
adatatvitel nem volt lehetséges. A HTTP els6 formalis specifikicidja az 1.0 verzidban,

az 1990-es évek kozepén jelent meg. A HTTP 1.0 az egyszerli szovegatviteli



protokollon tdl dsszetettebb iizenetkiildést tett lehetdvé. A HTTP kiillonboz6 (a MIME
[Multipurpose Internet Mail Extension] dltal meghatdrozott) médidkat tdmogatott. A
HTTP aktualis verzidja az 1.1-es verzid. Kapcsolati protokollként a HTTP néhany
alapvetd parancsra épiill (GET, POST, HEAD). A GET parancs visszaadja a kérés
URI-je altal meghatdrozott informécidkat. A HAED parancs kizardlag a kérés URI-je
altal meghatédrozott fejrészadatokat adja vissza. A POST mddszer segitségével a
kiszolgalora kiildott kérésnek bizonyos ,,mellékhatdsai” lehetnek. A weboldalakkal a
kapcsolatot a GET parancs segitségével vehetjiik fel, €s a tovdabbi kommunikéciét

POST parancsok révén bonyolithatjuk.

2.2 ASP.NET kialakulasa

Koriilbeliil 1993-ig vildgszerte igen kevés webkiszolgdlé miikodott. Az elsd webkiszolgalok
nagy része egyetemeken és kutatdsi kozpontokban iizemelt. Az 1990-es évek elején a web
helyek szdma dramai novekedésnek indult. Ha az 1990-es évek elején hasznaltuk a webet,
biztosan taldlkoztunk a webhely uttorok HTML oldalaival vagy fényképgyujteményekkel,
amelyek GIF vagy JPEG fijlok hivatkozasait tartalmaztdk. Akkoriban még nem létezett a
Google, a Yahoo és az MSN Search sem. A webhely megtekintésének egyetlen médja az volt,
ha ismertiik a webhely URL-jét (Uniform Resource Locator), vagy valaki mas oldaldn
taldltunk hivatkozdast az adott webhelyre. Az els6 webkiszolgdlok UNIX gépeken miikodtek.
Feladatuk az volt, hogy betoltsék a HTML fajlt €s azt visszakiildjék a kérelmezo félnek.

A CGI (Common Gateway Interface) megjelenésével a bongészOk az interaktiv webes
alkalmazasok standard interfészévé 1éptek eld. Az egyszerl, statikus HTML dokumentumokat
kiszolgédl6 webkiszolgdlé bizonyos célokra kivaléan alkalmas, az Osszetettebb alkalmazasok

megkovetelik a felhasznalo és a kiszolgald kozotti kommunikaciot.

Es a CGI itt jut fontos szerephez. A szabvényos grafikus vezérléelemeket megjelenité HTML
cimkék segitségével a CGI alkalmazdsok a kérésekre dinamikusan valaszolnak. Mds széval, a
CGI alkalmazasok a kérés allapotatol és az alkalmazastdl fiiggden kiilonb6z6 kimenetet

allitanak eld, ezzel is segitik az interaktiv alkalmazasokat.

Amikor vildgossa vélt, hogy a web az informatika fontos része, a Microsoft is beszallt az
izletbe. Piacra dobta az ISAPI-t (Internet Services Application Programming Interface) és a

HTTP kéréseket figyelO IS-t (Internet Information Service). Az els6 UNIX webkiszolgalok



minden ) HTTP kérés szdmara 1) folyamatot inditottak. Ez rendkiviil koltséges. A Microsoft
webes stratégidja a DLL-eken alapul. Egy HTTP kérésre valaszolva sokkal gyorsabb betodlteni

egy DLL-t, mint elinditani egy teljesen 1j folyamatot.

Microsoft platformon az IIS a 80-as porton figyeli a HTTP kéréseket. Az IIS néhany kérést
kozvetleniil kiszolgdl, mig mas kéréseket az ISAPI kiterjesztések DLL-jeihez kiildi, és a
kéréseket azok hajtjak végre. A tobbi esetben az IIS a fajlkiterjesztést leképzi egy specifikus
ISAPI DLL-re. Sok ISAPI DLL eldre telepithetd a Windows operacids rendszerrel egyiitt. Az
IIS bovithetd, €s a kiillonbozo kiterjesztéseket barmely ISAPI DLL-re leképezhetjiik, még sajat
DLL-jeinkre is. Az IIS-sel és az ISAPI-val miikodo webhely készitése sordan a fejlesztok
ISAPI DLL-eket alkalmaznak. Ezek a DLL-ek észlelik a kérést, elemeire szedik, és a kérésre

valaszolva visszakiildenek valamit (HTML) az tigyfélnek.

Noha az IIS/ISAPI platform a webes alkalmazdsok készitésének rugalmas €s funkciondlisan
gazdag modjat biztositja, ez a platform sem tokéletes. Az ISAPI DLL-ek C++-ban késziilnek,
ezért a DLL-eknek a C++ programozas csapddit kell kikeriilniiik.

A Microsoft annak érdekében, hogy a web fejlesztést még elérhetobbé tegye Microsoft
platformon, kifejlesztette az ASP-t (Actice Server Pages). A klasszikus ASP alapja az, hogy
egyetlen ISAPI DLL, az ASP.DLL értelmezi az ASP kiterjesztéssel rendelkezo fajlokat. Az
ASP fajlok HTML koédot, illetve esetenként szkriptkddokat tartalmaznak, amelyet a
kiszolgalén kell végrehajtani. Az ASP ISAPI DLL sziikség szerint végrehajtja a szkriptkddot,
€s az ASP-fajlban taldlhato6 HTML-t visszakiildi az iigyfélnek. A szkriptkdd rendszerint COM
objektumokat hiv, és azok végzik el a piszkos munkat, mikdzben az oldal megjelenését az
ASP fajl HTML kédja hatarozza meg. Az ASP, mivel egy joval szélesebb korben hasznalt
programozasi nyelvet (Visual Basic, VBScript) biztositott, rengeteg Uj programozét vonzott,
de mégsem jelentett mindenre megoldast. A klasszikus ASP-vel szembeni problémak hivtik

életre az ASP.NET-et.

A Microsoft .NET keretrendszer a Microsoft platform programozasdnak teljesen 1j moddjat
vezeti be. A Microsoft fejlesztoket elsdsorban a szdl- €s a memoriakezelés foglalkoztatja (ami
nagyjabol az API programozds modellt takarja). Ez a modell, a web fejlesztést is beleértve, a
programozas minden teriiletén elterjedt, és nagyon megnehezitette a programozdok munkajat.
A NET a kezelt tipusok fogalméra épit. A klasszikus Windows-os kddot (és web kodot)
készitd fejlesztok az osztalyokat C++ vagy Visual Basic segitségével irtdk. A tipusok tobb



szempontbdl is hasonlitanak a C++ osztdly fogalmdhoz, mivel a tipusok is 6ndll6 funkcidval
biré dllapotegységeket jelentenek. Azonban a hasonldsagnak itt vége is szakad. Mig kordbban
a fejlesztére harult az osztilypéldanyok kezelésének feladata, a tipusok teljes mértékben a
NET futdsidejli szolgdltatdsai, azaz a CLR (Common Language Runtime) kezeli. Mivel a
CLR magara vallalja a szal- és memoriakezelés feladatat, a fejlesztOk sokkal inkdbb a konkrét
alkalmazasra Osszpontosithatnak (és nem kell téves mutatok, memoriatillépés és
megmagyarazhatatlan sszeomldsok utdn nyomozniuk). Az ASP.NET bevezeti a futdsideji
szolgaltatdsokat, valamint a web fejlesztés magas szintli tovabbfejlesztését jelentd, kivaldan
megtervezett class library-ket. A klasszikus ASP beépiilt az IIS/ISAPI architektdrdba annak
megfontolasa nélkiil, hogy a korai tervezési dontések a késobbiekben milyen hatdssal lesznek
a fejlesztok munkdjara. Mostanra, egy kis id0 elteltével, mar vildgosan latszanak az ASP.NET
hibdi. Az ASP.NET a kezdetekt6l fogva a HTTP kérések kezelésének bovithetd, sokoldald
megolddsanak késziilt. Az ASP.NET befolyasolja az IS miikodését, mivel az ASP.NET
szolgaltatdsok kéréseit leképezi egy ISAPI DLL-re. Ez a DLL az ASPNET_ISAPLDLL. A
végrehajtas innen az ASP.NET dolgozé6folyamatahoz keriil. Az alapvetd kérésfeldolgozast a
dolgozéfolyamat kezelt tipusai végzik. A vezérlés a csatorndhoz csatlakoztatott osztalyok
kozott vandorol, néhdny osztilyt a Microsoft és/vagy harmadik fél biztosit, néhdnyat pedig a
fejlesztd. Az ASP.NET mar alapjaiban is a webes alkalmazasok készitésének &tfogd
keretrendszere. A keretrendszer minden része egyiittmiikodik a kérések kezelésében. Ezzel
szemben a klasszikus ASP.NET szkriptkdd strukturdlatlan volt, és az alkalmazés kédlogikdja
is ad hoc jellegi volt. Ekkor érkezett el az ASP.NET 2.0 ideje, mely mar sokkal tobb

lehetdséget biztositott.



3 Alkalmazott architektara

3.1 Mi az a tobbrétegii alkalmazas?

A rétegelt, vagy mds néven a tobbrétegli alkalmazas, azt a fejlesztés soran alkalmazott modellt
célozza meg, ahol a megjelenités, a business (lizleti) logika és az adat, szepardltan jelennek
meg. Ez olyan el0nyoket hordozz magdban, mint példaul: az atlathatobb (tisztdbb) kod,

konnyebb karbantarthatdsag, az alkalmazas terhelésének megoszthatésaga tobb szerveren.

A kovetkez0 dbra egy rétegelt alkalmazas kinézetét szemlélteti:

Presentation

i Bll i ——

Dal

)

Y

1.abra Rétegelt alkalmazas modell

Az édbra azt az 4dltaldnos folyamatot szemlélteti, amelyen keresztiil az alkalmazds adatokat
reprezentél, melyek egy adatbazisbol szarmaznak. Az alkalmazds felhasznéldja rendszerint a

prezentacids (presentation) réteget hivja. A kozépso réteget az iizleti logika jelenti (Business



Logic Layer), mely hidat képez a prezentacio és a kovetkezd réteg, az adatkapcsolati réteg

kozott. Az adatkapcsolati réteg az adatbazishoz intéz kéréseket (select, insert, update, delete).

Ezen modell egyik alapotlete, hogy lehetséges az egyes rétegek cseréje, modositdsa, anélkiil
hogy az hatdssal lenne a tobbire, igy példaul egy web site-ot, mint egy a megjelenitési réteget

lecserélhetiink egy Windows Form-os alkalmazassal.
A 1. 4bra altal reprezentélt folyamat:

1. A prezenticios réteg az iizleti logika rétegtdl kér objektumokat.

2. Az tzleti logika réteg végrehajthat néhany ellenérzést, mint példaul: az aktudlis
felhaszndlonak van e jogosultsiga a kéréshez. Majd tovédbbitja a kérést az
adatkapcsolati rétegnek.

3. Az adatkapcsolati réteg kapcsolatot teremt az adatbdzissal, és elkéri a megfeleld
adatot.

4. A kért adatot reprezentdl6 rekord, a megtalalasit kovetdleg az adatkapcsolati rétegnek
adodik at.

5. Ezek utdn az adatkapcsolati réteg az adatot egy megfeleld objektumba (Business
object) csomagolja és dtadja az iizleti logika rétegnek.

6. Majd végiil az objektum tovdbbadddik a prezentdcids rétegnek, ahol példaul egy

weboldal forméjdban jelenik meg.

3.1.1 Business Objektumok

A Business Objektumok olyan egyszerli osztilyok példdnyai, melyek Object osztalybdl

szarmaznak €s a sziikségképpen megfeleld interfészt vagy interfészeket implementaljak.

Mindenekeldtt sziikséges azon kovetelmények, adatok meghatdrozdsa, melyeket ezek az
objektumok fognak magukban hordozni. A kovetkezd meghatarozandé dolog, hogy az
objektumok 4ltal végrehajthaté miiveletek hol tarolédjanak. Az egyik lehetdség, hogy az
objektumokban csomagoltan jelennek meg, ekkor ,,0kos” osztdlyokrdl beszéliink. A masik
lehetdség, hogy csak az adatok tarolédnak az objektumokban (,,buta” adattarolé osztilyok),
melyek mellett kiilondllé osztdlyok (manager osztdlyok) kezelik az adatokkal kapcsolatos

interakciokat.



3.1.2 Adatkapcsolati réteg (Data Access Layer)

Az adatkapcsolati réteg megvalositisanak az egyik modja, hogy az adat specifikus logikat a
prezenticids rétegben helyezziik el. Ez ASP.NET kornyezetben azt jelentené, hogy
ADO.NET kédot irunk ASP kédsorok kozé, vagy SglDataSource control-t haszndlunk.
Ezéltal szorosan 6sszekapcsoljuk a fent emlitett két réteget. Ennek elkeriilésére a megfeleld
szemlélet az, ha az adatkapcsolati logikat elszepardltan a prezenticids rétegtdl, egy kiilon
projectben valdsitjuk meg. Ez lesz az adatkapcsolati réteg (Data Access Layer), a

tovabbiakban DAL.

Minden olyan kéd mely az adatbdzishoz kotddik, mint a kapcsolat 1étrehozédsa az adatbazissal,
SELECT, INSERT, UPDATE és DELETE utasitasok stb. a DAL-ban helyezenddek el. A DAL
tipikusan olyan metédusokat tartalmaz, melyek az adatbazis adataihoz férnek hozza. A
lekérdezd (getter) metddusok hivasukat kovetdleg kapcsolddnak az adatbazishoz és a
megfeleld kérést végre hajtjdk, majd ennek az eredményével térnek vissza. A visszatérési
értékiik lehet DataSet vagy DataReader, melyeket az adatbdziskérés tolt fel. Az idedlis eset
az, ha ezek tipusos objektumok formdjdban jelennek meg (strongly-typed object), melyek
szigordan forditdsi idében definidltak, még ellenkezd esetben a tipusnélkiili objektumok

(lossely-typed object) a futdsi idéig ismeretlenek.

A DataReader és a DataSet alapbdl tipusnélkiili objektumok, mivel a sémdjuk az adatbédzis
lekérdezés altal meghatarozott oszlopok dltal definidlt. Ahhoz, hogy a megfeleld oszlopot
elérhessiik a kovetkez6 szintaktikat kell haszndlnunk: DataTable.Rows[index][,, oszlopnév™].
Tipusos DataTable esetén minden oszlopot, implementélt tulajdonsidgként (properties)

érhetiink el, igy hasznélhatjuk a kovetkez6 kddot: DataTable.Rows[index].oszlopnév.

Ahhoz hogy tipusos objektumokkal dolgozhassunk, haszndlhatunk sajat business
objektumokat, vagy tipusos DataSet-eket. A Business objektumok, éltalunk implementalt
osztalyok, melyek tipikusan az adatbazis tdbla oszlopait hordozzdk magukban tulajdonsagok
formdjéban (properties). A tipusos DataSet-ek olyan osztdlyok, melyek az adatbdzis sémén
alapszanak, adattagjai pedig tipusosan kotddnek ehhez. A tipusos DataSet az ADO.NET
DataSet , DataTable, DataRow osztilyok leszarmazottait hordozza magdaban, illetve
TableAdaptereket, amelyek a DataSet DataTable-inek feltoltésért, illetve az adatbazisba

irdnyul6 moédositasokért felelds metddusokat tartalmazzdk. Amikor egy tipusos DataSet-et
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terveziink egy XSD (XML Schema Definition) f4jlt hozunk létre, amely a DataSet altal

meghatarozott adatok sémajat tartalmazza.

3.1.3 Business Objektum vagy Tipusos DataSet

Ezek utan felvetddik a kérdés a fejlesztOben: ,,business objektum vagy tipusos DataSet?”. Ez
a fejlesztok kozott vita targyat képzi. A tipusos DataSet konnyen létrehozhaté a designer-en
keresztiil (Visual Studio), business entitdsok adatait szolgéltatja €és tdmogat haladd
lehetdséget, mint példdul: rendezés, filterezés, keresés. Szamos, a DataSet-et éré tdmadds
alapjai azok a teljesitménybeli problémak, melyek a .NET 1.1 implementéacidban figyelhetéek
meg. Ilyen problémdk egyike: alacsony teljesitmény nagyméretli DaraSet-ekkel torténd
munka sordn. Ezek a problémak a .NET 2.0-ban orvosolva lettek. Mint mir emlitettem a
DataSet business entitdsokat reprezentdl, illetve kollekcidkat ezek taroldsara. Igy elkeriilhetd
a sok kéd sajatkez(i megirdsa. A business objektumok eldnye, hogy explicit és teljes kontrolt
ad arra, hogy milyen képességekkel rendelkezzenek az objektumok, illetve mi az-az API, amit
az objektum magédban hordoz, megmutat. Ha egy fejlesztd a tisztan objektum-orientalt sémat
szereti, akkor otthonosabban és kényelmesebben mozoghat a business objektumok vildgaban.
Viszont fontos megjegyezni, hogy minden olyan dolog, amit a fejlesztd meg tud valdsitani a
sajat business objektumaival, azokat véghez tudja vinni DataSet-el is. Illetve, ha az
elsddleges cél az adatok megjelenitése, €s a felhaszndlé dolgozhat ezekkel az adatokkal,
amelyek visszahatnak az adatbdzisra, akkor a DatraSet-tel torténd munka gyorsabbnak
tekinthetd. Viszont ha DataSet-et hasznalunk prezenticids vagy az iizleti logika rétegben,
akkor ezeket szorosan Osszekapcsoljuk az adatkapcsolati réteggel, amely természetesen

keriilend6. Mindezek utén a fejlesztore bizott, hogy melyik utat vélasztja.
3.2 Reservation Manager architektira

3.2.1 Alkalmazott technolégiak

e Adatbazis: Microsoft SQL Server 2005
e Webes technologia: ASP.NET 2.0

3.2.2 Adatbazis

Az alabbi képen, egy az adatbazisrdl késziilt, adatbazis-diagrammot lathatunk.
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Customer Foom Rate
¥ D % RoomMurmber F I
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Invoiceltem

¥, ¥,

?
InvoicelD PaymentType ReservationStatus
Description % ID % ID
Price Marne Description

2.4abra Reservaion Manager adatbazis-diagramm

Nézziik sorban az adatbazis-tablakat:

¢ Customer:
A szélloda tigyfeleit reprezentdlo tabla. A tabla oszlopai:
o ID, elsédleges kulcs
o CertificateNumber, az iigyfél valamely személyiségét igazolé okmdnyédnak a
szama
o DateOfBirth, az tigyfél sziiletési ideje
o Country, az tigyfélhez kapcsol6dé orszag neve
o County, nullable oszlop, mely az iigyfélhez kapcsol6dé megye neve
o City, az iigyfélhez kapcsol6do varos neve

o Street, az iigyfélhez kapcsol6dé utca neve
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o PhoneNumber, nullable oszlop, az iigyfél telefonszdma
Location:
A szdalloda szobdinak fekvését reprezentalo tabla

o ID, elsédleges kulcs

o Name, a fekvés megnevezése (tengerpartra nézo, parkra nézo stb.)
Rate:
A szélloda szobdinak felszereltségét reprezentdl6 tébla

o ID, elsédleges kulcs

o Name, a felszereltség megnevezése (elsd osztily, masod osztaly, harmad

osztély)

Room:
A szdllodai szobadit reprezental$ tabla

o RoomNumber, elsédleges kulcs

o LocationTypelD, kiils6 kulcs a Location tabldhoz

o RatelD, kiilsokulcs a Rate tabldhoz

o NumberOfBeds, dgyak szdma a szobdban

o FloorNumber, az emelet szama

o Price, a szoba egy éjszakéra torténd foglaldsdnak az ara
PaymentType:
A szamlafizetés modjait reprezentdld tdbla. A tabla oszlopai:

o ID, elsédleges kulcs

o Name, a fizetésmod megnevezés (bankkartya, csekk, készpénz)
Invoice:
A foglaldsokhoz kotddo szamlédkat reprezentdld tabla. A tébla oszlopai:

o ID, elsédleges kulcs

o ReservationlD, kiils6kulcs a Reservation tablara

o PaymentTypelD, kiilsokulcs a PaymentType tabldra
Invoiceltem:
Szamlékhoz tartoz6 szamlatételeket reprezentdld tabla. Egy szdmldhoz minimum egy
szamlatétel tartozik, mely a szobafoglalds 4rat tartalmazza (szoba ara * foglalashossza
napokban). A tabla oszlopai:

o ID, elsédleges kulcs
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o InvoicelD, kiilso kulcs az Invoice tablahoz
o Description, a szdmlatétel megnevezése (szoba ara, ebéd dra, stb.)
o Price, a szamlatétel értéke
e ReservationStatus:
A foglaldsok allapotat reprezentdlo tabla. A tabla oszlopai:
o ID, elsédleges kulcs
o Description, az dllapot megnevezése (waiting, inProgress, paid)
e Reservation:
A foglaldsokat reprezentdl6 tébla. A tabla oszlopai:
o ID, elsédleges kulcs
o RoomNumber, kiils6kulcs a Room tablahoz
o CustomerID, kiils6kulcs a Customer tablahoz
o InvoicelD, kiils6kulcs az Invoice tdblahoz, Unique (egyedi) oszlop
o BeginOfReservation, a foglalds kezdetének datuma
o EndOfReservation, a foglalds végének datuma
o StatuslD, kiilsOkulcs a ReservationStatus tablahoz
e RoleType
Az alkalmazés felhasznéldinak szerepkoreit reprezentdld osztdly. A tébla oszlopai:
o ID, elsédleges kulcs
o RoleName, a szerepkor megnevezése (Admin, Portés, Igazgatd)
e User
Az alkalmazas felhasznal6it reprezentdl6 osztdly. A tabla oszlopai:
o UserName, felhasznal6 név, elsddleges kulcs
o PWD, jelsz6
o RoleTypelD, kiils6 kulcs a User tablahoz

3.2.3 Adatkapcsolati réteg (Data Access Layer)

Ahogy az el6zéekben olvashattuk, az adatkapcsolati réteg az adatbazishoz kapcsolddo kérések
irdnyitasaért felel6s réteg. Tovabba arrdl is sz6 volt, milyen tton implementélhatjuk ezt. En a
tipusos DataSet-el torténd megvaldsitdst valasztottam, de ennek ellenére nem vetettem el a
business objektumok haszndlatat sem, majd a késObbiekben megldtjuk, hogy miért. A

Fiiggelékben 3.dbra szemlélteti az alkalmazas DataSet-jét.
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Az adatbédzisban megtaldlhat6 tabldk mindegyikéhez tartozé tipusos DataTable-t, illetve ezek
mindegyikéhez kiilon-kiilon kotdd0 TableAdapter tartalmaz a DatSet. Nézziik meg

kozelebbrdl ezeket. Tekintsiik a Room-hoz kapcsol6dé DataSet-beli adatokat:

L. Room

! RoomMumber
LocationTypelD
RatelD
MumberOfBeds
Floorkumber

[>]

Price

ok

=l Fill, zetData (@RoomMurmber)

=] FillByFilters, GethatabyFilkers (@RatelD, @LocationTypelD, @FloorMumber, @MumberOfBeds, @Price)
= FillByFloorMumber, GetDataByFloorMumber (@Floorfumber)

=l FillByLocationTypelD, GetDatabyLocation TypelD (@LoackionTypeIl)

=l FillewMumberCfBeds, GetDatabyNumberCfBeds (@MNumberOfBeds)

=] FilleyPrice, GethataByPrice (@Price)

=l FilleyRratelD, GetDatabyRatelD (@RateIl)

=] UpdateRoomByRoomMurnber (@RoomMurnber, @MewRoomMNumber)

4.abra RoomDataTable és RoomTableAdapter

e A RoomTableAdapter

Ennek az osztdlynak egy példanya lesz az, amely lehetdséget ad az adatbazisfelé irdnyuld, a
Room adatbazistabldhoz kapcsolédé miiveletek végrehajtdsara. A RoomTableAdapter az
aldbbi publikus metddusokat tartalmazza, melyek hivasa, egy az adatbézibeli tarolteljarast hiv

meg.

o Get
» Egy paramétert var, egy int tipusi valtozot.
» Az int tipusu véltozé a SelectRoom tarolt eljards paramétere lesz, majd
a tarolt eljards hivasdnak az eredménye egy RoomDataTable
objektumba lesz becsomagolva, mellyel a metddus visszatér, hivasat
kovetdleg.
o Fill
=  Két paramétert var, egy RoomDataTable tipust objektumot, illetve egy

int tipusu valtozot.
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» Az int tipusu véltozé a SelectRoom tarolt eljards paramétere lesz, majd
a tarolt eljards hivdsanak eredménye a paraméteriill kapott

RoomDataTable objektumba lesz becsomagolva.

A tobbi Fill és Get metddust nem részletezném, ezek annyiban kiillonboznek az el6zdekben
emlitettektol, hogy mds select paramétereket varnak és mas tarolt eljardsokat hivnak meg, de

milkodésiiknek 1ényege az ugyanaz.

o Update
= Azokat a paramétereket varja, amelyeket az UpdateRoom tarolt eljaras
lefuttatdsahoz kell atadnia.
= A térolt eljards meghivasat kovetdleg, a Room adatbézistdbla a

kivanalmaknak megfeleléen médosul.

Tobb Update metddusa is van az adapternek, ezek csak annyiban kiilonboznek az el6zdekben
emlitettdl, hogy mas paramétereket varnak és mds tarolt eljardst hivnak, de ezek is a

kivdnalmaknak megfelel6en mddositjdk a Room adatbézistablit.

o Delete
» Hivasanak eredménye, hogy a paramétere altal meghatarozott sor
torlddik a Room adatbazistablabol.
o Insert
» Hivdsanak eredménye, hogy a paraméterek dltal meghatdrozott dj sor

bekriil a Room adatbazistablaba.

® RoomDataTable a System.Data.DataTable ¢és a System.Collections.IEnumerable
osztalyokbol 6roklodo osztély.

public partial class RoomDataTable : System.Data.DataTable,

System.Collections.IEnumerable {..}

Ezen osztily egy pédanydnak a publikus tulajdonsdgai (properties) kozott szerepelnek
System.Data.DataColumn tipusi objektumok, melyek egy az egyben az adatbdzistdbla

oszlopjait reprezentaljik:

o RoomNumber
o LocationTypelD
o RatelD
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o NumberOfBeds
o FloorNumber

o Price

Lathatjuk tehat, hogy ezekkel az TableAdapter-ekkel és DataTable-okkel, minden, az
adatbédzishoz kapcsolddé kérés megvaldsitottnak tekinthetd. Hiszen ha esetlegesen médositani
szeretnénk egy tdbla sordt, akkor a megfeleld adapter, megfeleld0 metddusat hivjuk, a

megfeleld paraméterekkel. Hasonldan torténik ez torlésnél, insert-nél és lekérdezésnél is.

A Fill és Get metédusok tipusos DataTable-6k formdjaban szolgéltatjdk a lekérdezés
eredményét. Ez abbol a szempontbol nem j6, hogy ezekkel nem ajdnlatos dolgoznunk
magasabb rétegekben, hiszen akkor nem tudndnk megodrizni a rétegek szepardltsdgat, laza
kotottségét. Ez a magyardzat arra, hogy nem vetettem el a business objektumok hasznalatat,
melyeket a ,,buta” adattiarolé osztdlyok hasznéltaval valdsitottam meg. A kovetkezd édbra

ezeket szemlélteti:
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5.abra Reservation Manager business objektumok

Ezek az osztalyok nagyon egyszerliek, igazdbol nagyon hasonldak az adatbazisban talalhato

tabldkhoz.
Nézziik meg kozelebbrdl a Room osztalyt.
Tulajdonsédgai (properties):

¢ FloorNumber

e Jocation

¢ NumberOfBeds
e Price

e Rate

e RoomNumber
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Mint lathajuk, van egy pér kiilonbség a Room adatbazistabldhoz képest, az egyik ilyen, hogy
ebben az osztdlyban nem a LocationID-t taroljuk hanem egy Location tipust objektumot,
amely a szoba fekvésére vonatkozé Osszes adatot tarolja. Hasonlé elmondhaté a RateID-val
kapcsolatban is. Az ilyen megoldas sok esetben tud hasznos lenni, amikor a prezentacios,
vagy az iizleti logika rétegben dolgozunk vele. Hiszen ha sziikségiink van az el6zdekben
emlitett szobatulajdonsdgokra (bOvebb értelemben), akkor nem sziikséges az adatkapcsolati
réteghez nyudlnunk, hiszen ezeket a tulajdonsdgokat az objektum, létrejottekor mar tarolja.
Mar csak annyi a kérdés; milyen tton kapunk ilyen business objektumokat az adatkapcsolati

rétegtdl?
Az adatkapcsolati rétegben taldlhat6 a DataAccessManager osztaly, mely a kovetkezokbdl 4ll:

e az Osszes TableAdapter tipusnak megfelel6 privit, statikus adattag.

¢ publikus statikus metdédusok, melyek a megfeleld TabelAdapter metddusokat hivjak.

A publikus statikus metddusok lesznek azok, melyek a megfelelé TableAdapter metddust
hivjak. Azokban az esetekben, amikor lekérdezéseket takarnak az adott metédusok, akkor a
megfeleld TableAdpater metédusa altal visszaadott DataTable-6k sorait fogjdk business

objektumokba csomagolni.

Nézziink erre egy pédat, szoba lekérdezése, szobaszdm alapjan:
private static RoomTableAdapter mRoomTableAdapter = new RoomTableAdapter();

public static Room SelectRoom(int roomNumber)
{
RMDataSet.RoomDataTable userTable = mRoomTableAdapter.GetData
(
roomNumber
)
Room result = null;
if (userTable.Rows.Count == 1)
{
RMDataSet .RoomRow userRow =
(RMDataSet .RoomRow)userTable.Rows[0];
RMDataSet .RateDataTable rateTable =
mRateTableAdapter.GetData (userRow.RatelID) ;
RMDataSet.LocationDataTable locationTable =
mLocationTableAdapter.GetData (userRow.LocationTypelID) ;
if (rateTable.Rows.Count == 1 && locationTable.Rows.Count == 1)
{
RMDataSet .RateRow rateRow =
(RMDataSet .RateRow)rateTable.Rows[0];
RMDataSet.LocationRow locationRow =
(RMDataSet .LocationRow)locationTable.Rows[0];
Rate rate = new Rate(rateRow.ID, rateRow.Name);
Location location = new Location
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(
locationRow.ID,
locationRow.Name
)i

result = new Room

(
userRow.RoomNumber, location, rate,
userRow.NumberOfBeds, userRow.FloorNumber,
userRow.Price, userRow.IsReserved

}
}

return result;

}

Osszefogalalva tehat az adatkapcsolati réteg, az adatbazistdbldkra épiilé DataTable-5kbdl és
TableAdapter-ekbdl, illetve az ezekre huzott DataAccessManager-bdl all, ahol az utébbi, a
lekérdezések esetén business objektumokat, illetve bizony esetekben azoknak listdjat

szolgdltatja.

3.2.4 Uzleti logika réteg (Business Logic Layer)

Ez a réteg lesz az, amely a felhaszndl6i feliiletrl érkezd kéréseket tovabbitja az
adatkapcsolati rétegnek, és ha a kérés adatok lekérdezését jelenti, akkor azokat business
objektum(ok) formdjaban kapja meg és tovabbitja a felhaszndl6i feliilet irdnydba. A mi
esetiinkben ez a réteg egyetlen BusinessManager-nek nevezett osztalybdl dll. Ez az osztily
fogja tartalmazni azokat a statikus metddusokat, melyeken keresztiil kommunikal a

felhaszndlo feliilet (felhasznald) és az adatkapcsolati réteg.

Példa egy ilyen metddusra:

public static Room SelectRoom(int roomNumber)

{

return DataAccessManager.SelectRoom (roomNumber) ;

}

Bonyolultabb alkalmazasok esetén ezek a metédusok nem ilyen egyszerliek. Az
adatkapcsolati rétegbeli metddus hivasa estén szokdsos ellendrizni, hogy az adott usernek van
e jogosultsdga a muvelethez. Illetve cache-elési folyamatokat is ebben a szekcidban szoktdk

elhelyezni.
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3.2.5 Prezentacios réteg (Presentation Layer)

3.2.5.1 Az ASP.NET programozasi modellje

3.2.5.1.1 Az ASP.NET weboldalak felépitse
Az ASP.NET weboldalak két részbdl éllnak: egy forrdskdd és egy HTML részbdl. Fontos,

hogy alapvetd kiilonbségek vannak a statikus és a dinamikus weboldalak kozott. A
leglényegesebb, hogy a dinamikus weboldalak vegyesen tartalmaznak HTML elemeket és
kiszolgélooldali forrdskddot. Amikor egy dinamikus weboldalt a felhaszndlé szeretne
megtekinteni, kérésére valaszul végrehajtodik a forraskdd, ami eldéllitja a HTML-t, és ezt a
dinamikusan 1étrehozott HTML-kédot kapja meg a bongész0 (vagy mds kliensoldali

program).

Mivel a HTML (HyperText Markup Language) leir6 nyelv sokak szdmdra ismert, az
ASP.NET weboldalak ezen részét nem ismertetném. Sokkal érdekesebb a fent emlitett
forraskod rész. Mig a HTML rész az ASP.NET oldal kiilalakjat, illetve statikus tartalmat

hatdrozza meg, a forrdskdd az donti el, mi legyen a dinamikus tartalomban.
Az ASP.NET oldalak forraskdd része két helyen lehet:

e kiilon f4jlban — Az ASP.NET oldalak két kiilon f4jlbol allhatnak: az oldalnév.aspx és
az oldalnév.aspx.cs (Visual C# programozds nyelv haszndlata esetén) dllomanyokbdl.
Az elsO tartalmazza a HTML-t és a webes control-okat (,,webes vezérloket”), mig a
masodik a forraskoddot.

e Ugyanannak a féjlnak egy <script> blokkjaban — A HTML és a forraskod rész
egyetlen féjlban is lehet, ekkor a forraskod egy kiszolgdldoldali <script> blokkba

keriil.

Bar mindkét moédszer elfogadhatd, én még is a szeperalt vdltozatot ajanléom, hiszen igy a
HTML és a forraskod rész tisztabban elkiiloniil, raadasul az ASP.NET korabbi valtozataiban
mas eldnyei is voltak a két kiilon fajl hasznélatdanak. Az ASP.NET weboldalak forraskod

részét két progarmozasi nyelv egyikén irhatjuk meg: Visual Basic vagy Visual C# nyelven.

Az ASP.NET weboldalak forraskéd része az obejtumorientdlt programozds progarmozasi
modelljén alapszik, mely mint tudjuk az obektumokra épiil. Minden ilyen programozasi

nyelben az osztialyok toltik be a legfontosabb szerepet; ezek irjdk le absztrakt médon az
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obejtumokat. Az osztidlyok tulajdonsdgai (properties) irjdk le az objetumok allapotat,
metodusai az obejtumokon végrehajthad miveleteket, eseményeik pedig olyan miiveleteket
irnak le, amelyeket az objektumok indihatnak el. Az objektumok az osztdlyok példanyai, az

absztrakcié konkrét megvaldsuldsai.

Az ASP.NET weboldalak 1étrehozdsdra hasznalt programozdsi nyelvek fontos része az
eseménykezeld. Az esemény, mint mar ahogy az a fentiekben elhangzott, olyan miivelt,
amelyre az objektum haszndlata soran keriil sor, az eseménykezelé pedig az a kddrész,
amelyet a megfeleld6 esemény bekovetkezésekor végre kell hajtani. Az ASP.NET
weboldalakra gondolhatunk dgy, mint eseményvezérelt programokra. Az ASP.NET oldalak

feldolgozasakor tobbféle esemény is bekdvetkezhet.

Az ASP.NET-ben a weboldalak forraskéd részében helyetfoglal6 utasitdsok sorban, egymast
kovetden hajtédnak végre. Az esemény vezérelt programozdsban ez nincs feltételeniil igy.
Sokszor nem tudhatjuk, milyen sorrendben fognak elindulni az egyes események, ezért a
hozzajuk tartoz6 eseménykezeldk hivasi sorendje sem ismert. Ezen kiviil abban sem lehetiink
biztosak, hogy egy adott esemény egydltalin bekovetkezik e. Amikor egy ASP.NET
weboldalt készitiink, szdmos olyan eseményre feliratkozhatunk és hozhatuk létre hozza
eseménykezelOt, amely az oldal élete sordn bekovetkezik (Page life cycle). Illyen esemény
példaul az oldal Load eseménye, amelyre minden ASP.NET oldal lekérdezésekor sor kertil.
Ha egy kodrészt minden alkalommal végre szeretnénk hajtani, amikor kérés érkezik egy adott
oldalra, akkor haszndlhatjuk a Load esemény (a feliratkozdst kovetdleg 1étrejott)

eseménykezel §jét.

Amikor egy ASP.NET weboldal betdltddik, az oldal végig hallad 6nmaga életciklusén (Page
life cycle), mely szamos feldolgozasi 1épést von magautdn. Ezek koz€ tartozik az incilalizalas,
allapot visszadllitds €és annak karbantartisa, eseménykezelok futtatisa és a renderelés
(,,viszonzas”). Fontos, hogy a fejlesztd tisztdban legyen az oldal életciklusaval, hiszen igy
kodrészletet helyezhet el az alkalmas és a logikdnak megfeleld életciklus édllapotban. Egy
control életciklusa az oldalak életciklusidn alapszik, de az oldal tobb eseményt is kivalt a

tartalmazott control-okon, mint amennyi énmagén az oldalon kivaltédik.

3.2.5.1.2 Az ASP.NET életciklus éllapotok

Az életciklus éallapotok a kovetkezok:
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Page request:

A page request az oldal életciklusanak kezdete el6tt kovetkezik be. Amikor az oldalra
kérés érkezik a kliens felol, az ASP.NET meghatarozza, hogy sziikséges e az oldalnak
Ujrafordulnia (ezért is van az életciklus kezdete elott), vagy az oldal egy tdrolt
(cached) véltozata lesz a vélasz eredménye, az oldal Gjratoltddése nélkiil.

Start:

Ebben az éllapotban, az oldal olyan tulajdonsdgai mint a Request (kérés) és a
Response (vélasz) bedllitodnak. Ekkor az oldal meghatirozza IsPostBack
tulajdonsasdgnak értékét attdl fiiggden, hogy kérés az egy postback, vagy egy dj kérés.
Page initialization:

Az oldal incializdldsa kozben, az oldal tartlmazott control-jai elérhetdek, illetve
mindegyikiik UniquelD (egyedi azonositd) tulajdonsaga is értéket kap. Ha az aktuédlis
kérés egy postback kérés, akkor a postback adatok és control-ok tulajdonsidgai még
nem toltddnek be a view state-bdl (kliens oldali dllapotmentés eszkoze).

Load:

Ezen éllapot folyamatédn beliil, ha az aktudlis kérés postback kérés, akkor a control-ok
tulajdonsagai és allapotai betoltddnek a view state-bol.

Validation:

A Validation (érvényesités) dllapot kozben a Validate metédusa az Gsszes validator
control-nak meghivodik, melynek kovetkeztében bedllitédnak az IsValid tulajdonsagai
mindenegyes validator controlnak, illetve magéanak az oldalnak is.

Postback eseménykezelés:

Ha a kérés postback, mindenegyes eseménykezeld meghivasra keriil.

Rendering:

Renderelés el6tt, az oldal és az Osszes control mentodik a view state-be. Renderelés
kozben, az oldal mindenegyes tartalmazott control Render metddusat meghivja, illetve
biztosit egy text writer-t, amely a controlok kimenetét fogja tartalmazni és ez az oldal
Response tulajdonsaganak, OutPutStream tulajdonsdgaba fog beleirédni.

Unload (,,Urités”):

Az Unload éllapotba keriilés akkor kezdddik meg, amikor az oldal teljes egészében
kirenderelddott. Ekkor, az oldal dsszes tulajdonsiga, az olyanok, mint a Response és a

Request kiiiriilnek, illetve minden mads adat kiiiritése (kitisztitdsa) is végbemegy.
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3.2.5.1.3 ASP.NET életciklus események

Mindenegyes életciklus &allapoton beliil az oldal eseményket valt ki, amelyet a fejlesztd
kezelve, sajat kodjat tudja futtatni. Control-ok eseményei esetén a fejlesztd, vagy az
attribitomokon (pl onclick attribitom), vagy kédon keresztiil tud feliratkozni. Az ASP.NET
weboldalak tdmogatjdk az automatikus esemény wire-up mechanizmust, ami annyit jelent,
hogy amikor egy esemény kivaltodik, az ASP.NET megvizsgélja a metddusok specifikacidjat
(nevét és paramétereit) €s ha valamelyiket megfelelonek taldlja, akkor lefuttatja azt, az adott
esemény eseménykezeldjeként. Ha @ Page direktiva AutoEventWireUp tulajdonsiga be van
allitva, akkor az oldal egyes eseményei automatikusan kezelve leszenek a megfeleld

metddusok 4ltal.
Az életciklus események a kovetkezok:

® Prelnit:
A kovetkezd esetek valamelyikében érdemes a Prelnit eseményre feliratkozni:

o Az oldal IsPostback tulajdonsdganak vizsgdlata, abbol a célbdl, hogy
kideriiljon, els¢ alkalommal torténik e meg a kérés az adott oldalra
(természetesen a kliens szempontjabol).

o Dinamikus controlok (djra)létrehozéasa.

o Master page dinamikus bedllitdsa.

o Theme tulajdonsag dinamikus beéllitasa.

o Profile tulajdonsag olvasdsa, vagy irasa.

Fontos, hogy ha a kérés az postback kérés, akkor a control-ok értékei még ekkor nem
toltddtek be a view state-bol. Ha a fejlesztd ebben az dllapotban éllitja be egy control
valamely tulajdonsdgat, akkor ez az érték valdszinlleg feliil lesz irva a kovetkezd

eseményben.

e [nit:
Akkor véltédik ki ez az esemény, amikor az 6sszes control inicilaizélva lett. A control-
ok tulajdonsdgainak inicilizdlasa, vagy olvasasa esetén hasznalando.

e [nitComplete:
A Page objektum valgja ki. Olyan miiveletek végrehajtdsa esetén haszndlando,
amelyek megkovetelik, hogy mindenfajta incilizéci6 befejezett legyen.

o Preload:
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Abban az esetben hasznalando, ha sziikséges olyan miiveletek végrehajtasa az oldalon,
vagy a tartalmazott control-okon, amelyeknek meg kell eléznie a Load eseményt.
Mielé6tt a Page példany kivéltja az eseményt, betolti a view state-et onmaga €s minden
tartlamazott control-ja szdmara, majd feldolgoz minden postback adatot, beleértve a
Request példanyt is.

Load:

Az oldal meghivja 6nmaga Onload eseményének metddusit (eseménykezeldjét),
majd rekurzivan megtorténik ez minden tartalmazott gyermek control-ra, illetve a
gyermek control-ok gyermekére is, mindaddig még az oldal és az Gsszes control be
nem toltédik. Ez az esemény akkor haszndlatos, amikor a fejlesztd egy control
tulajdonsagait szeretné bedllitani illetve adatbazis kapcsolatot szeretne 1étrehozni.
Control események:

Akkor haszndlatosak ezek az események, amikor control-ok specifikus eseményei
kezelend6ek, mint példaul egy Button control, Click eseménye, vagy egy TextBox
control, TextChanged eseménye. Fontos, hogy egy postback kérés esetén, hogy ha az
oldal tartalmaz validator control-okat, akkor ellendrizni kell az IsValid tulajdonsagat
az oldalnak, és minden validation control-nak is, mieldtt barmilyen miivelet
végrehajtddna.

LoadComplete:

Ez az esemény akkor haszndlatos, ha a fejleszté olyan miiveletet szeretne végrehajtani,
amelynek eldfeltétele az, hogy minden egyes tartalmazott control illetve maga az oldal
is be legyen toltédve.

PreRender:

Miel6tt ez az esemény kivaltédna, a Page objektum meghivja az EnsureChildControls
metédust az Gsszes tartalmazott control-ra illetve 6nmagdra is. Illetve minden egyes
olyan control, amelyekhez adatokat lehet kotni (data bound control) és DataSourcelD
tulajdonsaga értékkel rendelkezik meghivja sajat DataBind metédusat. A PreRender
esemény az oldal Osszes tartalmazott control-jan is kivaltédik. Ez az esemény akkor
haszndlatos, ha a fejleszté az utolsé médositasokat szeretné elvégezni az oldal, vagy a
control-ok tartalmén.

SaveStateComplete:
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Mielé6tt ez az esemény kivéaltddna, az oldal és a tartalmazott control-ok mindegyike
elmenddik a view state-be. Minden az oldalhoz vagy a tartalmazott control-okhoz
kot6do véltozas innenstdl fogva nem érvényes, nem mentddik el. Ez az esemény akkor
haszndlatos, ha a fejelsztd olyan miiveletet szeretne végrehajtani, amelynek
elofeltétele, hogy a view state elment6djon, de maga a miivelet semmilyen véltozast
nem eredményez az oldalon, illetve a tartalmazott control-okon.
® Render:
Ez nem egy esemény, a kérés feldolgozasdnak eme allapotaban, a Page objektum ezt a
metddust hivja meg az 6sszes tartalmazott control-on. Minden ASP.NET Web server
control rendelkezik a Render metddussal, mely a control-ok azon kimenetelét allitja
eld, melyek a bongészonek lesznek valaszul elkiildve. Ha a fejlesztd custom control-t
készit, akkor tipikusan ezt a metddust definidlja feliil (override), hogy eldallitsa a
control, a kliens programnak megfeleld kimenetelét. Ha a custom control csak a
standard ASP.NET Web server control-jait foglalja magaban, akkor nem sziikséges a
Render metddus feliildefinidlésa.
e Unload:

Ez az esemény kivaltédik minden egyes tartalmazott control-on illetve az oldalon is.
Specidlis control-ok esetén ez az esemény az utolso ,.kitisztitds” lehetdségét hordozza
magdban, olyanokat mint példaul egy adatbazis kapcsolat (connection) lezardsa. Maga
az oldal szintén az utolsé ,kitisztitast” végzi ennek az eseménynek a hatdsdara, fajlokat,
adatbézis kapcsolatokat zar le. Az unload allapot végrahajtéddsa kdzben az oldal és
minden tartalmazott control mér ki van rederelve, igy ekkor mdr nincs lehetdség a
valasz kimenetelének modositdsara, igy egy esetleges Response. Write metddus hivas

az oldalon kivétel kivaltodasat eredményezné.

3.2.5.2 ASP.NET 2.0 Client Callback sajatossaga

Az alkalmazas jelentds része az ASP.NET ezen lehetéségének implementdlasan alpszik, igy

fontosnak tartom a technoldgia ismertetését.

Az egyik legjobban figyelmen kivil hagyott eldnye az ASP.NET 2.0-nak, a Client Callback.
Ez a fejlesztd szdmadra lehetOséget biztosit, hogy szerveroldali metdédusokat hivjon,
kliensoldali JavaScript k6dbdl, anélkiil hogy az oldal teljes tartalmét post-olnia kellene. A

HTTP protokol allapotmentes természetébdl fakadéan, minden alkalommal, amikor a webes
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felhasznalonak igénye van szerver oldali adatok elérésre, vagy sziiksége van olyan kédrészlet
végrehajtasdra, ami a szerver oldalon kell hogy lefusson, elsé 1épésben el kell hogy kiildeje
(submit) a webolad teljes tartalmat. Postback kérés esetén, az eseménykezelok végrehajtjak a
megfeleld kodrészletet és ezek utdn szolgéltatjdk az adatot a felhaszndlénak, akinek a
(kliensoldali programja) bongészOje a weboldal teljes tartalmat ura kirendeli. Ez a fajta
eseménykezel6 modell a legtobb esetben teljesen j6l miikodik, de ez az ASP.NET fejlesztokre
néhdny olyan megszoritast vet ki, amellyel meg kell tanulniuk egyiittélni. Ahhoz hogy a
weboldal control-jainak 4llapota (weboldal tartalma) a kliens oldalt megmaradjon, a
fejlesztonek a mindent tirolo view state infromdcidival kell dolgoznia (amely jelentOsen
lelassitja a weboldal tartalmdnak megérkezését), vagy komplex programozasi logikét kell
megvaldsitania. Masodsorban a weboldal Gjrarenderelése feldolgozasi idot igényel, a szervert
terheli. Ez kis méreti weboldalak esetén nem szamottevo, de Osszetettebb oldalak esetén, mar
a felhaszndl6t is zavarhatja, olyan formdban, hogy a bongészo tartalma villog. Ez fakadhat
abbdl, hogy kis sdvszélességgel rendelkezik, vagy abbdl hogy az oldal mérete esetlegesen
tilzottan nagy, rosszabb esetben mindkettobdl. Ezek miatt, a szerveroldali metddusok
klienoldali kodbdl torténd hivédsa, egy olyan lehetdség, melyet a webes fejlesztoknek még
hosszti id0re nem szabad elfelejetni. A jo hir az, hogy az ASP.NET rendelkezik ezzel a
sajatossaggal. Mieldtt az ASP.NET Client Callback sajatossdgara terelddne a sz9, nézziik mit
tehetnek jelenleg a webes fejlesztok a fentemlitett problémdk legylirésére. Szerveroldali
metodus hivds JavaScript-b6l egy olyan megoldds, amely haszndlni tudja a Microsoft
XMLHTTP ActiveX objektumét. Ez az ActiveX objektum lehetdséget biztosit, hogy XML
fajlok utazzanak az Interneten keresztil a HTTP prtokollt haszndlva. Ez az objetum
haszndlhat6 barmilyen szerverhez (pl.:klasszikus ASP, PHP) cimzett HTTP kérés inditdsara,
amelynek hatdséara ,,nyers” HTML adatok érkeznek vissza a klienshez. Mivel az XMLHTTP
objektum nagydbdl egy standard ActiveX objketum, igy megvaldsithatdé udgy, hogy
JavaScriptet haszndljon. Nézziink egy példat, mely a Google kezd6 oldalanak HTML kédjat

szolgaltatja:

function RetrieveGoogleFrontPage ()

{
var XmlHttp = new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP.4.0");
XmlHttp.Open ("GET", "http://www.google.com", false);
XmlHttp.Send () ;
return XmlHttp.responseText;
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Ahogy a példakddbdl latszik, az XMLHTTP objetum haszndlata meglehetdsen egyszert.
Egyszertien megadhaté egy URL, ahhoz hogy kérést lehessen elinditani egy webszerver felé,
melyre a szerver majd valaszol is. Mindez egy JavaScript fiiggyvényben elhelyezhetd, igy az
az oldal, amely ezt a kodrészletet tartalmazza, valojdban nem fog ujrarenderelddni (nem fog
postback-elddni) a kérés inditasat és feldolgozasast (a vélaszt) kovetdleg. Vegyiik észre azt is,
hogy az XMLHTTP objetum a kérés teljesitését kovetdleg a teljes vélaszt, karakterlanc
formdjdban fogja tarolni. Ez azt jelenti, hogy ha egy business objektumot varunk valaszként,
akkor sziikséges egy olyan specidlis weboldal megkonstrudldsa, amely a business objektumot

magdaba csomagolja.

Maga az ASP.NET is az XMLHTTP objektummal dolgozik, mely a Client Callback
mukodésének alapja, mindez viszont a webes felhaszndld, illetve a fejleszto eldl el van rejtve.
A Client Callback miikodéshez igazabdl két dolog sziikséges: az ICallbackEventHadler
interfész és a Page.GetCallbackEventReference metddus. Az architektira maga, a kovetkezo
alap 1€pésekbdl tevodik Ossze. A Page.GeCallbackEventRefernce metédus egy JavaScript
kodtoredéket hozz 1étre, melyet a kliens oldalon kell elhelyezni. Ez a koéd részlet fogja
tartalmazni azt a HTTP kérést, mely hasznalja az XMLHTTP objektumot. A kérés majd
szerveroldalon lesz kezelve azzal a Web control-lal, amely implementdlja az
ICallbackEventHandler interfészt. Az esetek tilnyomodrészében, ez a Web control, maga az
oldal lesz, de természtesen Web control is megadhaté a kérés kezeldjeként. A kérés
teljesitését kovetdleg a valasz egy kliensoldali JavaScript fiiggvénynek adddik at, melynek

egyediili feladata hogy reagdljon a kérést kovetd vélaszra.
Nézziink egy konkrét pédat az alkalmazasbaol:

A CreateUser.ascx f4jl tartalma (része):

function onBtnCreateReservationClick ()

{

if (isValid)
{
UseCallbackToReserve
(
certificateNumber+":"+
name+":"+
dateOfBirth+":"+
country+":"+
county+":"+
city+":"+
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street+":"+
phoneNumber+": "+
beginOfReservation+":"+
endOfReservation

function GetServerDataReservation (serverData, context)
{
if (serverData == "True")
{
document .getElementById('divMessage') .innerHTML = "The
reservation is successfully created!";
document.getElementById('<%= TableResult.ClientID

%>"').style.display = "block";
document .getElementById ('<$=btnPopup.ClientID%>").click();
message = "";
}
else if (serverData == "The room is already reserved for the given
interval. Please choose another room!" || serverData == "Invalid data!")
{
message = "Error";
document .getElementById('divMessage') .innerHTML = serverData;
document.getElementById('<%= TableResult.ClientID
%>').style.display = "block";

document .getElementById ('<%$=btnPopup.ClientID%>").click();
}

A CreateUser.ascx.cs fajl tartama (része):

public partial class Controls_CreateUser : System.Web.UI.UserControl,
ICallbackEventHandler

{
private string mCallbackResult = string.Empty;

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if |
!Page.IsCallback &&
!Page.ClientScript.IsClientScriptBlockRegistered
(
"reservation"
)
)

//Register script block for callback
string cbReference=Page.ClientScript.GetCallbackEventReference
(

this,

"arg",

"GetServerDataReservation",

"context",

True
)
string cbScript = "function UseCallbackToReserve (arg, context) {"

+ cbReference + ";}";

Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock
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this.GetType(),
"reservation",
cbScript,

true

}

public string GetCallbackResult ()
{

return mCallbackResult;

}

public void RaiseCallbackEvent (string eventArgument)

{

//CertificateNumber:Name:DateOfBirth:Country:County:City:Street:PhoneNumber
:BeginOfReservation:EndOfReservation

try

{

//Creating of Reservation object from eventArgument

if (BusinessManager.InsertReservation(reservation))

{
mCallbackResult = "True";
//Other necessary operations

}

else
{
mCallbackResult = "The room is already reserved for the given
interval. Please choose another room!";
}
}

catch

{
mCallbackResult = "Invalid data!";

}

Az elsé fontos dolog, hogy a Controls_CreateUser Web control implementdlja az
ICallbackEvent interfészt. Ennek az interfésznek igazabol mindosszesen csak két metddusa
van, nevezetesen a RaiseCallbackEvent és a GetCallbackResult. RaiseCallbackEvent lesz az a
metddus, amely végrehajtédik a kérés megérkezését kovetdleg, ez dllitja eld a vélaszt
karakterlanc (string) formdjaban, a fenti példa esetében attél fiiggden, hogy a foglalas
l1étrejotte megtortént e. A RaiseCallbackEvent éltal megkonstrudlt karakterlanccal fog
visszatérni maga a GetCallbackResult metédus. Ahhoz, hogy kliens oldalon 1étrej6jjon a
megfeleld kdd részlet, meg kell hogy hivodjon a Page.GetCallbackEventReference metddus a

control Page_Load eseményén belill. Ez a metddus fogja 1étrehozni a megfeleld JavaScript
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kod részletet, ami amikor meghivodik, kezdeményezni fogja a client callback-et. A
GetCallbackEventReference metédusnak szamos véltozata van, viszont midegyik rendelkezik
azzal a paraméterrel, mely azt hatdrozza meg, hogy melyik Web control fog a kérésre
reagalni, melyik fogja kiszolgalni azt. Ebben a példdban a this lesz elsé paraméterként atadva,
igy a kérést a Controls_CreateUser példany fogja kezelni. A mdasodik paraméter annak a
JavaScript valtozoénak a neve, amely a kérés paraméterét fogja tartalmazni (arg), a példa
esetében a létrehozando foglaldshoz kapcsol6dé adatokat. A harmadik paraméter pedig annak
a JavaScript fiiggvénynek a neve lesz, amely a kérés teljesitését kovetdleg fog meghivddni,
amikor az befejez0dott. Ahhoz, hogy a callback-et elindité kod részlet, kliens oldalon
megjelenjen, a 1étrejott JavaScript kddot egy kis modositast kdvetdleg kliens oldalon el kell
helyezni. Magét a GetCallbackEventReference eredményét még egy UseCallbackToReserve
fliggvénybe csomagoljuk, amely két paraméter var, ebbdl az elsé a fontos, ez lesz a kérés

paramétere, a foglalds adatai.

string cbScript = "function UseCallbackToReserve (arg, context){" +
cbReference + ";}'";

Ezt kovetden, az igy létrejott JavacScript kédot regisztralnunk kell kliens oldalon, ezt a
Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock metédussal tehetjiik meg:

Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock (this.GetType (), "reservation",
cbScript, true);

Ennek az eredménye a kliens oldalon a kovetkezd lesz:

<script type="text/javascript">
function UseCallbackToReserve (arg, context)

{
WebForm_DoCallback

(
'ctl00SMainContentS$CreateReservation$ctl100’

rargy
GetServerDataReservation,
context,
null,
true
)
}
</script>

A _DoCallback egy ASP.NET 2.0-s beépitett JavaScript fiiggvény, mely a szerverhez
callback kérést indit el. A Fiiggelékben a 6.dbra az események lefutdsdnak sorrendjét

illusztraltatja callback HTTP kérés esetén.
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Amikor a callback elkezdddik - melyet a kezdetek kezdetén a Create reservation gomb
lenyomdsa idéz eld (onBtnCreateReservationClick) - az arg valtozd tartalmazza azt a
paramétert, amelyet a szerveroldalon a RaiseCallbackEvent metédus megkap (a foglalds
adatai). Fontos, hogy ennek az adatnak string tipusinak kell lennie, igy ha a fejlesztd
komplexebb adatokat szeretne a szerveroldalra eljuttatni, akkor sziikséges annak
karakterldncra torténd 4talakitdsa (serialization). A szerver dltal szolgdltatott adat szintén
string  tipusi a  GetServarDataReservation — fliggvény  els0  paramétere. A
GetServerDataReservation JavaScript fliggvényt a fejlesztonek kell elhelyezni az ascx fajlba.
A GetServarDataReservation lesz az, amely az emlegetett els6 paraméterén (serverData)

keresztiil, értesiil a foglalas létrejottének dllapotdrdl, és errdl értesiti is a felhasznalot.

A context véltozé (paraméter) egy érdekes valtozé. Habar a JavaScript fiiggvényben
paraméterként megjelenik, mégsem jut el szerver oldalra, hiszen mint Il4thaté a
RaiseCallbackEvent metédus egyetlen egy paraméterrel, a kérés paraméterével dolgozik.
Ellenben a context véltoz6 értéke lementddik a bongészdben (cache) és majd a valaszt fogadd
JavaScript tfiggvénynek masodik paraméterként dtadodik. Ez lehetOséget biztosit arra, hogy
azonositsuk a callback hivds kornyezetét. Képzeljik el azt a helyzetet, amikor szdmos
callback kérés inditdsdra van sziikség, amelyek kiilonbdz6 események hatdséra torténnek meg,
vagy konkurens callback kérések inditdsdra van sziikség, melyek ugyanazon az esemény
hatdsdra kovetkeznek be. Ezekben az esetekben nem garantdlt az, hogy a kérés eredményét
kezeld JavaScript fiiggvény ugyanabban a sorrendben fog meghivédni, mint ahogy a kérések
el lettek inditva. Ekkor haszndlhat6 a context valtozd, mellyel egyedi médon megjeldlhetéek a
callback kérések és ezzel megéllapithatd, hogy melyik kérés eredménye érkezet vissza
kliensoldalra. Fontos tovdbba azt is megjegyezni, hogy a callback kérések aszinkron médon
futnak le, melynek kovetkeztében, ha esetlegesen szerver oldalon a valasz eredményének
kiszamitdsa tobb mdsodpercet, esetlegesen tobb percet is igénybe vesz, a kliensoldali
bongészd nem lesz blokkolva. Természetesen, ha webes felhaszndlé egy masik oldalra megy
at, akkor a vélaszt kezeld JavaScript fiiggvény nem fog meghivddni, de ettdl fiiggetleniil a

RaiseCallbackEvent metodus meghatarozza szamitasdnak eredményét.

32



4 Reservation Manager alkalmazas miikodése

4.1 Portas felhasznalokorrel torténo mukodés

4.1.1 Felhasznal6 authentikacidja

Minden felhaszndlonak, igy a portdsnak is egy bejelentkez6 feliileten (Login.aspx) keresztiil
kell megadnia felhaszndlonevét és jelszavat. Csak érvényes adatok megadasat kovetdleg tud a
portds, felhasznalokorének megfeleld feladatokat ellatni. A rendszer az adatbdzisban két

portast tart nyilvan.

e Az egyik adatai:
o Felhaszndlonév: porterO1
o Jelszo: porterO1

® A masik adatai:
o Felhasznalénév: porter(2

o Jelszo: porter02

A bejelentkezési feliiletetet a kovetkezo abra szemlélteti:

KESCRVA L LUy ifiAINAUVUER

=ign in to the application
User Mame: | *
Password: *
Signin |

7.abra Reservation Manager bejelentkezo feliilet

A feliilet rossz adatokat megadésa esetén tdjékoztatja a felhasznalot. Ugyanezzel az oldallal
taldlkozik minden, az alkamazast haszndlni kivané — legyez az admin, vagy igazgatd

szerepkorrel rendelkezd — felhasznal6 is.
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4.1.2 A portas fooldala

Sikeres authentikéciot kovetdleg a portds a Porter.aspx oldalra lesz 4tirdnyitva, melyen egy
meniibol tudja kivdlasztani, hogy mit szeretne végrehajtani. A meniit a kovetkezd abra

szemléltei:

KESLR VA1 1w MIAINAUVER

8.abra Portas meniije

Hérom meniipontbdl lehet valasztani:

e New reservation:
Ezt a meniipontot akkor kell, hogy kivdlassza a portds, ha 0j foglalds szeretne
létrehozni. Ezt kovetdleg eldontheti, hogy mar 1étezd ligyfélhez szeretne e felvenni

foglalast, vagy egy, a rendszerben még nem 1étez0 uj tigyfélhez.

KESCRVA 1 1uiN 1YIANAUVER

Create user | Search user |

@

9.abra Ugyfél valasztas

o Uj felhaszndl6 és hozzé kapcsolddé foglalds 1étrehozdsa:
Els6 1épésben az ligyfél adatait sziikséges magadni. Majd ezt kovetfen az
tigyfél igényeinek megfeleld szlirdfeltételek alapjan szoba keresését kell
végrehajtani. Ot fajta sziiréfeltétel van: felszereltség, elhelyeszkedés (pl.:
parkra néz0), emeletszam, dgyszam ¢€s ar. Ha nincs megadva szlrdfeltétel,
akkor az Osszes szoba ki lesz listdzva. A feliilet, az esetlegesen rossz sziiriik
megaddsardl értesiti a felhaszndldt, illetva arrdl is, ha nincs a feltételeknek
megfeleld szoba a szédlloddban. A szobdk kilistazasat kovetdleg, a portdsnak a
tdblazatbol ki kell valasztani az iigyfél szamara legmegfelelobb szobat, a
tdblazat Reserve oszlopdban 1évd gombra torténd kattintdssal. Ezek utdn mér

csak a foglalés idejének kezdetét és végét kell megadnia, és meg is torténhet a
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foglalas létrehozdsa, a Create reservation gombra torténd kattintdssal. Az
elobb emlitett gomb mindaddig inaktiv még a szoba kivdlasztisa meg nem
tortént. A oldal bemeneti adai, ellenOrzésre keriilnek az elkiildésiik elott, azért
hogy kideriiljon, hogy minden sziikséges adatt meg van e adva; ha nincs, akkor
piros csillag jelnik meg azon beviteli mezok mellett, melyeknek kotelezden

adatot kellett volna tartalmaznia.

Room number Rate on Floor number Number of beds Price

__

10.abra Foglalas létrehozasa 4j iigyfélnek
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Az adatok elkiildést kovetdleg, visszajelzést kap portds a miivelet

végrehajtasanak sikerességét illetOen.

11.abra Nem megfelelé adat hibaiizenet

Ez az iizenet (11. dbra), akkor jelenik meg, ha rossz adatok lettek megadva,
értem ezalatt példdul, hogy nem megfeld formdtumban lett megadva egy
datum, amely mellesleg csak akkor torténhet meg, ha a felhaszndlé a ddtum
adatot kézzel beirva adja meg, nem pedig a Calendar popup-ot hasznélva. Ez
keriilendd, de nem tilos. Az iizenet megjelenését kovetdleg, az OK gombra

torténd kattintds utdn orvosolhat6 a probléma.

12.abra Foglalt szoba hibaiizent

A kovetkezd iizenettel (12. dbra), akkor szembesiilhet a felhasznéld, ha olyan
szobdt és foglaldsi id6t adott meg, mely iitkozik egy mdsik, mér 1étezd

foglalassal. Ekkor az OK gombra torténd kattintast kovetdleg, a probléma

orvosolhato.

13.4bra Sikeres foglalas iizenet
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Végiil ez az lizenet (13. dbra) akkor jelenik meg, ha a foglalds minden hiba és
probléma nélkiil 1étrejott. Ekkor az OK gombra torténd kattintdst kovetdleg, a
portds a féoldara lesz 4tirdnyitva, ahol a meniipontokbdl kivalaszhatja, mi az a
kovetkezd feladat, amit véghez szeretne vinni.
o Létezd tigyfélhez torténo foglalas 1étrehozasa

Ez az eldzéekben elmondott munkamenettdl abban kiilonbozik, hogy itt az
tigyfél adatait haszndlva sziirofeltételiil, lehet az tigyfeleket kilistdzni. Ekkor a
megjelnd tigyfelek kiiziil — ha tobbet is vissza adott a keresés - ki kell
vélasztani a megfeleldt (a szoban forgét), €s majd hozzd lehet megkonstrudlni
a foglaldst, melynek a mechanizmusa a fent targyalt modon zajlik le. Viszont
annyit még meg kell emliteni, hogy a szobdk kilistdzdsakor, azok a szobdk
fognak a tdblazat elején megjelenni, amelyeket esetlegesen mdr egyszer, vagy

akdr tobbszor is lefoglalt az adott tigyfél.

Laszlo Kovacs

Certificate number Customer name Date of birth Country County City Street Phone number Select
010348HA  [Laszde EKowacs 61211984 |Hungary (HEM  |Debrecen|Derel +36703640817 6

14.abra Ugyfél keresé

Current customers
Ez a meniipont akkor haszndlandd, hogy ha a portds az éppen aktudlis foglaldsokat

szeretné megtekinteni.

Room number Begin of reservation End of reservation Customer Invoice  Status Delete
101 11/15/2008 11/25/2008  [Details Waiting €Y )

@

15.abra Aktualsi foglalasok
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A tablazat Customer oszlopan beliil a Details linkre kattintva az iigyfél adatai jelennek
meg. A Status oszlopon beliil az adott foglalds allapota véltoztathato, illetve lathato.
Amikor egy foglalds 1étrejon akkor varakozé éllapotba keriil (waiting), ha a foglalas
kezdetének a napjan megérkezik az ligyfél, szobdjat atveszi, akkor folyamatban
(inProgress) 1év0 éllapotba billenthetd at. Amig vérakozé édllapotban van a foglalds,
addig torolhetd. Foglalds torlésére olyan esetekben keriilhet sor péddul, amikor azt
lemondtdk, vagy amikor az {igyfél nem jelenik meg a foglalds kezdetének napjan
délig. A torlést, a foglaldsok listdjat tartalmazd tablazat Delete oszlopaban 1évo
gombbal lehet véhez vinni. Ha a foglalds inProgress allapotba keriil, akkor lehetdség
van az Invoice oszlopon beliil a Details linkre kattintva a foglaldshoz kapcsol6dé

szamlatételek menedzselésére.

Room number Begin of reservation End of reservation Customer Invoice Status Delete

Certificate number  Name Date of birth Country Courty

Description Price

Add invoice item

©

16.abra A fogalalas szamlatételei

Miutdn a foglalds inProgress é&llapotba keriilt, alapbol méar egy szdmlatétel
kapcsolddik hozzd, mely a szoba koltségét hordozza magiaban (szoba koltség *
lefoglalt napok szdma). Ez kovetéleg djabbak is megadhatéak hozza. Amikor egy
foglalasnak vége van, az uigyfél tavozik és a szamlait kifizette, akkor tehetd at a
foglalas fizetett (paid) éllapotba, ezt kdvetden mar semmilyen médositds nem hajthaté

végre rajta.

Rooms
Ezen meniipont arra haszndlhat6, hogy a portds megnézze, hogy az adott napon,
milyen a szélloda kihaszndltsdga. A szobdk listdjat és hozzdjuk kapcsolédé adatokat

tekintheti meg egy tdblazat forméjdban. A tdbl4zat rendezhet6 az oszlopok szerint.
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Room number Location type Bate Number of beds Floor number Price Status

200 |The room is reserved on today

Lverage 175 |The rootn is free on today

@

17.abra Szobak aktualis allapota

4.2 Szallodaigazgato felhasznal6korrel torténé mikodés

Mint mér emlitettem, minden felhaszndlonak be kell jelentkezni igy a szallodaigazgaténak is.
Az adatbazisaban egyetlen egy szdllodaigazgaté szerepkorrel biré felhaszndlé van

regisztralva, adatai a kovtkezok:

o Felhasznalonév: directorO1

e Jelszd: directorO1

Ehhez a szerepkorhoz egyetlen egy oldal tartozik, ahol egy idointervalumot megadva lehet a
szobdkat Kkilistdizni, mellyel figyelemmel kisérheti a szdllodaigazgaté a szdlloda
kihaszndltsdgat. Az intervallum szerinti keresés eredménye, egy szobdk listdjit tartalmazé
tdblazat — hasonl6 a portds esetében (17. dbra), a Rooms meniipontndl tapasztalhatéhoz - ,
mely oszlopai szerint rendezhetd, ezzel konnyen megallapithat6 az is, hogy mely szobdk a

legkeresettebbek.

4.3 Admin jogosultsaggal torténo miikodés

Az adatbazisban egyetlen egy admin szerepkorrel bird felhasznald van regisztrdlva, adatai a

kovetkezok:
e adminO1
e adminO1

Ehhez a szerepkorhoz egyetlen egy egyszerli oldal tartozik, melyen keresztiil az adatbazis

adatai modosithatoak:
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Ijj szobdk felvétele (ritka eset, de sose lehet elore tudni).
Létez6 szoba adatainak mddositasa.
Uj felhasznaldk létrehozdsa.

Létez6 felhasznaldk adatainak modositasa.

4.4 Konzisztencia biztositasa

A rendszerben a konzisztencia biztositdsa akkor fontos, amikor dj adatok keriilnek be a

rendszerbe, és ezeket egyszerre tobben is megtehetik (két portds). Két esett van, amely

kritikusnak tekinthet6 és kezelendo.

Foglalés l1étrehozésa:

Ebben az esetben a rendszeren beliil, egy idépontban csak egy foglalds hozhat6 létre
(lock). Igy ennek kovetkeztében biztos, hogy nem 4ll el6 olyan eset, hogy gy létezik
két foglalds ugyanarra a szobara vonatkozéan, hogy iddintervallumuknak lenne
metszéspontja.

Foglalas édllapotanak valtoztatasa:

Minden éllapotvéltoztatas eldtt az adatbazis tartalma és a felhasznal6 feliilet tartalma
Osszehasonlitdsra keriil, ha ezek megegyezdek akkor megtorténik az allapotvaltas.
Abban az esetben, amikor az elébb emlitett adatok kiillonboznek, az azt jelenti, hogy
mar valaki modositotta az adott foglaldst, igy be kell frissiilnie a bongészo
tartalmdnak. Ezt kovetden a felhaszndlé eldontehi, hogy mit szeretne az adott
helyzetben tenni. Fontos, hogy a rendszeren beliil egyszerre csak egy foglalds

allapotvaltasa zajlik le (lock).

A foglalds szamlatételeinek moddositdsa, nem kivan Osszetettebb munkamenetet, hiszen

mindig a legutols6 modositds a maradando, €s ez barmikot végrehajthato.
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5 Osszegzés

Az olvasottakbdl lathat6, hogy egy webes alkalmazas elkészitésekor nagyon sok dologra -
legfébb képpen az architektirara - kell odafigyelni, amelynek jelent0sége az alkalmazds
bonyolultsdgaval egyre fontosabbd vallik. Az én meglatisom szerint egy alkalmazds élete
nem a megvaldsitas kezdetével, hanem a megrendel6 igényének felmeriilésével indul el. Sose
szabad szemeldl téveszteni azt, hogy megrendelOnk nincs teljesen tisztdban azzal, hogy mit is
szeretne; benne megfogalmazddik az igény egy esetleges probléma megkonnyitésére, vagy
annak orvosldsdra. Igy amikor egy megrendelést kapunk, elsé dolgunk a probléma lehetd
leggondosabban torténd korbejarasa kell hogy legyen. Természetesen, ez bizonyos esetekben
csak a megrendeldvel torténehet meg (igények Osszegylijtése). Ekkor keriil el6térbe a jo
kommunikécié, amelyhez robusztusabb alkalmazasok esetén megfelelé embereket lehet és
kell alkalmaznunk (Business Analist). Az emlitett kommunikaciénak allanddan fent kell allnia
koztiink és a megrendeld kozott. Ezzel biztositott az, hogy mindig a j6 dton follyon a
fejlesztés. Mindig torekedjiink az igények lehetd legjobban torténd kielégitésére, de e mellett
mindig a lehetd legtisztadbb megoldast valasszuk €s ha esetlegesen kell, akkor merjiink nemet
mondani megrendeldnknek (részletkérdések esetén). Ne felejtsiik el, hogy a web bar egyre

tobb és tobb lehetdséget nyujt a felhasznalok szaméra, mindent megvaldsitani vele sem lehet.

Egy j6l miikodo alkalmazas lelke az architekturdban keresendd. Nagyon sok tervezési séma
1étezik, ezek kiiziil nekiink kell kivalasztani, hogy melyik az, amely szdmunkra a legérthetébb
és a legkézenfekvébb. En személy szerint a tobbrétegli alkalmazds mellé teszem le voksom,
de ezzel nem azt éllitom, hogy makuldtlan tervezési modell. Biztos vannak olyanok, akik
szdmdra ez kevésbé emészhetd. Valdszinii, hogy az évek multdval mér én is valami djabb
tervezést valasztok majd egy alkalmazas elkészitésekor. Hiszen az informatika és web is egy
allanddan fejlodo és dllandéan megujilni képes ,,egyed”. Nagyon sokszor meglepddok, hogy
mennyi Uj technolégia létezik, pedig én legfébbképpnen csak a webes technoldgidkat
probdlom figyelemmel kisérni. Az 1) technoldégia j megolddsokat, dj pattern-eket von
magautdn. fgy az, hogy milyen modellt vélasztunk egy szubjektiv dolog. Mivel a legtdbb
alkalmazas fejlesztése nem ott ér véget, hogy azt megrendeldnknek atadjuk, (hiszen a support-
ra is gondloni kell), a legfobb cél, hogy alkalmazdsunk bdvitése, mddositdsa a lehetd
legegyszeriibben torténjen meg. En ezt szemelétt tartva vélasztottam a hdrom rétegii

architektdrat. Ezzel a modellel nagyon jol elkiilonithetdek a funkciondlisan kiilonb6zo
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rétegek, melynek kovetkeztében sokkal dtlathatobb és igy késobb konnyebben is médosithatd

a rendszer.

A modell valasztasat kovetden a technoldgia kivalasztas kell, hogy megtorténjen. Ebben az
esetben is duskélhat a fejleszté a lehetdségek kozott. En személy szerint nem mondom azt,
hogy van olyan technoldgia, amely a legjobbnak mondhat6. Mindegyiknek vannak buktatéi és
olykor nehezen emészhetd sajatossdgai. Az hogy én az ASP.NET —et vdlaszottam a sor
eredményei is, hiszen aprébb munkdim sordn ezt kellett haszndlnom. Régebben - bar csak
felszinesen - foglalkoztam a J2EE lehetdségeivel is. Lattam benne is sok érdekes dolgot. Amit
észrevettem, hogy nincs 0j a nap alatt. Nagyon sok kozds vonds és elgondolés lelhet6 fel
példaul az ASP.NET és Java Server Faces kozott is. Az természetesen megint mds, hogy
milyen a megvaldsitds. Hozzam az ASP.NET 4ll a legkozelebb, de nem vettem el més

technoldgidk megismerését sem.

A Reservation Manager alkalmazds a célul kitlizott feladatokat képes elldtni, de a fejlesztés
kozben djabb és tujabb otletek jutottak eszembe, melyeket egy kovetkezd verzidba mér
beletennék. Ezek koziil a legfontosabb az lenne, hogy a rendszer ne csak egy szélloda adatait,
hanem tobbjét is kezelje, hiszen ekkor lenne igazabdl a webes technoldgia teljesen kihasznalt.
Meglatasom szerint, azzal hogy csak egy szalloda adatai kezeli a rendszer egy vastag kliens is
készithetO lett volna. Viszont ha tobb szalloda haszndlnd a rendszert, akkor valodi értelmet
kapna a web, hiszen egy orszdg barmely szdlloddjanak csak egy szdmitdégéppel és egy
bongészovel kellene rendelkeznie, nem kell minden kliens gépén alkalmazast telepiteni
(vastag kliens esetén). Természetesen egy szdlloda mellett is vannak eldnyei az
alkalmazasnak, mint példdul az, hogy tetszlleges operdcios rendszeren keresztiil elérhetd
(csak egy bongészd kell, hogy fusson rajta). Ami viszont biztos, hogy a fent emlitett
modositds megvaldsitdsa tisztdn és konnyen megvaldsithatd lenne, hdla a rétegelt
architektiranak. Manapsag egyre tobb €s tobb bongész6 szall versenybe a piacon, ami jot tesz
a piacnak, de a fejlesztOk lelkivildgdnak nem. A probléma ott keresendd, hogy a bongészok
megjelenitése nem szabvanyszeri. Igy nem garantilhaté hogy kinézetiigyileg a program
minden bongészében megfelelden jelenik meg. Személy szerint én két bongészore figyeltem
oda (Internet Explorer 7.0, Mozilla Firefox 3.0), és eldre is elnézését kérem azoknak akik nem
ezen bongészOk valamelyikét hasznaljadk. Remélem a jovOben mar lesz, egy szabvany,

amelyet minden valamirevalé bongészOnek be kell tartania.
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iiggelék

F

Customer

7D
Certificatelumber
MName
DakeOfBirth
Country
County
Ciky
Skreet
Phonerumber

.@- CustomerTableAdapter

= Fil, GetData (@ID)

Bylame, aetDatabyName (@MName)

Invoice
P
ReservationID
PaymentTypell
B InvoiceTableAdapter

Fill, GetDiata (@I0)
DeleteInvoiceByvReservationID (@R eseryationID)
FillByFReservationID, GetDataByReservationID (@Res...

Invoiceltem

IrvaicelD
Description
Price

-@- InvoiceltemTableAdapter

=l Fill, GetDaka (@IDY
=l DeletelnvoiceltemByInvoicelD (@InvoicelD)
E wInvoicelD, GetDataByInyvoicelD (@InvoicelD)

. Reservation

¥ oo
Roomiumber
CustamerID
IrvoicelD
BeginZFReservation
EndOfReservation
SkatusID

'\ ReservationTableAdapter

Fill GetData (@I0)

DeleteReservationByCustomerID (@CustomerID)
FillEvActualR. eservations, GetDataBvactualR eservatio.
FillEvEeginOfReservation, et DataByBeginOfR.eserva..,
FillEyCustonmer ID, @etDakaByCustomerID (@Cuskome, .,
FillBvEndOfR eservation, GethataByEndOFR eservation. .
FillByIrvoicelD, GetDataByInvoicelD (@InvoicelD)
FillEvF.oomtumber, GetDataByRoomMumber {@Room..,
|UpdateR eservationByInvaicelD (@ID, @InvoiceID)
IUpdateR eservationByStatus (@ID, @3tatusID)

N W R R

RoarmMumber
LocationTypelD
Ratellr
MumberOf Beds
Floortumber
Price:

'\ RoomTableAdapter

=l Fill, GetData (@RoomMumber)

FilleyFilers, GetDataByFikers (@RatelD, @LocationT...

FilleyFloorMumber, GetDataByFloorMumber (@Foorko.,..
FillByLocationTypelD, GetDataByLocationTypelD (@L...

FillEvMumber OfBeds, GetDataByMumber OfBeds (@Nu..,
FillEvFrice, GetDataByPrice (@Price)

FilleyR.akelD, GetDataBywR.atelD (@R akaID)

|JpdateR nomByFoomMumber (@Roombumber, @Me. ..

I.. Rate

T

Mame

‘" RateTableAdapter

= Fil, GetData (@1I0)
[=] FillByal, GetDatabyal ()

¥ UserName
PWD

RoleTypelD

=] FillByMamesndPWD, GetDataByMamesndPwD (@se. ..
[=] UpdatelserByUserhame (@Usertame, @Mewlserh..,

L. Location

'\ LocationTableAdapter

= Fil, GetData (@I0)
=] FillByal, GetDataByal )

PaymentType

.—mﬁ PaymentTypeTableAdapter

= Fil, GetData (@ID)

L. RoleType

¥ m

RoleMame

'R RoleTypeTableAdapter

] Fill, GetData (@I0)

[.. ReservationStatus

¥
Description
.@. ReservationStatusTableAdapter

=] Fill, GetData (@I10)
=l FilByalReseryationStatus, GetDataByAllR eservations.

3.abra Reservation Manager DataSet
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Kliens oldal:

function UseCallbackToReserwve {arg, context)
1

WebForm DoCallback
i

1005MainContentsCreateReservationfctlad”’,
arg,
GetServerDataReservation, context,null, true

4.

functicon GetServerDataReservation{serverData, context)

i

Szerver oldal:

protected void Page Load{object sender, Eventhrgs e)
{
if
{
!Page.IsCallback &&

lPage.ClientScript.IsClientScriptBlockRegistered{"reservation")

/fRegister script bleock for callback
string cbReference Page.ClientScript.GetCallbackEventReference
1{

this,
“arg"™,
"GetServerDataReservation”
"context",
true
Vi

string cbScript "function UselallbackToReserve (ar

Page.ClientScript.RegisterClientScriptElock
{
th

.GetType (),
ervation™,
cript,

is
res
chbs
tru

L

public woid RaiseCallbackEwvent{string eventhArgument)

{

: ooc :3 .

public string GetCallbackResult{)

{
return mCallbackResult;

6.abra Callback HTTP kérés menete foglalas létrehozasanal
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