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BEVEZETES

Szakdolgozat. Szak-dolgozat... Szakmai dolgozat? Morzsolgatom magamban a szavakat,
probalom osszefiiggésbe hozni a megjelenés forméajat (szakmai dolgozat) a téméaval. Ugy irok

szakmai dolgozatot, hogy tudom, a téma inkabb kifelé visz a szakmabdl, mint erdsitené azt.

Elgondolkodtunk maéar azon, milyen feladatai vannak egy tanarnak? Bemenni az orara,
sleadni” az anyagot, esetenként szamon kérni...? Vagy valami mas? Ha egy apr6 torténelmi
visszatekintést tesziink, akkor lathatjuk, hogy a régi id6kben a tanit6 (tanar) szakma
tekintélynek orvendett. Tisztelet ovezte, felnéztek a tudasara. Nem csak a személyét tisztelték,
hanem magat a szakmaét is: a tudast, bolcsességet, onfegyelmet, szorgalmat, szigort, hiszen
ezek elengedhetetlen tulajdonségai voltak egy igazi taniténak, tanarnak. Ezzel 6sszhangban a
didksag is egészen mas volt. Lehet, hogy a félelem is kozrejatszott, de nem mertek
ellentmondani a tanarnak, sokkal szigoribban vették a szabalyokat, mivel erre tanitottak
Oket. A tanar alkalomadtan meg is fenyithette a csintalan didkot, tehat ez a nevelG szerepére
is utal. Osszefoglalva a tanar nemcsak oktatott, hanem nevelt, mert az iskola elsédleges célja

az életre valo felkészités volt, nem pedig az oktatas.

S mi torténik most? Teljesen felbomlott ez a kapcsolatrendszer. A tanar tekintélye erGsen
csokkent, a didkok jogai megndéttek. Persze, mondhatjuk, hogy felhigult a szakma, ami igaz is.
Olyan oktatok keriiltek be az intézményekbe, akiknek a szakmai tudéasa és/vagy az emberi
értékei kivannival6t hagynak maguk utan. Egyre tobbet hallani olyan szituaciét, hogy csak
azért jelentkezett valaki tanarképzébe, mert mashova nem vették fel, tehat csupan a diploma
utani kényszer miatt lesz valaki pedagogus, nem pedig elhivatottsagbdl teszi azt. Eppen ezért
a tarsadalom mar nem tekinti olyan értékesnek a ,tanarlétet”, mint anno, s bizony, joggal.
Természetesen vannak més aspektusok is, amit érdemes figyelembe venni, miel6tt valaki
levonné a konzekvenciakat, s rdadasul a dolgozatom témaja sem az, hogy a fennall6 rendet

véleményezzem.

Miért hoztam mégis el6 ezt az apro6 torténelmi visszatekintést? Csupan azért, mert az oktatas
folyamatosan valtozik. Ugy t(inik, egyre kevesebb nevel$ funkcidja van, s egyre tobb a
tényanyag atadasanak kényszere. A tavoktatas, az e-learning bizony azok kozé tartozik,
amelyek csak erdsitik ezt az irdnyvonalat. Egyre kevesebb a kontaktus a tanar és a diak
kozott, s a tananyaggal probaljuk kompenzalni a nevelési elveket. Vajon sikeriil? Lehet-e
helyettesiteni a tanart egy szamitogéppel, vagy egy offline tananyaggal? Miért van mégis
sziikségilink ezekre az atipikus oktatasi/tanuldsi forméakra? Hogyan tudjuk agy elkésziteni

Oket, hogy a célcsoportok szivesen hasznaljak 6ket? Errdl szolnak a kovetkezd oldalak.




AZ ATIPIKUS TANULAS SZUKSEGESSEGE

A szokasos tanulési rend szerint a gyermek belép az altalanos iskolaba 6, esetleg 7 évesen.
Nyolc év alatt elvégzi az altalanos iskolat, majd a kozépiskola négy éve kovetkezik. Ezek utan
— amennyiben az eredményei megfeleléek — fGiskolai, egyetemi évek kovetkeznek.
Tizenegynehdny év nappali, iskolarendszeri képzésben eltoltott id6. De mi torténik ezek
utan? Az immar feln6tt ember elmegy dolgozni, s a kovetkezd évek a csaladrdl, a munkarol

sz6lnak...?

Tl gyorsan valtozik koriilottiink a vilag ahhoz, hogy a fenti idealis rendet kovetni tudjuk. A
munkaerdpiaci igények folyamatos valtozasa, a munkanélkiiliség, a megszerzett tudas
elavulasa arra indittat, hogy ne elégedjiink meg az ifjukorban megszerzett tudéssal, hanem
életiink tovabbi szakaszaiban is prébaljunk meg hasznalhatd, eladhat6 tudast szerezni. S
maris elérkeztiink egy manapsag igen sokszor hasznalt fogalomhoz, az élethosszig tarté
tanulas fogalmahoz. Az egész életen at tart6 tanulas a sziiletést6l az id6s korig terjedd
egységes folyamat, amely magéban foglalja a tanulas 6sszes formajat. Lépést kell tartanunk a
valtozasokkal, frissitentink kell tudasunkat. Ehhez az atipikus képzési és tanulasi formak
nyujtjak a legjobb lehetGségeket, hiszen az iskolarendszerben végzett képzések utani tanulési
formak mar nem elsGsorban a megszokott keretek kozott torténnek, inkabb levelezd, esti
tagozaton, iskolarendszeren kiviil; tanfolyami keretek adnak lehetGséget a tovabbfejlédésre.
Célja, hogy lehet6vé tegye azon ismeretek és készségek elsajatitasat, amelyek segitségével az
egyén aktiv részese tud lenni a tarsadalomnak, képes az életmindségének novelésére, a
hatékony probléma-megoldasra, a csoportmunkara, és rendelkezik azokkal a motivacids

készségekkel, amelyek segitségével megtalalja helyét a munkaerépiacon is.

Nem elég csak a célrél beszélni, fontos tényezd a célcsoport is. Sokszor elfeledjiik, hogy a
jelenlegi tudastarsadalomban a legfontosabb termelési tényezé maga az ember, még akkor is,
ha esetleg a hatranyos helyzetlieck csoportjaba sorolhat6é az egyén. Egy orszag, nemzet
versenyképessége bizony a rendelkezésre all6 human er6forrasok mindségétol fligg. Az
atipikus képzések ezért kiilonosen indokoltak olyan célcsoportok szamara, mint amikor a
mozgasukban korlatozott emberekrdl van szd, vagy amikor a fizikailag vagy szociélisan
nehezen mobilizalhatokrol beszéliink, vagy ha a GYES-en, GYED-en 1év6 anyak, mondjuk
telepiilésiikon nem férnek hozza a képzésekhez, mert nincs, és nagyobb tavolsagra utazni
pedig nem tudnak, példaul a gyermekelhelyezési problémak miatt. Természetesen még
szamos érv szol az atipikus tanuldsi modszerek mellett, kiilonosen az e-learning mellett.

Nyugodtan mondhatjuk azonban, hogy megfelel6 tananyag kifejlesztésével barmely




tarsadalmi réteg szamara kozvetithet6 a szakmak és foglalkozasok elsajatitasahoz sziikséges
ismeretek dont§ tobbsége. Jelenleg mintegy otévente megkétszerezddik a rendelkezésiinkre
all6 tudasanyag tomege. Osszefoglalhatjuk, hogy minden &llampolgirnak sziiksége van
ismeretek, készségek és kompetenciak elsajatitasara és folyamatos frissitésére az egész életen
at tart6 tanulds soran, és nem szabad megfeledkezni a szocialis kirekesztéstol
veszélyeztetettek sajatos sziikségleteirél sem. Ennek segitségével fokozodhat a munkaerdpiaci
részvétel és a gazdasagi novekedés, mikozben a tarsadalmi kohézié az oktatasba és képzésbe
valo beruhazasnak megvan az ara, de az egyén, a gazdasag és a tarsadalom szintjén jelentkezd

busas nyereség révén kozép- és hosszi tdvon megtériilnek a koltségek.

—
9]
—




TAVOKTATAS ES E-LEARNING

Az el6z6 fejezetben lathattuk, hogy milyen fontos az élethosszig tart6 tanulas (Long life
learning — LLL), milyen mdédon kapcsolédik a vilagunk fejlédéséhez, fokozatos térnyerése
minek koszonhetd. Az atipikus tanulas ezen viselkedésforma alappillére, melynek két f6
formaja a tavoktatas és az e-learning, azaz elektronikus tanulas. Els6ként tekintsiik at, hogy e

két fogalom konkrétan mit takar, milyen viszonyban allnak egymassal.

TAVOKTATAS

Csoma Gyula 1987-ben a Feln6ttképzési Kislexikonban az alabbi, ma is érvényes definiciot

adta a tavoktatésra:

»2A tavoktatas a taviranyitas egyik sajatos médja; a
taviranyitasra épiil6 iranyitasi, tanulasi rendszer, amely a
munka melletti tanulas koriilményei kozott meghatarozott, elbirt
és pontosan felépitett ismeretek, gondolkodasi — és korlatozottan
— cselekvési miiveletek elsajatitasara szervezédik, meghatarozott
kovetelmények  teljesitése  érdekében. A  tanulas feszes
tavirdanyitasa arra torekszik, hogy a tanulas folyamata minden
mozzanatat a kezében tartsa, ideértve a jartassagok, készségek
kifejlesztését is, és a visszacsatolas-értékelés rendszerével
megteremtse az oOnellenbrzést és ellenérzést — ezzel pedig a
tervszerii, eredményes tovabbhaladas — optimalis feltételeit. A
tavoktatas didaktikai rendszerében a tanitasi-tanulasi folyamat
két szakasza térben és id6ben a lehet6 legtduvolabb kertiil
egymastol. A kézvetlen iranyitas a lehetd legsziikebb térre vonul
vissza, a kozvetett iranyitas pedig a leheté legnagyobb
mértékben kiszélesedik. Donté fontossaguva valik a tanuldi
oniranyitas, amelyet azonban a koézvetett iranyitds rendszere
nemcsak inspiral, hanem szabdalyoz is. A tavoktatds a tanulbk
onfejleszté energidinak maximdlis felhaszndlasara épiil, mégis
arra torekszik, hogy a tanuldast (a tanuléi oOnirdnyitast)
kozvetetten, de minél hatarozottabban befolyasolja és vezérelje.
A taniték és a tanuldk kozvetlen kapcsolatai megritkulnak,
esetleg el is tiinnek. A koézvetett iranyitas a tanulbéknal
kozvetleniil jelenlévé ismerethordozék és a tanulds iranyitasat
megvalésité appardatus (metodikai instrumentumok) segitségével
torténik. Az ismerethordozok és a metodikai appardatus sordba a
radio, a televizié, a magnetofon, a telefon és a kabeltelevizié is
bekapcsolédhat, jelenlétiik (ill. egyikiik, masikuk jelenléte)
azonban nem sziikséges feltétele a tavoktatas miikodésének, nem
tartozik a rendszer didaktikai lényegéhez, viszont noveli




hatékonysdgat. A tanuléi feladatok kozponti kiértékelése
komputerizalhaté, lehetnek olyan diszciplindk, ahol a tanulas
iranyitasa vagy annak tobb szakasza komputerre kapcsolhaté.
Ezek a megoldasok is jarulékos szerepet téltenek be.

A metodikai appardtus a tanulds titemezését is elbirja és
szabalyozza. Ebben fontos szerep jut a folyamatos visszacsatolas
elére és pontosan meghatarozott iitemezésének. A folyamatos
visszacsatolas elsédlegesen nem onellenérzés (de az is), hanem
tanitéi ellenérzés és értékelés, amely tdavkapcsolat 1tjan
bonyolddik le, és legfébb funkciéja annak eldontése, hogy az
értékelt tanulasi szakasz kell6en eredményes-e ahhoz, hogy a
kovetkezé elégséges alapjaul szolgaljon.

A tavoktatas didaktikai rendszerének az egyik leglényegesebb
sajatossaga az, hogy a tanulék csak akkor kapnak engedélyt a
kovetkez6 szakasz megkezdésére, ha a megel6z6 szakasz
eredményei ezt biztosan lehet6vé teszik. A tavoktatdas a
tananyagot és a tanulasi folyamatot szakaszokra bontja, minden
szakasz végén visszacsatolasi-ellenérzési pontot iktat be.”

Ez a definici6 azonban a technoldgia fejlédésének és az azdéta bekovetkezett tarsadalmi
valtozasok miatt korrekciora szorul. A szamitogépes halozatok, ezek koziil is az Internet
térhoditasaval az id6beli tavolsdg részben eltlinik. A tanar-didk kapcsolat tovabbra is

sziikséges, csak némileg megvaltozik a szerepe.

A tavoktatas a kozhiedelemmel ellentétben nem azt jelenti, hogy a tanar és a tanul6 kozt nagy
a tavolsag, esetleg telekommunikaciés eszkozon (pl. miiholddal kozvetitett TV adas) at folyik
az oktatas. A tavoktatas alapvet6 jellemzdje, hogy a tanart a specialis médon megirt tankonyv
vagy oktatd szoftver helyettesiti. A tanul6 a nap és a hét barmely szakaban tanulhat, és ha
problémaja van, konzultalhat a tutorral, azaz a segit§ tanarral. O azonban nem tanit, csak
ravezet a megoldasra, 6sztonoz, biztat, nagy ritkan helyesbiti a tévedéseket. S akarmilyen
meglepd, a tavoktatasban a tanar — a konyv vagy software — kozelebb van a didkhoz és
alkalmazkodo6bb, mint barmely més oktatasi formaban. A tavoktatas specialis kialakitasa azt
jelenti, hogy a szerz6(k) a célk6zonség ismeretében, az altaluk befogadni képes stilusban és
modon ismertetik a tanart helyettesit§ anyagban az Gj ismeretanyagot. A tanari ellendrzést
elvégzend6 gyakorlatok helyettesitik, sokszor ezzel is bévitve az ismeretek atadasanak
modozatait, mert a gyakorlatok oOnellenérzése egyben a tananyag végiggondolasat teszik
sziikségessé. Természetesen — s errdl szeretiink elfeledkezni — ehhez a tanul6 magas foku

onallosaga és ,tanulni tudasa” sziikségeltetik!

—
~
—



A tavoktatas, mint modszer minden olyan ismeretanyag atadasara alkalmas, mely nem
igényel mihelyben torténé kozvetlen és hosszd id6tartamu gyakorlatot. Amerikaban pl.
sebészorvos tovabbképzésre is hasznaljak, mig teljesen természetesen a vegyészképzéstdl a
nyelvi oktatisig a kozgazdasz diploma megszerzésén 4t mindeniitt a legszélesebb skalan
mozognak a kifejlesztett tananyagok. Van, ahol fels6foka képzésre hasznaljak leginkabb, de
szép szammal ismerilink kozépfoku képzéseket is a gazdaképzo6tol a vallalkozasi tanfolyamig, a
nyelvoktatastdl a szamitogépes oktatasig. Nagyvallalatok sajat munkatarsaik egységes
tovabbképzésére kiilon tanfolyamokat fejlesztenek ki az erre szakosodott cégekkel (pl. banki
ligyintézOk, biztositasi ligynokok képzése, stb.), és tudunk olyan példat is, hogy sikeresen
hasznaljak a tavoktatast elektromfiiszerészeknek az 4j technikaval valé6 megismertetésére
csakagy, mint cégvezetSk folyamatos tovabbképzésére az Gj gazdasagi szabalyozok naprakész
ismeretében. A tavoktatas tehat eszkoz, mellyel minden adekvat tartalom tovabbithatd. Az
internethez hasonloan legtobb informécié atadasara alkalmas, kivéve néhany specifikus
teriiletet, ahol pl. a szaglas vagy izérzékelés nélkiilozhetetlen. (Ambar boraszati ill.

borszakért6i tavoktatast is kifejlesztettek éppen Magyarorszagon.)

A tavoktatas megjelenését 1840-re teszik. Ebben az évben kezdte el oktatni a gyorsirast Isaac
Pitman levelez6lapokon Nagy-Britannidban, valamint ekkor vezették be a bélyeg
alkalmazasat is. Ennek koszonhet6en a kezdetektdl biztositva volt egy kommunikacios kozeg
az oktatd és az oktatott kozott, ami athidalta a foldrajzi tavolsdgokat. Itt valt el egymastol
térben és idGben az oktatas és a tanulas folyamata. Az elsé eredeti levelezd iskolat Berlinben
1856-ban alapitotta C. Toussaint, aki els6sorban nyelveket oktatott. Ugyanebben az évben
vizsgaztak el6szor olyan hallgatok a Londoni Egyetemen, akiket nem helyben oktattak. Itt
valasztottak kiilon az oktatast és a vizsgaztatast el6szor. Ezutan a vildgban sokfelé alakultak
levelez6 iskolak: Franciaorszagban (1877), Amerikaban (1891), Svédorszagban (1898). A
kovetkezd fontos allomés az els6 kozoktatasi levelezd iskoldk megjelenése: Amerikaban

(1905), Ausztraliaban (1914), Kanadaban (1919), Uj-Zélandon (1922).

A fejlédés kovetkezd szakaszat a tomegkommunikacios eszkozok megjelenése idézte eld:

radio, televizid.

A BBC radion keresztiil sugarzott oktaté miisorokat 1927-ben, ezt kovetéen Amerikaban is
megjelentek a hasonl6 jellegli miisorok. Franciaorszagban 1937-t6l sugaroz a radidé

rendszeresen tavoktatasi miisorokat.

1939-ben megjelenik egy j médium a tavoktatis palettijan és ez a telefon. Ezt a modszert
Amerikdban hasznaljak el6szor mozgassériilteknél és otthon fekvG betegeknél. KésGbb

megjelenik a radid-telefon is, 1942-ben AusztralidAban alkalmazzak el6szor. Az els6 igazan




jelentGs allami intézmény Franciaorszdgban alakul 1939-ben (a mai CNED, Centre National
d’Enseignement & Distancem, az Orszagos Tavoktatasi Kozpont Ose), ez az els6 nemzeti
méretekben megval6sult program. A kovetkezd évtizedekben megjelenik a televizi6 is a
tavoktatas eszkozei kozott, 1étrejon a levelezd tagozatos képzés. A kezdeti alapszintii képzések

mellett megjelennek az egyetemi szintd képzések is.

A 80-as évektdl ugy lehet tekinteni, hogy a tavoktatds mindeniitt létezik a vilagon, bar a
megvalosult modellek igen sokfélék. A 80-as és 90-es években terjed el a szdmitogéppel
tamogatott oktatas. A 9o0-es évek elejét6l hatalmas fejlédésnek induld vilagméreti
szamitogépes halozat, az Internet elkovetkez6 hatasat a tavoktatasra ma még fel sem lehet

becsiilni.

Europa fejlett orszagaiban egyre inkabb tért hoditanak az atipikus munkavallalasi formak. S
bar nalunk e foglalkoztatasi formak képtelenek voltak nagyobb témegeket megérinteni,
azonban a foglalkoztatds bdéviilésének ilyen iranyi nemzetkozi tendenciai, egyre inkabb
érvényesiilnek. Az eurdpai integraci6 folyamatdban a magyar munkaer§ mindségének
javitasa szamottevGen erésitheti pozicionkat, és mar rovidtavon szamottevéen hozzajarulhat
a gazdasagban létrehozott hozzaadott érték novekedéséhez. A nemzeti és regionélis fejlesztési
politikak viladgszerte a versenyképességet dont6 mdédon befolyasolé forrasokként kezelik az
emberi er&forrasokat. E torekvés egyik jo példaja az Europai Unionak az a célkit(izése, amely
a tudas Eurépdja megvalositasat allitja kozéppontba. Ez kozvetleniil kapcesolodik a teljes

életpalyara kiterjed6 tanulas gondolatahoz.

A tavoktatés, tavtanulds a hagyomanyos képzést6l sok tekintetben kiilonbozik. Olyan
komplex rendszer, amely a hallgatok, és a piac sziikségleteire alapozva iranyitott tanulasi
folyamatot eredményez. A kovetelmények teljesitése érdekében a tananyag feldolgozasat

meghatarozott eszkozokkel vezérli.

A Nemzetkozi Tavoktatasi Tanacs adatai szerint ma a vildgon tobb mint 11 milli6 ember vesz
részt tavoktatasos képzésben. A tavoktatasi formaban miikodé intézmények atfogjak a
vilagot, lehetGséget adva a valtoz6 igények kielégitésének, kihasznalva az oktatasban a
miszaki fejlodés altal teremtett Gj lehet6ségeket, amelyek a mainal 1ényegesen nagyobb

népesség bekapcsolodasat biztosithatjak a hatékony szakképzésbe.

A nyitott szakképzés irant megnyilvanuld igény a tavtanulas fogalmat is (j megvilagitasba

helyezi. A munkaerépiacon mar jelenlévék szakmai mobilitdsanak javitasa, a hatékonyabb,

esetenként a foldrajzi tavolsagokat is kezelni képes munkaszervezési médként a tavmunka




joval slirget6bben igényli a tavtanulds lehetSségeit, mint a lassan s az intézményi

tehetetlenség miatt éppen ellenérdekeltségével is kiiszkod6 hagyoméanyos oktatasi rendszer.
A tavoktatas, tdvtanulas lényegesebb jegyei:

e tanulas - oktatés idébeni és térbeni elkiiloniilése,

e iranyitott tanulas,

e Onallosag alapkovetelménye,

e Kkreativitéas,

e atanul6 és a tanar kapcsolata,

e ahallgat6 és az intézmény sajatos kapcsolata,

e a kommunikacios eszkozok jelent6ségének novekedése,
e ellendrzés, visszacsatolas,

e specialis tananyag és oktatocsomag.

P

A tavoktatas felhasznalasi teriileteit béviti a nyitott szakképzés lehetGsége. A nyitott
szakképzés lényege, hogy a képzésben részt vevlk szdméara, id6ben és térben jelentds
megkotottségek nélkiil az elsajatitand6 tananyagot, ismereteket, valamint az elsajatitasra
vonatkoz6 utmutatisokat és a megszerzett tudis ellendérzését, modszertanilag alaposan
kidolgozott kiilonb6z6 informaciéhordozék: nyomtatott anyagok, audiovizualis, szamitogép
informaciohordozok: CD és DVD, s6t, manapsag a Blu-Ray korongok tartalmazzak. E képzés
esetén lehet6ség van a tananyagok halozatokon (intranet és internet egyarant) keresztiili
elérésére is. Az elmult idGszakban a nyitott oktatas korébe tartozd képzési és tanulasi
modszerek diverzifikiciojanak lehettiink tanti, s az ide sorolt képzési modszerek az

ismeretelsajatitas egyre szélesebb teriileteire terjednek ki.

Fontos tulajdonsaga a nyitott képzésnek a hagyomanyos oktatasi képzési elemek
(tudomanyos és gyakorlati ismeretek és alkalmazasuk, pedagogiai értékek, kulturalis
tartalom és hattér) és az iparszeri tevékenység (igényfelmérés, erdforras-allokacio,
tervszerliség, gazdasagossig, csoportmunka, szervezettség, mindség-ellenérzés, marketing,
menedzsment, hatasvizsgalat) kombinaci6ja, kolcsonhatdsa. Ha sikeriil a korszerd
informatikai eszk6zokhoz val6 széles kort hozzaférést biztositani, e modszerek jelentGsen

javitjak a tanulasi, és ezaltal a tarsadalmi esélyegyenlGséget is.
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E-LEARNING

Az e-learning, azaz elektronikus tanulas az egyik legerételjesebben fejlodé atipikus oktatasi
forma, a tavoktatas egyik forméaja. Az Ageless Learner nevii e-learning oktatasi portal
definicidja alapjan az e-learning az online tanulas teriileteit leir6 web-alapt valamint

technolo6giak altal tamogatott képzési forma:

- az internet és egyéb haldzati funkciok és a tanulas konvergencidja, illetve az oktatas
digitalis timogatasa,

- atananyagok digitalis el6allitasa, a tanulas tAmogatasa, eljuttatasa a célcsoportokhoz,

- atanuldk és tanarok (tutorok, szakemberek) osszekapcsolasa,

- aforma lehetGséget ad a folyamatos nyomonkovetésre, elszamolhatésagra,

- folyamatos hozzaférést biztosit a tananyaghoz, lehetGséget ad a résztvevéknek a

valtozasok gyors kovetésére.

Az e-learning tananyagok és infrastruktura helyes kialakitidsaval mindez megvaldsithato.
Sajnos, sokszor el6fordul, hogy az emberek tobbsége inkdbb az ,e”-t helyezi el6térbe a
searning”-gel szemben. Az e-learning hatékonysaga nagyban fokozhat6 a tananyag
tanulokozponta kialakitasaval. Alapértelmezésben is egyértelmi, hogy a jol tagolt (akar
papiralapi) tananyagok a tanul6k szamara sokkal jobban tanulhatdak, s amennyiben j6l

értelmezhet6 abrakat, tiblazatokat, segit6 részeket tartalmaznak.

SZEREPEK

Helyezziik egymas mellé a két tanulési forméat. Lathatd, hogy mind a hagyomanyos, mind a
tavoktatasos formanak megvan a maga helye és szerepe az oktatési rendszeriinkben, csupéan a
helyén kell kezelni Gket. A tavoktatas egy 0j szerep. Tanulni és meg Kkell tanulnia a
hallgatonak, hiszen 4j eszkozokkel, mas kornyezetben végzi a tanulas folyamatat. Eddig egy
osztalyban, tobb tanulotarsaval egyiitt, tanar atmutatasaval végezte a feladatokat, most
valosziniileg egyediil, tanar nélkiil (de tutor segitségével) akar otthonrél, barmilyen
id6pontban, idében és térben tehat fiiggetleniil oldhatja meg a feladatokat, sajatithatja el a
tananyagot. A régi passziv, befogadd hagyomanyos didkszerep felcserélédik egy aktiv, 6nallo,
partneri szerepre. Nagy szerepet kap a tanulasra vald motivaltsag, a kommunikacios
lehet6ségek ismerete, hiszen a tanari motivaci6 egészen mas szerepet Olt, s a kozvetlen
kommunikaci6 is atalakul. Az j kommunikaciés stratégiak elsajatitasa tehat a tavoktatas

nagyon fontos el6feltétele:
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-  szamitogépen keresztiil torténé kommunikacio: segitheti a csoportos,
egylittm{ikodé modszerek kialakitasat, mint pl. paros, vagy csoportmunka végzését,

- a web, mint informacioforras: a web segitségével felhasznalhatok az interneten
talalhat6 informaciéforrasok (bar ezek minGségérdl folyamatos vitak zajlanak), de

mindenképpen hasznos lehet, pl. adatkommunikéacio céljara,

Az j modszerrel nem csak a hallgaté hozzaallasan kell valtoztatni, de ugyantgy a tanar
szerepe is jelent6sen megvaltozik. A terminolégia immar nem is tanarnak, hanem tutornak,
facilitatornak, tanicsaddnak, esetleg szupervizornak hivja. A nevekbdl is lathato, hogy a
szerepe milyen irdnyba valtozott: nem magyarazo, kézen fogva vezet§, hanem inkabb
iranyito, segit6, az utvonalat mutat6é személlyé valt, vagy ahogy a ,Matrix — Forradalmak”
cimi filmben is hallhatjuk: ,En csak az ajtét mutatom meg, de neked kell belépned rajta!”.
Megvaltozik a tutor felel6ssége, mashogyan kell beosztania az idejét, mashogyan kell a bejové
informaciéval gazdalkodni. Ki kell alakitani az (j modszereket, amely segitségével meg tud

felelni a szerepének. Ehhez Gj készségeket kell kialakitania:

- az on-line folyamatok megértése, a meglevé strukturak és aktivitasok hatékony
hasznalata,

- technikai készségek, mint szamitogép-kezelés, internet hatékony hasznalata,

- on-line kommunikaciés képességek, mint az id6gazdalkodéas képessége, személyes
interakciok on-line hasznalatdnak képessége: humor, érzelmek, probléma- és
konfliktuskezelés,

- szakmai jartassdg, ami mar nem csak a klasszikus értelemben vett szakmai tudést
jelenti, de bekapcsolédnak a legfontosabb on-line forrasok ismeretei, a legijabb
informacios, kapcsolattartasi lehet6ségek széles korti ismerete is: wikipedia, msn,
skype, facebook, iwiw, myvip, myspace, youtube, és még sorolhatnam a lehet&ségeket.
Bizony a szamitastechnikai jartassaighoz ma mar hozzatartoznak ezek a

kommunik4cids csatornik is.

Foglaljuk 0ssze tablazatos formaban a kiilonbségeket, hogy hogyan alakulnak a szerepek az Gj
rendszerben! Ehhez Kovacs Ilma (1997) segitségét Kkérjiikk, aki igy Osszegezte a {6

sajatossagokat:
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AZ OKTATAS ES A TANANYAG

HAGYOMANYOS OKTATAS

TAVOKTATAS

Passziv befogadas és megszabott ritmus,

mélységi oktatéas.

Altalanosan felmeriils 4j igények mind a
hagyomanyos, mind a tavoktatas
vonatkozasaban: Az oktatés individualizalodik:
egyéni ritmus, mélység lehetfsége. A tanul6 aktiv,

0nallo szerepii.

Zart, kész tudasatadas, melynek forrasa a tanar,

tananyag. Zart, linearis tanulési kornyezet.

Nyitott, multi- és hipermedialis tanulasi

kornyezet.

A tananyag kiegészit6, jarulékos szerep( a tanit6i

munka mellett.

A tananyag az egyéni tanulast szolgalja. A
tartalom mellett hordozza a tanitisi modszereket
is, ami sajatos tanul4si modszert indukal. A
tananyag funkci6ja: a tudés aktiv megszerzésének

elérése.

A TANULOI SZEREP

HAGYOMANYOS OKTATAS

TAVOKTATAS

Eletkor és tudésszint szerint homogén csoportok.

Homogén csoport valoszintisége kicsi. (Felnéttek
esetén egyéni tananyag-kezelési modszerek

figyelembe vétele.)

Ko6z0s térben tanulnak.

Térben, esetleg id6ben tavoli tanulas.

Allandé ellendrzés, fiiggs viszony a tanartol.

Kozvetlen ellenérzés nélkiili, tanartol fiiggetlen

munka.

A tanul6 személyes elérhetfsége miatt kevesebb

nyilvantartas.

Gazdag informaciotar sziikséges a tanulérol.

Nincs sziikség szervezett nyomon kovetésre.

Szervezett, folyamatos nyomon kovetés az 6nallo,

Onismereten feltételez6 tanulas segitéséhez.

—
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A TANARI SZEREP

HAGYOMANYOS OKTATAS TAVOKTATAS

Homogén tanuléi csoportok oktatasa a feladat: Heterogén csoportok valoszintisége: kor,
kor, tudasszint, szakmai képzettség munkahely, munkatapasztalat, részvételi
szempontjabol. motivacié szempontjabol.

Nagy létszam, ismeretlen tanulo6k.

SzemtGl-szemben oktatas. Soha nem vagy ritkan latja a tanul6t a tanar.
A kommunikéacio elére gyartott, de "egyénre
szabhat6" tananyag, vagy telekommunikacio6
atjan torténik.

A tanar ismeretatado. A tanar kozvetit6, tAmogato (mentor, tutor) az
0nall6 tanul4dsban. Nem tanit, hanem a tudas
megszerzését iranyitja, facilitalja.

Kozponti szerep( a tanul6-tanité kapesolat. A dialogus lehet6sége, fenntartisa
problematikus, korlatozott.

SZEREPPROBLEMAK

Idillikusnak ttinhetnek a fenti tablazatok. Mindenki tokéletes, mindenki tudja, mit kell tennie
és el is végzi azt. Ez persze csak a legritkdbb esetben torténik igy. Milyen problémak

meriilhetnek {6l a tavoktatasos képzési formak alatt?

Ha végigmegyiink a tiblazatokon, konnyli meghatarozni a lehetséges gondokat: nincs
megfelel6 tananyag, megfelel6 tanitasi mddszer; a hallgaté nem eléggé motivalt, a tanar nem
kell6en mentoral. Ezek egyértelmli problémak lehetnek, amelyek ellen konnyli (bizonyos
fokig) tenni. Viszont a mélységekben ennél bonyolultabb a helyzet. Tapasztalataim szerint az
egyik legfontosabb gatlo tényezd a szorongds. Igen, talan meglepd lehet, hogy pszichologiai
alapra tévedtiink, de az el6z6 50-60 képzésem soran (ebbdl csupan 2 képzés volt sajat
vezetési, tavoktatasos jellegli) ezt a problémét volt a legnehezebb lekiizdeni, sokszor sikertilt,
de bizony, sokszor — minden eréfeszitésem ellenére — nem bizonyultak a modszereim

sikeresnek.

Mitdl szorong a hallgat6? Az elsé szorongasa (s ez altalanos) az 0j helyzetbdl adodik.
Amennyiben ez hagyomanyos oktatas, akkor az 4j csoport, a csoporttarsak, az 4j tanar, az
elottiink all6 feladatok, vizsga, mind-mind szorongasra okot ad6 tényez6k. Mivel a
munkahelyemen altaldban munkanélkiiliek atképzésével foglalkozom, nalunk még ehhez
hozzakapcsolédnak a munkahely hidnyabol fakadd szorongés, illetve egyéb szocialis
problémak (anyagi, csaladi). De mindezek a szorongasok egy akarmilyen képzésnél

megjelennek. A tavoktatas esetében ezek egy része eltiinik, &m jonnek helyette masok:
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id6beosztas (hatarid6k, mas feladatokkal val6 Osszeegyeztetés), technikai problémak
(internet, szamitogép elégségessége, miikodGképessége). Talan a legfontosabbat hagytam a
végére: a ,komputer-szorongds”. Egy 2004-es felmérés alapjan a fels6fokti oktatasban
résztvevd hallgatok 50%-a érez barminem szorongast az informatikaval kapcsolatban. Ha ez
a szam a fels6foka oktatasra vonatkozik, vajon mekkora lehet ez az érték a sajat teriiletemen,
ahol 8 altalanostol kezd6dnek a végzettségek, fels6fokt végzettség csak igen ritkan jelenik
meg. Sajat tapasztalatom alapjan ez bizony eléri a 80-90%-ot is. Egyes csoportokban csupan
1-2 f6 az, aki hozza mer nyilni a képzés elején a gépekhez. Természetesen ez az
iskolarendszerli képzés alatt elsajatitott informatikai tudasszint novekedésével valtozik: aki
kijon az altalanos iskolabol, az mar rendelkezik egy bizonyos szinti informatikai irastudéssal.

Ez viszont nem jelenti azt, hogy a szorongasa a tudasszint novekedésével elmulik...

Ez a szorongas még veszélyesebbé valik a tdvoktatasos forma esetében. Ahhoz, hogy a félelem
oldbdjon, a hallgatonak igénybe kell vennie az informatikai kommunikacios formakat, hogy a
tutor megfelel6 mdédon tudja kezelni a problémat. De pont ettdl fél a hallgaté! Fél, hogy kért
okozhat a szdmitogépben, az egojat érzi fenyegetve, példaul attol, hogy nevetségessé valik, de
érezhet kontrollvesztést is a szamitogéppel szemben. Azt mar meg sem emlitem, hogy sokan a
talsdgosan bonyolult gépekkel szemben alapvet6en megtartanak bizonyos tavolsagot. ,,Ehhez
én ugysem értek, ha hozzanyulok, biztosan elrontom!” Ha azt szeretnénk, hogy hallgatéink

sikeresen elvégezzék a kurzust, legalabb két dolgot ki kell alakitanunk benniik:

- szamitogépes magabiztossiag (computer confidence), ami azt takarja, hogy a az egyén
agy érzi, képes megtanulni a szamitogép kezelését, s képes azt hasznalni,
- szamitogép kedvelés (computer liking), ami azt fejezi ki, hogy az egyén mennyire élvei

a szamitogéppel végzett munkat.

A szamitégépes magabiztossag minden tavoktatasos képzés alapja. Az &ltalam lebonyolitott
mindkét képzésnek el6feltétele volt az ECDL-szint{i informatikai irastudas. Ez természetesen
nem minden estben megvalosithatd, hiszen nem csak informatikusok fognak tavoktatasban
részt venni. Emiatt kidolgoztunk egy 12 6ras ,Informatikai felkészités” nevii targyat, amely a
hagyomanyos modszerekkel probalta kialakitani a computer confidence élményt.
Természetesen csupan egy redukalt ismeretanyagot tudtunk atadni e rovid id6 alatt: az
operacios rendszer alapjait, gépkezelést, s némi internetes tudasanyagot. Csak annyit, hogy
maga az oktatas zokkenémentesen zajlodjon le, de legalabb annyit, hogy a hallgat6 fel tudja

venni a kapcsolatot a tutorral, s vazolni tudja a fennall6 problémat részére.

A szamitogép kedvelés az el6zére épit. Ha mar tudom hasznalni a szamitogépet,

megprobalom a sajat céljaimra hasznalni azt. Meg kell taladljam azokat az informatikai
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lehet&ségeket, amelyek engem érdekelnek, s meg kell tanulnom minél hatékonyabban
kihasznalni a szdmitogépet ezen cél érdekében. Fel kell ismernie a hallgatonak a szamitogép
hasznossagat és a hasznalat konnytiségét, meg kell tanulnia hasznalni az j médiat céljai
eléréséhez. Csak apr6 megjegyzés az ij médiaval kapcsolatban: meglepd, hogy még a tobb éve
szamitogéppel dolgozok is el6nyben részesitik a nyomtatott tananyagot, mint a digitélisat,
fiiggetleniil attdl, hogy 6k mar tisztdban vannak a digitalis technolégia elényeivel. Inkabb

elveszitik a tananyag interaktivitasat, de papirro6l tanulnak szivesebben, mint monitorrol.

Eddig csak arrél beszéltem, hogy a hallgaté milyen problémakkal talalhatja szembe magat. De
a jaték legalabb kétszereplds, raadasul van egy passziv résztvevdje is: a tutor és a tananyag.
Ha bemennék egy kozépiskolaba, s megkérdezném a tanarokat (most hagyjuk el az
informatikat), hogy hanyan készitenének szivesen digitélis tananyagot, s hdnyan szeretnének
tutorként levezetni egy-egy képzést, vajon milyen szizalékban kapnék pozitiv
visszajelzéseket? Bizony, a tanar is ember. Ok is ugyanuigy taplalhatnak ellenérzéséket az
informatikaval szemben. Hiszen dolgozni kell vele, 4j tanitasi forméat elsajatitani (miért is
nem jo a régi, bevalt modszer?), rdadasul szamitogéppel kell fenntartani a kapcsolatot a
hallgatéval... Amig a tanar nincs meggy6zve (meggy6z6dve) arrol, hogy bizonyos
helyzetekben ez jo6 mddszer, hogy a hallgatoknak elénye szarmazhat ezen atipikus modszerek
hasznalatabol, hogy néha csak ez marad, mint lehet6ség, addig csupan er6ltetésnek tlinik
minden kezdeményezés. Egyik egyetemi tandrom osztotta két csoportba az embereket
informatikai szempontbo6l: bennsziilottek és bevandorlok. Talalo a két kifejezés: a
bennsziilottek azok, akiknek a szdmitégép immar természetes. El sem tudjak képzelni az
életiiket nélkiile, olyan része az életiiknek, mint a mobiltelefon, vagy a televizio. A
bevandorlok pedig, akik csak ,felvették” a szadmitdgépes attitlidot, csupan a legsziikségesebb
esetben fordulnak a géphez, s lehetSleg elkeriilik, kikeriilik azt. Olyan lehet ez, mint a
mobiltelefon nagysziileink szdmara. A legtobb felnétt ember a méasodik csoportba tartozik,
még csak most kezd kialakulni az a tarsadalmi réteg, akik ténylegesen bennsziilottei az
informatikai tArsadalomnak. Ok a gyermekeink. Amilyen gyorsan fejlédik a szamitastechnika,
ezek a sorok mar valoszintileg 10-15 év mulva értelmiiket vesztik. De addig is térjiink vissza az

eredeti fonalhoz.

Ha a tanar igényt érez arra, hogy tutorként miikodjon kozre az oktatasban, mar csak egy jo
tananyag sziikséges, amely valamilyen szinten helyettesiti a tanari iranymutatast. Beszéljiink

egy kicsit errdl is!
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A TAVOKTATAS TANANYAGA

A hagyomdnyos tananyag é&ltaldban tankonyvbdl és munkafiizetb6l 4ll. A tankonyv
vonatkoz6 részeinek feldolgozdsa wutan a tanulé elvégzi a Kkijelolt feladatokat a
munkafiizetben, a tanar segitségével ellendrzik azt, kijavitjAk a hibakat, elvégzik a
visszacsatolasokat, s ezzel a kor bezarult. A tavoktatas is hasonlé elven miikédik, csak ahogy
lattuk, a szerepek picit megvaltoztak. Els6dleges, hogy a tavoktatds nem mindig jelenti
digitalis tananyag meglétét. Az alapot add, ismeretkozl6 forras lehet egy egyszerd,
hagyomanyos tankonyv is. A feldolgozas moddjaban van a kiilonbség. A hagyoményos
rendszerben a tanar segitségével, linearisan dolgozzuk fel a tananyagot, elsGsorban a tanar
magyarazatai szolgalnak a bevésésre. Itt megfelel6 instrukcidkat kap a hallgat6é digitalis
formé&ban, amely meghatirozza a feldolgozandé tananyagegység forrasat (,Olvasd el és
értelmezd a tankonyv 3. fejezetét, emeld ki a kulcsszavakat!”), de nem utols6sorban
meghatarozza a feldolgozashoz sziikséges tevékenységi formakat, attitidoket és nevelési
elveket. (,A feldolgozas soran gondolkodj el azon, hogy a sajat haztartasodban milyen m6don
tudnad az energiafogyasztast csokkenteni. Készits tablazatot a legtobbet fogyaszto
eszkozokr6l, s készits heti naplot, mennyi ideig hasznalod O6ket!”) Lathatd, hogy a
meghatarozott feladat inkabb a feldolgozas mélységét noveli, nem feltétleniil a

7 2

kompetencidkat erdsiti.

Természetesen a tananyag megjelenhet digitalis formaban is. Egyik legelterjedtebb formaja
az on-line tananyag. Az internetre feltoltott kurzusok egy jol hasznalhato keretrendszert
kapnak (pl. Moodle, aTutor), amelyek az oktatis nélkiilozhetetlen adminisztrativ feladatait is
el6segitik, megoldhatéak a kommunikaciés feladatok, s a hallgatok folyamatos nyomon
kovetése is biztositva van. Folyamatosan lathatjuk az aktivitasokat, a rendszer tanarként is
funkciondl: instrudl, javit, értékel. Hatranya, hogy a tanulas folyaman folyamatos internet

kapcsolatra van sziikség, a hallgaté nem tudja let6ltve magaval vinni a tananyagot.

Ha lemondunk a keretrendszer hasznos oldalardl s atvallaljuk az adminisztracios feladatokat,
hasznélhatunk elektronikus tananyagot is. Ebben az esetben egy adathordozén (CD, DVD,
pendrive, halozati mappa, internetes megosztas) biztositjuk a hallgatd6 szaméra a
feldolgozand6 tananyagegységeket, ami jO esetben valamilyen szinti interaktivitast is
biztosit, pl. feladatokat és azok kiértékeléseit is tartalmazza. Ezek az anyagok feltelepithet6ek
egy szamitogépre, laptop esetén barhol bongészhetfek, tehat tényleg megvalosithato az
id6beli és térbeli fliggetlenség a tanulasban. Hatranya az on-line tananyaggal szemben a
statikussaga: a mar kiadott tananyagot igen nehéz frissiteni, javitani, tovabba hogy nincs

nyomon kovetés, legalabbis a hagyoméanyos értelemben. Meg lehet itt is oldani a hallgatok
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kontrolljat, hiszen a feladatok tartalmazhatnak ,mérfoldkoveket”, ahol valamilyen
produktummal kell a hallgaténak jelentkezni a tutornl, pl. bekiildeni egy elkésziilt anyagot,
vagy bizonyos id6szakonként egy-egy zaro feladatsort elvégezni on-line modon, szdmot adva

az elvégzett tanulasi folyamatrol.

A kovetkez6kben az elektronikus tananyagot vessziik jobban gorcsé ald. On-line tananyagot
mar sokan készitettek, s6t, egyre inkdbb ez az irdnymutat6. A keretrendszerek sok terhet
levesznek a tutor vallarol, de valahol korlatozzak is a hallgatot. Lassunk egy olyan példat,
amely egy pendrive-ra mentve is megéallja a helyét, ismerjiik meg a készités folyamatat, a
folyamat soran azokat az elemeket, amelyek sziikségesek a hatékony munkavégzéshez.
Nézziik meg, hogy a célcsoportok hogyan befolyasoljak a tananyagot, milyen szempontokat
kell figyelembe venniink a kidolgozéas folyaman. Hosszi munka el6tt allunk, de kezdjiik az

egészet egy kis elmélettel!
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HOGYAN KEZDJUNK HOZZA?

Mint emlitettem, a feladatunk az lesz, hogy olyan digitalis tananyagot allitsunk 0ssze, amely
barhol futtathat6 lesz. A barhol bizony elég tag fogalom: nem Kkorlatozhatjuk egy adott
operacios rendszerre, vagy kizardlagosan internet hasznalatra. Tehat olyan tananyagot kell
létrehozzunk, amely cross-platform-os, azaz barmilyen operacios rendszer és hardver alatt
miikod6képes, tovabba biztositsa Ugy az interaktivitist, hogy ne Kkelljen internetre
csatlakozni. Eléggé bekorlatoztuk magunkat, nem sok lehetdségiink maradt. Egyik ilyen
rendszer, a HTML. A HTML fajlok minden rendszeren megjelenithetéek, akar személyi
szamitdgéprol, akar mobiltelefonrol (okostelefonrél), PDA-rol van sz6. Nem sziikséges a
megjelenitéshez internet hozzaférés sem, csupan egy bongész6, amely képes értelmezni a
HTML parancsokat, tag-eket. Amit hasznilhatunk mellette, hogy kicsit dinamikusabbé
tegyiik az oldalunkat, az a CSS, a Javascript és a Flash. Azaz tananyagként interaktiv
weboldalt fogunk gyartani. Sajnos, PHP-t, vagy egyéb szerver oldali nyelvet nem
alkalmazhatunk, pedig igen megkonnyitené a feladatunkat. Viszont ahhoz mar egy

webszerver sziikségeltetik, azaz nem art az internet kapcsolat. Akkor a hozzavalok:

-  HTML (a tartalomhoz)

- CSS (a forméazashoz)

- Javascript (dinamikus részekhez, pl. feladatokhoz)
- Flash (bemutatokhoz, feladatokhoz)

Ha ezt a négy hozzavalét birtokoljuk (nem csak fizikailag, de tudasilag is), akkor
hozzakezdhetiink az els6 digitalis tananyagunk létrehozasahoz. De pillanat, ezek csak a

nyelvek, amelyen elmondhatjuk, hogy mit akarunk! Sziikség lesz még néhany eszkozre is:

- forraskoédszerkeszt (notepad, total commander, far manager, notepad++)
- Flash Editor (Adobe Flash)

- valamilyen képerny6rogzit6 applikacio

Amit még nem emlitettem: tiirelem, kitartas, akarater6. Azt mondjak, hogy egy tanitasi 6ra
se-learning-esitése” kb. 6-10 6rai munkat jelent. Természetesen, ha mar létezik maga a
tananyag valamilyen anal6g formaban (lehet ez akar a fejiink is ©), vagy akadnak feladataink
a témakorhoz, a nagymértékben csokkentheti ezt az id6t. Ett6l fliggetleniil nem lesz kevés a

beleolt munka, de csak egyszer kell megesinalni, utdna mar csak hasznalni kell.

Tartsanak velem!
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TEMAVALASZTAS, CELCSOPORT

Mivel informatikai jellegli maga a szakdolgozat is, innen jon a téma is: adjuk at webes
ismereteinket a didkjainknak. Természetesen, ez egy elég széles témakor. Korlatozzuk a
HTML ismeretekre, azaz tanitsuk meg a hallgatét a legfontosabb HTML parancsokra, a
formazasra, linkek, képek beszurasara, tablazatok és tirlapok kezelésére. Ez sem kevés, de

legalabb egy teljes képet tudunk hallgatéinknak nytjtani a webszerkesztés alapjairdl.

Kiknek sz6l ez a tananyag? A legfontosabb kérdések egyike. Milyen végzettséggel
rendelkeznek hallgat6ink? Milyen el6zetes tudasuk van? Teljesen mas a kép, ha altalanos
iskolasoknak késziil, ha id6seknek, ha érettségizetteknek, ha mar legalabb kozépfoka
ismerettel kell rendelkezzen a hallgat6. Mivel a webtervezés az OKJ-ban is megjelenik a
Webmester szakképzésen beliil, fogadjuk el ennek a szintjeit: érettségizett, kozépfoka
informatikai ismeretekkel rendelkez6 hallgaté lesz az alanyunk. Ez olyan szempontbol
kedvezd, hogy nem kell elmagyarazni neki a szamitdgépkezelés rejtelmeit, bar ez a modul
nem is arro6l szeretne szolni. Viszont batran hasznalhatunk szakkifejezéseket, épithetiink az
el6zetes tudasukra. Nem szabad elfelejteni azt sem, hogy legtobbszor azért nem szabad
elfogadni azt, ha a hallgaté ,bemondés” alapjan nyilatkozik a tudasszintjérél. Az sem mindig
célravezet, ha papirt kériink t6le. Pontosan ezért nem azt fogalmaztam meg, hogy pl.

299

~Szamitastechnikai szoftveriizemeltet6” végzettsége van. Készitsiink egy tesztet, amellyel
felmérhetjiikk a témahoz kapcsol6do elézetes kompetencidkat. Ezt hivjuk PLA-nak (Prior
Learning Assessment), azaz el6zetes tudasszint felmérésnek. Mivel még nem rendelkeznek a
hallgatok a téma kompetenciaival (nem tudnak weblapot szerkeszteni), nem kérdezhetiink
t6liik olyat, ami majd késébb, a képzés alatt fog megjelenni. De kérdezhetiink téliik olyat,
amely ahhoz sziikséges, hogy a majdani kompetencidkat el tudjak sajatitani. Itt példaul
kérdezhetiink téliik fajlkezeléssel kapcsolatos tudaselemeket: masolas, torlés, atnevezés,
tomorités, keresés. Vagy bizonyos grafikai ismeretekr6l is meggy6zédhetiink: pixel- és
vektorgrafikus objektumok kiilonbségei, konverzidk. Osszefoglalva olyan ismereteket

kérdezziink meg, amely nélkiil nehéz lenne a val6di tananyagot elsajatitani.
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ELOMUNKALATOK

Ha mar tudjuk, kinek és mit szeretnénk oktatni, pontositsuk a témat. Rendben, hogy HTML
oktatas, de bontsuk ki egy kicsit. Konkretizaljuk a feladatokat, a részeket, bontsuk fel az
egészet részcélkitlizésekre. Mondjuk meg, hogy melyik fejezetben mit szeretnénk
megtanitani. Erre szolgal a forgatékonyv. Nem kell megijedni, nem fogjuk a rendezdk és
forgatokonyvirok kenyerét elvenni. Készitsiink egy egyszert tablazatot, amelyben leirjuk, mit

szeretnénk oktatni!

1. Hogyan tanuljak?
2, A HTML alapjai
a. El6késziiletek
b. A HTML kliens/szerver architektiurdja
A HTML, mint lapleiré6 nyelv
d. HTML kéd irdasa
e. HTML kod tesztelése

i

3. Formazasi miiveletek

A HTML oldal struktiraja
A HTML tag-ek felépitése
Lapformazas HTML-ben

c
d. Bekezdésformazas

&

e. Karakterformazas
f.  HTML editorok
g. Gyakorlo feladat
4. Linkek, képek
a. Képek besziirasa
b. Hivatkozasok készitése
5. Tablazatok
a. Tablazatok készitése
b. Tablazatok formazasa
c¢. Gyakorlé feladat
6. Urlapok

Urlapok készitése

b. Szovegbeviteli mezék

c¢. Kapcsolomezok - jelolonégyzet
d. Kapcsoléomezdk - radibgomb
e. Kapcsolomezdk - lista

f. Nyomdégombok

g. Urlapok kezelése Javascript segitségével
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h. Gyakorlé feladat

7. HTML alternativak
a. Forraskéd szerkeszték
b. Dreamweaver

8. Onellenérzés

9. Feladatbank

Természetesen, egy forgatokonyv mindig attol fiigg, hogy ki és kinek késziti el. Azonban van
néhany elem, amit érdemes szerepeltetni. Ilyen a ,Hogyan tanuljak?” fejezet. Mivel — ahogy
méar emlitettem — egy egészen Gj tanulasi formarol van sz6, érdemes par mondatban leirni,
hogyan hasznilja a hallgat6 a tananyagot. Nem kell oldalakat szanni a leirasara, de az
iranyelveket tisztazni kell. Szintén érdemes egy Feladatbankot is 1étrehozni. Ez tartalmazza a
kiilonbo6z6 fejezetek gyakorlo feladatait, lehetGleg megoldéassal egyiitt. Ha a hallgaté minden
feladatot becsiilettel elkésziti, biztosan megtanulta a tananyagot, elsajatitotta a

kompetenciakat.

HOGYAN TANULJAK?

Fejtsiik ki egy picit részletesebben, miért van sziikség erre a részre! A hagyoményos
ismeretelsajatitas a tanar segitségével torténik, voltaképpen az egyetlen informaciészerzési
csatorna. A tavoktatas esetében ez esik ki. Mi marad helyette? irtam mar a kiilonbozé
forraslehetdségekrdl, ezt az informéciot a hallgatd szamara is elérhetévé és ismertté kell

tenni. En egy abraval szoktam szemléltetni az informacioszerzés forrasait és sorrendjét:
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«Tanan (jra atnézése,
iTj:zef%iaggéselg keresese
esetleges el6z0
lana\yagrészekkel.
(Onalié tanulas a
legcélravezetdbb!)

/\ «A rendelkezésre allo

kommunikécios csatornakon
(férum, chat) hallgatétarsak
megkérdezése.
(Eqymastdl is jo tanulni,
réadasul igy mindketten

N / tanultok!)

*A Google a baratod!
(Ha meg tudod fogalmazni a
kérdést, hogy a Google is
értse, az mar fél siker!)

; _—— ~
*Instruktor zaklatasa
\ ?gnzu Itacion,
assziv tanulasi mod
) Végsh esetben!) o

Lathatjuk, hogy a fenti négyes az 6nallo6 tanulast erdsiti. Csak akkor szabad a tutorhoz

(instruktorhoz) fordulni, ha méar minden egyéb lehetfséget kimeritett a hallgat6. Az els6
ajanlott 1épés a tananyag 0jboli atnézése. Mivel probléma esetén a hallgaté magara a kérdésre
koncentral, Gj szemszogb6l fogja atnézni a tananyagot, konnyebben emeli ki az
Osszegfliggéseket. Az 6néallo, pozitiv tapasztalas raadasul sikerélményt hordoz magaban, nem

beszélve arrol, hogy mélyebb bevéséssel jar.

Természetesen megvan az esélye, hogy nem kap valaszt a kérdésére. A megfeleld
kommunikacids csatornak hasznalata pozitiv hatassal van a hallgatok hatékonyabb, egyméas
kozotti munkajara, s nem utolsésorban szocializaciés hatésai is vannak. Erdekes modon, az
IRL (in real life, azaz a valds életben) jellegli attitlidok lemasolodnak a virtualis kozosségek
kapcsolataira is. Ha valaki visszahtiz6d6 a valos életben, a chat, illetve a forum csatorndkon
sem tori magat. Ami nagyon hasznos, hogy szinte minden kurzusban megjelennek az oktato6i
vénak, azaz az olyan egyedek, akik szivesen segitenek a tobbieknek, s6t, szinte varjak a

tobbiek problémait, hogy megoldhassak Sket.

—
N/
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A harmadik szint a virtudlis kommunikaciés csatorndk hasznalata. Ez els6sorban a
keresGoldalakat jelenti. Bar legtobben viszonylagos biztonsaggal kezelik a google, bing,
yahoo, stb. keresGket, egy bonyolultabb keresés mar kifoghat rajtuk. Nem egyszer(i dolog
megfogalmazni a problémat gy, hogy azt egy keresé is megértse, hogy értelmes, hasznalhatd
talalatokat adjon ki. A keres6k altal adott talalatokbdl kiszlirni a sajat problémankra
megoldast ado talalatokat, majd abbdl kiemelni a valaszt... No, ez mar az 6néll6 tanulés egy

fejlett modja!

Negyedik szintje az informacidszerzésnek a tutor megkérdezése. Természetesen egy
tavoktatasi rendszerben sem folyamatosan elérhet6 az instruktor. Vannak konzultacios
idGszakok, amikor a hallgat6 felvetheti a kérdéseit, illetve a tutor megvalaszolja a beérkezett
problémakat. (A konzultacionak természetesen lehet személyes és virtuélis modja is, az els6 a
tutor és a hallgatok személyes részvételével torténik, az utébbi pedig a virtudlis térben:
chatcsatornakon, forumokon, emailes formadban miikodhet.) Tényleg ez legyen az utolsd
mentsvar! Ha mar elkezdjiik a tavoktatasos format, ne menjiink vissza a hagyomanyos

forméba, ha nem musz4j!

CELKITUZES

A fenti forgatokonyvben 6 olyan fejezet talalhatd, amely a szakmai kompetenciakat dolgozza
fel. Ha azt szeretnénk, hogy a hallgatd6 motivalva és céltudatosan induljon neki egy-egy

fejezetnek, tudassuk vele a céljainkat, amelyek az 6 céljai is lesznek.
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Elérkeztiink eqgy olyan részhez, amely segitségével sokkal szinesebb, esztétikusabb weblapot lesziink képesek késziteni.
Alapok végén megint megjelennek a gondolkodtatd feladatok, nézegesd Gket, gvakorlati problémakat vetnek fel, amelyek
késdbb barmikor eldjohetnek a sajat munkadban is. Amennyiben kérdésed meriine fol a megoldasok kdzben, probalj
visszatérni a meafeleld lapra, ha pedig ott sem talaltad meg amit kerestél, vagy nem egyértelm(i a kérdés, tudod: fordulj
bizalommal konzulensedhez

Webmester E-learnino

E részcélkitizés megtanulasa utan az alabbi
tudaselemekkel leszel gazdagabb:

1) Megismered a linkek beszarasanak formait.

2) Lathatod majd, hogyan kell képeket beilleszteni, méretezni.
3) Megtudod, hogyan kezelheted a képek és az adattartalmak
kapcsolatat.

Bar rovid a rész, annal fontosabb ismeretanyagot tartalmaz,
tehat probald minél hatékonyabban kihasznalni a rendelkezésre
allo 1dot.

Itt az ideje némi kreativitasnak! Jo munkat!

@ A pillanat sziileménye: A mereviemez feje megrongalddott. Kérem, rakja be a sajatjat!

Fontos, hogy tisztazzuk a hallgatoval, miért fontos ez a fejezet! Probaljuk meg ,elhitetni” vele,
hogy sziiksége van ra, hogy hasznos dolgokat fog tanulni. Soroljuk fel azokat a tudaselemeket,
amelyeket megtanul majd a tovabbiakban, ezzel el6készitjiik arra, hogy megfigyelje a felsorolt
szempontokat. Mar elkezdjik a funkcidok oOsszekapcsolasat, hiszen ha elolvassa a
részcélkitiizést, bizonyos kifejezésekkel mar ismerdsként fog talalkozni a tananyagban.
Mindig egy jo tandccsal és egy véletlenszertien adott vicces idézettel, mondéssal zarom a
célkitlizést, ami a kezdd fesziiltséget probalja meg feloldani, hogy a ,Tovabb” gombra

kattintva szivesen, vidam hangulatban kezdje a munkat.

—
N/
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Figyeljik meg, hogy az egyes funkcioval rendelkezd részhez egy meghatarozott ikon
kapcsolédik. Erdemes megszokassa tenni a hallgaté szamara, hogy ha az adott ikont latja,
ahhoz valami azonnal kapcsolédjon az agyiban. Készitsiink ikont a tananyagleirashoz, a
feladatokhoz, a tippekhez, az érdekességekhez, attol fiiggéen, hogy milyen jellegii tartalmat
publikalunk a tananyagban.

A TANANYAG

A legnehezebb feladat maga a tananyag kifejlesztése. Hogy lehet olyan tananyagot elkésziteni,
ami az adott célcsoportnak optimalis? Nem tidl egyszerti, de nem is meger6ltet6. Ha tal
egyszerl ezért, ha tal nehéz, azért fogja elvesziteni a hallgaté az érdekl6dését. Vita zajlik
példaul szakmai berkekben arrol, hogy mekkora legyen egy weboldal mérete, amin a
tananyag olvashat6? Sokan azt mondjak, hogy csupan annyi lehet, hogy a felhasznalonak ne
kelljen gorgetnie. Masok szerint nyugodtan lehet 2-3 gorgetésnyi oldal is. Azért tisztazzunk
néhany fontos kérdést: mekkora egy oldal? Mennyi informaciét tartalmaz az az oldal?
Mekkora a képerny6 felbontasa? Mekkora a hasznos teriilet? Hany kép talalhaté az oldalon?
Milyen szinti a tananyag? Aki diktatérikusan kinyilvanitja a maximum egy oldal
mennyiséget, nyilvinval6an nem topreng ilyen kérdéseken. Mert ugye nem mindegy, hogy
als6 tagozatosoknak késziil egy oldal, vagy érettségizetteknek. Nem ugyanazon mennyiség fér
el 1024x768-es felbontasi monitoron, mint 1680x1050-es felbontasban, ahogy az sem
mindegy, hogy tomény jogi szovegrél, vagy képekkel, abrakkal tarkitott laza szovegrél
beszéliink. S még nem tettem fel a kérdést: a felhasznal6 nem tud gorgetni? Persze ez mar
csak rosszmajusag volt, de bizony vannak olyan témakorok, amelyet nem lehet szétszedni
tobb, aprobb al-lapra, egy lapon kell megtanitani mindent, akarmennyi gorgetéssel jar a
dolog. Ez didaktikai kérdés, nem technikai. Természetesen j6 dolog az, ha konnyen
feldolgozhatd egységeket készitiink, ragaszkodjunk ehhez a moédszerhez, de csak okosan, a

lehetGségekhez mérten.

A tananyagfejlesztés esetén sokszor mar meglevs, konyvben, jegyzetben levé tananyagot
iiltetiink at digitalis formara. Ez nem rossz, viszont elvihet minket olyan iranyba, ami esetleg
gondot okozhat a késébbiekben. Az offline tananyagok altalaban tanérral torténd
feldolgozasra késziilnek. Ha ezt nem vessziik figyelembe, és egyszertien csak ,digitalizaljuk” a
tudaselemeket, akkor a hallgat6 maximum elolvassa a tananyagot, de instrukciok és az
interaktivitas hianya miatt nem fogja tudni optiméalisan feldolgozni azt. Tehat mindenképpen
sziikséges gy atalakitanunk a tudéast, hogy a tanar feladatait is bele tudjuk foglalni. Ha mést

nem, legalabb irjunk egy kis instrukciét arra, hogy milyen sorrendben dolgozza fel a hallgat6
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a rendelkezésére all6 anyagot, milyen feladatokat oldjon meg, s azokat hogyan tudja
ellendrizni. Bar mar volt réla szo, ilyenek az ,Olvasd el és értelmezd a tankonyv 3. fejezetét,
emeld ki a kulcsszavakat!”, vagy ,A feldolgozas soran gondolkodj el azon, hogy a sajat
haztartasodban milyen moédon tudnad az energiafogyasztast csokkenteni. Készits
tablazatot a legtobbet fogyaszto eszkozokrél, s készits heti naplét, mennyi ideig hasznalod
Oket!” mondatok, instrukciok. Ezek valamilyen szinten poétoljak a tanart, segitenek a
hallgaténak abban, hogy a megszabott iranyvonalat kovetve tudjak feldolgozni a digitélis
tananyagot. Természetesen a mikor és a hol kérdése a hallgaton mulik, éppen ezért kell olyan
instrukciokat adni, hogy ne kelljen amiatt leallnia, mert az instrukciok nem megfelel6ek, s az

éjszaka kozepén nem tudja elérni a tutort.

Hasznaljuk ki a HTML adta lehet&ségeket, hiszen bizonyos kiegészitésekkel interaktivva
tudjuk tenni az oldalt, vele egyiitt a tananyagunkat. A Javascript — bar csak kliensoldali nyelv
— alkalmas arra, hogy apr6 interaktivitdst csempéssziink az oldalakban. Ugyancsak
hasznalhatjuk a DHTML lehetGségeit, nem véletleniil hivjak ezt a HTML Kkiterjesztést
dinamikus HTML-nek. Csupén otleteket tudok adni, hogy milyen irdnyba induljunk el, maga
a megoldas mindig nagyban fiigg a feladattol, fiigg az oktaté alkalmazott modszereit6l. A
kovetkez6kben lathatunk par Gtletet, forraskdoddal, magyarazatokkal, hogy azok is megértsék

Oket, akik kevésbé jaratosak a programozasban.

27

—
—



ELJARASOK ES FUGGVENYEK

Amennyiben jaratosak vagyunk a weblapszerkesztésben (miért ne lennénk, hiszen ezt akarjuk
megtanitani a KkovetkezGkben), valoszintileg hasznalunk valamilyen oldalszerkeszt6
programot, mint pl. a Dreamweaver vagy a Frontpage. Ezek amennyire megkonnyitik a
munkankat, éppen annyira lehetetlenné teszik azt, ha mélyebben beledssuk magunkat a
weblapokba. Nem igazan lattam még olyan profi weblapszerkeszt6t, aki Frontpage-dzsel
szerkesztette meg a PHP-s elemeit a weblapbank. Eppen ezért a dolgozatomban mindig a kézi
beviteld forraskodot részesitem elényben, erre probalom buzditani a sajat hallgatéimat is,

ahogy az olvasoét is szeretném megkérni arra, hogy ezt a modszert kovesse velem.

Kezdjiik el6szor a legegyszertibbekkel: készitsiik el az oldalak vazat. Mar elkészitettiik a
forgatokonyvet. Lathattuk, hogy legalabb kétféle lapra lesz sziikségiink: egy fejezetlapra és
egy tartalomlapra. Az elsé tartalmazza majd a fejezet instrukcioit, a masodik pedig magat a
feldolgozand6 tananyagot. Most még nem beszéliink a feladatokat, a feladatbankot vagy az

onellendrzést tartalmazo laprdl, azt kés6bbre halasztjuk.

FEJEZETLAPOK

Els6ként gondolkodjunk el azon, hogy hogyan nézzen ki a fejezetlapunk. Sziikségiink van egy
célkitiizésre, a tudaselemek felsoroldsara, majd — bar ez csak nalam megszokott — egy vidam
idézetcsikra. Ehhez legegyszert(ibb, ha DIV-eket definialunk egy CSS-ben. Ehhez készitsiink
egy content.css és egy f2.html allomanyt. Az elsé fogja tartalmazni a formai beallitasokat, a

masodik fajl pedig egy fejezetlap lesz, amiben teszteljiik a stiluslapunkat.
A content.css tartalma egyeldre legyen az alabbi:

body {
background: #F2FFBF;
font-family: arial, verdana, helvetica, sans-serif;
font-size:13px;
text-align:justify;
color: black;
line-height:1.25em;
margin:0px;
padding-left:16px;
padding-right:16px;
padding-top:8px;

Kezdésként beallitottuk a HTML oldal paramétereit, a hattér #faoffbf szinl lesz, Arial

betiitipust karakterekkel fogunk ra irni, 13px bettimérettel, fekete szinnel, sorkizartan, 1.25-
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os sortavval. A lapon nulla marg6t engedélyeziink, viszont balr6l és jobbrél 16 pixelnyi,
feliilr6]l pedig 8 pixelnyi tavolsagot tartunk. Probaljuk is ki a megadott HTML lapon. Az
f2.html-be illessziik be a kovetkez6 kodot:

<head>

<style type="text/css">

@import url (content.css);

</style>

<title>2. fejezet</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=IS0-8859-2" />
</head>

<body>

</body>

Ha elmentettiik egy mappaba mindkét adllomanyt, akkor nyissuk meg egy bongészében az

fo.html-t. (Elég, ha Intéz6ben duplédn kattintunk a fajlra.)

Ha jol csindltunk mindent, méaris a megadott zold szinben pompazik az oldalunk.
Természetesen, ha valakinek nem jon be ez a szinosszeallitas, gy valtoztatja a szineket,
ahogy szeretné. Ha mar eddig eljutottunk, irjunk is valamit a <body> tag-ek kozé, mentsiink,

majd frissitsiik az oldalt. Méris lathatjuk a lap szélét6l valo tavolsagot baloldalt és fent.

Hello World!

Eddig készen vagyunk az alappal, tegyiik ki a fejezet cimét az oldalra! Nalam ez nodeTtitle

néven fut, hozzuk létre 6t is a CSS-ben:

.nodeTitle {
color: #A1B386;
font-size: 20px;
font-weight: bolder;
letter-spacing: 2px;
padding: 2px;
border-bottom: 2px solid #ACBF60;
text-align: right;

Modositottuk a <body> tag-hez képest a szint, a betliméretet, a stilust (félkovér lett), a
betiikozt, a tavolsagot a tobbi objektumtol, illetve htiztunk egy vonalat is a szoveg ala, ami

jobbra igazitott lett. Mentslink, majd vegyiik el6 a HTML allomé&nyunkat. Nem elég, ha a

—
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CSS-ben létrehozzuk a stilust, de hasznalnunk is kell valahol. Legyen a <body> tag utan az

els§ sorunk a kovetkez6:
<p class="nodeTitle">A HTML alapjai</p>

A <p> tag segitségével Gj sorba keriil a feliratunk, a stilusa pedig nodeTitle lesz. Mentsiink,

frissitsiik az oldalt.

Miért fontos, hogy kiirjuk a fejezetcimet? A hallgato el6tt lesz, hogy éppen mit tanul. Jobbra
igazitottuk, majd latjuk, hogy az egyetlen jobbra zart elem a weblapon. Ez megint a
megszokasokat erdsiti, s mint tudjuk, a megszokasok valamilyen szintli biztonsagot
nyujtanak. Nem hivalkodd, nem kiabal a felirat a weblapon. Probaljuk ki nyugodtan pl.
#ffooff szinnel, latni fogjuk, hogy egy erds kiemelés esetleg elvonhatja a hallgat6 figyelmét a
fontosabb dolgokrol. Ott van, nem tolakodd, de mindig a lap jobb fels6 sarkaban nytjtja az

informaciot.

Emlitettem mar elézéleg, hogy a konnyebb tajékozddast a weblapon ikonokkal segitem. Ezek
apro, nalam 60x60 pixel felbontadst ikonok, ami lehet6leg stilusadban illeszkedjen a

tananyaghoz. Parat nézziink meg, otletként:

@O

Ezek az ikonok egy id§ utan bevés6dnek, konnyebb eligazodast biztositanak. Hogy melyik

ikon mire vald, majdnem mindegy. Természetesen valamilyen szinten vonatkozzon a
tevékenységre, pl. a hatodik ikon kivalo multimédias célokra, de valoszintileg nem ezt fogjuk

alkalmazni torzsanyag feldolgozasara, vagy célmeghatarozasra.

Hozzunk létre a kovetkezokben egy olyan szovegdobozt, amelyben leirhatjuk a célkit{izésinket

az adott fejezetre vonatkozéan. Most kezdjiik a HTML résszel:
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<div class="1i rck">
<img class="iDevice icon" src="iconz/icon objectives.gif"/>
<span class="iDeviceTitle">A tanulédsi egység
célkitlizései</span>

<p>Az aldbbi rész inkdbb elméleti jellegl lesz, de biztosan
tisztadban vagy vele, hogy megfeleld mélységli elméleti ismeretanyag
nélkil sokkal nehezebb lesz a gyakorlatban megvaldésitanod a
sziikséges tennivaldkat. Eppen ezért kérlek, hogy figyelmesen
olvasd el a tananyagot, figyelj a kozben leirt instrukcidkra, majd
legjobb tudédsod szerint prdébald megoldani a tdjékoztatd lapok
végén taldlhatd gondolkodtatd feladatokat. Amennyiben kérdésed
meriilne fol a megoldasok kdzben, prébadlj visszatérni a megfeleld
lapra, ha pedig ott sem taldltad meg amit kerestél, wvagy nem
egyértelmlii a kérdés, fordulj bizalommal konzulensedhez.</p>

</div>

Az els6 <div> létrehozza az i_rck részcélkitizés dobozt, amely tartalmaz egy képet, egy cimet
és egy szoveget. Ehhez a CSS-ben sziikségiink lesz 3 bejegyzésre: i_rck, iDevice_icon és
iDeviceTitle. Hozzuk létre ket a CSS-ben:

.i rck {
background-color: #FAFFEG;
padding: 8px;
border: 1lpx solid #ACBF60;
margin: 10px;

.iDevice icon {
padding-top: Opx;
}

.iDeviceTitle {
color: #A1B386;
font-size: medium;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-weight:bold;
position: relative;
top: -18px; /* igazitéds az ikon kozepére */

Picit vilagosabbra vettiik a szovegdoboz hatterét, adunk neki egy keretet. Az ikon a bal fels6
sarokba Kkeriil, a cim pedig az ikon kozepére igazitva fiiggélegesen. Frissités utan a kovetkezo
eredményt kapjuk, amennyiben az iconz mappaba bemasoltunk egy 60x60-as
icon_objectives.gif nevii GIF formatumu képet. Amennyiben més a mérete, mas a forméja a
képnek, annak alapjan moédositani kell a HTML kddot és a CSS-t is. Megvan? Akkor lassuk,

mit kapunk eredményiil:
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A HTML alapjai

@ A tanulasi egység célkitizesei

Az alabbi rész inkabb elméleti jellegl lesz, de biztosan tisztaban vagy vele, hogy megfeleld mélységl elméleti ismeretanyag
nélkil sokkal nehezebb lesz a gyakorlatban megvaldsitanod a szikséges tennivaldkat. Eppen ezért kérlek, hogy figyelmesen
olvasd el a tananyagot, figyelj a kdzben leirt instrukciékra, majd legjobb tudasod szerint prébald megoldani a tajékoztatd lapok
végeén talalhato gondolkodtato feladatokat. Amennyiben kérdésed meriilne fol a megoldasok kézben, probalj visszatémi a
megfeleld lapra, ha pedig ott sem taldltad meg amit kerestél, vagy nem egyértelmi a kérdés, fordulj bizalommal
konzulensedhez.

Szerintem egyre szebbek lesziink! Figyeljiilk meg, hogy a specidlis funkcioéval rendelkez6
részeket egy kicsit kiemeljiik, itt egy eltér6 héttérszinnel. Erdemes hasznalni a
figyelemfelhivas ilyen modjat, de vigyazzunk, ne vigylik talzdsba! Ha sokat emeliink ki, a
hallgato6 elvész az oldalon, nem tudja majd eldonteni, mi mihez tartozik. Mutatok egy példat a

kaoszra:

Ma 2010. 4. 4, vasamap,
Izidor napja van.

Csapjon Le Most!

Tobb mint 7 500 000 alkatrész...
= Tovibbi részleteke

Ha S0 Aq el Fendel Jmar,
NetioNpostazakarendelesets

Féoldal | Online HELP

. Viszonteladéknak Vissza a féoldalra
. . Rendeljen telefonon - hivasat Nem taldlok egy tételt a
. Webaruhazak azonnal felvessziik! webaruhazban!
e Mit csinaljak?
Privat Shop Egy gyors rendelés? Csak egy szakmai kérdés?

Hiviz maris operatorainkat! Hétftdl-Péntekig,

0 Ennek a problémanak az orvoslisara
9-18 érdig Onért vannak vonalban.

létrehoztunk egy HelpDesk telefonveonalat.

Hz On ott il 2 szdmitégspe =létt &5 nam talal

2gy termékat, hivja fel 2 06-1-4

nszamunkat s vilassza a
=3 P - - mendpeontot!

Bl reliratkozas hirlevéire Hivasat killon erre 3 célra elkilénitete

Kézponti Webdruhaz
Kézponti Webadruhaz dtmutatd
Internetes megjelenéseink
Online Vevészolgalat

Sajnos, a mozgo6 részek nem latszanak, de bizony itt 4 rész is animalva van, ami egyrészt

folosleges, masrészt a kdosz melegagya. Természetesen a cég nevét kivettem a képbdl, s bar
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vasaroltam mar télik, nem is olyan egyszer(i eligazodni még az olyan tapasztalt webes

vasarloknak sem, mint jomagam.

De mi a tokéletességre toreksziink, atgondoljuk a feladatainkat, figyelembe vessziik a hallgato
igényeit is! Akkor folytassuk is, tegyiik bele a tudaselemek ismertetését is. Ehhez én a Flash
lehet8ségeit vettem igénybe. Hogy miért nem egyszer(ien kiirom a képerny6re, mint az el6z6
blokkot? ElsGsorban a fentiek miatt, azaz nem akarom tobbszor ismételni magam.
Mésodsorban pedig nem 4art, ha a hallgat6 figyelmét megragadja valami, mint itt a
szamitdgép animéacidja. Vigyazzunk, ugyanis ha tal jora sikeredik a figyelem megragadasa,
elvonhatjuk a figyelmét az oldal t6bbi elemétdl. Ezt Ggy tudjuk orvosolni, hogy a lehetd
legkevesebb informaciot tesziink az oldalra. Kezdjiik azzal, hogy beszurjuk a Flash animaciot!
<div style="text-align: center">
<object classid="clsid:d27cdbbe-ae6d-11cf-96b8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash
.cab#version=6,0,40,0" width="680" height="550">
<param name="play" value="false" />
<param name="scale" value="exactfit" />
<param name="src" value="animacio/2.0 a html alapjai.swf" />
<param name="width" value="680" />
<param name="height" value="550" />
<embed type="application/x-shockwave-flash" play="false"
scale="exactfit" src="animacio/2.0 a html alapjai.swf" width="680"
height="550"></embed>
</object>
</div>
Egy kozépre igazitott <DIV>-et hasznalunk az animacié megjelenitésére, amelyben a
szabvanyos Flash tag-eket hasznalva megjelenitjiik az adott animaciét az animacio
mappabdl, adott méretekkel. Ha megtekintjiik az oldalt, lathatjuk, hogy a szokasos
szabvanyszoveg utan (,E részcélkitlizés megtanulasa utan...”) felsorolom a hallgat6 részére
azokat a kompetencidkat, amit el fog sajatitani a feldolgozas soran. Ugyeljiink r4, hogy egy
részcélkitlizés alkalméval ne soroljunk fel 5 célnal tobbet. Probaljuk meg tgy felépiteni a
forgatokonyvet, hogy inkabb tobb, kisebb részbdl alljon. Gondoljunk arra, hogy a hallgat6
talan csak 10 percet tolt egy alkalommal a tananyaggal, nincs tobbre ideje. Sokan vannak
példaul a jatékokkal is igy: azért nem kezdenek bele egy nagyobb, bonyolultabb jatékba, mert

nincs egyszerre annyi ideje. Inkabb valasztja a porgés, par perces, joval egyszertibb jatékokat.

A kovetkezo blokkal lezarjuk a weblapot. Tesziink egy hasonl6 szovegdobozt, mint a tetején,
csak mas tartalommal. A doboz definidlasa ugyanagy torténik, a CSS-ben mar létrehoztuk a

sziikséges formazasokat:

—
—

33



<div class="1i rck">

<table border=0>
<tr>
<td><img class="iDevice icon" src="iconz/icon smiley.gif"/></td>
<td nowrap valign=middle><b>A pillanat szitileménye: </b></td>
<td class="itodMsg">
<script>var 1 =
Math.floor (Math.random () *todmsg.length) ;document.write (todmsgl[l]) ;
</script>
</td>
</tr>
</table>

</div>

A fenti kod 1ényege a Javascript betét. Semmi mast nem tesz, csak véletlenszertien general
egy szamot 0 és egy todmsg nevili tomb hossza kozott, majd az ennek megfelel6 tombelemet
kiirja. De honnan is jon ez a todmsg tomb? Egyszertien létrehozzuk! Hogy konnyebben
tudjuk majd kezelni, egy kiilonall6 alloméanyban hozzuk létre, amit majd beillesztiink a
sziikséges helyekre, példdul itt a HTML allomanyunkba. Sz6val hozzunk létre egy todmsg.js

nevi allomanyt, s kezdjiik el feltolteni az alabbi médon:

todmsg=new Array();

todmsg[0] = "A cd-t tonkretettem, kérem a kovetkezdbt."

todmsg[1l] = "NYOMTATOK: Mik®dzben megprdbalta a médositidsokat menteni, a
kovetkezd hiba tortént: A mlvelet sikeresen befejezddott. [OK]"
todmsg[2] = "MICROSOFT EXCEL: Nincs elég sor. [OK]"

todmsg[3] = "A FAJL CSEREJENEK JOVAHAGYASA: A fajl létezett, feliilirtam!
Nem baj? [IGEN] vagy [NEM]"

todmsg[4] = "TARTALMI TANACSADO: A tartalmi tandcsadd konfigurédcios

informdcidéja hidnyzik. Valdszinlleg valaki biitykolt vele. Ellendérizze a
tartalmi tanédcsadd bedllitésait.”

todmsg[5] = "Kérem, valasszon: [IGEN] [NEM] [NEMIGEN] [NEM TUDOM]"
todmsg[6] = "MICROSOFT CAR99 LEGZSAK HIBA: Vigyazat! On sulyos
kozlekedési balesetet szenvedett. Kivanja, hogy a légzsak felfuvddjon?"
todmsg[7] = "BILLENYTUZET NINCS INSTALLALVA: Windows 95 nem ismerte fel a

billentylizetet. Nyomd meg az [F1] gombot a tovadbblépéshez vagy az [F2]-t
a megszakitéashoz."

todmsg[8] = "A beirt jelszd nem hibads. Prdébalja ujra!"
todmsg[9] = "Tordltem a Windows-t! Baj? [igen] [nem] [mégsem]"
todmsg[10] = "HIBA: Nyomj [IGEN]-t vagy [MEGSE]-t a tovabblépéshez."

Lathato, hogy a legelsé sor definialja a tombot, a tovabbiak pedig elkezdik feltolteni azt. Hogy
kinek mekkora a tiirelme, s hogy milyen jellegii szovegeket ir bele, az mar 1ényegtelen. Vagyis
nem lényegtelen, csak legyen funkci6ja. Lehet a nap tippje, lehet egy vicces mondat (mint itt),

de irhatunk bele bolcsességeket is, vagy egy-egy kulcsszo definicijat, ami az el6z6 fejezetben

el6fordult. A lehetGségek csak a fantaziankon mulnak.

s

Most hogy lementettiik a fajlt, illessziik be HTML alloméanyba! A <head> részt bévitsiik ki egy

sorral:
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<script type="text/javascript" src="todmsg.js"></script>

Ezzel beolvassuk az ugyanabban a mappaban taladlhat6 allomanyt. Mar csak egy dolog

hianyzik, a hivatkozott ,itodMsg” stilus 1étrehozasa a CSS-ben. Legyen, mondjuk az alabbi:

.itodMsg {
color: #408040;
font: bold 16px Arial;
line-height: 1.25em;
text-align: left;
padding-left: 8px;

Ha ikonunk is van mar a megadott helyen, probaljuk ki a lapot! Meg fog jelenni a lap als6
részén a szovegdobozunk, s benne egy sor a todmsg.js-ben leirtak koziil. Lassuk egyben az

egészet!

Az alabbi rész inkabb elméleti jellegli lesz, de biztosan tisztaban vagy vele, hogy megfeleld mélységl elméleti ismeretanyag
nélkiil sokkal nehezebb lesz a gyakorlatban megvaldsitanod a sziikséges tennivaldkat. Eppen ezért kérlek, hogy figyelmesen
olvasd el a tananyagot, figyelj a kdzben leirt instrukcidkra, majd legjobb tudasod szerint probald megoldani a tajékoztato lapok
végén taldlhato gondolkodtatd feladatokat. Amennyiben kérdésed meriilne fol a megoldasok kozben, probalj visszatémi a
megfeleld lapra, ha pedig ott sem taldltad meg amit kerestél, vagy nem egyértelmli a kérdés, fordulj bizalommal
konzulensedhez.

Webmester [-learnino

E részcélkitiizés megtanuldsa utan az alabbi
tudaselemekkel leszel gazdagabb:

1) Megtudod, milyen eszkozikre, szoftverekre lesz szitkséged a
fejlesztéshez.

2) Megismered, hogyan kommunikal a bongészid a
webszerverrel.

3) Latni fogod, mit jelent az, hogy a HTML egy "lapleird” nyelv.
4) Megtanulsz HTML kodot beirni.

5) Le fogod tudni tesztelni a megirt HTML kodot.

J6 munkat kivanok!

&

‘;) A pillanat sziileménye: MICROSOFTEXCEL: Nincs elég sor. [OK]

—
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TARTALOM OLDAL

Miutan kivalé fejezetlapot készitettiink, picit nehezebb feladat kovetkezik. El kell készitsiik a
tanulasi egységeket tartalmazo oldalak vazat. El6szor gondolkodjunk el azon, mit fognak ezek
az oldalak tartalmazni! Biztosan lesz torzsanyagunk. Ez fogja leirni a tudaselemeket. Aztan,
mivel HTML-t oktatunk, sziikségiink lesz attributumleirasra. Itt fogjuk leirni a tanult tag-ek
szintaxisat. Lesznek forraskddjaink is, hiszen példakat kell mutassunk a hallgatoknak.
El6fordulhatnak olyan szavak, kifejezések, amelyek magyarazatra szorulnak. Milyen j6 lenne,
ha nem kiilon szészedetben, hanem kozvetleniil a tanult helyen mar magyarazatot kapna a
hallgat6 a kifejezésre! Aztan lesznek biztosan feladatok. Ezen beliil gondoskodnunk kell
olyanokrol, amelyek csupan leirjak az elkészitend6 munkat, de lennie kell olyannak is, amely
letolthetd segédleteket biztosit (pl. képek, nyers szovegek, videok), s6t, nem artana, ha egy
lehetséges megoldast is megtekinthetnénk, motivalandé a hallgatét Gj megoldasok, utak
keresésére. Ez igy nagyon sok volt egyszerre, de latni fogjuk, hogy elmondani hosszabb, mint
megoldani. Mivel is kezdjiik? Hozzunk létre egy sablont, majd készitsiink egy olyan oldalt,

amely torzsszoveget tartalmaz, némi szomagyarazattal!

ALAPOK

Legyen a fajlunk neve f2_1.html. Ezzel utalunk arra, hogy a masodik fejezet, els6 részcéljanak
kidolgozasat tartalmazza a lap. A <body> tag-ig mar ismerjiik a sziikséges sorokat. Behivjuk a
content.css-t, s beéllitjuk a kodlapot. Most nem lesz sziikségilink a Javascript részre, de
hagyjuk benne, kés6bb felhasznaljuk. A <body> tag utan folytathatjuk az oldal 1étrehozasét.
Els6ként irjuk ki a fejezet cimét a mar ismert nodeTitle stilussal. Ezek utdn viszont
sziikségiink lesz arra is, hogy az aktudlis részcélkit(izés cime is megjelenjen. T4jékoztassuk a
hallgatot arrél, hogy éppen hol jar. A modszer ugyanaz, mit az el6z6 sorban, egy <p> tag

stilusat valtoztatjuk meg, hogy megfeleld legyen szdmunkra:

<body>

<p class="nodeTitle">Eld8készliletek</p></div>
<p class="bottomTitle">Mire lesz sziukséglink a fejlesztéshez?</p>

A fejezet cime tehat ,El6késziiletek”, a részcélkitlizésé pedig ,Mire lesz sziikségiink a

fejlesztéshez?”. Természetesen nem feledjiik létrehozni a bottomTitle stilust sem!

.bottomTitle {
color: #A1B386;
font-size: 20px;
font-weight: bold;
letter-spacing: 2px;
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padding: Opx;
text-align: left;

Semmi fontos dolgot nem tettiink, csak balra igazitottuk a feliratot. Készen vannak a
cimfeliratok, johet maga a tananyag. A legegyszer(ibb utat valasztom, azaz beillesztem az
aktualis célkitlizés tényleges szovegét, elejétol a végéig. Utana pedig feldogozzuk, megnézziik,
mit kell még elkésziteniink, hogy a tartalom az altalunk kivint forméban és interakcioval

jelenjen meg. Szoval a tartalom:

<div style="display:block;">

<p class="i_txt">

Az interneten bolyongva gyakran taldlkozunk jobbnal jobban elkészitett
weblapokkal. Gondolom, ezt a szdveget is azért olvasod, mert szeretnél Te
is hasonldkat késziteni. Nos, ebben a fejezetben megismerkedhetsz a HTML
alapjaival. Ha megtanulod az itt leirt dolgokat (no meg akdvetkezd
fejezetekben sem csiiggedsz!), Te is megjelenhetsz kredlmanyoddal a
vildghédlén. Persze léteznek ilyen-olyan HTML editorok (szerkesztdék,
készitdk), melyekkel kdnnyebben el tudnédd végezni a feladatot. De azért
36, ha megtanulod azt, hogy mibdl is épltilnek fel a weblapok, mert igy
mindenféle komolyabb programok haszndlata nélkiil is készithetsz
weblapot.<br />

A HTML egy angol betilsz6, teljes alakban <b>HyperText Markup
Language</b>, vagyis hipertext leird nyelv. Ez az a nyelv, amellyel
készitették azt a rengeteg weblapot, mely az interneten fellelhetd. Az
madr mas kérdés, hogy komolyabb programokkal is készitenek weblapot. De
azok is eme nyelv parancsait haszndljak. Ugyhogy szerintem jol jarsz, ha
megtanulod a HTML parancsait.

<br /><br />

Amikor megnéziink egy jé filmet, magédval ragad minket a tdrténet, a
latvany, mindaz a forgatag, amit a film készitdéi készitettek nekiink. Ha
J61 végezték a munkédjukat, észre sem vessziik azt a hatalmas munkat, amely
a szinfalak moégott, akar tobb évig is zajlott: szinészek munkaja,
kaszkaddrok, digitélis technika, blue- (green-) box technika,
megvildgitésok, stb. Fel sem tudjuk sorolni azokat a triikkdket, amiket a
végeredmény mindéségének érdekében felhasznalnak.

<br />

Ugyanez zajlik egy weboldal készitésekor is. Ami a latogatd szamara
megjelenik, az csak a végsd produktum. Hogy milyen hatalmas munka fekszik
az egészben, talédn nem is léatszik, ezt csak az tudja, aki mindezért
megdolgozott.

Egy webszerkesztéd feladata komplex: & a weblap rendezdéje,
forgatdékodnyvirdja, gyédrtasvezetdje, az Osszes szinésze, menedzsere. E
munkadk elldtidsdhoz megfeleld eszkdzokre van szitkség. Ilyen eszkozok:
HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL. A torténet ezekrdl szdl.

</p>

<p>No, de most nézziik, mik is kellenek a gyakorlatban egy weblap
elkészitéséhez.</p>

<ul>

<li>Egy szdvegszerkesztd. Igen. Akdrmilyen hihetetlen is, de itt a
legalapabb szoévegszerkesztd8k haszndlata javasolt. Ilyen pl. a Windows
alatt a Notepad, vagyis a Jegyzettdmb, valamivel profibb madr a Notepad++
nevli, amely szintén ingyenesen letdlthetd. (Legutolsd leldhelye a<span
style="color:#ff6600"> http://notepad-
plus.sourceforge.net/hu/site.htm</span> weboldal volt, de ajanlom
megkeresésére a google-t!) Mas operdcids rendszereken az ehhez hasonld
kaliberl szerkesztdket ajénlom.</1i>
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<li>Egy internetbdéngészd, amellyel elkésziilt mlvedet megnyithatod,
tehdt tesztelheted, ellendrizheted.</1li>

<li>Es persze némi tudds. Ez a fadjl fedezi az alapismeret-
bevitelt. Vagyis kezdetnek ez a részletes, érthetd szdveg maximadlisan
megfelel. </1i>
</ul>

<p>Es ami NEM sziikséges:</p>
<ul>

<li>Internetkapcsolat. <a href="#" onmouseout="hidetip ()"
onmouseover="tip ('Kapcsolat nélkiili méd',300)" class="tips">0ffline</a>
mbédban is tudod tesztelni a weblapodat. (Kivéve a teljes
URL-es linkeket. Errdél késdébb.)</li>

<li>Komoly szovegszerkesztd vagy <a href="#"
onmouseout="hidetip ()" onmouseover="tip('Olyan program, amely
segitségével WYSIWYG mdédban tudsz weboldalakat tervezni.', 300)"
class="tips">HTML editor</a>. El&bbi kifejezetten nem ajanlott, utdbbira
pedig semmi sziikség. </1li>

</ul>

<p class="i txt">Kis kedvcsinaldként nézzilink meg <a href="2.1.5
pix.html">par képet</a> a profi munkdk kozul!</p>

<p class="1i txt">
Ha pedig megtanultuk az alapokat, érdemes tovabblépni. Némi <a href="#"
onmouseout="hidetip ()" onmouseover="tip ('Az Adobe (volt Macromedia) igen
népszerl vektoralapu fejlesztdrendszere. Elsédsorban animécidk és
feliiletek készitésére hasznaljdk a weblapokon.',300)"
class="tips">Flash</a> tudassal, no meg rengeteg grafikai érzékkel
gyonyord weboldalakat készithetiink:
</p>
<table align="center" border="0">

<tbody>

<tr>

<td><a href="2.1.1 flashl.html"><img
src="images/1l.Jjpg" height="415" width="430" /></a></td>

<td><a href="2.1.2 flash2.html"><img
src="images/2.jpg" height="415" width="430" /></a></td>

</tr>
<tr>

<td><a href="2.1.3 flash3.html"><img
src="images/3.Jjpg" height="415" width="430" /></a></td>

<td><a href="2.1.4 flash4.html"><img
src="images/4.jpg" height="415" width="430" /></a></td>

</tr>
</tbody>

</table>
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</body>

Az elsé rész féleg szovegblokkokbol all <p> tag-ek kozé zarva. Amit viszont észrevehetiink az

az, hogy a notepad++ linkje hib4san van beillesztve:

<span style="color:#ff6600">

Nos, ez valoban nem a megszokott <a> tag, de maris kimagyarazom magam! Ne tegyiink a
torzsanyagot tartalmaz6 oldalakra él6 linket! Ne engedjiik, hogy a hallgat6 kilépjen a
keretrendszerb6l! Ha nagyon musz4j linket hasznalnunk, illessziik be tgy, hogy ne lehessen
ra kattintani, de lehessen masolni. Amit viszont érdemes: a linkeket egy lapon, a képzés
végén Osszegytlijteni, de akkor sem mindegy, hogy hogyan, ajanlott egy meghatarozott nevi
lapra iranyitani a target paraméter segitségével. Szoval nincsenek él6 linkek, csak ha a sajat
rendszeren beliil kapcsolddik valahova. Ez maéris lathato, ahogyan az ,Offline” szavunkra
néziink. Fekete a szin, de narancs, szaggatott vonallal van aldhazva. Ez bizony egy link. De
nem is akarmilyen! Ez a szdmagyaraz6 link. Ha ebben az allapotban leteszteljiik, vagy
megnézziik a forrast, lathatjuk, hogy igazabol sehova sem akar menni, a cél helyére egy ,#”

keriilt, ami azt fogja jelenteni a bongészének, hogy nem kell mennie sehova.

<a href="#" onmouseout="hidetip ()" onmouseover="tip ('Kapcsolat nélkili

mébd', 300)" class="tips">0ffline</a>

Van viszont neki két eseménye és egy stilusa. Az els6 esemény a hidetip(), ami akkor 1ép
miikodésbe, ha onMouseOut esemény kovetkezik be, azaz ha a linkr6l elvissziik a kurzort. A
nevébdl itélve ekkor elrejti a tippet, azaz a sz6 magyarazatat. Az onMouseOver esemény
pontosan az ellenkezdje: akkor aktivalodik, ha raallunk az egérrel a linkre. Ekkor jelenjen
meg egy ablak, ami tartalmazza a , Kapcsolat nélkiili méd” magyarazoszoveget, a 300 pedig
ab ablak szélessége lesz. Foglaljuk 0ssze: van egy linkiink (az Offline sz6), amire ha raallunk,
megjelenik egy magyarazo ablakocska, ha elmegyiink rdla az egérrel, akkor eltlinik. Szép,
szép, de meg is kell &m oldani. Akik jartasak a Javascript és a DHTML rejtelmeiben, azoknak
ez csupan ujjgyakorlat. Akik meg nem, azok hasznaljak az alabbi scriptet, amit sok-sok

magyarazattal lattam el, hogy konnyebben lehessen akar testreszabni, vagy megérteni.

A scriptet mentsiik le tip.js néven, majd az el6z6leg megmaradt (ugye nem toroltiik ki?)

todmsg.js-t irjuk at tip.js-re!
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http://notepad-plus.sourceforge.net/hu/site.htm%3c/span
http://notepad-plus.sourceforge.net/hu/site.htm%3c/span

var offsetfromcursorX=12 //x eltolds az aktudlis kurzorpozicidtdl
var offsetfromcursorY=10 //ugyanaz y-ra

var offsetdivfrompointerX=10 // x eltolds a DIV-hez képest
var offsetdivfrompointerY=14 //ugyanaz y-ra

document.write('<div id="dhtmltooltip"></div>') //kiirjuk magét a DIV-et
document.write('<img id="dhtmlpointer" src="iconz/tiparrow.gif">') //Ez a
div teteje, egy nyil, az iconz mappabdl

// Johetnek a boéngészdévizsgalatok, sajnos, szikséges

var ie=document.all

var ns6=document.getElementById && '!'document.all

var enabletip=false

if (ie||ns6)

var tipobj=document.all? document.all["dhtmltooltip"]
document.getElementById? document.getElementById("dhtmltooltip") : ""

var pointerobj=document.all? document.all["dhtmlpointer"]
document.getElementById? document.getElementById("dhtmlpointer™") : ""

function ietruebody () {

return (document.compatMode && document.compatMode!="BackCompat")?
document.documentElement : document.body
}

// ez az a script, amelyik kiirja az ablakot, 3 paramétere van: szoveg,
szélesség, szin

function tip(thetext, thewidth, thecolor){
tipobj.style.width="300px";

tipobj.style.padding="4px";

if (ns6||ie){

if (typeof thewidth!="undefined") tipobj.style.width=thewidth+"px"
if (typeof thecolor!="undefined" && thecolor!="")
tipobj.style.backgroundColor=thecolor

tipobj.innerHTML=thetext

enabletip=true

return false

}

}

function positiontip(e) {

if (enabletip) {

var nondefaultpos=false

var curX=(ns6)?e.pageX : event.clientX+ietruebody().scrollleft;
var curY¥=(ns6)?e.page¥Y : event.clientY+ietruebody().scrollTop;
//kiszamoljuk, az egér milyen kdézel van az ablak sarkdhoz, hgy lehetdéleg
ne csusszunk ki

var winwidth=ie&&!window.opera? ietruebody().clientWidth
window.innerWidth-20

var winheight=ie&&!window.opera? ietruebody().clientHeight
window.innerHeight-20

var rightedge=ie&&!window.opera? winwidth-event.clientX-offsetfromcursorX
winwidth-e.clientX-offsetfromcursorX

var bottomedge=ie&&!'window.opera? winheight-event.clientY-

offsetfromcursorY : winheight-e.clientY-offsetfromcursorY

var leftedge=(offsetfromcursorX<0)? offsetfromcursorX*(-1) : -1000

//ha nem elég a vizszintes hely

if (rightedge<tipobj.offsetWidth) {

//akkor attesszik a szemkdzti oldalra
tipobj.style.left=curX-tipobj.offsetWidth+"px"
nondefaultpos=true

—
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}

else if (curX<leftedge)

tipobj.style.left="5px"

else{

//hol is van az egér pozividja (x)
tipobj.style.left=curXt+offsetfromcursorX-offsetdivfrompointerX+"px"
pointerobj.style.left=curX+offsetfromcursorX+"px"

}

//egér y

if (bottomedge<tipobj.offsetHeight) {
tipobj.style.top=cur¥Y-tipobj.offsetHeight-offsetfromcursor¥Y+"px"
nondefaultpos=true

}

else{
tipobj.style.top=curY+offsetfromcursorY+offsetdivfrompointer¥Y+"px"
pointerobj.style.top=curY+offsetfromcursorY+"px"

}

tipobj.style.visibility="visible"

if ('nondefaultpos)

pointerobj.style.visibility="visible"

else

pointerobj.style.visibility="hidden"

}

}

// nem kell az ablak, kirakujk -1000-re, és el is rejtjuk a biztonséag
kedvéért.

function hidetip () {

if (nsé6||ie){

enabletip=false
tipobj.style.visibility="hidden"
pointerobj.style.visibility="hidden"
tipobj.style.left="-1000px"
tipobj.style.backgroundColor=""
tipobj.style.width=""

}

}

// inicializaljuk a scriptet

document . onmousemove=positiontip
Sajnos, nem tul elegans a kéd, de mindenre figyelni kell. A bongész6k kozotti kiillonbségek
(amelyek azért mar kezdenek lassan eltlinni) meg fogjadk keseriteni az életiinket.
Folyamatosan figyelni kell, hogy milyen bongészgje van a hallgatonak, s még akkor sem
biztos, hogy két bongészén ugyanigy fog kinézni az oldalunk. De ne keseregjlink, inkabb
haladjunk tovabb.

Ha valaki tlizetesen atbongészte a script kodjat, észrevehette, hogy CSS hivatkozasokat
tartalmaz: dhtmltooltip, dhtmlpointer. Ezek nélkiil hasznalhatatlan a scriptiink, mivel el kell
késziteniink az ablakokat. Irjuk bele hat a CSS-be az alabbi definiciokat:

—
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/* Szbémagyardzat stilusai */
#dhtmltooltip{

position: absolute;

left: -300px;

width: 150px;

border: lpx solid black;
padding: 2px;
background-color: #ffff80;
visibility: hidden;
z-index: 100;

font: normal 8pt Arial;

}

#dhtmlpointer{
position:absolute;

left: -300px;

z-index: 101;
visibility: hidden;

}

a.tips { color: #000000;

text-decoration: none;
border-bottom: lpx dashed #FF6600;

}

a.tips:hover {
color: #FF6600;
}

Lathatjuk a kodban tips stilus definiciojat is, amit a HTML részben hasznaltunk. Itt adtuk
meg, hogy szaggatott, fekete szin(i legyen a linkiink. A hover tulajdonsag pedig atszinezi a
linket, ha raéllunk az egérrel, megkapjuk a narancs arnyalatot is. Ha mindent j6l csinaltunk,

valami ilyesmit kapunk:

Es ami NEM sziikséges:

e Komoly szﬁvegszerkzsﬁ vagy HTML editor. El6bbi kifejezetten nem ajanlott, utobbira pedig semmi sziikség.

Kis kedvcsinaloként nézziink Kapcsolat nelkuli mod I

Barhol hasznalhatjuk a scriptet a szovegen beliil, a megadott szintaxissal.

A lap végén négy kép talalhatd, amely négy masik lapra hivatkozik, ahol példakat lathat a
hallgaté a ,j6” weboldal kategériakra. Erdemes elamitani a hallgatét, ezzel is motivalva van,
hogy esztétikailag és technikailag hasonl6 weblapokat hozzon létre. A teljes oldal
megtalalhat6 a linken. Prébaljuk ki a Flash lehet&ségeket, kiillonosen ajanlom a ,par

képet” linket, amely biztosan tetszik majd a didkoknak.
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http://unideb.bitwizard.hu/HTML/2.1%20elokeszuletek.html

HALADO MEGJELENITES

Akarmennyire is szép ez az oldal, még hidnyoznak részek. Ilyen példaul az attribitumleiras,
vagy a forraskdd megjelenités. Az els6t nem bonyolitjuk tdl, hasonldéan oldjuk meg, mint a

célkitiizéseket. Létrehozunk egy ikonos cimet, majd al4 felsoroljuk az attributumokat.

&

text A sziveg szinét adhatjuk meg a szin angol nevével vagy hexadecimalis kdddal.

link A még nem latott linkek szinét lehet megadni a szin angol nevével vagy hexadecimalis kdddal.

viink A mar latott linkek szinét lehet megadni a szin angol nevével vagy hexadecimalis kdddal.

alink A megadott szinlivé valik a link, ha éppen rakattintunk. Ittis a szin angol nevét vagy hexadecimalis kddot alkalmazhatunk.
bacolor A hattérszint adhatjuk meg a szin angol nevével vagy hexadecimalis kdddal.

background Itt értékként megadhatjuk egy képfajl elérési Utjat. Amikor valaki megnyitja az oldalt, a béngészd a megadott képpel
telepakolja a weblapot, tehat addig rakja egymas mellé és ald, mig ki nem télti teljesen az oldalt.

Hasznos lehet tablat alkalmazni az attribGtum és a magyarazat elvalasztasara, s maris
olvashatobb, attekinthetSbb lesz a leirés.

A forraskdd megjelenités mar sokkal bonyolultabb miivelet. Nem ragaszkodunk a helyes
szintaxisleirashoz, tehat nem profi szinten fogjuk megjeleniteni a forrast. Annyit tesziink,
hogy az idézdjelbe keriil6 dolgokat kékkel, a szovegeket zolddel, az 6sszes tobbit pedig bordo
szinnel fogjuk megjeleniteni. A forraskod ablaknak fontos jelentGsége lesz: le lehet majd Gket
futtatni! Ezért tesziink egy ikont a forraskod sarkéba, amire kattintva, Gj ablakban megjelenik

az eredmény. Nézziik meg inkabb a képerny&képet, érthet6bbé teszi a magyarazatot.

<HTML>
<HEAD:>
<META htip-equiv="Content-Type’ content="text/html; charset=1S0-8859-2">
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFCo" background="images/hatter.jpg” text="#FFo000" link="#0000FF" vlink="#00FF00"
alink="#0000FF">
Ez a HTML oldalunk torzse
</BODY>

</HTML> ‘/—/

A fenti példa a <body> tag hasznalatdt mutatja be, illetve az oldal felépitését példazza:
<html> és <head> tag-ek. Maga a Javascript forras karakterenként, ir6gépszertien
megjeleniti a kodot. Sajnos, a megjelenitend6 forrast nem egyszerd atadni egy Javascript

rutinnak. Ha az eredeti HTML koédot adjuk at, és jelenitjiik meg, akkor a Kkiirt forras
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végrehajtodik, de nem jelenik meg. Ezt még fokozza a sorok el6tti tabulatorok kiirasa, és a
szinezés. Ezért specialis triikkot alkalmazunk, a HTML részére nem értelmezhet6 moédon

adjuk 4t a forrast. Egy példaval jobban érthet6vé vélik. Ime a kod:

<div align=center>

<div id="zoom"></div>

<div id="notepad" style="width:740px; height:200px"></div>
<div id="contentToWrite"
style="display:none">[HTML] xx [HEAD] x» [META http-equiv="Content-
Type" content="text/html; charset=IS0-8859-2"]x[/HEAD]xx [BODY
bgcolor="#FFFFC0" background="images/hatter.jpg" text="#FF0000"
1ink="#0000FF" v1ink="#00FF00" alink="#0000FF"]xnEz a HTML
oldalunk tdrzsex[/BODY]xx[/HTML]</div>

</div>

<script type="text/javascript">writeContent (true);</script>
</div>

7

Lathatunk két specialis kodot: ,x” és ,,=”. Feltehetéleg ezek a karakterek nem fordulnak el6 a
forrasban, de természetesen ez megvéaltoztathat6. Az els6 jel az 1j sor jelzésére szolgil a
kiiraskor, a masodik pedig egy tabulatort jelent. Mindkett6b6l akarmennyit lehet halmozni,
amire sziikségiink is lesz. Lathatjuk, hogy a ,<”, ,>” jelek helyett szogletes zarojeleket irtam,

ez megint arrol szol, hogy a kiértékels, megjelenitd, ne ismerje fel a HTML tag-eket.

Lathato, hogy sziikségiink lesz némi modositasra a CSS-ben is, no meg egy tGjabb Javascript

beszirasara. Lassuk a sziikséges modositasokat, els6ként a CSS-t, ez a konnyebbik rész!

/* forraskdd megjelenitd */

#zoom {
color:red;

}

#notepad, #notepad blink({
width:500px;
height:200px;
background:white;
color: #008000;
font:12px Georgia;
border:2px solid #ACBF60;
text-align:left;
padding:4px;

}

blink({
display:inline;

—
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A lényeg a #notepad div, meghatarozzuk az alap kinézetet, a szint, a betlikészletet. Sokan a
Courier bettikészletet részesitik elényben a forraskodoknal, aki szeretné, ki is probalhatja.

Erre az oldalra jobban illett a Georgia, de ez mar csak izlés kérdése.

A kovetkez6 1épés maga a megjelenit6 Javascript kodja. Nalam ez typewriter,js néven

szerepel, a tartalma pedig a kovetkezd:

var charIndex = -1;
var stringLength = 0;
var inputText;

//Forras eredményének megjelenitése kulon ablakban
function doWin () {
content = document.getElementById('notepad').innerHTML;

var a =
(((content.replace(/ (< ([">]+)>)/1g,"")) .replace(/&1lt;/ig,"<")) .replace (/&
gt;/ig,">")) .replace(/&nbsp;/ig,"™ ");

if (a.substr(a.length-1)=="|") a = a.substr(0,a.length-1);

//levagjuk az utolsd karaktert, ha az |

var
myWin=window.open("","myWin","menubar=no, scrollbars=yes, resizeable=yes, st
atusbar=no, left=30px, top=40px, height=600px, width=800px") ;

myWin.document.write(a) ;

myWin.document.close() ;

}

//Forras kiirédsa irdgép forméaban
function writeContent(init, idjel){
if ('idjel) idjel=0;
if(init){
inputText =
document.getElementById("contentToWrite") .innerHTML;
if (inputText.length%2==1) inputText = inputText + "
// paros karakterszam KOTELEZO!

"o
’

zoom.style.position = "absolute";

zoom.style.top = =-1000;

zoom.style.left = -1000;

document.getElementById("zoom") .innerHTML = "<a
href='javascript:doWin () '><img src='images/zoom.gif' border=0 /></a>";

}
if (charIndex==-1) {
charIndex = 0;
stringlLength = inputText.length;
}
var initString = document.getElementById("notepad") .innerHTML;
initString = initString.replace(/<SPAN.*$/gi,"");

var theChar = inputText.charAt (charIndex);

if (theChar=="[") theChar="<";

if (theChar=="]") theChar=">";

if (theChar.charCodeAt (0)==215) theChar="<BR>";

if (theChar.charCodeAt (0)==164)
theChar="&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;"; // TAB helyett 5 szdkdz

if (theChar=="<") theChar="<font color=#800000><";

if (theChar==">") theChar="></font>";

—
N/
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if (theChar=="\"") { idjel++; if (idjel%2==1) theChar="\"<font
color=#0000ff>"; else theChar="</font>\""; }

initString = initString + theChar + "<SPAN id='blink'>|</SPAN>";
document.getElementById("notepad") .innerHTML = initString;

charIndex = charIndex/1 +1;
if (charIndex%2==1) {
document.getElementById('blink') .style.display="'none';
}else({
document.getElementById('blink') .style.display="inline';
}

if (charIndex<=stringLength) {
setTimeout ('writeContent (false, "'+idjel+'")',10);
lelse{

obj = document.getElementById('notepad');
= parselnt (obj.style.width);

parselnt (obj.style.height) ;
obj.offsetleft;

obj.offsetTop;

W
h
1
t

var ver = navigator.appVersion;
var zx=(ver.indexOf ("MSIE") != -1)?4:-8;
var zy=(ver.indexOf ("MSIE") != -1)?4:-8;

zoom.style.position = "absolute";
zoom.style.left = (parselInt(l+w-80-zx));
zoom.style.top = (parselnt (t+h-63-zy));

blinkSpan() ;

}
var currentStyle = 'inline';
//villogéas
function blinkSpan () {
if (currentStyle=="'inline') {
currentStyle='none';
lelse({
currentStyle='inline';
}
document.getElementById('zoom') .style.display = currentStyle;
setTimeout ('blinkSpan()',500) ;
}

Nem azt mondom, hogy a legszebb, legtomorebb koéd, sét azt sem, hogy mindenképpen
sziikséges. Lattam olyan kész kodokat, amely egyszertibben oldotta meg a fenti problémat,
példaul egy megadott kiilsé dllomanyt olvasott be, s jelenitette meg hasonléképpen. Hogy
miért irtam inkabb sajat eljarast? Egyrészt nem akartam Flash-t hasznalni, ha nem muszj.
Masrészt ez a script konnyen testreszabhat6, atirhat6, nem gy, mint egy beforditott SWF

allomany. Van némi interaktivitis ebben is (példaul a fent emlitett Flash nem tudta
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megmutatni a forras eredményét!), s minden digitalis tananyagban érdemes arra torekedni,

hogy messzemendkig testreszabhat6 legyen az egész rendszer.

FELADATOK

Mar csak egyetlen funkciot szeretnék a tartalom sablonok témakorben megismertetni. Ez

pedig a feladat/megoldas blokk. Mikor tananyagot készitlink, az elején el kell donteniink,

hogy milyen jellegli feladatokat fogunk adni a hallgatéinknak. Bontsuk harom részre a

feladatok tipusait:

1.

A torzsanyag kozben adott feladatok alkotjak az els6 csoportot. Ezek a feladatok
els6sorban elgondolkodtatd, miiveltet§ jellegliek, a tananyag jobb megértését
célozzak, s nem az ellendrzés a céljuk. Nyugodtan megadhatjuk a megoldasokat is, de
legtobbszor olyan feladatok tartoznak ide, amelyeknek nincs is megoldésuk,
maximum némi segitséget, instrukciot tudunk a hallgatonak nytjtani. Ilyenek példaul
a ,Gytljtson adatokat...”, ,Figyelje meg...” jellegli feladatok. Ezekben a
feladattipusokban redundins informacidkat, érdekességeket adhatunk at a
hallgatoknak (ezek az apro betiis részek a tankonyvekben), hatasuk motivalo lehet, de
onellendrzési célokat is ellathatnak.

A masodik tipusa a feladatoknak a tananyag, a fejezetek, esetleg a részcélkitiizések
végén talalhato, ellenGrzési, onellendrzési feladatok. Konkrét értékelés kell tartozzon
hozzajuk, lehetSleg olelje fel az adott rész teljes kompetencidjat. Ha motivalni
szeretnénk a hallgatoinkat, tegyiik ezt is interaktivva: mindenképpen szolitsuk meg,
adjuk meg az idGkeretet, s a végén értékeljlink. Az értékelés ne csak ,,5 pontot értél el a
10-b6l” legyen, de adjunk neki tanacsokat, hogy ez milyen szintnek felel meg az
elvarthoz képest, s mit tehet annak érdekében, hogy jobb eredményt érjen el.

Az utolso tipus a feladatbank tipust feladatok. Ezek nem kotelezd jellegli feladatokat
tartalmaznak, fejezetekre bontva. A feladatok nehézsége legyen valtozo, legyen
nagyon konnyt, de akadjon kozottiik olyan is, amely esetleg nem megoldhato az adott
fejezet torzsanyaganak birtokaban. Legyen igénye a hallgatonak, hogy ha nem tudja
eddigi tudasaval megoldani a feladatot, tekintsen ki a tananyagbdl, probaljon meg
kiils6 informacios forrasbol szarmaz6 tudaselemeket is beépiteni tudasaba. Ne
feledkezziink el a megoldasokrol sem! Minden esetben adjunk meg egy lehetséges
megoldast, amit érdemes kihangsualyozni, hogy ,egy lehetséges” megoldas. Adjunk
lehet6séget a hallgatonak (bar ez mar szervezési probléma), hogy amennyiben elakad
a sajat megoldasaban, tudjon tanacsot kérni, ha pedig sajat megoldassal allt elG, el

tudja kiildeni azt az instruktoranak, aki megfelel6 modon értékelni is tudja azt.
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TORZSANYAG FELADATAI

Készitstink mindegyik tipusra egy-egy példat! Az els§ valtozatra a tablazatok témakorbdl
vettem a feladatot. A feladatunk a kovetkez6: adok egy forraskodot, a hallgato feladata, hogy
kitalalja, milyen tablazatot fog eredményezni az adott forras. Ehhez biztositanunk kell magat
a forrast, majd a megoldast. A forraskdodok sok esetben nagy terjedelmiiek, nem lenne
hasznos, ha a torzsanyag teriiletébsl vennének el részeket. Eppen ezért megadhatjuk gy is,
hogy csak akkor jelenjen meg a forras, ha a hallgatonak sziiksége van ra. Ehhez egy egyszert

DHTML scriptet fogunk alkalmazni, amely le- és felgorditi az adott DIV-et.

function insert span(fa,eredmeny,felirat,szabad)

{
if (!'felirat) felirat="Megoldas";
if (!szabad) szabad="0";
eredmeny = eredmeny.replace(/x/g,"<br>"); // az x legyen ENTER
eredmeny = eredmeny.replace(/=a/g,"&nbsp; &nbsp; &nbsp;"); // a =

pedig legyen TAB (most elég 3 space)

eredmeny = eredmeny.replace(/\[/g,"&lt;"); // nyit és majd a zar
eredmeny = eredmeny.replace(/\]1/g,"&gt;");

document.write ("<span id=vSec"+fa+" title="+szabad+"
style=\"cursor:hand; position:relative; display:none\"></span>");

document.write ("<span id=cSec"+fa+" style=\"cursor:hand; position:
relative; display:all\"><br>");

document.write("<a onclick=\"return
_dSectionExpand('"+fa+"');\"><img src='iconz/expand.gif' border=0
width=16 height=16>&nbsp;");

document.write ("<b>"+felirat+"</b></a></span>");

document.write("<span id=xSec"+fa+" style=\"cursor:hand;
position:relative; display:none\"><BR>");

document.write("<a onClick=\"return
_dSectionCollapse('"+fa+"');\"><img src='iconz/collapse.gif' border=0
width=16 height=16>&nbsp;");

document.write ("<b>"+felirat+"</b></a><br><br><table width=80%
border=0 cellspacing=0 cellpadding=10><tr><td width=2></td><td
style=\"border-style: dashed; border-width:1; border-color:#ACBF60;
background-color:#f8f8ff; \"><span style=\"font:normal 8pt Verdana;
color:#304060;\">"+eredmeny+"</span></td></tr></table>");

document.write ("</span></span>") ;

}

Az els6 eljarasban négy paraméter felhasznalasaval tessziik ki a rejtett DIV-et. Az els6
paraméter egy azonositd, ami nalam az adott oldalon a feladat sorszamat jelenti.
Vigyazzunk, ha ugyanazon sorszamot adjuk, kellemetlen kovetkezményei lehetnek! A
masodik paraméter a legordités eredménye, azaz maga a tartalom. Hasznalhatjuk az
el6z6ekben mar targyalt karaktereket annak elkeriilésére, hogy a bongészé értelmezni
prébalja a HTML tag-eket. A felirat az a szoveg, amire a hallgatonak kattintani kell, hogy
megjelenjen az eredmény, a szabad pedig egy binaris értéki paraméter, amely
megmondja, hogy szabad-e latnia a hallgatonak az eredményt. Ezt majd kés6bb hasznalni

fogjuk! Addig is sztrjunk be egy feladatot az oldalba a fenti fiiggvény hasznalataval:

48

—
—



<script>insert span(l,"<img

src=\"images/table feladat.png\">","Forraskoéd", 1) ;</script>

A fenti sor nem tesz mast, mint egy képet sztr be a weboldalra, amely csak a ,,Forraskod”
szovegre kattintva jelenik meg. (Mivel az a feladat, hogy az adott forraskodbol kell kitalalni a
hallgatonak, hogy mi lesz az eredménye, nem baj, ha nem szovegként adjuk meg a forrast,
hiszen akkor egy egyszerti masol-beilleszt mitivelettel attehet6 a forras egy forraskod-
szerkeszt6be! Ezért képként adjuk meg a forrast!) Figyeljiik meg, hogy a ,,\” jel segitségével

elnyomjuk a belsé idézdjelek hatasat.

Természetesen ez még nem fog miikodni, hiszen nem irtuk meg a fel- és legorditd
algoritmusokat. Azok sem bonyolultak, hat lassuk Gket:

// legdérdité rutin

function dSectionExpand(sec) {

var a = findObj ("vSec"+sec) .title;

if ((a>0) || (£indObj ("button go") .disabled))

{

document.all["cSec"+sec].style.display "none";
document.all["xSec"+sec].style.display = "";
} else
alert ("Amig nem oldottad meg az Osszes feladatot, addig nem kérheted
ennek a feladatnak a megoldésat!");

}

// felgdrdité rutin

function dSectionCollapse(sec) {
document.all["xSec"+sec].style.display
document.all["cSec"+sec].style.display =

"none";

ww .
’

}

// erre szlkséglink lesz, hogy megkeressiik az objektumunkat
function findObj(n, d) {
var p,i,x; 1if(!'d) d=document;
if((p=n.indexOf ("?"))>0&&parent.frames.length) {
d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}
if (! (x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++)
x=d.forms[i] [n];
for (i=0;'x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++)
x=findObj (n,d.layers[i] .document) ;
if(!'x && d.getElementById) x=d.getElementById(n); return x;
}

Lathato, hogy igen egyszertiek a rutinok, a leghosszabb rész maga az objektum kikeresése.
Figyelmes szemlél6 maris észrevehette, hogy van egy elagazas, amely egy figyelmezteto
szoveget ir ki, miszerint nem kérheti még a hallgat6 a feladat megoldasat. Erre bizony
sziikséglink lesz a kés6bbiekben, de ugye mi elére terveziink, nem vetjiik be magunkat a

kddolasba mindenféle elGzetes terv nélkiil!
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Voltaképpen ha ezt a harom (négy) Javascript rutint, tovabba a hivast beillesztjiik egy HTML

fajlba, maris tudunk le- és visszagorgetni. Lassuk az eredményét | 3 :

Most én adok egy forraskodot, a te feladatod az lesz, hogy kilogikazd, hogy fog kinézni a tablazat. Segitségiil veheted az el6z6 és az aktualis lapot, vagy ha masképpen nem megy, nézd meg a
as és a hozza 6dé animaciét, majd probald a o i és é iaz o tiggé

A Forraskod

<TABLE border="1" width="600" height="300" cellspacing="10">
<TR bgcolor="§00A0F0" align="center">
<TD colspan="2" width="50%">aAl, A2</TD>
<TD width="25%">A3</TD>
<TD width="25%">A4</TD>
</TR>
<TR align="center">
<TD colspan="3">B1, B2, B3</TD>
<TD rowspan="3">B4, C4, D4</TD>
</TR>
<TR align="center">
<TD rowspan="2" width="25%">C1l, D1</TD>
<TD>C2</TD>
<TD>C3</TD>
</TR>
<TR align="center">
<TD>D2</TD>
<TD>D3</TD>
</TR>

</TABLE>

w Megoldas

Mint lathato, a Forraskod feliratra kattintva legordiil a DIV tartalma, majd Gjbdli kattintasra
eltlinik. Ha a fenti linken kiprobaljuk a Megoldas linket is, megkapjuk a feladat megoldasat,
persze nem egy egyszerl leirasként, hanem magyarazé szoveggel, animalva, egy Flash f4jl
formajaban. Erdemes végignézni, a hallgaté barmikor megallithatja, visszatekerheti,

ujranézheti.

<TABLE border="1" width="600" height="300" cellspacing="10">

<TR bgcolor="#00A0F0" align="center">
<TD colspan="2" width="50%">Al, A2</TD>
<TD width="25%">A3</TD>
<TD width="25%">24</TD>

1. sor:
kek szinl hatter,
vizszintesen kozeépre
igazitott cellak

</TR>
T e ——
<TR align="center">
<TD colspan="3">B1, B2, B3</TD> 2. sor:
<TD rows ="3">B4, C4, D4</TD> vizszintesen kdzépre

3 db vizszintesen dsszekapcsolt cella. Nem adtam iga=iiolt cellsk

szélességet, mert az el6zd sorban mar
meghataroztam.

<TD>C2</TD>
<TD>C3</TD>
</TR>
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Az ilyen jellegli videdkat tobb program is tAmogat, akar 1étezik kozottiik ingyenes is, érdemes
korbenézni a neten, de talan a leghasznalhatébb az Adobe Captivate nevli programja,
amely segitségével mindenféle programozasi és multimédias ismeretek nélkiil, gyorsan
készithetiink internetes tanulassal kapcsolatos, professzionalis tartalmakat, gazdag
interaktivitassal, szoftver- és esetszimulacioval, kvizekkel és egyéb latvanyos megoldasokkal
tarkitva. Sajnos, maga a termék nem olcsd, ahogyan az Adobe termékek egyike sem, de ha

belegondolunk, milyen lehet6ségeket tartalmaz, talan megéri befektetni.

Masik megoldas, hogy elkészitjiik az anyagokat Powerpointban (bar ugye az Office csomag
sem olcsd!), majd atkonvertaljuk az egészet SWF-be, vagy akar hagyhatjuk PPT (PPS)

forméban is, a hallgato letolti és levetiti maganak.

ONELLENORZES

A fenti rutinokat felhasznélva konnyen készithetiink olyan feladatsorokat, amelyek felmérik a
hallgatot az adott témaban. Egy ilyen feladatsor taladlhaté a képzés végén példaként.
Lathatjuk, hogy megprébal minden fejezetbdl tudaselemeket bevonni, természetesen ahhoz,

hogy minden tudaselem benne legyen, fejezetenként kellene egy-egy feladatsort elkésziteni.

Foglalkozzunk most a technikai megvalositassal, hiszen ha mar kész a keret, barmivel fel
lehet tolteni azt. Minden feladatnal gondoskodnunk kell arrél, hogy meghatarozzuk az egyes
feladatokra adott pontokat, 6sszegezziik azokat, majd egy meghatarozott beosztas szerint

értékeljiik a hallgatot.

Pontozéds: a pontozds kérdése mar ott eldél, amikor meghatirozzuk, milyen tipust

feladatokat adunk a hallgatonak a felmérés soran. A legelterjedtebbek:

- Egyvalasztasos: a tobb lehetGségbdl csak egy a helyes, megvaldsitasa radio gombokkal

torténik, a hibas megoldasokra nulla pontot, a helyesre a feladat pontszamét kapja.

3. Jelold a helyes valaszt! Melyik webbongész6 az alabbiak koziil? (2 pont)

PHP

' Maxthon
Maxtor
Debian

- Tobbvalasztasos: tobb lehetdség, de tobb bejelolhet6 opcio, Megvalositasa checkbox-
okkal torténik. A feladatra kaphato pontok szétoszlanak a helyes megoldasok kozott,

ha nem szeretnénk elarulni, hany helyes megoldas van, akkor ne adjuk meg a
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feladatra kaphato pontszamot. (Maganvélemény, hogy legyen csak ott a pontszam!
Amennyit segit a megoldasban, sokszor annyira hatraltat is, ha a hallgat6 bizonytalan

a tudasaban!)

1. Valaszd ki, milyen eszkozokre lesz mindenképpen sziikséged a weblapszerkesztéshez! (4 pont)

[Z] Microsoft Word szévegszerkesztd
[C] Jegyzettomb

[7] Internet

[Z] Internetbongészé

[7] Szamitégép

[”] Operaciés rendszer

W Megoldas

Potlasos feladat: a megadott szavakat, kifejezéseket kell beilleszteni a megfelel$
helyre. Minden j6 megoldasért jar a pont, az pontszamok Osszege itt is a feladatra

adhat6 0sszes pontszammal egyenld.

2. Parositsd a hianyos mondatokat a felsorolt kifejezésekkel, szavakkal! (5 pont)

- az architekturaban ezt az elemet nevezzik kliensnek, segitségével kezdemenyezziik az adatforgalmat.
- az a komponens, amely valaszol a kliens kéréseire.

- HTML preprocesszor.

- a szerver altal szolgaltatott tartalom.

- adatbaziskezeld szerver.

Lehetséges valaszok: 1: PHP, 2: MySQL; 3: A weblap forrasa; 4: Bongészdprogram; 5: Webszerver

w Megoldas

Legordiil6 lista: voltaképpen hasonlé az egyvalasztasoshoz. A kiilonbség annyi, hogy

tobb valasztasi lehetGséget tartalmazhat, nem foglalja a helyet.
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6. Valaszd ki, melyik tag-gel tudunk felkéver karaktereket késziteni! (2 pont)

Valasz ki a helyes elemet! B

w Megoldas

7. Valaszd ki, melyik tag-gel tudunk villogo karaktereket késziteni! (2 pont)

Valasz ki a helyes elemet! E]
Valasz ki a helyes elemet!
<B>
<=
U=
<S>
<SUP>
«SUB=
<BIG>
<SMALL>
<BLINK=
<TT=

Ezeken kiviil még ki lehet talalni akdrmilyen valtozatot, csak a kezelésérdl kell gondoskodni.
Ha mar a kezelésnél tartunk, egy problémaval mindenképpen szembesiilniink kell majd.
Hogyan adjuk at a helyes megoldasokat és a hozzajuk tartozé pontszamokat a kiértékeld
fiiggvénynek? Mivel a hallgatd lehet olyan okos, hogy megnézi a forraskodot (hiszen erre
tanitjuk!), tegyiink valamit ellene, hogy ne legyen olyan egyértelmii a dolga. Sajnos, a
hasznalt kornyezet (HTML, Javascript) kliens-oldali rendszer, ezért alkalmatlan arra, hogy a

hallgatototol fiiggetleniil tarolja a megoldasokat. Sebaj, tegyiik nehezebbé egy picit a dolgat!

Adjuk at a megoldasokat tartalmazdé tombot rejtett mezdként a kiértékel6 rutinnak!
Fogalmazzuk meg a szabalyokat! Az egyvalasztasos a legegyszeriibb: ha van négy valasztasi
lehet6ségiink és abbdl csak egy a helyes, adjuk neki a pontot,a tobbit nullazzuk le! A fenti

példa alapjan (,Melyik webbongész6...”) a kiértékel6 sor: ,,00;12;00;00;”. Azaz csak a

masodik megoldasért kap 2 pontot, a tobbi nullat ér!

A tobbvalasztasos megoldasa hasonloképpen alakul, viszont bele fogunk iitkozni egy
problémaba: ha bejeloli az egészet, akkor megkapja a maximalis pontot, raadasul a feladat
osszpontszamaba is beleszdmitana a hibas bejelolés. Ezért a hibas valaszokért nem adunk
nulla pontot, jelezziik valamilyen mdédon, hogy ez nem helyes pipa, ne kumuléljuk az
eredményeket. A fenti feladatban a Word és az Internet nem sziikséges a fejlesztéshez, a tobbi
1-1 pontot ér. A megolddkules igy fog kinézni: ,1-;11;1-;11;11;11;”. Lathatjuk, hogy én

minuszjelet hasznaltam a hibas bejelolés kiszlirésére.
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A pérosit6o feladatban nem lesz semmilyen problémank. Meg kell adjuk sorban a
megoldasokat és a pontszamokat. A fenti, parositdo feladat alapjan a megoldokulcs:

»41;51;11;31;21;”, azaz a megoldasok rendre: 4, 5, 1, 3, 2, s mindegyik 1-1 pontot ér.

A legordiilé lista egyetlen megoldast adhat vissza, kezelését tekintve kicsit mas, mint az
egyvalasztasos. Itt a megoldokules (villogd karakterek, azaz blink) a ,,92” kodsorozat lesz,

tehat a 9. valaszért kaphat a hallgat6 2 pontot.
Lassuk az egészet kiértékels fliggvényt:

function check answers(f)

{

_jo=new Array();

_jo[0] = "Gratuldlok, lgyes voltédl, teljesitetted az elvart
kovetelményszintet! Biztonsdggal mehetsz a kovetkezd tanulédsi egységre és
tovébbi j6 tanulédst kivéanok! Hidba no, a kitartd tanulds meghozta
eredményét!";

_jo[l] = "Nos, ez igyes volt! Ugy ténik, nem volt hidba az a sok
foglalkozas a tananyaggal, ime az eredmény. Most mar biztonsaggal
tovéabbmehetsz a kovetkezd tananyagegységre. Sok sikert!";

_jo[2] = "Gratula, ha nem latom, el sem hiszem! Ugyesen helytalltal,
biztonsdggal tovabbléphetsz a kovetkezd tananyagegységre! Ha legkdzelebb
is hasonld eredményt érsz el, teljesen elégedett leszek! Hajra!";

_jol[3] = "No latod, nem is volt olyan nehéz! Oruldk, hogy sikerrel vetted
az akadéalyokat, biztam benned. Immér biztonsadggal tovabbléphetsz a
kovetkezd tananyagegységre, amihez sok sikert kivéanok!";

_rossz=new Array();

_rossz[0] = "Sajnos, ez nem sikerilt olyan joél, mint kellett volna! Azt
ajanlom, térj vissza az eldzd lapokra, nézd at &ket még egyszer,
koncentrdlj azokra a tananyagegységekre, amelyek most nehezebben mentek!
Kitartds, nem eshet minden nap! Ha végképp kimeriiltél, nyugodtan fordulj
konzulensedhez, lehet, hogy csak egy aprd (ismeret)ldkés hidnyzik, s
menni fog!";

_rossz[1] = "Ba&r \"hat\"-tal nem kezdink mondatot, de \"Hat ez nem
sikertilt olyan Jol1!\". Azért ne vegye el a kedved, inké&bb prdébédld meg
Ujra atnézni azokat a lapokat, amelyek most annyira nem mentek. Ha
atnézted, térj ide vissza, s prébald meg még egyszer elvégezni a
feladatokat, mindenféle segitség nélkil. Szerintem Jjobban fog menni! Ha
mégsem sikeriilne akkor sem, nyugodtan fordulj konzulensedhez, biztosan
segiteni fog! Sok sikert!";

_rossz[2] = "Hm. Gondolom, te sem ezt vartad...? Azért nem szabad
elkeseredned, biztosan csak nem voltdl eléggé alapos. Azt ajénlom, térj
vissza azokra a tananyagegységekre, amelyek most nem mentek olyan jol,
nézd at &ket Gjra. Ha valami nem teljesen tiszta a lapokon, nyugodtan
kérdezd konzulensedet a témdaban, szamithatsz a segitségére. Ne add fel!";
_rossz[3] = "Ez most nem sikeriilt, de biztos vagyok benne, nem éred be
ennyivel és nem adod fel! Menj vissza az eléz8 oldalakra, szentelj kiilon
figyelmet azokra a tananyagegységekre, amelyek nem sikeriiltek. Ha valami
nem teljesen tiszta, nyugodtan fordulj konzulensedhez, szadmithatsz a
segitségére! Nem vagy te olyan, aki feladja, pihenj egy picit, majd
harcra fel!"

var obj = findObj (f) ;
var ans findObj ("answers") .value.split(";")

var bgo = findObj ("button go");
var points = 0;
var maxpts = 0;
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for (i=1; i<=obj.length-2; i++)

{

var v = ans[i-1].substr(0,1);

var p = ans[i-1].substr(1,1);

if (p=="-") { p=-1; } else maxpts = maxpts + 1 * p;

if ((obj[i].type=="text") || (obj[i].type=="select-one")) if
(v==0bj[i].value) { points = points + 1 * p };

if (obj[i].type=="checkbox") if (v==obj[i].checked) { points =
points + 1 * p; }

if (obj[i].type=="radio") if (v==o0bj[i].checked) { points = points
+ 1 *p;}

}

var er = Math.floor (points/maxpts*100) ;

bgo.value="Elért eredmény: "+points+"/"+maxpts+"
("+Math.floor (points/maxpts*100)+"%)";
bgo.disabled=true;
if (er>60) { var 1 = Math.floor(Math.random()* jo.length);
alert ("Eredményed "+er+"3$! "+ jo[l]); } else

{ var 1 = Math.floor(Math.random()* rossz.length);
alert ("Eredményed "+er+"3$! "+ rossz[1l]); }
return (er) ;

}

Ne ijedjiink meg a sok szovegtdl az elején. Felismerhetd a forrasban két tomb, amely a j6 és a
rossz megoldasokat értékeli. Itt csak két szint létezik: 4tment, megbukott, de nagyon
egyszerlien lehet az elért eredmény fiiggvényében tovabbi szinteket definialni. Ne legyiink
lustak, készitsiink minél tobb reakciot a gép részérdl. Dicsérjiik meg a hallgatot, ha sikeres
volt, adjunk neki pozitiv megerdsitést, s adjunk szabad utat a kovetkez6 tananyagegységre.
Viszont azt se hagyjuk figyelmen kiviil, ha a hallgat6 nem tudta megfelel szinten teljesiteni a

feladatokat. Ismertessiik vele a lehetdségeit, adjunk neki batoritast az ismétléshez.

Tanulsagként nézziik meg a teljes onellendrzés forraskodjat. Mivel mindegyik feladattipusra
van benne példa, ett6l kezdve mar egyértelmd lesz a feladatlapok létrehozasa. Amit

mindenképpen figyeljiink meg benne:

a megoldasokat tartalmazo rejtett beviteli mez6 (answers) felépitése,

- azinsert_span() fiiggvényben taldlhatéak a magyarazatok a helyes megoldashoz,

- nincs megadva az insert_span() fliggvény negyedik paramétere, azaz nem fogja
megadni azonnal a megoldasokat, csak ha megnyomja a hallgat6 a ,Megoldottam,
ellenérzést kérek!” gombot.

- a HTML tag-ek ,<” és ,>” jeleit nem irhatjuk ki, helyettiik a &It; és &gt; kodok
hasznalhatoan (less than, greater than)

- ne feledjiik novelni az insert span() fliggvény els6 paraméterét, azaz a feladat

azonositojat

| —

—
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- a feladatok megoldasat a gomb megnyomésa a check_answers(‘elso’); kodra
aktivalodik, ahol az ,elso” annak az {irlapnak a neve, amelyben a feladatok definialva

vannak.
Lassuk a kodot:

<head>

<style type="text/css">

@import url (content.css);

</style>

<title> </title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=I50-8859-2"
/>

<script type="text/javascript" src="tip.]js"></script>

<script type="text/javascript" src="fa.js"></script>

</head>

<body>
<p class="nodeTitle">0Onellenérzd feladatok</p>

<div class="i rck">

<img alt="iDevice ikon" class="iDevice icon"

src="iconz/icon reflection.gif"/>

<span class="iDeviceTitle">0Onellendrz8 kérdések és feladatok</span>

<p>

Hajtsd végre az alabbi feladatokat! Ahhoz, hogy biztonsaggal
tovébbhaladhass, legaldbb 61%-os szintet kell teljesitened. Figyelj erre
oda, mert a kovetkezd részek az itt megtanult tudadselemekre fognak
épiteni.<br><br><font color="blue">Jb6 munkat, a rendelkezésedre 4116 idd
<b>30 perc</b></font>!

<form name="elso">

<input type=hidden name=answers value="1-;11;1-;11;11;11; 41;51;11;31;21;
00;12;00;00; 11;11;11;11; 00;00;00;12; 12; 92; 00;12;00;00; 12;
21;41;31;11;51; 22; 32"><br>

<div class=i quest>1. Valaszd ki, milyen eszkdzdkre lesz mindenképpen
sziikséged a weblapszerkesztéshez! (4 pont)</div>

<ul>

<input type=checkbox> Microsoft Word szdvegszerkesztd<br>

<input type=checkbox> Jegyzettomb<br>

<input type=checkbox> Internet<br>

<input type=checkbox> Internetbdngészd<br>

<input type=checkbox> Szamitdgép<br>

<input type=checkbox> Operacids rendszer<br>

<script>insert span(l, "Microsoft Word szdvegszerkesztdre nincs
szlikséglink, egy egyszerl szdvegszerkesztd (pl. Jegyzettomb) tdokéletesen
megteszi. Internet sem sziikséges, hiszen maga a fejlesztés off-line
toérténik, tehdt egy egyszerl <b>szamitdgép</b>, <b>operacids
rendszerrel</b>, egy barmilyen <b>bdngészdprogrammal</b> és egy
<b>Jegyzettdmbbel</b> midr alkalmas a weblapszerkesztés
alapjaira.<br><font color='red'>Ez persze nem jelenti azt, hogy késdébb is
elég lesz!</font>");</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>2. Parositsd a hianyos mondatokat a felsorolt
kifejezésekkel, szavakkal! (5 pont)</div>
<ul>
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<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">: az
architektlréban ezt az elemet nevezzik kliensnek, segitségével
kezdeményezzik az adatforgalmat.<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">: az
a komponens, amely valaszol a kliens kéréseire.<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
HTML preprocesszor.<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">: a
szerver altal szolgdltatott tartalom.<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
adatbaziskezeld szerver.<br>

<br><b>Lehetséges valaszok: </b>1: PHP, 2: MySQL; 3: A weblap forrésa; 4:
Bongészdprogram; 5: Webszerver<br>

<script>insert span(2, "A kliens a <b>bdéngészdéprogram</b>okat jelenti
(Internet Explorer, Firefox, Mozilla, Opera, Netscape, stb.), amelyek
segitségével kapcsoldéddunk a <b>webszerverekhez</b>, amelyek kiszolgadljak
a kliens kéréseit. Ezek &ltaldban web-kérések, amelyek eredményeképpen
egy <b>weblap forrasat</b> kapjuk vissza, amit a bdngégészd8program mar
tud értelmezni.<br>Sokszor szlkséglink van adatbdzisokban tarolt
informacidk kinyerésére is, amit a HTML onmagdban nem tud elvégezni.
Ehhez nytjt segitséget a <b>PHP</b> nyelv, amely tdbbek kdzott igen
hatékonyan tud kommunik&lni a <b>MySQL</b> adatbaziskezeld szerverrel
is.");</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>3. Jeldld a helyes valaszt! Melyik webbdngészdé az
aldbbiak kozul? (2 pont)</div>

<ul>

<input type=radio name=ugyanaz> PHP<br>

<input type=radio name=ugyanaz> Maxthon<br>

<input type=radio name=ugyanaz> Maxtor<br>

<input type=radio name=ugyanaz> Debian<br>

<script>insert span(3, "A <b>Maxthon</b> egy Internet Explorer motort
haszndld bdngészdédprogram, amely igen fejlett képességekkel
rendelkezik.") ;</script>

</ul>

<br>

<div class=1i quest>4. V&laszd ki, melyek a helyes irédsmédok! (4
pont)</div>

<ul>

<input type=checkbox> &lt;BODY&gt;<br>

<input type=checkbox> &lt;body&gt;<br>

<input type=checkbox> &lt;Body&gt;<br>

<input type=checkbox> &lt;BoDy&gt;<br>

<script>insert span(4, "Mivel a HTML nem kiildnb&zteti meg a kis- és
nagybetiiket, <b>mindegyik</b> megoldas helyes!") ;</script>
</ul>

<br>

<div class=i quest>5. Jeldld a helyes valaszt! Melyik a helyes HTML
oldalstruktura leirads? (2 pont)</div>

<ul>

<input type=radio name=ugyanaz2>

&1t;HTML&gt; &1t; /HTML&gt; &1t; HEAD&gt; &1t; /HEAD&gt; &1t;BODY&gt; &1t; /BODY&g
t;<br>

<input type=radio name=ugyanaz2>

&1t;BODY&qgt; &1t ; HEAD&qgt; &1t ; /HEAD&gt; &1t; HTML&gt; &1t ; /HTML&gt; &1t ; /BODY&g
t;<br>
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<input type=radio name=ugyanaz2>

&lt;HTML&gt; &1t;HEAD&gt; &1t; /HEAD&gL; &1t;BODY&gt; &1t; /BODY&gt; &1t ; HTML&QL
;<br>

<input type=radio name=ugyanaz2>

&1t;HTML&gt; &1t;HEAD&gt; &1t; /HEAD&gt; &1t;BODY&gt; &1t; /BODY&gt; &1t; /HTML&G
t;<br>

<script>insert span(5, "Természetesen az utolsd megoldads a helyes, hiszen
a &1t;HTML&gt; tag fogja kozre a teljes oldalt, a &lt;HEAD&gt; tag-be
irjuk a fejrész definicidkat, majd a &1lt;BODY&gt; tag fogja kdzre a
weblap torzsét.");</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>6. Valaszd ki, melyik tag-gel tudunk <b>félkévér</b>
karaktereket késziteni! (2 pont)</div>

<ul>

<select>
<option value="0">Valasz ki a helyes elemet!</option>
<option value="1">&lt;B&gt;</option>
<option value="2">g&lt;I&gt;</option>
<option value="3">&lt;Usgt;</option>
<option value="4">g&lt;S&gt;</option>
<option value="5">&lt;SUP&gt;</option>
<option value="6">&lt;SUB&gt;</option>
<option value="7">&lt;BIG&gt;</option>
<option value="8">&lt;SMALL&gL;</option>
<option value="9">&lt;BLINK&gt;</option>
<option value="10">&lt;TT&gt;</option>

</select><br>

<script>insert span(6,"A megoldas a &lt;B&gt;, ami az angol BOLD
(félkovér) szdébdl szarmazik!");</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>7. Valaszd ki, melyik tag-gel tudunk
<pblink>villogd</blink> karaktereket késziteni! (2 pont)</div>
<ul>
<select>
<option value="0">Valasz ki a helyes elemet!</option>
<option value="1">&lt;B&gt;</option>
<option value="2">&lt;I&gt;</option>
<option value="3">&lt;Usgt;</option>
<option value="4">g&lt;S&gt;</option>
<option value="5">&lt;SUP&gt;</option>
<option value="6">&lt;SUB&gt;</option>
<option value="7">&lt;BIG&gt;</option>
<option value="8">&lt;SMALL&gt;</option>
<option value="9">&lt;BLINK&gt;</option>
<option value="10">&lt;TT&gt;</option>
</select><br>

<script>insert span(7,"A megoldas a &lt;BLINK&gt;, ami az angol
\"villogéas\" szdbdl szarmazik!");</script>

</ul>

<br>

<div class=1i quest>8. Melyik a helyes képbeszuras? (Tételezziik fel, hogy
a silence.jpg ugyanott taldlhatd, ahol a kdéd maga! 2 pont)</div>

<ul>

<input type=radio name=ugyanaz3> &lt;IMG src="silence.jpg" with="200"
heigth="120"&gt;<br>
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<input type=radio name=ugyanaz3> &lt;IMG src="silence.]jpg" width="200"
height="120"&gt;<br>

<input type=radio name=ugyanaz3> &lt;IMG src="kepek/silence.jpg"
width="200" height="120"&gt;<br>

<input type=radio name=ugyanaz3> &lt;IMG src="kepek\silence.jpg"
width="200" height="120"&gt;<br>

<script>insert span(8, "<ul>1l) Az elsdé megoldésban figyeljik meg az
attribatum neveit: <i>with</i> és <i>heigth</i>! Egyik sem helyes... Mi
is a helyes?<br><br>2) A mésodik tdkéletesen <b>helyes</b>! Ha ide tetted
a jelet, kaptal 2 pontot!<br><br>3) Ez majdnem jé, ha nem jegyeztem volna
meg, hogy a silence.jpg ugyanabban a mappdban taldlhatd, ahol a HTML koéd.
Tehdt nem adhatok meg utvonalat! Bang! Ez bizony hibéds! (Erre mondjuk,
hogy <a href='#' onmouseout='hidetip()' onmouseover=\"tip ('Azt a
szabalyrendszert jelenti, amely meghatdrozza, hogy az adott nyelvben
hogyan lehet az egyes nyelvi elemeket (utasitésokat) létrehozni,
masképpen <b>helyesirds</b>nak is nevezzik.')\"
class=\"tips\">szintaktikailag</a> jé, de <a href="#"'
onmouseout='hidetip()' onmouseover=\"tip('Logikai, nyelvi helyesség,
mikodés kdzben fellépd hibat okozd leirds.<br>(egyszerlen: j6, de nem azt
csindlja, amit szerettél volna!)')\" class='tips'>szemantikailag</a>
hibas!)<br><br>4) Ugyanaz a hiba, mint az elézdénél, megtetdzve azzal,
hogy nem perjelet, hanem visszaperjelet (backslash-t) haszndltam! De
csunya!") ;</script>

</ul>

<br>

<div class=1i quest>9. Melyik a helyes tablazat struktiraleiras? (2
pont) </div>

<ul>
<select>
<option value="0">V&lasz ki a helyes sorrendet!</option>
<option
value="1">¢lt; TABLE&gt; &1t; TR&gt; &1t; TD&gt; ...&1t; /TD&gt;&1t; /TR&gt; &1t;/
TABLE&gt; </option>
<option

value="2">g§lt; TABLE&gt; &1t; TD&gt; &lt; TR&gt;...&1t; /TR&gt; &1t; /TD&gt; &lt;/
TABLE&gt;</option>

<option
value="3">¢lt; TABLE&gt; &1t;ROW&gt; &1t; DATA&gt; ...&1t; /DATA&gt; &1t; /ROW&GtL
;&1t; /TABLE&gt; </option>

<option value="4">&lt;TABLE&gt; &1lt; TR&gt; &1t; TABLE
DATA&gt; ...&1t; /TABLE DATA&gt;&lt;/TR&gt;&lt; /TABLE&gt;</option>
</select><br>

<script>insert span(9,"A helyes megoldéas a

&1t; TABLE&gt; &1t; TR&gt; &1t; TD&gt;...&1t;/TD&gt; &1t; /TR&gt; &1t; /TABLE&QL;
struktura, ezért kaphattdl 2 pontot.");</script>

</ul>

<br>

<div class=1i quest>10. Parositsd a hidnyos mondatokat a felsorolt
kifejezésekkel, szavakkal! (5 pont)</div>

<ul>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
Tabla kezd& TAG<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
Tédblaban egy sor definicidjéra hasznaljuk<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
Egy konkrét celldt hatarozunk meg vele<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
Egymés mellett levd celldk egyesitése<br>

<input type=text size=1 onkeypress="return handleEnter (this, event)">:
Egyméds alatt levd celldk egyesitése<br>
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<br><b>Lehetséges valaszok: </b>1: COLSPAN, 2: TABLE; 3: TD; 4: TR; 5:
ROWSPAN<br>

<script>insert span(10, "A helyes sorrend az aldbbi: TABLE, TR, TD,
COLSPAN, ROWSPAN. Ezért jar az 5 pont, de minden hiba egy pont levondssal
Jar!"™);</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>1l. Szeretnék egy FERFI/NO valasztasi lehet8séget
felkinédlni egy drlapon. Melyik a helyes deklaracié? (2 pont)</div>
<ul>
<select>

<option value="0">Valasz ki a helyes deklaréacidét!</option>

<option value="1">&lt; INPUT name="neme" type="checkbox"
value="ferfi"&gt;FERFI&lt;BR /&gt; &1t; INPUT name="neme" type="checkbox"
value="no"&gt; NO</option>

<option value="2">&lt; INPUT name="neme" type="radio"
value="ferfi"&gt; FERFI&1t;BR /&gt;&lt; INPUT name="neme" type="radio"
value="no"&gt;NO</option>

<option value="3">s&lt;SELECT&gt; FERFI&1t;BR
/&gt ;NOs&1t; /SELECT&gt; </option>
</select><br>

<script>insert span(l1l,"Bizony, ezek egymdst kizdrd lehetdségek, tehat a
RADIOgombok készitése volt a helyes megoldéas. Tehdt a méasodik
lehetd&ségért kaphattdl 2 pontot.");</script>

</ul>

<br>

<div class=i quest>12. Melyik fogalomra gondoltam? Segitségével a
weblaprdél kommuniké&lni tudunk a felhaszndléval, elsésorban beviteli célra
alkalmazzuk. (2 pont)</div>

<ul>
<select>
<option value="0">Valasz ki a helyes fogalmat!</option>
<option value="1">nyomtatd</option>
<option value="2">mikrofon</option>
<option value="3">lrlap</option>
<option value="4">stiluslap</option>
<option value="5">link</option>
<option value="6">tdbla</option>
</select><br>

<script>insert span(12,"A helyes megoldéds az Urlap!");</script>
</ul>
<br>

<hr color="#80b0ff" width=90% align=left>

<input class="feedbackbutton" type=button value="Megoldottam, ellendérzést
kérek!" name="button go" onClick="check answers('elso');">

</form>

</p>

</body></html>
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Kival6 funkci6 lehet és majdnem elkeriilhetetlen egy olyan rutin irdsa, ami a mez6kben
nyomott Enter billenty(it nem az {irlap elkiildésére hasznalja, hanem atlépteti a kovetkezd
mezdre a kurzorunkat. Ezeket a beviteli mez6kben kell kezdeményezziik, az alabbi forméban:
onkeypress="return handleEnter(this, event)", ahogyan az el6z6 forrasban is latszik, példaul

a 2. feladatban. Az ehhez tartozo Javascript forras a kovetkezo:

function handleEnter (field, event)
{
var keyCode = event.keyCode ? event.keyCode : event.which ?
event.which : event.charCode;
if (keyCode == 13) {
var i;
for (i = 0; 1 < field.form.elements.length; i++)
if (field == field.form.elements[i])
break;
i = (i + 1) % field.form.elements.length;
field.form.elements[i].focus() ;
return false;
}
else
return true;
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FELADATBANK

Végezetiil beszéljiink par mondat erejéig a feladatgytijteményrdl, vagy feladatbankrol. Célja —
ahogy mar irtam — olyan feladatok Osszegytijtése, amelyek megoldasa erdsiti a tanultakat,
illetve tovabbtanulési késztetést valt ki a hallgatobol. Minden esetben adjunk meg egy
lehetséges megoldast, s adjunk lehet6séget arra, hogy a hallgaté sajat megoldasait
elkiildhesse kiértékelés céljabol. Azt vettem észre, hogy néha a hallgatok frappansabb

megoldast adnak, mint amit a tanultak alapjan elvarhatnank t6liik.

A feladatbank semmi mas, mint az el6zGekben leirtam szintézise. A targyalt rutinokat
felhasznalva készitsiink egy olyan oldalt, ahol feladatokat talalhat, megoldasokkal egytitt. A
megoldasokat engedélyezziik barmikor megtekinteni, bizzunk a hallgatéban. Ha az
el6z6ekben sikeriilt motivalnunk arra, hogy sziiksége van az elérhet6 tudaselemekre, akkor
nem fogja elére megnézni a megoldasokat. A feladatbank feladatainak megold4sara nincs
idGkeret adva. Tapasztalatom szerint érdemes mérfoldkoveket adni a hallgatok szamara.
Egyik legjobban bevalt modszer azt mondani, hogy csak akkor mehet a kovetkezd fejezetre,
ha a feladatbankbo6l megoldotta az aktuélis fejezet példait. Természetesen lesz olyan hallgato,
aki nem lesz képes megbirkézni a feladatokkal, hiszen nem véletleniil, de vannak benne olyan
erGsebb feladatok is, amelyek megoldasa 6nall6 feldolgozasat igényli egy magasabb szint, de
a tanultakkal 0sszefligg6 tudasanyagnak. Jeloljiik ki a ,melegen ajanlott” feladatokat, s legyen

az instruktor feladata eldonteni, hogy kit6l, milyen megoldési szintet var el.

@ formazas és listak

1) Karakterformazas: félkovér, dolt és alahazott

A HTML alapveté formazasi miveletei a félkévér, dolt és az alahuzott formazasok. Ezeket természetesen lehet keverni, egy karal

ddlt/alahizott, de hanagyon ki akarunk emelni valamit, hasznalhatjuk a félkévér/délt/alahiizott kombinaciot is!

W Megoldas

2) Karakterformazas: karakterszinezés

SZ RVANY

w Megoldas
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OSSZEFOGLALAS

Mivel minden csoport, a csoporton beliil minden hallgat6 mas és mas, nem lehet receptet
adni sem a tavoktatasra, sem a hagyomanyos oktatasra nézve. Mig a hagyomanyos
oktatasban elsédleges szerepe az oktatéonak van, a tavoktatds mar a tananyagba rejtve
probalja iranyitani, s valamilyen szinten uniformizalni a hallgatokat. Hidba mondjuk azt,
hogy a tavoktatas térben és idében kotetlen, valljuk be, hogy a bizonyos kalyha nélkiil
nehezen tudjuk elkezdeni a tdncot, s néha-néha becsempésziink a konzultacios id6pontokba

némi hagyomanyos oktatast is.

Azon gondolkodtam a dolgozatom elején, hogy vajon helyettesithet6-e a tanar a digitalis
tananyaggal. Lathattuk a feldolgozas soran, hogy egy jol felépitett digitalis tananyag bizony
sok nevelési célt fogalmaz meg. Nem mindegy, hogy milyen célcsoportnak, milyen
modszerekkel tanitunk, s hogyan probaljuk meg Gket az altalunk elképzelt Gton, voltaképpen
egyediil elinditani. Adunk-e a keziikbe olyan tananyagot, amely inkdbb motivalja Gket a
tovabbhaladasban, vagy rosszul terveztiik meg a szintjiiket, aminek az lesz a kovetkezménye,
hogy megprébalnak ,talesni” az anyagon, mindenféle keriil6 Gton elvégezni a képzést. Nem
egyszerd az 6 feladatuk sem. Egy megszokott oktatasi kornyezetbdl kiragadva Gket, egy
ismeretlen helyzetbe kényszeritjiik a hallgatokat, ahol sok esetben a legnagyobb gondot maga
a tananyag (és/vagy a keretrendszer) kezelése okozza. Azt kell mondanom, hogy az
informatikai irastudas folyamatos fejlédésével ez a gat lassan teljesen megsziinik. Hamarosan
elmondhatjuk, hogy az elektronikus oktatas hagyoményossa valhat. Ezzel nem azt mondom,
hogy felvaltja a tanart, de bizonyos teriileteken elengedhetetlen lesz a hasznalata. Tovabba —
ahogyan a tendencia mutatja — nd az aranya a digitalis informacioszerzésnek a
hagyomanyossal szemben. Bizony, egyre tobb tudast szerziink meg digitalisan, mint

konyvekbdl.

Hogy a kérdésre is valaszoljak: igen, a tanar helyettesithetd egy digitalis tananyaggal. Csak
nem mindegy, hogy milyen az a digitalis tananyag. Viszont a digitalis tananyag mogott
mindig ott lesz az a szakember, aki szakmailag és didaktikailag is elképzeli az egész oktatast,
analizalja a lehetGségeket, s felépiti azt az optimalis tudasanyagot, amely mar onalldan is lesz
képes megéallni a helyét. Magyaran nem, a tanar nem helyettesithetd a digitalis tananyaggal.

De ki is akarna helyettesiteni minket?
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A Webmester E-learning teljes oktatbanyag megtalalhato a
cimen.

Az oktatoanyag felhasznalhaté barmilyen szakmai képzés céljara, csupan egy jelzést kérnék a
felhasznalasrol a email cimre.
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