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Bevezeteés

Az internet a mai vilag mindennapjainak egyik szinte nélkiilozhetetlen eszkoze. Az ARPANET
1969-es megjelenésekor senki sem gondolta volna, hogy alig 40 év elteltével ez korabban katonai
és tudomanyos célokat szolgalé haldzat a vilagot atszové rendszerré novi ki magat. Végul 1991-
ben megsziiletett a World Wide Web, elsé formajaban. Mérete rohamosan nétt, €s ez a mai napig
sem allt le, kdzben pedig kulonféle technologiak, modszerek és programok alakultak ki
hasznalatanak megkonnyitése érdekében.

A Kkezdetekkor minddssze néhany weblap volt, melyek f6leg pusztan informacidtartasra
szolgéltak. Statikus lapok, amik az évek folyaman nem, vagy alig valtoztak, megtalalasuk pedig
nehézkes volt, sokszor Orakat vett igénybe egy-egy adatmorzsa felkutatdsa. A rendszer
fejlédésével felmerilt az igény arra, hogy ne pusztan adatokat taroljunk, tegylk is interaktivva a
weboldalakat: megjelentek a szerveroldali programozas alapjai. Ma harom technoldgiat érdemes
megemliteni, amivel a kiilonb6z6 szerverek dinamizmust vihetnek a honlapokba: a Microsoft-tdl
szarmazdé ASP.NET (Active Server Pages), a Java alapu JSP (JavaServer Pages), és a nyilt
forrdsi PHP (Hypertext Preprocessor). Természetesen vannak még mas, kulonfele CGI
(Common Gateway Interface, protokollszabvany HTTP szerverekhez) nyelvek, de ezeket ritkan
hasznaljak, mivel a fejlesztes veliik sokszor koriilményes, nehézkes.

Ahogy nétt az Internet €s nott a célk6zonség is, ugy nétt a dinamikus weboldalak és a
webszolgaltatasok szama is. Egyre népszerlibbek lettek az internetes vasarlast lehetové tevo
webaruhazak, elektronikus kereskedelemmel foglalkoz6 honlapok. Mara ezt nevezziik a Web 1.0
korszakanak, ami lényegében a csak olvashatd informaciok kora is volt egyben. A honlapot
meglatogatd szemely megnézhette a honlapot, kereshetett szamara lényeges informaciok
halmazaban, de a tartalomhoz nem adhatott hozza, nem szolhatott bele az adatfolyamba. Ezek
még most is élnek, és valosziniileg ez még sokaig igy is marad, hiszen az emberek szeretik a
kényelmet, azt, hogy kiszolgaljak az igényeiket, példaul a kulonféle webaruhazaknal.

Azonban a fejlodés nem 4allt meg ezen a ponton. Egyre nagyobb népszeriiségnek orvendenek
azok a lapok, amik a kollektiv tudas tarhazat kivanjak megalkotni, a szabad véleménynyilvanitast
szolgaljak, és mindezt elérhetdvé teszik masok szamara is, ingyen és bérmentve vagy akar némi
plusz pénzért még tobbet is kinalnak. Ide tartoznak tobbek kozott a WikiPedia, a kilonféle
blogok és hirportalok, vagy az online k6zdsségi oldalak is, mint az iWiW vagy a myVIP.
Els6dleges elv az olvasd, szolj hozza, alakitsd és formald. Ezt a korszakot nevezik tébben a WEB
2.0 vilaganak, ahol mar az egyén az uralkodd, és ennek koszonhetd a webes hirdetések
megjelenése is.

Ezekhez mar nem volt elegendd a szerveroldali tdmogatas, jelentds fejlesztés kellett a
kliensoldalon is, féleg a bongészOk terén. A nagy bongészéhabora idején (ami 1995-t61 egészen
2000-ig tartott) egyre masra jelentek meg a legkulénfélébb technikai tamogatasok, hogy a
programok maguk mellé¢ édesgessék az egyszeri nethasznalot. EbbOl a harcbdl végiil az Internet



Explorer keriilt ki gy6ztesen és ez a jelentds fejlesztések végét is jelentette néhany éven keresztil.
Aztan 2002-ben es 2003-ban 1j harcos tiint fel a szinen: a Firefox és a Macintosh gépekre szant
Safari. Ezek a bongészék konnyl kezelhetéségiiknek és gyors mikodésiiknek héla gyorsan
elterjedtek és egy Uj fejlesztési hullamot inditottak, aminek mara mar megéreztik a hatdsat.
Ennek koszonhetden valtak egyre népszeriibbé a napld egy uj formajat képezd blogok és az
informaciopiac 0j szerepldi is, az RSS hirforrasok. Mara egy Uj korszak vette kezdetét és a harc
ujraéledt a bongészOpiacon, szinte havonta jelennek meg a legkulonfélébb frissitések a
programokhoz, hibajavitdsokkal és Uj szolgéltatdsokkal. A webfejlesztéknek pedig ezt
folyamatosan szemmel kell tartani, nem elegendé csak Internet Explorer felhasznaldira gondolni.

A WEB 2.0 azonban nem csak ennyibdl all. Mig a hagyomanyos honlapoknal megszokott volt a
varakozas egy kattintds utan, mara ezen a stratégian jelentdsen valtoztattak, és a honlapok
valéban interaktivva és gyorssé valtak. Ennek hatterében a szerver- és kliens oldal szorosabb
dsszekapcsolasa all, az un. AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) technolégia.

Es hogy hol a jov6? Mar kezd formalédni a WEB 3.0 is, ami mogott egy interneten hasznalhatd
operaciés rendszer és a gondolkodd web bujik meg. Jelsz6 a net mindenhol, mindenkinek.
Gondoljunk a hazankba is mar bekoszoné IPTV-re, a digitalis TV adasokra és arra, hogy
egyaltalan nem ritkak azok az okostelefonok sem, melyekr6l elérhetjikk a vilaghalot. Ma még
sokat kell keresniink ahhoz, hogy megtalaljuk példaul a menetrendet, vagy szallast foglaljunk egy
hotelban egy ¢jszakara. A kovetkezd generdcid talan mar megéli azt, mikor mindezt
automatikusan elvégzi az internet maga, nekiink pedig elegendd lesz megadni pusztan azt, amit
szeretnenk elérni. Semmi sincs kizarva.

Mostansag nap mint nap weblapok tucatjai késziilnek és kertilnek az internetre. Legyen az egy
blog-bejegyzés, egy 0j cikk vagy hir, vagy akar egy egyszerii forumhozzaszolas, ha nem is latszik
mindig egyértelmiien, az esetek tobbségében ezek egy erdsen kontrollalt rendszer segitségével
latnak napvilagot. Sokszor fel sem tiinik, hogy egy ilyen rendszert hasznalunk: szinte mar
természetesnek vessziik ezek meglétét, hogy egy regisztracié sordn nem adhatunk tres vagy mar
korabban bejegyzett felhasznalonevet magunknak, egy terméknek akcios ara van, vagy éppen egy
0j hir létrehozasakor egy baratsagos felhasznaléi felulet fogad benntinket.

Ezek kialakitdsa sokszor napokat, heteket, honapokat igényel, pedig gyakran csak ismétlodo
feladatok végrehajtasa a cél, legyen sz6 barmilyen weboldalrol. A legtdbb esetben sziikség van
egy un. adminisztracios feliilet létrehozasara is, melyen keresztiil a megrendeld (vagy
felhasznalo) kezelni tudja az oldal tartalmat. Szamos ilyen rendszer létezik, melyek ezt a kettds
célt szolgaljak: kozos neviik Tartalomkezeld Rendszerek (CMS, Content Management System).
PHP esetében ilyen a Joomla, a Drupal vagy a korabban népszerti PHPNuke. Nagy eldnyiik, hogy
konnyen beéllithatdak, gyorsan hasznalhatoak, viszont a bévités gyakran sok fejtorést okoz a
fejlesztoknek, a megbizhatd dokumentaciok ellenére.

Ezen szakdolgozat célja egy olyan keretrendszer kialakitasanak leirasa és azon alapelvek
megfogalmazasa, aminek a segitségével konnyen elvégezhetoek a fentebb emlitett feladatok,
illetve egy jo alapot biztosit tetszéleges kiegészité megirasara, igy a gyors bovitésre. A fejezetek

6 | PHP alapu keretrendszer keszitése Web 2.0 alapokon



soran végigvesszilk azokat a legfontosabb szempontokat, melyek egy ilyen rendszer kialakitasa
soran felmeriilhetnek, illetve &tbeszéljik azokat az elemeket, amik a tényleges Kkeret
megalkotasahoz szikségesek. Sz6 lesz a PHP eszkdzeinek felhasznaldsardl, az egységes
szempontu fejlesztésrél, a HTML és CSS kozos hasznalatarol, valamint a Javascript elényeir6l €s
megismerhetjik a Web 2.0 egy Kis szeletét is.
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Alapozas

A PHP esetében — és persze az 6sszes tobbi nyelv esetében — rendkivil fontos megérteni annak
miikodését, a technologia elonyeit és hatranyait a hatékony programfejlesztéshez. A PHP egy
gyengén tipusos, szerveroldali szkriptnyelv, melyet dinamikus weboldalak el6allitasara terveztek
és mara az egyik legelterjettebb ingyenes kiszolgalo-oldali nyelvek egyike lett. Gyakorlatilag
minden platformra elérhetd, konnyen kezelhetd ¢€s karbantarthatd. Legfontosabb tulajdonsaga,
hogy nem igényel forditast: a leirt kddot a webszerver egy interpreter segitségével értelmezi es
futtatja. A valasz a legtobb esetben egy HTML kimenet, amit a bongész6 értelmez és jelenit meg
a kliensoldalon, igy gyakorlatilag a forraskod nem kertil ki a szerverrdl.

A PHP-bol ma két verziot hasznalnak szélesebb kérben, az egyik a régebbi Zend Engine-re épiil6
4-es és 2004-ben kiadott, tovabbfejlesztett Zend Engine Il-re épiilé 5-0s széria. A szakdolgozat az
utobbival fog foglalkozni, mivel a 4-es verzioban mar meglévé objektum orientalt eszk6zok
meglehetdsen gyenge labakon allnak. Az 5-0s verzidban jelentds fejlesztések torténtek ezen a
téren ¢és egy komplett OO rendszert tudunk a segitségével hasznalni. Természetesen ebbdl is tobb
valtozat létezik, a legnagyobb kiilonbséget az 5.2 és az 5.3-as kdzott tapasztalhatjuk: utobbiba
ugyanis bekerilt a névterek fogalma. Mi az 5.2-es verzioval fogunk foglalkozni, ugyanis ez
nagyrészt kompatibilis a korabbiakkal és jelenleg jobban elterjedt, mint az 5.3-as. Fejlesztés alatt
all a 6-os valtozat, de egyelére err6l nem sok informacidé van. A PHP altal szolgéltatott
eszk6zokrodl a kdvetkezd fejezetben lesz részletesebben szo.

A legtobb esetben a PHP 6nmagdban nem elegendd egy komplett weboldal dsszeéllitasahoz
(vannak persze Kkivételek, de ez ritka), szilkség van mas egyéb eszkdzok igénybevételére is. A
kiszolgald szoftver megléte alapvetd, hiszen e nélkiil a leendd oldalt sem lehetne elérni. Mivel a
nyelv platformfiiggetlen, értelemszeriien létezik az Osszes nagyobb kiszolgald ald valamilyen
verzif, igy az Apache és az IS ala egyarant. PHP-hoz az Apache lényegesen jobb valasztas,
gyorsabban és megbizhatobban mitkddik, mint a Microsoft terméke, illetve 1ényegesen konnyebb
a haszndlata is. A masik emlitendd szoftver, amire még sziikség lehet, egy adatbaziskezeld
alkalmazés. Bar a PHP valamilyen szinten tamogatja a Microsoft Office-szal érkez6 Access-t is,
nem érdemes erdt pazarolni annak beiizemelésére. Szerencsére beépitett tdmogatast kapunk az
dsszes nagyobb adatbazishoz, igy az Oracle, az MSSQL, a PostgreSQL és a MySQL sem marad
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ki a sorbol. Leggyakrabban az utobbi kettét hasznaljak PHP-val, mi az utolsét fogjuk preferélni,
annak is az 5-0s verziojat.

A MySQL 5 mar elég jol kiforrott, megbizhatéan miikodik, bar korantsem olyan robosztus
alkalmazéds, mint az Oracle megoldasa. Lehet0ség van tranzakciok kezelésére az InnoDB
tablaformatum hasznalataval, tarolt eljardsok és eseménykezelok (vagy mas néven triggerek)
létrehozasara is. Sajnos az auditaldsi funkciok késobb keriilnek csak bele, egy uj verzidoban az
Oracle-nek koszonhetéen. Az adatbédziskapcsolat kialakitdsarol és annak objektum-orientalt
kezelésérdl a 3-ik fejezetben lesz szo.

Ezen programok mellett tobb kiegészitd engedélyezésére lehet még sziikség, példaul a képek
kezeléséhez a gd2 konyvtarra, a kilonféle biztonsagi funkciékhoz és titkositashoz az mcrypt
library, a webszolgaltatasok hasznalatdhoz a soap vagy a masok weboldalainak korrektebb
kezeléséhez a curl bévitmény. Ezeket szerencsére a PHP beallitasai kozott engedélyezni-tiltani
lehet, igy az esetek tobbségében nem igényel Ujraforditast. Amennyiben azt szeretnénk, hogy a
leendd weblapunk keresdbarat legyen, és a hivatkozasok ,,szépek” legyenek, ugy a webszerveren
engedélyezni kell az Apache beéllitasai kozott a lokalis .htaccess fajlok hasznalatat is.

A kliens oldal

A szerveren sziikséges alkalmazasok mar fent vannak és mitkodnek, de még hianyoznak olyan
eszkdzok, amik segitségével a kliens oldalon is egy jol hasznalhatd weblap készll — hiszen a
vegén ugyis erre kell majd a legtobbet odafigyelni. A jol hasznalhato feliilet mogott egy kénnyen
hasznalhat6 Javascript keretrendszert kell érteni, megfelel6 HTML ¢és CSS tamogatassal. A
Javascript mara szerves részévé valt a weboldalaknak, segitségével kiegészitok nélkiil tudunk
hasznalni a bongész6kben a Flash-hez hasonld funkcidkat, példaul mozgas, Drag&Drop, attiinés
vagy dinamikus ellendrzés. Ezen effektek egyszerii kezeléséhez azonban nélkiilozhetetlen egy jo
Javascript keretrendszer hasznalat. Tébb ilyen konyvtar is létezik, ezek kozil a két legszélesebb
korben hasznalt a PrototypelS és a jQuery. Mi az utdébbit fogjuk jobban megvizsgalni
részletesebben ¢és a weblapokhoz felhasznalni. Segitségével egyszeribbé valik az
eseménykezelés, az animacio és nem utolsd sorban az Ajax haszndlata is. Rengeteg kiegészitd
létezik hozza, amivel az amutgy is széles funkcionalitast tovabb bdvithetjiik és legnagyobb
elénye, hogy fliggetlen a bongész6tdl (értsd: az egyes funkcidk elérése €s haszndlata nem fligg a
kliens oldalon alkalmazott internet-bongész6tél, azonban eléfordulhatnak kisebb hibak). A
HTML-r6l, CSS-r6l és a jQuery-rdl az 5-ik fejezetben lesz részletesen szo.
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Fejlesztoeszkozok

Ezek utan mar csak egy egyszerli szovegszerkesztore lenne csak sziikség, mint a Windows-ban is
megtalalhatoé notepad (vagy magyar nevén jegyzettomb). Az egyszeri fejleszté azonban jobban
jar egy valddi keretprogram hasznalataval, amiben a szilkséges segédeszk6zok megtalalhatéak. A
legegyszeriibb ilyen program a jegyzettdomb egy tovabbfejlesztett valtozata, ami notepad2 névre
hallgat (ebb6l n6tt ki késébb a notepad++ alkalmazas). Ez toébbnyire csak a szintaxis-kiemelést
segiti PHP-ban, Javascript-ben, HTML-ben és a CSS-ben, de ennél joval fejlettebb
keretprogramok is vannak. A NetBeans ¢s az Eclipse neve ismerdsen csenghet azoknak, akik
korabban dolgoztak Java-val. Mindkét program j6 tamogatassal bir PHP téren, de a jobb valasztés
a kett6 koziil inkabb a NetBeans — az Eclipse fejlesztése sajnos rendkivil lassd, és a Zend altal
kiadott Zend Studio for Eclipse sem elégiti ki maradéktalanul a gyors miikodés feltételeit. A
NetBeans-ben lehetdségiink van hasznalni a beépitett fliggvényeket és fliggvénykonyvtarakat a
code hinting funkcié segitségével, és a projektek kezelése sem elhanyagolhaté szempont.

Tobb esetben sziikség van arra is, hogy az adatbazist és az abban foglalt 0sszefliggéseket
lathassuk. Erre nyuajt megoldast a MySQL fejleszt6éi altal 1étrehozott ingyenesen hasznalhato
segédeszkdz, a MySQL Workbench. Bar Iétezik fizetdés verzidja is, amivel mar azonnal
valtoztathatjuk magat az adatbazist is, az ingyenes verzio legaldbb ekkora segitséget nyujt az
adatbazis megtervezése sordn és a késobbi fejlesztések alatt egyarant.

Természetesen sziikséges a leendé weboldalunk legszélesebb korti tesztelése is, legfobbképpen a
bongészoket tekintve: érdemes tehat feltelepiteni a leend6 fejleszté gépére az Internet Explorert, a
Firefoxot, a Google Chrome-ot, az Apple Safari-t és az Opera nevii bongész6t is. Mivel az
Internet Explorer-bél ahany verzid 1étezik, annyiféle médon jeleniti meg a weblapot és sajnos a
gépen egyszerre csak egyféle futhat beléle, érdemes feltenni egy ingyenes segédeszkdzt, amivel a
jelenleg még forgalomban 1évo verziokat egyszerre kiprobalhatjuk. A program neve: IETester.
Segitsegével megnézhetjiik a honlap megjelenesét, illetve kiprobalhatjuk a kulonfele Javascript
funkciok viselkedését is.

Tovabbi két hasznos segédeszkdz kapcsolodik egy masik szélesebb korben elterjedt
bongész6hoz, a Firefox-hoz. Ezek egyike a WebDeveloper Toolbar, amivel példaul azonnal
torolhetjiik az oldalhoz kapcsolodd Cookie-kat, letilthatjuk a Javascriptet, atallithatjuk a formok
elemeinek értékeit, és még szamos hasznos tovabbi funkcid. A masik igen hasznos szerszam a
FireBug. Ez az egyik legteljesebb Javascript és HTML teszteld6 programcsomag, amivel
figyelemmel Kisérhetjuk a DOM-ban bekovetkez valtozasokat, a kliens és szerver kozott
adatforgalmat, illetve az esetleges funkcionalis hibakra is hamarabb fény deril a segitsegével.
Két tovabbi hasznos kiegészit6 a HTMLValidator és a Measurelt nevll plugin. Elbbivel a
weboldal HTML kodjat tudjuk konnyen a szabvanynak megfelelé formara hozni, mig a masodik

crer

meghatarozasa konnyebbé valik.
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Osszefoglalas

Ebben a fejezetben sorra vettlik a fejlesztéshez szlikséges alapelemeket és természetesen a

fejlesztOeszk6z0k sem maradtak ki a sorbol. A kovetkezd fejezetben megismerkediink a PHP 5
objektum-rendszerével, majd belekezdiink a rendszer egy részének kialakitasaba is.
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1.1 dbra - Fejlesztéeszkozok egy helyen
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Web 2.0

A WEB 2.0 fogalméardl méar korabban volt sz6, igy most annak torténetét, kialakulasat, a jelenlegi
szolgaltatasokat és az ezt hasznalo lehetéségeket fogjuk jobban megvizsgalni. Megnézzik, mik
azok a technologiak, amik mar valoban az uj kor talalmanyai és melyek azok, melyek rank
maradtak, de mégis fontos szerepet jatszanak egy-egy weblap torténetében.

A Dotcom-valsag

Az el6z6 évtized végére ugy tint, az online cégek fellendiilése megallithatatlan. Egyre-masra
készlltek az egymasra nagyon hasonlitd, kilonféle webaruhazak és internetes vallalatok tdmege
lepte el a webet. Szinte aranybanyanak szamitott ezzel foglalkozni és egy jo oOtlettel befektetdket
keresni. A befektet6k pedig évente tobb milliard dollart koltottek ebbe az iparagba csak
Amerikaban. A 21. szazad azonban egy komoly valsaggal inditott, amibe szdmos cég beleroppant
— a részvények érteke semmivé foszlott, az alkalmazottak nem kaptak fizetést, magyaran cs6dbe
mentek.

2000-ben tehat kidurrant a lufi, az 0j vilag ifja tézsdései, akik elszortak a millidikat, rovid Gton
eltiintek a siillyesztében. (Ironikus moédon hasonld folyamat jatszodik most le a kzdsségi oldalak
felvasarlasa terén is). De miért is tortént mindez? Talan ennek magyarazata, hogy bar a
weboldalak megalkotoi ismerték a technoldgiat, a honlapok létrehozasanak mikéntjét, az izlethez
mar nem értettek és végul ez okozta a vesztiiket. De kozrejatszott az is, hogy nem kérték ki a
felhasznalok véleményét, nem voltak kivancsiak a vasarlok reakcidira, csak a statisztikékat
figyelték, hogy egyes termékek jobban fogynak.

Uj korszak

2002-re aztan a legtobb cég, mely talélte a dotcom-lufi kidurrandsat, stratégiat valtott és mas
megoldasokat keresett a vasarlok elhdditasa végett. Felismerték, hogy érdemes kikérni a vasarlok
véleményét és azokat valamilyen formaban kodzzé is tehetik — megjelentek a forumok és a
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kilonféle chat- és beszélget6 alkalmazasok, mint példaul az MSN. Ezek még mai is fontos részét
képezik a webes alkalmazédsoknak, gyakorlatilag minden honlapon megtalalhatéak erre a
legkuldnfélébb eszkdzok. Az egyik legérdekesebb internetes irdnyvonal azonban mindenképpen a
keresés lett. Hogyan talaljuk meg a szamunkra sziikséges informéaciokat, anélkiil, hogy minden
egyes weblapot végig kellene nézniink, vagy csak éppen az aktualis oldalon szeretnénk
megtalalni valamit, mert masvalaki mar beszElt errdl?

A valaszt talan legjobban egy kis kaliforniai cégnek sikeriilt megadnia, az akkor piacon 1évd
egyik legnagyobb keresdcégnek, a Yahoo-nak mintegy ellentmondva. Ez a cég a Google volt, és
gondolom nem kell magyarazni, hogy a taktika bevalt; az internetezok 70%-a ezt a weboldalt
latogatja meg, ha valamit keres vagy kivancsi valamire. Nem szabad azonban elfelejteni, hogy a
piac is valtozik, és bar a Google lassan, de veszit egyeduralmabdl, (kdszonhetden tobbek kozott a
Microsoft-féle Bing-nek), er0sen tartja magat.

Es ha mar a vélemény-nyilvanitasnal tartunk, nem szabad elfelejteni, hogy az emberek szeretnek
egymassal beszélgetni, vagy informaciokat megosztani — erre mintegy valaszul megjelentek a
legkiilonfélébb kozosségi oldalak, ahol ez a megosztas lett az elsddleges cél. Ilyen tobbek kozott
a Facebook, a MySpace, az Iwiw vagy MyVIP, hogy csak az ismertebbeket emlitsik. Ezek a
weboldalak manapsag szintén nagyon gyorsan terjednek, gyakran mar csak egymas funkcioit
masoljak, aj otletek nélkil. A reklamcegek viszont nagy fantaziat latnak bennik, talan nem is
veletlenul: az ilyen oldalak latogatottsdga hatalmas, az itt elhelyezett hirdetések szinte biztosan
celba talalnak.

A vélemeny-kifejezés tehat a webre is Kiterjeszkedett, és ennek egy még érdekesebb bizonyitéka
a blogok megjelenése. A blogok Iényegében a korabbi személyes naplok internetes megfeleldi,
amiben sajat gondolatainkat, 6tleteinket tehetjik kézszemlére, véleményezésre, vagy akar sajat
magunknak is megtarthatjuk, ez mindenkinek a sajat egyéni hozzaallasan és dontésén mulik. (Ne
felejtsiik el azonban, hogy a mai keresdmotorok szinte mindenre ratalalnak, igy a blogunk sem
maradhat sokaig érintetlen, hacsak nem gondoskodunk az ellenkezdjérol).

Szintén bekeriltek a koztudatba az internet vasarlashoz kapcsolddo egyéb szolgaltatasok, mint az
arverési oldalak (pl. Vatera.hu), vagy a hazdnkban még nem annyira széles korben elterjedt
fizetési megoldasok, pl. a PayPal. Ezen szolgaltatisok viszonylag konnyen igénybe vehetdek,
tobbnyire csak egy egyszerii regisztracios lapot kell kitolteni. Nem szabad elfelejteni a weben
fellelhetd multimédias tartalmat sem: ma mar szinte mindennapos a videok interneten torténd
megtekintése, vagy az online vasarlas egy 0j fajtajarol, a mikrotranzakciokrdl. Legyen szo a
Youtube-rél, vagy az iTunes-rél, mindenki tudja, mit mire hasznalnak. Es ezek mar nem csak az
internet részei: a multimédias telefonok terjedésével a szolgaltatasok szama egyre névekszik.

Ha pedig mar szolgaltatdsokrol van sz6, ne feledkezziink meg az egyik szintén 0j keleti
eszk6zrdl, ami globdlis szinten valtoztatott az informatika vilagan: ez nem mas, mint a SOAP, a
webszolgaltatasok alapja. A webszolgaltatasok segitségével a kilonféle rendszerek kozti hatarok
eltlinnek, legyen sz6 szoftveres, vagy akar hardveres kiilonbségekrdl, az informéciocsere egy
meghatarozd és egységes forméaja lett. A tavoli eljarashivas most mar minddssze néhany sor
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megirasat jelenti, mikozben nem kell a tényleges miivelet mikéntjével foglalkoznunk — az
objektumorientaltsag elonye.

Az informéaciokozlés méasik formaja, mellyel a weboldalak egymas kozott cserélhetnek hireket —
és ez azért egy joval elterjedtebb forma — az RSS-ek hasznalata. Az RSS segitségével szintén egy
egységes hirkdzlési feluletet kapunk, amivel nem csak mi jelenithetjik meg a fontosabb hireket,
akar kategdridkra bontva, hanem masok csatornait is olvashatjuk és persze az engedélyiikkel meg
is jelenithetjiik sajat weboldalunkon. Jo példa erre a hirportadlok (News Aggregator, hirgyiijtd)
létezése, ahol a legkllonfélébb kategoridk soroljak be a hireket, kiilonféle kulcsszavak alapjan,
teljesen automatikusan.

Az el6z6 két modszer kozos tulajdonsaga, hogy alapjuk az XML (Extentensible Markup
Language), aminek tobb szempontbol is nagy jelentdsége van. Felhasznalasi modjuk
gyakorlatilag végtelen, barmire szabvanyos formaban alkalmazhatéak, és épp ezért
ujrafelhasznalhatoak, aminek az elényeit gondolom nem kell sorolni.

A technologiak alkalmazasa

Az eddig megismert modszereket mi magunk is tetszés szerint felhasznalhatjuk sajat
weboldalunkon, és ezt a rendszerbe integralhatjuk is. A legelsé dolog, amit megnéziink, az RSS
lesz, hiszen egy weboldalon a hirek publikalasanak egy meglehetésen elterjedt modja ez. Egy mai
weboldalon altaldnosan megjelennek a weblappal, céggel, programmal kapcsolatos friss
informéaciok, ezek mintegy altalanos megjelenitése mddja az RSS. A portal-motorba tehat
mindenképpen érdemes egy hir modult épiteni az ilyen informéaciok kezelésére. A modul legyen
altalanos és bovithetd, hiszen bar a legtobb hir mindossze egyetlen oldalt tesz ki, eléfordulhatnak
olyan cikkek, melyek terjedelme mar lapozast tesz szlikségesse, vagy olyanok, melyek tobb
nyelven is megjelenhetnek (118N).

A hirek, cikkek altaldnosan megjelend tulajdonsagai:

e Cim

e Bevezetd szoveg, rovid leiras (lead, description)

e Tartalom

e Publikalas ideje

e Cikkhez kapcsolodo kép
Ezen informaciok nagy része a weboldalon belill jelenik meg, féleg a tartalmi részt és a képet
tekintve. Az RSS-nek a lehet6 legtomorebben kell a figyelem felkeltését szolgalni, hiszen minél
tobb hirt publikdlunk, minél nagyobb tartalommal, a csatorna mérete is ezzel fog folyamatosan

valtozni. Erdemes tehat limitalni a csatornaba keriil hirek szamat valamilyen formaban, aminek
altalaban két modja van:

e Fixalt mennyiség
e Adott napnal rovidebb idon beliil publikalasra keriilé hirek
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A fixalt mennyiség nem mindig a legjobb eredményt hozza, de tobbnyire megfelel az
igényeknek, mindenesetre a modulnak tartalmaznia kell a sziikséges beallitasi lehet6ségek kozott
ezt is.

Egy RSS csatornaba a cikk tulajdonsagai kozil a cim, a leader szdveg, a publikélas ideje,
valamint a hirhez kapcsoléddé URL cim az, ami bekerll. Az RSS-nek tébb fajtaja is elterjedt, a
ma hasznalt ketté ezek koziil az Atom Feed ¢s a Really Simple Syndication; mi az utobbit fogjuk
hasznalni annak egyszeriibb kezelhetdsége miatt, de a kettd 1ényegében némi eltéréssel bar, de
kompatibilis. EQy RSS csatorna az aldbbi mintat kdveti:

<rss version="2.0" xmlns:atom="http://www.w3.0rg/2005/Atom">
<channel>
<atom:link href="http://www.weblapom.com/rss" rel="self"
type="application/rss+xml" />
<title>Weboldalam legfrissebb hirei</title>
<description>A legfrissebb hirek, Gjdonsdgok</description>
<link>http://www.weblapom.com/</1link>
<item>
<title><! [CDATA[Elsé hir]]></title>
<link>http://www.weblapom.com/news/1/Elso hir.html</link>
<description><! [CDATA[Elsé hir rovid leirédsa, a leglényegesebb
informdcidk oOsszefoglalédsara]]></description>
<guid>http://www.weblapom.com/news/1/Elso hir.html</guid>
<pubDate>Wed, 28 Apr 2010 12:00:00 +0100</pubDate>
<category>Hirek</category>
</item>
<item>
<title><! [CDATA[Ma&sodik hir]]></title>
<link>http://www.weblapom.com/news/2/Masodik hir.html</link>
<description><![CDATA[Masodik hir rovid leirédsa, a leglényegesebb
informacidk osszefoglaléaséral]l></description>
<guid>http://www.weblapom.com/news/2/Masodik hir.html</gquid>
<pubDate>Wed, 28 Apr 2010 11:30:26 +0100</pubDate>
<category>Hirek</category>
</item>

</channel>
</rss>

2.1 kod — RSS Feed

A fenti mintabol tobb dolog is feltlinhet. Az elsd, hogy az egyes cimek és leirdsok nem
kozvetleniil az elemben talalhatoak, hanem egy specidlis, CDATA elemben foglalnak helyet.
Ennek oka, hogy gyakran el6fordul, hogy maga a leiras is tartalmaz formazasi elemeket, vagy
nem szabalyos XML elemeket (pl. az ,,&amp;” a HTML-ben teljesen szabalyosan az ,,&” jeloli,
az XML-ben azonban nem megengedett a hasznéalata).

A kovetkezO, ami szembedtlik a megvizsgalds utan, az a publikalas datuménak forméja, amire
nagyon vigyazni kell. A formatum a szabvany szerint az RFC 822-nek kell megfeleljen, ennek
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formazésara szerencsére mind a PHP, mind a MySQL tartalmaz eszkdzoket. A felhasznalasnal
Ovatosan kell banni ezekkel az eszkdzokkel, mert konnyen atcsuszhat az érvénytelen feed
kategdriaba oldalunk.

Az egyes cikkek értelemszertien az ITEM tagekbe csoportosulnak, azoknak a cime, elérhetdsége
(URL), leader szdvege, valamint megjelenési ideje a mérvado, ahogy azt mar kordbban mondtam,
de feltiintethetjiik a cikk szerz6jét (author), a kategoriat, vagy akar a kapcsolodo képet is (ezt az
enclosure elemmel tehetjuk meg, az esetek tobbségében azonban ennek hasznédlata nem
szlikséges).

PHP oldalon az RSS altalanos megjelenitését végzo osztaly:

<?php
abstract class RSSFeed {
public function _ construct () {

$this->Conn = MySQLConnection::GetInstance () ;
}
public abstract function GetNewsList () ;
public function _ toString() {
Stpl = new Smarty();
Stpl->assign( "news", S$this->GetNewsList () );
return S$tpl->fetch( "™ rss/rss.tpl" );

?>

2.2 kéd — RSS alaposztaly

Ertelemszeriien absztrakt osztalyrol van sz6, hiszen mas lekérdezés sziikséges a hirekhez, illetve
a termékekhez — persze van mod az 6sszedolgozasukra is, de célszertibb ezeket szétvalasztani.

Kozossegi oldalak

A kulonfele kozosségi oldalak mara mar fogalmakka véaltak, mondhatni a mindennapi élet része,
hogy felnézek a Facebook-ra és meglesem, mi tortént az ismerésokkel a tegnapi bulin. Vagy
megnézek egy vicces videOt a Youtube-on, esetleg a kett6t Osszekotom. De miért is ne
kozolhetném mindenkivel, hogy talaltam egy jo cikket a weben? Szerencsére a legtdbb ilyen
oldal un. nyilt API-val rendelkezik, amik mas oldalak szamara is lehet6vé teszi cikkek portolasat
a rendszerbe, de nem ritka, hogy teljes alkalmazast is hozzdadhatnak kiilsés fejlesztok. A
weblapunkhoz is sziikség lehet tehat egy osztalyra, ami ezeket a megosztasokat automatikusan
elvégzi, mindossze egy kattintasra roviditve a felhasznalok szaméara a kordbban sziikséges
miveletsorokat.
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<?php
class SocialShare {
public static SSHARE URLS = array(
'facebook'=>"http://www.facebook.com/share.php?u=<URL>",
'twitter'=>"http://twitter.com/home?status=<TITLE> <URL>",
'"iwiw'=>"http://iwiw.hu/pages/share/share.jsp?u=<URL>&t=<TITLE>",

'google'=>"http://www.google.com/bookmarks/mark?op=edit&bkmk=<URL>&titl
e=<TITLE>&annotation=<ANNOTATION>"

)7

public function _ construct( Surl, S$title="", Sannotation="" ) {
Sthis->vUrl = Surl;
Sthis->vTitle = S$title ? Stitle : self::DEAFAULT TITLE;
Sthis->vAnnotation = $annotation ? $annotation
self: :DEFAULT ANNOTATION;
}
public function GetShareURLs () {
Sresult = array();
foreach ( self::$SHARE URLS as S$key=>$Svalue ) {
//helyettesitések: URL, TITLE, ANNOTATION
}
return S$Sresult;
}
public function _ toString() {
Stpl = new Smarty();
Stpl->assign( "urls", S$this->GetShareURLs () );
return S$tpl->fetch( " social/share.tpl" );

?>

2.3 kbd — Megosztas kdzosségi oldalakon

A fenti példa PHP alapl, de ennek Javascript megvaldsitasa azért [S=tee _L28.

Kanyvjelzdk & Megosztas

jobb, mert az a munka, amit a rendszer az egyes helyettesitések

54 E-mail T Kedvencek
soran elvegez, a kliens oldalra is rabizhatd, ezzel is tehermentesitve a || & wemiat  E Facepook
. , , . . 2§ Gooale QY StumbleUpon
?vebszervert. Ennek egy ilyeten megoldasa tobb helyen eléfordul, | = . Tuiter
ingyenesen felhasznalhatd és konnyen beagyazhatd, ezen felll || s wspace Digg

lényegesen tobb halézatot is tAmogat (persze a fenti is bdvithetd, || % = fove. (29

AddThis

csak a legnépszeriibb elemek szerepelnek rajta). 2.1 8bra — Megosztasi ablak

Webszolgéaltatasok

A weboldalak egyiittmiikodése, egymas funkcidinak meghivasa igen kényes miivelet és nem
egyszer problémat tudnak okozni a programozasi nyelvek kozott tapasztalhatd, sokszor elég
jelentds eltérések. Gondoljunk csak a Java és a PHP esetére; a Java erésen OO nyelv, mig a PHP-
ban csak eszkdzOk vannak az ilyen viselkedés programozasara, ezen felil mig a Java tipusos
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nyelv, a PHP mar csak gyengén tipusos, de még sorolhatnank. Mi lehet tehat a megoldas két
weboldal, két szolgaltatas egylittmiikodésében?

A kérdésre a SOAP (Simple Object Access Protocol) adhat valaszt. Segitségével XML alapokra
helyezhetjik a kommunikaciot, igy mintegy egységbe kovacsolva a korabbi eltéréséket, athidalva
a problémékat. A webszolgaltatdsok azonban ennél joval 6sszetettebbek, a SOAP csak egy részét
képezi azoknak, bar az egyik leglényegesebb épitéelemr6l van sz0. Egy webszolgéltatas
létrehozéséara a legtdbb nyelvben létezik eszkoz, amivel magét a szolgéltatast leiro6 WSDL (Web
Service Description Language) fajlt nem kell killon megalkotnunk, azt a programozasi kérnyezet
elvégzi helyettiink (példaul a Java és az ASP.NET esetén is, a PHP-ban azonban megfeleld
feliilet hidnydban ez sajnos nem elérhetd). A webszolgaltatasok mitkddése ¢€s létrehozasa nem
célja a szakdolgozatnak, a téma ennél joval tobb figyelmet érdemel €s bdven all megfeleld
szakirodalom is rendelkezésre, akar a weben is.

A PHP esetén egy webszolgaltatas felhasznalasara beépitett eszkoz létezik, melynek neve
PHP SOAP. Szintén kiilsé kiegészitd, és bar része az alapcsomagnak, altalaban nem aktiv,
engedélyezni-engedélyeztetni kell annak hasznalatat. Egy szolgaltatas igénybeveteléhez
szamunkra a SoapClient osztaly jelenti a kulcsot, amely automatikusan értelmezi az adott
szolgéltatast leiro WSDL fajlt. Egy adott szolgaltatds lekérésekor a valasz szintéen XML
formatumban érkezik, amit a SoapClient szintén egy eléfeldolgozas utdn bocsajt a
rendelkezésiinkre, igy lehetové téve, hogy a valaszt objektumként kezelhessiik.

A keretrendszerben altalaban ennek hasznalatara nincs kozvetlenul szikség, azonban
eléfordulhat, hogy egy masik weboldalrél kell bizonyos id6kdzonként informaciokat lekerdezni,
ilyenkor pedig jol jon ennek az ismerete. J6 példa erre, ha a portal részét képezd webaruhdzban a
termékek arat csak forintban taroljuk (masképp nem is érdemes idehaza), azonban a nyilvanos
oldalon sziikség van az Eurdban, vagy mas valutaban meghatarozott értékre is. A Magyar
Nemzeti Bank webszolgaltatasként teszi elérhetové a kiilonféle valutainformaciokat, amiket
innen lekérdezve mar meg tudjuk jeleniteni a korrekt arakat barmely tetszéleges pénznemben.

Osszefoglalas

A fejezetben megismerkedtiink a Web 2.0 kialakulasanak torténetével, a jelenleg elérhetd
szolgaltatasokat és eszkozoket is feltérképeztuk. Lattunk példat arra, miként alkalmazhatjuk
ezeket sajat weboldalunkon, hogyan jelenitsink meg egy RSS feed-et, illetve hogyan tegyik
masok szamara is elérhetd egy-egy weboldal tartalmat konnyen és gyorsan a kozossegi
csatornakon. A Web 2.0 szolgéaltatasainak felhasznalasa ma mar egy weblap egyik Iételeme, ezek
nélkiil valosziniileg joval kevesebb latogato taldlnak ra az 4j honlapokra.
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Objektumorientalt PHP 5

z objektumorientalt programozas alapjait ismerjik — objektumok mindenek felett,

mindezt az Ujrafelhasznalhat6sdg jegyében. A legtdbb nyelvben szdmos eszkoz all

rendelkezesiinkre egy jol strukturalt osztalyhierarchia kialakitasahoz: osztalyok,
interfészek, Oroklés és szamos mas, az objektumok vilagabol ismert fogalom és persze
programnyelvbe épitett osztalyok.

A PHP egy egyszeres 6roklesi elvet valld, tipus nélkili nyelv, az 5-6s valtozattal pedig mar egy
valoban komoly eszkdzrendszert hasznalhatunk fel programjaink elkeszitésehez. Viszont ez a
nyelv jelentdsen kiilonbozik ezen a téren a tobbi, valoban OO nyelvtd] (mint példaul a Java vagy
a C#). ElsOként talan a beépitett osztalyok hianya tlinik fel legjobban (ami csak részben igaz), de
elég sokszor hétranyt is jelent a PHP egyik elénye: a tipusnélkiiliség. Ovatosan kell banni a
szamokkal és szovegekkel, de a logikai kifejezések is rejthetnek csapdat. Erre persze a legjobb
modszer a megszokas, a dokumentalas és az dvatossag persze, de a késdbbiek folyaman lathatunk
majd néhdny olyan eszkdzt is, amely segitségiinkre lehet a késobbi hibdk eldfordulasanak
csokkentésében.

Ebben a fejezetben megismerkediink a PHP 5 OO részének alapjaival, majd sorra keril a
Kivételkezelés és néhany apro triikk a konnyebben atlathato kddok készitésének érdekében.

Az OO alapjai PHP-ban

Hasonl6an mas nyelvekhez, az objektumok alapjat azok vazanak elkészitése, vagyis az osztalyok
megirdsa jelenti itt is. Egy osztalyt a CLASS Kkulcsszoval, majd az osztaly nevével tudunk
definialni. A 4-es valtozatban alapvetden fuggvények jelentették a metodusokat, melyek koziil
egy kitiintetett szereppel birt. Ez az osztily nevével egyezd nevet viselte, és mas nyelvekhez
hasonldan ez volt az osztaly konstruktora. Az 5-ben azonban valtozott egy kicsit a helyzet ezen a
téren. Bar a kompatibilitas miatt megmaradt a konstruktor tdmogatdsanak ezen formaja, a
fejlesztok beépitettek egy 0j fliggvényt, mellyel megkonnyithetjiik sajat munkénkat: ez a
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__construct() metodus. Ha mindketté szerepel egy osztalyban, ugy az 5 az utdbbit fogja
vélasztani.

A korébbi valtozatokhoz képest az 5-6s PHP mar rendelkezik egy bezarasi eszkozrendszerrel is,
amit a mar mas nyelvekben jol megszokott publikus (public), védett (protected) és privat
(private) szavakkal vehetiink igénybe. Ezeket hasznalhatjuk mind adattagok, mind pedig
metddusok esetén. Tovabbi fontos valtozas, hogy mar 1étrehozhatunk osztalyszintii adattagokat és
metddusokat (aminek a lehetdsége bar a PHP 4-ben is megvolt, az objektum és osztalyszintli
elemek megkilénbdztetése nem volt egyértelmti). Utdbbi azért is Iényeges, mert igy lényegesen
konnyebbé valik az egyke minta megvalositasa. Ujabb kulcssz6 a final, amivel nem
fellldefinialhat6 fliggvényeket hozhatunk létre egy osztalyon belil.

A PHP nem tamogatja a polimorfizmust, azaz nincs lehetdségiink egy fliggvény tobb azonos
nevill valtozatat elkésziteni egy osztalyon beliil. Ezt megkeriilhetjiik a paraméterek opciondlissa
tételével a kezddértékek megadéasaval, ezek azonban csak konkrét értékek lehetnek, valtozod vagy
objektum nem. Lényeges Ujitds a type-hinting, azaz a metodusok paramétereit tipizalhatjuk,
ezéltal kényszeritve a helyes parameéterezést. Sajnos itt is limitaltak az eszk9zok, tipusként csak
tombot vagy osztaly nevezhetlink meg, primitiv adattagokat nem. Ha nem a megfelelé elemet
adjuk paraméternek, egy kivétel keletkezik, amit try-catch blokkal kezelhetlink.

A Java-hoz hasonléan PHP esetén is az extends kulcsszdval tudunk leszarmazott osztalyokat
késziteni. Ilyenkor fontos megjegyezni, hogy a leszarmazott osztalyt tartalmazd fajlban el kell
helyezni egy include utasitast (vagy require, de javasolt a require_once vagy az include_once
hasznalata) a szlilo osztalyra, ennek hidnya fatalis hibat okoz, amennyiben a sziildosztaly nem
keriilt kordbban behivasra. A sziil6 osztaly eszkozeire a parent mindsitéssel hivatkozhatunk,
melyet két kettdspont, majd a sziikséges eszk6z neve kovet. Sajat eszkdzoket (vagy a sziild
osztaly eszkozeit) a $Sthis kulcsszot kovetd -> (nyil)-lal hivhatunk meg. Ez vonatkozik mind a
metodusokra, mind pedig az adattagokra. Ha statikus eszkdzt szeretnénk igénybe venni, Ugy azt a
self kulcsszoval és az azt kdvetd két kettdsponttal tehetjiik meg, amennyiben az az objektum sajat
osztalyaban talalhatd. Ha masik osztaly statikus eszkdzére van szilkseglnk, ugy a self-et
helyettesitsiik a kivant osztaly nevével. A 3.1-es kod egy egyszerii osztalyszerkezetet mutat meg.

<?php

class Felhasznalo {
protected S$nev;
protected S$emailCim;
protected Sbelepve;

public function  construct( $nev, SemailCim, S$belepve=false ) {
Sthis->nev = $nev;
Sthis->emailCim = $emailCim;
Sthis->belepve = Sbelepve;

}

public function belep() {
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if ( $this->ellenorzes() )
$this->belepve = true;
else $this->belepve = false;
}

protected function ellenorzes () {
return preg match ( "/"\w+[\+\ . A\w=1*@ ([\w=]+\.) *\w+[\w=]1*\. ([a-
z]{2,4}|\d+)$/1i', $this->emailCim );
}
}

?>

3.1 kéd — Osztaly megvalositasa PHP-ben

Ezen rovid bevezetd utan lassuk azokat a specialis eszkozoket, melyek jelentdsen konnyitenek a
fejlesztésben: az (in. magikus fliggvényeket. Ide tartoznak azok a kulonleges metodusok, amik két
alahuzas jellel kezdddnek, mint az elébb emlitett konstruktor is. Segitségiikkel lehetévé valik az
objektum-szerializacio testre szabdsa, az automatikus osztaly-importalas, adattagok egyszerii
lekerdezése és beallitasa vagy a Java-ban is nagyon hasznos string-gé alakitas. Az alabbi
oldalakon ezeket fogjuk jobban szemigyre venni néhany példaval tarkitva.

Magikus fuggvények

destruct

A konstruktorokrél mar volt szd, igy essen most sz6 a kevesbé emlegetett, de legalabb annyira
hasznos destruktorr6l. A destruktor akkor jut szerephez, mikor az objektum jelentdsége elvész,
azaz a szemétgyljtogetd igymond halalra itéli. Ha nem torténik tobb hivatkozéas az objektumra,
torlédik a memoriabol a jobb helykihasznalas érdekében, ilyenkor automatikus meghivodik a
__destruct fliggvény. Ebben olyan dolgokat helyezhetiink el, amit kordbban nem tudtunk
megtenni, mert az adott elemre meg sziikség volt, de a gyorsabb futds érdekében jo lenne azt
lezarni. Ilyen példaul egy fajl megnyitasa, vagy éppen egy adatbazis-kapcsolat. Bar tébbnyire
ezeket a PHP automatikusan elvégzi helyettiink, ha mi nem tettik meg, a gyorsabb futas miatt
szlikség lehet ra.

<?php

class Destructor {
protected S$nev;
public function ___construct( Snev ) {
Sthis->nev=$nev;
echo "Uj objektum: ".S$this->nev."<br>";
}
public function __destruct() {

echo "Objektum vége: ".Sthis->nev."<br>";
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}

$Selso = new Destructor( "elsd"

Smasodik = new Destructor (

//
//
//
//
//

kimenet:

Uj objektum: elsd

Uj objektum: masodik
Objektum vége: elsd

Objektum vége: méasodik

);

"masodik"

) ;

?>

3.2 kdd - Destruktor

__get, set, isset, _unset

Ezek a fliggvények a tulterhelést szolgaljadk. Ha egy objektum adattagjat maodositjuk, gy
automatikusan meghivédik a __ set metddus, vagy ha lekérdeziink egy adattagot, akkor a __ get.
Ezek akkor johetnek jol, ha egy nem nyilvanos (publikus) adattaghoz szeretnénk hozzaférni, vagy
olyan elemre hivatkozunk, ami az adott osztdlyban nincs deklardlva. Segitségiikkel elvégezhetd
egy minimalis ellendrzés, példaul hogy az 0j érték megfelel-e egy adott mintanak (regexp). Az
__isset es __unset explicit modon meghivddik, ha az isset() és unset() fuggvényeket hasznaljuk
egy elem adattagjan, igy példaul ha egy adatbazis-kapcsolatot akarunk kiléni az unsettel, Ugy az
objektum  unset() metodusaba beirhatjuk a megfeleld eljarast szabalyosan lezarva a kapcsolatot.

call
Ez a fliggveny kuléndsen akkor hasznos, hogyha az objektum egy olyan fuggvenyére
hivatkozunk, amit nem implementaltunk semmilyen formaban, magyaran nem létezik. Ilyenkor
lehetdségiink van valamilyen értéket visszaadni, vagy éppen egy mar kezelhetd kivételt dobni egy
vegzetes hiba helyett.

__sleep, _ wakeup

Az objektum-szerializacidhoz szukséges flggvények. A szerializacio akkor jon képbe, hogyha
egy objektumot szeretnénk letarolni, példaul a munkamenetben. Alapesetben ha meghivjuk a
beépitett serialize fuggvényt (vagy implicit modon hivatkozunk rd), az az objektum minden
adattagjat elmenti és gyakran ez elég sok felesleges informéacié-atadassal jar és nem is feltétlendl
biztonsdgos. Példaul ha egy osztadlyban adattagként hasznaltunk egy adatbazis-kapcsolatot
(valamilyen formaban), akkor az is elmentésre ker(l, tbbnyire a kapcsolat-kiépitéshez sziikséges
felhasznalonévvel és jelszdval egyiitt. Ez bar hasznos is lehet, itt elég nagy biztonsagi kockazatot
jelent. Ekkor siet a segitséglinkre a sleep, amiben megmondhatjuk, hogy milyen adattagokat
mentsen el a szerializacio, melyekre van feltétlen sziikség az allapot visszanyeréséhez. A wakeup
ennek a forditottjat végzi, itt lehetéségiink van az el nem mentett adattagok visszaallitasara
szabalyos fiiggvényhivasokon keresztiil. Ez a fiiggvény akkor keriil meghivéasra, ha az unserialize
fuggveényt hivjuk explicit vagy implicit médon.

__toString

Talan az egyik leghasznosabb magikus fliggvény. Segitségével meghatarozhatjuk az objektum
kimenetét, az echo és/vagy print segitségével kiirathatjuk. Nagyon jol jon, mikor a weblapot
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szeretnénk lathatdva tenni, de addig meg nem hasznaltuk a kiiratast, példaul mert sziikség volt
egy fejrész-kommunikaciora (header utasitasokra). Ennek segitségével egyszertisodik a feliilet és

7o

konnyebben hasznalhat6 osztalyszerkezetet is kapunk. A késdbbiek soran sokat fogjuk hasznalni.

<?php
session_ start();
class Sleepy {
protected S$nev, $szamossag, Sconn;
public function _ construct( $nev, S$szamossag ) {
$this->nev=%nev; S$this->szamossag=S$szamossag;

$this->conn = new MySQLConnection( "username", "password", "localhost",
"database" );

}
public function  sleep() { return array( 'nev', 'szamossag' ); }

public function  wakeup() { $this->conn = new MySQLConnection( "username",
"password", "localhost", "database"™ ); }

public function ___toString() { return Sthis->nev.": ".S$this->szamossag."
db<br>"; }

}

$eleml = new Sleepy( "termékl", "5" );

$elem2 = new Sleepy( "termek2", "10" );

$ SESSION|["kosar"]=array( serialize(S$eleml), serialize(Selem2) );
print r( $_SESSION );

echo unserialize( $_SESSION["kosar"][0] );

echo unserialize( $ SESSION["kosar"][1l] );

// kimenet:

// Array

/7

// [kosar] => Array (

// (0] =>
0:6:"Sleepy":2:{s:6:"?*?nev";s:7:"termékl";s:12:"?*?szamossag";s:1:"5";}
// (1] =>

// 0:6:"Sleepy":2:{s:6:"?*?nev";s:7:"termek2";s:12:"?*?szamossag";s:2:"10";}
// ))
// <br>termékl: 5 db<br><br>termek2: 10 db<br>

?>

3.3 kod — Mégikus fuggvények
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Az itt ismertetett fuggveények nagy hasznunkra vélhatnak a fejlesztés folyaman és feltétlen
érdemes Oket hasznalni. Lényegesen megkonnyitik és jelentOsen gyorsitjdk is a programozas
folyamatat, mivel egyseges eszkdzrendszert bocsatanak rendelkezésinkre, igy a részrendszerek
ujrafelhasznalhatova €s attekinthetévé valnak, ezek elényei pedig nyilvanvaloak.

Kivételkezelés

Tovébbi Ujitds a PHP 5-ben a kivételek bevezetése, segitségiikkel konnyebben kezelhetdvé
valnak a kiilonboz6 hibak. A weboldal elkészitése soran két lényeges momentumnal hasznaltam
fel a kivételkezelés nyujtotta eldnydket. Ezek koziil az egyik a felhasznaloi bejelentkezés. Ha a
latogato véletlendl vagy szandékosan olyan oldalra érkezik, amihez eléréséhez elobb be kellene
jelentkezzen, gy azt egy Kivétel kivaltasaval jelezhetjik sajat magunk és a program szaméra. A
kezelés torténhet Uigy, hogy egy masik oldalra irdnyitjuk at, vagy egyszeriien hibaiizenetet adunk,
hogy jelentkezzen be. Ezt lathatjuk is, hogyha bejelentkezés nélkil a hirdetésfeladasra kattintunk.
A masik, mar nem annyira szembetiin dolog a tranzakcio-kezelés. Az adatbazist burkolo egyik
osztaly, amit az osztaly-diagrammoknal lathattunk, kivételt dob, ha egy SQL-lekérdezést nem
sikeriilt végrehajtani. igy példaul ha a felhasznaldi regisztracional vagy a hirdetések feladasanal
nem tudtuk beszurni az adattabldkba a sziikséges sorokat, mivel a kérdéses elsddleges kulcs mar
létezett, vagy esetleg az adattabla zarolva volt, Kivétel valtodik ki. Ha ezt lekezeljik, a
tranzakciok segitségével visszagorgethetjiik (rollback miivelet) az adatbazist egy kordbbi,
valdszintileg biztonsadgos adatokat tartalmazo valtozatdhoz anélkiil, hogy komolyabb baj tortént
volna és a felhasznalot is tajékoztathatjuk, hogy a miveletek végrehajtasa problémamentesen
sikerilt-e vagy sem.

Ugyanakkor remek lehetdséget nytjt a rendszer naplozasara is, hiszen ilyenkor lathatjuk, hogy mi
okozott hibat a miikodés soran és ezeket javithatjuk is a fejlesztések folyaman. Természetesen
nem univerzalis eszkdzok ezek sem, mert egy-egy le nem kezelt kivétel bizony elég sok mindent
elarulhat idegeneknek a rendszer miikodésérdl. Szerencsére a PHP beépitve tartalmaz egy olyan
figgvényt, amivel globalis kivételkezel6t Aallithatunk be: ez a fliggvény pedig a
set_exception_handler. Tovabbi részletes informaciok err6l a PHP kézikonyvében talalhatok, a
http://www.php.net weboldalon.

Osszefoglalas

A fejlesztés folyaman az egyik legnagyobb eldnyt az jelenti, ha kelldképpen jaratosak vagyunk az
adott nyelv szintaxisaban és ismerjiuk a kilonleges eszkozoket, jellemzoket. Ebben a fejezetben
roviden megismerkedtink a PHP objektum-orientalt eszkdzrendszerével és megismerhettiink
néhany igen hasznos triikkot egy Ujrafelhasznalhaté program irasdhoz. Ezek kozé tartoztak a PHP
magikus fliggvényei és a hibakezelés egy 0j mddja is.

26 | PHP alapu keretrendszer készitése Web 2.0 alapokon


http://www.php.net/

Adatbazisok kezelése

A webes fejlesztés folyaman elengedhetetlen megfeleld adatbazisok hasznalata a felhasznaldktol
szarmaz vagy a tartalomkezel6hoz szikséges adatok tarolaséra, feldolgozasara. Ahogy azt az
elsd fejezetben is emlitettilk, mi a MySQL adatbazis-kezel6t fogjuk eldnyben részesiteni, igy
ebben a fejezetben errdl lesz bovebben sz, foként annak az osztalyrendszernek a hasznalatarol,
amivel PHP alatt azt kezelni tudjuk.

A PHP 5-ben egy 0j bdvitmény all rendelkezéslinkre az adatbazisok gyors kezeléséhez. A
bovitmény neve PDO (PHP Data Objects), a PHP alapértelmezés szerint tartalmazza a
konyvtarat. Az egyes adatbazisokhoz viszont tovabbi bévitmények sziiksegesek a csatolofeliilet
biztositasa érdekében. Hasznalata viszonylag egyszerli, tovabbi eldnye a gyorsasag; ez a
leforditott fliggvénykonyvtaraknak koszonhetd. Hatranya viszont, hogy nem ad megfeleld
hibakezelést a fejleszté kezébe, igy a kivételek keletkezése nem az elvart modon tortéenik. Egy
hibas lekérdezés minddssze egy Ures elemet ad vissza, nem valt ki Kiveételt, igy az res objektum
— amir6l azt feltételezhetnénk, hogy egy objektum — fliggvényeinek hivasa fatalis hibat valt ki.
Ezekre az aprésagokra nagyon oda kell figyelni a fejlesztés soran, egy nem ellendrzott részlet
komoly gondokat okozhat az alkalmazas mikodése folyaman.

<?php
try {
$conn = new PDO( 'mysqgl:dbname='.Settings::DB DATABASE.
';host="'.SETTINGS: :DB_HOSTNAME,
Settings::DB_USERNAME, Settings::DB_PASSWORD ) ;
$sth = Sconn->prepare( "SELECT * FROM users WHERE user id=:user id",
array (PDO: :ATTR CURSOR => PDO::CURSOR_FWDONLY) );
$sth->execute( array('user id'=>15) );
Suserl5 = S$sth->fetchall () ;
}
catch ( PDOException S$e ) {
echo "A lekérdezés végrehajtdsa sorédn hiba tortént: ".$e->getMessage ()

4.1 kod — Beépitett adatbazis-kezelés PDO-val
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A fenti példan lathato, hogy az adatbazis bedllitdsa viszonylag egyszeriien zajlik, és a beallitasok
kozott 4 valtozo definialasat igenyli. Ezek rendre az adatbazis nevet, az adatbazis-kiszolgald
cimét, valamint a csatlakozashoz sziikséges felhasznaldi nevet és jelszot tartalmazzdk. A
lekérdezés egy Un. eldkészitésen megy keresztiil, amivel a lekérdezéseket késobb fel tudjuk
paraméterezni €s igy Ujrafelhasznalhatéva valnak. Az ilyen lekérdezések nagy elonnyel jarnak,
hiszen memoriat és erdéforrasokat sporolunk meg, amennyiben egy lekérdezést tobbszor kell
egymas utan lefuttatni, ahol csak a paraméterek kulonbdznek.

A biztonsag itt is megjelenik, hiszen az igy atadott, in. binding paramétereket a PDO bovitmény
automatikusan ellatja a szikséges kiegészitésekkel, igy az alkalmazas védve lesz a SQL
befecskendezésnek (SQL Injection) nevezett tamadas elél. Ha fenti lekérdezés nem
paraméterezve lett volna végrehajtva, hanem a PDO execute fliggvényének egy nativ stringet
adtunk volna 4t, Gigy, hogy a paramétert nem ellendrizziik €s sziirjiik, bizony komoly problémaval
szembestlhetunk:

<?php
try {
$conn = new PDO( 'mysqgl:dbname='.Settings::DB DATABASE.
';host="'.SETTINGS: :DB_HOSTNAME,
Settings::DB_USERNAME, Settings::DB _PASSWORD ) ;
Suser id = "' OR true OR '1l5";
$sth = Sconn->exec( "SELECT * FROM users WHERE user id='Suser id'" );
Suserl5 = S$sth->fetchAll () ;
}
catch ( PDOException Se ) {
echo "A lekérdezés végrehajtdsa soradn hiba tortént: ".Se->getMessage();

4.2 kdéd — SQL-injection

A fenti lekérdezés az értelmezést kovetden az Osszes felhasznald adataival tér vissza, mivel a
lekérdezésben szereplé WHERE zaradék mindig teljesiil. Ha a paraméter valamilyen request
elembdl szarmazik ($ POST, $§_GET, stb), akkor gyakorlatilag az alkalmazas tamadhatdva valik.
A PHP automatikusan sziiri ezeket az értékeket, amennyiben a beallitasok kozott a magic quotes
értéke igaz. Ez gyakorlatilag az addslashes fliggvénnyel egyenértékii, azonban ennek bevezetése
tobb problémat okozott, mint amennyit megoldott. A fiiggvény alkalmazasa tokéletesen megfelel,
amennyiben MySQL-t hasznalunk adatbazis gyanant, viszont ha mar PLSQL-t vagy Oracle-t
hasznalunk, agy a figgvény nem a vart eredményt fogja hozni. Helyette egyébként is javasolt a
mysql_real_escape_string alkalmazasa a mi esetiinkben, ugyanis ez garantaltan ugy alakitja at a
paramétert, ami mar nem fog gondot okozni.

A PDO elényei nyilvanvaloak ezek utan, azonban nem szabad elfelejteni, hogy a PDO egy
bévitmény, aminek betdltését engedélyezni kell. A legtobb ingyenes szolgaltatd azonban nem
hasznalja, vagy hatarozottan tiltja a hasznalatat, igy mas megoldast vagyunk kénytelenek keresni,
amennyiben egy ilyen helyen szeretnénk miikodtetni a weboldalt.
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Kdvetelmények

Az adatbazis kezeléséhez tehat szlkségink van egy osztélyrendszerre, amivel hasonl6an jo
funkcionalitast érhetlink el, mint a PDO-val. Azonban a bdvitménnyel szemben itt le kell
mondanunk a forditds okozta elényokrél, tehat a sebesség egy kicsit kisebb lesz. A fébb
funkciok, amik megvaldsitést igényelnek a teljesseg igénye nélkdl:

e Tranzakci6 kezdése, lezarasa, visszagorgetése

e Egyszerl lekérdezés

e Paraméterezett lekérdezés (binding, prepared statements)

e A lekérdezés eredményének visszaadasa, egyet vagy akar az 0sszest, az utolsd beszlrt
elem azonositdjanak lekérdezése (auto increment mezd esetén)

o Az érintett és lekérdezett sorok szamanak lekerdezese

e Megfelelé hibakezelés lehet6sége, kivételek dobasa hibas lekérdezések vagy az adatbazis-
kapcsolatban keletkezd hiba esetére

e Kozponti beallitasok

e lgény szerinti vagy perzisztens kapcsolat kialakitasa

Az utobb kérdés ami igazan fejtorést okozhat. Mi a kilonbség az igény szerinti és a perzisztens
kapcsolat kozott? Az igény szerinti kapcsolodas minden esetben (j szal inditasat eredmeényezi,
csak Ujrageneraljuk az oldalt. JOI megirt lekérdezések esetén az adatbazis ilyenkor van Kitéve a
legnagyobb terhelésnek. A perzisztens kapcsolat viszont a session idGtartama alatt fennall, azaz
Uj kapcsolat kialakitasara csak Uj session megkezdése esetén van szikség, ezaltal gyorsul a
rendszer. llyenkor viszont a mar befejezett, de meg aktiv session-ok (azaz a szemétgylijtogetd
még torolte a session-t) memoria-gondokat okozhatnak. Megfontolas kérdése, de a perzisztens
kialakitas tobb elonnyel jar, mint hatrannyal.

A rendszer kialakitasa kovetni fogja az egyke mintat, hiszen egy oldalon az esetek nagyon nagy
tobbségében nincs szlikség tobb adatbazis kapcsolatra egynél. Ebben segitseglinkre lesz a PHP 5
OO rendszere, ahol mar lehetséges privat konstruktorok létrehozasa. Az egyke minta (singleton)
olyan esetekben alkalmazhat6, ahol egy osztalynak csak egy példanyara van sziikség. Ezaltal
konnyebben elérhetdvé valik minden mas osztaly szamara és nem foglal feleslegesen memoriat
sem.

<?php

class MySQLConnection {

protected $Hostname;
protected $Username;
protected $Password;
protected $Database;
private static $Instance;

private function  construct( Shost, Susername, Spassword, S$dbase ) {
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Sthis->Hostname = Shost;
$this->Username = $username;
$this->Password = $password;
Sthis->Database = $dbase;
}
public static final function GetInstance () {
if ( ! (self::$Instance) ) {
self::$Instance = new MySQLConnection (
Settings::DB_HOSTNAME,
Settings::DB_USERNAME,
Settings::DB_PASSWORD,
Settings::DB DATABASE );
}

return self::$Instance;

4.3 kod — Sajat adatbazis-osztaly az egyke mintaval

A fenti kodban megtalaljuk ugyanazokat a paramétereket, amit a PDO esetén is at kellett adni,
tehat a Settings osztaly paramétereit. Ezzel sikerilt elérni, hogy az osztaly kzpontositva legyen,
a beallitasoktdl fliggjon. Fontos azonban, hogy ez igy nem feltétlenll a legjobb megoldas;
eléfordulhat, hogy az adminisztracios felulet mas beallitasokat igényel, mint a mindenki szdmara
hozzatérhetd rész, hiszen az adminisztratornak altalaban lényegesen tobb joga van és ezt érdemes
az adatbazisban is rogziteni, a hazirend beéallitasaval. ilyenkor természetesen a Getlnstance
fuggveény valtozni fog, ugyanazokat a paramétereket kell atadni neki, mint a konstruktornak
kellene. Azonban ilyenkor fel kell figyelni a kodburjanzas jelenségére is, felesleges kddsorok
keriilhetnek a programba. Minél tobb ilyen van, annal nagyobb a hibazas Ichetdsége is. A
megoldas erre a problémara viszonylag egyszeri: a fliggvénynek egyetlen paramétert adjunk at,
ami egy logikai valtozd. Amennyiben igaz, adminisztracios jogokkal kell csatlakozni, ellenkezo
esetben hagyomanyos médon. Ez két tovabbi mez6 felvételét igényli a Settings osztalyba.

<?php

class MySQLConnection {
public static final function GetInstance ($isAdmin=false) {
if ( !(self::$Instance) ) {
self::$Instance = new MySQLConnection (

Settings::DB _HOSTNAME,
$isAdmin ? Settings::DB_ADMIN USERNAME : Settings::DB USERNAME,
$isAdmin ? Settings::DB_ADMIN PASSWORD : Settings::DB_PASSWORD,
Settings::DB_DATABASE ) ;

}

return self::$Instance;

4.4 kod — Adatbézis kapcsolat admin felhasznaléval
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Az adatbazis neve és a kiszolgalé megegyezik mindkét esetben, hiszen egyazon adatbazist kell
kezelni, minddssze a felhaszndloi név €s a jelszod kiilonbozik. A megfeleld hazirend kialakitdsa
azért is hasznos, mert igy elkeriilhetd, hogy a felhasznaloi oldalr6l olyan adatokhoz férjenek
hozza vagy modositsanak véletlenil vagy szandékosan, amikhez csak az adminisztratornak
lehetne hozzaférése. Ilyen esemény példaul egy termék vagy felhasznalé torlése.

Miutan a hozzaférést biztositottuk, vegyiik sorra a tobbi funkciot. Ezek koziil a legelsd a
tényleges kapcsolat kialakitasa, valamint a lekérdezés végrehajtasa. A kapcsolat felépitésere csak
akkor van szlikség, ha lekérdezést szeretnénk végrehajtani, egyébként nem érdemes ezzel terhelni
a kiszolgaldt. A kapcsolddas sziikséges kad tehat az alabbi lehet:

<?php

class MySQLConnection {

protected $Conn;
protected function Connect () {
$this->Conn = mysgl pconnect (
Sthis->Hostname, $this->Username, $this->Password );
if ( !is _resource( Sthis->Conn ) ) {
throw new MySQLException( "Connection failed" );
}
else {
mysgl query( "SET NAMES ".Settings::CHARSET );
mysgl query( "SET CHARACTER SET ".Settings::CHARSET );
}
if ( !'mysgl select db( $this->Database, $this->Conn ) ) {
throw new MySQLException( "Database cannot be reached" );

4.5 kod - Kapcsolodéas

Erdemes felfigyelni két tulajdonsagra. Az egyik egy hivatkozas a karakterkodolas beéllitaséra, a
masik pedig egy uj osztaly, a MySQLException. Az els6t nem érdemes targyalni, miért is
sziikséges, elegendd, ha az UTF-8 és Latin karakterkészletek kozotti killonbségekre gondolunk.
A Kivetel osztaly megléte szintén szlikséges; ezzel jelezhetjiuk a feldolgozd rutinoknak, ha az
adatbazist nem sikeril elérni, egy lekérdezés végrehajtdsa nem sikerul, vagy a tranzakcio
miiveletei sordn hiba keletkezik, és a miiveleteket vissza kell gorgetni. A hibaosztaly:

<?php
class MySQLException extends Exception {
public function _ construct( Smessage ) {
parent:: construct( S$message.": ".mysqgl error(), mysqgl errno() );

}

4.6 kod — Adatbazis-kivétel osztalya
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Erdemes megfigyelni, hogy a hibat magat nem adjuk at a konstruktornak, hanem az maganak
teszi hozza, igy nem torténik sziikségtelen memoriafoglalas és er6forrasokat takaritunk meg.

Eqgy alap lekérdezés végrehajtasa az alabbi fliggveny segitségével torténhet:

<?php

class MySQLConnection {

protected function Exec ($query) {
if (!Sthis->Conn) {
$this->Connect () ;
}
Sresult = mysqgl query( S$query, S$this->Conn );
if ( !Sresult ) {
throw new MySQLException( "Query execution failed" );
}
$stmt = new MySQLStatement ( $this->Conn, S$query );
Sstmt->Result = S$result;
return S$stmt;

4.7 kéd — Egyszerii lekérdezést végrehajto fiiggvény

A figgvényben a hibakezelésen tul (a lekérdezés nem sikerllt, mivel vagy hibas, vagy a
kapcsolat szakadt meg) egy Uj osztaly is megjelenik: a MySQLStatement. Ezzel az osztallyal
fogjuk kezelni a lekérdezés eredményét, azaz az érintett sorokat, a bejegyzéseket. Az elokészitett
lekerdezéseket szintén ez az osztaly fogja vegrehajtani. Az ehhez a fliggvényhez sziikséges kod:

<?php

class MySQLConnection {

public function Prepare ($query) {
if (!$this->Conn) {
Sthis->Connect () ;

}
return new MySQLStatement ( $this->Conn, S$query );

4.8 kdd — Lekérdezés el6készitése

A fenti fliggvény nem hajtja végre az utasitast, pusztan egy uj objektumot hoz létre. Az eredmény
az elobb emlitett MySQLStatement lesz, amiben a kovetkezd funkciok lesznek megtalalhatoak:

o Lekérdezések eredményének bejarasa

o Lekérdezés eredményének 6sszes soranak visszaadasa témbként
o Lekérdezett sorok szama, moédositott sorok szama

o Elokészitett lekérdezése paraméterezése, végrehajtasa
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<?php

class MySQLStatement {

protected $Conn;

protected S$Query;

protected SFetchMode = "mysqgl fetch assoc";

protected $FetchObject;

protected S$FetchParams;

public Bindings = array();

public function _ construct ($conn, Squery) {
Sthis->Conn = S$conn;
$this->Query = Squery;

Sthis->Bindings

array();
}
public function SetFetchMode ( $mode, S$class="",
if ( Smode==MySQLConnection::FETCH ASSOC ||
$mode==MySQLConnection::FETCH NUM ) {
Sthis->FetchMode Smode;

array Sparams=array() ) {

}
elseif ( $mode==MySQLConnection::FETCH OBJECT ) {
Sthis->FetchMode Smode;
Sthis->FetchParams = $params;
if ( !Sclass name || !class exists( $class name ) ) {
throw new MySQLException( "Class $class_name not found" );

}

else {
throw new Exception( "Fetch mode must be a FETCH * constant!" );

4.9 kdd — MySQL Statement osztaly egy részlete

A konstruktor mellett talalhatdé masik fuggvény segitségével azt lehet beallitani, hogy a
lekérdezés feldolgozasa milyen mddon térténjen. A PHP beépitett MySQL funkcidi kdzott harom
mérvadd megoldassal taldlkozunk, az egyszerli tomb, az asszociativ tomb €s az objektum. Az
egyszerii tomb a lekérdezés adott sordnak oszlopait tdmbszeriien adja vissza, az asszociativ mod
ehhez hasonld, de ilyenkor az oszlopok nevei a tomb kulcsaival egyeznek, mig az objektum-mad
értelemszerlien j objektumot hoz létre, melynek megfeleld adattagjai az egyes oszlopok. Ehhez
természetesen a MySQL Connection osztalyban definialni kell a szikséges konstansokat.

A lekérdezés paraméterezése mar nehezebb feladat. Haromféleképpen lehet ezt megtenni: kiilsd
fuggvényhivassal (AddBind), a Bindings paraméter modositasaval, illetve a végrehajtashoz
hasznalt fliggvény paraméterezésével. A legjobb megoldast természetesen Az AddBind
segitségével lehet elérni, melynek kddja:
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<?php

class MySQLStatement {
public Bindings = array();

public function AddBind ($key, $Svalue, Stype="", S$length=0) {

if ( Stype ) {
//tipus bedllitdsa settype segitségével, vagy egyéb tipus esetén
//manualisan, MySQLConnection TYPE * konstansok szerint.

}

if ( Stype==MySQLConnection::TYPE STRING && $Slength>0 ) {
$value = mb substr( $value, 0, S$length, Settings:CHARSET );

}

$this->Bindings[$key] = S$value;

?>

4.10 kéd - Binding
A fliggvény alapértelmezés szerint két paramétert var, a valtozo nevét (Skey) és értékét ($value).
A lekérdezesben igy kell hivatkoznunk majd rd. Két tovabbi beallitast is meg lehet tenni,
miszerint az értéket és a mezd hosszat lehet allitani, sziikség szerint. A hossz stringek esetén az
adott string hosszat jelenti, egyébként nincs hatéssal a paraméterre. Az egyes tipusokat erdemes
konstansként deklaralni a MySQL Connection osztalyban (lasd fentebb példaul TYPE_STRING).

A végrehajtast végzd fliggvény szintén kaphat paramétereket, természetesen limitalt
lehet6ségekkel (csak kulcs-értek parok adhatdéak meg).

class MySQLStatement ({

public function Execute (array $bindings=array()) {

$this->Bindings = array merge( $this->Bindings, S$bindings );
foreach ( $this->Bindings as $key=>$value ) {

$query = str replace( ":|".Skey."|:",

mysqgl real escape string($value), Squery );

}
$this->Result = mysqgl query( Squery );
if ( !$this->Result ) {

throw new MySQLException( "Query execution failed" );
}

return S$this;

4.11 kdd — Elékészitett lekérdezés végrehajtasa

Az utols6 lényeges momentum, amire figyelni kell egy ilyen osztaly kialakitasanal, az az
eredmények kezelése. A lekérdezések legtobbszor SELECT tipustak, de természetesen a
DELETE, UPDATE, INSERT utasitasokat sem szabad elfelejteni. A SELECT eredményeinek
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feldolgozasa szorosan kapcsolodik a korabban targyalt fetch mode-hoz, hiszen az osztaly az
egyes eredményeket eszerint fogja visszaadni. A kéd a kdvetkezd:

class MySQLStatement {

public function Fetch() {
if ( !S$this->Result ) {
throw new MySQLException( "Query failed, not executed" );
}
if ( Sthis->FetchMode==MySQLConnection::FETCH OBJECT ) {
Srow = call user function( $this->GetFetchFunction(), array(
Sthis->Result,
$this->FetchObject,
$this->FetchParams
) )
}
else {
$row = call user function( S$this->GetFetchFunction(), array(
Sthis->Result
) )
}
return Srow;

}
public function FetchAll () {

Sresult = array();
while ( $row = S$this->Fetch() ) {
Sresult[] = Srow;

}
return Sresult;
}
protected function GetFetchFunction () {
switch ( $this->FetchMode ) {
case MySQLConnection::FETCH OBJECT: return "mysql fetch object";
case MySQLConnection::FETCH ASSOC: return "mysgl fetch assoc";
case MySQLConnection::FETCH NUM: return "mysgl fetch row";
default: throw new MySQLException( "Function not found ".
Sthis->FetchMode ) ;

4.12 kdd — Eredmény bejarasa és dsszes eredmény

Az itt feltlintetett két fliggvény kozil a Fetch végzi a tényleges munkat, a FetchAll pedig inkabb
egy hasznos kiegészitdje az osztalynak, aminek segitségével az Gsszes, a lekérdezésben szerepld
sort visszakaphatjuk. Ez kifejezetten hasznos lehet, ha nem kell egyéb miiveleteket elvégezni az
adott sorokon és egy listdt akarunk csak Kkiiratni. A GetFetchFunction értelemszeriien a
FetchMode-tdl fliggben adja vissza annak a fliggvénynek a nevét, amit meg kell hivni, nem 1étez6
eredmény esetén kivételt valt ki.
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Az osztaly tovabbi fuggvényeit nem kell sorra venni, hiszen azok javarészt a MySQL fuggvények
elfedései, magyaréazatot nem igényelnek. Egy példa az ilyen figgvényekre:

class MySQLStatement {

public function RowCount () {
return is resource () ?mysqgl num rows( Sthis->Result
) :mysql affected rows( Sthis->Conn );
}
public function LastInsertId() {
return mysgl insert id();
}
public function GetVariable( $varname, S$rownum=0 ) {
return mysgl result( Sthis->Result, $varname, S$rownum );

}

4.13 kéd - Tovabbi fliggvények

Természetesen az egyes fliggvények elé egy ellendrzés is berakhatd, hogy a lekérdezés valoban
erOfforras-e és végrehajthatoak-e a kérdéses fiiggvények.

Osszefoglalas

A fejezetben megismerkedtiink a PHP 5-ben megjelent PDO adatbaziskezel6 osztallyal és
megalkottunk egy sajat rendszert annak helyettesitésére is. Atnéztik az adatbéazishan térolt
adatatok vedésének néhany maodjat, az ilyen iranyd tamadasok elleni védekezéseket. Az altalunk
megalkotott osztalyszerkezet a védekezést nativan tamogatja, hathatos segitség az adatbazisok
gyors és hatékony kezelesere, és ezen felul majdnem teljesen kompatibilis a PDO osztallyal is.
Sajnos a futasi hatékonysag a forditas hianya miatt nem olyan jo, viszont egységesebb rendszert
kovet a lekérdezések kezelését illetden. A kovetkezd fejezetben az adatbevitelrdl és az adatok
kezelésérol lesz szo, melyhez felhasznaljuk majd az itt megalkotott elemeket is.
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A weblap tartalmanak megjelenitése

A keretrendszer talan egyik legfontosabb és egyben legkényesebb része a weblap megjelenitése.
Szét kell valasztani az adatok kezelését a weboldal tartalmatol, ami egyaltalan nem koénny
feladat, mivel az adatokbol fiigg megszuletni a tényleges HTML. Az MVC (Model-View-
Controller) minta pontosan ilyen feladatok miatt jott létre: valasszuk szét az adatkezelest, a
megjelenitest és a vezérlést, azt ehhez kapcsolédd funkciot csoportositsuk kilon osztalyokba,
hiszen ezek 1ényeges, ugyanakkor eltérd feladatokat latnak el. Roviden 6sszefoglalva:

e Modell - A rendszer azon belsé része, amely a logika kézponti részét hajtja végre.
e Nézet - A rendszer valamennyi kimenetének formazasarol gondoskodo rész.
e Vezérld - A bemenetet feldolgozo, és azt a modell felé kozvetitd rész.

A PHP specialis ilyen tekintetben. A bemenet lényegében harom, esetleg négy formaban érkezhet
meg a webszerver iranydba, kulonfele request kérelmeken keresztul. Ezek un. szuperglobalis
valtozokként jelennek meg, mindenhonnan elérhetéek. A feldolgozas, azaz a Controller szerepét
tehat csak részben kell implementalni, a miveletek nagy részét elvégzi helyettiink a PHP. Az
egyetlen kivételt itt a formok jelentik, ezeket késobb targyaljuk at egy kiilon fejezetben.

A feladat tehat mar csak a megjelenités és a kozponti logika elvalasztasa. A korai weblapok nem
forditottak erre nagy figyelmet, a PHP nativan iratta ki a generalt HTML kd&dot, igencsak
megnehezitve a fejlesztést és a HTTP fejlécek kezelését. Mivel gyakran szlikség volt arra, hogy a
fejlécet is modositsuk, jelezve ezzel, hogy az oldal tartalma lejart, frissités szlikséges, vagy akar
csak a karakterkeszletet akartuk koz0lni a bongészdvel, az atlathatatlan echo és print utasitasok
miatt ez gyakran meghiusult és hibakat okozott a mitkddésben. Ugyanakkor elég sok fejtorést
jelentett a fejlesztdknek, hogy egy design-tervbdl hogyan legyen tényleges weblap. Ez mara mar
nem a programozok dolga — az ilyen feladatok ellatasara vannak szakemberek, akik an. site-
building-et végeznek, a tervekb6l HTML kodokat hoznak létre. A szétvalasztas tehat ezen a
ponton térténhet meg, ennek az eszkdze pedig a sablonrendszerek hasznalata.

Sokan valljak azt, hogy felesleges egy sablonértelmezd hasznalata, hiszen a PHP maga a
sablonrendszer. Ez a fentiek figyelembevételével kissé téves feltételezés. A rendszer miikodése
ezek hasznalataval ugyan lassulni fog, viszont a fejlesztési és a hibajavitasi id6 Iényegesen

A weblap tartalménak megjelenités | 37



lecsokken, a programozasi feladatok segitségiikkel jol elkiilonithetdek lesznek a megjelenitési
feladatoktol. Ebben a fejezetben ezekrdl a kiilonalld rendszerekrdl lesz, hogyan tudjuk beépiteni
azt a sajat weboldalunkba kdnnyen és fajdalommentesen.

A sablonrendszer kivalasztasa

A weben rengeteg sablonrendszer érhet6 el, vannak koztiik egészen aprdk, de nagyon dsszetett
darabok is, mindenki megtalalhatja a sajat szajizének megfelelét. Az egyik legszélesebb korben
elterjedt ezek kozll a Smarty. A Smarty Template hasznalata azért elonydsebb mas, hasonld
eszk0zOknél, mert a template-k értelmezése nem torténik meg minden oldalhivasnal. Egy
eléforditast hasznal, ami PHP parancsadllomanyokat készit, és ezeket addig hasznalja, amig az
adott fajlon nem maddositunk.

Tovabbi nagy eldnye a rengeteg funkci6d. Bar ezt sokan hatranynak is titulaljdk, hiszen egy uj
nyelv megtanulasat igenyli és segitségevel Uj programokat is meg lehet alkotni — de mi
maradjunk annal, amire hasznalni szeretnénk. A csomag ingyenes letdlthetd6 a
http://www.smarty.net weboldalrol, a telepités is egyszertien zajlik. Sok mindent kapunk a
program mellé, ezek nagy részére valoszinlileg nem lesz sziikségiink. Harom f6 konyvtart
feltétlenal ki kell emelni: a templates, a templates ¢ és configs. Ezek koziil az elsé a sajat
sablonjainkat tartalmazza, a masodik a Smarty altal leforditott elemeket, mig a configs a
beallitasokért felel. A kiszolgalonak olyan jogokkal kell rendelkeznie, hogy a templates _c
mappaba szabadon irhasson, hiszen a forditast a Smarty végzi, és ide menti a programokat.

A template-knél egy nagyon fontos szabalyt kell figyelembe venni: programkod ne keriiljon a
sablonfajlokba, azok csak a megjelenitéshez sziilkséges informaciokat tartalmazzak. A Smarty
esetén ennek betartdsa elég egyszertinek tinik, de konnyen kisértésbe lehet esni. Tovabbi
Iényeges szempont, bar ez szintén csak formasag, a sablonok Kiterjesztése legyen egységes, igy
konnyebb megkiilonbdztetni oket.

A Smarty hasznalata

Szerencsére ezen eszkdz megalkotdinak sikeriilt egy nagyon egyszeriien hasznalhat6é rendszer
Iétrehozniuk, mind a programozdk, mind a site-builderek részére. A Smarty objektumorientalt
elveket vall, igy kdnnyen hozza tudjuk illeszteni sajat keretrendszerlinkhdz. Az aldbbi kod
létrehoz egy 1j sablont és azokat megfelelden felparaméterezi.

<?php

Stpl = new Smarty();

Stpl->assign( 'nev', 'Makos guba' );

Stpl->assign( 'hozzavalok', array( 'Liszt', 'Cukor', 'Sé', .. ) );
Stpl->display( 'index.tpl' );

2>

5.1 kod — Egyszerii Smarty példa
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http://www.smarty.net/

Ezek utan az értelmezd betolti a sablont, ha sziikséges, Gjraértelmezi, és megjeleniti a kivant
oldalt. Ehhez azonban értelemszeritien sziikség lesz a templates mappaban az index.tpl fajlra, ami
a HTML tartalmat hordozza.

<html>
<head>
<title>{S$nev} - hozzavalok</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
</head>
<body>
<p>
<hl>{$nev} - hozzavaldk:</hl>
<ul>
{foreach from=Shozzavalok item=hozzavalo}
<li>{S$hozzavalo}</1li>
{/section}
</ul>
</p>
</body>
</html>

5.2 kdd — A template f4jl

Ez csak egy nagyon egyszerli példa volt, a kimenet valami hasonl6 lesz:

Makosguba — hozzavaldk:

e Liszt
e Cukor
e SO

A Smarty azonban ennél joval tobbre képes. A hasonlitasi miiveletek, az objektumkezelés és a
gyorsitotar alkalmazéasa mind részét képezi a rendszernek. A nyelvezete Kicsit nehézkes, azonban
konnyen tanulhatd, tobbnyire csak megszokas kérdése. A fenti kod azonban nem teljes — a
display helyett egy masik flggvényt, a fetch fliggvényt kell hasznalnunk majd a sajat
osztalyainkban. Ennek magyarazata az osztalyok felépitésében keresendé.

A rendszer osztalyainak felépitése

Azt szeretnénk elérni, hogy a weblap kddja 6sszefogott legyen, igy a kérdéses részeket mindig
ugyanott kell keressuk. A megjelenitéshez szikséges fliggveny egységesen kell hasznalni, hiszen
innen valik igazan lathatova, hogy mit ir ki a weboldal. A fuggvény legyen a PHP altal hasznalt
magikus metddus, a _ toString. Ennek két lényeges megkotése van hasznalat kdzben: a
visszatéresi értéknek mindig string-nek kell lennie és nem dobhat kivételt. A kettd koziil az
utobbi a sulyosabb; ha a metddusban kivétel keletkezik, az fatalis hibat eredményez, mig ha a
visszatérési érték nem string, gy egy altalunk kezelhetd kivétel valtodik ki. Ezért ezt érdemes
szem elott tartani.
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A weblap azon osztéalyai, melyek a Kiiratast végzik, egységesen implementéljak ezt a fliggvényt,
igy elkeriilhetéek a késobbi félreértések. A fliggvény tehat stringként tér vissza, amit az echo
figgvénnyel jelenithetiink meg. Erre azonban csak egy helyen lesz sziikség, a kezdé lapon. Igy a
template-jeinket nem a display metddussal fogjuk megjelenitetni, hanem a fetch-el
értelmeztetjik, és az igy kapott eredményt adjuk vissza a _ toString metddusban a sajat
osztalyainkban. Tehat az elobbi példa OO kornyezetben:

<?php
class Index {
public function _ construct () {
}
public function _ toString() {
Stpl = new Smarty();
Stpl->assign( 'nev', 'Makos guba' );
Stpl->assign( 'hozzavalok', array( 'Liszt', 'Cukor', 'Sdé', .. ) );
return S$tpl->fetch( 'index.tpl' );

5.3 kéd — Smarty a __toString metodussal
A tényleges megjelenitést végzo php f4jl tartalma pedig:

<?php

include once 'class.Index.php';
Sindex = new Index () ;

echo $index-> toString();

?>

4.4 kod - Megjelenités

Lathatoan az oldal minddssze néhany sorbol all, mégis megjeleniti a teljes weboldalt, anélkiil,
hogy a programozasi oldalon HTML kod jelenne meg, vagyis elértik a célunkat, az

alkalmazéaslogika és megjelenités szétvalasztasa a template-k hasznalataval sikeresen megoldhato
és gyorsan hasznalhato.

Osszefoglalas

A fejezetben megismerkedtiink az MVC mintaval és annak eldnyeivel, valamint lefektettiik a
keretrendszeriink talan egyik legfontosabb alappillérét is. Atbeszéltik a sablonrendszerek

hasznalatanak sziikségét és példat is lathattunk annak hasznalatdra a Smarty rendszer
segitségével.
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Megjelenés — HTML és Javascript

Egy weblap latogatdi rendkivil érzékenyek annak megjelenésére és hasznalhatdsagara. Ha egy
oldalt nem tudnak ugy hasznalni, hogy az ne akadjon meg egy-egy ponton, vagy nem kapnak
megfeleld tdjékoztatast az egyes eseményekrol, legyen szo6 barmilyen aprosagrél, az konnyen az
oldal végét jelentheti. Ezért rendkivil fontos a jol atgondolt és szépen megtervezett felhasznaldi
feliilet, de ugyanakkor arra is figyelni kell, hogy az oldal funkcioi tokéletesen és gyorsan
miikodjenek.

Forradalom

Koréabban a weboldalak felépitése mogott egy olyan eszkdz allt, ami garantaltan azt az eredményt
hozta minden bongész6 alatt, amit latni szerettiink volna. Mondhatnank, az élet egyszerti volt. Ez
az eszk6z azonban nem felelt meg a Web 2.0-nek, mivel az oldalak felépitése nagyon 6sszetett
volt, a DOM (Document Object Model) manipulédlasa nagyon kériilményes volt, és eredeti célja
sem a weblapok szerkezeti felépitése lett volna. Ez az eszkoz a tablazat volt. A fejleszték aztan
lassan raeszméltek, hogy a tablazatos oldalépités bar Iényegesen gyorsabb, egy apré valtoztatas
sokkal tobb maodositassal jar, mint azt szerették volna. Ekkor fordultak a CSS eszkdzéhez. A
CSS-ben egy HTML elem teljes mértékben testre szabhatd és pozicionalhatd, a szerkezethez
tehat nincs szikség tablazatra.

Az oldalak szerkezete igy 1ényegesen leegyszeriisodott, a bongészOkben sokkal gyorsabban jelent
meg ilyen lap, kevesebb energiat vett el a felhasznald szamitogépétdl annak lerenderelése és
kezelése. Ez azonban egy Ujabb végletet jelentett: immaron tablazatok helyett rétegek (DIV)
szerepeltek az oldalon belil, mindenféle szemantikai jelentés nélkil, ami egy mddositasnal
azonnal mutatta, hogy az egyszeriibb felépités nem biztos, hogy a legjobb. A fejleszték gyakran
elkovették ezt hibat, nem hasznaltak ki a HTML adta lehet6ségeket. A HTML-ben nem csak egy
elem létezik a megjelenitésre, hanem minden egyes elem sajat jelentéssel is birhat. Szlikségessé
valt tehat a CSS ¢és HTML szoros egyiittmiikodése, a szintaxis és szemantika egységére a
konnyebb fejlesztés érdekében.
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Mara mar sikertilt eljutni oda, hogy az oldalak felépitésében a HTML-ben szerepld elemek nagy
része megtaldlhatd, és azok valoban a nekik szant funkciokat latjak el. Ezaltal egy jobban
atlathato feliilethez jutottak mind a felhaszndlok, mind a fejlesztok és a kiilonféle platformokra
torténd fejlesztés is felgyorsult. Bar a weboldalak nagy tobbségét még mindig szdmitdgépen
keresztll latogatjak, egyre terjednek azok a mobil eszk6zok is, amelyek képesek az internet
elérésére egy teljes értékli bongészével. A probléma azonban adott: hogyan jelenitsiink meg egy
joval kisebb felbontasu képernydvel rendelkezd eszkdozon egy weboldalt ugy, hogy az
funkcionalitasabdl ne veszitsen. Az olyan jellegli funkcidkat pedig szintén érdemes megemliteni,
amik példaul a nyomtatasbdl vagy a vakok és gyengénlatok szdméra optimalizalt oldalakbdl
fakadnak. A CSS és a HTML egyiittmiikodése tehat elengedhetetlen és sziikséges, legyen sz6
barmirdl is egy weboldalon.

A konnyebb oldalszerkezet manipulacidja pedig Iényegesen egyszeriibb, egy oldal Javascript
funkcioi pedig végre kiteljesedhetnek. Korabban is megfigyelheté volt, egy-egy Kisebb effekt
megvaldsitasdhoz javascriptet hasznaltak, azonban ezek elég visszafogottak voltak és nem
feltétlentil jartak a szerkezet valtoztatdsdval, koszonhetOen a tul Osszetett felépitésnek. Nem
egyszer fordult elé6 azonban, hogy példaul egy olyan egyszerii dologhoz, mint hogy legyen
alahuzott egy link, vagy valtozzon meg a hattérszine, ha folé viszem az egeret, a fejleszték a
Javascriptet hivtak segitségiil. Az oldalszerkezet CSS alaplva tételével ez is megvaltozott, mivel
a CSS lehetdséget kinal ezen egyszerii effektek gyors megvaldsitasara, nem kell kiilén programot
irni hozza. Az ut tehat nyitva allt az 6sszetettebb funkcidk felé — bekdszontott a valodi Ajax es
Web 2.0 korszaka.

A Javascript ereje

Az oldalszerkezet konnyitésével tehat sikerllt elérni, hogy a joval Osszetettebb Javascript
figgvények is eldtérbe keriiljenek, az olyan szolgaltatasok pedig, mint az Ajax valdban
mindennapi jelenséggé valjanak. De a fejlesztok hajlamosak tulzottan sok ilyen funkciot
hasznalni, és ezaltal elvész a honlap rugalmassaga, a felépitmeny ismét csak egy zagyva széveg
lesz. Fontos tehat a mértéktartas; a Javascriptet ott hasznaljuk, ahol val6ban sziikség van ra, ne
erre épuljon fel egy-egy weblap, a felhasznalokeért legyen, ne pedig ellenik.

A funkcidk tehat egyre nagyobb szerephez jutottak, és ideje volt valamilyen egységet kovacsolni
a rengeteg, hasonlo jellegli eseménykezeldbdl és miiveletbdl, azokat egy rendszerbe helyezni és
ide is bevezetni a kodolasi mddszertanokat. Erre a legkulonféelébb eszk6zok kertltek forgalomba,
melyek a kiilonboz6 Javascript-effektek egysegesitését szolgaltdk. A mai két leggyakrabban
hasznalt ilyen keretrendszer a PrototypelS és a jQuery, de szdmos mas keretrendszer is létezik,
melyek ugyanilyen jol hasznalhat6ak, mindenki sajat szajize szerint donthet ezek hasznalatarol. A
két megemlitett koziil talan a jQuery hasznalata egyszeriibb, bar a nyelvezetét ennek is, mint sok
minden masnak, szokni kell.
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Mi az a JQuery?

A jQuery konyvtar egy altaldnos célu réteget biztosit az egységes programozasi kdrnyezethez,
épp ezért hathatds segitséget nyujt szinte barmilyen script feladathoz. Minden egyes funkcio és
képesség leirasa a konnyl bdvithetésége miatt jelentdsen tulnd ezen szakdolgozat hatarain, f6leg,
hogy nap mint nap 0j kiegészit6 lat napvilagot az eredeti konyvtarhoz. A legfobb funkciok talan
az alabbi kategoriakba sorolhat6ak be:

A weblap egy részének elérése. Egy megfelelé Javascript konyvtar nélkiil rengeteg
kddot igényelne a weblap egy részének elérése, a DOM bejarasahoz sziikséges funkcidok
megirasaval és a HTML Kkivant részének behatarolasaval. A jQuery egy robosztus €s
hatékony szelektalasi mechanizmust biztosit a dokumentum egy adott részének eléréséhez
és manipulalasahoz.

Egy oldal megjelenitésenek modositdsa. A CSS hathatés eszkdz a weboldalak
megjelenitésére, de sajnos amig a bongész6k nem ugyanazt a szabvanyt tamogatjak, vagy
nem gy tdmogatjak a szabvanyt, ahogy az meg lett fogalmazva, a fejlesztok kiilonféle
trikkok alkalmazésara kenyszerllnek az egységes megjelenités érdekében. A jQuery
bongészéfiiggetlen modon kinal megoldast erre a problémara is.

Az oldal tartalmanak modositasa. Nem korlatozdodik pusztan kozmetikai valtozasokra, a
jQuery egymaga képes moddositani a teljes oldal tartalmat alig néhany sornyi kod
megirdsaval. Segitségével a szdveget dinamikusan meg lehet valtoztatni, képeket lehet
beszarni vagy eltavolitani, a listak ujrarendezhet6ek, vagy akar a teljes oldal-struktdra
Ujrairhatd ezen konnyen hasznalhatd API segitségével.

Valasz a felhasznaldi beavatkozasra. Még a legjobb funkcidk is haszontalanok, ha
azokat nem a kell6 idében ¢és helyen alkalmazzuk, ott és akkor, ahol azokra sziikség lenne.
A jQuery segitségével egy elegans uton kezelhetjiik le az oldalon torténd eseményeket,
interaktivva tehetjiilk a teljes weblapot a legkiilonfélébb eseménykezelok megirasaval,
mindezt a bongészé fajtajatol fliggetlentil.

Egy oldal animéalasa. Az interaktiv miiveleteket érzékeltetni is kell a felhasznaloval. A
JQuery szamos vizualis visszacsatolashoz kapcsolodo effektet tAmogat, ideértve az at- és
eltlinéseket, valamint a legkiilonfélébb mozgasokat. Lehetdséget kapunk sajat, egészen 1j
mozgasmechnizmus megalkotasara is.

Informaciok lekérdezése a webszerverrél az oldal frissitése nélkiil. Ez a szolgaltatas
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) néven valt ismertté, és lehetévé tette a
fejlesztok szamara a funkciokban gazdag weboldalak létrehozasat. A jQuery segitségével
egységes modon, bongészo-fuggetlenul tudjuk az ilyen szolgéltatasokat biztositani,
lehetvé téve ezzel a fejlesztoknek, hogy valoban a végsé kimenettel foglalkozzanak.

A jQuery segitségével egyszeriibbé valnak azok a feladatok, amik egy interaktiv weblap

fejlesztése soran felmeriilnek, tehat mindenképpen érdemes kihasznalni az ebben rejld erot.
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Szelektorok

A jQuery talan egyik legfontosabb Ujitasa a selectorok hasznalata, az adott elemek kivalasztasara
ID alapjan, vagy akar a dokumentumban elfoglalt hely, osztaly, vagy egyéb azonosit6 alapjan. A
hasznalat megkezdéséhez természetesen szilkségliink lesz a fliggvénykonyvtarra, amit a
http://jquery.com weboldalr6l tudunk letdlteni. De vigyazni kell, jelenleg két verzié van
forgalomban: az 1.2 és az 1.3, amik kozott bar nagyon lényeges eltérés nincs hasznalat kozben,
azonban sok kellemetlen pillanatot tud okozni, ha nem figyeliink ezekre.

A legels6, amit a hasznalathoz meg kell jegyezni, az alapoperator. Kétféleképpen hasznalhatjuk,
az egyik jQuery(), de a rovidebb talan egyszeriibb: $. Harom alapszelektort kiilonboztetiink meg:

e HTML Tag kivalasztasa: példaul $(’P’), jelentése az Gsszes paragrafus elem az adott
HTML fajlban

e ID alapjan: $(’#azon’), jelentése azon egyetlen elem, aminek az azonositoja ,,azon”.

e Osztaly szerint: $(’.object’), jelentése az dsszes olyan elem kivalasztasa, ami rendelkezik
object osztallyal (class="object”).

Ezek nagyon ismerdsek lehetnek a CSS-bél, talan nem is véletleniil: A CSS szelektorok
mindegyike hasznalhato a jQuery-ben. Ugyanakkor ezzel nem meril ki a dolog, az XML-b61
ismert XPath szelektorok szintén hasznalhatoak; ezekre néhany példa:

$CA[@rel]’): az dsszes olyan link, aminek van rel attributuma (csak az 1.2-es verzioban)
$CA[href*=mailto:]’): az 6sszes olyan link, aminek az értéke e-mail-kildésre utal
SCA[href$=.pdf]’): az 6sszes (vélhetdéen) PDF kiterjesztésii fajlra mutato link
$CA[href*=barmi.hu]’): az 6sszes olyan link, amiben szerepel a barmi.hu kifejezes.

A szelektorok természetesen boOvithetoek sajat magunk altal definidltakkal, a munka
megkdnnyitése érdekeében, de ezekre csak ritkan van sziikség.

Adat- és attributum-manipuléacio

Mint korabban emlitettem, a jQuery segitségével lehetOségiink van az elemek tartalmanak
megvaltoztatasara is, de a dolog nem meriil ki itt. Lehetdségiink van 1j attribltumok
hozzdadéasara, meglévok eltavolitasara, adat hozzafiizésére. Az ezekhez sziikséges néhany
alapvetd fliggvény:

e $(CP’).html(): paraméter nélkiil meghivva a dokumentum legelsé paragrafusanak
tartalmaval tér vissza, paraméteresen meghivva az 6sszes paragrafus tartalma le lesz
cserélve a paraméterre.

o  $(’P’).text(): hasonl6 az el6z6hoz, azonban a paraméter és a visszatérési érték tisztan
szovegkeént lesz ertelmezve
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o $(’P’).attr(attr[,value]): lekérdezi az elsé paragrafus attr attribtumanak értékét, ha a
masodik paramétert is megadjuk, akkor az adott attribGtumot arra allitja be.

e $(’P’).addClass(classname),$(’P’).removeClass(classname): hozzaadja/eltavolitja az
Osszes paragrafusrdl a megadott osztalyt.

De szamos tovabbi is 1étezik, a példaul az append hozzafiiz az adott elemhez, a prepend a
megadott elem tartalma elé helyezi a paramétert, a toggleClass pedig példaul hozzaadja vagy
eltavolitja a megadott osztalyt, attol fliggden, hogy volt-e az adott elemnek ilyen vagy sem.

Eseménykezelés

Talan az egyik leghasznosabb eszkdz, segitségével a weboldalon bekovetkezd kiilonféle
eseményekre tudunk reagédlni, mint az adott elemen torténd vagy globalis kattintas, egy form
elkiildése, a kiilonféle egér-események, billentyiizet-lelités, stb. Altalaban ezt az onmouseover,
onkeyup, onkeydown, stb. attributumokkal lokalisan is lehet kezelni, de a kod joval atlathatobb
lesz, ha a javascript is egy helyre keriil. Néhany eseménykezeld:

e  $CA’).click(fliggvény)
e $(CFORM”).submit(fliggvény)
e S$CINPUT’).keypress(fiiggvény)

Ezek a fiiggvények azonban a bind fliggvény alternativai. A bind segitségével rendelddnek hozza
a megadott eseményekhez, igy a click() a bind(’click’,param) egy elfedése, a konnyebb hasznalat
érdekében, de az Osszes eseménykezeld ebbdl szarmazik. Fontos ugyanakkor, hogy a
paraméternek egy fuggvénynek kell lennie, nem pedig fliggvényhivasnak, hiszen csak az
esemény bekovetkezésekor kell meghivni, nem pedig a hozzarendelésnél.

Ajax

Szintén igen hasznos eszkéz a weboldalfejlesztés folyaman, leveszi a terhet a programozé
vallarol, ha a szerver és kliens k6zotti gyors informacidcserérdl vagy adattovabbitasrol van szo.
Nem kell a szokdsos XmlHttpRequest objektumot lekérdezni, annak a mddjait bongészo-
fajtankeént beallitani, ezt megteszi helyettiink a jQuery. Az Ajax lekérdezésekhez a legalapvetébb
funkcio a $.ajax utasitds, ami egy objektumot var paraméteril, a sziikséges beallitdsokkal. Ezek
kozul a legfontosabbak:

e url: a szerveren talalhaté fajl neve, mellyel fel kivanjuk venni a kapcsolatot

e data: az elkiildésre keriil6 adatok, valtozol=ertekl&valtozo2=ertek2&... formaban; nem
kotelezé megadni

e type: az elkildés tipusa, lehet POST vagy GET. Az alapértelmezett érték a GET.

e dataType: a valasz tipusa, lehet null, xml, script vagy json. Az alapértelmezett érték null,
ilyenkor a valasz eléfeldolgozasra kertil, szétvalasztva ezzel a javascriptet a html-tol.
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e error: fliggvény, mely akkor keriil meghivasra, ha valamilyen hiba tortént a végrehajtas
folyaman, vagy a visszaérkezett valasz nem felel meg a kivanalmaknak (pl. json-t
vartunk, de szimpla HTML-t kaptunk)

e success: az ajax kérés sikeres befejezése utan keriil meghivésra, az ebbdl szarmazé DOM
manipulaciét itt tudjuk elvégezni

Az ajax fuggvénynek két elfedése a post és a get, értelemszeriien a kétféle lekérdezés
felgyorsitasa érdekében. Tobb esetben célszerii ezeket haszndlni, Osszetett feladatok esetén
viszont az eredetihez kell visszanyulni. Tovabbi ilyen feladatok ellaté fliggvények az ajaxForm és
az ajaxSubmit, mindkett6 a formok kezelésénél lehet segitségiinkre.

Osszefoglalas

A fejezetben atbeszéltik, hogy miért alakult ki méara a CSS alapd HTML DOM és miért van
szilkség a konnyastalya HTML-re, valamint megismerkedtink egy igen hasznos
eszkozrendszerrel is, melynek segitsegével megkdnnyithetjik az oldal haszndlhatésagat és a
fejlesztés lehetdségeit egyarant. Megnéztiink néhany, az eszkozrendszer nyujtotta lehetdséget €s
atvettiik a legfontosabb funkcidkat is.
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Formok és adatbevitel

Egy weblapon a szerver és a felhasznalo kozott a kommunikacios feltletet a HTML biztositja, a
latogatd ezen keresztiil értesiil a portalra felkeriilt jdonsdgokrol, termékekrdl, akciokrol és
egyebekrél. A legtobb esetben viszont ahhoz, hogy egy-egy termeéket el tudjunk adni, vagy a
felhasznalot ravegylk arra, hogy iratkozzon fel egy hirlevélre, szilkkseg van egy forditott iranyud
kommunikaciora is. Itt jonnek képbe a HTML altal biztositott beviteli elemek, a formok. Egy
form segitsegével POST vagy GET tipusu kéréseket tudunk kildeni a szerver iranyaba a kliens
oldalrol és az igy kapott adatokat feldolgozhatjuk a PHP-vel. A formokban kulénfele elemek
segitségével kulonfele adatokat tudunk bekérni a felhasznalotol:

e Egyszerii szovegbevitel: erre szolgal az INPUT elem text tipusa, illetve a TEXTAREA
elem
e Valaszthato értek: erre tobb eszkoz is van:
o SELECT, mely segitségével egy legordiilo listat tudunk kialakitani
o radidgomb (INPUT type="radio”), amivel egymas mellett felsorolhatjuk a
valaszthato értékeket
o checkbox (INPUT type="checkbox’), amivel egy igen-nem kérdésre adhatunk
példaul valaszt
e ToObb valaszthato érték:
o SELECT, ami rendelkezik egy multiple attribGtummal; ilyenkor tobbnyire a shift
gomb megnyomasaval jelélhetiink ki tobb elemet
o checkbox, aminek a név attribitum szogletes zarojelekkel végzodik; egyszeriien
jeldlhetjik, hogy milyen opcidkat kértink valamihez.
e Gombok: bar ez nem adatbevitel, a késdbbiek soran mégis fontos szerephez fognak jutni.
Az ilyen gombokra valé Kkattintassal kildhetjuk el a bevitt elemeket, és rendelhetiink a
gomb megnyomasahoz eseményt, ezaltal validalhatjuk és dolgozhatjuk fel a formot.

Mivel az ilyen adatok a kliens oldalr6l szarmaznak, potencialis veszélyforrast jelentenek a
szerverre nézve. Ha nem banunk velik elég koriiltekintden, konnyen segithetiink bejutni a
tamaddoknak a webszerverre és ezaltal olyan informaciokhoz juthatnak, amikhez egyébként nem
lenne jogosultsaguk. Ezen okok miatt rendkivil fontos a felhasznald altal bevitt adatok
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ellenérzése és az esetleges tamadokodok automatikus hatastalanitasa. Ez sajnos ahhoz is vezet,
hogy a felhasznalok szamara nehézséget okozhat példaul egy regisztracios form kitoltése. Eppen
ezért a kliens oldali ellenérzés legalabb akkora szerepet kap, mint a szerver oldali validacio.

Validacios alapmiiveletek

Az egyes mezok ellendrzéséhez sziikkség van néhany alapmiiveletre és néhany alaptulajdonsagra,
amit vizsgalni és érvényesiteni kell a hibatlan kitdltéshez. Ezek az alabbiak, a teljesség igénye
nélkdl:

o Kaotelez6: a leggyakoribb tulajdonsag egy adatbeviteli elemnél, ha az itt szereplé érték
ures, vagy csupan szokozoket tartalmaz, akkor a Kkitdltése hibas, a megadott értéket
semmisnek tekintjuk. Fontos megjegyezni, hogy a PHP akkor is Uresnek tekint egy
értéket, ha az adott elem nem létezik, 0 vagy NULL az ertéke vagy valoban ures.

e Minimum, maximum érték vagy hossz: a mezében szerepld értéknek bizonyos hatarok
kozé kell esnie (peldaul ma még nem lehet valaki 200 éves). A hossz vizsgalat ugyanigy
fontos, hiszen egy tal hosszu erték konnyen puffer-talcsordulashoz vezethet, ezéltal pedig
rést nyit a szerveren.

e Minta: ha egy érték valamilyen regularis kifejezéssel ellendrizhetd, példaul e-mail cim,
telefonszam, vagy hogy pozitiv egész vagy valos szamrol van sz@, akkor hasznalhatjuk a
minta fogalmat.

e Egyenértékiiség: ezt nem oOnmagaban, hanem egy masik elemmel egyitt érdemes
alkalmazni, példaul ha jelszot kériink be a felhasznalotol és azt meg kell erdsiteni.

Ezen miveletekre érdemes egy teljes értékii osztalyrendszert megalkotni, ami automatikusan
elvégzi helyettiink ezen tulajdonsagok teljestilését. A rendszernek természetesen bovithetonek €s
konnyen kezelhetonek kell lennie. TaAmogatnia kell az automatikus értéksziirést, vagyis a dupla €s
felesleges sz6kdzok automatikusan keriiljenek eltavolitasra, illetve a bevitt HTML kddokat is
szurni kell aszerint, hogy mi jelenhet meg (példaul egy felhaszndloi név nem tartalmazhat
forméazott szoveget).

Az egyes formok egymastdl jol el kell kiléniljenek, hogy ne legyen néviitkdzés és igy hibas
miikodés, vagy félreértelmezett informéacio. Ez utobbi alatt azt kell érteni, hogy az egyes beviteli
mezOk neveinek nem szabad csak egyszerii neveket adni, mint email, jelszo, stb., hanem egyedi
azonositoval kell ellatni azokat, igy a belépési ,,username” mez6 elkiilonithetévé valik a
regisztraciondl megadott, hasonld nevli mezd értékétdl, amennyiben azok egy adatkiildésben
szerepelnének. Igy a ,,username” mezdbdl ,register username” és ,,login_username” lesz.

Az alabbiakban egy egyszeri példat mutatunk egy regisztracios formra, majd felirjuk, mik azok a
kovetelmények, aminek eleget kell tegyen a felhasznaloé az egyes mezdk kitdltése soran.
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Regisztracio
A csillaggal jelélt mezdk kitdltése kiteleza!

* Email-cim: [abc
* Jelszg: wew
* Jelszd isméet: sesses
* Neéy:
Orszag:| Magyarorszag El
Varos:
Iranyitdszam:|aaa
Utca:

Hazszam:
| Feliratkozok a hirlevélre

Regisztracic

7.1 dbra — Regisztracios form
Az els6, ami szembedtlik az a form felépitése, jol lathatdak, hogy melyik mezébe milyen adat
kell, hogy keriiljon. A fenti egyszerii formon nyilvanvaléan vannak kotelez6 mezok, illetve
olyanok, amik bizonyos feltételeknek kell, hogy megfeleljenek, részletesebben:

e Email cim: kotelez6 mez6, az email formatumanak kell megfeleljen, egyedinek kell
lennie

e Jelszo: kotelez6 mez6 legalabb 6 karakter

e Jelszo ismét: szintén kotelez6 és minimum 6 karakter hosszu, és meg kell egyezzen a
jelszoval

e Név: kotelez6 megadni, legalabb két karakter, maximum 255 karakter hosszua lehet

e Orszag: valaszthatdo mez6, nem koételez6 megadni

e Varos, utca, hazszam: nem kotelezé megadni

e lranyitészam: nem kotelez6 megadni, kit6ltése esetén 4 szamot tartalmazhat (maximum
hossz, formatumellendrzés sziikséges).

Az egyes mezOk ellendrzése tehat ezen elvek alapjan kell, hogy torténjen, lathatéan a miiveletek
nagy részét a korabban definialt alapfunkciok alkotjak. Az egyetlen plusz az e-mail cim
ellendrzésének egyedisége, ami 4ltaldban nem 4altaldnos meghatarozhatd, igy 0j miivelet
meghatarozasat is igényli.

Kliensoldali ellenorzés

Az osztélyrendszernek tamogatast kell nyUjtania a részleges vagy teljes kliensoldali ellendrzés is,
igy elkerulve az érvénytelen validaciét vagy azt, hogy egy-egy funkciot kétszer kelljen megirni.
A kliensoldalon a HTML 4-ben még csak egy eszkdz van a formok ellendrzésére, ez pedig a
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Javascript. A HTML legtjabb valtozata azonban mar vélhetéen valtozast fog hozni ezen a téren
is, hiszen a fentebb emlitett alapmiiveletek beépitetten tdmogatni fogja, bar az esetleges hibak
visszajelzése egyelore kétséges. A mai bongészOk tobbsége azonban még csak részben, vagy
egyaltalan nem tdmogatja az Gj szabvanyt, igy meg kell maradnunk a Javascript nyujtotta
lehetdségeknél.

Nagyon fontos megjegyezni ugyanakkor, hogy a kliens oldali ellen6rzés nem helyettesiti a
szerver oldalon elvégzend6 miiveleteket, hiszen egy inaktivalt javascript funkcionalitas maris
védtelenné tenné a weblapot. A kliens oldali ellendrzés igy inkabb egy kényelmi funkcié, mellyel
azonnal reagalhatunk az esetleges hibakra, a feldolgozas igy felgyorsul és a felhasznal6 szdmara
1s egyszeriibbé valik a beviteli mezdk kezelése.

Szerencsére kivalo és szabadon felhasznalhat6 megoldéasok léteznek, melyek kozil talan az egyik
legjobb egy jQuery kiegészitd, melynek neve Validation. Segitségével konnyen €s gyorsan
elvégezhetjiik egy form kliensoldali ellendrzését és a felhasznaldok is latni fogjak az esetlegesen
altaluk vétett hibdkat. Szerencsére vagy nem, a kiegészitd a hibajelzést egy LABEL cimkében
illeszti be a DOM-ba, kézvetlenil a hibat okozé input elem utan. Ez annyit von magaval, hogy a
hasznalata szinte megkdveteli a CSS alapu oldalfelépitést és ez nagy figyelmet igényel, ez
azonban szerencsére eltdrpiil az elonyok mellett. A fent emlitett alapmiiveleteket mar beépitve
tartalmazza, igy nekiink elegendd egy gyors bedllitas a teljes mitkodéshez.

A példahoz tartva magunkat az alabbi kodot kell beilleszteni a dokumentum fejrészébe, vagy
torzsébe (izlés dolga, de inkabb az elébbi legyen):

<script type="text/javascript” src="jquery.validate.js”></script>
<script type="text/javascript” src="jquery.validate.messages hu.Jjs”></script>
<script type="text/javascript”>
$ (document) .ready (function () {
S (" FORM[name=register]’) .validate ({
rules: {
"register email’: {required:true,email:true},
"register jelszo’: {required:true,minlength:6},
"register jelszo ismet’: {required:true,minlength:6,
equalTo:’'registration jelszo’},
"register nev’: {required:true,minlength:2,maxlength:255},
"register irszam’: {regexp:/"([1-9]1[0-4]1{3})?2$/1}
}I
messages: |
"register irszam’: {regexp:’Hibas iranyitdszam’},
'register jelszo ismet’: {equalTo:’Nem egyezik meg a jelszdval!’}

1)
)
</script>

7.1 kéd - Validacié jQuery-vel

50 | PHP alapu keretrendszer készitése Web 2.0 alapokon




Mint lathato, két fontos részre tagolddik a paraméterezés. Az egyik a szabalyok meghatarozésara,
a masik az egyes hibak egyedi lzeneteinek meghatérozasara szolgal. Utdbbira csak két esetben
van sziikség, hiszen a kiegészitovel érkezik magyar nyelvi tdmogatas is. Van egy kis csalas is a
dologban, mivel a regexp, mint validacios elem, nem része a kiegészitonek; az ehhez sziikséges
fuggvényt kiilon meg kell irni, boviteni kell az osztalyt, de ezt egyszeriien el lehet végezni. A
hibajelzés el6szor a form elkiildésekor fog megtorténni, minden mezd alatt vagy felett, de ez csak
attol flgg, hogy a CSS-ben hogyan definialtuk a megfelelé6 HTML tag-et. llyenkor a létrehozott
LABEL elem kap egy ,.error” osztalyt, ahogy a hibat okozd input elem is, igy még inkabb
vizualizalhat6va valik a hiba oka. Ha a felhasznal6 megprébalja elkildeni a formot, és igy probal
érvénytelen adatokkal regisztralni, a Kiegészit6 ezt megakadalyozza és a kovetkezé eredményt
latja viszont:

Regisztracio

A csillaggal jelolt mezdk kitdltése kiotelezol

* Email-cim: jabc Ervénytelen e-mail cim
* Jelszg: wew Legalabb 6 karakter hosszia legyen.
* Jelzzd isméEt: vesens Mem egyezik meg a jelszdvall
* Név: Kotelezd kitdlteni.
Orszag:| Magyarorszag El
aros:
Iranyitoszam:|[@aa Hibas iranyitdoszam
Utca:
Hazszam:

Y| Feliratkozok a hirlevélre

Regisztracid

7.2 bra — Hibés adatokkal kitoltétt regisztracios form

Lathatoan a vart eredményt hozta a dolog, igy a felhasznalonak mar csak végig kell menjen az
egyes mezOkon, megvizsgalva azokat, hogy mi lehet a probléma.

Szerver oldali ellenorzés

A szerver oldalon szintén sziikség van ugyanezen miiveletek elvégzésére, hiszen mint azt
kordbban emlitettem, a kliensoldali ellen6rzés inkdbb kényelmi funkcid, semmint valos
adatellendrzés, a meglétére és mitkodésére pedig nem szabad hagyatkozni. A szerveroldalra tehat
szlikség van egy hasonldéan j6 funkcionalitassal bir6 osztalyrendszerre, amivel az is kénnyen
elvégezhetd. A legtobb PHP alapu keretrendszer rendelkezik beépitett tdmogatéssal a formokhoz,
azonban ezeknek sok esetben kényelmetlen a hasznalatuk, alig, vagy egyaltalan nem bovithetdek
és ezért nem kinalnak jo alternativat.
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A megoldast egy sajat osztalyszerkezet kialakitasa jelentette, ami tamogatja a kliensoldali
ellendrzéshez sziikséges kod kialakitasat is. A rendszer teljesen objektumorientalt, a validacio is
objektumokon keresztul zajlik. Az egyes validacios objektumokat Ggy kell elképzelni, mint a
szlir6ket a szennyviznél: minél tobb szlir6t hasznalunk, annal tisztabb lesz a kapott adat.

<?php

class Register extends Form {
public function _ construct () {
parent::Form ('’ register’);
Semail = new FTexT( 'email' );
Semail->addValidator ( new RequiredValidator( $email ) );
Semail->addValidator ( new Regexp ( Regexp::EMAIL, S$Semail ) );
Sthis->addElement ( $Semail );
Sthis->addElement ( new FText( 'varos' ) );
Sirszam = new FText( 'varos' );
$irszam->addvValidator ( new Regexp( '/"([1-9][0-9]{3})?$/i', Sirszam,
'Hibés irédnyitdszam' ) );
Sthis->addElement ( $irszam ) ;

Sthis->addElement ( new FButton( 'regisztral', 'RegisterUser' ) );
Sthis->Execute () ;
}

public function IsValid() {
Sresult = parent::IsValid();
if ( Sresult ) {
//ellenbrizzik, a fennmaradd informacidkat, példaul regisztralt-e
//mar valaki kordbban hasonld e-mail cimmel
}

return Sresult;

protected function RegisterUser () {
try |
//regisztracids miveletek
Sthis->ClearForm() ;
return new SuccessMessage( 'A regisztracid sikeresen megtdrtént' );
}
catch ( Exception Se ) {
Settings: :LogException ( $e );
return new ErrorMessage( 'A regisztrdcid soran hiba tortént, kérjik
prébalkozzon ismét!' );

7.2 kod — Szerver oldali validaci6 a form osztaly segitségével
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A form elemek nevei Ugy valnak egyedivé, hogy azt mi kdzvetlenil nem latjuk: igy az email
mez6 a $ POST valtozoban a register email nevet fogja kapni. Ez a sziildosztaly
konstruktoranak meghivasaval és az egyes Lathato, hogy a fenti kodrészletben az ellendrzést a
korabban emlitett objektumok végzik, illetve tartalmaz egy kibovitett ellendrzést is, igy olyan
funkciot kap, amit a beépitett validator-objektumokkal nem lehetne elvégezni. Természetesen
mivel a rendszer bovithetd, egy sajat validalé elem megirdsa is megoldast jelenthet az alabbi
interfész implementélasaval:

<?php

interface Validator {
public function IsValid();
public function GetMessage();

?>

7.3 kéd — Validator interfész

Az e-mail cim egyediségének ellendrzésére szolgald validator tehat igy fog kinézni:

<?php

class UniqueEmailValidator implements Validator {
protected $SMessage;
protected $Conn;
protected S$Email;

public function _ construct( $email,
Smessage='Mar valaki regisztrdlt ezzel az e-mail cimmel!' ) {
Sthis->Conn = MySQLConnection::GetInstance () ;
Sthis->Email = $email;
Sthis->Message = Message;

public function IsValid() {
return $this->Conn->Prepare ("SELECT user id FROM szakdolgozat users

WHERE email=':|1]:' LIMIT 1;" )->Execute( Sthis->Email )
->NumRows () ==0;
}
public function GetMessage () {

return $this->Message;

?>

7.4 kod — Sajat validator készitése
Mint lathatd, az objektum a korabban atbeszélt MySQLConnection segitségével ellendrzi, hogy a
megadott e-mail szerepel-e az adatbazisban. A hibajelzés szintén egyedi lehet és automatikusan
az adott mez6hoz rendelddik a hibajelzés, amennyiben ez sziikséges. Az adott elem aktudlis
értékét a CurrentValue adattag tarolja. Lehetdség van alapértelmezett érték megadasara is, az
input konstruktoraban és magaban az objektumban a DefaultValue érték megadasaval.
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Online validacio

Hogy a kép teljes legyen, létezik egy masik interfész is, amivel a feldolgoz6 tudtara adhatjuk,
hogy a validator a kliens oldalon is Iétezik, illetve a kliens oldal kézvetleniil egytitt tud miikodni a
szerverrel. Tlyen esetben, amennyiben olyan fiiggvényr6l van sz6, ami nincs megirva (a kliens
oldalon a Validator bovitményben nem szerepel), azt is jelezni illetve implementalni kell a hibak
elkerlilése végett.

<?php

interface ClientSideValidator extends Validator {
public function GetScript();
public function GetScriptMessage() ;

7.5 kod - Kliens oldali validaciéhoz sziikséges interfész

Ahhoz, hogy a kliens oldali VValidate kiegészitovel egyiitt tudjon miikodni a rendszer, és az e-mail
cim is validalasra keriiljon annak elkiildése el6tt, ennek implementalasara van szikség. Az
ellenérzéshez ajax-ot fog hasznalni, tehat szikség lesz egy szerver oldali részletre, amit
szerencsére tisztan a validatorral meg lehet oldani. A szerver oldali validator tehat a
kovetkezoképpen valtozik:

<?php

class UniqueEmailValidator implements ClientSideValidator ({

const URL = 'ajax/registration/checkMail.php';
public function getScriptMessage () {
return 'remote: "'.$this->getMessage().'""';

}
public function getScript() {
return array( 'rules'=>'remote: "'.self::URL.'"' );

7.6 kod — Kliens oldali validator készitése

Ebben az esetben a szerver oldali Form objektumban automatikusan meghivasra keril ezen
validator két fliggvénye, igy legeneralva a szlikséges scriptet. Ha a teljesitmény mindennél
fontosabb, maradjunk az el6z6leg megirt validatornal, igy nem generalunk plusz tébbletet a
szerver szamara, a kliens oldali scriptet pedig allitsuk 6ssze mi magunk, hiszen a fenti példabdl is
lathato, a kliens oldali jQuery plugin tdmogatja az ajax-ellendrzést is az egyes elemek esetén a
remote fliggveny segitségével. Paraméterul vagy egy, a $.ajax fuggvénynek is atadhato
objektumot, vagy egy egyszer(i URL-t var, amit az adott elem nevével és értékével paraméterez
fel. A fenti kod a kovetkez6t url-re hivatkozik: ajax/registration/checkMail.php. Azaz a fenti
mappaban egy checkMail.php-t kell elhelyezni, melynek tartalma:
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<?php

try {
Semail = 'registration email';
if ( isset( $ GET[Semail] ) && $ GET[Semail] ) {
$validator = new UniqueEmailValidator( $ GET[Semail] );
Sresult = S$validator->IsvValid()?'1':'0"';
}
else {
Sresult = '0';
}
}
catch( Exception S$e ) {
Sresult = '0';

}
echo S$Sresult;
>

7.7 kéd — Ajax validacié, a PHP iranyabdl

A kliens oldal rovidzar-kiértekelést vall, azaz a tavoli kapcsolatot igénylé ellendrzéseket
lehet6ség szerint az ellenérzési paraméterek végére kell tenni, igy a szerver oldalra csak akkor
kerul majd adat, ha az valdban (vagy legalabbis nagy valosziniiséggel) ervenyes informaciot
hordoz. A szerver oldalon elegend6 egy igen/nem valasz annak eldontésére, hogy az adott elem
nem tartalmaz-e hibat, a kliens oldal pedig ennek megfeleléen dont a form tovabbi sorsardl,
ahogy a tobbi paraméter esetén is. Fontos tudni, hogy az igy vegzett ellenérzés nem aszinkron,
azaz a valaszt a tovabbi mikodéshez megvarja a szervertdl (bizonyos iddintervallumon beliil
persze), igy nem fordulhat el6, hogy a form elobb keriil elkiildésre, mint az ecllen6rzéshez
szlikséges informéacid visszaerkezik.

Osszefoglalas

A fejezetben atvettiik a beviteli elemek ellenérzésének fontossagat, illetve lathattuk az
automatikus validaci6 egy lehetséges megvalositasat is. A rendszer megfelel az el6zetesen tett
kivanalmaknak, igy megfelelden bOvithetd és a kliens oldali tamogatas is adott. A hasznalathoz
minddssze néhany dologra kell odafigyelni, ha a szerver oldalon megjegyzi az ember a sziikséges
dolgokat, ugy a kliens oldal sem fog problémat jelenteni és forditva. A kliens oldalon ismét
lathattuk, milyen fontos a megfeleld6 HTML kod Osszeéllitasa és a CSS kell6 ismerete.
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Ajax

A Web 2.0 egyik legérdekesebb jellemzéje az Gjratoltés nélkiili tartalom-megjelenités. Ez a
gyakorlatban annyit jelent, hogy a webszerverrdl an¢lkiil kériink le informaciét, hogy a teljes
weboldalt ujbol meg kellene jeleniteni. Korabban ez kiegészitok és egyéb programok nélkiil nem
volt lehetséges, aztdn a Javascript a fejlesztOk kezébe adta a kulcsot. Ez nem volt mas, mint az
XmlHttpRequest objektum, amivel Uj kérést lehetett kezdeményezni a weboldal irdnyaba, az
eddig megszokott POST és GET kerelmeken keresztul. Bekdszontott az AJAX korszaka

Az AJAX lényegében egy betlisz0, Asynchronous Javascript And XML, vagyis aszinkron
tovabbitott adatra utal, mogotte pedig az elobb emlitett objektum all. Ennek hasznélata azonban
meglehetdsen koriilményes, rengeteg plusz kod megirdsat igényli és nem megfeleléen hasznalva
a korabban gyorsitasnak szant funkcidk inkabb lassulast eredményeznek. Ez persze mar inkédbb a
kliensen mulik, és ott is féleg a bongész6 javascript-feldolgozd6 motorjanak sebességén, de az
atvitt adat mennyiségét és az internet sebessegét sem szabad figyelmen kivil hagyni.

A felesleges kodolas persze megspdrolhatd egy jol megvalasztott keretrendszer hasznalataval. A
korabban atbesz¢lt jQuery kivaloan alkalmas az ilyen feladatok ellatasara, ahogy az a fejezetbol
kideriilt. Segitségével gyorsan tudunk formokat tovabbitani, vagy csak egyszerii informaciokat
lekérdezni, a feldolgozas pedig lehet6ség szerint a kliens oldalon torténjen. A valaszt
haromféleképpen kaphatjuk meg, mindre van kezeld eszkoz:

e Egyszeri HTML — a valasz ilyenkor szimpla HTML-ként érkezik, feldolgozasa ennek
megfelelden torténik. Ezt akkor érdemes haszndlni, ha 0j blokkokat kivanunk beilleszteni
az oldalba, de a kliens oldalon tértén6 HTML 0Osszeallitas tal koriilményes, és mar azt
kordbban megirtuk. Viszonylag kis mennyiségli informacio kozvetitésére ez a
legmegfelelobb forma. Szintén ebbe a kategoriaba tartozik az egyszerli szoveg is.

e JSON - lényegében egy Javascript objektum, mely név-érték parokat tartalmaz, igy
kivaloan alkalmas egyszerii lizenetek kozvetitésére, sikeres/sikertelen, igen/nem jellegii
dontéshozatalra. Nem terheli a hal6zatot, Iényegi informéacidt tartalmaz csak. Ez lesz a
leggyakrabban hasznalt modszer adatkommunikaciora.
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e XML — ilyen modszerre akkor lehet szilkség, ha az adott elemet nem csak kdzvetlenil a
weboldalon, hanem akér egy Flash-fajlbol szeretnénk felhasznalni, és bar hasonlo
bemenetre hasonlé kimenet a valasz, a dolog igy egységessé valik és nincs szlikség egy
funkcid tobbszoros lekddolasara.

A felhasznéldsnak azonban vannak korlatai. Ilyen lekérdezéseket bongészébodl csak a sajat
névtéren belul indithatunk, azaz méasik domainre nem hivatkozhatunk a weboldalunkrol, és ez
sajnos az alterekre is vonatkozik. Ez bar a bongészok biztonsagi korlatozasa, érdemes odafigyelni
erre; ha masik névtérre akarunk hivatkozni, PHP kddra lesz szlikségunk a sajat honlapunkon, ami
ellatja a kozvetitd szerepet. Egy masik igen sulyos korlatozas, hogy Javascript segitségével nem
tudunk kozvetlenil fajlt kildeni. Ez azért is okozhat problémat, mivel peldaul egy kép feltoltése
esetén szlikségessé valik a weboldal frissitése.

Léteznek azonban athidal6 megoldasok ez utébbi probléma kezelésére, altalaban kétféle modszert
alkalmaznak. Az egyik esetben egy Un. belsd kerettel, egy iframe segitségével kiilon kis
weboldalt &gyaznak a rendszerbe, majd a feltdltést javascript segitségével az iframe-ben talalhato
form elkiildésével inditjak. Ez az egyszerlibb eset, de ilyenkor a megjelenitési eszkdzok
limitaltak, nincs lehetdségiink példaul a folyamat mutatdsara, hogy hol tart a feltoltés.

A maésodik megoldas méar baratsagosabban banik a felhasznaloval, de ilyenkor sziikség van egy
plusz kiegészitd alkalmazasara is a bongészoben. Ez a kiegészitd szerencsére a legtobb esetben
megtalalhatd, vagy konnyen telepithetd: a Flash plugin-rol van sz6. Azonban vannak hatranyai is
a dolognak. A Flash altalaban biztonsagi problémat jelent a kliens oldalon, ugyanis bar az Adobe
rendszeresen frissiti a lejatszé6 programot, néhany nagyobb rés mindig marad. A szerverre igy
feltoltott fajlok tipusat pedig nem minden esetben kozvetiti helyesen, sokszor eléfordul, hogy
hibas informaciot szolgaltat réla. A MIME tipus megéllapitasa egyébként altalanos probléma,
néhany bongész6 példaul a kiterjesztés alapjan mondja meg, hogy milyen fajlr6l van szo.

Formok és az AJAX

Az elobb atbeszElt fajlfeltoltésen tul masra is nagyon oda kell figyelni, ha valoban Ajax alapu
form-kezelést akarunk Kivitelezni. Ha egy formot javascript-tel szeretnénk elkildeni, annak
egyetlen modja a submit metddus meghivasa. Ez azonban hianyossagokat tartalmaz: a legtdbb
bongészdben ezen metddus meghivéasa a olyan lekérdezést eredményez, mely nem tartalmazza az
eseményt Kivalt6 gomb nevét. Ez szamunkra azért lényeges, mert egy gombhoz
hozzarendelhetiink egy szerveroldali fliggvényt, de amennyiben ez hidnyzik, értelemszeriien a
metodus sem kertil meghivasra.

Ugyanakkor a szerializacid soran szintén kimarad a kérésbdl az azt kivaltd objektum neve. A
helyzetet tovabb neheziti, hogy az enter billentyli lenyomasa szintén kivaltja az elkiildés
eseményét, és a legtobb bongészd ilyenkor a formban taldlhatd legelsé submit tipusu elemet
nevezi meg, mint a kivalté esemenyt, ami szamunkra nem feltétlendl a legjobb eredményt jelenti.
Van olyan is, mikor ugyanezen eseményre (enter billentyli lelitése) a request-be nem ker(l bele
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egyetlen submit elem neve sem, vagy hasonldéan az el6z6hoz, a legelsd submit elem neve kertil
bele, de azt a bongész6 az erre vald kattintas kivaltasaval végzi.

Tehat a validalast kdvetden valahogyan el kell donteniink, hogy melyik gomb valtotta ki az
elkildés eseményét. A legtdbb form esetében erre nem kell killonésebb gondot forditani, hiszen a
legtobb esetben minddssze egyetlen gomb szerepel a rendszerben. Ha viszont tobb, érdemes
azokhoz eseménykezel6t rendelni valamilyen hasonlé modszerrel:

$ (document) .ready (function () {

var submitter = 'alapertelmezett gomb neve';

$ ('FORM[name=form neve] :submit').click (function () {
submitter = $(this).attr ('name');

1)

$ ('FORM[name=form neve]') .validate..

)i

8.1 kod — A kildést kivalté gomb kivalasztasa

A korabban ismertetett regisztraciés formon minddssze egyetlen gomb szerepel, igy ezzel
kilonosebb problémank nem akadhat. Korébban, a formok ismertetésénél mar megismertiink egy
ajax metodust, amivel egy egyszeri elem validacidjat elvégezhetjiik, név szerint az email cim
egyediségét vizsgaltuk. Ebben a fejezetben a teljes formot fogjuk Ajaxon keresztiil tovabbitani és
elvégezni a regisztraciot, feldolgozni a kapott valaszt és megfeleld értesitést adni a
felhasznalonak annak sikerérdél, vagy hiba esetén, sikertelenségérol. Szerencsére a validator
rendelkezésiinkre bocsajtja a szikseges eszk0z6k nagy reszet, és mivel a form kialakitasa miatt
az ujrafelhasznalhaté ilyen médon is, Iényegében csak a kapcsolatot kell létrehoznunk.

$ (document) .ready (function () {
$('FORM[name:form_neve]').validate({
//szabdlyok és lizenetek felsorolésa
submitHandler: function (form) {
var button = $(':submit',form).attr ('disabled', 'disabled');

var info = $('P.info', form) .text ('Kis tirelmet..').
removeAttr ('class') .addClass ('info');

S.ajax ({
url: 'ajax/forms/registration.php',

data: $(form) .serialize()+'&'+button.attr('name')+'=true',
dataType: 'json', type: 'post',
error: function (xhr) {info.addClass ('error').
text ('A feldolgozéds soran hiba tortént, prdébalkozzon ismét!');
button.removeAttr ('disabled') ;}
)y
success: function (data) {
P.addClass ((data && data.success)? 'success':'error').
text (data.message) ;
button.removeAttr ('disabled') ;

YV i)

8.2 kod — Ajax-alapu form-kiildés a Validate kiegészitGvel
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A fenti kddban a kdvetkezé miiveletsor jatszodik le:

A sikeres form validaciot kovetden meghivasra keriil a submitHandler nevii fliggvény,
amelynek paramétere a validalt form.

A fliggvényben az 0Osszes gomb, amivel elkildést lehetne kezdeményezni, kap egy
attribatumot, igy nem lehet azokra még egyszer rakkatintani

Ajax kérés indul a szerver felé, az ajax/forms/registration.php iranyaba, POST fejléccel.
Az adatok a form név-érték parjai, valamint a gomb neve, a visszaérkez6 valasz varhatoan
JSON kodolasu

Ha valamilyen hiba kdvetkezik be Regisziracio

az elkildés, a valasz feldolgozasa, e
vagy barmilyen nem vart esetben,
meghivasra kertl az error fliggvény,

Waros: Debrecen

amely opcionalisan harom

Utes:{Egyetem tér

parametert kaphat: az sz

¥|Feliratkozok a hirlevélre

XmIHttpRequest objektumot, a

valasz HTTP statuszat, valamint a
hibat okozd elemet. 8.1 &bra — Hiba a feldolgozas soran
Ha nem tortént hiba és a valasz is —
JSON-ban kadolt, akkor a success
fuggvény meghivasra, a valaszként e

kapott data parameéterrel. A data

tartalmazza a valaszobjektumot,

Utca: Egyetem tér

amibdl eldonthetd, hogy tortént-e izszam: 1

hiba, ha igen, mi az ehhez kapcsolt v Felratkozok 2 ifevelre
Uzenet, illetve siker esetén mi a

valasz (success, message elemek). 8.2 abra — Sikeres feldolgozas

Barmilyen valasz esetén a gombrol eltdvolitasra kerll a disabled attribGtum és az
ujrakiildésnél minden ellendrzés elolrdl kezdddik, beleértve a validaciot is (az j submit
esemény miatt)

Mint lathato a miiveletsor meglehetOsen 0sszetett, de nem atlathatatlan, és ami fontos, nem fiigg a

tulzottan a dokumentum-szerkezettél. Ezzel azonban még nincs vége, hiszen a szerver oldalon is
meg kell irni a sziikséges PHP kodot is. Viszont akad egy komoly gond: a PHP beépitett
json_encode nevil fliggvénye, mely arra hivatott, hogy elballitsa a valaszt, hibakat tartalmaz, az
¢kezeteket nem kezeli megfeleléen, igy erre egy sajat fiiggvényt kell megirni (a PHP
manualjaban megtalalhaté a kod, igy ezt nem irom le).
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<?php
$form = new Registration();
echo $form->GetJSONResult () ;

//a Registration fenti fliggvénye:
public function GetJSONResult () {
Sresult = array(
'error'=>$this->Error,
'success'=>!$this->Error&&Sthis->Success,
'message'=>$this->GetMessage ()
)i
return Settings::JSONEncode (Sresult);

?>

8.3 kod — Form-feldolgozas szerveroldalon PHP-val

Lathatoan nem igényel sokat, kdszOnhetden az osztaly egyszerli felépitésének, és a JSON
kodolashoz is minddssze egyetlen koddal kell kiegésziteni az osztalyt (sot, ezt a fliggvény nem
nekiink kell leirnunk; a kdnyvtar beépitve tartalmazza).

Tovabbi segitség

A kod mar igy is mikodoképes, de eléfordulhat, hogy tovabbi segitséget szeretnénk nyujtani a
kitoltéshez. Erre a legjobb példa, ha a regisztracids Urlapon lathaté varos elemre gondolunk.
Magyarorszagon mintegy 3400 telepulés talalhatd, melyeket egy adatbazisbdl kénnyen le lehet
kérdezni. Amikor a felhasznalo elkezdi belitni a varos nevét, egy bizonyos hossz utan (példaul 3
karakter), azt elkiildjik a webszervernek, ami valaszképpen az ezzel a betiikkel kezd6do
varosneveket dobja vissza egy listaban, melyek kozil a felhasznalo kivalaszthatja a szaméra
megfeleldt. De ugyanigy a varos beirasa utdn egyértelmiivé valik az iranyitdoszam is, amit a
rendszer automatikusan ki tud tolteni, akar a felhasznald helyett.

Erre szintén létezik kiegészité, igy nekiink mar csak fel kell hasznalnunk azt. A kiegészitd
természetesen a jQuery-hez kapcsolddik, a neve pedig autocomplete. A Kkliens oldali
felhasznalasahoz szukségunk lesz a listat formazo CSS-re is, valamint az alabbi kédra:

$ ('"INPUT [name=registration varos]').autocomplete ('ajax/city.php"', {
minChars:3,
scroll: true,
matchContains: true,
scrollHeight: 200
1)

8.4 kod — Az autocomplete hasznalata
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A szerver oldalon az ajax mappa city.php fajljanak tartalma:

<?php

Sresult = '';

if (isset($ _GET['q']l)&&$S GET['q']&&mb strlen($ GET['q'], 'UTF-8')>=3) {

try {

Sconn = MySQLConnection::GetInstance();
Scities = S$Sconn->Prepare ("

SELECT DISTINCT (city) AS city

FROM szakdolgozat city

WHERE city LIKE

ORDER BY city

LIMIT 20;")->Excute (S _GET['q']);
while ( S$city = $cities->FetchAssoc() ) {

Sresult.=S$city['city']."\n";

}
catch ( Exception Se ) {

Sresult = 'Hiba tortént!';

}
echo S$result;
>

8.5 kdd — Varosok lekérdezése kereséssel szerveroldalon

A megfelelé feltételek teljesiilése eseten valamilyen hasonlo eredménnyel szembesilhetnek a
felhasznalok:

Regisztracio
A csillaggal jelolt mezdk kitdltése kitelezagl
* Email-cim:
* Jelsza:

* lelszo ismét:

* Néw:
Orszag:| Magyarorszag E|
viros:|Det|

Irdnyitdszam : [ =0
Utca:| Debrecen
Hazszam:| Debrecen (Bank)
Debrecen (Halap)
Debrecen (Jozsa)
Debrecen (Magymacs)
Debréte

8.3 dbra — Varosok listdzasa a kliens oldalon, Ajax alapu kereséssel

Mint lathato, ez igen hasznos segitseg a Kitoltés soran és segit elkeriilni az esetleges félregépelési
hibakat is. A kiegészité szintén szabadon felhasznalhatd és konnyen beépithetd, mindez pedig
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illeszkedik a weblap rendszerébe is. Szamos mas, hasonld jellegli kiegészit érhetd el, melyek
segitségével példaul egyfajta maszkot helyezhetiink el a mez6n, igy a telefonszamok formatumat
is egységessé lehet tenni. Mindenképpen érdemes korulnézni ezek utan, sokszor igen jol jonnek a
felhasznalobarat felulet kialakitasa soran.

Osszefoglalas

A fejezetben megismertiik az Ajax technologia egy részletét, és az altala nyuajtotta elonyoket.
Megtanultuk felhasznalni azt a sajat céljainkra és baratsagosabba tettlik a kulonféle formokat. A
felhasznalasi lehetdségek szdma gyakorlatilag végtelen, a kialakitott rendszer pedig hathatos
tamogatast nyujt az ilyen lehet6ségek kiaknazasara anélkiil, hogy tulzottan fliggene a
Javascripttol.
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Osszefoglalas

A fejezetek folyaman megismerkedtink a rendszertervezés néhany fontos részletével, a PHP
fejlesztési eszkozeivel, az AJAX technoldgia nyljtotta lehetéségek egy részével, illetve
megnézhettiink néhany tervezési mintat is. Bar minden webalkalmazds egyedi a maga
nemében, mégis vannak olyan részegységek, amik Ujrafelhasznalhatdak mas programoknal is
— ezzel nem csak sajat feladatunkon segitiink, hanem akik késobb atveszik a rendszert tovabbi
fejlesztésre, vagy éppen aprobb javitasokra, jobban at fogjak latni az egészet, és igy nem kell a
korabbi

fejlesztét felkeresni. Az altalunk elkészitett keretrendszer pedig biztositja a folyamatos
bovithetdséget.

A rendszerhez tartozo, megjelenitést végz6 HTML fajlok még a 4.01-es verzionak felelnek
meg, és nagymértékben alkalmazzak a CSS nyujtotta elonyoket és formazasi eszkozoket. A
mai iranyelvek ezt mar megkovetelik, és a rendszer csak azért nem koveti az XHTML
szabvanyt, mivel a bongészok eltérden kezelik azt és a megrendeldk elvarjak, hogy a weboldal
azoktol fliggetleniil, mindenhol és mindenkinél az elvart moédon jelenjen meg és mitkod;jon.

Az itt ismertetett eszk6zOk csak egy részét képezik a teljes keretnek, az ismerteté soran nem
kerult sor példaul a lapozas megvaldsitasara, amivel konnyebben limitalhatjuk az oldalon
megjelend, ismétlodé elemeket, illetve az url-kezelés ismertet6je sem talalhatdé meg itt. Utdbbi
segitségével a kilonféle url-manipulaciok végezhetéek el, paraméterek adhatdak hozza, illetve
vehetéek el, fuggetlenil attdl, hogy permalinkes (azaz felhasznalébarat), vagy pedig
hagyomanyos cimekrél van sz6. Szintén nem Kkerllt széba a képkezelés megvaldsitasanak
mikéntje, hogy hogyan tudjuk azokat kénnyen és gyorsan atméretezni, vagy vizjellel ellatni a
keretrendszer segitségével, de ezek mind az alapeszkdzok részét képezik.

Végszoként  szeretnéem megkdszonni  Adamko  Attila  segitsegét a  szakdolgozat
Osszedllitasaban, valamint a készités moderalasaban. Szintén szeretnék kdszonet mondani
azoknak a névtelen hozzaszoloknak is, akik a kilonféle forumokon masoknak segitettek
problémajuk és igy kozvetve a fejlesztés folyaman felmerilt gondok megoldasaban is. Azokat
sem szeretném elfelejteni, akik jelezték, hogy milyen valtoztatasok sziikségesek a rendszer
konnyii kezelhetdségének érdekében.
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