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1. Bevezetés

A dolgozat célja az Internetes oldalak fejlesztése sordn leggyakrabban alkalmazott
multimédia-elemek bemutatdsa, ezek szerepének 0sszegzése, valamint a lehetséges
felhaszndldsi modok feltérképezése.

A mindennapi internethaszndlat sordn ugyanis nem forditunk figyelmet annak
megértésére, hogy a szdmitégépiink monitordn megjelenitett honlap vagy barmiféle
multimédias alkalmazas miféle konkrét elemek egyiitteseként tarul a szemiink elé, milyen
kisebb épitdelemek egymdasba kapcsolddasaval alkot olykor egységes, maskor viszont
szemmel lathat6an toredezett, esetlen képet.

Az internet kozel 40 éves torténetére visszatekintve ugyanis megdllapithatd, hogy
arculata, s tényleges funkcidja a kezdeti célkitlizések €s a hozz4 flizott reményekhez képest
teljes mértékben megvaltozott. Ennek egyik legfébb oka a minél szélesebb korii hasznalatbol,
illetve a felhasznal6i tabor sokszintiségébdl eredeztethetd. Mindaddig ugyanis, amig hasznal6i
fejlesztoi is voltak egyben, f0 feladata pusztan funkciondlis tevékenységek elvégzésére
korl4tozédott. Amint azonban ,,napvilagot latott” mindenki mas lehetdségeket latott benne, s
mads célokra kivanta haszndlni. Ezen kiillonboz6 igények tették sziikségessé tjabbnal tjabb
fajltipusok, internetes eszkozok megjelenését. Mignem a fejlesztok kitarté munkdjanak
eredményeként lehetdvé valt a multimédia eszkdzrendszerének internetes haszndlatéra,
melynek eredményeként egy uj vilag, egy virtudlis valdsag sziiletett.

Legfobb célom tehat ezen multimédids eszkozok illetve épitdelemek szambavétele
kiilonos tekintettel azok kialakuldsdnak koriilményeire, el0allitdsara illetve felhasznalasi
sokszinlis€gére valamint ezek miikodésére, s egymashoz val6 kapcsolatéara.

Az Internet kialakuldsanak bemutatasa utan ratérek a grafikus feliilet ismertetésére. A
CSS haszndlatdval testreszabhaté weboldalak lehetdségeit is feltirom, amelyek segitségével
korlatozott mértékben ugyan, de személyesebbé tehetdek az Internetes tartalmak. Ezt
kovetden sorra veszem magukat a multimédias elemeket, mert tigy vélem, hogy annak
ellenére, hogy természetesnek tlinnek ezek az elemek, érdemes alaposan megvizsgalnunk
Oket, mivel szdmos olyan rejtett tulajdonsaguk van, amellyel hatdssal lehetnek rank. Hisz épp
e természetességbdl adéddan olyannyira életiink részévé valtak, hogy mar-mér észre sem

vessziik a jelenlétiiket.



Az alapvetd épitdkovek vizsgdlata utdn tanulményoztam az Gjabb technolégidk,
ugymint jelfolyamok djdonsdgénak mibenlétét is, amelyek videok hatékony tovabbitisat
teszik lehetové.

A hatékony weblapszerkesztéshez illetve a tipikus szerkesztési hibak elkeriiléséhez
nyujtott tandcsokat egy szoszedettel zartam, hogy az Internetes fogalmakban €s

roviditésekben jaratlan olvasok is konnyebben kdvethessék a dolgozat gondolatait.



2. Az Internet torténete

Az Internet a vilag leggyorsabban fejlodo, legvaltozatosabb, s taldn legnagyobb hatést
technoldgidja, mely nem csupdn a kommunikacids lehetdségeket és az informécidcserét
forradalmasitotta, hanem ismeretek széles tarhazat tette, s teszi elérhetové barki szamara a
vilag szinte barmely pontjardl. Ezen feliil pedig egy valtozatos, €s szines virtudlis vilagot
épitett ki, melynek barki tagja és fejlesztdje lehet.

Keletkezésének koriilményei még a mai napig sem teljesen tisztizottak, kiilonb6z0
,legendak”, s pletykdk sz6lnak az induldsrdl. Egyes vélemények szerint az Internet, mint oly
sok egyéb forradalmi djitds, katonai szervezetek timogatdsaval militaris alkalmazasként jott
l1étre. A hideghdborus iddszak szovjet-amerikai fegyverkezési versenyében ugyanis egyre
€lezddott a konfliktus a két verseng6 szuperhatalom kozott, s az amerikai oldal az Internettdl
varta a megoldast.

A vilag els6 miiholdjdnak, a Szputnyiknak az 1957-es fellovése hatdsara az Amerikai
Védelmi Minisztérium megalapitotta az ARPA (Advanced Research Project Agency) nevii
szervezetét, melynek f6 célja egy olyan védelmi rendszer megalkotasa volt, mely kell6
elényhoz juttatja az Egyesiilt Allamokat a Szovjetunival szemben. [1] Ezen rendszer
gondolata végiil egy olyan hélézat 6tletében 6ltott format, melynek szerepe a stratégiailag
nélkiilozhetetlen varosok, kormédnyhivatalok, illetve katonai 1étesitmények kozotti zavartalan
kommunikécié megvaldsitdsa €s fenntartdsa volt egy esetleges nukledris csapas esetén is.
Tulajdonképpen ez az elképzelés nem 4all olyan messze a valdsagtol, dm az igazsdghoz
hozzatartozik, hogy a szamitégépes haldzatok, vagyis a szamitégépek egymadssal vald
Osszekapcsoldsanak terve egy idoben tobb tudomanyos csoportot is foglalkoztatott, melyek
egymastol fliggetleniil folytattdk kutatdsaikat. Ezen fejlesztdcsoportok koziil a 3
legjelentdsebb:

— Massachusetts Institute of Technology (MIT)
— Rand Corporation

— National Physical Laboratory

1967-ben az ARPA kezdeményezésére az addig kiilon tevékenykedd csoportok egy
Gatlinburgban megrendezett tudomanyos tandcskozason taldlkoztak, s megosztottak addigi

tapasztalataikat. Az egyiittmiikodés eredménye egy ARPANET névre keresztelt hdl6zat terve



lett, mely egy olyan kommunikécids hdldzatot ir le, melyben a tovébbitani kivant informacio
kisebb egységekre, igynevezett csomagokra darabolva keriil tovébbitasra csomdpontrdl
csomépontra egészen a célallomadsig, ahol aztan djra az eredetivel megegyezd formatumu
tizenetté all Ossze. [4]

A csomagok mindegyike tartalmazza az utvonal-valasztdshoz sziikséges informaciot,
valamint képes hibétlan dllapotra visszadllni, igy a kommunikdci6 az esetleges atviteli hibdk
esetén is kvazi zavartalan marad. Ebbdl a sajatsagos adattovabbitdsi modbol ered a
,csomagkapcsolt” elnevezés. A hdldzat zsenialitdsa abban rejlett, hogy a kommunikaciét az
addigiaktol eltér6 médon kommunikdcids kdzpont illetve stratégiailag nélkiilozhetetlen
kozponti szerkezet nélkiil képzelték el. Torténetesen olyan technoldgiat dolgoztak ki, melyben
a kommunikdacioban résztvevo halézatelemek, csomépontok azonos szereppel, entitdsként
vesznek részt, igy barmely hal6zatelem meghibdsodasakor a hdldzat tobbi tagja kozott a
kommunikécié zavartalanul folytatédhat.

Az igy leirt hdl6zatot megvaldsitani kivant projekt neve ,,Internetting” lett, az ily
moédon 6sszekapcesolt szamitogépek rendszerét pedig ,,Internet”’-nek nevezték.

A tervek alapjan a kidolgozast a Bolt-Beranek and Newman tarsasagra biztak, akik
1968-ban installaltak az els6 IMP-t (Interface Message Processor) a Kaliforniai Egyetemen,
melyhez késobb tovabbi egyetemek szuperszamitégépeit kapcsoltak [6]:

— SRI (Stanford Institute)
— UCSB (University of California at Santa Barbara)
— University of Utah

A kiilondll6 szamitégépek haldzatba kapcsolasdhoz egy un. protokollra, vagyis a
gépek kozotti kommunikaciot leir6 szabdlyrendszerre volt sziikség. Ennek kidolgozasa 1970-
re fejezddott be, mely az NCP (Network Control Protocol) nevet kapta.
Az egyre boviild hdl6zat azonban hamarosan kimutatta az NPC gyerekbetegségeit, melyek
sokszor ellehetetlenitették a miikkodést. Torténetesen nem tudott az IMP-k mogé cimezni, s
csomagvesztés esetén gyakran lefagyott.

Ezen hibdk uj protokoll kifejlesztését tették sziikségessé, melyek alapelvéiil a
kovetkezdket fogalmaztik meg:

minden csatlakozd alhaldzat 6nalld

a tovabbitott csomag célba érésének vizsgalata a célrendszer feladata

a hdlézatok ,,router’-eken illetve ,,gateway”’-eken keresztiil csatlakoznak egymashoz

a hélézatban nincs globdlis szintl ellendrzés



Ebbdl sziiletett a ma is hasznalt TCP/IP (Transfer Control Protocol). A hdlézat lassan
kindtte magat, s a 4 alapitd egyetemhez tovabbi oktatési €és kutatdsi intézmények csatlakoztak.
Ettdl fogva adott volt a lehetdség az egymastdl tdvol dolgozé kutatdk €s fejlesztok kozotti
folyamatos kommunikécidra, tapasztalatcserére. A lehetdségek az egyszerti informacio-
megosztds miatt hatdrtalannak tlintek. 1971-ben mér 15 csomdpont 23 szdmitdégépe alkotta az
ARPANETet.

Az igazadn nagy attorés azonban akkor kovetkezett be, amikor az ARPANET nyitott a
vilag tobbi orszdga, valamint az ,,6reg kontinens” felé, s nemzetkozivé vélt. Erre 1973-ban
keriilt sor, amikor az addigi amerikai tagokon kiviil angol illetve norvég gépek is csatlakoztak
a rendszerhez.

Sorra jelentek meg kiilonbozd alkalmazasok, melyek kifejezetten a szamitogép-
halézatokhoz késziiltek. Ezek koziil taldn a legjelentdsebb az E-mail 1972-ben indult hédité
utjédra, s gyorsasdgéanak és egyszerliségének koszonhetéen forradalmasitotta a szamitogépes
kommunikécioét.

A rendszer 1d6ré1 idére bdviilt. Ujabb és Gjabb tudoményos szervezetek kapcsolddtak,
mint pl. a MILNET, NFSNET, BITNET, EARN, USENET, EUNET, mignem 1983-ban a
MILNET nevezetli katonai szegmens kivélt, s az addigi 113 csom6pontbdl 68-at sajat
hataskore ald vont.

Ezt kovetden kisvartatva az ARPANET is megsziint (1990), &m maga a hdl6zat nem
veszett el, sot mi tobb, a 90-es években ugrasszerl fejlédésnek indult.

A tervezett katonai biztonsagi hal6zat tehat jocskan tulszarnyalta a hozza flizott
reményeket, s a puszta kommunikdciés védelmi vonal helyett a tudoményos élet tjabb
féruma, a tudomany fejlédésének Gjabb szintere lett.

A ’80-as évektdl pedig egyre nagyobb iitemben terjedtek el a PC-k, melyek méar a
felhaszndlok szélesebb rétegei szamdra hoztak elérhet6 kozelségbe nem csupén a
szamit4stechnikat, de a szamitogépes haldzatokat is.

A kezdeti 4 kapcsol6dd csomdpontot 2000-ben mér joval tobb, mint 2 millié kovette, s
ez a szam naprol napra novekszik.

A sikerhez persze nagymértékben hozzdjarult a >90-es évek legelején indulé World
Wide Web ,,mozgalom”, mely az addig csupdn szdmitégépes szakemberek szdmadra értheto, s
elérhetd rendszert egyszerUsitette, s a kevésbé hozzaértoknek is érdekes és hasznalhat6

haldzatot teremtett.



3. A World Wide Web kialakulasa

Mint ahogyan az elnevezésbdl is kideriil, a World Wide Web mér nem csupan egy
lokalis hal6zat, hanem az orszaghatarokon, s kontinenseken tillépve egy vilagméreti,
gyakorlatilag korlatlan kiterjedésti hal6zati rendszer.

Sziiletése 1991-re tehetd, amikor Tim Berners-Lee javaslatot tett egy az addiginal
joval konnyebben kezelhetd, felhaszndlobarat rendszer (a WEB) megalkotdsara. [3] Addig
ugyanis az Interneten elérheté dokumentumok jéforman 6mlesztve, lathatatlan hierarchidban,
vagy épp hierarchia nélkiil helyezkedtek el, s azok eléréséhez nem csupan a pontos helyiikkel,
hanem az azokhoz tartozé FTP-cimekkel, valamint a bonyolult elérési utasitasok, parancsok
tomkelegével is rendelkezni kellett.

Ezzel szemben a WEB egy olyan, az Internetre €piilo ,,szoftver”, amely az Interneten
kering6é dokumentumokat egyfajta haléba rendezett médon teszi elérhetové, s ezek eléréséhez
kényelmes feliiletet biztosit, mentesitve ezzel a felhaszndl6t a bonyolult cimzési utasitdsok
memorizdldsa aldl. Segitségével tehdt a kiillonbozo helyeken tarolt dokumentumok egymaésra
val6 hivatkozas révén szinte barmilyen sorrendben megtekinthetok. Ugyanakkor gondoskodik
az Osszekapcsolt gépek kozotti esetleges kommunikacids problémaék kezelésérol, melyek
példaul az egyes gépeken hasznélt kiillonboz6 felépitésii adatbiazisokbol adédhatnak. Ennek
megvaldsitdsdhoz természetesen egy teljesen Uj protokollra volt sziikség, ami a HTTP.

A {0 cél ismét a dokumentumok megosztésa, s elérése volt, melyek a kutatécsoportok
munkdjat, s a tapasztalatcserét hivatott segiteni, igy az Internet tovabbra sem lépett ki a
tudoményos keretekbdl. A dokumentumok elérése ugyanis még mindig nehézkes volt egy
hozza nem értd Internethasznél6é szdmaéra.

Ez az igény vezetett a bongészdprogramok megsziiletéséhez.

Az els6 bongészOprogram, mely tehdt jelentdsen leegyszeriisitette az intenet
hasznélatit, a MOSAIC volt." [3] A hétkoznapi emberek egészen a Mosaic elkésziiltéig nem
érthették, hogy miért annyira j6 ez az egész." — mondta David Ritchie, az els6 hivatalos

honlapot tervezd csoport vezetdje.



4. A HTTP protokoll

A Hyper Text Transfer Protocol, a ,,web protokollja”, amely a bongészo és a web-

kiszolgal6 kozotti egylittmikodést vezérli.

Fobb jellemzdi a kovetkezok:

— A fgjlatvitel illetve kommunikacié megvaldsitasat négy 1épésben végzi el:

® A kapcsolat Iétrehozdsa

o A kérés elkiildése

® A kiszolgél¢ valaszanak elkiildése

¢ A kommunikaci6 befejezése, kapcsolat bontdsa

— A bongészd a TCP/IP segitségével 1étesit kapcsolatot a kiszolgaldval.

— A bongészok URL-eket (Uniform Resource Locator) haszndlnak a web eréforrasainak

megkereséséhez, s az ezekkel végzendd miiveletet metddusokkal adjak meg.

— Az ugynevezett MIME (Multipurpose Internet Mail Extension) specifikacioban

dokumentéljak az tizenetekben tovabbithaté multimédids f4jlok tipusat. A MIME

szabvany 4ltal timogatott dokumentumtipus-specifikacioi (a teljesség igénye nélkiil):

text/plain
text/hlmt

image/jpeg
image/gif

audio/basic
video/mpeg

Message/rfc822

message/partial

multipart/mixed

multipart/digest

Szoveges informacié formdazatlan szoveggel

Hypertext formdzasi elemeket tartalmazé szoveg, HTML
formdban.

JPEG formaban térolt képi informacio.

GIF formdban térolt képi informécid.

8000 Hz-en mintavételezett, mono, 8 bites hang informécid.
MPEG forméban tarolt mozgdkép informéacid.

A torzs egy RFC822-szerint megirt dokumentumot

(pl.: e-mailt) tartalmaz.

A torzs egy RFC822-szerint megirt dokumentum egy részét
tartalmazza. A dokumentum 6nmagéban tul nagy lenne
ahhoz, hogy egy levélben kiildjék el, ezért feldaraboltdk.

A t0rzs tobb ugyancsak MIME-formaban levo
dokumentumbdl 4ll, amiket egymas utdn kell feldolgozni.
A MIME-torzs tobb részbdl all, mindegyik rész MIME

tipusa message/rfc822.



5. A HTML (Hypertext Markup Language)

Ahogyan azt neve is mutatja, nem programozasi, sokkal inkabb jel616 nyelv, melynek
segitségével webes dokumentumok hozhatdk 1étre, s szerkeszthetdk kiilonb6z6 programozasi
kornyezet haszndlata nélkiil, akédr egy egyszert szovegszerkeszto segitségével. Nyomtatott
dokumentumok szerkesztése sordn a szerzok tobbnyire a szekvencidlis olvasasbdl indulnak ki,
vagyis az egyes fejezeteket a korabbi részek olvasdsdval megszerzett tudasra épitik, s
feltételezik, hogy az olvas6 ennek megfelelden elejétdl a végéig, oldalrdl oldalra halad az
olvasdssal. Ezzel szemben a HTML segitségével olyan elektronikus dokumentumok hozhaték
1étre, melyekben az egymdstdl viszonylag fliggetlen informacidegységek kereszthivatkozasok,
linkek segitségével érhetdk el, ezzel lehetdséget kindlva arra, hogy az olvaso tetszdleges
sorrendben haladjon.

Egy hypertext rendszer kibdvithetd képekkel, abrdkkal, mozgdképekkel, hangokkal,
igy egyfajta multimédids rendszerré alakithatd, egy un. hypermédia rendszerré.

Erdemes azonban kiilonbséget tenni hypermédia rendszer és multimédia rendszer
kozott, hisz a multimédia rendszer képes ugyan multimédia-dokumentumok megjelenitésére,
am mindemellett tobb szolgaltatast nydjthatnak a felhaszndlénak, mint egy hypermédia
rendszer.

Egy ilyen rendszer legfontosabb tulajdonsaga tehat a felhasznél6 igényének
megfeleléen megvaldsithaté nem linedris informécidldncolds. A dokumentum struktirija igy
egy graf lesz, amely jellegébdl adédéan csomépontokbdl €s élekbdl épiil fel:

— A csomépontok tulajdonképpen a megjelenitett informacidegységek, vagyis szoveg,
hang , kép vagy esetleg mozgokép, video.

— Az élek pedig 1ényegében az egyes informacidegységek kozotti utak.
Minden link két csomoépontot kot dssze, melynek segitségével a kiindulépontbdl

egyetlen kattintdssal a célig, vagyis a kivant informacidegységig juthatunk.

A hypermédia dokumentumok kozotti navigdlds az un. ,,horog” segitségével
val6sithaté meg (URL: Uniform Resource Locator). Ezen ciminformacidk strukturdlt adatok
is egyben, melyek tobbek kozott meghatarozzdk a hivatkozott hypermédia dokumentum

tipusat és nevét is. A HTML szovegek standard ASCII f4jlok, melyek az azt haszndld



bongészOprogram szamdra kddokat tartalmaznak a dokumentum formdazasara és a linkekre
vonatkozodlag.

A dokumentumok készitésénél hasznalt kodok altalaban parosaval jelennek meg az
esetlegesen formézott szovegrész elején és végén <...> karakterekkel jelolve, am egyes
formdzasi informaciot egyetlen zardjelpar kozé kell elhelyezni.

Ezen kédokat roviden TAG-eknek nevezik, s tulajdonképpen az egész nyelv ezen

TAG-ek haszndlatara vonatkoz6 szabalygytjteményként értelmezhetd. [7]

Egy atlagos HTML dokumentum szerkezete a kovetkezo:

<HTML> (A dokumentum elejét jeloli)
<HEAD> (A dokumentum fejrészének kijelolése)
<TITLE>Az oldal neve</TITLE> (A dokumentum cime)

</HEAD>

<BODY>

<H1>Ez egy elsd szintii fejléc, cimsor</H1>

A dokumentum torzse

Ez az els0 paragrafus<P>

Ez lesz a méasodik<P>

</BODY>

</HTML> (A dokumentum végét jeloli)

Néhany példa multimédids elemek vonatkozdsaban hasznalt TAG-ekre:
— Hattérszin megadasa:

<body bgcolor="#000000">

— Karakterek szinének beallitisa:

<font color="#000080">

—  Képek beillesztése:

¢ Relativ hivatkozassal, vagyis a hivé oldaltdl a hivatkozott képig tartd
konyvtarstruktira megadasaval:
<img src="kepek/hivatkozott_kep.jpg"/>

¢ Abszolut hivatkozassal, vagyis a teljes elérési it megadasaval:
<img src="http://www.inf.unideb.hu/imgs/logo.jpg">

Ezt kdvetden tovabbi attribitumok rendelhetdk a képhez, igymint:



e Magassig és szélesség megaddsa abszolit illetve relativ médon, vagyis

pixelek szdmaban vagy a rendelkezésre 4ll6 hely szazalékaban:
<img src="kepek/hivatkozott_kep.jpg" width="140" height="150"/>

e A kép koriil kihagyni kivant iires hely mérete:

<img src="kepek/hivatkozott_kep.jpg" hspace="50" vspace="50"/>

e ] eoven-e keret a kép koriil:

<img src="kepek/hivatkozott_kep.jpg" border="0"/>

e Szoveghez torténd igazitds jellege:

<img src="kepek/hivatkozott_kep.jpg" align=""left"/>

o A kép linkként val6 alkalmazasa:

<a href=http://www.index.hu/index.html>
<img src="hivatkozott_kep.jpg”"/></a>

— Hangfajlok beillesztése:

Tobbnyire wav, mp3, ogg €s mid formdtumu hangféjlok 4llnak rendelkezésre.
=  Meghallgatdsra, vagy letoltésre a torzsben bérhol:
<a href= zene.mp3>
» Hattérzeneként a fejlécben elhelyezve:
<bgsound src= zene.mp3>
Tovéabbi paraméterként esetleg ismétlésszamot is megadhatunk jellemzden hattérzene

esetében: loop.

Az ekképpen létrehozott dokumentum legfobb jellemz6i a kovetkezok:

— adokumentum platformfiiggetlen, vagyis a szamitogép felépitésétdl, s az opericids

rendszereken futé kiilonb6z6 alkalmazédsoktdl fiiggetleniil mindenhol ugyantgy,
ugyanolyan médon jelenik meg. A dokumentum szerkesztéje a HTML-elemekkel
csupan a dokumentum szerkezetét, felépitését hatdrozza meg, mintegy ,,javaslatot
tesz” a dokumentum megjelenésére. Ezek feldolgozasa és értelmezése mar a kész
dokumentumot felhaszn4l6 alkalmazds, 4ltaliban a bongész6 feladata. Igy
eléfordulhatnak olyan hibdk, melyek igy tiinhetnek, hogy nem elégitik ki a
platformfiiggetlenség kdvetelményét, valjaban azonban a nem egyértelmiien, illetve
nem kell6 odafigyeléssel torténd szerkesztés eredményeként keletkeznek. Ilyen
példaul az oldal képének megvaltozasa a kiilonboz6 felbontdsok valtoztatdsa soran. Ha

ugyanis a szerkesztés soran példaul 800*600-as felbontast hasznéltunk, s a
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dokumentumban nem adtunk a képek elhelyezésére, s a képelemek egymashoz valo
helyzetére vonatkozo relativ értékeket, akkor 1024 x 768-as felbontds esetén mar
kiilonb6zé mddon jelenik meg oldalunk, esetenként szinte felismerhetetlen
struktdrdaban. Az addig tobboldalas dokumentum akar egyetlen oldalon is elfér,
kitoltve a rendelkezésre all6 teret.

— A dokumentumban kiilonboz6 ,.linkek”, hivatkozasok helyezhetdk el, melyek vagy
egy megadott cimre, esetleg egy masik dokumentumra tartalmaznak hivatkozast, vagy
ugyanazon dokumentum masik pontjara. Tulajdonképpen ez a lehetdség realizélja a
dokumentumban val¢ tetszdleges ,,kalandozdst”, vagyis annak nem szekvencialis
modon torténd megtekintését. Ezek segitségével egyetlen kattintassal 1éphetiink
tovabb a megjelolt hivatkozasra.

Példaul:

=  FEov méasik oldalra mutaté link elhelyezése a dokumentum barmely pontjan:

<a href="http://www.inf.unideb.hu">Debreceni Egyetem Informatika
Kar</a>

=  Ugvanazon oldal masik pontjara valé hivatkozdas:

Ennek megaddsdhoz mar egy cimke alkalmazasa sziikséges, melyet az ,,ugrds
helyén™:

<a href="#1">Tetejére</a>

illetve a célndl is meg kell adnunk:

<a name="1"><h3>Tetejére</h3>

— Mivel a szerkesztés sorfolytonos, igy a TAG-ek illetve karakterhelyettesitok
elhataroldjelként miitkodnek, vagyis segitségiikkel adhaté meg a végrehajtandé
miuvelet kezd6-illetve végpontja.

— Cimkék hasznalata a dokumentum kiilonb6z6 pontjainak azonositdsara.

Persze a Web fejlodésével a HTML-nek is tartania kellett a 1épést, igy a kezdeti
alapvet6 elemek késdbb tjabbak tomkelegével egésziiltek ki, mignem szépen lassan egyre
tobb multimédias fajlformatum megjelenitését, s alkalmazasat tdimogatta, ezzel szabadkezet

adva a kreativ webfejlesztoknek.
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6. Mi is az a Multimédia?

A kiilvilaggal val6 kapcsolatot, az onnan érkezd informaciok felfogasat, illetve az
azokra torténd valaszreakciot kiillonbozé csatorndkon, igynevezett médiumokon keresztiil
val6sitjuk meg. Ezek tobbnyire az emberi érzékeléshez kapcsolddnak, tigymint hallds, 14t4s,
tapintés...

Egy adott médiumon megjelenitett informacié altalaban egy meghatarozott
érzékeléshez kotott, am eléfordul, hogy ugyanazon informacié egyszerre tobb kiilonb6z6
érzékelési modon is felfoghat6. Ez azonban a multimédianak csupan egy etimoldgiai
értelmez€sébdl szarmazo meghatarozadsa, mely nem fedi teljes mértékben a multimédia valddi
jelentését.

Hiszen ez alapjan mindossze a médiumok mennyiségére, illetve azok kozotti
kiilonbozdségre kell megkotést tenniink.

A valésagban a multimédia fogalma ennél jéval arnyaltabb, kevésbé egyértelml, s
tovabbi megszoritasok megtételére van sziikség. Ennek tudhaté be az, hogy sokan
sokféleképp adnak rd meghatdrozast, melyek bar nem mondanak szogesen ellent egyméasnak,
kozottiik mégis érezhetd kiillonbség fedezheto fel.

Ralf Steinmetz szerint példdul ,,a multimédia rendszert fiiggetlen informacidk
szamitégép-vezérelt, integralt eldallitasa, célorientélt feldolgozasa, bemutatdsa, taroldsa, és
tovabbitdsa hatdrozza meg, melyben legalabb egy folytonos (idofiiggd) és egy diszkrét (id6
fiiggetlen) médiumok jelennek meg.” [11]

Ezzel szemben Tay Vaughan a kovetkez6t mondja: ,,A multimédia szoveg, kép és
hang barmilyen 6sszeszott kombinécidja, ami szamitégépeken vagy mas elektronikus
eszk6zon megjelenithetd.” [10]

Az eddigi mennyiségi és kiilonbozdségi megkotések mellett tehat immar egy mindségi
definicidval is rendelkeziink. Ezek szerint nem elegendd csupdn egynél tobb, egymastol eltérd
tipust médium hasznalata egy multimédias rendszer létrehozasdhoz. Sokkal fontosabb —
ahogy azt a fent emlitett meghatarozasok is mutatjak —, hogy ezen médiumok milyen
kapcsolatban dllnak egymadssal. Egy ilyen rendszerben ,,legaldbb egy folytonos és egy
diszkrét” médiumnak kell taldlkoznia, melyek kiilon-kiilon tekintve azonban fliggetlenséget

mutatnak. Vagyis barmely alkalmazasban tetszOlegesen kombindlhat6ak.
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Igy tehat, — bar korabbi ismereteink alapjan erre kovetkeztethettiink volna — egy
képeket, vagy abrdkat is tartalmazé konyv vagy weblap mégsem tekintheté multimédias
rendszernek, hiszen bar valéban kiilonbozé az alkalmazott elemek tipusa (torténetesen a
szoveg €s a kép), azok mindegyike diszkrét médium.

Ezzel szemben egy audio-video-felvétel mdr kielégiti a multimédids rendszer
fogalmadt, bar ennek értelmezése is kisebb magyarazatot igényel. A videofelvétel ugyanis
diszkrét képek sorozatdnak tekinthetd, ,,melyek azonban a bemutatési térben — az emberi
latérendszer tehetetlensége kovetkeztében — idofiiggvényekként jelennek meg.”

Ez alapjan tehat megallapithatd, hogy a diszkrét illetve id0fiiggd mindsités
megitélésekor a ,,bemutatdsi tér”, vagyis az érzékelési mdd éltali tapasztalds a dontd. A

médiumok kozotti kiilonbség meghatdrozasanak ez azonban csupdn egyetlen médja. Ezen

kiviil még szamtalan szempontbdl tehetiink kiillonbséget az egyes médiumokra vonatkozdan.

[9]

Néhany csoportositasi lehetdség:

— Felfogdsmédium:

Az emberi felfogas mddja alapjan mindsitett kiilonbség. Az altalunk vizsgalt

médiumok esetében ez halldsi vagy 14tdsi lehet, hiszen a dolgozat leginkdbb az audio-

vizudlis médiumok alkalmazasat targyalja.

—  Képviseleti médium:

Ez mar kifejezetten szamitogépes alkalmazas esetén, az informéci6 kddolasabol adodo

kiilonbségek alapjan torténd osztilyozas. Ennek megfelelden mésféle osztalyba
sorolhatok példaul a JPEG, GIF, BMP forméatumu képek, a PCM kdédolast audio-
fajlok, illetve az ASCII-kodu szoveges elemek.

— Bemutatas-médium:

Az alapvetd beviteli illetve kiviteli eszk6zok szerinti valasztas. Példaul beviteli
eszk6zoknél a billentylizet, mikrofon, kamera, mig kivitelieknél a monitor, illetve a
papir emlitheté meg.

— Tarolasmédium:

A médium, mint adat tdrolasanak mddja szerinti osztalyozds. Attdl fiiggden, hogy az
adat hol, hogyan tarolédik. Pl.: papir, hajlékonylemezes meghajt6, mereviemezes

meghajtd, pendrive, optikai lemez, magnesszalag
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Atvitelmédium:

Az adattovdbbitast lehetové tevod kozeg. Ide sorolhatdk a kiilonbozd tipust kabelek,
illetve a manapsag igen elterjedt Infra, illetve Bluetooth technikék.

Informacid-kicserél6 médium:

Ez egyfajta gylijtdcsoportja az tarolasi-€s adatitviteli médiumoknak, amelyek az

informdcio tovabbitdsanal szerepet jatszanak.

A bemutatési tér dimenzidszdma tGjabb csoportositasi lehetdséget kinal:

Kétdimenzids
P1.: monitor, televizié képernyd

Haromdimenzids:

PL.: holografia
Mindezekhez természetesen egy jelentds tényezd, az id0 is Gjabb dimenzidként
csatlakozik. Ennek tiikrében két ujabb kategoria jon 1étre, melyekrdl a multimédia
definidlasakor mér esett sz6.
Ezek az:
e [ddfiiggetlen vagy diszkrét médiumok, melyeket ,,kizarolag egyedi elemek
sorozata” alkot.
e [ddfiiggd vagy folytonos médium, melyeknél nem csupédn az egyes elemekbdl
szOtt sorozat hordoz informécidt, hanem kifejezetten nagy hangsulyt kap ezen

elemek idObelisége, vagyis egymdshoz viszonyitott megjelenési ideje.

A multimédias rendszereknek, illetve multimédias alkalmazasoknak tovabbi valtozatai

kiilonboztethetok meg annak tiikrében, hogy a végfelhasznilé milyen mddon, illetve milyen

mélységben képes befolydsolni az alkalmazas miikodését.

Ez alapjan tehat beszélhetiink:

Interaktiv multimédiardl:

Ez esetben a felhaszndlé nem csupan a multimédiat alkotd egyes elemeket, hanem
azok sorrendjét, idobeliségét is megvalaszthatja.

Hypermédiardl:

Mely az interaktiv multimédidbol szarmaztathat6 oly médon, hogy az azt alkotd
elemek egy Osszetett struktirava rendezddnek, melyben a felhasznélé szdméara

biztositott a lehetdség az ezek kozti navigalasra.
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7. A multimédia gyermekkora

A multimédia fogalma meglehetdsen djkeletli. Korai elddjének véleményem szerint a
mozgokép tekinthetd. Bar a kezdeti filmrogzitési technika pusztan képek felvételét és
visszajatszasat tette lehetdvé, ezt hamarosan kibdvitették a mozgoképet megszakito rovid
szoveges 0sszekoto részek, kiegészitések.

A film elterjedése, s a televizids kultira fejlodése kialakitotta az igényt egy
latvanyosabb vizualis megjelenésen tul tovabbi médiumok egy idoben torténd haszndlatéra.
Igy a mozgdképet el6szor zongorajatékkal, zenei alafestéssel, vagy adott esetben
hangaldmondéssal 1attdk el. Ezek egyidejii alkalmazdsat azonban még egyetlen eszkdz sem
volt képes onmagaban elvégezni, igy az ekképp 1€étrejott filmek még nem tekinthetok
multimédianak.

A hangosfilm megjelenése viszont mar lehetévé tette olyan mozgoképek készitését,
melyek mar tokéletesen kielégiti az dltalunk ismert multimédia-fogalmakat. Itt mar minden
ma is ismert médiumtipus alkalmazdsra keriilt, s a televizizds torténetében az évtizedek sordn
tulajdonképpen csupan mindségi valtozadson ment at. A multimédia szdmdra azonban az ujabb
igazan nagy attorést az Internet jelentette. Az Internetes multimédiafejlesztés nagy elonye,
hogy gyakorlatilag barki szdmara elérhetd. A televizids felhasznédlassal szemben nem igényel
semmilyen bonyolult felszereltséget, mindossze egy szamitdgép, illetve néhany szamitégépes
szoftver sziikséges hozz4. Rdadasul a fejlesztéshez minden informacié viszonylag konnyen
elsajatithat6 tankonyvekbdl, illetve magan az Interneten keresztiil, hisz e t€émaban szdmtalan
weboldal nyujt segitséget azoknak, akik ezzel szeretnének foglalkozni.

A szamitogépes multimédia mellesleg olyan lehet6ségeket realizal, mely az Internet
megjelenése eldtt szoba sem johetett.

Ez pedig nem mads, mint az interaktivitds, az interaktiv multimédia vagy a hypermédia.
Annak lehetdsége, hogy a felhaszndl6 az alkalmazas barmely, vagy csupan meghatarozott
pontjan eldonthesse, hogyan halad tovibb, a rendelkezésre 4ll6 eszk6zok koziil melyeket

alkalmazza, melyeket nem. De ldssuk részletesen, hogyan is jutottunk el idaig.
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8. A multimédia megjelenése a weben

Amint a Web kilépett a laboratériumi falak koziil, s a kutatok és fejlesztOk mellett a
nagykozonség szamadra is elérhetdvé valt, kisvartatva megfogalmazddott az igény az
egyediség lehetdségére. Arra az opcidra, hogy az egységes, sematikus webes
dokumentumokat valamiféle kreativitassal, s a tartalmi mondanivaldn tdl valamiféle
megjelenéssel, egyedi arculattal ruhdzzdk fel.

Az els6 bongészok ugyanis elsdsorban szoveges informdcié megjelenitésére voltak
alkalmasok, bar sokan igényt tartottak példaul grafikonok, abrdk alkalmazasara. Ez a kérés
1993-ban keriilt fel egy HTML-es levelezési listara, melyet nemsokara egy Marc Andreessen
nevezetil tanul6 valaszolt meg az <IMG> TAG létrehozasdval.

Ez azonban csupan a kezdet volt. Az Internethasznalok annal sokkal tobbet, sokkal
latvanyosabbat akartak, mint egy dbra beillesztésének lehetésége az amigy mar kissé elavult,
s egyhangi MOSAIC bongészdbe. A feladat tilndtt Andreessen-en, igy felpakolt, s a
Szilicium-volgyben néhdny hasonldan tehetséges fejlesztovel kozosen latott munkdhoz és
egyiitt megalapitottdk a Netscape Communications Corporation-t.

Féaradozasaik eredménye a NETSCAPE névre keresztelt bongész0 lett, melyet 1994
oktéberében dobtak piacra, s hatalmas siker, illetve hamarosan a legnépszeriibb web-
bongészd lett. A web sokkal lenylig6z3bb, latvanyosabb volt, mint valaha. fgy értelemszertien
egyre tobben lettek rd kivancsiak, egyre tobben akartak részesei lenni ennek a virtuélis
vildgnak. Valami azonban nem sokat valtozott. Ez pedig nem mads, mint azok a korlatok,
melyek még mindig szorongattdk a webes kreativitast.

A felhasznalok tobb szabadsdgot, nagyobb teret ,.koveteltek™, ezért a Netscape-nek
gyorsan kellett cselekedni. [11] Kisvértatva tjabb TAG-ekkel bovitették a palettit. Ezek koziil
a legnagyobb hatésu talan a <FONT> volt, mellyel mar valédi egyéniséget, sajatos kiillemet
kolcsonozhettek a weblapoknak az egyes szovegelemek betlitipusanak, azok méretének
valamint szinének megadasdval.

A felhasznal6k mohon csaptak le az 1j lehetdségekre, s egyre tobbet akartak. A
Netscape, s djdonsiilt vetélytarsa, a Microsoft ezért annyi TAG-et fejlesztett ki, amennyit csak
tudott. Igy a web tj 6tletek, elképzelések kiaknazatlan tarhdzava valt. Mindenki szebbet,

tobbet, s jobbat akart, mint a masé.
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Ugyanakkor ez a versenyszellem mér nem csupan az 6sztonos kiizdelem, s a miivészi
onkifejezés eredménye. A NET ugyanis ekkorra mar a kommunikécié tjabb csatorndja
mellett valosdgos ipardgga, egy teljesen Uj piaccd notte ki magat, s lassan megvetette a labat
az Internetes kereskedelem. A HTML fejlodése 1j, izgalmas TAG-ek megjelenésével
folytatédott:

Mivel a Microsoft és a Netscape kiilon-kiilon fejlesztette a HTML-t, s egymastol
eltérd szabvanyokat vezettek be, hamarosan kisebb ziirzavar alakult ki az 4j technol6gia
koriil. A felhasznaléknak ugyanis két egymastol eltéré6 HTML bongészo koziil kellett
véalasztaniuk, s a tartalomszolgaltatoknak sem maradt sok vélasztési lehetdségiik: vagy Ok is
véalasztanak a Microsoft illetve a Netscape koziil, vagy tobb er6forrast forditanak arra, hogy
oldalaikat két példanyban fejlesszék, hogy azok mindkét bongész6 szamadra egyarant
elérhetdvé valjanak. Ezen probléma kikiiszobolésére a W3C szabvanyositotta a HTML 2.0-s
verzidjat, ezzel mintegy utat mutatva a tovabbi fejlesztésekhez. S mivel a webre mar
szamtalan cég specializalddott, és folyamatosan Gjabb bongészok, jabb oOtletek lattak
napvildgot, a W3C igyekezett mindent a kezében tartani, folyamatosan dokumentalni, s
igazgatni a HTML fejlodésének tutjat.

A ’90-es évek kozepére tehat a web komoly piaci poziciot jelentett. Ezért sokan egyre
nagyobb figyelmet szenteltek a weblapok tervezésének. Am akkoriban senki nem tudta,
hogyan lehetne tillépni az addigi primitiv s kevésbé latvanyos eredményeken, — torténetesen a
hattérszin és betlitipus variacidin — s egy teljesen 1j, latvanyos, multimédids terméket
produkélni. Uj és ismeretlen terep volt ez, melynek mindenki tttoréje volt, aki ezt hasznalni
kivanta. Ezért sokan a weboldalak tervezésekor egyes magazinokat vettek alapul, s a webes
alkotémunkat is egy magazin szerkesztéséhez hasonldan igyekeztek kivitelezni.

Az otlet nem véletlen, hiszen a két kiillonb6z6 médium, — mint a vizualis
kommunikécié kiilonb6z6 eszkozei — kozott valoban nagy a hasonlésag. Mindkettd legfébb
célja az informdaciokozlés lehetdleg minél latvanyosabb, szinesebb mddon torténd
megvalositasa.

Barbara Kuhr, a Wired magazin egyik alapit6ja, s igazgatdja szerint a ,,Szoveg és a
képek nem valaszthatok szét”. [11] Ez a megallapitas lett az djfajta webszerkesztés egyfajta
jelmondata, amely a tartalom és a megjelenés szoros kapcsolatdra, megbonthatatlan egységére
utal. A szdveg és egyéb kiilonbozo médium-elemek kozotti egyiittmiikodés 6sszhangjanak
megteremtése a webes feliileten persze egy sor Gjabb megoldandé problémat vetett fel. A
strukturalt tartalom és a vizudlis megjelenés mellett ugyanis egy tjabb jelentds szempontot, a

viselkedést is figyelembe kellett venni.
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Igy egyfajta harmas egység jott létre, mely a webet jellemezte [11]:

— Prezentéci6: a felhaszndl¢ éltal érzékelt megjelenitési mod
— Felépités / struktira: szervezettség, érthetdség, optimalizaltsag
— Viselkedés: interakci6 a felhaszndl6 és a weblap kozott

A web tulajdonképpen olyan, mint egy lencse, melyen keresztiil az eddig l4tott, és
tapasztalt vilagot szemléljiik. Ugyanakkor ez a lencse felnagyitja és médositja is azt.

A kommunikéciét, amihez eddig hozzaszoktunk, felvaltotta, illetve kiegészitette az
elektronikus levelezés, az E-mail, a vasarlast az Internetes kereskedelem, a munkavégzést a
tavmunka lehet3sége, a tanuldst a tdvoktatas. Ertelemszeri hat, hogy a weblapok tervezését is
hozz4 kellett idomitani ehhez a valtozdshoz. Mindazonéltal nem lehetett sutba dobni a
tartalom €s vizudlis megjelenités kozotti kapcsolat évszazados megfigyelési eredményeit, s a
vizudlis kommunikéci6 eddigi tapasztalatait. Mindezeket azonban egy teljesen 1j eszkoz, egy
Uj médium haszndlataval kellett alkalmazni. A papiralapu grafikai tervezés és megjelenités
ismerete mellett most a HTML-t, illetve az a mogott rejlé mikodést is meg kellett tanulnia
annak, aki a weben is sikereket akart elérni. Sokan ezért igy érezték, mintha meg lenne kotve
a keziik, mondvan a HTML-technolégia meglehetdsen korldtozott lehetdséget biztositott
szamukra kreativitasuk kifejezéséhez. Rdadésul az eddigi gyakorlattal szemben uj
szempontokat is figyelembe kellett venni. Immar nem késziilt fizikailag megfoghat6 termék.

Nem lehetett kézbe venni, megvizsgalni, lapozgatni a végeredményt, mely minden
egyes alkalommal ugyanigy néz ki, akarhdnyszor is nydlunk hozza. Egy weboldal
megnyitdsakor a felhaszndld, illetve a gépe csupan adatokat, forraskédot, képeket,
hangfajlokat illetve video fijlokat kap, melyek 6nmagukban értelmezhetetlenek, s a bongészo
feladata, hogy ebbdl a latszélag értelmetlen adathalmazbdl egy 6sszefiiggd egészet allitson
eld. Ekozben azonban szamos probléma meriilhet fel, mely befolydsolhatja a végeredményt.
Mi torténik példaul akkor, ha a felhaszndlé monitora més felbont4sra van allitva, mint a
weblapot tervezdé, vagy épp nem rendelkezik a megfeleld betlikészlettel az oldal
megjelenitéséhez, vagy épp a bongészd maga nem kindl olyan lehetdségeket, mint a masik.
Ezeket mind figyelembe kellett, s kell venni, s meg kellett szokni az uj tervezési modszert,
melyben semmi sem tekinthetd dllandonak, minden valtozd, s médosithato lett, s ezen
véltozasokkal igenis szdmolni kellett.

Az Ujabbndl Gjabb felfedezések azonban egyre szélesitették a miivészi latokort, s a
hatarok fokozatosan kiszélesedtek. Olyannyira, hogy lassan masodlagossa valt maga az

épitdelem, melybdl az egész folyamat, az egész web felépiilt. Ez nem mds, mint a szoveg.
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,Elavultsdganak”, illetve hittérbe szoruldsdnak okaiként a kovetkezok fogalmazhatéak meg

[11]:

Vizualisan korlatozott:

Bar a kommunikécié alapja, s mint ilyen természetesen nem hanyagolhat6 el, nagyobb
mennyiségll informacid megjelenitésére 6nmagaban alkalmatlan. A hallgatdsag, s az
esetleges olvasok figyelmének fenntartdsdhoz sziikség van magyarazo dbrak, képek
alkalmazdasara, melyek megbontjdk a tobb oldalas szoveges leirdsok egyhangusagat.
Példaul rovid bemutat6 videok vagy képes illusztracidk hasznélataval sokkal
konnyebb, s gyorsabb elsajdtitani egy alkalmazas mukodtetését, mint tobb szaz oldalas
leirasok, dokumentaciok bongészésével.

Megjelenése nem latvanyos,vagyis alkalmas ugyan leirdsra, magyarazatra, &m

onmagaban kevés egy alkalmazas miikodésének bemutatdsahoz.

Nem tokéletesen univerzalis:

Bér szamos szabvényositasa l1étezik (pl. ASCII, UNICODE), teljesen éltalanos,

minden nyelven egyarant haszndlhaté szabvany azonban nem létezik.

Ezzel szemben természetesen eldnyei is vannak, melyek nélkiilozhetetlenségét

indokoljék.

Ezek koziil néhéany:

Szabvanyositott:

Bér a tokéletes szabvany hidnyat negativumként soroltuk fel, valamiféle rendezettséget
azért mégis jelent a fent emlitett néhany szabvany. Ha minden naci6 nyelvére nem is
érvényes ugyan, a legfontosabb kritériumot mégis teljesiti. Torténetesen a
szamitégépek mindegyike képes ezen szabvanyokon keresztiili kommunikaciora, s ez
a lényeg. Mert igy barmely szabvanyos dokumentum a vildg barmely pontjan ugyanazt
az informdciot hordozza.

Gyors:

Mivel a kommunikdci6 alapjat képezi, ezért minden mas kommunikaciés eszkoznél
kisebb méretii. Ilyen értelemben pedig barhol gyorsan megjelenithetd, ellentétben az
esetlegesen komoly bonyodalmakkal jar6 video, illetve audio f4jlokkal, melyek
tokéletes miikodéséhez szamos tényezOnek kell kdzrejitszania.

A szamitégép altal konnyen értelmezhet6:

Gyakorlatilag az 6sszes multimédias elem koziil a szoveg a legegyszeriibben

kezelhetd, legkonnyebben mdédosithatd, s leggyorsabban értelmezhetd. Gondoljunk
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csak a szovegfelismerd alkalmazasokra, melyekben akdr egyszer(i mintaillesztéssel is
elboldogulhatunk. Ugyanez nem mondhat6 el egy audio, illetve video formatumu
fajlrél, melyek feldolgozédsa bizony joval bonyolultabb algoritmusokat, s eréforrast

igényel.

A szdveg haszndlata tehat elkeriilhetetlen és nélkiilozhetetlen, hisz kereshetiink benne,
hozzaadhatunk, torolhetiink, kedviinkre manipuldlhatjuk azt. A lehetdségek tarhaza
gyakorlatilag hatartalan. Mind6ssze annyi tortént, hogy az évek sordn a szamitégépes
megjelenités tdguld horizontjdnak l4ttan jelentdsége egyre csokken. A figyelem felkeltésére
sokkal alkalmasabb eszkdzok, elsdsorban audiovizudlis megoldasok lassan kiszoritjdk a
vizudlis kommunikécié vildgabol, s inkdbb csak egyfajta magyarazé elemként alkalmazzak.
Ennek tiikrében persze elkeriilhetetlenné valt az alapvetden szoveges-alapi weblap-
szerkesztési eszkozrendszer, a HTML hasznélatdnak megujitasa. Nem csupdn magukat az
alkalmazott vizudlis elemeket, hanem azok alkalmazdsi médjat, az azt biztosito feliiletet is
meg kellett reformélni. Steve Mulder a kovetkezdket mondta: ,,HTML-el weblapot
szerkeszteni olyan, mint festérollerral portrét festeni!” [11] A HTML hidnyossagait pedig egy

4j ,,eszkoz”, a CSS hivatott pétolni.
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9. CSS (Cascading Style Sheets)

Olyan stilusleir6 nyelv, mely a HTML vagy XHTML tipusu strukturalt
dokumentumok megjelenését definidlja. Tehat, mig a HTML-el csupan a dokumentumban
szereplo elemeket, s azok megjelenési helyét adtuk meg, addig a CSS segitségével ezen
elemek konkrét megjelenési modjat irhatjuk le. Gyakorlatilag mar a HTML kezdete 6ta jelen
van valamilyen formdban az Internetes dokumentumokban. A bongészok a stilus
modositasara 1étrehoztdk sajt leird nyelviiket, melyet a webes dokumentumok
megjelenésének modositasara lehetett haszndlni. Eredetileg a stiluslapokat a felhasznalok
hasznaltdk, mivel a HTML korai verzi6i még csak kevés prezenticids lehetdséget
biztositottak, igy a webfejlesztOk gyakran a felhasznéldkra biztdk annak meghatdrozasat, hogy
a webes dokumentumok miként jelenjenek meg. Késobb a fokoz6do igények hatdsira a
HTML nyelvbe egyre tobb ilyen elem keriilt, igy maguk a stiluslapok egyre sziikségtelenebbé
véltak.

A CSS, mint 6ndllo stiluslap 6tlete Hakon Wium Lie és Bert Bos agyabdl pattant ki,
mely az addigi lapokkal szemben a stiluslapok Osszekapcsoldsat is lehetové tette. Ezaltal
stiluslapok egyfajta hierarchidja hozhaté 1étre, melynek kovetkeztében a felhasznélé altal
megadott stilus esetenként feliilirhatja a szerzd altal megadottat, igy mind a felhasznal6, mind
pedig a honlap készitdje szdmdara rugalmas vezérlést biztosit.

Az 1995-ben alakult meg a Word Wide Web Consortium, mely késobb fellépett a CSS
mellett, és megalapitott egy bizottsdgot a részletek kidolgozasara. Ennek eredményeként
1996-ban megjelent a CSS level 1 hivatalos ajanlata, mely az azéta eltelt egy évtized alatt
szamos fejlesztésen esett keresztiil. Az igéretes lehetdségek ellenére ugyanis a CSS altaldnos
korh problémdainak megvalositasa kiilonboz6 nehézségekbe iitkozott. Kozel 4 évig tartott,
amig a fejlesztok munkdjanak koszonhetden egy bongészd tobb mint 99%-ban tdimogatta a
CSS1 szabvanyt, s ez még korantsem jelentett hibamentes mitkodést. A hibak és
kovetkezetlenségek okan a fejlesztOk sokszor koriilirdsokat, megkeriiléseket alkalmaztak.

Ezek a problémdk arra késztették a W3C szakembereit, hogy feliilbiraljdk a CSS
szabvanyt, igy megalkottdk a CSS2.1 véltozatat, mely nagyjabol a CSS2 jelenleg mar miikodo
részeit tartalmazza. A CSS2-nek azokat a részeit, melyeket egyetlen bongészd sem valdsitott

meg sikeresen, kitorolték, vagy a jelenlegi megvaldsitasoknak megfelelden 4tirtdk.
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A CSS legfébb tulajdonsdga az absztrakcid, mellyel a tartalom és a megjelenés
tokéletes elkiilonitése valdsithaté meg. Rdadasul, mig egy HTML dokumentumban a minden
elem megjelenitésére vonatkoz6 informaciét maga a kéd hordozott, addig a CSS-ben minden
bedllitast elegendd csupdn egyszer, a tényleges tartalom moédositasa nélkiil elvégezni a
stiluslapon, s annak hatdlya az egész dokumentumra kiterjedhet. Tervezésénél a f6 szempont a
dokumentum struktirdjanak a megjelenésétdl valo elkiilonitése volt. Ennek koszonhetden a
dokumentum tartalmi komplexitdsa csokken, a weblap konnyebben hasznalhat, rugalmasabb,
rdadasul a dokumentum stilusdnak a megjelenitési modszer fliggvényében torténd megaddsara
is lehetéség nyilik. Igy ugyanarrél az oldalrdl kiilonboz6 képet kapunk a képernyén, mint

nyomtatott formdban.

A CSS eldnyei tehat a kovetkezd pontokban sorolhatok fel:
— Tobb lap vagy akér egy teljes webhely stilusait egy helyen lehet tirolni, igy gyorsan és
konnyen frissithetd.
— Kiilonb6zo felhaszndlokhoz kiilonbozo stilusokat lehet rendelni: példaul konnyen
olvashat6, nyomtathat6 stilusok
— A dokumentum mérete és komplexitdsa csokken, mivel nem tartalmaz a

megjelenitésre vonatkozé informéaciokat.
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10. A multimédia épitoelemei

A web fejlddésével megviltozott az azt hasznaldk csoportja is. Kezdetben a
felhasznalok egyben fejlesztdi is voltak és pusztan funkciondlis szempontoknak kellett eleget
tennie. A hangstly a gyakorlati alkalmazhatésagon, hasznossidgon volt. Idovel azonban egyre
tobben lattak fantiziat benne, s egyre nagyobb érdekldédés 6vezte. Hamarosan egy lényegesen
szélesebb korl, s kevésbé hozz4érto réteg is ,,birtokba akarta venni”, 4m 0k nem csupdn
gyakorlati szempontok alapjén tették le voksukat a web mellett. Nekik a megjelenés legalabb
annyira fontos volt, mint a mogottes tartalom. Az 4j médium lassan a kozosségi élet tijabb
szinterévé alakult, egy jatékszerré, mellyel mindenki jatszani akart anélkiil, hogy tudnd
hogyan is késziilt. Ertelemszerti volt hat, hogy az addigi er6s informacié-orientéltsagot
valamelyest 6tvozni kell egy csabitd, szemet gyonyorkodteté csomagoldssal. Eppen ezért
vették alapul a magazinok grafikai megoldésait, s ez vezetett a szoveges adat mellett a
kiilonboz6 fajltipusok kialakuldsdhoz, melyek nélkiil az Internet mai arculata elképzelhetetlen
lenne.

Egy jol megszerkesztett multimédias weblap nem csupan a tartalombdl illetve az
alkalmazott grafikai elemektdl jol hasznalhat6, hanem azok ésszer(i, atlathaté elhelyezésétol.
A 1ényeg tulajdonképpen az, hogy ezeket a kiillonboz6 tipust elemeket milyen médon lehet
egy alkalmazasban 6tvozni, hogy azok a kiilonbozoségeik ellenére mégis egyetlen
0sszehangolt egységként viselkedjenek. S ennek sordn szamtalan szempontot figyelembe kell
venni, a stilustdl a szin-elméleten at a megfeleld tagoltsdgig, hogy nem csupan a fejleszto,
hanem a felhaszndl6 szamara is kellemes, gyors, és izgalmas legyen az oldal illetve
alkalmazas haszndlata. A weben val6 kalandozds sordn szdmtalan honlapra ellatogatunk, s az
igazat megvallva ezek elenyészd szamban tesznek eleget a funkcionalitds és vizualis
megjelenités kozotti 6sszhang elvardsainak. Ma is gyakran taldlkozunk még olyan
honlapokkal, ahol az informacié mintegy 6mlesztve, kiilonlegesebb rendszerezettség nélkiil
taldlhatd, esetenként csupdn néhany linkkel segitve a felhasznal6t a tovdbbi boldogulasban.
Az azonban egyre elterjedtebb jelenség, hogy a szemet kdpraztatd vizualis megjelenitési
eszkozok szinte ellehetetlenitik az adott oldal haszndlatit. Ezen oldalak sokkal inkdbb
miivészi palettava valnak, egyfajta festévaszonnd, mint tartalmi szolgaltatdssad. A weben egyre

vékonyabb a hatdrvonal a miivészet és az informatika kozott, s ennek megtaldldsahoz
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Ovatosan kell hasznalnunk a rendelkezésiinkre all6 multimédids alkalmazdsokat, melyek
épitdelemei a kovetkezok [9]:

- Szdveg

— Animélt szoveg

- Kép

— Animélt kép

— Animécié

— Hang

— Video

10.1. A szoveg

A szdveg, mint épitdelem szerepérdl mar esett sz6. Alapvetd eszkoz, am egyre inkdbb
hattérbe szorul, viszont semmiképpen sem elhanyagolhaté. A leglényegesebb informécidk
még mindig szoveges formaban keriilnek kozlésre nem csupén a tartalmi vonatkozdsban,
hanem a tartalom kozotti navigaci6 tekintetében is. Bar ez utobbi esetben a manapsag egyre
népszeriibb grafikai megoldasok pusztdn masodlagos, magyarazo, kisegito szerepkorbe
szoritjak, egyszerisége és nélkiilozhetetlensége miatt azonban minden alkalmazasban biztos
helye van. Mind multimédids alkalmazds esetén esetleg egy weboldal kapcsan, mind pedig
hagyomanyos konyv formdtumban ugyanazzal az egyszerli mechanizmussal, egyetlen
szovegszerkeszto segitségével hozhaté 1étre. A vizudlis megjelenését illetden pedig tobbnyire
ugyanezen szerkesztok kindlnak kiilonb6z0 stilusformézasi eszkozoket, ennek hidnyaban
azonban mds alkalmazdsok segitségével is véltoztathatok.

Szamitégépes kornyezetben val6 alkalmazdsa azonban szamos kérdést vet fel, mellyel
papiralapu haszndlat esetén nem taldlkozunk:

— Mekkora szovegmennyiség helyezhetd el egy képernyon anélkiil, hogy tdl zstufoltta és
atlathatatlannd tenné azt?

— Hogyan csoportositsuk a megjeleniteni kivant informéaciot?

— Hogyan alakitsuk ki a szoveget, hogy az esztétikusan mutasson a képernyon, s
mindamellett hogyan emeljiik ki a fontosabbnak vélt informdcié-részleteket?

— Milyen médon téroljuk az elkésziilt szoveget a szamitdgépiinkon, hogy az esetlegesen

mas alkalmazasok szdmara is hasznalhat6 legyen?
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Ezen kérdések megvalaszoldsa vagy épp elkeriilése gyandnt rendelkezniink kell
bizonyos megkotésekkel a szoveggel kapcsolatban:

— Az alkalmazott szoveg legyen tomor, 1ényegretord, €s lehetdleg ne tilzottan
terjedelmes, — vagy ha ez elkeriilhetetlen, akkor tagolt és kisebb alfejezetekre bontott —
mivel tobb képernyOnyi, vagy csupdn egy oldalnyi rendezetlen szoveg olvasdsa nem
csupan farasztd, hanem nehezebben kovethetd is.

— A tagolds megvaldsitdsdhoz haszndljunk egyfajta cimkéket, vagy akar egyes
szovegrészleteket, melyek vizudlis megkiilonboztetésével lehetdséget biztositunk a
szovegrészek kozotti navigdldsra, lapozasra.

— Fogalmazzunk kozérthetden.

— Természetesen iigyeljiink a nyelvtani szabdlyok helyes betartdsara.

10.2. A kép

A multimédids alkalmazasok kihagyhatatlan eleme. Ma mar szinte elképzelhetetlen
olyan weblap, melyen egyetlen kép, egyetlen grafikai elem sem taldlhatd, pusztan szoveges
informdcio, esetlegesen héttérszin, s festdszinek keriiltek alkalmazasa. Képek segitségével
mutatjuk meg mindazt, amit szoveggel nem tudunk kell6 részletességgel leirni, vagy épp a
leirtak szemléltetéséhez elengedhetetlen valamiféle grafikai megjelenités, valamiféle
érzékletes reprezentacio.

A legelterjedtebb grafikai formatumok az Interneten a BMP, JPG, TIF, PNG, GIF.
Ezek mind méretben, mind pedig mindségben kiilonboznek egymastdl. Mert hisz a grafikai
elemek tekintetében a méret mellet szdmos egyéb jellemzot figyelembe kell venni. Ezek
egyike a felbontds, mely nem mads, mint a képernydpontok mérete vizszintes és fiiggdleges
irdnyban megadva, vagyis tulajdonképpen a grafikai elem mindsége. A masik fontos
tulajdonsag a szinek szdma. Ez kezdetben okozhatott nehézséget a webfejlesztOknek, ugyanis
gondolniuk kellett arra a nem elhanyagolhat6 tényre, hogy a weblapjaikat hasznalok
szamitégépe kiillonbozo tipust és teljesitmény grafikus kartydkkal van felszerelve, s ezek
mind kiilonb6zé médon jelenitik meg a grafikus objektumokat. Bar a szdmitastechnika
rohamléptékii fejlodésének kovetkeztében ez méara mar szinte elhanyagolhat6 szempontté valt.

Az Internetes kommunikacié 6skordban azonban meglehetdsen kardindlis kérdés volt.
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Igy eléfordulhat példdul, hogy az egyik gépen tokéletesnek tiind weblap egy masik

szamitégép monitordn mér teljesen mas képet mutat, koszonhetéen annak, hogy adott esetben

ez utébbi gép grafikus kartydja nem képes olyan teljesitményre, mint az el6z0¢.

S az sem ritka, hogy az Internetkapcsolat-beli kiillonbségek miatt egy grafikailag

tetszetds weblap betoltéséhez nem kevés iddre van sziikség, ugyanis a megjelenitett

objektumok mindségébdl kifolydlag azok mérete sem elhanyagolhaté. S ilyen esetben szinte

alapjaitdl képrol képre latjuk felépiilni az adott oldalt.

A felmeriil6 problémak orvoslasara szamos képformatumot alakitottak ki, melyek ind

méretben, mind mindségben kiilonbéznek egymastol.

A leggyakrabban alkalmazott képtomoritési formatumok a kovetkezok:

GIF (Graphic Interchange Format)

8 bit szinmélységli (256 szinil) vesztes€égmentes képtomoritési eljaras, vagyis a
tomoritett f4jlbol minden tovdbbi nehézség, s természetesen veszteség nélkiil
visszadllithat6 az eredeti fajl. Leginkdbb vonalas, szamitogépen létrehozott egyszeriibb
grafikdkhoz érdemes haszndlni. A tomorités alapjat egy olyan helyettesitési eljaras
képezi, melyben az adatsorozatokat egy mintatdblazat sorszdmaval helyettesitenek. A
képpontok szinkddjai ismétlodo adatsorozatok. Ha ezen adatsorozatokat beirjak egy
mintatdbldzatba, az adatsorozat az dllomdnyban helyettesithetd a mintatdblazat
megfeleld sordra mutaté pointerrel. Az igy elérhetd méretcsokkenés a képallomanyban
eléforduld ismétlodo mintdk szamatdl fiigg, s esetenként akar tizszeres

méretcsokkenés is elérheto.

PNG ( Portable Network Graphics)
A PNG egy viszonylag fiatal f4jlformatum, a GIF utédaként emlegetik. Elsdsorban a
szamitégépes halézatokban 1évo képek atvitelére szolgal
ElOnyei:
= Hatékonyabb tomoritd.
» Fokozatosan atlatszé képet tesz lehetdvé.
= A képek fényességét fiiggetleniteni tudja a megjelenitéstdl, vagyis a
képmindség nem a megjelenitd eszk6z mindségének fliggvénye
» Fokozatos megjelenités, ami lehetové teszi, hogy lassu atvitel vagy nagy
méretli kép esetén mar a letoltés elején elnagyoltan, vagyis kis felbontasban

latni lehessen a kép tartalmét, ami a letoltés elérehaladtaval fokozatosan bdviil
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Ujabb részletekkel, mignem elnyeri teljes formdjat, részletezettségét. A GIF
kétmenetes megjelenitése a kép egynyolcaddnak megérkezése utdn mutat
eldszor teljes, elnagyolt képet, és a kovetkezo fazist csak a teljes kép
megérkezése utdn kapjuk meg. Az elnagyolt kép esetén a torzitas 8:1-hez, a
képbdl csak "csikok" latszanak. A PNG ezzel szemben a kép 1/64-edének
megérkeztekor képes hozzdvetdleges képet mutatni, rdadasul a képpontok nem
torzitanak tobbet, mint 2:1, vagyis a durva kép egyenletesen tartalmazza a
végleges képet.

= Széleskorh palettahaszndlat 1 bitestol akdr 48 bitesig.

JPEG (Joint Photographic Expert Group)

24 bites szinmélységet ad (16,7 milli6 szin). Napjainkban az egyik leginkabb elterjedt
képforméatum, mely elssorban szines vagy sziirkeskdlas képek tomoritésére alkalmas.
Fekete-fehér vagy sok szinvaltast tartalmazé képek esetén kevésbé hatékony, ugyanis
veszteségmentes tomoritd 1évén az eredeti képbdl bizonyos informécidkat elhagy.
Ezen transzformacié miatt érzékelésen alapuld tomoritési eljarasnak mindsithetd,
ugyanis az elhagyésra keriil6 adatokat az emberi szem érzékelési tulajdonsdganak
figyelembe vételével valasztja ki. Nem képpontokat tarol le, hanem a képet
transzformélja a frekvencia-tartomanyba diszkrét cosinus transzformacioval. Az
elhanyagolt informécidénak koszonhetéen akar 10-100-szor kisebb fajlméret mellett is
élvezhetd tomoritett képet ad, viszont minden egyes modositast kovetd mentés
alkalmaval veszit a min0ségébol.

BMP (BitMaP)

A kép képpontjait sorfolytonosan tarolja:

= 8§ vagy anndl kisebb szinmélység esetén a szinpaletta szineire mutatd
szinindexeket sorol fel, melyekben minden szinindex egy képpontot ir le.

» Ha a szinmélység 24 bites, akkor RGB szinkédokat sorol fel, és ilyenkor
nincsen a fajlban paletta. Minden (3x8 bites) RGB szinkdd egy-egy képpontot
ir le. Bar a szinindexes bittérkép csak kevesebb szint kiilonboztethet meg,
mérete joval kisebb az RGB szinkddosénadl, hiszen egy képpont nem 24, csak
8,4, 2 vagy 1 bitet foglal el.

Egyéb jellemzdi:
= A kép soronként lentrdl felfelé haladva tarolddik (vagyis a kép legalsé sora

keriil a bittérkép legfelso soraba).
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= A bittérképen beliil a képnek megfeleld sorokat sziikség szerint 0-s bitekkel

egészitik ki ugy, hogy minden sorhoz néggyel oszthaté szdmu béjt tartozzék

Ezen szempontok figyelemben tartdsaval azonban szinte minden helyen
alkalmazhatunk grafikai objektumokat. Ahol kezdetben csupédn szoveges linkeket
hasznalhattunk az oldalon torténd navigdlasra, ott most gombokat, kapcsoléelemeket
készithetiink. A hattérben persze ugyanazok a folyamatok mennek végbe, mint kezdetben,
tehat egy grafikus objektumra kattintva ugyanazt az elemet érjiik el, mintha ugyanannak
szoveges linkjét alkalmaztuk volna. Ez azonban mégis szebb, s élvezetesebb mddja egy
weboldal haszndlatdnak. A képek Internetes haszndlatanak jellegzetes formdja példaul a
PopUpok, illetve Banner-ek esetében figyelheté meg. Az Internetes oldalakon hasznalt képek
tobbféleképpen hozhatdk létre, s ez alapjan megkiilonboztetiink vektorgrafikus és
pixelgrafikus, mas néven bittérképes képeket. A képerny6n mindig bittérképes formaban
jelenik meg. Ennek értelmében a kép minden egyes képpontjit 4-24 bit irja le, ennek
koszonhetden ezen képek meglehetdsen nagy méretiiek. A képek hattértaron valo taroldsa

egyarant torténhet vektorgrafikus és pixelgrafikus formdban is.

10.2.1. Vektorgrafikus képek

A vektorgrafikak, amelyeket mas néven objektumorientalt grafikdknak is neveznek,
matematikailag definidlt objektumokbdl, csomépontok halmazabdl és a csomdpontokat
0sszekotd szakaszokbol dllnak. A vektorgrafikdk grafikai elemeit objektumoknak nevezik.
Minden objektum 6néllé tulajdonsdgokkal rendelkezik, a tobbi objektumtdl fiiggetleniil
véltoztathat6 a szine, korvonala, formdja, mérete, elhelyezkedése és még sok egyéb
tulajdonsaga. Mivel minden objektum fiiggetlen egység, a tulajdonségai tjra és djra
megvaltoztathatdk, anélkiil, hogy ez a valtoztatds érintené a rajz tobbi elemét. Ez a miikodési
elv teszi a vektorgrafikdkat idedlissa az illusztracidra és a térbeli modellezésre, ahol a tervezés
folyamata megkdoveteli, hogy az objektumok paramétereit kiilon-kiilon valtoztathassuk.

A vektorgrafikus képek nagy elénye, hogy nem a képeket alkot6 pontok, hanem a
képeken taldlhato rajzelemek megjelenitéséhez sziikséges informaciok keriilnek letarolésra,
melyeket majd a megjelenitd program értelmez €s végrehajt. Ezzel tehat rengeteg helyet

sporolunk meg. Ez a jellegzetesség azonban hétrdnyokat is hordozhat magaban. Mivel a
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rajzelemek kiilon-kiilon vannak tarolva, ezért Iényegesen egyszertibb a kép egyes részeivel
milveleteket végezni. Viszont egy nagyon Osszetett rajz esetében a grafikus utasitdsok szdma
is jelentésen megnd, igy azok értelmezése és végrehajtasa is tobb idot vesz igénybe, igy
tovabb tarthat a képernyon valé megjelenitésiik is. Amikor egy vektorgrafikus
rajzoloprogrammal hozunk 1étre képet, akkora rajzoléprogram egy lathatatlan héldra rajzolja a
késziilo grafikét, majd utasitdsok halmazaként tarolja el egy grafikus allomédnyban. Ezen
utasitdsok pontosan leirjdk az dsszes rajzelem (pont, vonal, kor, karakter...) helyét, irdnyat,
méretét, szinét, alakjat és egyéb a megjelenitéssel kapcsolatos jellemzdjét. Ezen grafikus
allomany megjelenitésekor a megjelenitd program a fenti utasitdsok végrehajtiasaval késziti el
a bittérképes dbrat. A vektorgrafikdk fiiggetlenek a felbontéstol. Ez azt jelenti, hogy minden
kimeneti egységen (pl. a monitoron, ill. a nyomtatén) maximadlis felbontdsban jelennek meg.
A vektorgrafikus tervezdprogramok miikodési elvét, Philip Bézier francia matematikus talalta
ki, autok karosszéria-elemeinek a megtervezésére. A legnépszerlibb vektorgrafikus

programok a Corel Draw és a Flash.

10.2.1.1. COREL DRAW

A CorelDraw egy vektor-alapu rajzoloprogram, melynek segitségével szinte barmilyen
grafikus elem megszerkeszthetd az egyszerii alakzatoktdl és emblémaktdl a bonyolultabb
komplex grafikdkig. Fejlett szovegszerkeszto eszkozei segitségével pedig akdr hosszabb
szovegeket tartalmazo kiadvanyok, brosurak, szérdlapok, jelentések is elkészithetok. Készitoi
azonban szamtalan véltoztatds aran kiillonboztetik meg a tobbi vektor-alapui
rajzoléprogramtol:

- Sokkal nagyobb hangsulyt fektetnek grafikus csomagjdnak folyamatos
fejlesztésére, illetve a rendelkezésre all6 grafikus eszk6zok, betlitipusok
sokszintiségre. Ennek koszonhetden sokkal inkabb tekinthetd grafikai programnak,
mint csupan egy vektor-alapu szerkesztonek.

- Legnagyobb fejlesztésnek azonban a bittérképes képek szerkesztésének
lehetdségét tartjak. Ennek érdekében eszk6zok sokasaga all rendelkezésre a képek
kontrasztjanak, szinegyensulydnak, formatumanak megvéltoztatasara.

- Legfdbb rivalisdnak, az Adobe Illustrator tekinthet6 am azzal szemben tobboldalas

dokumentumok szerkesztését is lehetové teszi.
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- Bar az Illustrator és a CorelDraw képesek egymds egyedi féjltipusainak
megnyitdsara és azok sajit formatumra val6 konvertaldséra, ez a fajta modositds
szinte sohasem tokéletes. Mindemellett a CorelDraw még szamtalan f4jlformatum
hasznalatit timogatja, igy mint Adobe PDF, PageMaker, InDesign, Microsoft
publisher és World illetve Power Point f4jltipusok. [2]

10.2.1.2. FLASH

A Flash technolégia olyan vektorgrafikus animaciés eszkoz, amellyel a statikus
weboldalak is latvanyos, interaktiv elemekkel egészithetok ki. Folyamatos fejlédésének
kovetkeztében a HTML oldalakon elhelyezett egyszer(i vektoraniméciok (Banner) mellett
teljes weboldalak, késobb kliens-szerver megoldasok megalkotdsara is alkalmassa valt.
Segitségével sajat grafikdk, animacids effektusok készithetok, &m mads grafikai programokban
l1étrehozott grafikai elemek is importdlhatéak, s médosithatéak. Az igy késziilt reklamokat,
bemutatokat, oktaté-, vagy szérakoztaté animacidkat és jatékokat vildgszerte ontjak a
fejlesztok. A kezdeti grafikai megolddsokkal szemben nagy eldnye, hogy lassabb Internet-
kapcsolat mellett is viszonylag gyorsan megtekinthetdek a flash-grafikak illetve flash-es
oldalak. Ez a kisméretii fajloknak illetve ezen fajlok kompakt médon torténd tomoritésnek
koszonhetd. Az animécidk interaktiv vezérloelemekkel és akcidkkal egészithetdk ki anélkiil,
hogy egyetlen sor szkriptet kellene irni.

Rdadésul az igy elkésziilt honlapok valamit grafikus alkalmazdsok megtekintéséhez és
haszndlatdhoz sziikséges lejatszot ingyenesen biztositjdk egyéb hardver-illetve szoftverelemek
megvasarlasakor, vagy akér a hivatalos honlapokon.

Ugyanakkor a platformfiiggdség problémadjat is sikeriilt megoldani, ugyanis egy
elkésziilt Flash-alkalmazas a megjelenitési kornyezettdl fiiggetleniil minden esetben ugyanazt
a képet mutatja. Ennek koszonhetéen a Macromedia 2003-as adatai alapjan a vilag
szamitogépeinek 97%—an taldlhat6 Flash lejatszé vagy onmagédban vagy bongészd-plugin
formdjdbani. Csak 2000 aprilisaban tobb mint 56 millidan toltotték le a Flash-lejatszot a
http://www.macromedia.com/ oldalrdl. Ezek a szamok egyértelmiien azt bizonyitjak, hogy a
Flash-technolégia hatalmas népszertiségnek 6rvend a felhaszndlok korében. [8]

Flash-f4jl szerkesztése soran tehit egy bongészo— és platformfiiggetlen f4jlt készitiink,

melyet vagy mds HTML oldalba épithetiink be, vagy dnmagédban tekinthetjilk meg egy Flash-

30



lejatszo segitségével. Hasznalatakor nem csupén szoveges elemeket vagy poligonokat és
vektoros gorbéket szerkeszthetiink, hanem animdacidkat, mozgdképet is. Az animécidkat egy
hagyomanyos rajzfilmhez hasonlé6 médon készithetjiik el vagy képkockanként megrajzolva
azt vagy csupan a mozgasok kezdo és befejezd képkockdjanak megadasdval a programra
bizhatjuk a miivelet végrehajtdsat, vagyis a megadott szdmu atmeneti 1épés 1étrehozasat.
Ezenkiviil animécidink a legkiilonboz0bb médiafdjlok importalasdval (példdul
Quicktime Movie — .mov, MPEG Movie — .mpg, Video for Windows — .avi, Windows Media
—.wmv, Adobe Flash video — .flv) egészithetjiik ki. A lejatszas sordn a lejatszé futdsidében,
dinamikusan konvertdl mindent bitképes képpé, s az tjrafelhasznalhatosdg érdekében a

konvertalt képfolyamot atmeneti tarban helyezi el.

10.2.2. Pixelgrafikus képek

A vektorgrafikus programokkal szemben ezek leginkabb képmanipulald,
képszerkesztd, fotdretusdld programok. A bittérképek, melyeket pixelgrafikaknak,
raszterképeknek is neveznek, szines képpontok (pixelek) matrixszerlien elrendezett halmaza.
Ha kinagyitunk egy ilyen képet, lathatova valnak az azt alkot6 pontok. A bittérkép méretének
novelése emiatt nem olyan egyszerti miivelet, mint amilyen a vektorgrafikus képek
atméretezése. Ugyanez a helyzet a kicsinyitéssel is. Ebben az esetben a kép egyes képpontjai
elvesznek, ezdltal romlik a kép mindsége.

Pixelgrafikus képek esetén a képet alkot6 pontokrdl tarolunk informaciét, nem pedig
az azokon végrehajtott miiveletekrdl. Ennek kovetkeztében méretiik is joval nagyobb, s ez a
részletességgel, vagyis a tarolt szininformécidk mennyiségével egyenes ardnyban nd. Viszont
minél tobb szininformaciot tarolunk az egyes képpontokrdl, anndl jobb mindségli képet
kapunk a szerkesztés végén. A bittérképes képet el6allito rajzoldprogramok eszkodztara
természetesen lehetdséget biztosit a szininformaciok szdmanak valtoztatdsara, s ezzel a kép
méretének csokkentésére, am az esetek tobbségében ez torzitas vagy valamiféle
minoségromlas nélkiil nehezen kivitelezhetd. A képpontok tavolrél nézve egybeolvadnak, igy
a megfeleld felbontdsu bittérkép folyamatosnak latszik, ugyanakkor a kép pontjai egyenként,
vagy akar csoportositva is torolheték vagy manipuldlhatdk, igy tobbek kozott kontraszt,
fényerd, szin és egyéb jellemzoOik valtoztathatéak, bar ezen valtoztatasok meglehetdsen

1ddigényesek. Napjaink legkedveltebb pixelgrafikus programja a Photoshop.
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10.2.2.1. Photoshop

Pixelgrafikus képszerkeszto és fényképfeldolgozo szoftver, melynek elsd verzidja
1982-ben jelent meg az Adobe Systems fejlesztésében, igy mara a legosszetettebb, s
legnépszertibb képmanipulaciés szoftverré nétte ki magat. Ezzel a szoftverrel szinte
mindenféle képfeldolgozassal kapcsolatos probléma illetve képmanipulaciés feladat
megoldhatd. [5]

Legfontosabb jellemzdje a rétegek, egyfajta folidk hasznélata. Tulajdonképp a képek
modositdsa pusztan a foléjlik vetitett rétegek segitségével elvégezhetd anélkiil, hogy az eredeti
képen barmiféle valtozast hajtandnk végre. Az egyes rétegek atlatszova tehetdk, kozottiik
kiilonféle csoportositasi é€s egyéb miiveletek végezhetdk, sorrend;jiik varidlhato, rajtuk kiilon-
kiilon mas grafikus sziird alkalmazhato6, s tartalmuk 6nalléan mozgathatd. A beépiild illetve
megvésarolhat6 plugin-ok segitségével pedig hatartalan lehetdséget nyujt a kreativ honlap-

designerek szdmara.

10.3. A hang

A hang ma méar a multimédiaalkalmazasok elvalaszthatatlan részét alkotja. A
multimédiaalkalmazdsok a hangot beszéd, zene és zorejek formdjaban hasznalja. Bar analog
rogzitésére és manipuldcidjara régota van lehetdség, szamitdgépes kornyezetben erre
kizéaro6lag digitalis megolddsokat alkalmaznak.

Ily médon kétféle csoportositdsi lehetdség adodik:

- kiils6leg kialakitott hang, melyet a szdmitogépek érzékelnek, rogzitenek,

feldolgoznak, kezelnek és hasznositanak.
- Illetve vannak olyan hangok is maga a szamit6gép allit el6 megfeleld hardver

hasznalataval.

Digitélis hangrogzités sordn az analdg (idoben és értékben folytonos) jeleket eldirt
atviteli tulajdonsagokkal rendelkez6 elektronikus aramkorokkel dolgozzédk fel és rogzitik. Az
eredmény ekkor egy olyan rogzitett anyag, amely az eredeti hanghoz hasonl6 iddbeli és

értékbeli valtozast mutat. A hangok digitalis rogzitésekor az eredeti analég hangjelekbdl
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mintdkat vesznek, emiatt a mintavételezett hangjel idoben és értékben nem folytonos, hanem
egymastol elkiiloniilé impulzusok sokasdgabdl dll. A mintavételezett impulzusok amplitidé
értékét bindris formdban megadva, megkapjuk az anal6g hanganyag digitalis megfelel6jét,
ami elkiiloniilo (diszkrét) mintak sorozatabdl all. Ez a PCM (Pulse Code Modulation:
Impulzus kéd modulacié) kddolési eljards. Lejatszdskor a PCM impulzussorozatbdl digitalis
aramkorok segitségével folytonos, analdg jeleket alakitanak ki, ezeket az analog jeleket lehet
meghallgatni.
A hangok digitalizaldsanak folyamata két fazisbol 4ll, ezek:

- a mintavételezés

- a diszkrét mintak sorozatanak létrehozasa (kvantalas).

Mintavételezéskor idoben és értékben folytonos analdg hangjelekbdl
impulzussorozatot éllitanak eld. Ebben az impulzussorozatban minden egyes impulzus
amplitiddja azonos, az analdg jelnek az adott ponton felvett értékével. A mintavételezett
impulzussorozat informdciétartalma — meghatarozott feltételek teljesiilése esetén —
megegyezik az eredeti, idében folytonos analdg jel informdacidtartalmaval. A mintavételezett
jelsorozat impulzusai azonban még analdg jelnek tekinthetOk, hiszen végtelen sok értéket
vehetnek fel. A digitalis jellé torténd dtalakitast az analog—digitdlis atalakitd (A/D konverter)
végzi, melynek bemenetére vezetett impulzusok bindris adatokka atalakitva jelennek meg
annak kimenetén. Az A/D konverter meghatarozott szdmu bitet hasznél a bemend jel
amplitiddjdnak megaddsara. Az analég bemendjel amplitiado értékének digitalis
abrazoldsahoz 1étrejovo szohossz a széban taldlhatd bitek szamatol fiigg.

A hanganyagok digitalizdldsanak masodik legfontosabb paramétere a kvantalas
hossza. Minél finomabb felbontdst a kvantdlas (minél tobb Iépcsdje van), tehat minél
hosszabbak (tehat minél tobb bitbdl dllnak) a kédszavak, anndl pontosabban lehet
rekonstrudlni az eredeti analdg jel amplitidéjat. A gyakorlatban a hangfrekvencids jelek

digitalizaldsandl a kvantélds altaldban 8 vagy 16 bites széhosszusdaggal torténik. [9]

10.3.1. Hangallomanyok tomoritése

Egy digitalis hangallomény hossza a mintavételezési frekvenciatol, a kvantdlds

hossz4tdl és a csatornaszdmtdl fiigg. A CD lemezeken hasznalt 44,1 kHz mintavételezési
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frekvencia, és 16 bites kvantéldsi hossz mellett a digitalis hangéllomédnyok hossza
csatornanként és percenként 5,048 MB. A hosszu digitdlis hangéllomanyokat nehéz
gazdasagosan tarolni, hatékonyan tovabbitani szamitégépen beliil és mozgatni az Interneten.
A digitalis hangdllomédnyok méretét az ISO (International Standardization Organisation)
egyik albizottsaga: az MPEG (Motion Picture Expert Group) altal kidolgozott 4j digitélis
kodolasi eljardssal lehet csokkenteni.

Az MPEG Audio egy veszteséges tomoritési eljards, melynek alapja a pszicho—
akusztikus redundancia, az érzékelésen alapul6 zajszlirés. Az emberi fiil érzékelési
tulajdonsagait kihasznélva ugyanis a lényegtelen €és redunddns részeket torolve hozza 1étre a
tomoritett audiofajlt. Az ekképp létrejott hangfajl mérete pedig jelentds mértékben csokken,
igy sokkal alkalamasabb az Interneten valé haszndlatra. Az eljards még 1:12 tomoritési arany
mellett is CD hangmindséget biztosit, rdadasul az elvégzett kisérletek tanulsaga szerint a
tomorités folyaman létrejott hanganyag szinte megkiilonboztethetetlen annak eredeti
véltozatatol.

A tOmoritési eljards 2 részre oszthatd:

- A kédolas soran a nyersanyagul szolgalé wav f4jlbol tomoritett bitfolyam késziil.
Ennek soran az eljards egy ugynevezett szlirobank szdmitdssal elemzi a
hangadatok spektralis alkotéelemeit, egy pszichoakusztikus modell segitségével
meghatdrozza az érzékelhetd zajszintet, s a zajnak illetve 1ényegtelennek tekintett
hangelemeket nem épiti be a bitfolyamba.

- A dekédolas folyamata meglehetdsen egyszerii, ugyanis a kodolt spektralis
hangelemekbdl 4ll6 bitfolyamot alakitja vissza a hangkartya éltal lejatszhat6

audiofgjlla.

A tomorités mindségét a bitsebesség megaddsaval lehet jellemezni, vagyis egy
ugynevezett kbps (kilobit per second) értékkel.
Az eljaras harom réteg szerinti tomoritést tesz lehetové:
- Layer 1:
A legegyszeriibb eljaras, mely elsdsorban 128 kb/s folotti bitsebesség esetén
hasznalhatd.
- Layer 2:
Kozepesen bonyolult eljaras 128 kb/s bitsebesség koriil.
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- Layer 3 (MP3):
A legbonyolultabb és a legjobb hangmindséget produkalé eljaras (csatornanként
64 kbps). Ez egyben az Interneten legszélesebb korben terjedd hangalloméanyok
tomoritési modja. Nagy hatranya, hogy barminemi hasznalata jogdijkoteles.
Ezen probléma kikiiszobolésére Cristopher Montgomery kifejlesztette a nyilt
forraskodu Ogg Vorbis eljarast, mely mindamellett hogy az MP3-nak megfeleld
hangmindségli tomoritést produkalja, az tijonnan keletkezett fajl mérete jelentds

meértékben csdkken. [9]

10.4. A videoallomany

A videodllomanyok tobbnyire 6tvozik az 6sszes eddig elhangzott multimédias
épitéelemet. A diszkrét képsorozatokhoz hang, valamint gyakran szovegrészlet is tarsul, igy
ez a megoldas a leghatékonyabb mddja a felhasznalok figyelmének felkeltésére.

A megtelel6 min0ségili megjelenités azonban meglehetdsen sok szamitasi miiveletet
igényel, igy ennek hatterében joval bonyolultabb folyamatok zajlanak, mint egy egyszerti
szoveges dokumentum vagy grafika megjelenitése soran. Segitségiikkel azonban nem csupan
véltozatosabbd, érdekesebbé tehetjiik weblapunkat, hanem lehetdségiink nyilik olyan
feladatok elmagyarazasdra, melyeket grafikdval vagy szoveges leirdssal nagyon
koriilményesen, s esetenként kdvethetetleniil tudnank megoldani. Ez igen népszeri megoldas
példaul a kiilonboz6 szoftverek oktatéanyagainak elkészitésében, melyekben a kiilonb6z6
részfeladatokat bemutaté videokat interaktiv meniirendszer koti ossze. Igy a felhasznalénak
lehetdsége nyilik az ezen részek kozotti tetszOleges navigélasra, s nem kell végignéznie az
esetlegesen mar ismert vagy szdmadra érdektelen részeket. Ennek megvaldsitasa sok esetben
on-line médon torténik. Ekkor a diszkrét é€s folyamatos médiumokbdl 4116 multimédias
alkalmazas kisebb csomagokra darabolva adatfolyamként jutnak el a forrastdl egészen a
nyeldig vagyis a felhasznaloig. Ezen adatfolyam iddbeli jellemzdvel és élettartammal
rendelkezik. Multimédids alkalmazdsrdl 1évén sz6 az ezt alkoté médiumok kiilonbozdségeibdl

kifolydlag azok tovéabbitdsi mechanizmusa is kiilonbozik.
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E tekintetben beszélhetiink aszinkron €s szinkron atviteli médokrol:

- Az aszinkron atvitel sordn természetesen nincs idobeli megkotés, igy a csomagok
sorrendje tetszdleges, csupan azok mindegyikének megléte a kovetelmény. Ha
azonban az alkalmazott diszkrét és folyamatos médium kozott idobeli kapcesolat van,
akkor kordntsem elhanyagolhat6 szempont a sorrendiség, igy ekkor aszinkron
tovabbitdsra nincs lehetdség

- Szinkron esetben az egyes csomagok kozott szigoru sorrendiség van, melyeket
természetesen tovabbitaskor is figyelembe kell venni. Ennek megvaldsitidsara egy

ugynevezett maximadlis késleltetéssel torténik.

A maximalis késleltetésnek, vagyis az idé-tényezonek a figyelembe vétele azonban
nem csupan az adattovabbitdsnal szempont. A multimédias alkalmazédsok ugyanis alapvetéen
valosidejliek, igy azok feldolgozésa sordn nagy jelentdséggel bir a médiumok egymashoz val6
viszonya, kiilonos tekintettel azok idébeli kapcsolatara. Hiszen azoknak megfeleld
szinkronizacié mellett kell mikodniiik. Vegyiink példdul egy tetszdleges videodlloményt.
Amennyiben a hang vagy a felirat késébb jelenik meg, mint a hozza tartoz6 képi informacio,
ligy az egész alkalmazés élvezhetetlenné, s hasznalhatatlanna valna. fgy tehat nagyon oda kell
figyelni az egyes elemek szinkronizacidjara, hisz mindegyiknek pontos ideje, és helye van. Se
tdl kordn, sem pedig tdl késén nem jelenhet meg. Az igazsaghoz persze az is hozzétartozik,
hogy kisebb-nagyobb eltérések kvazi észrevétlenekké valhatnak. Példaul amennyiben a képi
médiumban valamiféle késleltetési hiba, vagy egyszerli képhiba 1ép fel, azt az emberi
szemidObeli és térbeli felbontoképességének korlatozottsaga miatt képes figyelmen kiviil
hagyni. A hang esetében viszont mar kevésbé ,,tolerans” a fiil, s a zajt, vagy az egyéb hibdk
sokkal konnyebben feltiinnek. Lényeges jellemzd tehat a feldolgozasi eredmények
korrektsége, mely nem csupén a feldolgozas hibamentességét illetve a hardveres €s szoftveres
hibak kikiiszobolését jelenti, hanem a feldolgozott informéacié megfeleld pillanatban

rendelkezésre allasat is.

A multimédias rendszerekkel szemben tdmasztott kovetelmények tehat 6sszefoglalva a
kovetkezok:
- Atbocsatoképesség:
A folyamatosan tovébbitott adatfolyamokban masodpercenként tovabbitott bitek

szama.
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- Késleltetés:
Az informéaci6 megjelenése €s feldolgozasa kozott eltelt 1dO.
e Lokalis késleltetés:
A rendszer belso késleltetése, vagyis az informacié megjelenésétol
feldolgozasanak végéig tarté ido, amely a feldolgozast végzo
szamitogép fiiggvénye.
* Globalis késleltetés:
A forrdsok és nyelok lokalis késleltetési ideje valamint a kozottiik
végbemend atviteli id0.
- Széras:
Az egyes adatok késleltetésében el6forduld iddbeli eltérések nagysaga.
- Megbizhatésag:
Az esetlegesen felmeriilé hibak korrigdldsanak illetve megsziintetésének modjatol

fligg.

A videofdjlok mérete dltaldban meglehetdsen nagy, igy az Interneten valé
haszndlatukat jelent6sen megneheziti az ebbdl ad6dé letoltési idd, hisz a fentebb emlitett
szinkronizacids problémak miatt viszonylag rovid id6 alatt rendelkezésre kell allniuk. Ennek
érdekében az Interneten a videodllomédnyok tomoritett formatumban mozognak, bar ezzel a
megoldéssal azok képmindségén jelentds romlas, valamint felbontas €s méretbeli kiilonbsége

tapasztalhatok. [9]
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11. A Streaming technologia

A ,streaming media” egyidejli, vagy azonnali adatfolyam, dltaldban tomoritett
multimédias informdcid Interneten keresztiil valo kézbesitése, amely a bindris szamitogépes
fajlformatumokhoz (pl. AVI) viszonyitva kevésbé célozza meg a videotartalom teljes hiiségili
visszadllitasat, hanem az azonnalisdgra 6sszpontosit. Ennek eredményeként a multimédids
tartalom megtekintéséhez nem sziikséges a teljes adatmennyiség letoltése, a folyamatos
adatatviteli technoldgia ugyanis lehetdvé teszi az adatok kisebb csomagokban tn. ,,packet”-
ekben torténd folyamatos (,,streaming”) kozvetitését, amelyek a beérkezésiikkor azonnal
egyenként keriilnek értelmezésre. Ennek a ,,streaming” technolégidnak a hidnyaban, mielott
az haszndlhat6 lenne, a teljes adathalmazt egyetlen nagy csomagban kellene letdlteni az
értelmezéshez, mely egy nagyobb tartalom esetében meglehetdsen sok id6t venne igénybe.
Igy viszont a megtekintés az internetkapcsolat fiiggvényében folyamos lehet. A | streaming”
formatum 4ltaldaban bitszinten definidlt (in. ,,bitstream”-bdl tevodik 0ssze), igy ezeket
folyamokat nem sziikséges paros byte korlatokkal szinkronizdlni, mignem hagyomanyos
média fajlformdtumoknél ez kotelezd kovetelmény.

A ,,streaming media” tobb 0sszetevobdl dll. Kodold eszkdzok hasznélatosak a média
Interneten keresztiil torténd széllitdsara alkalmas tomoritésre. A média szerverek teszik ezeket
a tomoritett fajlokat illetve adatfolyamatokat elérhetdvé a nyilvanossag szdmara. A kodekek
szolgaltatjdk a megfeleld tomoritd/kibontd algoritmust a kddolé eszkozok és lejatszok
szdméra.

A szervereken €s a lejatszokon ugyanarra a protokollra van sziikség a ,,streaming”

adatok tovabbitasara.
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12. Hogyan alkalmazzuk a multimédias elemeket?

Véleményem szerint a fentiekben tanulmanyozott multimédids elemek konkrét
alkalmazasa egy weblap fejlesztésekor vagy épp bovitésekor kordntsem egyszeri feladat.
Lehetdségek és eszkozok sz€les tarhdza all rendelkezésiinkre. Ennek azonban legaldbb annyi
hatranya lehet, mint elénye. Sokan példaul a dontésképtelenségbdl vagy fantaziatlansagbol
megelégszenek egyes eszkozok véletlenszerti alkalmazaséaval, ezzel olyan ,,sokszin(i”
honlapot vagy alkalmazast 1étrehozva, mely kielégiti ugyan a multimédias alkalmazas
fogalmét, azonban annak elemei mégsem forrnak 0ssze, nem tekinthetok szépen megformalt
egységnek. Szamtalan tényezot kell tehat figyelembe venni, melyeket nem feltétleniil lehet
egy konyv elolvasdsaval, vagy egy program hasznédlatinak megtanuldsaval elsajatitani. Nem
kell természetesen minden weblapkészitonek, vagy multimédids alkalmazasfejlesztonek
egyszerre miivésznek is lennie, 4m egy kis stilusérzékkel, illetve sok gyakorldssal konnyen
megérthetd, mitdl lesz bizonyos képek és szinek kombindcidja jobb, mint masoké.

A kezd6 multimédia-alkalmazasfejlesztok gyakran elkdvetnek olyan hibakat, melyek

kellemetlenné, esetlenné tehetik termékiik hasznalatat.

Ilyenek példaul a kovetkezok:

- a héttérszin, illetve karakterszin gondatlan megvélasztdsa vagyis olyan szinek

egymason torténd alkalmazdsa, melyek sokszor vagy olvashatatlannd teszik az
informdcids részt, mert adott esetben a szinpalettdn egymastdl csupan drnyalattal
térnek el, vagy épp olyannyira ellentétesek, hogy olvasdsuk farasztja a szemet, és a
hosszabb terjedelmii szovegek esetében a sorok 6sszeolvadnak.

Nem beszélve arrdl, hogy az egyes szinek nem csupdn vizudlisan kiilonb6znek
egymastol, hanem a mogottiik rejlé pszicholdgiai jelentésiik, az olvasora illetve az
alkalmazdst haszndléra gyakorolt hatésuk is kiilonboz6. Igy példaul a mindennapi
életbdl vett példa alapjan a piros szint leggyakrabban figyelemfelkeltésre,
valamiféle veszélyre valo figyelmeztetésre hasznaljdk. Ezzel szemben a z6ld szin
nyugtatdlag hat, ezért is festették példaul a tantermi padokat ilyen szinre. A kék
pedig az utébbi években az iizleti élet szinévé valt, vagyis lizleti alkalmazasok és

weblapok készitésénél eldszeretettel hasznaltak, s hasznéljak.
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A betliméret nem megfeleld megvalasztdsa: Ez hasonlé problémahoz vezethet,

mint a fentiekben mar megtargyaldsra kertilt felbontas-fiiggd weboldal
szerkesztése. Vagyis kiillonbozd felbontdsi megjelenitéknél kiilonb6z6 méretiinek
lathatjuk a szoveges elemeket. Ezt persze teljes mértékben nem lehet elkeriilni, 4m
léteznek olyan gyakorlat alapjan megvalasztott méretek, melyekkel csokkenthetd
ennek kockézata. Altaldnosan tobbnyire a 12-es betiiméret illetve attél
kismértékben eltéré méret kozkedvelt. Természetesen a 1ényegesebb informaciok
kelld médon torténd kiemelésérdl (nagyobb betliméret, mas szin) nem art
gondoskodnunk, 4m err6l mér esett sz6.

A képek méretének illetve elhelyezésének mddja legaldbb annyira fontos, mint a

szinek megvalasztdsa, hiszen tobbnyire ez az elsd informécids elem, mely hatést
gyakorol a felhaszndléra. fgy tehét nagy koriiltekintéssel kell eljarni ezek
beillesztésekor, kiilonos tekintettel az egymdashoz valé elhelyezésiik esetén, hisz itt
is egyfajta egységességre, valamiféle logikdra, esetlegesen logikai sorrend
kialakitdsara kell torekedniink.

A video-elemek, illetve animécidk elhelyezésére is a képekhez hasonld

megoldadsokat sziikséges alkalmazni, hiszen ezek is diszkrét képeknek tekinthetdk,
melyek csupan idoben mutatnak valtozast.

A hangok haszndlatdra pedig a fentiekhez mérten is kevés szabély vonatkozik,
éppen a lathatatlansdgukbol adéddan. Alkalmazasi lehetdségeik tobbnyire
kimeriilnek a hattérzeneként, akcids vagy navigaciés gombok hangeffektjeként
illetve a videoba tomdéritett hangként valé alkalmazasban.

Attekinthet8ség: a ,,b8ség zavara” probléma. Vagyis a rendelkezésiinkre 4116

eszkozokkel oly médon éljiink, hogy azokat egyméssal 6sszehangolva
alkalmazzuk, s ne egyik latvanyos megoldast erdltessiik ra a masikra, mert ez
esetben a végeredmény csak egy zavaros, s még csak ldtvanyosnak sem nevezhetd
alkalmazas lesz. Ezzel szemben a tapasztalatlan tervezdk gyakran esnek ebbe a
hibaba, azaz nem egy konkrét koncepciodra ,,flizik” fel az alkalmazast, hanem
csupan szelektdlnak az elemek kozott. Ilyenkor gyakran a latvanyos megoldasokra
val6 torekvés a hasznédlhatosagtol veszi el a figyelmet, s a tilzott grafikai
alkalmazasok kozott meglehetdsen nehéz eligazodni, még maguknak a

tervezoknek is.
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13. Osszefoglalas

A dolgozat céljaival 6sszhangban sikeriilt az Internetes oldalak fejlesztése soran
leggyakrabban alkalmazott multimédia-elemeket bemutatnom és a jelentdségiikre a figyelmet
felhivnom. Ugy gondolom, hogy az Internet kialakuldsdnak bemutatésa j6 alap volt a WWW
eszkozeinek ismertetéséhez, ahol barkinek lehetdsége nyilik a sajat egyéniségét tiikrozo
weboldal, vagy mas multimédids alkalmazas 1étrehozéasara, melyben egyszert, s kevésbé
egyszerii szerkesztdeszkozok 4llnak a rendelkezésre. Am bizom benne, hogy sikeriilt arra is
ravildgitanom, hogy egy valoban tartalmas alkalmazas elkészitéséhez a fentiekben targyalt
elemek kozos haszndlata sziikséges. Ezek sajatossdgainak eredményes kihasznaldsahoz
azonban azok alapos ismeret is nélkiilozhetetlen, igy a kiilonboz6 multimédias fajltipusok
jellegzetességeit legalabb olyannyira szem el6tt kell tartani, mint az azokat alkalmazé konkrét
programok, illetve szerkesztéeszkozok hasznalatanak fortélyait. Ezért tartom fontosnak az
internet és web kialakuldsanak, s a weblapok kezdeti szerkesztéeszkozeinek €s épitokoveinek
megismertetését a HTML-t61 a CSS-en at egészen az Gjabb egyre nagyobb népszeriiségnek
orvend6 multimédids szerkesztOprogramokig, mint példdul a Flash. A weblapszerkesztés
alapelemein tudl sz6t ejtettem a jelfolyamokat szerepérdl, melyek véleményem szerint egyre
nagyobb szerephez jutnak a kozeljovoben a videok hatékony tovabbitdsa révén.

Javaslatot tettem a tipikus hibak elkeriilésére, kiemelt figyelemmel a megfeleld
felhasznalasi utakra, tovabba sikeriilt részletesen elemeznem az Internet elemeinek a
fejlodéssel Osszefiiggd valtozasait.

Remélem, hogy a sz6szedet segitett a fogalmak tisztdzasdban és megértésében,
emellett a gondolatok pontos dtaddsat is szolgélta. J61 tudom, hogy az Internet folyamatos
fejlodése ujabb és ujabb dolgokat és technikékat sziil, melyeknek valoban csak a kreativitas
szabhat hatart. Erdeklédésem arra késztet, hogy ezeket az dj dolgokat az MSc dolgozatomban

foglaljam majd 6ssze.

41



14. Szoszedet

- ASCII (American Standard Code for Information Interchange)
Egy latin dbécén alapuld angol €s sok nyugat-eurépai nyelvben hasznalt betiiket
tartalmazo karakterkészlet, karakterkddolasi szabvany.

- Banner
Leginkébb reklamozasi célokra hasznalt szoveget, képeket illetve animaciokat
tartalmaz6 informacios sav, mely a honlap barmely pontjara, — dm jellemzden
annak széleire — épithetd be.

- E-Mail (Electronic Mail)
Elektronikus levelezési méd.

- FTP (File Transfer Protocol)
Internes adattovabbitési protokoll, mely kiilonbozd operacids rendszerek kozotti
informdcidcsere megvaldsitasara alkalmas.

- Gateway
Misnéven 4atjaro; Két eltérd tavkozlohalozat illesztésére hasznélt hardver- vagy
szoftver-megoldas.

- IMP (Interface Message Processor)
Interfész iizenet feldolgozé. Tobbnyire a hoszt részei (pl. hdldzati kartya és a
programja) de sokszor specidlis szamitogépek, amelyek a vonalak kapcsolasat
végzik, vagyis a bemenetiikre érkezd adatot valamelyik meghatarozott kimenetre
kapcsoljak (pl. routerek, halézati atjarok).

- Codec (Kodek)
Egy adat- vagy jelfolyam 4talakitasdra szolgél6 eszkdz vagy programot, mely
egyardnt lat el kddolasi és dekddolasi feladatot.

- MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions)
Az e-mail formatumot kiterjesztd Internet-szabvany. Célja, hogy tdmogatast
biztositson a US-ASCII-tdl eltérd karakterkészlettel irédott szovegek
haszndlatdhoz, illetve nem széveges mellékletek, tobb részbdl 4ll6 iizenettorzsek

€s nem ASCII alapu karakterkészlettel ir6dott headerinformaciok hasznalatdhoz.

42



Plugin

Egy adott szoftverbe vagy hardverbe opciondlisan beépithetd, annak képességeit
bovitd vagy modosité kiegészitd modul.

PopUp

»eléugrd” ablak. A multimédia sziilotte, mely gyakran sok bonyodalmat okoz a
felhaszndlonak. Jellegzetessége ugyanis, hogy nem az oldalba épiil be, hanem a
semmibdl ugrik eld, igy megtekintését specidlis programok vagy beépiil6 modulok
(plugin) feltelepitése utdn mell6zhetjiik. Ezen tulajdonsiga tette oly népszeriivé a
webes reklamok tervezdinek korében.

RFC (Request for Comments):

Az Internetre vonatkozé szabvanyok dokumentumainak elnevezése. Tobb ezer
ilyen dokumentum 1étezik, mely az Internettel kapcsolatos informdcidkat irja le. A
karbantartdsi munkdkat, illetve a folyamatos bovitést, frissitést két csoport végzi:
World Wide Web Consortium

Egy konzorcium, mely nyilt szoftver szabvanyokat , ajanlasokat alkot a vilaghdléra
Router (Forgalomiranyito)

Halo6zati kapcsoldelem, mely részhalozatok kozotti szelektiv 0sszekapcsolast,
forgalomirdnyitast végez.

Szkript

Részfeladatok automatizaldsara szolgalé rovid utasitassor, parancs.

TCP/IP (Transmission Controll Protocol / Internet Protocol)

Az Internetes protokoll-csomag két legfontosabb protokollja. A hdlézatba kotott
gépek kozotti kommunikécidjanak szabdlyait irja le. Tulajdonképpen a haldzati és
szallitasi réteg funkcidit valdsitja meg.

UNICODE

Az ASClII-vel illetve az ISO Latin-1, ISO Latin-2 karakterkészletekkel ellentétben
egy olyan 16 bites karakterkészlet, melybe sok nyelv karakterkészletét tartalmazza.
Igy 6sszesen 65536 karakter dbrazoldsdra képes.

URL (Uniform Resource Locator)

Altalanos er6forrds-hely meghatarozé, a World Wide Web halézat-on hasznalt
cimmeghatdrozdsi mddszer, amely a hal6zaton 1év0 informdcidk elérési modjat és
helyét adja meg.

Wav

A Microsoft dltal definiélt audioformatum, mely nem tomoriti az audioadatokat.
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