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1. Bevezetés — Témavalasztas indoklasa

Amikor hét évvel ezel6tt befejeztem az egyetemet €s elkezdtem kdzépiskolaban tanitani
az oktatas soran a rendelkezésemre all6 eszk6zok a hagyomanyos, nyomtatott tankdnyvek és a
szokasos zold (fekete) tablak voltak. Fiatal és lelkes pedagdgusként mar akkor is
megprobaltam a szamitdgépet és a szamitastechnikat valamilyen mddon alkalmazni. Ezen
¢évek alatt a technika fejlodésének kdszonhetden nagyon sokat valtozott a kdzoktatas vilaga.
Egyre tobb iskola csatlakozott az Internethez. A kiilonb6z6 palyazatoknak és fejlesztési
programoknak koszonhetéen jelentds novekedést mutatott a kdzépiskolakban a szamitogépes
eszkozpark is. Ez a szambeli novekedés az iskola keretein kiviil is érzékelhet6 volt. Ma mar
szinte minden haztartasban jelen van az Internet és persze ezzel egyiitt a szamitogép is.

A mai kor didktarsadalma szinte egyiitt ¢l a vilaghaloval, nagyon jol ismeri (legalabb
felhasznaloi szinten) a szamitastechnika vilagat. Ennek a korosztalynak mar teljesen
természetes a kiilonbozd szamitastechnikai eszkdzok hasznélata.

Véleményem szerint még a fentebb emlitettnél is nagyobb technikai (jdonsagnak
szamitott az, hogy az iskolakban megjelentek a dolgozatom témdjaul valasztott interaktiv
tablak. Az okostabla mind az informatikai ujitasok irant érdekl6dést mutato tanarok, mind a
mindenre nyitott didkok szdmara egy a tanitasi-tanulasi folyamatban nagyon jol hasznalhato
eszkoz.

Amikor a tanuléim a nyari sziinetrl visszatérve észrevették az Ujonnan felszerelt
digitalis tablat azonnal odamentek hozza, érdeklédtek mi ez a targy, hogyan lehet hasznalni,
miként miikodik. En ekkor megigértem nekik, hogy a kovetkezd tanérak valamelyikén
hasznalatba fogjuk venni az 0j tablat.

Szamomra mar az Uj interaktiv tananyag elokészitése is nagy €lmény volt, olyan 0j
gondolatok, modszerek alkalmazasara késztetett, amelyek teljesen mas szemszogbol latattak
velem az addig néha kicsit szdraznak tind tananyagot. A didkok pedig egyenesen rajongtak
ebben az ujfajta stilusban megtartott tanora irant. Tetszett nekik a tananyag modern,
szemléletes megjelenitése, a rengeteg szin, abra, a mozgalmassag. Ordmmel kapcsolodtak be

az Orai munkdba. Szinte versenyeztek azon, hogy ki oldja meg a feladatot a tablanal.



Ezen pozitiv élmények utan és a tanuldk biztatasara egyre tobbszor alkalmaztam az interaktiv
tablat a tanoraim soran. Mindezen dolgok hatasara dontottem ugy, hogy ezt a nagyon hasznos
és szerintem hamarosan nagyon népszerti eszkozt valasztom a szakdolgozatom témajaul,
amelyet a kovetkezOképpen épitettem fel.

Az elsé altalanos bevezetd részben bemutatom magat a digitalis tablat: hogyan alakult
ki, milyen fajtai vannak, mire lehet hasznalni, milyen lehetéségeink vannak ha egy ilyen
eszkozt szeretnénk bevezetni. Megismerhetjilk a mobil interaktiv eszkézoket, amelyek a
laptophoz hasonlé hordozhatosagot képviselik.

Majd egy altalam is ismert és hasznalt tananyag- és feladatszerkesztd program a
Movelex ismertetése kovetkezik. Bemutatom magat a programot, a felépitését,
alkalmazhatdsagat. A fliggelékben a telepités 1épései is megtalalhatoak.

A dolgozatom utolsé részében pedig ezzel az alkalmazassal elkészithet6 feladattipusokat

mutatom be egy-egy informatikai témaja példan keresztiil.



2. Altalanos bevezetés

A technika fejlédésének és az Internet hiisz évvel ezel6tti megjelenésének koszonhetéen
az 1) infokommunikacids eszk6zok és modszerek nem csak a mindennapi életben, hanem az
iskolakban és az oktatasban is egyre nagyobb teret hoditanak. Az oktatas, nevelés olyan aktiv
folyamat, amely soran kiilonb6z0 eszkozok segitségével probaljak meg a pedagdgusok a
tananyagot a tanulok szamara megragadhatova, feldolgozhatova tenni. Nehézséget az
okozhat, amikor a megtanitand6 anyag jellegzetessége ezt nem teszi lehetové. J6 lehetdséget
biztosit a didkok szdmara, ha tapasztalat utjan is informacidt szerezhetnek kornyezetiikrol,
illetve, ha interaktiv médon tudnak részt venni az oktatasi folyamatban. Az interaktiv tabla
(whiteboard) tulajdonképpen nem mas, mint egy az oktatasban is rendkiviil jol hasznalhato
korszerli, modern infokommunikaciés eszkdz, amely egyesiti magéban a tabla, a vdszon és a
szamitogép funkcidit. A digitdlis tabla eldnyei mar az orai ismeretanyag Osszeallitasanal
megmutatkoznak. A pedagdgus a tandran alkalmazando6 tablaképeit elére megtervezheti,
elkészitheti és a megfeleld szoftverek segitségével interaktivva teheti. Az ora vezetése kdzben
a tananyagban talalhat6 objektumok konnyen mozgathatok, alakithatok. A tananyaghoz a jobb
megértés érdekében akar a didk, akar a tanar megjegyzéseket irhat, a jol elhelyezett és feltett
kérdések aktiv egyiittmiikddésre késztetnek. Az ily mddon el6alld tudisanyag az aktudlis
kiegészitésekkel, megjegyzésekkel egyiitt elmenthetd és az 6ra soran, vagy azt kovetden is
barmikor Ujra eldvehetd, felhasznalhat6. Az interaktiv tdbla haszndlataval a tanorak
szorakoztatobbak lehetnek, a didkok ¢és pedagdgusok egyarant motivaltabbakkd és

elégedettebbekké valhatnak.



2.1 Torténeti hattér

Az interaktiv tablak el6szor a 80-as évek végén, a 90-es években jelentek meg a
multinacionalis vallalatok targyaldiban. A nagyon magas ar, valamint a rendelkezésre allo
tartalom, s6t annak eldallitasi képességének hidnya, az oktatds szamara elérhetetlenné, és

feleslegessé tette abban az idoben ezeket az eszkozoket.

Az ezredforduld idején az interaktiv tabldk ara jelentésen esett és felépitésiik,
telepitésiik, hasznalatuk, sokkal egyszeribbé valt, valamint a szadmitogépek és az Internet is
meghonosodott az oktatasban. Egyre tobb olyan tanar dolgozott, akik felhasznaltdk a maguk,
kollégaik vagy a kiadok altal készitett digitalis tananyagokat az oktatds hatékonysaganak
novelésére. A korilmények javuldsanak hatasara 2002-t6]1 Anglidban, azt kovetden
Skociaban, Uj-Zélandon, Kanaddban, majd az USA-ban indultak atfogd, interaktiv tdblakra
¢épiild fejlesztési programok. Ma madr tobb millié interaktiv tablaval felszerelt tantermet

talalhatunk szerte a vilagon.

Interaktiv tablak Magyarorszagon:

A nemzetkdzi folyamatoknak megfeleléen az Oktatdsi Minisztérium is megkezdte az
sziikséges infrastruktirafejlesztéseket. A k6zhalo Programban minden kdzoktatasi intézmény
szélessavl Internet elérést kapott, valamint megjelent az interaktiv tdblédkra is fordithatd
Informatikai Normativa. Az Oktatasi Minisztérium 2005. december 1-én kiadott egy
sajtoanyagot "Atfogé informatikai fejlesztési programok a kézoktatdsban" cimmel, melyben
ez olvashat6: "..a Nemzeti Fejlesztési Terv masodik részében 2010-ig a 62 ezer tanterembdl
40 ezer jut interaktiv tablahoz." Az interaktiv tdblak haszndlatdhoz sziikséges digitalis

tartalom szinte minden témakorben elérhetd a Sulinet Digitéalis Tudésbazisban.



2.2 A Sulinet Digitalis Tudasbazis

A Sulinet Digitalis Tudasbazis (SDT) egy elektronikus tananyag adatbazis, melyet a

http://sdt.sulinet.hu/ cimen érhetiink el. Ez az adatbazis a tanorakon hasznalhato tananyagokat

¢s tananyagelemeket tartalmaz a pedagdgusok és a didkok részére. Az SDT moddszertanilag,

logikailag rendszerezett ismereteket kinal.

Az donmagaban is értelmes, 6nallo jelentéssel biro alapegységeket, a tananyagelemeket (egy
definicio, egy fotd, egy zenedarab stb.) a készitok egymadsra épiild egységekbe szervezték

(tananyagelem>lap>foglakozas>téma).

A tananyagelemek tipusuk szerint vannak csoportositva: kép, szoveg, hang, mozgdkép stb. a
tananyagelemekbdl tananyagegységek hozhatok 1étre. Az elemek képernydképekre rendezett
halmaza a lap. A lapok kozott Gtvonal definialhato. A foglalkozas kisebb, jol meghatarozhato
tananyagtartalmat feldolgozo egység. A foglalkozasokbol szervezheté a téma, amely egy
nagyobb tananyagegységet dolgoz fel. Az anyag feldolgozdsahoz modszertani segédletek
allnak rendelkezésre mind a tanarok (TIP-tanitasi program), mind pedig a didkok szdmadra

(TAP-tanulasi program).


http://sdt.sulinet.hu/

3. Mi is az interaktiv tabla?

3.1 Az interaktiv tabla fogalma

Az egyik megfogalmazas szerint:

Az interaktiv tabla olyan, a pedagogiai folyamatban is jol hasznosithatdé IKT
(Informécios ¢s Kommunikacidos Technoldgia) eszkdz, amely egy szoftver segitségével
kapcsolja Ossze a tablat Gigy egy szamitdgéppel (és projektorral), hogy annak vezérlése a

tablarol lehetséges lesz, illetve a tablara keriilt tartalmak hattértarolora menthetévé valnak.
Mas megkdzelitésbol:

"Interaktiv tabla" alatt sziikebb értelemben csak magat az interaktivitasra alkalmassa
tett tablat értjiik. Az interaktiv tabla szodsszetételben a hangsuly az interaktiv szon van, és a
tabla sz6 csak masodlagos, mert valgjaban egy interaktiv eszkdz segitségével egy tetszdleges

sik feliilet interaktivva teheto.

Téagabb értelemben "interaktiv tdbla" alatt azt a komplett eszkézrendszert értjiik, amely

az alabbi elemeket tartalmazza:

% Tébla

+ Interaktiv eszkoz

L)

X/
L X4

Projektor

*  Szamitogép



Interaktiv tabla

PC

1]

1.abra Az interaktiv tabla (rendszer) felépitése

Az interaktiv tabla (rendszer) miikodése roviden a kovetkezo:

A szamitogép képernydje a projektor segitségével megjelenithetd egy tablan. Az
interaktiv eszkoz segitségével a tabla egy nagy vezérld feliiletté tehetd. Az ora teljes egésze a
tablarol iranyithat6. Mig a szamitogépeket az egérrel vezéreljiik, addig az interaktiv tablakat
az ujjunk vagy a vezérld toll segitségével. Valojaban ilyenkor is a szamitogépet vezéreljiik az
interaktiv tablan keresztiil, azaz az interaktiv tablara ugy is gondolhatunk, mint a
szamitogéphez csatlakoztatott oriasi méretli, lapos touchpadra. A specialis tollal, vagy az
ujjunk mozgatdsaval ugyanazokat a hatasokat érhetjiik el, mint az egérrel a szamitdégépen.
Egy gyors kettés koppintds a tdblara ugyanaz, mint az egérrel egy kettds kattintés.
Gyakorlatilag minden miiveletet el tudunk végezni mikdzben a hallgatosag eldtt allunk. A
sziikséges tartalom, illetve a gyakorlatok idoveszteség nélkiil jelenithetdek meg ugy, hogy
mindekdzben a tanarnak nem kell a szdmitogéphez mennie. Az oOra anyaga, az aktualis
kiegészitésekkel, jegyzetekkel elmenthetd, kovethetd, illetve az o6ra soran, valamint azt
kovetden is barmikor visszakereshetd, Ujra felhasznalhatd. Tobb alkalmazas futhat rajta
egyszerre, konnyebb a valtds a témak és az abrak kozott, gyors €s testhezallo a munka,
szemléletesen oldhatok meg vele a feladatok, konnyebb az ismétlés.

Az interaktiv tdbla barmely tantermi oktatdsi modellt hatékonyan tdmogathat. Kiilondsen
hatékony a kisebb csoportok esetén.

Az interaktiv tibla hagyomanyos tablaként is hasznalhaté azzal a kiilonbséggel, hogy a



felhasznalhatd eszkozkészlet formakban, abrakban, szinekben gyakorlatilag korlatlan és az
igy felrajzolt elemek is rogzithetdek, visszajatszhatoak.

Osszefoglalva: Az interaktiv tabla egy teljes interaktivitassal rendelkez6 eszkoz. Egy kivetitét
szamitogéppel Osszekapcsolva latvanyos, szemléletes, sokoldalii tanorakat tesz lehetove,
amelyekbe a didkok mas médon kapcsolédnak be, mint a megszokott oktatdsi struktiraban.
Segitségével hatékonyabba tehetdek a tanérak €s jelentds méretben ndvelhetd a tanuldk aktiv

részvétele. Az interaktiv tablakat a szamitogépen futd szoftver vezérli.

3.2 Az interaktiv tablak csoportositasa

Az interaktiv tdblakat szdmos megkozelitésbol lehet csoportositani. Beszélhetiink roluk

technoldgiai alapon vagy felhasznal6i szemszogbol.

3.2.1. A projektor elhelyezkedése szerinti csoportositas

A szamitogép képét a tablara vetitd projektor elhelyezkedése alapjdn a digitalis tablaknak két

fajtaja van:

s Az elolrol vetitett tablaknak (angolul: front-projection interactive whiteboards):
A ma hasznalatos interaktiv tabladk 90-95%-ndl a vetitd szembdl vetiti meg a tablat. A
megoldas egyszerlisége és olcsosdga miatt valt kozkedvelté. Mivel az eléado a projektor és a
tabla kozott all, ezért az el6add a tablat hasznalat kdzben arnyékolhatja, illetve ohatatlanul a
vetitd fényébe tekinthet, amikor a hallgatosag fel¢ fordul. Ezen hatranyok kikiiszobolésére

szamos technikai megoldas sziiletett (pl.: szuperkozeli vetités).

< A hatulrol vetitett tablak (angolul: rear-projection interactive whiteboards) esetében:
A projektor értelemszeriien, a tdbla mogoétt van elhelyezve. Rendkiviili elény, hogy a
projektor fénye nem zavarja sem az eldaddt, sem a hallgatosagot, ugyanakkor az ilyen
rendszerekért joval borsosabb arat kell fizetni. Ezek a megoldasok inkébb az iizleti szféraban

terjedtek el, de természetesen Iétjogosultsiguk az oktatdstechnikdban is vitathatatlan.
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3.2.2. Felhasznaloi szempontbol

Az interaktiv tablak felhasznal6i szempontbdl aszerint is csoportosithatok:

% hogy egy idében hany érintést tud a tabla megkiilonbdztetni,

s illetve, hogy egyszerre hany személy hasznalhatja, dolgozhat rajta.

A jelenleg forgalmazott tablak dontd tobbsége egyérintds, egyszemélyes tabla, vannak
azonban szoftvermegoldasok arra, hogy egy tablat tobben is hasznaljanak. Ezek a
tablaszoftverek lehetdvé teszik a tabla két részre valo felosztasat, €s ,,ideiglenesen” igy két
ember is dolgozhat egymastol fiiggetleniil a tablan. A tavvezérld kézi tablak haszndalata

szintén lehetdvé teszi a tdbla (tavolrol torténd) tobb személy altali, egyidejii hasznalatat.

3.2.3. A tablak feliilete szerinti csoportositas

A tablak feliilete szerint megkiilonboztetiink:

% ,puha” és

% ,kemény”

interaktiv tablakat.

A ,kemény” tablat mar érintéssel is konnyen meg lehet kiilonboztetni a ,,puha” tablatol ,
hiszen ezek feliilete eldtt nincs ,kifeszitve” a specialis érzékeld folia, tehat ujjunkkal valo

érintéskor nem érzékeljiik a feliilet rugalmassagat.

Tovébbi csoportositasi lehetdség adodik attol fiiggden, hogy az interaktiv tdbla hasznalatdhoz

kell-e specialis vezérld toll:

% ,,passziv” a tabla ha kell és

% ,,aktiv” ha nem sziikséges.

A ,kemény” tabla lehet ,,aktiv’”’ és ,,passziv” is.

11



Amilyen véltozatos elnevezéssel illetik az interaktiv tablakat (aktivtabla, okostabla,
digitalis tabla, elektronikus tabla, virtualis tabla...), olyan sok, az érintési pont helyének
pontos meghatarozasara szolgald technoldgia létezik: ellenallas valtozas, elektromagneses,
infravoros, ultrahang, infra és ultrahang egyiittesen, lézeres és optikai.
A kiilonbozé  érzékelési megoldasokhoz kiilonbozd  tablafeliileteket tartoznak. A

hagyoményos ,,puha tablak™ az ellenallas-valtozas érzékelésének az elvén alapulnak.

3.2.4. Erzékelési megoldasok szerinti csoportositas

3.2.4.1. Ellenallas-valtozas elv:

Ekkor az un. vezetérétegen alapuld technoldgidval késziilt tdblaknal egy rugalmas
mianyag elélap mogott kemény hatsé lemez helyezkedik el.
Mind a rugalmas eldlap hatso feliiletét, mind pedig a kemény hatso tabla elso feliiletét egy-

egy vezetO ellenallasréteg boritja.

A két vezetoréteget egy rendkiviil vékony, -

az emberi hajszalnal alig vastagabb (100-150

OO 00000

Tabla =

mikron) - légréteg valasztja el egymastol,
amit mikroméretli tavtarté gyongyok haldzata

biztosit.

00000000

A tabla felszinére gyakorolt nyomds hatdsara - a pontosan meghatarozhatd X,Y koordinatdji
ponton - egy elektromos jel keletkezik, amit a szamitogép érzékel. A technologia egyarant

érzekeli az ujjunkkal, mlianyag tollal vagy mas eszkozzel valo érintést.

Ezt a technologiat pontosan ezért nevezziik ,,passziv’-nak is, mert nem kell hozzé specidlis,
aktiv iréeszkoz. A technoldgia ugyanakkor - éppen az aktiv toll hidnyaban - korlatozottabb
vezérlési funkciokkal rendelkezik. Nem lehet Un. lebegd kurzorfunkcidt szimuldlni,

ugyanakkor a jobb és bal gombos egérfunkciok szoftvermegoldasokkal athidalhatok.

A folia anyaga ellenallo, kemény feliiletli poliészterbdl késziil, azonban a tablara valo, széraz
filccel irast egyes markaknal nem szoktak javasolni. A tabla felbontasi képessége tokéletesen

kielégiti a mindennapi igényeket.

12



Az un. ,kemény tabla” esetén tobbféle érzékelési technoldgiaval talalkozhatunk.

3.2.4.2. Elektromagneses tablak:

Az egyik megoldas, amikor két kemény mulanyag réteg kozé egy érzékeld halot
sajtolnak. Az érzékelé haldo ugy mikodik, mint egy antenna: elektromos jelet ad a
szamitogépnek, ha a tabla feliilete elektronikus tollal vagy kiilonleges méagneses jellemzokkel

rendelkezd tollal érintkezik.

Ha az ujjunkkal vagy mas eszkdzzel ériink a
feliilethez, a tabla nem reagal.

, N
Tabla 7 || A tablak

ilyen felbontoképessége

nagysagrendekkel jobb az érintds tablakénal,

akar 40 pontot képesek megkiilonboztetni

milliméterenként.

A vezérld toll hegye gyakorlatilag ugyanolyan vékony mint egy hagyomanyos, megszokott
tollé, tehat a toll fogasa, kezelése nagyon hasonlit a mindennapokban megszokott érzéshez.
Gondoskodni kell azonban arrol, hogy ilyen tollb6l mindig legyen egy-két tartalék, hiszen

elvesztésiik esetén nem lehet a tablat hasznalni.

Ezekben a tollakban sincs hagyomanyos egérkattintasi funkcio, jol kihasznalhato viszont az
érzékeld rendszernek az a tulajdonsdga, hogy a toll jelenlétét a tabla par milliméterrel a tabla

felett mar képes érzékelni, tehat alkalmas a ,,lebegd” kurzorfunkci6 kivaltasara.

A tablara a kezilinkkel iras kozben ratamaszkodhatunk, ez nem zavarja az érzékelést.
A most bemutatott megoldasok még egy fontos, €s megkiilonboztetd tulajdonsiga, hogy

ezeknél a megolddsoknal maga a tbla az érzékeld feliilet, tehat az interaktiv érzékeld eszkoz

¢s a vetitett feliilet elvalaszthatatlanul 6sszeépiil.
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3.2.4.3. Ultrahang/infravoros érzékelok:

Ebben az esetben nem maga a tabla érzékel, hanem a tabla mellett elhelyezett ultrahangot, és

infravords hullamokat vevé egység érzékeli, egy - a tablahoz tartozo - tollba épitett ado jelét.

A toll csak akkor ad jelet, ha a csticsat a tablahoz érintve, azt kis erével benyomjuk. Az X-Y
koordinatak azonositdsa az un. haromszogelés

elvén alapul:

Kozismert, hogy az ultrahangot tdvolsag

mérésére azért haszndljdk, mert terjedési

Tébl a sebességének ismeretében, az 1d6 mérésével

konnyen meghatarozhat6 a hang megtett ttja.

Az is ismert, hogy a fény nagysagrendekkel
gyorsabban terjed, mint a hang (ultrahang), igy az érintéskor, az ultrahanggal egyszerre
kibocsatott infravords fényt (vilagos sziirke az abran) "azonnal" érzékelik a vevléegységbe

épitett érzékeldk és elinditjak az ultrahang mikrofonok "stopperorait".

Az ultrahang mikrofonok a vezérld toll tavolsagatol fliggd iddeltolodassal fogjak az
ultrahangot érzékelni. Ebbdl az 1d6bdl az ¢érintés helyének tavolsdga pontosan
meghatarozhat6. Mivel a két ultrahang érzékeld egymashoz viszonyitott tdvolsaga ismert, igy
- az ugynevezett haromszogelési modszerrel - az érintés egzakt XY koordinatai

meghatarozhatok.

Ilyen interaktiv eszkdz paros (ado-vevd egység) onmagaban is beszerezhetd, és segitségével
barmilyen sik feliilet interaktivva tehetd. Ezeket nevezik mobil interaktiv eszkozoknek.
Az ezzel a technolodgiaval felszerelt tabldk anyaga gyakorlatilag barmilyen lehet, ami
alkalmas a vetitésre. A gyartok ezeket a tablakat kimondottan kétfunkciosként emlitik, hiszen
»uzemen kiviil”, kozonséges fehértablaként hasznalhatok. Ugyanugy kell vigyazni az aktiv
tollra, mint a elektromagneses tablaknal. Ezek a tollak vastagabbak, mint az elébb emlitettek,
hiszen benniik minden esetben elem is kell legyen, hogy jeleket tudjanak adni. Ezért ezeket
,»aktiv”’ tollnak is szoktdk nevezni. Az aktiv tollak tobbfunkciosak, tudjak a jobb, illetve bal

egérgomb kattintasi lehetdséget.
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3.2.4.4. Optikai érzékelok:

Az eldzéekben felsorolt technoldgidk tobbsége egyszerre csak egy személy, egy
érintését tudja feldolgozni. Egyidejlileg tehat rendszerint csak egy ember hasznalhatja

kozvetleniil a tablat.

Infrared sugarzokbol és egy vagy tobb digitdlis kamerabol 4ll6 kombinalt technologia
alkalmazasaval megjelentek az elsé olyan

tablak, amelyeket egyszerre két ujjal is lehet

Optikai kamera

vezérelni (multi-touch technolégia).

A tablat koriilvevé keretbe elhelyezett
infravords fényforrasok a keret belsd éleire
ragasztott fényvisszaverd prizmafolidkrol
visszaverédve, a tabla sikja felett egy
lathatatlan fényréteget, fényfiiggonyt hoznak

létre.

Fényvisszaverd
prizmafélia

Az ebbe a sikba behatold barmilyen targy
jelenlétét optikai  kamerdk figyelik és

hatarozzak meg a pontos (€rintési) koordinatakat.

Ezek a tablak kézzel is és/vagy aktiv tollal is vezérelhetdk. Az aktiv tollba 3 egérgomb
funkciot épitettek.

Mivel az érzékeld a keretben, a tablatdl fiiggetleniil van elhelyezve, igy — meghibasodas
esetén — konnyen cserélhetd. A tabla anyaga altalaban egy jo mindségli, szaraz filccel irhatd

fehértablanak felel meg.
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3.3. A mobil interaktiv eszkoz

A mobil interaktiv eszkoz segitségével barmilyen sik feliilet interaktivva, interaktiv
tablava tehetd. A mobil interaktiv eszkdzok legfébb erénye a hordozhatdsag, a gyors és

konnyti lizembe helyezhetdség.

Az eszk6z maga egy ado-vevo parosbol all. Technikailag két valtozata terjedt el:
% az ultrahangot/infrafényt illetve

% acsak infravords fényt alkalmazo.

Az ultrahang/infra vevoegység miikodési elvérdl fentebb volt sz6. A kiilonbség annyi, hogy
mig az ott bemutatott megoldas esetében az érzékeld a tablahoz fixen hozza van épitve, addig
a mobil megoldasndl a hordozhatd, kis méretli, hosszikds vagy haromszog jellegli
vevOegységet az interaktivva teendd feliiletre rdgzitik tapaddkorongok vagy madagnesek

segitségével.

llow at least:
2.51n, (6 cm)

5.9in.
(14.9 cm)

(14.9 cm)

2. abra Mobil interaktiv eszkoz

A vevlegység ebben az esetben is két érzékeld fejet tartalmaz, mert csak igy lehet, - a
haromszogeléses mddszerrel — pontosan meghatarozni az elektronikus tollbol érkezd jel

egzakt koordinatait.

A kis késziiléket vezetékkel (USB) vagy vezeték nélkiil lehet a szamitogéphez kapcsolni.
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A mobil interaktiv eszk6zok némelyikét akar vetitd, sot szamitégép nélkiil is hasznalhatjuk.

Az infravoros fényérzékelés elvén miikodo

Téabla, vagy mas, ado-vevO parosok esetében az infravevot a
sik feliilet , . .
megvetitett feliilettel szemben, vagy kis
'\\ szogben eltolva kell elhelyezni (kis,
\/ haromlabt allvanyon, vagy akar a plafonra
\\ ‘\( szerelve), ugy hogy az a vetitett képre
\ // ,nézzen”.
N of
o™
Projektor
Interaktiv
eszkoz

e

3. abra A mobil interaktiv eszk6z mukodési elve

Az ad6 egy toll, vagy egy teleszkopos mutatopalca hegyébe szerelt infravords fényforras. A
mutatopalca nyelébe épitett nyomogombbal kapcsoljuk be a fényt, akkor amikor a vetitett

képen a vezérelni kivant pontra mutatunk.

A specialis optikai szoftver pontosan meghatirozza, és rogziti az X-Y koordinatakat. Igy
torténik a tobb pontos kalibracio is. A kalibralt feliileten ezek utan a mutatopalcaval nem is
kell mar a vezérlendé ponthoz érniink, elegendd, ha a csak mutatopalca csticsanak a tablara
es arnyékaval mutatunk a megfeleld pontra, mikézben megnyomjuk a kapcsoldogombot

(mintha az egérrel kattintanank - bal kattintas).

Ha az egérfunkciordl a rajzold funkciora valtunk, akkor pedig a feliilet f6l6tt, a levegdben
mozgatva a mutatopalcat (a kapcsologomb folyamatos nyomasa mellett) irhatunk a lathatatlan

fénnyel irott, digitalis tintaval a kivetitett abrara.

Az érint6toll ugyanigy miikodik, azzal a kiillonbséggel, hogy a fényt ebben az esetben a toll
végébe épitett, enyhe nyomasra aktivizalodo kapcsold kapcsolja be, és tartja bekapcsolva
mindaddig, amig a tollal "irunk. A mobil eszkozok esetében nemcsak az aktiv tollra,

mutatopalcara, hanem az 6nallé érzékeldre is vigyazni kell.
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3.4. Mobil interaktiv projektorok

Kiilonleges és kompakt megoldast jelentenek a hordozhato, interaktiv projektorok.

Tébla, vagy mas, Tébla, vagy mas,
sik fellilet sik fellilet

/

\

/
\ 4
e //—‘ Interaktiv
Interaktiv N 4 e eszkoz
R
o

eszkoz
:, o

4. abra Mobil interaktiv projektorok miikddeési elve

Az egyik megoldés, amikor az infravords €rzékeldt (kamerat) integraljadk a projektorba . A

o

miikddés elvét tekintve a rendszer ugyaniigy miikodik, mint ahogy azt az el6zdekben leirtam.
Mivel az érzékeld a vetitett feliilettel éppen szemben helyezkedik el, ezért tigyelni kell arra,

hogy az el6adé ne alljon a fény Utjaba, mert akkor nem lehet vezérelni az eszkdzzel.

Egy maésik projektorba az ultrahangos, mozgasérzékeld rendszert épitették be.

Ilyen eszkdzokkel kényelmesen és gyorsan lehet barhol egy interaktiv feliiletet kialakitani.
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4. Az interaktiv tabla funkcié

A tablakat az interaktiv tabla funkcio mellett - kivitelezéstdl fliggden - tobb funkcidra is

alkalmasak lehetnek. Hasznalhatjuk Oket...

+* Fehértablaként

A megszokott zold, vagy fekete tablara valo irds, mint hagyoményos oktatasi modszer
mell6zése, és csak az interaktiv tdbla hasznalatara valo attérés nem fog az egyik naprol
a masikra menni. Praktikus megoldast jelentenek azok a tablak, amelyeknek a feliilete
kimondottan gy van kiképezve, hogy azokra szarazon tordlhetd, pormentes filccel
lehessen irni, és az irast nyom nélkiil le lehessen t6r6lni. A legjobb, ha gyakorlatban
gy6z6diink meg arrdl, hogy mennyire irhato filctollal a tabla, és hogy valoban nyom
nélkiil torolhetd-e. Zavard lehet az a tabla, amelyrdl nem lehet jol eltavolitani az el6z6
feliratokat. A legjobban irhato tablak magas hofokon kezelt keramia feliilettel

rendelkeznek.

+* Masolotablaként

Az elektronikus masolotabla funkcid tablavezérld szoftver, és egy specidlis toll
kérdése. Ez a digitalis, prezentacios filctoll igy van kiképezve, hogy mikdzben irunk
vele, jeleket is ad az interaktiv eszkoznek. Igy a tablan is latjuk az irast, és a
szamitogépen is megjelenik a felirat. Ez a funkcio ott lehet hasznos ahol sziikség van
arra, hogy a vetitdé nélkiil, fehértablaként hasznalt tablara irtakat a szamitégépen

keresztiil el lehessen menteni, azt ki lehessen nyomtatni.
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+ Interaktiv tablaként

Nyilvan ez a legfontosabb szerepe a tablanak. Helysziike, vagy gazdasagossagi
okokbol elonyos lehet, az olyan tdbla valasztisa , amely mindharom funkciora

alkalmas. Az ilyen tablakat szoktak 3 az 1-ben tablaknak is nevezni.
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5. A tabla mérete

D: Méljség —_— A: Kisd néretek —_—
-] R brhash wiier ——-l
Fa |
S
i
s
u
a 4 C:
" Feue
=
n
=
8
a
"
} L/
oidal n2zet elol nezet

5. abra A digitalis tabla méretezése

A tabldk méretét a gyartok nem egységesen adjak meg. Legtobbszor a tabla irhato
feliiletének (munkateriilet) atloméretével (pl. 196 cm), és/vagy a munkafeliilet magassdganak
¢s hosszusaganak méretével vagy éppen forditva, a hosszusag és a magassag méretekkel

talalkozhatunk (pl. 120 x 180 cm; vagy 180 x 120 cm).

Vannak keretes vagy keret nélkiili tablavaltozatok is, illetve olyanok, ahol a bevetitett feliilet

mellett fix vezérléfeliiletet (gyorsikonok) is elhelyeztek.

Tipikus képatmérok a 103-122 cm, 160-165 cm, 196-209 cm tartomanyok. Ezek a kis (60 x
90 cm), kozepes (100 x 130 cm), és nagy (120 x 160-180 cm) tdblaméret kategoéridknak

felelnek meg.
A tabla aranyai

A tablak dontd tobbsége 4:3-as képaranyu interaktiv munkafeliilettel rendelkezik, de
megjelentek mar a 16:9-es aranyu tablak is, amik idealisak lehetnek mozgoképek
megjelenitésére. A jovOben egyre inkdbb a nyujtott, 16:9-es képaranyu rendszerek elterjedése
varhatd. Az ilyen aranyu tablak interaktiv feliiletét csak 16:9 képaranyu projektorokkal lehet

maximalisan kihasznalni.

21



A tabla sulya
A tablak tipikus stlya a 10 - 40 kg tartomanyba esik.
A tabla elhelyezése

A tablakat fix vagy mozgathato modon lehet elhelyezni. Altalanos iskolakban, kis
gyerekeknél a falon torténd elhelyezésnél figyelembe kell venni azt a sajatsagos tényt, hogy -
szemben a hagyomanyos tablakkal, - az interaktiv tadbla egész feliiletét, igy tehat a tetejét is
kényelmesen el kell, hogy tudjak érni a tanulok. Erre azért van sziikség, mert a tablan
szamitogépes programokat jelenitiink meg, melyeknek meniisora a képernyon legtobbszor a
fels6 sorban van elhelyezve. Ezért, ha azt akarjuk, hogy a kisebb gyerekek is el tudjak ezeket
érni, vagy a tablat kell olyan magassagba tenni, hogy ezt konnyen megtehessék, vagy egy

fellépot kell a tablanal alkalmazni. A mozgathat6 tablakat gurithato allvanyra kell szerelni.
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6. Milyen osszeallitisban hozhatunk létre egy interaktiv tablat

s A legegyszeriibb megoldas: Mobil interaktiv eszkdz + Fehér, sik falfeliilet

Ahol igényként a hordozhatosag a f6 szempont, ott megoldasként a mobil interaktiv
rendszerek hasznalata ajanlott, melynek segitségével barmely fehértablat, kemény

feliiletet interaktivva valtoztathatunk a specialis, mobil veviegységgel.

X/

¢ A gazdasagos megoldas: Mobil interaktiv eszkdz + Régi tabla + Folia

Az 1s megoldas lehet, ha mar egy felszerelt zold, vagy fekete tablat alakitunk &t
fehértablava oly modon, hogy bevonjuk azt egy specialis foliaval (fehértabla folia),
amit direkt erre a célra fejlesztettek ki. Az igy megujitott tabla mellé rakva a mobil

interaktiv eszkozt, egy j6 mindségill interaktiv tdbldhoz juthatunk.

A klasszikus megoldas: Interaktiv tdbla

A ,klasszikus” interaktiv tdbla fixen tartalmazza az interaktiv eszkozt vagy gy, hogy
az a tdblaba magéba van beépitve (érinté képernyd), vagy pedig az interaktiv eszkoz a
tablan kiviilre van fixen szerelve. Ezeknél a megolddsoknal tetszdleges projektort és

szamitogépet hasznalhatunk.
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A legolcsobb megoldas:

Ahelyett, hogy draga digitalis tablat vennének az emberek/iskolak/akar cégek, csak a

kovetkezo dolgokat kell beszerezni :

e 1db Wiimote

« Valamilyen projector, vagy nagyobb kijelzd, de lehet akarmilyen régi monitor is.

e Valamilyen PC [bluetooth-on keresztiil beszél a taviranyitd [a Wiimote] a géppel,

aminek képét meg kivetit/atvisz az ember projectorral/nagyobb kijelzore, stb.]

e APC-n legyen valami "bluetooth kapcsolat"

o Egyinfratoll.

Mi a wiimote?

A Wiimote a Nintendo altal gyartott videojaték-konzolhoz [Wiihez] valé taviranyito, de ez

nem egy egyszerl taviranyito, mivel van benne egy nagy felbontasu infra érzékeld, amivel

lehetségessé valik az infra jelek érzékelése, van benne mar emlitett bluetooth kapcsolddasi

lehetdség, tehat akarmilyen PC-hez lehet kapcsolni. A taviranyitoban van beépitve "mozgas

érzékeld", szoval késébb még 3D térben is lehetséges a hasznalata/alkalmazasa.

Toll készitése:

resistor

omittable f using a 1.5v battery and 1.5v tolerant LED
1562 1o 3062 if using a 3V supply (two batteries)
4062 to 7002 if using a 5V supply (USB)
to power 1
>
pen casing
7 s S . ,
Két fajtait lehet késziteni: tabla filcbe

,mutatopalcanak”.

momentary switch
1 infrared LED

!

e D

beépitve ,,irashoz”, illetve autdantenniba
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Elhelyezés, hasznalat: A Wii latoszoge 45°, igy az elhelyezésénél erre figyelni kell. Illetve

arra, hogy a vaszonrol visszaverddo fényt érzékeli, tehat nem lehet takarasban, tehat oldalt —

elol van. (Jobbkezesnél jobb oldalt.).

Csatlakozas a géphez: Ha mar be van kapcsolva a bluetooth a gépben, akkor a rajta talalhato

1&2 gomb egyszeri lenyomasaval lehet magat a wiimote-ot bekapcsolni, meg kell keresni a
gépen a ,Nintendo” eszkozt. Utana a ,,WiimoteWhiteboard” programot Kell elinditani.
Bedllitani [Calibrate] a nagy "A"-betli/felirati gombbal lehet [utdna a képernyd 4 sarkdhoz

kell érinteni az infra tollat]. Es mar hasznalhato is .
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7. Mi is az a ""tablaszoftver"?

Ha a szamitdégépet a rendszer "szivének" nevezziik, akkor a szamitogépen futd

programokat, szoftvereket a rendszer "lelkének" is nevezhet;jiik.

Az interaktiv tablak kapcsan hamar a tablaszoftverre terelddik a sz6. Ez persze nem meglepd,
hiszen az interaktiv oktatdstechnika eszkdzei végiil is csak azért vannak, hogy a lényeget, a
tartalmat, a tartalom megjelenitését szolgalja. A tartalmat pedig szoftverrel, kiilonb6zd

szoftverekkel (programokkal) allitjuk eld.
A tablaszoftver alapveto feladatai:

1. tartalmaz egy illesztéprogramot, amely kezeli a tabldhoz tartozé interaktiv eszkoz
jeleit

2. egy olyan specialis prezentacidés szoftver, vagy alkalmazas, amely - az egyedi
effektektdl eltekintve - leginkdbb a kozismert PowerPoint bemutatd készitd
programhoz hasonlithat6

3. alkalmas arra, hogy a tablara (az éppen futd programtol fiiggetleniil) "digitalis

tintaval" irjunk, ugy ahogy azt egy tablan tessziik.

Ezért van az, hogy aki mar valaha is hasznéalt PowerPointot vagy hasonld prezentacids

programot, annak gyerekjaték egy tablaszoftver megismerése és hasznalata.

Fontos elvaras a tablaszoftverekkel szemben, hogy azok kompatibilisek legyenek a
szamitdgép operacidos rendszerével és ne akadjanak Ossze a gépen éppen futd, mas

alkalmazasokkal. (A Microsoft Vistdval még lehetnek ilyen bajok!)
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Az interaktiv eszkoz (tabla) kulcsa - a kalibralas

A tablaszoftverek elsd, és legfontosabb specidlis tulajdonsaga, hogy segitségiikkel a tablat
illetve a bevetitett feliiletet kalibralni lehet. E nélkiil ugyanis nem tudndnk hasznalni az

aktivtablat.

A kalibracio soran a tablara vetitett képen 1év6 6-9 ponton meg kell érinteni az aktiv vagy

passziv tollal, hogy az interaktiv eszkoz érzékeldje pontosan rogzithesse az érintés helyét.

Ezek utan a tablara a szamitogépen futé barmilyen program képét kivetithetjiik, és a tollal
vagy akar az ujjunk érintésével a programot a tablarél vezérelhetjiik ugyanigy, mintha az

egérrel kattintgatnank a szamitogép elétt iilve, a megszokott modon.

Vannak olyan téblarendszerek is, amelyek nem igényelnek kézi kalibraciot, mert ez
automatikusan torténik. A fixen telepitett tdblakat is csak akkor kell jrakalibralni, ha a

digitalis tabla mar észrevehetden nem jo helyen érzékeli az érintést.

Ha egy tablat bekalibraltunk, akkor az innentdl kezdve akkor is interaktiv tablaként fog
mitkodni, ha a tabla sajat tablaszoftverét (a prezentacids szoftvercsomagot) soha nem is

hasznaljuk.

Ezt azért fontos kiemelni, mert sokan talértékelik a tablahoz tartozo specialis prezentacids
tablaszoftver jelentdségét és azt gondoljak, hogy a tabla csak azzal képes megfelelden

mukddni.

Egy bekalibralt tdblan kinyithatunk egy Excel tablat, egy Word dokumentumot vagy egy

bemutat6 anyagot, amit PowerPointban vagy mondjuk OpenOffice-ban készitettiink.

Ha vannak ilyen, vagy mas programokban elkészitett (tan)anyagaink, akkor ezeket azonnal
hasznalni tudjuk az interaktiv tablan anélkiil, hogy a - legtobbszor - tabla specifikus sajat

tablaszoftvert hasznalnank.
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Mitol specialisak a tablaszoftverek?

A prezentacios tablaszoftver leginkabb egy iires, fehér lapokbol (képkockakbol, diakbol allo)
jegyzettdombhoz hasonlithato.

Egy ilyen iires, alaphelyzetben fehér lapra aztan tetszéslink szerint irhatunk, rajzolhatunk a
"digitalis tintaval", vagy képeket rakhatunk ra, majd azokat tetszés szerint tovabb

szerkeszthetjlik.

Ilyen lapot (diat) akdrmennyit eldvehetiink és elmenthetiink, hogy aztdn azokat barmikor ujra

elovehessuk és felhasznalhassuk az oktatas soran.

Az Osszes tablaszoftver tudja az olyan hagyomanyos funkcidkat, mint vonalszerkesztok,
nyilak, geometriai 4brdk rajzolasa, szoveg ¢és képi objektumok mozgatasa és

atméretezése...stb.

A tablara barmilyen hattérképet feltehetiink: igy vardzsolhatunk konnyedén egy sima
fehértablabol egy kattintassal hangjegy vonalas tablat, vagy éppen sakktablat, ha a kedviink
ugy tartja.

A szoftverekhez a legtobb esetben értékes képgaléria tartozik. Ennek nagysaga és a képek
oktatashoz valdé hasznalhatosaga egy mérlegelési szempont lehet az elektronikus tdbla

kivalasztasanal.

Tabla animaciék

A teljesség igénye nélkiil, ime egy-két, csak a tdblaszoftverekre jellemzd, érdekes specialis
animacio

« "redény" funkcié, amely lehetdvé teszi a tabla teljes, vagy részleges eltakarasat. igy a
tanar a tablara irtakbol csak annyit mutat meg, amennyit akar (pl. a véalaszok
kitakarasa)

o "Reflektor-fény" funkcio: ezzel a megoldassal a tablanak csak egy igen kicsi teriiletét

tehetjiik lathatova. Fontos informéciokat tudunk kiemelni vele.
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e A "tabla felosztdsa", amely lehetdvé teszi,hogy egy idében ketten is dolgozzanak a
tablan.

e A "Video felvétel" segitségével a tablan zajlo Osszes esemény rogzithetd hanggal
egylitt, €s a késObbiekben barmikor visszajatszhatd. Ehhez mikrofon is kell .

o Kéziréds felismerés - kézzel irt szavakat gépelt szoveggé alakit.

e Az irbeszkoz tulajdonsidgok széleskdrli megvaltoztatasi lehetOsége - igy csak egy

kattintas és maris egy masik,tetszleges szinnel és stilusban irhatunk.

A tablaszoftverek értékelésénél két nagyon fontos szempont :

% Hyperlink csatolas - lehet-e az objektumokhoz kiils6 hivatkozast csatolni.
< Flash allomanyu fajlok beillesztése- az oktatasi anyagok egyre nagyobb része késziil
ilyen formatumban, ezért fontos, hogy ezeket a fijlokat sajat anyagainkba be tudjuk

illeszteni.

Egy hasznos kis alkalmazas:

A legtobb gyartd tablaszoftvere mellé biztosit egy "nézoke" (“viewer") nevii
alkalmazast, ami lehetévé teszi, hogy egy specidlis prezentacids tablaszoftverrel elkészitett
anyagot barmely olyan szamitogépen (igy tehat interaktiv tablan) lejatszunk, amelyre maga a
szerkesztd program nincs telepitve. Igy ugyan az anyag helyben nem szerkeszthetd, de
bemutathaté. Ez a kis program részben megoldja tehat a prezentacios tablaszoftverek

inkompatibilitasi problémajat.

A tablaszoftverek értékelésekor, kivalasztasakor tajékozodjunk a  tdblahasznaloknal és

vegyiik figyelembe a kdvetkezdket:

a szoftver gyakorlati hasznalhat6sagat az oktatas soran,

o akonnyl kezelhetdséget,

o amegbizhatosagot,

e atovabbfejlesztés lehetdségét,

e amas programokkal val6 egyiittmitkodési hajlandosagot,
o jol forditott magyar verzio

e az érték/ar aranyt...
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¢s ne felediik az interaktiv tabla hasznalhato a tabla sajat prezentacios szoftverének hasznalata

nélkil is.

A legtobb tablaszoftver fiigg a tdbla tipusatdl, de vannak olyanok is, amelyek barmelyik
tablan hasznalhatok. A legtobb esetben a szoftverek kiprobalasi valtozata barki altal

letdlthetd, azonban gyartoi tamogatast csak a regisztralt tablatulajdonosok kapnak.

Capture:

A tablara irt adatok elmenthetéek. A tablan 1évé adatok, vagy csak egy résziik elmentése

hattértarolora a capture folyamat.

Lebeg6 eszkoztar hasznalata:

Ha a szamitogép vezérlését szeretnénk a tablarol, mint bemeneti perifériarol megoldant,
akkor 4ltaldban ezt a tabla szélén 1évd, vagy egy lebegd eszkoztar segitségével és/vagy a
tollak hasznalataval tehetjiik meg. A lehetségek tarhaza ezzel kibdviil, hiszen minden, amit a
szamitogéppel meg lehet oldani az a tablardl is megoldhato lesz. Igy kezelhetéek lesznek a
tablarol a digitalis forméaban 1€vé adatok, szoftverek, kivetithetéek lesznek az animaciok,
videok, fotoalbumok. Bongészhetdvé valnak a tablan az internetes tartalmak. Kivetithetdek a

mar megszokott jol hasznalhaté multimédias CD-k.

Folyamat rogzitése megszokott formatumokban:

A kiilonboz6 tablaknal lehetdség van munkank egyes fazisainak rogzitésére. Ezaltal biztositott
a folyamat bemutathatosidga. Ez a tibla egyik nagy eldnye. Az 6ran, a tablan végzett
tevékenység rogzitésével, az iskolai weboldalra kitéve azt a didkok szdmara nyomon
kovethetdek lesznek az orai folyamatok. Esetleg a hidnyzo didkoknak is segitséget ad a
tananyag potlasdhoz. A tablak szoftverei a mentés soran kiilonb6z6 allomanyforméatumokat
hasznalnak, példaul prezentacios vagy html formatumot. A pontos formatumokra a véasarlas

el6tt a tablak forgalmazoinal célszerti rakérdezni.
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8. A Movelex Oktatoprogram

A Movelex Oktatoprogram (amely 2002 ota sikeresen szerepel a piacon) egyrészt egy
technologia, masrészt az erre épiilé termékcsalad. A technologia arrdl szol, hogyan lehet
konnyen €s gyorsan jol érthetd szamitogépes oktatoanyagokat, gyakorlo- és tesztfeladatokat
késziteni interaktiv tablankhoz . Készitésiikhoz nem kell specialis program, elegendd egy

normal szovegszerkesztd (példaul Word) ismerete.

A Movelex sz6 a ,lexikon mozgd képekkel” angol kifejezésbdl szarmazik, mert a
rendszer egyik koézponti gondolata a szovegnek ¢és a képi abrdzolasnak az egysége. A

technoldgia harom 6 célja:
e Jol érthetd, a fogalmak egymasra épiilését figyelembe vevo tananyagok készitése.

e Ennek a tartalomnak a rugalmas felhasznéldsa szamitdégéppel tamogatott egyéni és

osztalytermi (kiscsoportos) tanulas soran.

e Ahol nincs meg a feltétele a tanulok szamitogéptermi foglalkoztatdsdnak, azzal lehet
segiteni a tanar munkajat, hogy konnyen 0ssze tudjon allitani a pillanatnyi és helyi

kivanalmakhoz illeszked6 nyomtatott munkalapokat €s feladatlapokat.

A rendszer fo részei:

a) Integralt tananyag és lexikon
A tananyag a szokasos moddon hierarchikus fejezetekbe van rendezve, de van néhany
ujdonsaga:

e A tananyag lapok egy bizonyos tanulasi Utvonal szerint €piilnek fel, amibdl tobb is
lehet, és egy adott koncepcio szerint segitik a tanulé Onszabalyoz6 haladasat. A
tananyag kiilonféle szempontok alapjan (pl. korosztily, az adott témaban valo

jartassag) tovabb sziirhetd.
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b)

d)

e A szovegben elhelyezett hivatkozasoknal (linkeknél) megkiilonboztethetd, hogy az
adott helyen éppen magyardzunk-e (definidlunk-e) egy szot, vagy egy mar ismertnek
feltételezett szora hivatkozunk. A linkek a szonak a konkrét helyen hasznalt
jelentésére mutatnak, mikdzben a lexikonban a szd Osszes jelentése egyszerre

megtekinthetd (mint egy szétarban).

e A lexikonra vald hivatkozas forditott irdnyban is mikddik, azaz egy lexikon
szocikkhez meg lehet keresni a szovegben azokat a helyeket, ahol a sz6 egy adott
jelentésben el6fordul. Ezen beliil megkereshetok kifejezetten azok a helyek, ahol az
adott fogalmak magyardzata taldlhatd, igy annak szdvegkdrnyezete élobbé és

szemléletesebbé teszi a fogalom jelentését.

e A lexikonban szerepld fogalmak kozott kiilonféle kapcsolatokat lehet megadni. A
szokasos ala-folérendelés mellett (mint pl. asztal-bator), megadhatok szinonimak, de
akéar olyan bonyolult kapcsolatok is, mint pl. kémiai elemek tdblazata, torténelmi

események lancolata vagy bioldgia rendszertan.

Feladatbank: valtozatos feladattipusok teszik érdekessé a feladatmegoldast
(feleletvalasztds, mondat-kiegészités, parositds, sorba rendezés, specidlis nyelvi és
matematikai gyakorlatok, beilleszthetok képek, hangok). A feladatbank legfontosabb
ujdonsaga azonban az, hogy a feladatok hivatkozni tudnak a lexikonra, ezaltal a
feladatsorok végén a program meg tudja adni, hogy az elkovetett hibdk mely fogalmakhoz

kapcsolodnak, segitve ezzel a tanuld hidnyossagainak lokalizalasat.

Kép- és rajztar: a statikus képek mellett — a beépitett animacio-készitd programmal —
készithetok mozgd rajzok és képek, ezek mind a lexikonban, mind a feladatbankban
felhasznalhatok. A képek szokdsos szemléltetd szerepén tul itt is a lexikonnal vald
kapcsolatot hangsulyozzuk: a képekre helyezett feliratok a szavak jelentéseihez
kapcsolhatok, ezaltal meg lehet keresni mindazon képeket, amelyek egy adott fogalom
szemléltetését segitik. A feliratos képeket automatikusan interaktiv feladatként lehet
hasznalni.

Internetes Kkeretrendszer: biztositja a résztvevok kozotti kommunikaciot, a kiilon

crer
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A feladatoknak 5 f6 tipusa van:

» Feleletvalasztas (Iehet egy helyes vélasz vagy tobb)

= Rendezés (valamiknek a sorba rakasa - ezek lehetnek mondatok, szavak,
képek, ...)

= Mondat Kkiegészités (beirando a valasz)

» Parositas (két halmaz elemeinek egymashoz rendelése Osszekotéssel vagy
mozgatassal)

= Kapcsolat (elemek tetsz6leges 6sszekotése)

A Movelex Oktatoprogram ugyanazt a halézatos technolégiat hasznalja, mint az OKEV
altal mukodtetett ADAFOR iskolai adatforgalmazé rendszer, amely az orszag Osszes
kozépiskolajaban hivatalbél mikodik. Az OKEV immar 6todik éve ezen a rendszeren
keresztiil szervezi az Orszadgos Kozépiskolai Tanulmanyi Versenyt, 2003-t6l a kozépiskolai
irasbeli felvételit, az OM ezen keresztiil kiildi az értesitéseket és anyagokat az iskoldknak, ill.
a kérdoiv alrendszeren keresztiil kiilonféle adatokat gyiijt be. A Movelex Oktatoprogram 3
¢éve sikeresen szerepel a piacon. Szdmos kozép- és altalanos iskola mellett a Kandé Kalman
Miiszaki Fdéiskolan sok szdz hallgatd rendszeresen ezzel irja a zarthelyiket é&s
vizsgadolgozatokat. Az Informatika ¢és Szamitastechnika Tanarok Egyesiiletének
tanartovabbképzése keretében 2001 oOta az orszag kozel ezer iskolaban hasznaltdk ezt a
programot gyakorlasra és vizsgaztatasra. 2004 4aprilisdban az OECD Roma Integracios

projektben részt vev$ tiz iskola kapta meg a program haldzatos valtozatat.

2006-ban lényegi valtozast hozott az interaktiv tananyagok piacan a Movelex Presenter
szerkesztéprogram ingyenes kozreadasa: ez a technoldgia lehetdvé teszi, hogy minimalis
informatikai felkésziiltséggel is professziondlis szintli tananyagot lehessen késziteni. Néhany
egyszerii szabalyt betartva szovegszerkesztovel (pl. Word) készithetlink, majd oldhatunk meg

érdekes feladatsorokat.
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8.1. A Movelex Presenter program leirasa

A Movelex Presenter segitségével szamitégépes oktatoprogramként lehet hasznélni egy

szovegszerkesztovel (pl. Word) megfeleld forméaban megirt, majd weblapként (html f4jlként)

mentett szoveges dokumentumot.

Egy-egy kiilon sorba irt kulcssz6 vezeti be a tananyag egységeket, amelyek harom

kategoriaba sorolhatok:

A tananyag lap informacié kozlésre szolgal, amelyen bekezdésenként lehet 1épkedni.

A bekezdésekhez képek, illetve a képeken elhelyezett feliratok kapcsolhatok.
A feladatok szolgalhatnak gyakorlasra vagy a tudast ellendrzo tesztekre.

A lexikon tartalmazza az anyagban eléforduld fogalmak, kifejezések definiciojat. Az
egyes szocikkek kiegészithetok példakkal, képi szemléltetéssel, és a fogalmak kozotti

kapcsolatok leirasaval.

A Movelex Presenter program hasznalata:

A konnyebb eligazodés érdekében a Presenter-rel indithaté anyagokat kiilonb6z6 mappéakban

helyezték el, ezek a program bal oldalan 1évé ablakban lathatok:

Mintafajlok: a fentiekben leirt fajlok nyithatok meg.

Letoltott fajlok: ide keriilnek a letoltott €s telepitett tananyag fajlok. Csak akkor

latszik ez a meniipont, ha legalabb egy ilyen anyag telepitve van.

Sajat fajlok: a felhasznal6 Dokumentumok mappédjaban jon létre egy Presenter adatok
nevili mappa, az itt 1évé anyagok (htm dokumentumok és Movelex adatfajlok)

latszanak a Sajat fajlok mentiben.

Egyedi: egy talloz6 ablak jon fel, amelyben barhonnan kivalaszthatjuk a megnyitando

anyagokat.
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Miutan megnyitottuk a dokumentumot, kozvetleniil futtathatok a benne 1évo feladatok, a
Tovabb gombbal lehet a kovetkezdre 1épni. Az Utmutaté gomb megnyomasaval elolvashatd

az aktualis feladattipus technikai megoldasi modja.

Ha a dokumentum lexikont is tartalmaz , akkor a bal fels6 sarokban valtani lehet a Feladat és

Lexikon fiilon. Az Opcioknal beallithatd, hogy milyen lexikai egységek (ne) latszodjanak.

8.2. Feladatbankok kezelése a Movelex Presenter-rel

A Presenterrel meg lehet nyitni a Movelex specidlis szerkesztéprogramjaval késziilt
feladatbankokat is, amelyek a dokumentum f3jlok integralasaval hozhatok létre, kiegészitve
specialis formdzasokkal, illetve a szovegen beliili lexikon hivatkozasok ¢és kapcsolatok

(linkek) bejelolésével. Ezeknek a fajloknak dat kiterjesztése van (az adat szobol.

Egy tanadat f4jl megnyitasakor eldszor a fejezeteket latjuk, amelyek kozott a Windows-
intéz6hoz hasonlé modon lehet 1épkedni, illetve kinyitni az alfejezeteket (egy + jeldli, ha
vannak). A fejezetek elotti ikonban egy L betli jelzi, ha abban a fejezetben van lexikon
szocikk, illetve F betli, ha van feladat. A Feladatok és Lexikon fiillek kozotti Szavak filon
lehet megnézni a szavak listajat, ahol az éppen aktualis fejezet Osszes alarendelt fejezetének
szavai lathatok. A fejezeteken beliil felallitott logikai haladas szerint vannak sorba rendezve,
ami atallithatd abécé sorrendre, ha a Sz6 oszlop fejlécében szerepld ,,Sz6”-ra Kattintunk. Az
AbszSorrend oszlop fejlécére kattintva all vissza a logikai sorrend. Egy széra duplan kattintva
atkeriiliink a lexikon szocikk nézetébe, de itt mar csak az aktudlis szot tartalmazo legalso

fejezet szavain lehet 1épkedni.

A lexikonban lathatd Minden jelentés gombnak csak tanadat fajl esetén van szerepe. Egy
szonak ugyanis tobb jelentése lehet, és a linkeknél meg lehet adni, hogy az adott helyen
pontosan melyik értelemben hasznaljuk a szo6t. A linkre kattintva ez a jelentés fog latszani a

lexikonban, a Minden jelentés gombbal hivhato be a sz6 tobbi jelentése.

A linkeknél azt is meg lehet kiillonboztetni, hogy a szot éppen magyardzzuk-e (bord6 szinii
link), vagy e magyardzat megértéséhez mar ismertnek feltételezett szonak lehet utdnanézni

(kék link). Ezen az alapon tudja megallapitani a program, hogy egy bizonyos szévegdarab
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megértésének milyen eléfeltételei vannak, ami csak azzal kombindlva lehetséges, hogy a

linkek a szonak a konkrét helyen eléfordulé jelentésére mutatnak.

A Feladat ¢és Lexikon nézetben a jobb fels0 sarokban taldlhatdo ikonokkal lehet

megjegyzéseket tenni a lapra:

& Megjegyzés mutato nyillal: az egér kattintds helyére fog mutatni a nyil vége, lenyomott
gombbal lehet huzni a vonalat, a szovegdoboz pedig az egér felengedésének helyére keriil,
ahol beirhat6 a megjegyzés (a doboz mell¢é kattintva fejezhetd be). Utana mind a doboz, mind

a nyilhegy elmozgathato.

2 Megjegyzés fényképezendd teriilet kijeloléssel: egy téglalapot kihtizva kell kijeldlni azt a
képernyd teriiletet, amelyet a megjegyzéshez kapcsolva le akarunk fényképezni. Erre a
dinamikusan generalt feladatoknal van sziikség, mert ezek tartalma véletlenszertien alakul, igy
csak a pillanatnyi képerny0 felvétellel lehet rekonstrudlni a tartalmat. Hasonl6 helyzet, amikor
egy lexikon szocikkhez tobb kép van mellékelve, és csak a fénykép tudja jelezni, hogy a

kattintassal valthato képek koziil melyikre vonatkozik a megjegyzés.

53 Be-, illetve kikapcsolja a megjegyzések lathatosagat. FIGYELEM! Bekapcsolt médban —
csak mint egy képet — nézni lehet a feladatokat vagy lexikon szocikkeket, az ottani funkciok
(feladatmegoldas ¢és linkek) nem mikodnek, az egér csak a megjegyzéseket érzékeli (pl.

mozgatja).

@ Ezzel a gombbal Ilehet elkiildeni a megjegyzéseket a kozpontba. A program
automatikusan felhivja a bongész6t, az ott kiirt utasitdsokat kovetve kell elkiildeni a

megjegyzéseket (és képernyd képeket) tomoritd f3jlt.

Sl Miutan elkiildtiik a megjegyzéseinket, azok nem fognak latszani, hogy ne zavarjdk az
esetleges ujabb menetben felvitt megjegyzéseket. Ezzel az ikonnal lehet atvaltani a korabbi
megjegyzésekre. Ha egy korabbi megjegyzést modositani akarunk, akkor arrol egy masolat

késziil, €s automatikusan atkeriiliink az aktualis megjegyzések sikjara.
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8.3. A Movelex Presenter halozatos hasznalata

A Movelex Presenter ingyenes alaptechnoldgidja dnmagaban is hasznéalhatd halézatba
kotott gépeken. A Movelex feladatlétrehozo termékcesalad, amelynek célja az oktatas és a

mérés-értékelés szamitdgéppel valo segitése €s kiértekelése.

Amennyiben a programot dolgozatok iratasara, a tanulok eredményének kozponti tarolasara
és kovetésére is szeretnénk hasznalni, akkor ki kell alakitani a hal6ézatos rendszert. Szamos
kozép- ¢és altalanos iskola mellett a Budapesti Miszaki Fdéiskolan sok szdz hallgato
rendszeresen ezzel irja a zarthelyiket és vizsgadolgozatokat. A Nemzeti Feln6ttképzési Intézet

ezt a programot valasztotta az eldzetes tudasfelmérés orszagos rendszerének kiépitéséhez.
Az egyszeriisitett halozatos valtozat az alabbi lehetdségekkel rendelkezik:

e A tandr Osszedllithat egy dolgozatot, ¢és sajat gépén kovetheti a didkok
feladatmegoldasat.

e A meglévd feladatok kivalasztasa mellett véletlenszerli feladatgeneralassal is
Osszeallithato feladatsor egy-egy témakorbdol.

e A tandr valaszthat gyakorld vagy vizsga lizemmod kozott. Vizsga esetén kérheti a
feladatok, azon beliil a kérdések véletlenszerii sorrendjét (nincs puskazasi lehetdség!).

o Allithato az osztalyzatok ponthatara, kiilon kezelhetSk osztalyok és csoportok.

e A dolgozatok eltarolhatdk, az eredmények utdlag is megtekinthetok és kiértékelhetdk.

e A hélbézatos program tandri gépe is egy normal (Windows-os) munkaallomés (nem
kell szervernek lennie), a hélozat lehet akar szerver nélkiili 6sszekotés is. Csak az a
fontos, hogy szabvanyos TCP/IP kapcsolattal miikodjon (a szerveren futhat barmi, pl.

Linux).
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A Movelex elonyei és hatranyai

Miért elényds a Movelex a gyakorlasban?

¢ Mert nem kell feladatokat 1étrehozni. (Sajat feladatbankja van.)

¢ Mert a gyerekek egymastdl fliggetleniil gyakorolhatjak a feladatok megoldéasat és
gyors képet kapnak a tudasukrél az adott tantargy témakorében.

+ A teszt megoldasa kozben megjeldlheti a tanuldo hogy melyikkel kell foglalkoznia,
illetve, hogy melyikkel kell még kérdést feltennie.

* A tanar akar teszteket is 1étrehozhat, mint egyedi feladatokat.

+ A feladatok nem csak szovegesek lehetnek.

+ A kidolgozott feladatok konnyen szallithatoak és beintegralhatoak a rendszerbe.
Miért elonyos a Movelex a vizsgaztatasban?

¢ Mert a feladatbankbol a tanar konnyen Osszevalogathatja a téméhoz szorosan
kapcsolodo feladatokat akar er@sség szerint is.

¢ A haldzati rendszerben a tanulot figyelheti a vizsgaztato igy kicsi a ,,puskézas” esélye.

¢ Természetesen minden tanuldt a teszt befejezése utdn le is osztdlyoz a Movelex.
(javitasi id6=0!)

* A dolgozatokat tanuloként vagy osztdlyonként elmenthetjiik un. naplofajlokba.

¢ Hazi dolgozat is tokéletes biztonsaggal megirathatd a tanuléval mint ha az iskolaban

irta volna. (tavoktatasra is alkalmas)
Milyen elényok varhatoak tandri oldalrol a Movelex alkalmazaséval:

+ [do6t takaritunk meg a feladatbankkal illetve az egyedi teszteket csak egyszer kell
1étrehozni.

* Nincs ,,papirmunka” a dolgozatok é&jjelt- nappalla tevd javitasa foleg nagy létszamu
osztalyoknal.

* A tesztek akar iskolan kiviil is létrehozhatoak.

¢ A tesztek modosithatoak bdvithetdek ¢€s konnyen szallithatoak (elegendd egy

hordozhat6 adattarolo)
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¢ Barmilyen témaban készithetlink teszteket.
+ A Movelex szazalékos és érdemjegyes értékelést is elvégzi és ezzel hozzajarulhat a

gyors napldban valo adminisztracidhoz az adott osztéallyal kapcsolatban.

Milyen hatranyokkal bir a Movelex program:

¢ Sajnos szamitogép kell a futtatdshoz illetve haldzatos kornyezet az individualis

teszthez és a vizsgaztatashoz.
+ A diak oldalrol az egér és a billentylizet biztos kezelése.

* Szamitogépes adathordozo a tesztek szallitasdhoz.
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9. Példak a Movelex Feladatgenerator hasznalatara

Formai megjegyzések:

o A /*¢és */ jelek kozotti szovegek, valamint a // jelek utani szoveg egészen a bekezdés
végéig nem része a feladatnak, csupan magyarazatként szolgalnak.

o A félkovér szovegek jelentik a tényleges mintafeladatokat. Azok tartalma atirhato,
illetve Kiegészitheté 0j feladatokkal, csupan a nagybetiikkel és sziirke hattérrel kiemelt
kulcsszavakat kell pontosan a megadott formaban hasznalni. Uj feladatsor (dokumentum)
is létrehozhaté a kulcsszavak megfeleld hasznélataval.

e A szoveg formdazasdnak (szinek, kiemelések) nincs jelentdsége a feladat
szempontjabol, a feladatsor megoldésa sordn azok egy eldre bedllitott stiluslap szerint
jelennek meg.

A feladatok harom részbdl allnak, mindegyik uj bekezdésben kezdodik:

e Azelsé sor a feladat tipusat megado kulcsszo;

e Az ez utani elsé bekezdés mindig a "fokérdés" (itt félkdvéren van szedve, ez mindig
kiemelten jelenik meg);

e A tovabbi sorok adjak a feladat egyéb adatait (valaszait), azaz tartalmi részét,
melyeket vagy kiilon paragrafusba kell irni, vagy egy tablazat kiilon soraiba.

A feladatokhoz tartozo képeket egy kiilon ,,.képek” elnevezésii mappaba kell tenni.

A tovabbiakban néhany altalam készitett példan keresztiil nézziikk meg, hogy hogyan is
kell a Movelex Feladatgenerator segitségével kiilonbozé tipusu feladatokat 1étrehozni. A
példakhoz minden esetben a kiindul6 tablaképeket is mellékéltem. A feladatok egy részében
ezek utan hol a j6 megoldéssal el6allo képet , hol a rossz valasz vagy hidnyos megoldas esetén
keletkez6 abrat masoltam be.

Fontos megemliteni, hogy a program a tesztkérdésekre adhato valaszokat minden egyes
alkalommal mas és mas sorrendben jeleniti meg.
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VALASZTAS // Ha csak egy jo valasz van, akkor a programban radiogombok
jonnek létre.

Hany kilobyte egy megabyte?

1000 /] ez rossz valasz

210 /l ez rossz valasz

~1024 // a jo valasz elé ~ jelet kell irni
45 /] ez rossz valasz

10000  // ez rossz vélasz
Mind helyes. // ez rossz vélasz

s Documents and SettingshrenitAsztaliiszetanfmovelex3'szakdoga.htm

& = [Feladatok € __ O

Befejezés | Vissza | Towvabhb E 1. lap Ultmutate

Hany kilobyte egy megabyte?

1000

210

1024

Mind helyes.
45

10000

LR SV B B

s Documents and SettingshrenitAsztaliiszetanf, movelex3'szakdoga.htm

L= = [ Faladatok € __ O

Befejezés | Vissza | Towvabhb IE 1. lap Utrnutata

Hany Kkilobyte egy megabyte?

1000

210

1024

Mind helyes.
45

10000

00 & 00
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VALASZTAS // Ha tobb helyes valasz van, akkor jelolonégyzetek fognak
létrejonni a programban.

Valassza ki a szamitogép miilkodéséhez feltétleniil sziikséges egységeket az alabbiak
koziil!

~processzor // ez j6 valasz
nyomtato

~memoria // ez jo valasz
~winchester // ez j6 valasz
scanner

~alaplap / ez j6 valasz
cd ir6

hangfal

~monitor I/ ez j6 valasz

wDocuments and SettingstrenitAsztalliszetanP.movelex3hszakdoga.htm

= = Feladatok < [

Befejezés | e | Towabh E 2_lap Ctrmutats

Valassza ki a szamitogép mukodéséhez feltétlenil
szilkséges egysegeket az alabbiak kozll!

processzor
scanner

cd iré
winchester
hangfal
alaplap
monitor

nmyomtato

goooooonO

memoria

= Documents and Settings' . renitasztal.iszetanf novelex3' szakdoga-htn

= = Feladatok < __ [

Befejezés | Vissza | Towabhb IE 2. lap Utrmutata

Valassza ki a szamitogép milkodéséhez feltétlentdil
szillkséges egyseéegeket az alabbiak kozll!

processzor
scanner
cdiro
winchester
hangfal
alaplap
monitor
nyomtato

0ooooooodo

memaoria

A megoldas hianyos
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VALASZTAS // Masik lehetséges magadasi forma: a helyes valaszndl a
tablazat masodik oszlopaba X jelet kell tenni.

Mely kiterjesztések utalnak szoveges allomanyra?

TXT X
COM
DOC X

ChDocuments and Settingsh renivAsztalhiszetanf movelex3' szakdoga.htm

& = Feladatak & [ D

Befejezés | Vissza | Towabhb IE 3. lap Utrnutata

Mely kiterjesztések utalnak szoveges allomanyra?

O TXT
0 com
1 DbocC

C:%Docunents and Settings' renit AsztalyiszetanP,mowvelex3' szakdoga.htm

= =2 Feladatok & — D

Befejezés | Vissza | Towvahh E 3. lap Utrmutaté

Mely kiterjesztések utalnak széveges allomanyra?

TXT
0 com
DOC
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VALASZTAS // szemlélteto kép beillesztése

Mi a CPU sz6 jelentése?

vezerld egység

~kozponti feldolgozo egység
kozépponti szamitogép egység
KERET: CPU.jpg

// a KERET kulcsszo utdn johet egy kép (de akar valamilyen szoveg is), amit a fajl
kiterjesztésérol ismer fel a program.

/Il Minden képre érvényes, hogy automatikusan helyezi el ket a program, és ha
sziikséges, lekicsinyiti. Futdskor a kép kinagyithato az eredeti méretre, ha az egeret egy jo
masodpercig folotte tartjuk.

s Documents and Settings'renitAsztaliiszetanf . movelexd’ szakdoga.htm

= = |[Feladatok
Befejezés | Vissza | Towvabhb E 4. lap

IVE a CPU szo jelentése?

< wvezerlé egység
o kozponti fFeldolgozd egység
o kozépponti szamitogép egység

SDocuments and Settings .reniAsztalviszetanf.movelex 3 szakdoga.-htm

= = Feladatok &
Befejezeées | Vissza | Towvabb E 4. lap Utrmutaté

VE a CPU szd jelentése?

o wezerlé egyseg
= kozponti feldolgozo egyseéeqg
< kOzépponti szamitogéep egyseéeg
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VALASZTAS // képek haszndalata aktiv (kivalasztando) elemként

Kattintson ra a bemeneti hardver eszkozokre!

Monitor.jpg
~Billentylizet.jpg
Nyomtato.jpg
~Egér.jpg

= IFeIadatokI @ — D
Befejezés | Vissza l Towvabb E 5. lap Utmutaté
Q
Do = a d = g = O a eta O ele a doga
=& & [Feladatok| € __ [

Befejezés | Vissza l Tovabb E 5. lap Utmutatd

Kattintson ra a bemeneti hardver eszkozokre!
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RENDEZES /A rendezendd elemek egymds ald keriilnek, lehetnek mondatok is. Ide
a jo sorrendet kell beirni, a program futdaskor ésszekeveri a sorokat.

Rendezd sorrendbe a programkészités 1épéseit!

Feladatkitiizés
Feladat specifikalas
Algoritmustervezés
Kodolas
Helyesség-igazolas
Tesztelés
Dokumentalas
Atadas
Karbantartas

wDocuments and SettingssreniAasztalviszetanf.movelex3t szakdoga.htm

= = Foeladatok < __ [

Befejezés | Vissza | Towabb E 6. lap Cltrmutatd

Rendezd sormendbe a programkeészités |l épéseit!

Feladat specifikalas
Dokumentalas
Aldgoritmustervezés
Kodolas
Helyesség-igazolas
Karbantartas
Tesztelés

Atadas
Feladatkitiizés

WDocuments and Settings' renitasztaliiszetanf. movelex3h szakdoga-htns

= = Feladatak £ __ [

Befejezés | Vissza | Towabb | 6. lap Utrmutate

Rendezd sormendbe a programkeészités |lépéseit!

Feladat specifikalas
Dokumentalas
Algoritmustervezés
Kodolas

Helyesség-igazolas
Karbantartas
Tesztelés

Atadas
Feladatkitiizés

A megoldas hianyos
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RENDEZES // ha csak egy sorbol dll a rendezés, a program rendezenddo
Mondatként kezeli: osszekeveri a szavakat, azokat egyenként kell a helyiikre mozgatni

Rendezze helyes sorrendbe az alabbi mondat szavait!

Szamitogépeink Neumann Janos elvei alapjan épiilnek fel.

M Documents and Settingsh renitAsztalyiszetanP mowvelex3 szakdoga.htm

= = Feladatol & J— D

Befejezés | Vissza | Towvabb IE 7. lap Ultmutata

Rendezze helyes sormrendbe az alabbi mondat szavait!

Neumann fel. Janos Szamitogépeink elvei alapjan épiilnek

SDocuments and Settings' renihAsztalyiszetanP movelex3hszakdoga.htm

= = [Feladatok & __ [

Befejezés | Vissza | Towvabh IE 7. lap Ultrnutatd

Rendezze helyes sormmrendbe az alabbi mondat szavait!

Neumann fel. Janos Szamitogépeink elvei alapjan épiilnek

A megoldas hianyos
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OSSZEKOTES // a pdrositandé elemeket egy tablizat egy-egy sordba kell tenni

Parositsa a gyartokat a gyartmanyukkal!

Intel processzor

Logitech egér, billentylizet

Microsoft operacios rendszer

Documents and Settingsh renitAsztaliszetanP movelex3' szakdoga.htm

= & [Feladatak

€« _ O

Befejezés | Vissza | Towabhb IE 8. lap

Parositsa a gyartékat a gyartmanyukkal!

Intel egér, billentylzet
Logitech operacios rendszer
Microsoft processzor

Utrmutatd

S Documents and Settings' renih AsztaliiszetanPymowvelex3s szakdoga.htm

= = Feladatak

€« _ O

Befejezés | Vissza | Towabh E 8. lap

Parositsa a gyartékat a gyartmanyukkal!

Intel eger, billentylzet
Logitech Egoperéciés rendszer
Microsoft processzor

Ultrmutatd
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MOZGATAS // képek haszndalata aktiv (parositando) elemkeént

Ki lathato6 a képen?

Kalmar Laszl6 Kalmar.jpg
Neumann Janos Neumann.jpg
Blaise Pascal Pascal.jpg

C:\\Documents and Settings'reni‘Asztal\iszetanf,movelex3'szakdoga.htm

= Feladatok C4 — D

Befejezés ‘ Vissza I Tovabb E 9. lap Utmutaté

Ki lathat6 a képen?

Blaise Pascal
Kalmar Laszlo

Neumann Janos

C:\Documents and Settings\renilAsztal\iszetanf,movelex3'szakdoga.htm

= Feladatok & — D

Befejezés ‘ Vissza | Tovabb E 9. lap Utmutaté

Ki lathat6 a képen?

Kalmar Laszlo

Blaise Pascal

Neumann Janos
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SZOKIJELOLES // a megjelolends szavak elé egy ~ jelet kell irni (mint a
beirasndal)

Jelolje meg az input perifériakat az alabbi szovegben!

A ~billentytizetek koziil a legelterjedtebb a 101/102 gombos valtozat. Az ~egér 1968.
december 8.-an ,,sziiletett” a Stanfordi Kutatéintézetben. A monitorokat szinkezelés alapjan
két csoportra bontjuk a monochrom és a szines monitorokra. A nyomtatok az adatok papiron
torténd megjelenitésére szolgalnak. A ~lapolvasd (~scanner) a képek bevitelére szolgalod
eszkoz.

- Documents and Settingsreni' Asztaliiszetanf,movelex3'szakdoga.htm
= = Feladatak, € __ O

Befejezés | Vissza | Towvabb E 10. lap Utrmutata

Jeldlje meg az input perifériakat az alabbi szovegben!

A billentyilizetek kozil a legelterjedtebb a 101/102 gombos
valtozat. Az egér 1968. december 8.-an ,,szlletett’ a
Stanfordi Kutatdintézetben. A monitorokat szinkezelés
alapjan két csoportra bontjuk a monochrom és a szines
monitorokra. A nyomtatok az adatok papiron torténd
megjelenitésére szolgalnak. A lapolvasd (scanner) a képek
bevitelére szolgald eszkoz.

S Documents and SettingsirenitAsztaliiszetanfmovelex 3" szakdoga.htm
= & [Feladatok €« __ [
Befejezés | Vissza | Towvabb E 10. lap Utrmutata

Jeldlje meg az input perifériakat az alabbi szovegben!

A billentytizetek kozil a legelterjedtebb a 101/102 gombos
valtozat. Az egéer 1968. december B.-an ,,sziletett’” a
Stanfordi Kutatdintézetben. A monitorokat szinkezelés
alapjan két csoportra bontjuk a monochrom és a szines
monitorokra. A nyomtatok az adatok papiron torténd
megjelenitésére szolgalnak. A lapolvasé (scanner) a képek
bevitelére szolgald eszkoz.

A megoldas hianyos
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BEIRAS /I mondat-kiegészités vagy ,, lyukas mondat™

Egészitse ki az alabbi mondatokat!

// a ~ jel utani szot (vagy egy szo végét) kell majd beirnia a tanuloknak

Kettes szamrendszerbe valo valtdsndl az atvaltando tizes szamrendszerbeli szamot
maradékosan osztjuk ~kettovel.

Szamitdégépeink Neu~mann Jéanos elvei alapjan épiilnek fel.

A billentylizeten a ~[Caps Lock] gomb lenyomasa utdn csak nagybetiik jelennek meg a
képerny6n. . // ha t6bb szobdl all a megoldas, szogletes zarojelbe kell tenni

A két leggyakoribb beviteli eszkoz a ~[billentylizet | egér]. // tobb alternativ megoldas
esetén a szogletes zarojelben felsorolt valaszthato lehetéségeket | jellel kell elvalasztani

:\Documents and Settings' reniiAsztaltiszetanfmovelex3" szakdoga.htm

= S Feladatak @ —_ l:l

Befejezés ‘ Vissza ‘ Towvabh E 11. lap Utrmutats

Egészitse Ki az alabbi mondatokat!

Kettes szamrendszerbe valo valtasnal az atvaltando tizes
szamrendszerbeli szamot maradékosan osztjuk | .

Szamitégépeink Neu Janos elvel alapjan épllnek fel.

A billentyiizeten a  gomb lenyomasa utan csak nagybetiik
jelennek meg a képemyén. .

A két leggyakoribb beviteli eszkéz a
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:\Documents and Settings' reniiAsztaltiszetanfmovelex3" szakdoga.htm

= S Feladatak

£ _ O

Befejezés ‘ Vissza ‘ Tovahb E 11. lap

Egészitse Ki az alabbi mondatokat!

Kettes szamrendszerbe val6 valtasnal az atvaltando tizes
szamrendszerbeli szamot maradékosan osztjuk | (kettovel).

Szamitégépeink Neu (mann) Janos elvei alapjan épiilnek fel.

A hillentyiizeten a (Caps Lock) gomb lenyomasa utan csak
nagybetiik jelennek meg a képemyén. .

A két leggyakoribb beviteli eszkéz a (billentytizet | egér).

A megoldas hianyos

Utrnutatd
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10. Osszegzés

Miért hasznos és jo az interaktiv tabla?

1. Az interaktiv elektronikus tabla nagyszerii eszkdze a bemutatdknak. Informatika 6ran
példaul a pedagogus az ujjat egérként hasznalva a tablardl futtathatja az alkalmazasokat, igy
konnyen meg tudja mutatni az adott szoftverek fontos tulajdonsagait. Az a lehetdség hogy a
tablara a stylus ceruza vagy az ujjunk segitségével is irhatunk lehet6vé teszi, azt hogy

ramutassunk a program fontos tulajdonsagaira.

2. Az interaktiv elektronikus tabla egy nagyon szines eszk6z. A kutatasok azt mutatjak, hogy

a didkok jobban reagalnak az olyan kivetitésekre, ahol a szineket széles kortien alkalmazzak.

3. A tabla remekiil alkalmazhat6 a kiilonb6z6 tanulasi stilusokhoz. A manuélis uton tanulok
példaul a tabla érintésébdl és a tablan torténd jelolésbol profitalhatnak, mig a hallas utan
tanulok osztaly szintli megbeszéléseket tarthatnak, a vizualis Gton tanulok pedig lathatjak,

hogy mi torténik a tablan valdo munka folyaman.

4. A diakok minden korosztalya kedvezden reagdl a tdbla hasznélatira. Az interaktiv tablakat
eredetileg az iizleti életben hasznaltdk a csoportiiléseken. Ahogy a népszerliségiik novekedett
az iskolaban, a tandrok mindeniitt sikerekrdl szadmoltak be mindenkinél, a legfiatalabb

tanuloktol egészen a felsdoktatasban résztvevokig.

5. A tavoktatas remek felhasznalasi lehetdséget kindl az interaktiv tdblahoz. Mivel
csatlakoztathato tavolsagi kommunikacidhoz is, igy egyszerre szamos téren lehet hasznos a

felhasznaloknak.
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6. A tanulok egyiitt dolgozhatnak a tdblanal és a szamitogépeknél és a csoport egyként
beszélheti meg a tevékenységet. Igaz ugyan, hogy a tabla és a projektor beszerzése koltséges,
ugyanakkor a hasznalata ebben a felallasban mégis koltségkimélonek tekinthetd, mivel

lehetdvé teszi, hogy egy szamitogépet tobb didk hasznaljon egyszerre.

7. Mivel a tabldk barmilyen szoftverrel haszndlhatéak, rendkiviil alkalmazkod6 képesek
szamos felhasznalashoz és nem igényelnek tovabbi szoftvereket. A kreativ felhasznalasuknak

csak a diakok és tanarok képzelOereje szabhat hatart.

8. A tabla egy tiszta és megnyerd kiilseji eszkdz. Nincs tobbé krétapor vagy maés
melléktermék, mely hatart szabhat a hasznalatnak. Bar a tdbla hasznalhaté a hagyomdanyos,
szarazon letorolhetd irdeszkozokkel, mégis valdsziniibb az elektronikus irdeszkoz hasznalata,

legyen az akar stylus ceruza akar ujj, igy nem igényel tisztitast.

9. A korlatozott motorikus képességekkel rendelkezé didkok is élvezik a tdbla hasznalatat.
Nagy méretének koszonhetéen a diakoknak konnyebb a tabla megérintésével futtatni a
programokat, mintha egeret hasznalnanak. Ugyanakkor a fiatalabb didkok tanarai is sikerekrol
szamoltak be, ugyanis a gyerekek szivesebben irnak az ujjukkal a tdblara, mint a stylus

ceruzaval.

10. Interaktiv, azaz a felhasznalok kozvetleniil részt vehetnek a hasznalataban mind a

szamitogépnél, mind pedig a tablanal.

11. Maés perifériaeszkozokkel is kompatibilis. Példaul vided kamerarol torténd képkivetitésre
hasznalhat6 a tdbla . Scannelt képeket szintén nagyszertien ki lehet vetiteni a tablara, majd

ahhoz irott szoveget is hozza lehet adni.

12. A tabla nagyszer taldlkozokon és orakon, ahol a résztvevoknek sziikségiik van az
anyagok nyomtatott példanyara. Az esemény végén példaul, az eredményként 1étrejovo

dokumentum kinyomtathat6 és szétoszthatd, valamint elmenthet6 a késobbi munkahoz.
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11. Fiiggelék

A Movelex Presenter telepitése

A Movelex Presenter (11 MB, utolsé frissitése 2007.01.08.) linkre Kkattintva
torténhet, a feljové ablakban valasszuk a ,Futtatds” (vagy ,,Megnyitds”) gombot. Ha
sziikséges akkor engedélyezziik a telepitd program (mxpresenter-telep.exe) futtatdsat. Ha csak
a ,,Mentés” engedélyezett, akkor mentsiik a telepitét valamilyen mappaba, majd abba a
mappaba 1épve dupla kattintassal inditsuk el. A telepitd alapértelmezésben a Program Files
mappaba telepiti a programot, és egy Movelex Presenter (magyar) nevil ikont helyez el az

asztalon, amelyre kattintva az alabbi parancsikonok koziil valaszthatunk:

e Movelex Presenter: ezzel indithato a program,
e Movelex Cimkézo6: ezzel készithetok cimkézett képek,

o Movelex Animator: ezzel készithetk animaciok (a hasznalati Gtmutatot a programon

beliili Leiras meniipontnal lehet elolvasni).

o Movelex Halézati Didk: csak a Movelex Tandr nevii programmal hasznalhato

haldzatos lizemmod esetén (megvasarolt regisztracios kod nélkiil nem hasznalhato).

e Presenter mintdk: itt vannak az eldre elkészitett mintafajlok.

Telepités utan inditsuk el a Movelex Presenter-t, és a feljovo ablakban nyissuk meg a
mintafeladatok.htm dokumentumot. Ugyanerre a dokumentumra duplén Kkattintva a
bongészében is  nyissuk  meg, ¢és  koOvessik  végig a  magyardzatokat.
Ha megismertik az alapvetd feladattipusokat, akkor a mintafeladatok.doc f3jlt
szovegszerkesztével (pl. Word) megnyitva mddositsunk néhany feladatot, mentsiik el Web-
lapként (mas néven) a dokumentumot, hogy kiprobaljuk a sajat készitésii feladatainkat.
Természetesen 1) dokumentumot is 1étrehozhatunk, amennyiben a mintafeladatoknal lathato

modon hasznaljuk a kulcsszavakat (a szineknek és nagybetiiknek nincs jelentdsége).
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Négy tovabbi minta-feladatsor is talalhato a Movelex Presenter telepitéjében a tovabbi

lehetdségek szemléltetésére, ezeket is probaljuk ki:

veletlen-valogatas.htm: azt mutatja be, hogy a feladatok részkérdései (itemjei)

véletlenszerti valogatassal is kivalaszthatok egy nagyobb kérdéshalmazbol;

animacio-minta.htm: azt mutatja be, hogyan lehet hasznalni a Movelex Animator

programmal készitett animacidkat;

szamitasos-feladatok.htm: azt mutatja be, hogyan lehet matematikai képleteket irni a

szamok véletlen generdlasaval és ehhez valtozd képeket rendelni.

lexikon-minta.htm: a tananyagfejlesztés tartalmi alapja egy adott témakor fogalmainak
lexikonszert kifejtése, amelybe a szokasos fogalomtarakhoz képest a fogalmak kozotti
kapcsolatrendszer is beletartozik, tovabba a szoveges ¢és képi abrazolas

Osszekapcsolasa, elsésorban cimkézett képeken és animaciokon keresztiil.
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12. Irodalomjegyzék

Nagy Gyorgy: Modszertani ajanlas az aktiv tabla és az aktiv tablahoz készilt
interaktiv tananyagelemek tanodrai felhasznalasdhoz

Mocsari Gabor: Altalanos, gyakorlatkozpontt médszertani bevezetd a digitalis tablak
hasznélatdhoz

Vallo Péter: Az interaktiv tabla haszndlata az oktatasban

Bevezetés az aktivtabla hasznalataba, Coedu Tavoktatasi Kft., 2005
http://www.aktivtabla.hu/images/f/f9/Coedu_aktivtabla modszertani_anyag.pdf

Sulinet Digitalis Tudasbazis — http://sdt.sulinet.hu/
Az interaktiv tabla szerepérol - http://www.sulinet.hu/tart/cikk/Rca/0/29796/1

Interaktiv tabla - nem is olyan elérhetetlen?-

http://www.sulinet.hu/tart/fcikk/Kacf/0/21753/1

Internetes hivatkozasok:

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

www.szmpsz.sk/szmpsz/informatika/dtananyag/egyeb/20071204 interaktiv/interakti

v_tabla.pps
http://www.consultexim.hu/html/tabla/otletbazar akt.html

http://www.movelex.hu/

http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-

kislexikon/96-miert-hasznaljuk-az-interaktiv-tablat

http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-

kislexikon/61-5-praktikus-szempont-tablavalasztasnal-

http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek

http://interaktivtabla.lap.hu/

http://www.interaktivtabla.eoldal.hu/

http://www.interaktivtabla.hu/

http://www.aktivtabla.hu/index.php
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http://www.aktivtabla.hu/images/f/f9/Coedu_aktivtabla_modszertani_anyag.pdf
http://sdt.sulinet.hu/
http://www.sulinet.hu/tart/cikk/Rca/0/29796/1
http://www.sulinet.hu/tart/fcikk/Kacf/0/21753/1
http://www.szmpsz.sk/szmpsz/informatika/dtananyag/egyeb/20071204_interaktiv/interaktiv_tabla.pps
http://www.szmpsz.sk/szmpsz/informatika/dtananyag/egyeb/20071204_interaktiv/interaktiv_tabla.pps
http://www.consultexim.hu/html/tabla/otletbazar_akt.html
http://www.movelex.hu/
http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-kislexikon/96-miert-hasznaljuk-az-interaktiv-tablat
http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-kislexikon/96-miert-hasznaljuk-az-interaktiv-tablat
http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-kislexikon/61-5-praktikus-szempont-tablavalasztasnal-
http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek/alapveto-ismeretek-okostabla-kislexikon/61-5-praktikus-szempont-tablavalasztasnal-
http://iskola.okostabla.hu/tablahasznalati-segedletek
http://interaktivtabla.lap.hu/
http://www.interaktivtabla.eoldal.hu/
http://www.interaktivtabla.hu/
http://www.aktivtabla.hu/index.php

13. Koszonetnyilvanitas

Ezuton szeretnék koszonetet mondani témavezetOmnek, Dr. Adamkéd Attilanak
szakdolgozatom elkészitésében nyujtott Onzetlen segitségéért. Halas vagyok nélkiilézhetetlen
és hasznos szakmai tanacsaiért, dolgozatom alapos és kritikus atnézéséért. Onzetlen

tdmogatasaval alapvetden hozzajarult dolgozatom sikeres elkésziiléséhez.
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