Debreceni Egyetem

Informatika Kar

XML alapu felhasznaloi feliilet leiré nyelvek

Témavezeto: Készitette:
Jeszenszky Péter Hasulyo Laszlo
egyetemi tanarsegéd Programoz6 matematikus
Debrecen
2007



Tartalomjegyzék

L BEVEZELES. ...ttt ettt ettt et e et e st e et e e e e e s 3
20 AZ XMLttt st 4
2.1 AZ XML AOTEENETC. «..eeenie ittt ettt et ettt e ettt e st e e s e abteeeeeeeeeaas 4
2.2 AZ XML CIONYCI .evveuvieiiiieiieeieeiie et eite et e seteeveestteesbeesseeesbeessaeesseessseaesasnseeeennsseeennns 5
2.3 AZ XML HAITANYAL ...cotiiiiieiieeieeeee ettt sttt e st e b e st e e e eanteeeeentaeeeeaes 6
2.4 TUlaJAONSAZAL....c.eveeiiieiiieiiieciie ettt ettt ettt et et eebeesteeesbeessaeenseesseeesbeenseesnseeaennnns 6
2.5 KIC@ESZITESCI. . eueeutieeitieiie ettt ettt ettt ettt ettt e st e et e s et e e beesnteebeesnbeeennteeeennnee 9
BULEITO NYCIVEK ..ottt ettt et e e sb e e aa e ebeeeaaeenbeennaeeens 10
BT HTIML ettt sttt 10
32 XHTML ettt sttt sttt s 11
3.3 XHTML 2.0. ittt sttt et s 12
34 XUL ..ottt ettt e st 13
3.5 MXIML ottt ettt et 13
3.6 Web FOmS 2.0.....cuiiiiiiiiiiiiciieteecerct ettt s 14
3.7 OPENLASZIO.....ciiiiiiiiiiieee ettt sttt 14
B8 GIAAC. ...ttt 15
3.0 T A X X ettt bbbttt b e st eans 15
310 XUL ottt et s 16
4. XForms: az 0j generacios web Urlapok .........ccoooieriiiiiiiiiiiieeee e, 16
AT PEIAAK. ...ttt 18
5. XUttt bbbttt bbbt bt h e n ettt en 24
ST PEIAAK .ttt 26
0. A FLEX ettt ettt ettt e e et e e e anbaeeeen 29
0.1 PEIAAK . ...ttt 31
7. Feliilet leir6 nyelvek gyakorlatban valo dsszehasonlitasa...........ccceveieiieniiieiieneinennns 34
7.1 A Sudoku jaték SZabAlyai........ccccoeeiriiiiiiiiiiic e 35
7.2 A XUL alapt megvalOsitas. .....c.ceouiriiriiiiiiiiiieieneeie ettt 36
7.3 A XUL alapti megvalOsitas €rtéKelEse. .......ooviimiiiniiniiieniiiiiieiieeie e 42
7.4 A Flex alapll meg@valOsitas.........coviiiiiiiiiiiieiieeicee et 43
7.5 A Flex alaptl megvalositas Ert€KelEse. ......ccuiviiiniiiiiiiniieeiieiiecieeee e 54
7.6 Az XForms alapt megvalOsitas. .......cccoeiieiiiiiiiiiiiieeieee et 54
7.7 Az XForms alapti megvalositds ErteKelESe. .......oouurriiiniiniiiiieeiiecieciee e 63
7.8 A harom nyelv 6sszehasonlitdsa............cecieiiiiiiiiiiiieee e 64
I B 1S (] (74T SRR 64
0. TTOAALOMN. ...ttt ettt et et s it e et e e e et eeeanbaeeeen 65



1. Bevezetés

A felhasznaldi feliilet leird nyelvek a programfejlesztésben a felhasznaloi feliilet nem kis
idoraforditast igényld elkészitését, dizjn kialakitasat, és nem utolsosorban a webes
alkalmazasok feliiletének kliensoldalon torténd felépitését teszik konnyebbé. A kliensoldali
eléallitas igényének az okai:

e a sdvszélesség problémakbdl fakado igények.

e aszerver oldali terheltség csokkentése.

e A RIA (Rich Internet Applicaton) igényének megjelenése.

A gazdag internetes alkalmazasok (RIA-k) olyan webalkalmazasok amelyek az asztali
alkalmazasok tulajdonsdgaival birnak. A gazdag internetes alkalmazasok jellemzden atkiildik
a megjelenitéshez sziikséges adatokat, amelyeknek a feldolgozasa a kliens gépen torténik, de
az adatok nagy tobbsége (pl. a program allapota) az alkalmazasszerveren marad, illetve ott
van feldolgozva. Céljuk, az hogy az asztali alkalmazasokkal megegyez6 felhasznaloi élményt
nyujtsanak.

A leir6 nyelvek altal a feliilet sokkal rugalmasabban alakithaté ki, apréobb-nagyobb
valtoztatasok is konnyebben kivitelezhetdek. A kinézettel nem kell foglalkozniuk az {izleti
logikat iréknak, a kinézettel foglalkozd szakemberek viszonylag fiiggetleniil is tudnak
dolgozni a feliileten. Feliiletleird eszkozokre régebben is voltak megoldasok, de nem voltak
platformfiiggetlenek, sem széles korben elterjedt megvaldsitasok, inkabb vallalati, ill.
fejlesztdeszkoz-specifikus megoldasok jottek szoba. Kellett egy egységes, elterjedt eszkoz,
ami ezektdl a hibaktdl mentes. Az XML (Extensible Markup Language) megjelenésével,
amivel hordozhaté adat-leird nyelveket hozhatunk létre — végre a hordozhatésag is szoba
jOhetett a kiillonbdzd operacios rendszerek, programozasi nyelvek kozott. Az XML sz6 szerint
bdvithetd jelold nyelvet jelent, mely egy olyan szintaxist ad meg, amelyet betartva kiilonb6z6
jelolé nyelvek (mint példdul az XHTML) hozhatéak létre. Az XML kiterjeszthetdsége
lehetdséget ad a dokumentumok (adatok) tartalmi szempontok alapjan torténd leirdsara. Egy
XML dokumentum elemekbdl all, amelyek neve (szdkincs), egymashoz vald kapcsolata és
tartalma szabalyokkal rogzithetd (nyelvtan).

Az XML specifikdcio megad egy szintaxist mind az XML dokumentumokra — vagyis az
elemek jelolésére — mind a szabalyok leirasdra (DTD). A megadott szintaktikai szabalyok

betartasaval barki sajat nyelvet (dokumentum-tipust) készithet, s azt a megfeleldé XML-



konform eszkdzzel ellendrizheti, feldolgozhatja. A nyelvtan és a szokincs megaddsa nem
kotelezd. Az XML elsddleges célja strukturalt szoveg €s informacido megosztasa az interneten
keresztiil. Az ilyen alaptulajdonsagokkal rendelkezd feliilet leird nyelv kiléphetett az Ot
megalkotd kornyezetébdl, bosszantd inkompatibilitdsi problémaktél mentesen (pl. a
karakterkodolast méashol mashogy kezelik, vagy az egész tipus tarolasi mérete mas operacios
rendszeren nem ugyanannyi bajt) terjedhet el a fejlesztok, felhasznaldk kozott. Mivel az XML
nyilt szabvany, igy korlatok nélkiil terjedt el. Mivel egy problémara sziilethet tobb megoldas,
ezért tobb XML alapu elképzelés is megjelent. Ezeknek egyik f6 kiilonbségiik, hogy mi a
céljuk egy feliilet készitésének segitségében. Egyesek egy mindent tudo feliiletleiré nyelvet
akarnak megvalositani, méasok egy adott programozasi nyelv, vagy webalkalmazasok
segitségére specializalodnak. Utdbbiak sokkal konnyebben megvalosithatoak, mint egy
univerzalis nyelv, amit nehéz implementalni. Az irdsom tovabbi részében bemutatok néhany

megvalositott nyelvet, és azoknak az alkalmazasanak lehetdségeit.

2. Az XML

2.1 Az XML torténete

Az XML otlete akkor meriilt fel, mikor Tim Bray az IBM, az Oxford University Press és a
University of Waterloo altal tdmogatott internetes szotaron dolgozott. Mivel hatalmas
mennyiségli adatot kellett tarolni és feldolgozni, kereskedelmi szoftvermérnokoket vontak be
a projektbe, hogy megoldast taldljanak az adatok indexelésére €s tarolasara. Az Association
for Computing Machinery (ACM) szamdra adott interjii soran Bray azt nyilatkozta, amikor
bevontak a projektbe és megmutattak neki a szotar szamara kifejlesztett belsd struktarat: "kis
beagyazott cimke hatdrozta meg, hogy mi a bejegyzés illetve sz0, és aztan kiejtés, etimologia,
rovid idézet, és aztan adat, forras, szoveg ¢€s igy tovabb" (ACM Queue, 2005). Ez valt az
XML elddjévé. Miutan kifejlesztették a technoldgiat a szotar projekthez, Bray megalapitotta
az Open Text Corporation-t, kifejlesztett egy keresé motort, valamint meghivtdk a W3C-be,
hogy legyen az XML specifikacidjuk szerkesztdje.

2.2 leirasa



Az igy kifejlesztett XML két meglévd nyelv, a HTML (HyperText Markup Language,
hipertext jelolonyelv) és az SGML (Standard Generalized Markup Language, szabvanyositott
altalanos jelolonyelv) elveire és szabalyaira épiil. Alapja elsddlegesen az SGML. Az ajanlas
1998-ban jelent meg. Sikerében hasznalhatosaga mellett tovabbi jelentds szerepet jatszott az
is, hogy az XML bdvitheto és platformfiiggetlen. Az SGML 1986 6ta ISO szabvany, nagyfoku
bonyolultsdga miatt azonban nem terjedt el széles korben. Ahogy azt Drotos Laszld (2001)
1dézi, az SGML betliszot ,,ujra alkottdk™ a kdvetkezdképpen: ,,Sounds Good Maybe Later”
(Jol hangzik, taldn késobb [jo is lesz].)

Az XML egyszeriibb és kihasznalja az SGML adta egyediilalld technoldgiat, kompatibilis

vele, hiszen annak részhalmaza, hasznalata azonban joval egyszeriibb, mint az SGML-¢.

Az XML legfobb jellemzdje: a tartalom, a megjelenités kiillonvalasztasa, amelyek igy kiilon-

kiilon optimalisan kezelhetdk.

2.2 Az XML el6nyei

mind ember, mind gép szdmara olvashat6 formatum

- tamogatja az Unicode-ot, ami lehetdvé teszi barmely informdcié barmely emberi
nyelven torténd kozlését

« képes a legtobb altalanos szamitastudomanyi adatstruktura dbrazolasara (rekord, lista,
fa...)

- Ondokumentdlod formatum, amely struktira- és mezdneveket ir le specidlis értékekkel
egylutt

. szigort szintaktikus és elemzési kovetelményeket tdmaszt, ami biztositja, hogy a

sziikséges elemzési algoritmus egyszeri, hatékony és ellentmondasmentes maradjon

Az XML-t gyakran hasznaljak dokumentumtarolési és feldolgozasi formatumként, mind on-

line, mind offline modon. Ez tobb eldnnyel is jar:

- internetes szabvanyokon alapuld erételjes, logikailag ellendrizhetd formatum
a hierarchikus strukturdja megfelel a legtobb (de nem mindegyik) dokumentum
tipusnak

.+ egyszerl szoveg formatumban valosul meg, licencektdl és korlatozasoktdl mentesen

- platform-fliggetlen, igy viszonylag ellenall6 a technoldgiai valtozasokkal szemben



az XML-t ¢és elddjét, az SGML-t mar tobb mint tiz éve hasznaljak, igy széles

tapasztalat és eszkozkészlet all rendelkezésre

2.3 Az XML hatranyai

Bizonyos alkalmazéasok szempontjabol a kovetkezd hatranyokkal rendelkezik:

A szintaxisa elég bobeszédli €s részben redundans. Ez nehezitheti az emberi
olvashatésagot ¢és az alkalmazdsok hatékonysagat, valamint nagyobb tarolasi
koltséggel jar. Nehézzé teszi az XML alkalmazasat korlatozott sdvszélesség esetén, bar
bizonyos esetekben a tomorités csokkentheti a problémat. Ez részben igaz a
telefonokon ¢s PDA-kon futdé multimédids alkalmazdsokra, melyek XML-t
szeretnének hasznalni képek és videok leirasara.

A szintaxis szamos homalyos, felesleges tulajdonsaggal bir, ami az SGML hagyatéka.
Az elsO verzidk, az alapvetd elemzési kovetelmények nem tamogatjak az adattipusok
tul széles korét, igy néha a kivant adat kinyerése a dokumentumbol plusz munkaval jar
az elemz6 részérdl. Példaul nincs lehetdség XML-ben a "3,14159" lebegdpontos
szamként valo megjelolésére hét karakterbdl allo sztring helyett.

Nem volt lehetdség a dokumentum egyes részeinek kozvetlen elérésére és frissitésére.
Egymast részben atfedd (nem hierarchikus) adatstruktirdk modellezése kiilon
erofeszitést igényel.

Az XML relacids és objektum orientalt paradigmahoz kotése néha faradsagos.

2.4 Tulajdonsagai

Az XML dokumentumokra lehet jol formaltsagot, €s érvényességet is megallapitani,

melyeknek jelentése:

Jol formazottsag. Egy jol formazott XML dokumentum megfelel minden XML
szintaktikai szabalynak. Példdul ha egy nem iires elem rendelkezik nyit6 tag-gel, de
nem rendelkezik zard tag-gel, akkor nem jol formazott. Az a dokumentum, ami nem
helyesen formazott, nem tekinthet6 XML-nek. Az elemzének meg kell tagadnia a
feldolgozasat.

Egy jol formazott XML dokumentumra tobbek kozott a kovetkezd szabalyok
vonatkoznak ra: Egyetlen gyokér elem lehet egy dokumentumban. Azonban az XML

deklaracid, feldolgoz6 utasitasok és megjegyzések megeldzhetik a gyokér elemet.

Szamos megszoritasnak kell teljesiilnie amit a specifikacio leir, példaul:



e cgyetlen felsd szintli elemet (gyokérelemet) kell hogy tartalmazzon. Azonban az XML
deklaracid, feldolgozoé utasitasok és megjegyzések megeldzhetik ezt az elemet.

Példaul <?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-2"?>,
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

e Anem iires elemeket mind nyitd, mind zar6 tag-eknek kell hatarolni.

e Az iires elemek megjelolhetdk tires elem (Onlezard) tag-gel, mint példaul az
<Ures/>. Ez megegyezik az <Ures></Ures> parossal.

e Az elemek cimkéjében meg lehet adni kulcs-érték parokat ezeket attribltumnak
nevezik

e Minden attributum érték idézdjelek kozott van, vagy szimpla(') vagy dupla(")
idézdjelek kozott.

e A elemek egymasba agyazhatok, de nem lehetnek atfedék. Mindegyik nem gyokér
elemet masik elemnek kell magaban foglalnia.

e A dokumentum megfelel a benne leirt karakterkddolasnak. A karakterkodolas
altalaban az XML deklardcidban van meghatarozva, de a szallitd protokoll (pl. HTTP)
is meghatarozhatja. Ha nem adjuk meg az XML deklaraciot, akkor alapértelmezés az
UTF-8 és az UTF-16.

e Az XML megkiilonbozteti a kis €s nagybetiket.

Jol formazott

<EnPéldam> ... </EnPéldam>

Nem jol formazott.

<EnPéldam> ... </Enpéldam>
A specifikacié még sok tovabbi megszoritast is tartalmaz.
Ervényesség. A dokumentumban a megadott elemek, a megadott moédon vannak megadva.

(Az adattipusok nagyon korlatozottak. Az attribitumok kapcsan hasznéalhatok csak.)

Egy XML dokumentum, ami azon kiviil, hogy jol formazott, még meg is felel egy adott

sémanak, az érvényesnek nevezhetd.

Sémak definialasaval lehetové valik az XML dokumentumok szerkezetére vonatkozo
megszoritdsok megadasa. Sok kiilonbozé formatumot definidltak sémdk formajaban. A DTD

egy ilyen sémanyelv. Ez a legels6 nyelv, rengeteg problémaja volt. Lasd késdébb.



Az altalanositott adatleird nyelvek (mint példaul az SGML és az XML) megjelenése elott a
szoftvertervezoknek specidlis fajlformatumokat kellett kifejleszteniiik, hogy adatokat tudjanak
megosztani tobb alkalmazas kozott. Ez részletes specifikaciok megirasat, valamint specialis
célu elemzdk megalkotasat kovetelte meg. Az XML szabélyos struktardja és szigori elemzési
szabalyrendszere képessé teszi a szoftvertervezdket, hogy az elemzést szabvanyos eszkozokre
bizzak, és mivel az XML egy 4ltalanos, adatmodell-orientalt keretrendszert biztosit az
alkalmazas-specifikus nyelvek fejlesztdinek, a szoftverfejlesztoknek csak a szabalyrendszer és
az adat kifejlesztésére kell koncentralni, igy viszonylag magas absztrakcids szintet lehet
elérni.

Alaposan tesztelt eszkozok allnak rendelkezésre, hogy az XML dokumentumot a séméval
szemben validaljak: az eszk6z automatikusan ellenérzi, hogy a dokumentum megfelel-e a
sémaban kifejtett megkotéseknek. Vannak olyan eszkozok, melyek az XML elemzdbe épitve
érhetdk el, és vannak, melyek kiilon hasznalhatok.

A sémak mas felhaszndléasa is létezik: az XML szerkesztOk példaul a szerkesztés soran fel
tudjak hasznalni a sémakat a hatékonysag és a kényelem novelése érdekében. Ezalatt azt kell
érteni, ha meg van adva a dokumentum sémdja, akkor a szerkesztd tanacsokat tud adni a

kovetkezd tag nevére, ill. a beirt adat tipusat ellendrizni tudja mér beiraskor is.

A legrégebbi XML séma nyelv a dokumentum tipus definicio (DTD, Document Type
Definition), ami az SGML-b6l szarmazik. Mivel a DTD az XML 1.0 szabvany része, igy
mindenhol tAmogatott. Azonban megvannak a maga hatranyai:

e nem tamogatja az XML Gjabb képességeit, példaul a névtereket

e az SGML-bdl szarmaztatott, nem XML szintaxist hasznal a sémak leirasara

Az XML Schema egy ujabb keleti XML séma nyelv, amit a W3C-n beliil fejlesztettek ki..
Gyakran XSD (XML Schema Definition) néven is szoktdk emlegetni. Az XSD Iényegesen
tobbre képes a DTD-nél az XML nyelvek leirasa terén. Sokoldalu adattipus rendszert hasznal,
ami részletesebb megkotéseket tesz lehetdvé az XML dokumentum logikai szintjén, de ezért
sokkal robusztusabb érvényesitd keretrendszert kovetel meg. Raadasul az XSD XML-alapu

formatumon alapul, minek kovetkeztében szokvadnyos XML eszkdzoket lehet hasznélni a



létrehozasahoz és feldolgozasahoz, bar az implementaciok sokkal tobbet kivannak, mint az

egyszerit XML olvasasi képesség.

2.5 Kiegészitései
Az XML-nek léteznek kiterjesztései is, amik nagyon hasznosak lehetnek.

e XPath: Lehetové teszi az egyes komponensekre valdo hivatkozast egy XML
dokumentumon beliil. Ez a képesség példaul lehetévé teszi XSL ¢és XSLT
stiluslapokon beliil, hogy dinamikusan kivalasszuk a dokumentum egyes részeit olyan
sorrendben, ahogy azt a kimenet megkdveteli. (Elsddleges célja az XML
dokumentumok alkotérészeinek megcimzése, de ezen feliil tartalmaz még néhany
alapmiiveletet is. Az XPath nem XML szintaxist hasznal. XML
dokumentumokban, példaul attribitumokban hasznalhatjuk.
ohtml/head/meta[@name="author']/QRcontent” Az elobbi  XPath
kifejezés megcimzi azt a 'content' attribitumot, amelynek sziil6je egy 'meta’ nevil
elem, amelynek van egy 'name' attribituma is, és annak tartalma az, hogy 'author'. )

e XQuery: Ez egy XML lekérdezonyelv.(Az XQuery funkciondlis nyelv, amelyben
minden lekérdezés egy kifejezés. Dokumentumok halmazén mikodik. XML
adatbazisoknal lekérdezd nyelvként is hasznalt.)

e XML névterek: Lehet6vé teszik, hogy egy dokumentum tobb szotarbdl tartalmazzon
XML elemeket és attributumokat néviitkdzések nélkiil.

e XML-Signature: Digitalis alairasok lIétrehozasara szolgalo szintaxist €s feldolgozasi
szabalyt definial.

e XML Encryption: XML dokumentumok titkositdsara szolgdlo szintaxist és
feldolgozasi szabalyt definial.

Jelenleg két XML verzio 1étezik. Az XML 1.0-t 1998-ban definialtak. Azdta tobb kiadasa is
megjelent. Jelenleg a 2004. februar 4-én kiadott harmadik kiadas aktudlis. Széles korben
elterjedt. Az XML 1.1-et egy napon adtak ki az XML 1.0 harmadik kiadasaval. Sok olyan
tulajdonsaggal bir, célja az XML hasznélatdnak egyszeriibbé tétele tobb felhasznaloi csoport
(féleg mainframe programozok) szamdra. Az XML 1.1 nem tdl elterjedt, és csak azoknak

ajanljak, akik ki tudjak hasznélni az egyedi képességeit.



3.Leiro6 nyelvek

Ebben a fejezetben néhany felhasznaloi feliilet leird nyelv rovid ismertetését szeretném adni.

3.1 HTML
A HTML (angolul: HyperText Markup Language). a torténetileg a legelsé még nem is XML
alapt leird leird nyelv, melyet weboldalak készitéséhez fejlesztettek ki. Ez az SGML egy
alkalmazasa, a W3C(World Wide Web Consortium) tdmogatasaval. Az aktualis valtozata a
4.01.
Az SGML egy metanyelv, amivel leird nyelveket lehet definialni. Az SGML az 1980-as évek
kozepe felé sziiletett és meglehetdsen stabil maradt. Rendkiviili stabilitdsa onnan fakad, hogy
a nyelv tulajdonsag-gazdag és rugalmas. Ez a rugalmassag viszont barmennyire is értékes,
nem ellensulyozza bonyolultsagat. Bonyolultsdga meggatolta abban, hogy a World Wide Web
-hez hasonl6 valtozatos koriilmények kozott lehessen alkalmazni.

Az eredeti elgondolas szerint a HTML tudoméanyos és mads technikai dokumentumok
cseréjének a nyelve, olyan felhasznaloknak, akik nem kifejezetten dokumentum-specialistak.
A HTML megoldotta az SGML bonyolultsag-problémajat is, mivel a strukturalé és
szemantikai elemeknek csak kis készletét haszndlta, igy le lehet irni vele tudoményos
dokumentumokat is. Ezenkiviil, a dokumentumstruktira egyszeriisitése céljabol a HTML
kiterjesztette a hypertext tamogatast. A multimédias képességek a késébbi fejlesztések
eredményei. A HTML figyelemreméltéan révid 1d6 alatt széles korben népszeriivé valt €s
gyorsan tulhaladta az eredeti célt. A kezdetek oOta gyorsan fejlédtek az 1j, HTML-ben
hasznalhato elemek, egyre tobb volt koztiik a specidlis célra alkalmas. Az 0j elemeknek ez a
bdsége kompatibilitasi problémakat okozott a dokumentumok platformok kozotti adaptacidja

soran.

3.2 XHTML
Az (Extensible HyperText Markup Language), vagy XHTML. az XML alkalmazasba
ujrafogalmazott HTML.
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Az XHTML 1.0 (ez a specifikédcid) az els6 dokumentumtipus az XHTML csaladban. Az
XHTML a HTML 4 XML alapa tovabbfejlesztése. Ez a dokumentumtipus azon
dokumentumok nyelvéiil szantdk, amelyek olvashatoak XML-kompatibilis, és néhany
egyszerl iranyelv betartdsdval HTML 4 kompatibilis bongészdvel is. Azok a fejlesztok, akik
dokumentumaikat ezentil XHTML 1.0 formatumban teszik kozz¢, a kovetkezd eldnydket

¢élvezhetik:

Az XHTML dokumentumok megfelelnek az XML eldirasainak. Konnyedén
megtekinthetdk, szerkeszthetdk és érvényesithetdk a standard XML eszkozokkel.

Az XHTML dokumentumok ugyanolyan jol szerkeszthetdek korabbi, HTML-4-et
tamogatd felhaszndléi alkalmazéasokkal, mint az uj, XHTML 1.0-t tamogato
felhasznaloi programokkal.

Az XHTML dokumentumok hasznosithatjdk az aktiv elemeket (scripteket ¢és
appleteket).

Ahogy az XHTML csalad fejlédik, az XHTML 1.0 kritériumainak megfeleld
dokumentumok egyre jobban egyiitt tudnak miikddni kiilonbozé XHTML

kornyezetekben.
Mik az elényei a sima HTML-el szemben?

A HTML értelmezése (parsing) kezdetben meglehetdésen ad-hoc jelleggel tortént, igy a
szabvanyba is jO néhany olyan elem cstiszott be, ami a (nagyrészt azért meglevo)
struktiraegységet megtorte. Néhany problémas példa, és az XHTML rajuk adott megoldasai:

e A HTML megengedi, hogy egy elemet nem kell lezarni, ez egy ,,pongyolasag”. A <br>
(sortdrés) €s a <hr> (vizszintes hatarold) elemek magukban (lezard elemek nélkiil)
alltak. XHTML-ben ezekbdl teljes értékii <br /> és <hr /> elemek lettek.

e Bizonytalan eléforduldsu elemek. A <p> (bekezdés) elemrdl nem lehetett tudni, hogy
két bekezdés kozott haszndlando-e, vagy minden egyes bekezdést egy nyitd-zard
elemparral kell hatarolni. XHTML-ben a <p>sz&veg</p> megoldas, tehat az utébbi a
helyes.

e Nemzetk6zi karakterek. Egy <meta> elemben van megadva a karakterkddolds. Az
XHTML-ben maga az XML-bevezetd (prolog) jelzi a tovabbiak tipusat, igy az XML

minden eldnyét automatikusan megkapja.
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Sziikség volt egy szigorubb nyelvre, amit barmilyen eszkozre lehet kiildeni, mert a HTML
bonyolult szintaxisa miatt fellépd extra gépigényt igy lehet csokkenteni, ami mobil
eszk6zokon nagyon lényeges dolog. A dokumentum értelmezését is megkonnyitik az XML
jol formazottsagi kovetelményei. Az XHTML a névterek fogalmat is atvette az XML-t6l. Ez
rugalmassagaban hasonlatos a HTML-beli ,.class” attributumhoz, de ebben sokkal tobb
lehetdség van.

Az XHTML csalad a kovetkezo 1€pés az internet fejlodésében. Az XHTML-re valo attéréshez
a tartalomfejlesztok beléphetnek az XML vilagaba, élvezhetik az ezzel jard eldnydket és
biztosak lehetnek abban, hogy kozkinccsé tett oldalaik visszafelé ¢és eldrefelé is

kompatibilisak maradnak.

Az elfogadasa elég lassan folyik. Ennek egyik f6 oka a Microsoft Internet Explorerje, amely
még mindig nem tamogatja az XHTML dokumentumokat, habar mar van benne XML
értelmezd 1999 6ta. Az alternativ bongészokben sincs teljesen implementalva még. Mivel a
bongészd készitbk nem sietnek az elfogadasaval, igy bongészd tamogatas nélkiill ugy
mukodnek, akar a sima HTML dokumentumok. Ennek ellenére mar késziilnek az XHML 2.0
valtozatdnak tervei, amik elég nagyra toréek, de az igények fejlodését figyelembe véve

1ddszertinek tiinnek.

3.3 XHTML 2.0
Az XHTML 2.0 a web ismert leironyelveinek HTML 4.01, XHTML 1.0 és 1.1 rokona, de
nem szandékozik feliilr6l kompatibilis maradni azokkal.
Az XHTML 2.0 -tervben szerepld 1j tulajdonsagok:
e HTML trlapokat fel fogjak valtani XForms technoldgiaval.
e A jelenleg hasznalt keretek helyett XFrames-t hasznal.
e Barmilyen elem hyperlink-ként miikodhet. Példaul <li
href="articles.html">Articles</li>.
e Minden elem hivatkozhat média tipusokra az ,src” attribltuméaval pl. <p
src="Lanchid.jpg" type="image/jpeg">Lanchid </p> Ez ugyanaz mint <object

src="Lanchid.jpg" type="image/jpeg"><p>Lanchid </p></object>.

e Uj lista elem tipus (<nl>).
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3.4 XUL
XML User Interface Language

A XUL egy XML alapt technoldgia szoftveralkalmazasok grafikus felhasznaloi feliiletének
létrehozasara. Az alkalmazédsok széles korében hasznalhatd, pl. web-bongészok, e-mail
kliensek, hataridénaplok, kalkulatorok, adatbazis-kezelok, HTML szerkesztok. A nyilt forrasa
Mozilla platformban benne van a XUL teljes implementacidja. Részletsebben lasd a 24.

oldalon.

3.5 MXML

MXML (Macromedia Flex Markup Langauge)

A Flex (ez egy gazdag internetes alkalmazasfejlesztd keretrendszer, ami Flash-be forditja az
elkésziilt oldalt, igy barmilyen platformon lehet hasznalni) XML alapu leironyelve, mely
segitségével meghatarozhatjuk, hogy hogyan nézzenek ki az alkalmazasaink, hol
helyezkedjenek el az objektumok a képernydn. Segitségével maximalisan kihasznalhat6 az
egyes részek Gjrahasznositasa, mert altala erdésen elkiilonithetd a megjelenités és az iizleti
logika.

Az alkalmazaésfejlesztok az MXML-t ActionScript-ekel kombindlva hasznaljak gazdag

internetes alkalmazasok fejlesztéséhez.

ActionScript: egy ECMAScript (mas néven JavaScript) alapu, objektum orientalt szkript
nyelv, mely kivaléan alkalmas a Flex alkalmazéasok kliens oldali logikajanak megirasara. A
forditas soran az MXML kodbol is ActionScript kod lesz, igy konnyedén megirhatjuk
komponenseinket az utdbbiban is.

ActionScript-en keresztiil tudunk kommunikalni a kiilvilaggal is, webszolgaltatasokat vagy
tavoli objektumokat elérve.

A Flex nem ingyenes, de jol hasznalhat6 Flash-es oldalak megirasahoz.

Részletesebben a 29. oldalon irok rola.

3.6 Web Forms 2.0
A Web Forms olyan szabvany amely kiegésziti a HTML 4.01 trlapjanak lehetdségeit.
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A web Forms 2.0 specifikacidja, amit a WHATWG (Web Hipertext Application Technology )
fejleszt, egy kiegészités az lirlap tulajdonsagokhoz, amik a HTML 4.01 trlap fejezetében
vannak leirva. A Web Forms 2.0 HTML és XHTML-be is alkalmazhato. F6 ujdonsagai:

e crdsen tipusos adat-mezdket lehet vele definidlni

e (j attributumokat ad arra, hogy megszoritasokat tudjunk definidlni,

e ismétlést leird eszkodz vezet be az Girlap részekben 1évo ismétlddés leirdsahoz,
e XML-be menthetd, és onnan inicializalhat6 tirlapok 1étrehozasa.

Tovabba meglévd gyakorlatokat szabvanyosit, amik eldzetesen eddig nem voltak
dokumentalva. Tovabba vilagosabba tesz néhany interakciot a HTML trlap vezérlok és a

CSS kozott.

A Web Forms 2.0 specifikacidja hamarosan végso stadiumba fog érni, ami az implementaciok

megjelenésével kecsegtet.

3.7 OpenLaszlo

Az OpenlLaszlo egy nyilt forrasi kornyezet, amellyel olyan ,installaldsmentes”
webalkalmazasokat lehet késziteni, amelyeknek a felhaszndloi feliilete az asztali
alkalmazasok megjelenitési képességéhez mérhetd. Az OpenLaszlo platformot eredetileg
Laszlo Presentation Server (LPS) néven hivtdk, 2001-ben kezdddott el a fejlesztése a
LaszloSystems cégnél. 2004-ben egy fontos 1épés kovetkezett be: az addig kereskedelmi
forgalomban elérhetd platform nyilt forraskoduvé valt (GPL licenc alatt) és az OpenLaszlo
nevet kapta. Ez a platform két részbdl épiil fel: Az LZX-bdl, ez egy XML és JavaScript-en
alapuld leird nyelv, hasonlatos a XUL, MXML, XAML nyelvekhez, és az OpenLaszlo
szerverbdl. A szerver egy Java szervlet, ami az LZX kodot forditja le a kivalasztott futtatdsi
kornyezethez. Az OpenLaszlo 3.x-nél csak Flash lejatszot lehetett valasztani. Ez azt jelenti,
hogy a szerver az LZX forrést leforditja binaris SWF moziva, ugyanigy, mint a Flex, igy
barhol futtathatoak az OpenlLaszlo-val késziilt gazdag internetes alkalmazasok, ahol van Flash

Player. Az OpenLaszlo 4.x véltozatatol mar lehet DHTML be is forditani is.
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3.8 Glade

Glade egy RAD (Rapid Application Development, gyors alkalmazas fejlesztés) eszkoz, ami
lehetdvé teszi, hogy gyorsan és konnyen lehessen fejleszteni felhasznaldi feliileteket GTK+
(GIMP Toolkit) és Gnome asztali kornyezetre. GPL licenc alatt adtak ki. Egy GTK+
felhasznaloi feliilet felépitésének leghatékonyabb modja a Glade grafikus feliiletszerkesztd
hasznalata. A Glade az elkészilt feliiletbdl képes forraskodot generdlni, de igazi
kiilonlegessége a Libglade konyvtar hasznalataban rejlik, mely képes az alkalmazas
futtatasakor felépiteni annak feliiletét a Glade altal generdlt XML file alapjan. Ez jelentdsen
hozzajarul a megjelenités ¢s az iizleti logika elkiilonitéséhez és lehetdvé teszi a programok
feliiletének megvaltoztatasat a forraskod ujraforditdsa nélkiil. A Libglade felhasznalasaval
készitett feliiletek két ponton kapcsolddnak az alkalmazés forraskodjdhoz. Az egyik kapcsolat
az egyes vezérldelemek elnevezése. Az alkalmazas neviik alapjan hivatkozhat a felhasznald
feliilet elemeire. A feliiletet ezen feliil az eseménykezelé fiiggvények kotik Ossze a
programmal. A Libglade programkonyvtar automatikusan hozzékapcsolja a program
eseménykezeld fliggvényeit a feliilet megtervezésekor bedllitott eseményekhez. A Glade
XML formatumban tarolja a vele elkészitett felhasznaloi interfészeket, és a libglade konyvtar
hasznélataval tudjak az alkalmazéasok dinamikusan betdlteni azt, ami nekik beldle sziikséges.
Libglade alkalmazéasaval a Glade XML fajlokat haszndlhatjuk rengeteg programozasi
nyelvhez. P¢éldaul: C, C++, Java, Perl, Python, C#, Pike, Ruby. Tamogat4s hozzaaddsa mas

nyelvekhez is konnyen elkészithetd.

3.9 JAXX

A JAXX egy nyilt forrasi XML alapt felhasznal6i feliilet készitd keretrendszer Javahoz. A
kovetkezOképpen mikodik. XML fajlokban leirjuk a komponenseket és az interakcioikat,
amelyeket a JAXX lefordit Java osztalyokka. A felhasznaloi feliilet komponenseit sokkal

gyorsabban ¢és konnyebben lehet kifejleszteni JAXX -ban, mint a szokésos Java kodolassal.
Fobb tulajdonségai:

e CSS stiluslap hasznalati lehetdség, amivel az egész program kinézetét lehet valtoztatni

egy CSS fajlbol.

e Java alapu szkript és eseménykezelés, ami azt jelenti, hogy Java kdéd szinte barhol

elhelyezhetd a JAXX fajlban.
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o A JAXX fajlok sokkal rovidebbek ¢és konnyebben olvashatéak, mint a veliik
egyenértékii Java kod.

A JAXX-ot arra talaltak ki, hogy helyettesitse a kézzel megirt Swing komponenseket. T6bb
lehetdséget ad a felhasznaloi feliiletek elkészitéséhez. Elemeire egyszerlien lehet hivatkozni
Java osztalyokbol. Ez azt jelenti, hogy kiilondsebb gond nélkiil hozzaadhatjuk barmely
alkalmazashoz. Tehat nem arra vald, hogy webalkalmazasok részeként ezeket a fajlokat a
felhasznald gépére kiildve ott helyben készitsiik el a feliiletet, hanem hogy megkonnyitse a

feliiletek megszerkesztését Javaban.

3.10 XUI

A XUI egy XML alapt Javas nyilt forrasu keretrendszer, mellyel asztali, mobil, és webes
alkalmazasokat lehet fejleszteni. A XUI tamogatja a Swing-et, az AWT-t és mas kiityii
(widget) készleteket. A XUI-vel konnyen fejleszthetdk, kiterjeszthetok a komponensek,
hozzaadhatunk vele 01j vagy masok altal készitett komponenseket a feliilethez. Létezik egy

Kaleidoscope nevii kiegészités Netbeans IDE-ben, amely XUI alapt.

4. XForms: az uj generacios web trlapok

Az elektronikus kereskedelem és a webalkalmazasok a magasabb foku interakciot kinalo
trlapok irdnt gerjesztik az igényt. Ezért hoztdk létre az XForms-ot, ami az {rlapok

kényelmesebb, interaktivabb hasznalatat igéri.

Az XForms egy izgalmas 1j nyelv a W3C-t6l, amit sok mindenre lehet hasznalni, egyszerti
trlapok készitésétol a komplex web 2.0 alkalmazasokig. Az XForms  dinamikus,
rendszerfiiggetlen, szkript nyelv fiiggetlen ¢és teljesen szabvanyos. Nem egy kiilonalld
dokumentumtipus, hanem integralni kell mas nyelvekbe, mint az XHTML vagy SVG. Sokat
tanult a HTML-beli trlapok jo és rossz tulajdonsagabol. Az XForms kovethetobbé és
tisztabba teszi azt, hogy milyen adatot is kiildtiink el, és hova. Kénnyen jra felhasznalhatova
teszi az Urlapokat, amik mar nem szorosan kotddnek ahhoz az oldalhoz, amelyiken

hasznaljak.
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A klasszikus HTML web trlapok nem kiilonitik el az trlap funkciojat a megjelenitéstol.
Ezzel ellentétben az XForms elkiiloniti az tirlap kezelését, a megjelenitését és az adatait. gy
rugalmas megjelenitési beallitdsokat tesz lehetové. Az XForms egyik fontos elve, hogy az
tirlapja adatait az XForms adatait reprezentalo ,,instance” elemben 1évd elemekben helyezi el.
Ezeket az elemeket fogom adat-példanyként nevezni. A tobbi funkcidé mellett az  XForms

modell leirja a strukturajat is az adat-példanynak.
Az XForms szerkezete:

Az XForms Submit Protocol egy adatcsatornat definial, ami az adat-példany és az XForms
feldolgozo kozott 1étesit kapcsolatot. Ez leirja, hogy hogyan kiild és fogad adatot az XForms,

beleértve, hogy hogyan kell a tirlapnak a felfiiggesztését, folytatasat és befejezodeését kezelni.

XForms
Model

XForms Submit Protocal

<XML>

Adat
Példany

1 kép: illusztracié az XForms {6 elemeit és kapcsolodasait szemlélteti.
Az XForms eldnyei :
e clegans MVC ( modell-nézet-vezérld) kialakitas.

e deklarativ programozasi nyelv, amit konny( tanulni, és a nyelvvel készitett

programokat egyszerti karbantartani, beloni.
e kompatibilis XML szabvanyokkal, agy mint CSS, XML Schema és XPath
e Kiterjeszthetdség

e nemzetkoziesités: (mivel az XML-r6l van sz6, hasznalhaté az Unikod.
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Néhany hatrany:
e Beépitett timogatas hianya Microsoft Internet Explorelnél.
e Hasznalatdhoz le kell tolteni a bongészdbe egy kiegészitot.
e JavaScript alapi megvaldsitasoknal (pl. FormFaces) az oldal megtekintéséhez egy kb.
85kb-os allomanyt sziikséges letdlteni.
e CSS sziikséges ahhoz, hogy az tirlapok elfogadhat6 kinézetliek legyenek.
e ACSS 3 szamos tulajdonsagat nem tdmogatja a Microsoft Internet Explorer.
o Kevés miikodo példaalkalmazés talalhato.

o Kevés grafikus tirlapkészitést segitd alkalmazas van a piacon.

Az XForms még nem terjedt el olyan szinten, hogy a bongészdkben nativan implementalva
lenne, de kiprobalasdhoz konnyen talalhatunk megfelelé eszkozoket. Manapsag az XForms-ot
majdnem minden web-bongészd tudja futtatni valamilyen letolthetd kiegészitd (plugin)

hasznalataval.

4.1 példak
Hogy megmutassam, milyen egyszerii attérni XForms-ra, ha valaki HTML {irlapkészitésben
jartas, néhany példat fogok leirni, és igy bemutatni a lehetdségeit illetve azokat a dolgokat,

amelyek mentén el lehet indulni barkinek, aki meg akarja ismerni ezt a nyelvet.
A példak XHTML befogadonyelviiek.

Az adatok taroldsdban, €s az tirlapkiildés tulajdonsagainak elhelyezésében is kiilonbség van az
XForms és HTML turlapok kozott. Példaul az el6z6 kettd helye XForms-ban a ,head”
elemben talalhat6. Az trlap megjelenitésével kapcsolatos elemek keriilnek csak a ,,body”

elembe.

Most pedig kovetkezzen néhany példa az XForms és a HTML kozotti kiilonbségek

szemléltetésre.

Egy egyszert HTML frlap igy néz ki:
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<html>
<head><title>Search</title></head>
<body>
<form action="http://example.com/search"
method="get">
Find <input type="text" name="q">
<input type="submit" value="Go">
</form>
</body>

</html>

A megfeleld XForms trlap:

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xmins:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms">

<head>
<title>Search</title>
<f:model>
<xf:instance><data
xmlns=""><q/></data></xf.instance>
<xf:submission
action="http://example.com/search"
method="get" id="s"/>
</xf:model>
</head>
<body>
<p>
<xf:input

ref="q"><xf:label>Find</xf:label></xf:input>

<xf:submit
submission="s"><xf:label>Go</xf:label></xf:subm
it>
</p>
</body>

</html>

Sziikséges egy névtérdeklaracio, hogy

hasznalni tudjuk az XForms lehetdségeit

Az adatok az ,,istance” elembe keriilnek.

Az ,,input” elem definial egy szovegbeviteli
mezot.

A ,,submit” elem olyan gombot ir le amivel

be lehet vinni az adatot.
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HTML-ben a ,,form” nevii elemben kell megadni az tirlapot. Az XForms-ban nincs ilyen

megkotes.

HTML -ben XForms-ban

Keresztnév: <input type="text" <xf:input

name="keresztnev"> ref="keresztnev"><xf:label>Keresztnév:</xf:label
></xf:input>

Szovegmezo és megfeleldje.

HTML -ben XForms-ban

Message: <textarea name="message" rows="20" | <xf:textarea

cols="80"></textarea> ref="message"><xf:label>Message:</xf:label></xf
‘textarea>

textarea[ref="message"] { font-family: sans-serif;
height: 20em; width: 80em }

Egyszerlibb a dolgunk, ha kiilon stiluslapra rakjuk a szovegformazast pl:
<?xml-stylesheet href="style.css" type="text/css"?>

A nyomdégombot az XForms-ban a ,.trigger” elemmel tudunk késziteni.

HTML XForms
<input type="button" value="Show" <xf:trigger><xf:label>Show</xf:label>
onclick="show()"> <script ev:event="DOMActivate"

type="text/javascript">show()</script>

</xf:trigger>

vagy
<xf:trigger ev:event="DOMActivate"

ev:handler="#show">

<xf:label>Show</xf:label>

</xf:trigger>

Az XForms trlap feldolgozasa eseményekkel, eseménykezelokkel €s esemény valaszokkal

van meghatarozva .
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A példiaban van egy evievent="DOMActivate" tulajdonsdg, ami azt jelenti, hogy erre a
DOMActivate eseményre fut le a deklaralt eseménykezeld. A gomb megnyomésara DOMActivate
esemény jon létre, erre a deklaralt eseménykezeld le fog futni. Jelen esetben egy JavaScript

fiiggvényhivas.

A kovetkez6 kod azt mutatja be, hogyan lehet egy kattintassal egy értéket megvaltoztatni.

<xf:trigger id="editButtons">

<xf:label>valtoztat</xf:label>
<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/data/q" value=""mas

szbveg"/>
</xf:action>

</xf:trigger >

Lehet rovidebben is irni:

<xf:trigger id="editButtons">

<xf:label>valtoztat</xf:label>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate"

ref="/data/q" value=""mas sztveg"/>

</xf:trigger >

Az XForms XPath-ot hasznal arra, hogy:
e cimezni lehessen adat-példanyokat

e aadatkotd kifejezéseknél (pl. egy ,,output” nevii elemnél a ,,ref” attributumban
szerepld /data/q kifejezés, a q csomopontra hivatkozast jelenti, €s ezaltal q értékét
fogja kiirni),

e megszoritasok kifejezéséhez

e szamitasok meghatarozasahoz.
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Ez nagyban megndveli az XForms hasznédlhat6sagat, amit most egy egyszerii példaval
illusztralok. A példdban az tirlapra két szamot lehet irni, amelyekrdl eldonti, hogy az 6sszegiik
10-e vagy sem, és ennek az eredményét ki is irja. Ilyen miiveletekhez az XForms-ban nem

kell JavaScript fliggvényeket hivogatni.

Ity két sramot atminel: az ézszege 10

elso szam: masodi mehet | nincs befrva sernr

2 kép, XForms alapu szamitas.

Forrasa:

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmlins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events"

xml:lang="en">

<head>
<title>6sszeg</title>
<xf:model>
<xf:instance><data xmlns="">
<elso/> Adat-egyedek felsorolasa és kezdo értékeik.
<masod/>
<elfogad>nincs beirva semmi</elfogad>
</data>
</xf.instance>
</xf:model>
</head>
<body>
<p> Irj két szamot aminek az 6sszege 10
</p>
<xf:input ref="elso"><xf:label>elso
szam:</xf:label> Els input mezd.
</xf:input>

<xf:input

ref="masod"><xf:label>masodik:</xf:label>
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</xf:input> Masodik input mezd.
<xf:trigger id="belép">

<xf:label>mehet</xf:label> A ,trigger” lenyomasaval egy értékadas

<xf:action ev:event="DOMActivate"> kovetkezik be az elfogad elemre nézve,

<xf:setvalue ref="/data/elfogad" aminek az ért,éke egy lfifejezés. Ez d@}’lti el,
hogy a két beirt szam Osszege egyenld-e

value="if((/data/elso + /data/masod)= tizzel

10,'elfogad','nemfogad el')"/>
</xf:action>
</xf:trigger >
<xf.output ref="/data/elfogad"/>

Kiirja az elfogad elem értékét.
</body>

</html>

A forrasok tesztelését legegyszeriibben a FormFaces XForms implementécioval lehet

elvégezni, ebben JavaScript-tel implementaltak az XForms eszkdzeit.

Hogy fusson a kod, csak annyival kell kib6viteni a HTML lapunkat a <htmI> elemben, hogy:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xmIns:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"

xmins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events" xml:lang="en" >
Es a <head> elembe be kell a kdvetkezd sorokat irni.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="xforms.css" />

<script type="text/javascript" src="formfaces.js"></script>

Még sok mas tulajdonsaga is van az XForms-nak, izelit6iil csak ennyit soroltam fel. Aki a
HTML, XHTML kdézegben dolgozik, az Girlapok kezelése szempontjabodl egy nagyon
kényelmes kezelési mddszert ismerhet meg altala. Az hogy nem kiilonallo nyelv, hanem
beépitheté mas leird nyelvekbe, nagy elényt jelenthet az elterjedése szempontjabol. 1d6 kell
még arra, hogy az alternativ bongészok kozott timogatottsagot nyerjen, de a vezetd bongészo
gyart6janal nem sok esély van a nativ implementalasra. A XHTML 2.0-ban mar alapbol benne
lesz, de sajnos az XHTML 1.0 elfogadtatasa is akadozik, igy még kés6bb fog bemutatkozni a

nagykozonség elétt az XHTML 2.0 valtozataban, mint kiilonalld kiegészitésként. Szerintem
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az XForms egy egyszerii mod a HTML lapok funkcionalitdsdnak megndvelésére, ha valaki

nem akar Flash alapu oldalakkal bibelddni, érdemes felfedeznie és hasznalnia.

5. XUL

A XUL (ejtsd Zuul) egy XML felhasznaloi feliiletleird nyelv, amit egy Mozilla projekt
keretében fejlesztették ki, hogy segitse a Mozilla bongészo fejlesztését. Minden XML nyelvi
sajatossag elérhetd XUL-ban is. A nyelvet specialisan a portolhatd felhasznéldi interfészek
készitésére készitettek. Sok idObe keriilne megirni egy alkalmazast még egy platformra is. 1d6
kell a forditashoz és hosszas belovés sziikséges. A XUL-lal egy interfészt gyorsan és kdnnyen
lehet implementalni. A XUL-ban megvannak minden mas XML nyelvek elényei. Mas

formatuma XML kodrészeket is be lehet sztrni a kodba.
XUL -ban a legtobb modern grafikus feliilet elemet meg lehet valositani.
Néhany ezek koziil:
e Adatbeviteli elemek, mint szovegdobozok és checkboxok.
e [Eszkoztarak gombokkal és mas elemekkel.
e Menii a meniiben ¢s felugré meniik.
e Fiiles parbeszédpanelek.
e Hierarchikus fak, tdblazatos informaciok megjelenitése
e Billentyliparancsok
Tobb mdd van ra, hogy XUL alkalmazast készitsiink.

1. Firefox kiegészités: plusz funkcionalitast ad a bongészOhoz. A kiegészitéseket mas

Mozilla alapt termékekhez is hozza lehet adni, igymint példaul a Thunderbird.

2. Kiilonall6 XULRunner alkalmazds. XULRunner egy csomagolt verzioja a Mozilla
platformnak, mellyel készithetiink kiilonallo6 XUL alkalmazést. Bongész6 nem kell a

futtatasahoz, ez egy kiilonallo futtathato fajlt jelent.

3. XUL csomag. Ez a fels6 kettd kozott van. Ugy késziilt, mint egy kiegészités, de kiilon
ablakban ugy viselkedik, mint egy kiilonallé6 program. Ennek akkor van haszna,

amikor nem akarjuk hasznalni/beletenni a programba a nagy méretll teljes
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XULRunner alkalmazast , de nem banjuk, hogy kell felinstallalt Mozilla bongészd a

futtatashoz.

4. Tavoli XUL alkalmazas. Csak el kell helyezni a XUL kdédot a webszerverre és
megnyitni a bongészében, tigy, mint egy weboldalt. Ezzel a modszerrel korlatozva
vagyunk, ugyanis ennek biztonsdgi vonatkozdsai is vannak, ami limitdlja a

meghivhato funkcidkat, agymint 4j ablak nyitasa.

Az els6 haromnal sziikség van installalasra a felhasznald gépén.

A Mozilla ugyanugy kezeli a HTML dokumentumokat, mint a XUL dokumentumokat. Sok
tulajdonsag kozos kettdjiiknél. Példaul egy CSS stiluslap ugyantigy hasznalhaté egy XML
dokumentumnal, mint egy HTML oldalnél. Persze van néhany specifikus sajatossag, mint
ahogyan HTML specifikusak az tirlapok, XML specifikusak a meniik. Mivel a XUL és a
HTML egy modon van kezelve, mindkettdt be lehet tolteni helyi fajlrendszerrdl, weboldalrdl,

kiegészitésbol vagy kiilonallo XULRunner alkalmazasbol.

XUL f3jlok hivatkozhatnak URL-ekre, ill. tobbfajta protokolla URL-re, éppen gy mint a
HTML f4jlok. A Mozilldban létezik az URL-nek egy specidlis fajtija, a chrome URL. A
Mozilla chrome rendszere csomagokat tarol. A XUL csomagokban fajlok és szkriptek vannak,
amik a felhasznaloi feliilet miikodését definidljadk. A csomag lehet konyvtarban vagy JAR
fajlban is. A chrome rendszerbe telepitett csomagot egy specialis URL-lel, a chrome URL-lel
tudjuk hivatkozni. Egyes csomagok mar benne vannak a Mozilldban, de mi is regisztralhatjuk
a sajatunkat. Az az elénye az installalt csomagoknak, hogy nem kell olyan biztonsagi
korlatozasoktol tartani, melyek egyébként felmeriilnének sok alkalmazasnal. Masik elOnye
masfajta URL tipusokhoz képest, hogy automatikusan tud Osszetett témakat ¢és kornyezeteket
kezelni. (Példaul hivatkozunk chrome URL el egy fjlra, ami egy téméanak egyik képe. Ugy
hivatkozhatunk ra, hogy nem kell tudni, hogy a felhasznalé melyik témat hasznalja. A Mozilla
tudja hol talalhatdo a hivatkozott adat.) Nem kell torédni azzal, hogy hol van a csomag
installalva, hogy elérjiik. A chrome URL fiiggetlen attol, hogy hol vannak a féjlok fizikailag.
Ez azt eredményezi, hogy sokkal konnyebb alkalmazasokat irni, mivel nem kell t6r6dni a

fajlok elhelyezkedésének részleteivel.

A szintaxisa a kovetkez6:
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chrome://<csomagnév/<rész(part)>/<file.xul>
példa: chrome://messenger/content/messenger.xul

A példa ,,messenger” nevii ablakra utal. Amikor megnyitunk egy chrome URL-t, a Mozilla
végignézi az telepitett csomagok listajat, megkeresi a JAR fajl, vagy konyvtar helyét, ami
egyezik a csomagnévvel és résszel. A hozzarendelés egy manifest fajlban van leirva, ami a
chrome konyvtarban van tarolva. Ha atrakjuk a ,,messenger.jar” fajlt valahovd mashova, de a
manifest fajlban ennek megfeleléen frissitjiikk, hogy hova raktuk, akkor a ra hivatkozo
programban nem lesz probléma, az ugyanis nem egy statikus helyre hivatkozik. Eldnye
példaul, ha a felhasznal6 megvaltoztatja a program ,,borét” (skin), a XUL és szkript fajlokat

nem kell megvaltoztatni, csak a chrome URL-t kell atirni az aktudlis ,,bérre” (skinre).

5.1 példak

Most nézziink meg, hogy lehet a nyelvet hasznalni! Ezt bemutatanddan egy ablak elkészitését
irom be. Ezt a kodot egy olyan 4llomanyba mentem el, amelynek a neve xul-ra végzddik, igy
a Mozilla megfeleléen fogja kezelni.

<?xml version="1.0"?2>

<?xml-stylesheet href="chrome://global/skin/" type="text/css"?>

<window
id="egyszeruAblak"
title="Ablak"
orient="horizontal"
xmlns="http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there.is.only.xul">
<!-- ide jon a tobbi dolog -->

</window>

Egy XUL dokumentumban olyan elemeket hasznalunk, amelyek neve a XUL névtérbe
tartozik, amit az alabbi URI azonosit:
http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there.is.only.xul

Példaul egy gombot igy deklaralhatunk .

<button id="identifier" class="dialog" label="OK"

image="images/image.jpg" disabled="false" accesskey="t"/>
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Ez egy ,,OK” felirati gombot ir le, amelyen egy kép talalhatd, és egy gyorsbillentytlin

keresztiil is aktivalhato. Természetesen ez a gomb egy ,,window” elemben van.

Doboz modellel irja le az elemek elhelyezését a XUL. Ezzel a modellel teljesen fel lehet
osztani az ablakot téglalap alakt részekre. A dobozban 1év6 elemeket fliggdlegesen ¢€s
vizszintesen helyezhetjiik el. Dobozok, térkitoltdk, és flex attribitumu elemek megadasaval

lehet az elhelyezkedést szabalyozni egy ablakban.

Kétfajta ,,box” elem létezik, a vizszintes és a fiiggdleges.

<hbox> <vbox>

</hbox> </vbox>

Egy példaval mutatom meg a fent leirtakat:
<vbox flex="1">

<description>
Enter your search criteria below and select the Find button to begin
the search.

</description>

<hbox>
<label value="Search for:" control="find-text"/>
<textbox id="find-text"/>

</hbox>

<hbox>
<spacer flex="1"/>

<button id="find-button" label="Find"/>
<button id="cancel-button" label="Cancel"/>
</hbox>
</vbox>

Itt a ,,vbox™-ba és a ,,spacer” nevii elembe is belekeriilt a ,,flex=1" attribatum, ami a
flexibilitast jeloli. Jelen esetben hogy a fiiggdleges téglalap ,,.kimehet” az ablak végéig, és a
»spacer” elemmel megadjuk, hogy a két gomb ne a szévegdoboz alatt legyen, hanem jobb

oldalt.

©J Find Files - Mozilla Firefox [ZIIEI[‘S_TI

Enter your search criteria below and select the Find button to begin the search.

Search For: |

Find ] [ Cancel ]




3 kép XUL-ban elemek dinamikus elhelyezése.

Ennyi tudassal mar az eseménykezelést is megnézhetjiik. Szkripthivasra nagyon egyszerti
eszk6zok vannak, pl:

<vbox oncommand="alert (event.target.tagName) ;">

<button label="OK"/>
<checkbox label="Show images"/>
</vbox>

Itt egy gomb vagy jelolonégyzet megnyomasakor egy ,,alert” tizenetet kapunk, olyan
szoveggel, amilyen felhasznaloi feliilet elemet aktivaltunk (gombra kattintas esetén ,,Button”
szoveget kapunk). A parancs esemény vagy a gombban, vagy a jeloldnégyzetben keletkezik
¢s ,,felmegy” a ,,vbox” elem szintjére, és ott mar egy miivelet van rakotve. Az esemény
»felmegy” a ,,windows” elemig is. Ha valamilyen mas dolgot is kell kezelni vele, akkor az

eseményt kivalto elemet tartalmazok is lereagalhatjak.

A kovetkez6 forraskod programja meghatarozza, hogy hol kattintott a feliileten a felhasznalo.

<script>

function updateMouseCoordinates (event)

{
var text = "X:" + event.clientX + " Y:" + event.clientY;
document.getElementById ("xy") .value = text;

}
</script>

<label id="xy"/>
<hbox width="400" height="400"
onmousemove="updateMouseCoordinates (event) ;" />

Az ,event” objektumban megtalalhatok az egér koordinatai. Lathatjuk, hogy a JavaScript

hivasok a XUL-ba nagyon kényelmesen beépithetok.

A XUL jovdje elég kecsegtetd, foleg ugy, hogy egy nagy cég, a Mozilla Fundation all
mogotte. A XULRunner képességével 6nallo alkalmazéasban is szerepelhet, de ez is a
Microsoft IE alatt kizartnak tartom, igy nem fog a bongészok altalanos feliilet leird nyelvéve
alakulni. Ha bongészéssel, bongészdvel kapcesolatos alkalmazast kell fejleszteni, és nem

fontos hogy mindegyiken fusson, akkor én ezt az utat javaslom.
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6. A Flex

A Flex-et 2004-ben a Macromedia bocsatotta ki azzal a céllal, hogy segitségével gazdag
internet alkalmazéasokat lehessen fejleszteni Flash-ben. Ugyanis a klasszikus
alkalmazasfejlesztd programozok nagy kihivasnak talaltak az idéegyenesekben, jelenetekben
valo gondolkodast, amire eredetileg a Flash platform épiilt, a Flex azonban elfeledteti veliink
a Flash hagyomanyos hasznalatakor alkalmazott idéegyenesek, jelenetek, alakzatok fogalmat,
s ehelyett vezérlokben, eseményekben gondolkodhatunk.

Az MXML (Macromedia Flex Markup Langauge) a Flex XML alapt leironyelve, mely
segitségével meghatarozhatjuk, hogy hogyan nézzenek ki az alkalmazésaink, hol
helyezkedjenek el az objektumok a képernydn. Segitségével maximalisan kihasznalhatd az

egyes részek ujrahasznositasa, altala er0sen elkiilonithetd a megjelenités és az iizleti logika.

Weblapszerkesztés és a Flex

A legtobb vallalati szintli web tervezéshez harom rétegii (szinti1) struktira sziikséges:

e A prezentacios réteg. Ebben lehet elkésziteni, amit a felhaszndlo latni fog.
o Uzleti logika réteg. Itt a ,,szinfalak” mogott torténnek ténylegesen a dolgok, itt van
lekezelve a kapcsolat més szerverekkel, adatbazisokkal. Es itt van megvalositva az

algoritmus része az alkalmazéasnak.

e Gerinc ,,backbone” réteg. Ezen a szinten talalhato az adatbazis szerver, ami gytijti és

kiszolgaltatja az adatokat az Uzleti logika réteg szabalyai szerint.
En most csak a prezentacios rétegre fogok koncentralni, hiszen itt lehet felhasznaléi feliiletet

létrehozni, szerkeszteni, és itt kell hasznalni az MXML -t is. De egy rovid kitérot teszek még

az alkalmazasi keretrendszer felépitésére vonatkozoan.
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Flex Application Framework

MXML ActionScript 3.0

Flex osztaly konywvtarak

Flex adat szolgaltatas

4 kép Flex alkalmazasi keretrendszer felépitése

A tetején lathato az MXML ¢és Actionscript 3.0. Ezek meglehetésen fontosak, ugyanis
ezekkel tudja a Flex a két legnépszeriibb eszkozt, az XHTML-t , és az objektum orientalt
programozast hasznalni. Ugyanis az MXML hasonlit az XHTML-re, az Actionscriptel pedig
az objektumorientaltsagot lehet megvaldsitani. Ha még ez sem lenne elég weboldalunk
kinézetének leirasahoz, mindkét elébb felsorolt eszkdz tudja hasznositani a Flash lehetdségeit,
amivel szinte barmilyen kinézet kialakithato. A Flexnek osztalykonyvtarakban gazdag, eldre
elkészitett kollekciokészlete van, amit fel tudunk hasznalni Flash lejatszo segitségével a
felhasznaloi interakciok kapcsan. A Flex adatszolgéltatas megkonnyiti és kezeli kapcsolatokat,
az adatforrasokat stb.

Az adatszolgaltatas egy szerver technoldgia, segit integralni a kiszamitott adatokat az
alkalmazasban. Segiteni tudja az adatokkal valé felhasznal6éi munkat, még ha a felhasznald
offline modban dolgozna is.

Az XHTML-hez és XML-hez-hasonléan, az MXML is struktarat biztosit az
alkalmazasunknak. A Flex ad még egy kis segitséget, MXML-ben behivhatunk eldre
elkészitett komponenseket, vagy ujat is Osszerakhatunk vele a semmibdl. Az egész
alkalmazas kinézetét ,,borézni” (skinezni) is lehet ugy, mintha csak CSS-t hasznéalnank.
Akérmilyen jo is az MXML, mint minden leironyelvnek, néhany megkotése, megszoritasa

van. Régebben a HTML interaktivabba tételére a JavaScript-et valasztottadk. Erre analog
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modon az ActionScript valdé a Flex-ben az MXML erejének fokozésara. Fontos, mert a

komponensek kozotti bonyolultabb interakcidkra sziikség van az ActionScript-re.

6.1 példak

Néhany példan at probadlom megmutatni a Flex és azon beliil az MXML lehetdségeit.

Egy panel létrehozasa:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxm

layout="absolute">

<mx:Panel x="108.5" y="105" width="250" height="200" layout="absolute" tittle="Testing Events">
<mx:VBox x="79" y="55" height="100%">
<mx:Label id="myLabel"/>
<mx:Button label="Test" id="myButton" height="22"
click="myLabel.text=" A gombot megnyomtak"/>
</mx:VBox>

</mx:Panel>
</mx:Application>

Ezzel a kdddal lehet kirakni egy panelt, amin egy gomb van, ha a gombot megnyomjuk,
akkor kiirja ,,a gombot megnyomtak” ilizenetet.

Hogy milyen egyszerit MXML-ben az eréforrasok hasznélata, azt egy egyszerii programmal
szemléltetem. A kovetkezd program megnyit egy web-blogot és egy tablazatba rakja a
bejegyzések nevét és idopontjat. A tartalmat is megnézhetjiik, ha kijeldljiik a kivant

bejegyzést. Az egész kod ennyi:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" layout="absolute"
creationComplete="feedRequest.send () ">
<mx:HTTPService
id="feedRequest"
url="http://weblogs.macromedia.com/mchotin/index.xml"
useProxy="false"/>
<mx:Panel x="10" y="10" width="475" height="400" layout="absolute"

title="{feedRequest.lastResult.rss.channel.title}">
<mx:DataGrid id="dgPosts" x="20" y="20" width="400"

dataProvider="{feedRequest.lastResult.rss.channel.item}">
<mx:columns>
<mx:DataGridColumn headerText="Posts" dataField="title"/>
<mx:DataGridColumn headerText="Date" dataField="pubDate"
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width="150"/>
</mx:columns>
</mx:DataGrid>

<mx:TextArea x="20" y="175" width="400"

htmlText="{dgPosts.selectedItem.description}" />
<mx:LinkButton x="20" y="225" label="Read Full Post"
click="navigateToURL (new
URLRequest (dgPosts.selectedItem.link));"/>
</mx:Panel>
</mx:Application>

360Flex will be graat! Thu, 19 Apr 2007 16:58:!
Flex Patch for upgraded Flazh Player 2 Mon, 16 Apr 2007 14:42;
Tradeoff: of a Product Manager Sun, 15 Apr 2007 16:37 !
Adobe Developer Progrars Wed, 11 Apr 2007 12:07:

Scrapblog Hiring Mon, 09 Apr 2007 14:55: [ &

I think the new O.eval library that was just posted on the Exchange will
be pretty cool. Check it out and send the author your feadback!...

Read Full Post

5. kép Flex példa kép.

A blog cime egy HTTPService elemben van eltarolva. A panel cime pedig a megnyitand6
csatorna cime lesz. A DataGrid-ban a dataProvider-el adjuk meg a forrast, vagyis hogy mit
jelenitsen meg. Most éppen a cimét, és az idOpontjat jeleniti meg. A textArea-ban a
kivalasztott cim leirasa fog megjelenni. A link-gomb (Read Full Post) pedig egy uj oldal

betdltésével lehozza a kivalasztott elemet tartalmazd weblapot.

32



Az eseménykezelést az ActionScript latja el. Ezt egy egyszerii valutaatvalt6 alkalmazassal

szemléltetem. Kezdeteknek egy panelt készitettem a megfeleld kezelokkel.

<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
layout="absolute">
<mx:Panel x="20" y="20" width="450" height="150" layout="absolute"
title="Atvalto">
<mx:Label x="10" y="34" text="Dollarban az &r"/>
<mx:TextInput x="108" y="32" id="txtinput"/>
<mx:Button x="291" y="32" label="konvertadléads yen be"
id="btnConvert"/>
<mx:Label x="108" y="73" id="1lbresults"/>
</mx:Panel>
</mx:Application>

Igy néz ki:

Revaies.

Colldrban az &r l konwertilis yen be I

eredmény

6. kép Flex Dollaratvalto alkalmazas kép.

Es most kezdjiik el hasznalni az ActionScript nyelvet, gy hogy egy szkriptet rakunk a kodba,
ami atvaltja a a szovegdobozban megadott szamot Yenre. Ehhez szkript elemet helyezek el a

kédba az ,,application” elembe.

<mx:Script>

<! [CDATA [
public function convertCurrency () :void {
var rate:Number = 120;
var price:Number = Number (txtinput.text);
if (isNaN (price)) {
1blResults.text = "Kérem valés adatot adjon meg.";
} else {
price = price * rate;
1blResults.text = "Yenben az osszeg: " + String(price);
}
}
11>

</mx:Script>

Majd a gombra ,,rakotom” a fliggvény meghivasat.
<mx:Button x="291" y="32" label="konvertadléds yen be" id="btnConvert"

click="convertCurrency()"/>
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,,Boroket” (kinézetet) is egyszertien lehet hozzaadni a komponensekhez. Itt példaul Flash
alapt ,,béroket” adtam a gomboknak. Kiilon ,,bort” adtam meg a gombnak azokra az esetekre

amikor még nem aktivalodott, amikor az egér rajta all, és amikor mar megnyomtak.
<mx:Style>
Button {
upSkin: Embed(source='SubmitButtonSkins.swf', symbol='MyUpSkin');
overSkin: Embed (source='SubmitButtonSkins.swf',
symbol="MyOverSkin') ;
downSkin: Embed(source='SubmitButtonSkins.swf',
symbol="'MyDownSkin"') ;
}
</mx:Style>

A példakat az Adobe Flex builder 2 programmal készitettem. Ez egy Eclipse™ alapu
fejlesztdi kornyezet. A program egyik elénye, hogy lehet ,,radobalasos” modszerrel feliileteket
késziteni, amibdl a program MXML f4jlt készit. Ezt természetesen lehet kozvetleniil is
szerkeszteni.

A programokon keresztiil érzékelhettiik, mintha nem is Flash technologiaval keriiltiink volna
szembe, hanem a klasszikus HTML JavaScript weblapszerkesztéssel. Természetesen
kiilonbozik tdle, akarcsak a feliilet kinézeti lehetdségeinek szama. Ez az §sszehasonlitas
természetesen a Flex javara billenne. Féleg, ha hozzavessziik, hogy beilleszthetiink elére
leforditott Flash-es komponenseket, ,,boroket”, hattereket.

Mivel nagy cég 4ll a fejlesztése mogott (Adobe), szamithatunk ra a jovében is. Abban is
biztosak lehetilink, hogy tovabb fog fejlédni. Sem a builder, sem maga a Flex technologia nem

ingyenes, de nem iizleti célra, maganszemélyként hasznalhatjuk.

7. Feliilet leiré nyelvek gyakorlatban valo 6sszehasonlitasa
Mindhéarom feliiletleird6 nyelven irtam egy programot, ami a Sudoku jatékot valositja meg.

Ezzel a jatékkal és megvaldsitasaival probalok egyfajta kis tesztet késziteni a feliilet leiro

nyelvek kozott, illetve néhany szempont szerint 6sszehasonlitottam dket.
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7.1 A Sudoku jaték szabalyai
A Sudoku rejtvény iires négyzeteibe kell beirni a hidnyzé szamokat 0igy, hogy minden sorban,
minden oszlopban ¢és minden 3x3-as blokkban egyszer és csakis egyszer szerepeljen minden

szam 1-t6l 9-ig. A rejtvénynek csak egyetlen egy helyes megoldasa van.

Egy Sudoku rejtvény igy néz ki:

— | D
~

(8}
oy

7. kép Sudoku rejtvény példa

Egy Sudoku rejtvény megoldasa (nem a fenti megoldésa):
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8. kép Sudoku rejtvény egy megoldasa

A programjaim mindig az elsd rejtvény adatait tartalmazzak.

7.2 A XUL alapu megvalositas
A XUL-ban interpretalt jaték képe:

Sudaoku jakék

o

torles

szam: O

e o] RN I S [y v o)

NN ] Y- ] T  ——

e Jlo ] ——— [N [ - [ —

TN P Y P e

——— e o) TN [ ] Y s

o) o] e J e ] e ]
—c— ot ot (b o] () fn )

e o] e ] ——— e )

TSN AN -y - N T  ——

9.kép Sudoku XUL-ban képernydkép.
Sudoku XUL forrasa a kovetkez6

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-2"7?>
<?xml-stylesheet href="chrome://global/skin/" type="text/css"?>
<window

id="findfile-window"
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title="Sudoku"

orient="horizontal"

onload="init () ;"

xmlns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there.is.only.xul">

<script>

//A fliggvény megvaltoztatja a hivo gomb szamat,
function update (x,y,a)

{

//var text = "X:" 4+ event.clientX + " Y:" + event.clientY;
var num=document.getElementById('theNUM') .value;

if (num==0) {document.getElementById(x+y).label = num;return;}

if (negyed(x,y)=="true') /*alert('igaz')*/;
else{/*alert('hamis'); */ return;}

for(var j=1;j&lt;=9;3++){

if (y==3j) continue;

if (document.getElementById (x+7j) .label == num)
return;
}
for(var i=1;1i&l1t;=9;1i++) {
if (x==1) continue;

if (document.getElementById(i+y) .label == num)
return;

}

document.getElementById (x+y) .label = num;
//alert ("hello2'");
}

function setnum (num)

{
document.getElementById ('theNUM') .value = num;

}

function init() //inicializ&lja az oldalt feltdlti a gombok szdvegrészét a
//megfeleld szamokkal
{

var tomb=
(rro,o,4,s8,0,0,0,1,0J],10,0,0,9,6,0,3,0,01,1(3,0,0,4,0,2,0,0,07,

[1/5/8101010101710]/[01710101810101010]/[01012101019/1/810]/
[0I6IOIOIOIOIOIOI3]I[5IOIOI3IOI1I0I4IO]I[OIOIOIOI9IOI8IOIO]];
for(var i=1;1i&1t;=9;1i++)

for(var j=1;j&1t;=9;j++) {
document.getElementById (i+''+j) .label = tomb[i-1][]-1];
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if (tomb[i-1][j-1]!=0)

document.getElementById (i+''+]J) .disabled="true'; //letiltom azokat a

gombokat amelyeknek az értékét nem szabad mdédositani.

}

}

function negyed(x,y) // boolean értéket ad vissza arrdl,
szam az sajat 3x3 mas blokkjédban elhelyezhetdé-e

{
var num=document.getElementById ('theNUM') .value;

if(x &1lt;=3){
if(y &1t;=3){ // 1 1 kilenced
for(var i=1;1&1t;=3;1++)
for(var j=1;j&lt;=3;j++)

hogy a berakandd

if (document.getElementById(i+''+]j) .label ==

num)
return 'false';
return 'true';
}
if(y &lt;=6){ // 1 2 kilenced
for(var i=1;i&lt;=3;i++)
for(var j=4;j&lt;=6;j++)
if (document.getElementById (i+''+j) .label ==
num)
return 'false';
return 'true';
}
if(y &lt;=9){ // 1 3 kilenced az if trivialis
for(var i=1;i&lt;=3;1i++)
for (var j=7;3j&1lt;=9;j++)
if (document.getElementById(i+''+]) .label ==
num)
return 'false';
return 'true';
}
}
if(x &lt;=0) {
if(y &lt;=3){ // 2 1 kilenced
for(var 1=4;1i&lt;=6;1++)
for(var j=1;j&lt;=3;j++)
if (document.getElementById (i+''+j) .label ==
num)
return 'false';
return 'true';
}
if(y &lt;=6){ // 2 2 kilenced
for(var i=4;i&lt;=6;1i++)
for(var j=4;j&lt;=6;7j++)
if (document.getElementById(i+''+]j) .label ==
num)

return 'false';
return 'true';

}
if(y &lt;=9){ // 2 3 kilenced az if trivialis
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for(var i=4;i&lt;=6;1i++)
for(var j=7;j&1t;=9;j++)
if (document.getElementById (i+''+j) .label ==

-—>

num)
return 'false';
return 'true';
}
}
if(x &1t;=9){ //if nem kellene
if(y &1t;=3){ // 1 1 kilenced
for(var i=7;1&1t;=9;1i++)
for(var j=1;j&lt;=3;j++)
if (document.getElementById(i+''+]j) .label ==
num)
return 'false';
return 'true';
}
if(y &lt;=6){ // 1 2 kilenced
for(var 1=7;1&1t;=9;1++)
for(var j=4;j&lt;=6;3++)
if (document.getElementById(i+''+]j) .label ==
num)
return 'false';
return 'true';
}
if(y &1t;=9){ // 1 3 kilenced az if trivialis
for(var i=7;1i&1t;=9;1i++)
for(var j=7;j&1t;=9;j++)
if (document.getElementById(i+"''+]j) .label
num)
return 'false';
return 'true';
}
}
return 'false';
}
</script>
<vbox>
<label value="Sudoku Jjaték "/>
<hbox><!--gombokkal a beiranddé szamot lehet kivalasztani
<button label="1" oncommand="setnum('1l');" />
<button label="2" oncommand="setnum('2');"/>
<button label="3" oncommand="setnum('3');"/>
<button label="4" oncommand="setnum('4');"/>
<button label="5" oncommand="setnum('5');"/>
<button label="6" oncommand="setnum('6"');"/>
<button label="7" oncommand="setnum('7"');"/>
<button label="8" oncommand="setnum('8"');"/>
<button label="9" oncommand="setnum('9');"/>
<button label="torles" oncommand="setnum('0"');

<h:hl>
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<label value="sz

<label id="theNUM" value="0"/>

</h:hl>
</hbox>
<spacer height="50"/>

<hbox><!--a 9x9 elemi

<button id="11"
<button id="12"
<button id="13"
<label wvalue="
<button id="14"
<button id="15"
<button id="16"
<label wvalue="
<button id="17"
<button id="18"
<button id="19"

</hbox>

<hbox>
<button id="21"
<button id="22"
<button id="23"
<label wvalue="
<button id="24"
<button id="25"
<button id="26"
<label wvalue="
<button id="27"
<button id="28"
<button id="29"

</hbox>

<hbox>
<button id="31"
<button id="32"
<button id="33"
<label wvalue="
<button id="34"
<button id="35"
<button id="36"
<label wvalue="
<button id="37"
<button id="38"
<button id="39"

</hbox>

<spacer height="20"/>
<hbox>

<button id="41"
<button id="42"
<button id="43"
<label value="
<button id="44"
<button id="45"
<button id="46"

am: "/>

gombtéabla e

label="0K"
label="0K"
label="0K"
"/>

label="0K"
label="0K"
label="0K"
"/>

label="0K"
label="0k"
label="0K"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
ll/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
ll/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
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<!-- a berakandd

lkészitése —-->

oncommand="update ('1l"',
oncommand="update ('1"',
oncommand="update('l',

oncommand="update ('1"',
oncommand="update ('1"',
oncommand="update('l"',

oncommand="update ('1"',

oncommand="update('1l"',
oncommand="update ('1l"',

oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',

oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',

oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',
oncommand="update ('2"',

oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',

oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',

oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',
oncommand="update ('3"',

oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',

oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',

szam értéke-->

vlv);u />
121);" />
131);"/>
141);"/>
151);"/>
l6l);"/>
171),."/>
181);" />
191);u />
lll)," />
l2l)’" />
131);" />
l4l)’" />
151)," />
'6')," />
171),u />
'8')," />
191)," />
lll)’" />
l2l)’" />
131);" />
141)," />
151),u />
'6')," />
171)," />
'8')," />
l9l)," />
vlv)," />
121)," />
|3|)," />
141)," />
151)," />
l6l);" />



<label wvalue="
<button id="47"
<button id="48"
<button id="49"

</hbox>

<hbox>
<button id="51"
<button id="52"
<button id="53"
<label wvalue="
<button id="54"
<button id="55"
<button id="56"
<label wvalue="
<button id="57"
<button id="58"
<button id="59"

</hbox>

<hbox>
<button id="61"
<button id="62"
<button id="63"
<label wvalue="
<button id="64"
<button id="65"
<button id="66"
<label value="
<button id="67"
<button id="68"
<button id="69"

</hbox>

<spacer height="20"/>

<hbox>
<button id="71"
<button id="72"
<button id="73"
<label wvalue="
<button id="74"
<button id="75"
<button id="76"
<label wvalue="
<button id="77"
<button id="78"
<button id="79"

</hbox>

<hbox>
<button id="81"
<button id="82"
<button id="83"
<label wvalue="
<button id="84"
<button id="85"
<button id="86"
<label wvalue="

"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
ll/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>
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oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',
oncommand="update ('4"',

oncommand="update ('5",
oncommand="update ('5"',
oncommand="update ('5"',

oncommand="update ('5"',
oncommand="update ('5"',
oncommand="update ('5"',

oncommand="update ('5",
oncommand="update ('5"',
oncommand="update ('5"',

oncommand="update('6"',
oncommand="update ('6"',
oncommand="update('6"',

oncommand="update('6"',
oncommand="update('6"',
oncommand="update('6"',

oncommand="update ('6"',
oncommand="update('6"',
oncommand="update('6"',

oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7",

oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7"',

oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7"',
oncommand="update ('7"',

oncommand="update ('8"',
oncommand="update ('8"',
oncommand="update ('8"',

oncommand="update ('8"',
oncommand="update ('8"',
oncommand="update ('8"',

'7'),"
'8'),"
'9')’"
'l'),"
'2'),"
'3'),"
'4'),"
'5'),"
'6')’"
'7'),"
'8'),"
'9'),"
'1'),"
'2'),"
'3'),"
'4'),"
'5'),"
'6')’"
'7'),"
|8|);"
'9');"
'l')’"
'2')’"
'3');"
'4'),"
'5'),"
|6|),"
'7'),"
'8'),"
'9'),"
'l')’"
'2'),"
'3'),"
'4'),"
'5'),"
'6'),"

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>

/>
/>
/>



<button

<button

<button
</hbox>

<hbox>
<button
<button
<button
<label
<button
<button
<button
<label
<button
<button
<button

</hbox>

</vbox>

</window>

id="87"
id="88"
id="89"
id="91"
id="92"
id="93"
value="
id="94"
id="95"
id="9e6"
value="
id="97"
id="98"
id="99"

label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"
"/>

label="0k"
label="0k"
label="0k"

oncommand="update('8"',
oncommand="update ('8"',
oncommand="update ('8"',

oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',

oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',

oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',
oncommand="update ('9"',

171)’" />
'8')," />
191)," />
vlv);" />
121);u />
131);" />
141)," />
151)," />
'6')," />
l7l)’" />
'8')," />
191)," />

XUL-ban éreztem a legkdonnyebbnek a program megirasat. Egy szovegszerkesztével

dolgoztam, ¢és surin nézegettem a xultutorial-t (a XUL-hoz kiadott referencia ¢és

példaalkalmazas gylijtemény). A XUL esetén a JavaScript-el nem voltak problémak, benne

minden hasznalhaté volt, ellenben egyes JavaScript alapi XForms implementaciokkal.

Letiltottam azokat a gombok amelyeknek a megfeleld szdmjegye rogzitett. Mint lathato, csak

JavaScript-et hasznaltam, nem mentem bele a XUL més nyelvekkel valéo kapcsolatanak

megvaldsitasaiba. A JavaScript a feladathoz tokéletes volt.

7.3 A XUL alapu megvalositas értékelése

konnyen kezelhetdség: konnyen kezelhetd/ atlathatd kisebb projekteknél

gyorsasag: gyors

eréforrasigény: kevés

készitési id6: viszonylag kevés

tolem mekkora 1d6t vont el: keveset

kereszt platformitas: kdzepes

kinézet: atlagos

pénzfiiggés: ingyenes

installalas:
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Benne van a Mozillaban.

indoklas: csak Mozillaban vagy XULRunner

alkalmazasaval.



7.4 A Flex alapti megvaldsitas

A Flex-ben interpretalt jaték képe:

Oz Q4 Os Q7 QU=

Jl‘

J [

10. kép Sudoku Flex-ben képernydkép.

Flexben irt jaték forrasa
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml" layout="absolute"
applicationComplete="pagelInit ()">
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<mx:Script> <! [CDATA[
import mx.controls.DataGrid;
import mx.containers.HBox;
import mx.controls.Alert; //ActionScript statements
var tomb:Array=

[[01014181010101110]1 [01010191610131010]1 [31010141012101010]1

(1>s,s8,0,0,0,0,7,01, (0,7,0,0,8,0,0,0,0], [0,0,2,0,0,9,1,8,01,

[01610101010101013]/ [51010131011101410]/ [01010101910181010]];

public function update(x:int,y:int,d:Event):void { //A fliggvény

megvaltoztatja a hivé gomb szaméat,

// és a tombbeli elem értékét, ha erre a szabdlyok szerint lehetdség van

var rate:Number = 120;

var value= radiogroupl.selectedValue.toString () ;

// myLabel.text="mas";

if(value=='0") {tomb[x] [y]=0; Button( d.target).label = '0';
return;}
for(var i:int=0;1<9;i++) {
if (i==y) continue;
if (tomb[x] [1]==value )
{ /*Alert.show ("sormiatt"); */return;}
}
for(var Jj:int=0;3<9;j++) {
if (j==x) continue;
if(tomb[]j] [y]l==value)
{/*Alert.show("oszlop");*/ return;}
}
if (negyed(x,vy));

else{/*Alert.show("negyed miatt");*/ return;}

tomb[x] [y]l= value;

Button( d.target).label = value;
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function negyed(x:int,y:int) :Boolean // elddénti hogy az adott 3x3 mas

blokkba be lehet-e szurni a kivalasztott elemet

{

var num=radiogroupl.selectedValue.toString();

if(x <3){
if(y <3){ // 1 1 kilenced
for(var 1=0;1i<=2;1i++)
for (var 7=0;3<=2;j++)
if(tomb[i] [j] == num)

return false;

return true;
}
if(y <6){ // 1 2 kilenced
for (var 1=0;i<=2;1i++)
for (var j=3;3<=5;]++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;

return true;

}
if(y <9){ // 1 3 kilenced az if trivialis

for(var i=0;i<=2;i++)
for( j=6;3<=8;j++)
if(tomb[i] [j] == num)

return false;

return true;

}

}
if(x <6){
if(y <3){ // 2 1 kilenced
for(var 1=3;1i<=5;1i++)
for (var j=0;3<=2;j++)
if(tomb[i] [j] == num)

return false;

return true;

}
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if(y <6){ // 2 2 kilenced
for (var i=3;i<=5;1i++)
for (var j=3;3<=5;++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;
return true;
}
if(y <9){ // 2 3 kilenced az if trivialis
for(var 1=3;1<=5;1i++)
for( j=6;3<=8;J++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;
return true;

}

}
if(x <9){ //if nem kellene
if(y <3){ // 1 1 kilenced
for (var i=6;i<=8;1i++)
for (var j=0;3<=2;J++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;
return true;
}
if(y <6){ // 1 2 kilenced
for (var i=6;i<=8;1i++)
for (var j=3;3<=5;J++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;
return true;
}
if(y <9){ // 1 3 kilenced az if trivialis
for(var 1=6;1<=8;1i++)
for( j=6;73<=8;J++)
if(tomb[i] [j] == num)
return false;
return true;

}
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return false;

}

// amikor az oldal elkésziil akkor hivédik meg

public function pagelnit():void{ //ez egy kis triikkdzés. Igy érem el a

gomb elemeket
//és letiltom azokat a

gombokat amelyeknek az értéke madr meg van adva
var ar:Array= valami.getChildren();
for(var 1:int=0;1i < ar.length;i++) {
if( ar[i] instanceof HBox) {

var hboxx:Array =HBox (ar[i]) .getChildren();
for(var j:int=0;]j <hboxx.length ;Jj++)
if( hboxx[j] instanceof Button) {

if ( Button (hboxx[j]).label!='0")
Button (hboxx[]j]) .enabled=false;

11> </mx:Script>

<mx:Panel title="Sudoku jaték" width="702" height="622" x="5" >

<mx:HBox >

<mx:RadioButtonGroup id="radiogroupl"/>

<mx:RadioButton label="1" groupName="radiogroupl"

selected="true"/>
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<mx

<mx

<mx:

<mx:

<mx:

<mx

<mx:

<mx:

<mx:

<mx

:RadioButton
:RadioButton

RadioButton
RadioButton
RadioButton

:RadioButton

RadioButton
RadioButton
RadioButton

label="2"
label="3"
label="4"
label="5"
label="6"
label="7"
label="8"
label="9"
label="0"

</mx:HBox>

groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>
groupName="radiogroupl"/>

groupName="radiogroupl"/>

:VBox id="valami" height="100%" width="675">

<mx:HBox width="100%">

<!-- igy nem szabad mert igy statikus az adatkotes-->

<mx:Button id="df"

click="update (0,0,event )"/>

label="{tomb[0] [O]}"

<mx:Button label="{tomb[O0][1]}"

click="update (0,1,event)" enabled="false"/>

click="update (0,

click="update (0,

click="update (0,

click="update (0,

<mx:

click="update (0,

click="update (0,

click="update (0,

click="update (1,

click="update (1,

<mx

2,event)"/>

<mx:

<mx:

3,event)"/>

<mx:

4,event)"/>
<mx
5,event)"/>

Spacer/>

<mx:

6,event)"/>

<mx:

7,event)"/>
<mx

8,event)"/>

:Button

:Button label="{tomb[0] [2]}"

Spacer/>

Button

:Button

Button

Button

</mx:HBox>

Button label="{tomb[0][3]}"

label="{tomb[0] [4]}"

label="{tomb[0] [5]}"

label="{tomb[0][6]}"

label="{tomb[0] [7]}"

label="{tomb[0] [8]}"

<mx:HBox width="100%">

<mx:Button label="{tomb[1][O0]}"

0,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[1][1]}"

1,event)"/>
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<mx:Button

click="update(1l,2,event)"/>

label="{tomb[1] [2]}"

<mx:Spacer/>

<mx:Button
click="update(1l,3,event)"/>
<mx:Button
click="update(1l,4,event)"/>
<mx:Button
click="update (1,5,event)"/>
<mx:Spacer/>
<mx:Button
click="update(1l,6,event)"/>
<mx:Button
click="update(1l,7,event)"/>
<mx:Button
click="update (1, 8,event)"/>

</mx:HBox>

label="{tomb[1][3]}"

label="{tomb[1] [4]}"

label="{tomb[1][5]}"

label="{tomb[1][6]}"

label="{tomb[1][7]}"

label="{tomb[1][8]}"

<mx:HBox width="100%">

<mx:Button
click="update (2,0,event)"/>

<mx:Button
click="update (2,1,event)"/>

<mx:Button

click="update (2,2,event)"/>

label="{tomb[2] [0]}"

label="{tomb[2][1]}"

label="{tomb[2] [2]}"

<mx:Spacer/>

<mx:Button
click="update (2, 3,event)"/>
<mx:Button
click="update (2,4,event)"/>
<mx:Button
click="update (2,5,event)"/>
<mx:Spacer/>
<mx:Button
click="update (2,6,event)"/>
<mx:Button
click="update (2,7,event)"/>
<mx:Button
click="update (2,8,event)"/>

</mx :HBox>

label="{tomb[2] [3]}"

label="{tomb[2][4]}"

label="{tomb[2] [5]}"

label="{tomb[2][6]}"

label="{tomb[2][7]}"

label="{tomb[2] [8]}"
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<mx:Spacer/>

<mx:HBox width="100%">

<mx
click="update (3,0,event)"/>
<mx
click="update (3,1,event)"/>
<mx
click="update (3,2,event)"/>
<mx
<mx
click="update (3,3,event)"/>
<mx
click="update (3,4,event)"/>
<mx

click="update (3,5,event)"/>

:Button label="{tomb[3][0]}"

:Button label="{tomb[3][1]}"

:Button label="{tomb[3][2]}"

:Spacer/>
:Button label="{tomb[3][3]}"
:Button label="{tomb[3][4]}"

:Button label="{tomb[3][5]}"

<mx:Spacer/>

<mx
click="update (3,6,event)"/>
<mx
click="update (3,7,event)"/>
<mx

click="update (3,8,event)"/>

:Button label="{tomb[3][6]}"

:Button label="{tomb[3][7]}"

:Button label="{tomb[3][8]}"

</mx:HBox>

<mx:HBox width="100%">

<mx
click="update (4,0,event)"/>
<mx
click="update (4,1,event)"/>
<mx
click="update (4,2,event)"/>
<mx
<mx
click="update (4,3, event)"/>
<mx
click="update (4,4,event)"/>
<mx

click="update (4,5,event)"/>

:Button label="{tomb[4][0]}"

:Button label="{tomb[4][1]}"

:Button label="{tomb[4][2]}"

:Spacer/>
:Button label="{tomb[4] [3]}"

:Button label="{tomb[4][4]}"

:Button label="{tomb[4][5]}"

<mx:Spacer/>
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<mx:Button label="{tomb[4][6]}"

click="update (4,6,event)"/>
<mx:Button

click="update (4,7,event)"/>
<mx:Button

click="update (4,8,event)"/>

</mx:HBox>

label="{tomb[4] [7]}"

label="{tomb[4][8]}"

<mx :HBox width="100%">

<mx:Button
click="update (5,0, event)"/>

<mx:Button
click="update (5,1,event)"/>

<mx:Button

click="update (5,2,event)"/>

label="{tomb[5][0]}"

label="{tomb[5] [1]1}"

label="{tomb[5] [2]}"

<mx:Spacer/>

<mx:Button
click="update (5,3, event)"/>
<mx:Button
click="update (5,4,event)"/>
<mx:Button
click="update (5,5,event)"/>
<mx:Spacer/>
<mx:Button
click="update (5,6,event)"/>
<mx:Button
click="update (5,7,event)"/>
<mx:Button
click="update (5,8, event)"/>

</mx:HBox>

<mx:Spacer/>

label="{tomb[5][3]}"

label="{tomb[5] [4]}"

label="{tomb[5] [5]}"

label="{tomb[5][6]}"

label="{tomb[5] [7]}"

label="{tomb[5][8]}"

<mx:HBox width="100%">

<mx:Button
click="update (6,0,event)"/>

<mx:Button
click="update (6,1,event)"/>

<mx:Button

click="update (6,2,event)"/>

label="{tomb[6][0]}"

label="{tomb[6] [1]}"

label="{tomb[6] [2]}"

<mx:Spacer/>
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<mx:Button
click="update (6,3,event)"/>
<mx:Button
click="update (6,4,event)"/>
<mx:Button
click="update (6,5,event)"/>
<mx:Spacer/>
<mx:Button
click="update (6, 6,event)"/>
<mx:Button
click="update (6,7,event)"/>
<mx:Button
click="update (6,8,event)"/>

</mx:HBox>

label="{tomb[6] [3]}"

label="{tomb[6][4]}"

label="{tomb[6][5]}"

label="{tomb[6][6]}"

label="{tomb[6] [7]}"

label="{tomb[6] [8]}"

<mx:HBox width="100%">

<mx:Button
click="update (7,0,event)"/>

<mx:Button
click="update(7,1,event)"/>

<mx:Button

click="update (7,2,event)"/>

label="{tomb[7][0]}"

label="{tomb[7] [1]}"

label="{tomb[7][2]}"

<mx:Spacer/>

<mx:Button
click="update(7,3,event)"/>
<mx:Button
click="update (7,4,event)"/>
<mx:Button
click="update (7,5,event)"/>
<mx:Spacer/>
<mx:Button
click="update(7,6,event)"/>
<mx:Button
click="update (7,7,event)"/>
<mx:Button
click="update (7,8,event)"/>

</mx:HBox>

label="{tomb[7][3]}"

label="{tomb[7] [4]}"

label="{tomb[7] [5]}"

label="{tomb[7][6]}"

label="{tomb[7][7]}"

label="{tomb[7][8]}"

<mx:HBox width="100%">

<mx:Button

click="update (8,0,event)"/>

label="{tomb[8] [0]}"
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<mx:Button label="{tomb[8][1]}"
click="update (8,1,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[8][2]}"
click="update (8,2, event)"/>

<mx:Spacer/>

<mx:Button label="{tomb[8][3]}"
click="update (8,3,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[8][4]}"
click="update (8,4,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[8][5]}"
click="update (8,5,event)"/>

<mx:Spacer/>

<mx:Button label="{tomb[8][6]}"
click="update (8,6,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[8][7]}"
click="update (8,7,event)"/>

<mx:Button label="{tomb[8][8]}"
click="update (8,8,event)"/>

</mx:HBox>

</mx:VBox>

</mx:Panel>

</mx:Application>

Flex-ben az elkészités sokkal egyszeriibb volt mint a masik kettében, mivel a szerkesztdjében
az elemeket ,radobalassal” is lehetett a feliiletre beépiteni. Nagyon hasznos volt az
automatikus kodkiegészités funkciodja is, természetesen ez mar alapértelmezett egy komoly
fejleszt6i kornyezetben. Nem volt gyorsabb az elkészitése, ugyanis a forditds rengeteg idot
vesz el a fejlesztés soran egy szerényebb teljesitményli gépen. Kellemes volt az ActionScript
hasznélata, alig kellett a referenciat olvasni, mivel a metddusnevek beszédesek. Konnyen
elértem minden elemet, hiszen az ActionScript-ben is meg lehet ugyanazt tenni, mint MXML-

ben. A jaték adatait egy tombben taroltam az egyszerii kezelés miatt.
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7.5 A Flex alapu megvalositas értékelése
konnyen kezelhetdség: konnyen kezelhetd/ atlathato kisebb projekteknél
gyorsasag: viszonylag lassu
eréforrasigény: sok
készitési 1d6: kozepes, a forditasi 1d6 miatt
télem mekkora id6t vont el: atlagosat
kereszt platformitas: j6  indoklas: Flash-ben van irva.
kinézet: jo
pénzfiiggés: van

installalas:  Flash lejatszo felrakasaval

7.6 Az XForms alapu megvaldsitas

Az XForms-ban interpretalt jaték képe:

sudolm

Melyike szamot valasztia? [ 1 [ 2 || 3 || a |l |[ &6 ][ 72 || 8] 3 ]|| tores |

A walasztott szém:
1

hesmirhat-e: lehet

Milyen modhan van:(teszt)

o)  Jlod  Jla) i) e e |lod Lo)
o)  Jlod o)  Jfla) e le] o) (o]
Lad o) e el Lo Lo o] el
) Js)  Jle]  Jfle] e e Lo Lo)
o) Jla) o] Je] e jle] o) o] s
Lo jlod  Jla)  jfe]  jlad e Lo]
o) Jle)  Jlod  Ja]  jlad ] jled  led
sl o) o) lad Lol L)  Jla) i)
o) JloJ o] e ) la] o) (o]
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11. kép Sudoku XForms-ban képerny6kép.

XForms-ban irt jaték forrasa

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-2"?>

<!DOCTYPE

html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html

xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xmlns:xf="http://www.w3.0rg/2002/xforms"

xmlns:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events" xml:lang="en" >

<head>

<title>Sudoku</title>

<xf:model id="amodel">

<xf:instance><data xmlns="">

<nem>0</nem> <!-- a kivalasztott elemet tarolja-->

<loaded>false</loaded>

<tabla title="Mr" merete="9">

<sor 1id="s0">
<elem name="0"

</sor>

<sor id="sl1l">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"

<elem name="8"

ertek="0" />

ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="4"></elem>
ertek="8"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>

ertek="1"></elem>
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<elem name="9"

</sor>

<sor id="s2">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"

</sor>

<sor i1d="s3">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"
</sor>

<sor id="s4">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"
</sor>

<sor id="s5">

<elem name="1"

ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="9"></elem>
ertek="6"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="3"></elem>
ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>

ertek="3"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="4"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="2"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>

ertek="1"></elem>
ertek="5"></elem>
ertek="8"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="7"></elem>

ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>
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<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"
</sor>

<sor id="so6">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"
</sor>

<sor id="s7">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"
<elem name="7"
<elem name="8"
<elem name="9"
</sor>

<sor id="s8">
<elem name="1"
<elem name="2"
<elem name="3"
<elem name="4"
<elem name="5"
<elem name="6"

<elem name="7"

ertek="7"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="8"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="2"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="9"></elem>
ertek="1"></elem>
ertek="8"></elem>

ertek="0"></elem>

ertek="0"></elem>
ertek="6"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>

ertek="3"></elem>

ertek="5"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="3"></elem>
ertek="0"></elem>
ertek="1"></elem>

ertek="0"></elem>
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<elem name="8" ertek="4"></elem>
<elem name="9" ertek="0"></elem>
</sor>

<sor 1id="s9">

<elem name="1" ertek="0"></elem>

<elem name="2" ertek="0"></elem>
<elem name="3" ertek="0"></elem>
<elem name="4" ertek="0"></elem>
<elem name="5" ertek="9"></elem>
<elem name="6" ertek="0"></elem>
<elem name="7" ertek="8"></elem>
<elem name="8" ertek="0"></elem>
<elem name="9" ertek="0"></elem>
</sor>

<GivenName id="uzenet" uz="rendb">Rene</GivenName>
<SurName>Smith</SurName>
</tabla>
<beszurandoert>2</beszurandoert>
<kordx>sl</kordx>
<kordy>2</kordy>
<testbeszur>teszt</testbeszur> <!-- ez Jjelzi hogy teszt vagy
beszlr zemmdba vagyunk -->
<atestbeszur>beszur</atestbeszur> <!-- ez jelzi hogy teszt vagy
beszUr zemmdba vagyunk -->

<status>meg nem Jjelolt ki semit</status>

</data></xf:instance>

<xf:bind nodeset="/data/status" calculate="1if (

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="1"]/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="2"]/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[QRid=/data/kordx]/elem[@name="'3"']/Rertek

/data/beszurandoert) or
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(/data/tabla/sor[QRid=/data/kordx]/elem[@name="'4"']/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="'5"]/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="6"]/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[QRid=/data/kordx]/elem[@name="'7"']/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="8"']/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid=/data/kordx]/elem[@name="9"']/Rertek

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Q@id="'sl']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid="'s2']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Qid="'s3']/elem[@name=
/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[@id="'s4']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid="'s5']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Qid="s6']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Q@id="'s7']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Rid="'s8']/elem[@name=

/data/beszurandoert) or

(/data/tabla/sor[Qid="'s9']/elem[@name=

/data/beszurandoert)

, 'nem lehet beszurni', 'lehet')"/>

</xf:model>
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</head>

<body>

ev

ev:

ev:

ev:

ev:

<p>
Sudoku
</p>

<p>

</p>

<p>Melyik szamot véilasztja?

<xf:trigger><xf:label>1</xf:label><xf:toggle

revent="DOMActivate"/>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="

</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>2</xf:label><xf:toggle
event="DOMActivate"/>
<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="

</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>3</xf:label><xf:toggle
event="DOMActivate"/>
<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="

</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>4</xf:label><xf:toggle
event="DOMActivate"/>
<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="
</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>5</xf:label><xf:toggle

revent="DOMActivate"/>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="
</xf:trigger>
<xf:trigger><xf:label>6</xf:label><xf:toggle

event="DOMActivate"/>
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case="1"

'1'"/>

case="2"

'2'"/>

case="3"

'3'"/>

case="4"

l4l"/>

case="5"

v5vu/>

case="6"



ev:

ev:

ev

ev

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value=""'
</xf:trigger>
<xf:trigger><xf:label>7</xf:label><xf:toggle
event="DOMActivate" />
<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value=""'
</xf:trigger>
<xf:trigger><xf:label>8</xf:label><xf:toggle
event="DOMActivate" />
<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value=""
</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>9</xf:label><xf:toggle

revent="DOMActivate"/>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value=""'
</xf:trigger>

<xf:trigger><xf:label>torles</xf:label><xf:toggle ca

revent="DOMActivate"/>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="'
</xf:trigger>
</p>

<p>A valasztott szam:

<strong><xf:switch>

<xf:case id="1">1

6'"/>
case="7"
/>
case="8"
g'"/>
case="9"
9rm/>

se="tor"

'"/>

<xf:setvalue ev:event="DOMActivate" ref="/data/nem" value="'1'"/>

</xf:case>
<xf:case id="2">2
<xf:setvalue ref="/data/nem" value="'2"'""/>

</xf:case>

<xf:case 1d="3">3</xf:case>
<xf:case id="4">4</xf:case>
<xf:case id="5">5</xf:case>
<xf:case 1d="6">6</xf:case>
<xf:case id="7">7</xf:case>
<xf:case 1d="8">8</xf:case>
<xf:case 1d="9">9</xf:case>
<xf:case id="tor">erase</xf:case>
</xf:switch></strong>

</p>

61



<xf:output ref="case"/>

<h4> beszurhat-e: <xf:output ref="/data/status"/><br/>
Milyen médban van: (<xf:output ref="/data/testbeszur"/>)

<xf:trigger>

<xf:label ref="/data/atestbeszur">
</xf:label>

<xf:action ev:event="DOMActivate">

<xf:setvalue ref="/data/testbeszur"
value="if (/data/testbeszur="teszt', 'beszur', 'teszt')"/>

<xf:setvalue ref="/data/atestbeszur"
value="if (/data/atestbeszur="teszt', 'beszur"', "teszt')"/>

</xf:action>
</xf:trigger>
</h4>
Mivel tal sok lenne a teljes forraskdd ezért csak egy gomb kialakitasat rakom be. A tobbi
ugyanugy mikodik, csak az index maés.
<table width="50%" border="2">

<tr><!-- a téblazat egy bombja -->

<td>

<xf:trigger>

<xf:label ref="/data/tabla/sor[Rid='sl']/elem[@name='1"]/@ertek ">

</xf:label>
<xf:action ev:event="DOMActivate">
<xf:setvalue ref="/data/kordx" wvalue="'sl'"/>

<xf:setvalue ref="/data/kordy" wvalue="'1'"/>

<xf:setvalue ref="/data/beszurandoert"
value="/data/nem"/>
<xf:setvalue

ref="/data/tabla/sor[Qid="'sl"']/elem[@name="1"']/Rertek"
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value="if (/data/testbeszur="'beszur', /data/nem, /data/tabla/sor[Q@id="sl"']/ele
m[@name="1"']/@ertek)"/>

<xf:recalculate model="amodel"/>

</xf:action>

</xf:trigger>

Az XForms nagy csalddas volt a masik két megoldasokhoz képest. Ezzel a nyelvel kezdtem
az ismerkedést. Sok id6 kellet arra, hogy az XPath lehetdségeit hogyan lehet haszndlni az
XForms esetén. En egy JavaScript-editorral dolgoztam, ami a szinkiemeléssel segitett atlatni a
koédot. Roviden fogalmazva egy rémalom volt valami egyszerii dolognal komolyabbat
elkésziteni XForms-ban. A kiprobalt implementaciok egyike sem fedte le teljesen az XForms
szkriptek hasznalata elég nehézkes. Gyorsasagban nincs probléma, az trlapok készitése is
egyszeri, de nehéz 0Osszetettebb dolgokat késziteni benne. A kevés példaprogram miatt még

tobb iddbe telik egy megoldas megtalélésa.

7.7 Az XForms alapu megvalositas értékelése
konnyen kezelhetdség: konnyen kezelhetd/ atlathatd kisebb projekteknél
gyorsasag: gyors (Komolyabb XPath kiértékeléseknél sokat lassul.)
eréforrasigény: kevés
készitési id6: kdzepes
télem mekkora id6t vont el: nagyon sokat
kereszt platformitas: kozepes indoklas: kiegészitOk révén barhol indoklas:
kinézet: atlagos
pénzfiiggés: ingyenes

installalas: kiegészitok installalasaval
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7.8 A harom nyelv 6sszehasonlitasa

A harom nyelv €s a tobbi koziil a Flash-re épitoket latom kijonni gydztesen a webes feliiletek
készitésénél. Ezt a kinézet manipuldlasdnak erdssége miatt gondolom. De nem kétséges, hogy
az asztali alkalmazasok terén mar nincs ekkora elénye. Nekem a XUL okozott kellemes
meglepetést. Egyszertisége és kezelhetdsége nagyon tetszett. Az XForms megszoritasai
szokatlanok voltak nekem, és zavar6 volt az is, hogy sokszor nem lehetett eldonteni az hogy
az implementacio hibas, vagy valoban nincs meg az a tulajdonsidg amit hasznalni akartam
volna. Nem szeretem a Flash alapt oldalakat, de a Flash hasznélata eléggé meggy6zo volt.
Szerintem Komplexebb webes megolddsokhoz a Flash alapt megoldésokat érdemes hasznalni

(Flex, OpenLaszlo).

8. Befejezés

A jovo elégge a feliiletépitd nyelvek felé megy el. Windowson az alabbi lehetdségek vannak:
A Vistaban jelent meg a VPF(Windows Presentation Fundation) a .NET keretrendszer 4j
prezentacios eszkoze, ennek része a XAML, amely pedig egy uj XML alapu grafikus
elemeket reprezentald formatum. Erre épiilve tetszoleges nyelven lehet (C#, VB, C++) lehet
VPF alkalmazésokat, webalkalmazasokat fejleszteni. Linuxon az alabbi lehetdségek allnak
rendelkezésre: A Gnome alatt Glade alapu feliiletek jonnek szoba, de barmelyik program
hasznalhatja a sajat maga altal preferalt felhasznéloi feliilet leird nyelvet. Ugyanis Linux
rendszerek kinézete nincs egységesitve (csak irdnyok vannak pl: Gnome, KDE), ez
elképzelhetetlen lenne Windows rendszereken, ugyanis ott a cég diktal. Ezek a nyelvek a
jovobeli operacios rendszerek megjelenésének megvalositdséhoz nagy segitséget fognak
nyUjtani. Webalkalmazéasoknal pedig elengedtethetetlen lesz az alkalmazasuk, illetve ilyen

iranyba halad a szakma. Hogy itt (webes rendszereknél) melyik fog nyerni, azt a j6v6 donti el.
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9. Irodalom

Konyvek:

Charles E. Brown. The essential guide to flex 2 with actionscript 3.0. Springer-Verlag New
York, Inc., 233 Spring Street, 6th Floor, New York, NY 10013. Phone 1-800-SPRINGER, fax
201-348-4505, e-mail orders-ny@springer-sbm.com, 2007.

Magyarorszagi Web Konferencia 2006 Fiizet. Pdf dokumentum web.conf.hu/2006

Ivanfi Zoltan Szoftverfejlesztés Linux alapu kézi szamitogépekre 2004. Pdf dokumentum:

ivanfi.uw.hu/download/linuxpda.pdf

INTERNETES adatgytijtés:

http://www.stud.u-szeged.hu/Erdei.Grete.Katalin/foxml.html
http://htmlinfo.polyhistor.hu/xhtmlref/xhtml1.htm
http://wiki.hup.hu/index.php/XHTML
http://en.wikipedia.org/wiki/Xhtml
http://www.whatwg.org/specs/web-forms/current-work/
http://glade.gnome.org/manual/index.html
http://www.jaxxframework.org/wiki/Documentation
http://xui.sourceforge.net/
http://www.openlaszlo.org/Ips4/docs/reference/
http://www.jaxfront.org/pages/overview whitepapers.html
http://www.xoetrope.com/zone/manual/index.php?zone=XUI
http://skimstone.x-port.net/book/introduction-to-xforms
http://www.w3.0rg/TR/2007/WD-xforms11-20070222
http://www.w3.org/MarkUp/Forms/2003/xforms-for-html-authors.html
http://www.w3.org/MarkUp/Forms/
http://livedocs.adobe.com/flex/201/langref/index.html
http://www.adobe.com/support/documentation/en/flex/
http://czinkos.wikidot.com/xmlinfomiazxpath
http://developer.mozilla.org/en/docs/The Joy of XUL

http://www.xulplanet.com/tutorials/xultu/
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