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1 Bevezetés

Mikor egyetemi éveim sordn elérkeztem a szakdolgozat témdjanak kivalasztisahoz, olyan
témat szerettem volna vdlasztani, amit a val6 életben is fel tudok majd haszndlni. Az utébbi
idében az internet rohamos terjedése egyértelmii irdnyt mutatott az uj technoldgidk
fejlddésének. Ezért vélasztottam a webes technoldgidkhoz kapcsol6dé témat.

Az internet korai éveiben a webes tervezés ad hoc jellegli volt, de a fejlodés kovetkeztében
egyre komplexebb problémédk megolddsdra sziikségessé vilt a feladatok modellezése. Igy
alakult ki napjainkra a Model Driven Developement (MDD), Modellvezérelt Fejlesztés. Az
MDD alapjat modellek, metamodellek és modelltranszformdciok képezik. Mindhdrom
témarol lesz sz6 ezen dolgozat keretein beliil, kiemelten kezelve a modelleket. Ezen
dolgozatban egy Unified Modeling Language (roviden UML) alapi modellezé rendszer az
UWE (UML-based Web Engineering) lehetdségeit kivinom bemutatni egy sajat projekt

tervezése soran.

2 Technoldgiai hattér bemutatasa

2.1 Modellvezérelt fejlesztés

A modellvezérelt tervezés (Model-driven engineering - MDE) a szoftverfejlesztés egy
viszonylag uj, fejlodésben 1évé &4ga. Legnagyobb jelentdsége abban rejlik, hogy az
absztrakciot kod szintr6l modell szintre emeli. Napjaink egyik legigéretesebb fejlesztési elvei
kozé tartozik. FO célja, hogy szétvalassza a rendszer funkcionalitdsit €s az implementécids
kérdéseket. A modellek ilyetén hangsilyozdsaval a fejleszték a problématérre
koncentralhatnak (azaz a modellekre) a konkrét megoldastér helyett.

A modellvezérelt fejlesztés elsd 1€pése egy szamitds fliggetlen modell (Computation
Independent Model - CIM) megalkotasa. Ez a modell irja le a rendszerrel szemben tdmasztott

kovetelményeket. Ezen kovetelmények alapjan készithetdek el a platform fiiggetlen modellek



(Platform Independent Models - PIMs). Ezek a modellek a rendszer kiilonbdz6 aspektusait
irjak le az implementacids kérdések figyelmen kiviil hagydsaval. A kovetkezd 1€pés platform
specifikus modellek (Platform Specific Models - PSMs) elkészitése. Ezek mar egy konkrét
platformra, implementiciés kérdések figyelembevételével késziilnek. Ez a 1€épés
modell-transzformécidval is torténhet, de sziikség lehet manudlis beavatkozdsra. A platform
specifikus modellek a kod generéldsa kiindulopontjai.

A modellvezérelt fejlesztés legismertebb irdnyzata a Model Driven Architecture (MDA),
amit az Object Management Group (OMG) hozott létre. [7] Az OMG nevéhez még sok

egyéb jelentds szabvany megalkotasa flizodik.

2.2 Az UWE alapjai

Az UML-based Web Engineering (UWE) egy webes alkalmazasok fejlesztéséhez készitett
tervezési elv, amelyet a miincheni Ludwig-Maximilian egyetemen fejlesztenek napjainkban

is. Milyen jellemzokkel bir az UWE?

¢ Rendelkezik egy modellez6 nyelvvel webes alkalmazasok grafikus reprezentalasdhoz.
® Definial egy metamodellt az UWE modellez elemeihez.
e Definidl egy fejlesztési eljarast.

e Tobb CASE tervezési eszkozhoz tdmogatast biztosit. (MagicDraw, ArgoUML)

Az UWE {06 jellemzdje, hogy UML modelleket haszndl minden modellhez. Ahol lehetséges
tiszta UML haszndlatat javasolja. Miért az UML-t vélasztottak?

2.3 Az UWE és az UML kapcsolata

Az UML (Unified Modeling Language) célja, hogy megfeleld eszkozoket biztositson a
rendszertervezOk, programtervezok, programozok szdmdra szoftver rendszerek tervezéséhez,
elemzéséhez €s implementaldsdhoz, iizleti folyamatok modellezéséhez. [5]

Az UML kezdeti verziéja (UML 1) a 90-es években sziiletett meg. Alapjaul foként az akkor
vezetd harom objektumorientalt mdédszertan (Booch, OMT és OOSE) szolgalt. De az alkot6i

figyelembe vettek egyéb jonak szamitd gyakorlatokat is modellez6 nyelvekbdl,



objektumorientélt programozdsbdl, architektdraleiré nyelvekbdl. A ma frissnek szamito 2.2-es
verzi6 az UML 1-hez képest sokkal kifinomultabb. A szintaktikai szabdlyok és szemantika
definidldsa sokkal pontosabb, modulédrisabb a nyelvi struktirdja, sokkal alkalmasabb
nagyléptékii rendszerek modellezésére.

Az UML egyik f6 célja, hogy megteremtse azt az almot, hogy a kiilonb6z6 modellez6
eszkozeink egyiitt tudjanak miikkodni. Azonban, hogy ez valdsigga valjon szemantikai és

jelolésbeli megallapodédsok sziikségesek. Az UML a kovetkezd kovetelményeknek tesz eleget:

e Egy MOF alapi metamodellt definidl, ami tartalmazza az UML absztrakt
szintaktikdjat.

e Minden UML modellezési elv szemantikdjanak részletes leirdsa technoldgia fiiggetlen
modon.

e Jelolésre haszndlatos elemek pontos specifikdcidja.

e Részletes definiciok, mik sziikségesek egy UML tervezdeszkoznek, hogy kompatibilis

legyen a jelenlegi szabvannyal.

Az UML tervezOrendszerek és az UML alapu szoftverfejleszté eszkozok alapvondsa, hogy
megfeleld grafikus eszkdzokkel hatékony segitséget nytjtanak a szoftverfejlesztési folyamat
sordn létrehozandé modellek megalkotdsaban, majd a modellek alapjan képesek kiilonb6z6
célnyelvekre automatikusan forrdskédot generdlni, ezzel az implementiciét is jelentOsen
gyorsitjdk és megkonnyitik. Az UML alapjaiban véve egy grafikus eszkoz, azaz a modelleket
kiilonboz6 diagramok segitségével jeleniti meg. Az UML azonban tobb mint egy egyszerii
rajzeszkoz, egy nyelv is, azaz szintaktikai és szemantikai szabdlyok 0sszessége. A szintaktikai
szabdlyok a szimbdélumrendszert, azok megjelenését, és kapcsoloddsi moddjaikat, a
szemantikai szabélyok az egyes szimbdolumok, és a szimb6olumok kapcsolatainak értelmezését

definialjak.

Mennyire haszndlhaté az UML a webes alkalmazdsok esetében? Nem tartalmaz kiilon webes
elemeket, de lehetdvé teszi a nyelv kibovitését az UML profil nevil eszkoz segitségével. Az
UML profil egy kiterjesztési mechanizmus, ami lehetdséget biztosit uj sztereotipidk, cimke
értékek (tagged values), és OCL feltételek bevezetésére. Létezik olyan profil, ami eszkdzoket
biztosit az UWE mellé.

([4] és [5] forrasok alapjin)



2.4 A Meta Object Facility (MOF)

Az MOF egy OMG szabvany, ami a modellvezérelt tervezéshez kapcsolédik. Az MOF
gyoOkerei visszavezethetoek az UML-hez. Az OMG-nek sziiksége volt egy metamodellezd
architektirara az UML pontos definidldsdhoz. Az MOF-et egy négyrétegli architektiranak
tervezték. Ennek a legfelsO szintjét metametamodellnek, vagy M3-nak is nevezik. Ez az M3-
modell az a nyelv, amit a metamodellek (M2-modellek) épitéséhez hasznil az MOF. Ezen
kettes szintli modellek kozott kiemelt helyet foglal el az UML metamodellje, ami magat az
UML-t definidlja. Ezek a kettes szintli modellek irjdk le az M1 szintli modellek elemeit, azaz
magukat az M1 modelleket. Ilyen M1 modellekre j6 példak maguk az UML-ben irt modellek.
Az utols6 szintet MO szintnek, vagy adat szintnek nevezziik. Itt vald vilagbeli objektumokat

frunk le. [6]

3 Az UWE metamodellje
A webes modellez6 rendszerek célja, hogy kiilonvalassza a webes
] «metamodel» M3
rendszereket leir6 kiillonbozd szerepkoroket, mint a tartalom, MOF
hipertext, struktira, prezenticié, folyamatok. Az UWE , ,
«instantiate»
webspecifikus  modellelemeket  biztosit ezen szerepkorok
«metamodel»
modellezéséhez. Ezen modellelemek é&s a kozottik 1évo UML
JAY
kapcsolatok lefrdsat tartalmazza a metamodell. Az UWE M2
metamodelljét az UML 2.0 metamodell konzervativ “meﬁvn\;%de'”
kiterjesztéseként definidljak. A konzervativ ebben az esetben azt
jelenti, hogy az UML metamodell elemeket nem mddositjik, «instantiate»

hanem minden 1j elem egy eredeti elem leszarmazottjaként jon [ yg Application
Model

M1

létre. Az 1j elemekhez tovébbi jellemzoket adnak, és tovabbi

kapcsolatokat definidlnak kozottik. Az 0) elemek szemantikai egységességét OCL
megszoritdsok haszndlataval biztositjak, az UML jolformazottsagi szabalydnak megfelelden.
Az UWE két csdcsszintli csomaggal boviti ki az UML metamodellt, ezek a Core és
Adaptivity. A webalkalmazasok szerepkoreinek szétvalasztasat jol tiikrozi a Core csomag

szerkezete.
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1. abra : Az UWE metamodell attekintése

3.1 Requirements csomag

A Requirements csomag tartalmazza az UWE Kkiterjesztését a haszndlati eset modellhez,
amivel kiilonvalasztja a navigiciét az iizleti logikat6l. Tovéabbi részleteket egyelére nem
kozoltek az UWE készit6i. A teljesség kedvéért irtam le ezt a par gondolatot. ([1] 2. fejezet
alapjan)

3.2 Content csomag

A tartalom modellezése webalkalmazdsok és nem webes alkalmazdsok esetén nem
kiilonbozik az UWE-n belil. Ezért szabvanyos UML elemeket, példdul osztalyokat,
asszocidciokat €s csomagokat haszndlunk struktira modellezéshez. Tovabba a viselkedés
modellezéséhez felhasznalhat6ak az UML dllapotdtmenet és szekvencia diagramjai. Specidlis
webalkalmazasokndl sziikség lehet a felhaszndlok, vagy a kornyezet modellezésére. Ezen
modellekhez haszndlhatunk felhaszndlé modelleket amik szignifikdnsan elvélasztjdk a

felhasznalokat a tartalmi modelltdl. ([1] 3. fejezet alapjan)

3.3 Navigation csomag

A navigaciés metamodell gerincét a Node és Link absztrakt metaosztalyok és ezen osztalyok

kozotti asszocidciok alkotjdk. A Node és Link alosztdlyai a navigaciés modell felépitéséhez



sziikséges webspecifikus metaosztdlyok: NavigationClass és ProcessClass, ezekhez
kapcsolodik a NavigationLink és ProcessLink, tovabbd Menu és a hozzaférési primitivek

Index, GuidedTour és Query.

Node -source -outLinks Link
JsLandmark : Booleah ! " [GsAutomatic : Boole&n
-isHome : Boolean [ 1. :
-target -inLinks
ProcessClass | (subsefs target} = | ProcessLink NavigationLink
P » L P
(Process) 1. {subsets inLinks (Process)

Menu -menus NavigationClass
|
. 0.1
7
. {subsets ownedAttribute}
— NavigationProper
AccessPrimitive . -accessedAtiributes g perty

-selectionExpression : String [0L.

-

.

Index Query GuidedTour

-filterExpression : String [0.}|-sortExpression : String [0.41

2. abra : A Navigation csomag

Class ode Association
K -
(UML) -isLandmark : Boolean
-isHome : Boolean (UML)
T Link
0.1 i NavigationClass
-contentClass
0..1
1
. | -ownedAttribute UWEModel
Property " | {subsets ownedAttribute}
(UML) g NavigationProperty
-selectionExpression : String [0..1] NavigationMode|
0.1 B
-contentProperty

3. abra : A Navigation csomag kapcsolodasa az UML metamodelljéhez



Egy node, azaz csomdpont barmilyen csomépont lehet a navigdcids grafon. Ez altalaban azt
jeleni, hogy mikor ezen csomdpontot elérjiik a navigdlds soran, a felhasznal6 kap valamilyen
informdciét és opciondlisan lehetdsége van egy vagy tobb (inter)akcié végrehajtdsara. Egy
csomdépont nem feltétleniil egy webalkalmazés lapjat jeloli, de persze ez is el6fordul. A
weblapokon megjelend informécidkkal a prezentaciés modell foglalkozik.
Egy link egy €l a navigacidés grafon, azaz két csomdpontot kot dssze. Jegyezziik meg, hogy
mint ahogy egy node se mindig egy lapot reprezentdl, ugyanigy egy link se mindig lapok
kozotti navigalast jelol. A prezentacids modell hatdrozza meg, hogy az az informdcié amit két
csomopont és egy link hatdroz meg, megjelenik-e egyszerre egy lapon, vagy felhasznal6i
interakcid sziikséges-e ahhoz, hogy egyik csomépontbdl a masikba navigaljunk.
Egy navigation class a hipertext struktira egy navigdlhaté csomépontjat reprezentélja, illetve
kapcsolatot biztosit a navigaciés modell és tartalmi modell kozott. Egy navigation link egy
olyan él, ami barmely két csomodpontot Osszekothet, kivéve a process class tipusu
csomépontokat. Ha akar a forrds akar a cél csomdpont process class tipusu, akkor process
link él1t hasznalunk.
Ha alternativ navigécids utakat akarunk kezelni, akkor menu elemet hasznalhatunk. A menu
elem nem feltétleniil jelenti azt a meniit, ami egy felhaszndldi feliileten megjelenik, mivel két
meniivel Osszekapcsolt csomdpont akar egymds mellett is &dbrdzolhaté a prezentacids
modellben.
Egy index lehetvé teszi egy content class példany kivalasztasat egy mar kordbban keletkezett
példanyhalmazbdl. Ez azt jelenti, hogy a navigacids utbeli megel6z6 elem kontextusabdl keriil
ki a content class példanyok halmaza és a felhaszndlé kivdlaszthat egyet ezek kozil. A
megkapott content class példdnyok halmaza a bejové navigation link alapjan dol el. Itt harom
kiilonbozd eset lehetséges:

1) A megel6z0 elem egy query. Ekkor a halmaz egyszerlien a lekérdezés eredménye.

2) A megel6zd elem egy navigation class. Ekkor a halmaz a megfeleld content class

attribitumainak kollekci6jabdl keriil ki.
3) A megel6z0 elem egy menu. Ebben az esetben ugy valasztunk, mintha a meniit
megel6zd navigation class kozvetleniil kapcsolddna az indexiinkhoz €s a 2. pontban

leirt szabalyok szerint jarunk el.



Egy queryt tipikusan arra haszndlunk, mint amire a neve is utal, tartalom lekérdezésére egy
adatforrasbol. Az indexszel ellentétben a query nem content class példidnyok halmazat kapja
meg, hanem valamilyen adatbazis, vagy hasonl6 adatforrds adatait. Ha a query valamilyen
paramétert igényel a lekérdezéshez, akkor ennek a beviteléhez lehetdséget kell biztositani, és
ezt jelolni kell a prezenticiés modellben. Ha a query nem igényel paramétereket, akkor
automatikusan végrehajtodik, mikor a navigacids gratban elérjiik. Egy tipikus példa a query
alkalmazdaséra: kérdezziik le a 10 legnépszertibb konyvet a konyvadatbazisbol.

A guided tour elem navigation class példianyok egymds utdni feldolgozasat biztositja.
Bemenetként content class példanyok egy rendezett halmazat kapja meg. Mig kimenete egy
navigation class-ra mutat6 navigation link. A felhaszndl6 elOre-hatra navigédlhat a bemeneti
halmaz elemei kozott, de egyszerre csak egy elemet valaszthat ki. A példanyok sorrendjét egy

szuirofeltétellel adjuk meg. ([1] 4. fejezet alapjan)

3.4 Presentation csomag

A prezentaciés modell egy webes alkalmazas felhaszndloi feliiletének (user interface - UI)
egy absztrakt nézetét jeleniti meg. A modell elvonatkoztat az olyan konkrét elemektdl, mint
szinhaszndlat, betlitipus, vagy hogy a UI elemek hova keriiljenek pontosan a weblapon. E
helyett a felhaszndl6i feliilet alapvetd struktdrdjat irja le. Példaul milyen UI elemeket
haszndlunk a csomépontok reprezentalasdhoz (szoveg, kép stb.). Ezek az elemek nem azt irjak
le, hogy milyen konkrét megjelenitési technol6gidt hasznalunk, hanem hogy milyen

funkcionalitds sziikséges a UI adott pontjan.



UiElement

Class PresentationElemen
umy [
Fay
-clasg 0..1
Node -node R PresentationClass
(Navigation)
- 0..1 1
-isLandmark : Boole@n
-isHome : Boolean
|
PresentationGroup Page
«| -ownedAttribute -default | 0..1

PresentationProperty|

*

*

{subsets ownedAttribute}

Property
(UML)
0.1 *
NavigationPropenrty
(Navigation) -
-navigationProperty
-selectionExpression : String [0}.1]

4. abra : A Presentation csomag gerince

PresentationClass

PresentationElement *

I

* | {subsets ownedAttribute}
PresentationProperty|

Choice

-elements UlElement
0..1 ‘ | |
UiContainer -anchors| Anchor Button Text Image Textinput
1.*
T {subsets elements} -link), 0..1
‘ ‘ Link
Form AnchoredCollection

5. abra : Prezentacios elemek

-multiple : Boole

an

A PresentationElement absztrakt szuperosztilya minden prezenticidés csomagbeli elemnek.

Egy presentation class egy navigacios csoméponthoz kapcsolédé prezenticids elemcsoportot

definidl. Ha elérjiik az emlitett csomdpontot, akkor l4thatéva vélik az egész elrendezett

elemcsoport.

10 -



A Presentation property-ket arra hasznaljuk, hogy definidljuk egy presentation class
tartalmat. A tartalmazand6 presentation elem nevét hasznaljuk fel a presentation property
tipusaként.
A page elem ugyanazzal a szemantikdval rendelkezik, mint a presentation class, azzal a
kiilonbséggel, hogy nem szerepelhet egy mésik presentation class belsejében. Ez azt jelenti,
hogy egy page mindig gyokérelemként fog szerepelni egy Osszetett prezentdcids struktiraban.
A presentation group presentation class-ok olyan csoportjat definidlja, amik a navigicio
figgvényében felvaltva jelennek meg ugyanazon a teriileten. Megadhatunk egy
alapértelmezett presentation class-t, ami akkor jelenik meg, ha a navigicid sordn még
egyetlen masik, kapcsol6do navigdcids csomdpontot sem értiik el.
Az UlElement azon prezenticids elemek absztrakt szuperosztilya, amelyek a tartalom
megjelenitéséért vagy szerkesztéséért felelosek. Az UlElementeknek olyan presentation class-
ban kell szerepelniiik, amihez kapcsolddik navigacids csomépont. Az UlElement alosztélyait
négy csoportba sorolhatjuk:

e Ul konténerek, mint a Form . Ezek tartalmazhatnak egyéb Ul elemeket.

e Statikus elemek, mint az Image €és Text. Tartalom megjelenitésére szolgalnak.

¢ Felhaszndl6i adatbevitelt segité elemek, mint a TextInput és Choice.

e Anchor és Button. Mindketté valtozast idéz eld a navigdciés vagy folyamat

modellben.

A form olyan felhaszndl6i feliilet elemeket foglal egybe, amikkel adatokat adunk meg egy
folyamathoz.

Az AnchoredCollection egy olyan Ul konténer, ami csak anchorokat tartalmazhat. Egy menu,
vagy index prezentdldsahoz hasznalhatjuk.

Egy anchor lehetdové teszi a felhaszndlonak, hogy &atmenetet generdljon a navigacids
modellben. Az UWE presentation modell nem hatdrozza meg, hogy jelenjen meg ez az
anchor. HTML koédban példaul egy anchor elem (<a>) vagy egy button is ugyanuigy
hasznalhatd.

A button A4altaldban egy olyan elem, amivel a felhaszndl6 valamilyen interakciot
kezdeményezhet a webes alkalmazdssal. Leggyakrabban adatbemeneti elemekkel
kapcsolatban ezen adatok elkiildésére és query vagy valamilyen folyamat végrehajtasira

hasznaljik.

-11 -



A text statikus szoveg megjelenitésére haszndlatos.
Az image elem statikus kép megjelenitésére szolgal.
A TextInput lehetOvé teszi a felhasznalonak szoveg bevitelét.
A choice egy olyan elem, ami arra szolgal, hogy kivalaszthassunk egy, vagy tobb elemet egy
lehetséges halmazbol. Egy webes alkalmazasban sok lehetdség van ezen funkcionalitds
konkrét HTML elemekkel valé megvaldsitasara:

® <select> elemmel.

e Radidgombok csoportjaval, ha csak egy elemet kell kivalasztani tobb koziil.

¢ Checkboxok csoportjaval, ha tobb értéket kell kivélasztani.

e Egyetlen checkboxal, ha a kivalasztott tulajdonsdg Boolen tipust.

([1] 5. fejezet alapjan)

3.5 A Process csomag

A process csomag olyan modellezési elemeket biztosit, amik lehetévé teszik iizleti
folyamatok (business process) UWE webes alkalmazds modellbe torténd integraldsat. Ez az
integralasi folyamat harom részbdl 4ll:
e Az iizleti folyamatok navigaciés modellbe integralasa
Ehhez két metaosztilyt a ProcessClass-t €s ProcessLink-et hasznédljuk. Ezekkel
definidlhatjuk, hogyan ériink el egy folyamatot navigacié sordn €s hogyan folytatédik
a navigdcio a folyamat végeztével.
e A folyamatot timogato felhasznéloi feliilet definidlasa
A folyamatok gyakran igényelnek felhaszndl6i feliiletet az adatok beviteléhez és
prezentacidjdhoz. Ezeket konnyen definidlhatjuk az UWE prezenticiés modell
segitségével.
e Miikodés definidlasa
Az tlzleti folyamatok miikodését UML aktivitds diagramokkal definidljuk. De a
kovetkezd szemantikai megszoritasok figyelembe vételével:
o Egy specidlis UserAction elemet hasznalunk a vezérlési folyam azon pontjan,
ahol felhaszndl6i adatbevitelre van sziikség. A UserAction elemet

hozzarendeljiik egy process classhoz (ugyanazzal a névvel rendelkeznek), hogy
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azonositani tudjuk, milyen adatokat akarunk bevinni és ehhez milyen
presentation class elemet kell megjeleniteni. Ha a felhaszndl6 nyugtdzta a
bevitt adatokat a vezérlési folyamat folytatédik.

Gyakori eset, hogy egy csomépontnak inputra van sziiksége egy a navigacios
grifon Ot megel6z6 csomoponttdl. Ezt a szitudciét az UWE egy aktivitds
paraméter csomOponttal modellezi.

Azok az akci6 csomdpontok, amik nem user action csomépontok
meghivhatnak muveleteket az input paraméter objektumokon és ezek minden
példanyan, ami a folyamat alatt keletkezik. Egyéb contextusok elérésének
modellezése a modellezOre van bizva.

Ha olyan eset all eld, hogy a folyamat sordn létrehozunk, vagy kivélasztunk
egy content class példanyt €s ezt at akarjuk adni a kovetkezé csomépontnak,
akkor ennek a modellezéséhez Ujra a paraméter csomépontokhoz
folyamodunk.

Miés folyamatokat bedgyazhatunk a sajatunkba ugy, hogy meghivjuk a

megfeleld folyamatot haszndlva az UML CallBehaviorActions technikat.

A fent emlitett modellelemeket és a kozottiik 1€vo kapesolatokat a lenti dbra szemlélteti.

-source -outLinks

Class Node Link
(UML) g (Navigation) | 1 (Navigation)
-class 1 0..1 -isLandmark : Booleat<; AnLinks A utomatic : Boolefin
-isHome : Boolean || 1-- . T
Activity [[ProcessActivily 0.1] ProcessClass |l-processClass * ProcessLink
(UML) 0.1 1."  {subsets inLinks}
{subsets target}
CallAction UserAction (.1
q—
(UML)
1
-ownedAtiribute .« | {subsets ownedAttribute}
Property NavigationProperty ProcessProperty
(UML) i (Navigation) ——-rangeExpression : String [¢..1)]

6. abra : A Process csomag
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A Process class-okat lizleti folyamatok navigiciés modellbe valé integraldsdra hasznaljuk,
tovdbbd azon adatok definidlasdra amikkel a felhasznél6 interakcioba 1€p az iizleti folyamat
sordn. A navigacios modellben a process classokat process linkek segitségével csatolhatjuk
navigécids csomoépontokhoz. Ez definidlja, hogyan érhetiink el egy folyamatot a navigacio
sordn. Ha a folyamat tobb olyan 1épést tartalmaz, ahol kiilonb6z0 felhasznéléi feliileteket kell
haszndlni, akkor minden 1€pésnél szerepelni kell egy process class-nak a hozzad csatlakozo,
kordbban mar emlitett user action csomoéponttal egyetemben. Egyértelmii, hogy a felhasznal6i
feliiletek presentation modellekkel keriilnek leirdsra. A navigation modellbe csak egy process
class keriil be, ez lesz a f6 process class és ehhez kell elkésziteni az aktivitds modellt, ami
majd leirja az iizleti folyamatot.

A process property-k a process classok tulajdonsédgait irjdk le. Minden egyes propertyhez
tartozik egy Ul elem és egy leirds, ami megadja, hogyan keriilnek felhasznédldsra a

felhasznalo6i feliiletrdl bekért adatok a folyamat soran.

A fenti metamodell leirds az eredeti angol nyelvii specifikéacié alapjan késziilt, persze nem szé
szerinti forditds. Tobb helyen kihagytam nem tul 1ényeges dolgokat, de igyekeztem minden
jelentds részt megemliteni. Nem torekedtem sebészi pontossdgu forditdsra, néhol
atfogalmaztam, lényegre torobbé tettem a dolgokat. Mindenképpen sziikségesnek éreztem ezt
is beemelni a dolgozatba, mivel ezen ismeretek hidnydban nagyon nehéz lenne az UWE

specifikus fejlesztési részek megértése. ([1] 6. fejezet alapjan)

3.6 UWE profil

Az UWE metamodelljét hozzakapcsoltak egy UML profilhoz. Az UML profilnak az eldnye,
hogy szinte minden UML CASE eszkoz fel van készitve a haszndlatira. Az UML
kiterjesztésének taldn a legegyszeriibb modja az uj sztereotipidk bevezetése. Ezt az utat
kovette az UWE is. A sztereotipidk szemantikdja megfelel az ugyanezen nevii metamodell

elemeknek. A modellek értelmezését nagyban megkonnyiti a kdvetkezd tdbl4zat ismerete.
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UWE stereotype UML base class |Used in Icon
«anchor» class presentation model —
«anchored collection» | class presentation model =
«buttons class presentation model -
«choice» class presentation model
«forms class presentation model =
|-
«guided tours class navigation model e
«image» class presentation model [®]
«index» class navigation model —
«Mmenu» class navigation model g
«navigation class» class navigation model D
«navigation links association navigation model
«navigation property» | property navigation model
«pages class presentation model D
«presentation class» class presentation model
«presentation groups class presentation model

UWE stereotype UML base class |Used in lcon
«presentation property» |property presentation model

«process class» class navigation/process model | 5>
«process links association navigation model

«Process propertys property navigation/process model

«(Uerys class navigation model
«text inputs class presentation model
«lext» class presentation model %
«user action» action process model

([1] 7. fejezet alapjan)

7. abra : UWE sztereotipiak
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4 Kezdodik a fejlesztés

A technoldgiai hattér megismerése utdn vdlasztanom kellett tobb lehetdség koziil, hogy
milyen konkrét alkalmazds tervezését végezzem el. A vdlasztisom egy egyetemi
dokumentum-nyilvéantarté rendszerre esett. Ugy éreztem ez 4ll legkizelebb hozzam, el tudtam
képzelni, milyen lenne ha a valdsdgban is hasznalnék egy ilyen rendszert.

A tervezést az UWE készit6i 4ltal ajanlott MagicDraw nevil tervezdszoftver segitségével
végeztem. A szoftver haszndlata sordn szerzet tapasztalataimrol az 0sszegzés témakoron beliil

szamolok be.
4.1 Kovetelmények modellezése

A fejlesztés megkezdése elott fontos 1€pés a kovetelmények felmérése. Ilyenkor a rendszerrel
szemben tdmasztott legfontosabb kovetelményeket kell felkutatnunk. A kevésbé lényeges
részeket elhanyagolhatjuk. Ha mégis kifelejtenénk valamit, akkor a késObbiek sordn rengeteg
plusz munkénkba keriilhet a kezdeti hiba korrigdldsa. Az eredményeket egy lentebb l4thatéd
haszndlati eset diagramon (8. dbra) 6sszegzem.
A nyilvantart6 rendszert harom f6 felhasznalécsoport fogja hasznélni:

e Hallgatok

e Oktatok

e Tanszékvezetok
Ok, mint aktorok szerepelnek a modellben. Az egyszeriiség kedvéért tételezziik fel, hogy a
rendszer rendelkezik egy hattéradatbazissal, ahol méar szerepelnek a konkrét, regisztralt aktor
objektumaink. Ilyen eset lehet példdul, ha a rendszeriinket a jelenleg haszndlt tanulményi
rendszerhez, a Neptunhoz kapcsoljuk hozza.
A tervezés szempontjabdl a legegyszerlibb dolgunk a tanszékvezetd aktorunkkal van, neki
csak két fontos lehetdséget biztosit a rendszer, szakdolgozatok és TDK dolgozatok
birdlatainak kiosztdsat. A hallgaték a rendszer segitségével kiildhetnek be szakdolgozatot,
TDK dolgozatot és az oktatdk altal kiosztott feladatok megoldésait. Rendszeriink az oktatok
szamdra biztositja a legtobb lehetdséget. Ha van szdmukra kiosztott szakdolgozat, vagy TDK

dolgozat, annak elvégezhetik a birdlatat. Fontos része a rendszernek a hallgatoknak sz6l6
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feladatok kiirdsa, mivel az oktatok ezt az opcidt fogjdk a legtobbet hasznélni. Az oktatonak ki
kell vélasztania a feladat tipusét: jegyre értékel, vagy elfogad, nem fogad el tipusu e, majd
meg kell adnia a feladat leirdsdt. Ha vannak mar elkésziilt, beadott feladatok azokat
értékelheti. Osztalyozhatja, elfogadhatja, vagy ha nem felelt meg visszakiildheti indoklassal
kardltve. A magas hallgat6i 1étszdm miatt természetes, hogy keresési, valogatasi lehetOséget

kell biztositani a bekiildott feladatok kozott.

package Data| @UseCaseDiagram ]J

Dokumentum-nyilvantarto rendszer

— _-_Szakdnlgnza‘t Z
! biralat kiosztasa

,-/' -] — =
Tanszékvezetd

~ TDK dolgozat
biralat kiosztasa

- Feldat

| bekiildés

( — —

] Szakdolgozat

S bekiildés

//’ —|
Hallgato o -

~ TDK dolgozat

bekiildés

" Feladat leirdsa

& — ==include==
Feladat kiiras

" Feladat
értekeles

<< o T o ——
Lyl I/” Feladat tipus
kivalasztas

N Keresés a
bekiildott

= A feladatok kozott
| /f__,_._———‘f
o “—_““——-q__::_ " szakdolgozat biralat )
Oktaté e g

“TDK dolgozat biralat

8. abra : Hasznalati eset diagram
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4.2 Tartalommodell

Ezen modell célja, hogy kiilonvalassza a tarolt, perzisztens tartalmat a hypertext / navigacios
struktiratdl és a prezentacios résztdl. A modellezéshez egyszeri UML osztdlydiagramokat
haszndlunk. Gondoljuk végig milyen osztilyokra is lesz sziikségiink? El6szor is feltétlen
kelleni fog egy DokumentumNyilvantarto osztdly, amiben a bekiildott Dolgozat tipusu
dokumentumokat taroljuk valamilyen formdban, ez tipikusan valamilyen adatbazis lehet. A
Dolgozat osztdly egy altaldnositas, mivel a konkrét esetekben nem egy éaltaldnos dolgozat,
hanem kiilonboz6 specidlis dokumentumok keriilnek elkiildésre, ezért sziikséges a tovabbi
harom osztdly: Feladat, Szakdolgozat és TDK dolgozat definidlasa. Mindharom osztaly
érthetdé okokbdl a Dolgozat leszarmazottja. A tovabbi harom osztaly, Tanszékvezeto, Oktato,
Hallgato nemcsak a tarolt felhasznal6i adatok reprezentacidja miatt sziikséges, hanem mivel
ezek tartalmazzak az alkalmazas miikodése szempontjabdl kiemelt fontossagu kioszt(), birdl(),

kiir(), bead() metdédusokat.

package Cortent| Content Diagram ])
Dokumentumiyilvantartd
_bevezetd : String Tanszékvezetd Oktatd
-név : String -név : String
-cim : String -cim : String
-k : String kel String
telefonszam : Integer -telefonszam : Integer
-nem : String -nem : String
01 -sziiletésiDatum : date -szlletesiDatum : date
- -szlletésiHely : String —szlletésiHely : String
kioszt() -birdl()
—Kiir()
0.*
Dolgozat
Hallgatd
[ -név : String
—cim : String
-kéd : String
~telefonszam : Integer
-nem : String
-szlletésiDatum : date
-sziiletésiHely : String
Feladat Szakdolgozat TDK dolgozat -head()

9. abra : Tartalom diagram
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4.3 Navigacios modell

Egy weboldalakat modellezé rendszertdl elvarhatd, hogy megmondja, hogy kapcsolédnak
egymdshoz az oldalak. Ennek a modellezéséhez olyan diagramra van sziikségiink, ami
csomOpontokbdl és linkekbdl 4ll. Ezt a szerepet tolti be az UWE rendszerében a navigicids
diagram. A legegyszeriibben ugy juthatunk navigicids diagramhoz, ha alkalmazzuk a
tartalom-navigaciés modelltranszformaciét. Ez a MagicDraw eszkozben mar tdmogatott, par
kattintdssal elérhetd opci6. Eredményként kapjuk a fenti tartalom diagramon szerepld
osztilyokat <<navigationClass>> sztereotipidval elldtva. A transzformécié eredményeként
tobb csomdpontot is kaphatunk, mint amire ténylegesen sziikségiink lesz. A tervezés soran
kideriilt, hogy nem lesz sziikségiink a Tanszékvezetd navigicids osztdlyra, mivel a felvazolt
tevékenységekben csak mint felhaszndl6 jitszik szerepet, ezért ezt az osztilyt tordltem a
diagramr6l. Természetesen ennyi elem nem elég egy viszonylag komplex rendszer
navigicidjanak modellezéséhez. Az UWE metamodelljében taldlhaté navigation csomag
elemeit haszndlhatjuk a tovdbbi modellezés sordn. Ezen modellelemeket daltaldban
<<navigationLink>> élekkel kotjiik Ossze.

A felhaszndl6i szerepkorok szétvalasztisahoz, amint az a lenti dbrdn (10. dbra) l4thatd,
csomagokat haszndltam. Egy masik lehetdség lett volna az, ha minden egyes felhasznal6hoz
kiilon-kiilon készitek egy navigacios modellt, de az eldbbi jobb vélasztdsnak tint szdmomra,
mivel a modell igy jobban szemlélteti a rendszer egészét. Nagyobb, komplexebb
rendszereknél beldthatd, hogy az utébbi lehetdség az ésszerlibb vdlasztds a modell
bonyolultsdga miatt.

Az UWE metamodell process csomagjandl leirtak szerint sziikséges az {iizleti folyamatok
navigaciés modellbe integrdldsa. Ezért vannak a navigdcidés modellben <<processClass>>
csomoOpontok és <<processLink>> élek is. A kétféle Eltipus jobb elkiilonitése miatt a
<<navigationLink>> jelolést elhagyjuk. Az irdnyitott élek egyirdnyd navigécidt tesznek
lehetévé. Ahol nem irdnyitott az €l, ott lehetséges a visszalépés is.

A kezdOlapunk minden felhaszndl6 esetén a DokumentumNyilvdntarto. Ezt jeloljik is meg
egy {isHome} cimkeértékkel. Ez egy olyan lap, amit az alkalmazédson beliil mindenhonnan
elérhetiink.

Egy olyan alkalmazdst szeretnénk, ahol elérhetéek azok a muiveletek, amiket a haszndlati eset

diagramndl leirtunk. Ha egy csomdpontbdl tobb més csomépontot akarunk elérni, akkor
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haszndlhatjuk a <<menu>> sztereotipiat. Hozzunk 1étre egy ilyet és nevezziik el Fémeniinek.
Mivel a kezddlapunk tartalmazza a Fomeniit, ezért az is elérheté barhonnan.

A legegyszeriibb navigacioval a Hallgat6 felhaszndlok rendelkeznek. A FOmeniibol
kozvetleniil elérhetik a Szakdolgozat bekiildés és TDK dolgozat bekiildés miiveleteket. A
Feladat bekiildés miivelet eléréséhez el6bb ki kell valasztaniuk egy konkrét Feladatot, akar a
kezd6laprél, ahonnan az Osszes kiosztott feladat elérhetd (Kiosztott feladatok), vagy
kereséssel (Feladat keresés). A feladat listdhoz a navigicios csomag <<index>> elemét, a
kereséshez a <<query>> elemet haszndlhatjuk. A Feladat bekiildés végrehajtisa utin a
rendszer megjeleniti a maradék feladatok listajat.

Kicsivel bonyolultabb a helyzet a Tanszékvezetd felhaszndlok esetében. Hogy elérjiik a két
lehetséges tevékenységet, a Szakdolgozat birdlat kiosztdast és a TDK dolgozat birdlat kiosztdst,
két kivélasztast kell végrehajtanunk. Egyrészt sziikséges egy Szakdolgozat, vagy TDK
dolgozat kivélasztasa, masrészt ki kell valasztani melyik oktaténak kivanjuk kiosztani az adott
dolgozatot. A kereséseknél azt a mechanizmust hasznaljuk ki, hogy ha nem adunk meg
keresési feltételt, akkor az Osszes dolgozat listdzdsra keriil. Ez az 4llitds igaz az Osszes
keresésre a rendszeren beliill. A keresési eredmények listizdsa a kordbbi index elemmel
ellentétben itt <<guidedTour>> elem segitségével torténik. A guidedTour jelentdsége abban
all, hogy nem egy listdbol valaszthatjuk ki a kivant listaclemet, hanem egyenként
végignézhetjiik a dolgozatokat eldre-hatra 1épkedve. Ha kivdlasztottuk a nekiink szimpatikus
dolgozatot, akkor a kovetkez6 1épés a birdld oktato kivéalasztisa. Ez a 1€pés hasonldan valdsul
meg, mint a korabbi feladat kivalasztds a hallgatok esetében. Ez a keresés, listazas, kivalasztas
modellezési minta sok helyen megfigyelhetd a lenti diagramon. Mivel két fajta dolgozatunk
van és mindkett6hoz kell oktatét is valasztanunk, ezért az oktaté kivalasztasahoz vezeto
1épéssort csak egyszer modellezem. Ennek késobb hatuliitdje is lesz, mivel sziikségiink lesz
egy Ujabb meniire a kivalasztds végén (Oktato menii). Ez ,,csak” egy technikai elem, mivel
nem indulhat ki tobb navigacios €l csak €s kizar6lag menii elembol. A birélat kiosztdsa utan a
rendszer visszalépteti a felhasznal6t a kiosztasra vard dolgozatokhoz.

Az Oktaté felhaszndl6 részletes ismertetését mar nem teszem meg, mivel lathatd, hogy a
fentebb leirt mintdk szerint torténik a modellezés. Annyit emlitenék meg, hogy a tobbféle
dokumentumok listdi koziil azért a Bekiildott feladatok érhetd el a FOmeniibdl és lathatd a

kezddlapon, mivel valdsziniileg ez lesz a leggyakrabban haszndlt lista.
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1

User = Tanszékvezetd

<=guery=>
keresés

==processLink==

==navigationClass>>
Dokumemtumblyilvintartd
{isHome}

O

|

TDK

=<guery==

keresés Z=precy

“<menus>
Fémenu

S|

<=processlink==

ssLink=>

<<processLink>>

<=processLink==

==guidedTour>>

=<guicedTour>>
a vard TDK

avaré

<=navigationClass=> |:|

==navigationClass=> |:|
TDK dolgozat

Oktatd keresés

<sQUEry==

<=indexs=
Oktato lista

==navigationClags>> D
Oktatd

<<processLinks>

==menu=> E

Oktatémenii

==processLink=>

<<processLink=5

r=processlink==
==processClass>> ==processClass>>
birélat kiosztas TDK biralat kiosztis

<=processLink==

<=<processLink==

Kiosztott feladatok —

<<qguery=s
Feladat keresés

=<index=>

<<processLinks>

User = Hallgato

==processClass== >
TDK dolgozat bekiildés
==processClagss>
L g o) |

Feladat

==navigationClass=> D

Link:

=<processLink==

Feladat bekiildés

==processClass>> b>)

(L
(L

User = Oktato

=sprocessLink== =<gUery=> el =<index== =<navigationClass>> D <=processClass>> >
QliErEaEE wa 6 gaté <<processLink=> | Feladat Kiiras
T =<processLink==
Ssprocesslinkas ==guery== | =<inclex=> = ==navigationClass== D ==processLink== «Ipl::te?:gissl? >
Feladat keresése =s=processLink=> Feladat e
T =<processlink>= ‘
“sprocesslink== <= guery== <processLink==! <=guidedTour=> ==navigationClass=> D k<processLinks»| =<processClass=> s
keresés hiralat
T ==processlink== ‘

==processLinks> s=guery== : ==guidedTour>> ==navigationClass=> RN ==processClass=> b3

TDK keresgs — ~Processlink== |yiosatott TDK oK O oo TOK biralat

L

==<processLink==

10. abra : Navigaciés diagram
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4.4 Prezentacios modell

A navigiciés modell nem definidlja, hogy melyik navigécids, vagy process osztily melyik
weboldalon jelenik meg. Ezt az informdciot a prezentacids modell segitségével irhatjuk le. A
modelliink a webes alkalmazasunk felhasznél6i feliiletének egy absztrakt nézetét adja meg.
Elvonatkoztatunk a konkrétumoktél, mint a szinhaszndlat, betiitipus és hogy melyik elem
pontosan hol helyezkedjen el. E helyett azt irjuk le, hogy melyik navigiciés csomdpontot,
milyen UI elemek felhasznaldsdval jelenitsiik meg. Ezen modell elonye, hogy a dontéshozok

még a valddi implementalas eldtt donthetnek a megjelenités részleteirdl.

A modelliink alapjaul a navigaciés modell szolgdl. A navigiacié sordn, amint elériink egy
csomdpontot a csoméOpont nevével megegyezd <<presentationClass>> lap Kkeriil
megjelenitésre. A weboldalunkon 4ltalaban tobb navigacios csomopont tartalma jelenik meg
egyszerre. Ennek a modellezésére haszndljuk a <<page>> elemeket. Ezen elem nem
szerepelhet mds presentationClass belsejében é€s tartalmazhat tobb presentationClass és
presentationGroup elemet. A <<presentationGroup>> elem specidlisnak szdmit. A benne
szereplO presentationClass lapok koziil, mindig csak egy jelenik meg, a szerint, hogy melyiket
értiik el a navigdci6 sordn. Megadhat6 alapértelmezett (default) elem, ami addig jelenik meg,
amig egyetlen navigidciés elemet sem értiink el a felkindlt alternativdk koziil. Ilyen
presentationGroup a modelliinkben a F'6 munkateriilet.

A tartalommodell DokumentumNyilvdantart6 osztdlyaban definialt bevezetd attriblitumot most
hasznaljuk fel a Kezddlap elemen, ami addig lathatd, amig nem torténik egyéb navigicid a
rendszerben. Udvdzlészdveg, rovid leirds az elérheté funkcidkrdl, figyelmeztetések,
véltozasok megjelenitésére hasznalhatjuk.

([8] 7.2.5 fejezet alapjéan)

-22-



<=presentationPage==
Dokumentum Hyilvantartd

==<presentationClass=>
TDK keresés

<=zpresentationClass==

=<presentationGroup==

<<textinput=>

<
: TDK dolgozat ¢im

<<hutton== g

: Fémenii H il iilet : Keresés

=<=anchars= ety ==presentationClass== =<presertationClass==
: iild default : Kezddla H iildo
: Bekiildott feladatok P : Bekiildott feladatok <<presentationClass>>

Szakdolgozat keresés
==anchor== == <<presentationClass=>> I('«;I:-s:mam:(r:icfss}:tnk
: Feladat keresés : Szakdolgozat keresés *Rios: szakdolgoz <<textinput=:= <<hutton=> g
: szakdolgozat cim : Keresés
" ==presentationClass==
=<presentationClass=> o
==anchorss et : TDK dolgozat keresés . : Kiosztott TDK dolgozatok

: Szakdolgozat keresés =<presentationClass==

==anchor==
: TDK dolgozat keresés

<<anchor>>
: Hallgatd keresés

=<presentationClass== E
: Hallgatd keresés .

==presentationClass== g
: Feladat keresés .

==presentationClass=>

Feladat keresés

: Kivalasztott hallgaték

=<presentationClass=:=

=<textinput==
: feladat cim

=<button=> g
: Keresés

: Szakdolgozat biralat

=<presentationClass>>

=<presentationClass=:= g
: TDK dolgozat biralat .

==presentationClass==
Hallgato keresés

: Feladat Kiiras
==presentationClass==
3 R =<textinput== <<hutton=> g
A : keresési feltétel :Keresés
=<presentationClass=:=
o ==presentationClass=> =
Bekiildott Feladat értékelés ':i‘p'reser‘ltatlonclass? <<presentationClass=>
<<presentationClass>> Feladat kiiras
: Feladat [*] <<textinput=> <<presentationClass=> <=anchoredCollection>> §=—
: értékelés f 6 '] : Hallg a5
texts> 2w <text>> v
:feladat cim ™~ : hallgatd név o
(demnpub? <<tex:t>> % =<image>> 0 «anchcr:».» Al
: megjegyzés inév + fénykép : Hallgato
<=anchor=> __ ==text>= %
: feladat fajl : feladat tipus T i
<<hUtton>> o | | <<button=> g e o~ <=presentationClass=>>
: Mégse : Kész B : FeladatAdatokinput
<<hUtOn=> g =<hutton== -
: Mégse : Feladat érté
=chutton=> g <<button=> g
ZepresertaionlassE : Mégse : Feladat kiiras ¢f:nu'c'ton>> - «Ea:ﬂ'on» -
Kios : Mégse :Kesz
- ==presentationClass==
=<presentationClass=:= «pre:emahonm:i:;; Kezddlap ==presentationClass==
1 Szakdolgozat F
=stext=> 2
(?emlnpg>> : hevezetd ==form== E
<<text=> 2 =<text=> o : érdemjegy : Feladat adatok
= ~ L
1 cim : hallgaté név "
<=presentationClass=> =<textinpui=>
==texdinput== : Bekiildott feladatok e
: megjegyzés
=<hutton=>= g =<textinput=>
: Kivalaszt =<hUton=> o || <<button=> g :leiras
: Mégse 1Kész
<<textinput>>
<<hUtON=E g ==hUutton=> g =<hution=> g s tipus
:El6z6 :Mégse : Kovetkezo
<<hutton==
z=presentationClass== .0k -
==presentationClass== TDK dolgozat biralat
Kiosztott TDK
==form== g
<=presentationClass== :Form
: TDK dolgozat
=<<textinput=>
: stilus
o~ -~
«de)ft» I~ «tex‘t‘» O
tcim : hallgato név
==textinput==
: alkalmazhatdsag

<<hutton=:= g
: Kivilaszt

=<texdinput=>
: megjegyzések

==hutton==> gy
: Elozd

==hUlton=> gy
:Mégse

:Mégse

=<huton== g

==hutton== g

==hutton=> g
:Kész

: Kivetkezd

11. abra : Prezentaciés diagram — Oktato
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==presentationPage>=

Dokumentum Hyilvantartd
==presentationClass=> ==presentationGroup== @
: Fomenii : Fo munkateriilet
<<anchor==

: Szakdolgozat keresés

==<anchors=
: TDK dolgozat keresés

<<presentationClass=> g
default : Kezdilap .

=<presentationClass=>
: Szakdolgozat keresés

: Kiosztasra vard szakdolgozatok

==presentationClass== .

<<presentationClass>> E
: Oktatd lista .

==presentationClass==
: TDK dolgozat keresés

==presentationClass==

: Kiosztasra vard TDK dolgozatok

=<presentationClass=> g
: Oktato keresés .

: Szakdolgozat biralat kiosztas

==<presentationClass=>

=<presentationClass=>=

: Tdk dolgozat biralat kiosztas

=<presentationClass==
Kezddlap

<<text=> 2w
: bevezetd

<=huton=:= g
: Mégse

<<hutton==
: Biralat kiosztas

12. abra : Prezentacios diagram — Tanszékvezeto
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==presentationClass== g ==presentationClass=> g ==presentationClass=> g
Oktatd keresés . Szakdolgozat keresés . TDK dolgozat keresés .
=<textinput=> =<hUtton=> g ==textinput== ==hutton=> g
SR 5 <<textinput=> = g
: oktatd név :Keresés D . «buﬂon?» - : TDK dolgozat cim :Keresés
: szakdolgozat cim : Keresés
==presentationClass== " z:;prese’m?t-lrg'fl:s!:» .
Oktaté lista iosztasra varo olgoz
==presentationClass== «p[?rs:'r(ﬂ:tl::ncla:ts»
: Oktaté [] ! 0lgoz
=atEut=s o <<image== =atexts= % =afputes o
1 név = : fénykép :cim : hallgato név
<<hutton== g
: Kivalaszt
=<text>> % =<putton== -
:tanszék : Kivilaszt
<<hution=> g 2<hUtton=> =<hutton=> o «qﬁ:uﬁon»ﬂ -
:Mégse : Elozi : Mégse : Kivetkezo
==presentationClass==
Kiosztasra varo zatok <=presentationClass=>
Szakdolgozat biralat kiosztas
==presentationClass==
: Szakdolgozat <=text=» % =<texts= %
: kivalasztott szakdolgozat cim : kivialasztott oktato név
=<tent== o =<tent== o
& -~ S
tcim : hallgatd nev
<<hutton== g =<hutton== -
: Mégse : Biralat kiosztas
<=hutton== -
: Kivalaszt
==presentationClass==
Tdk dolgozat biralat kiosztas
=ZUHON=> gy =ZpUHON=> gy =zhutton=> g
: Elozo :Mégse : Kivetkezo <<fext=> 2 eyt a
: kivilasztott TDK dolgozat cim : kivalasztott oktaté név




<<presentationPage>>
Dokumentum Nyilvantarto

==presentationClass=> ==presentationGroup=> IE
: Fomenii : Fo munkateriilet
<=@nchars= ==presentationClasss=»

: Feladat keresés

<=a@nchors==
: Kiosztott feladatok

=<anchar>=
: Szakdolgozat bekiilde

<<anchors=
: TDK dolgozat bekiildé:

<=presentationClass== g
default ;: Kezdolap .

: Szakdolgozat bekiildés

<=presentationClass==
: Feladat keresés

==presentationClass==
: TDK dolgozat bekiildés

<<presentationClass==
: Kiosztott feladatok

<<presentationClass==
: Feladat bekiildés

<=presentationClass=>
: Feladat

=<presentationClass=> E =<presentationClass=> E =<presentationClass=> E
Feladat keresés . Szakdolgozat bekiildés . TDK dolgozat bekiildés .
«:tex‘tlan.rt?b «buﬂon::b - ==textz> e ==putton=> g =<text== o ==hution=> g
: feladat cim :Keresés e = e SR L o ey e
: eleresi it es fajinev : Tallozas : eleresi it es fajinev : Tallozas
==presentationClass=:= g =<textinputs:=
=<testinput== i
Kiosztott feladatok =l i dolg‘;z i : TDK dolgozat cim
<=a@nchoredCollection== 3=
:Feladatlista <<hutton=> g <<hutton=> g :::t;ﬂugor:: - (;z:t::;;; -
: Mégse : Bekiildés Hleg -
<<gnchors= __
: feladat cim
==presentationClass== g ==presentationClass== g
Feladat . Feladat bekiildés .
==presentationClass=>
Kezdolap w<text== % T = =<text== % ==hUtton=> g
: feladat cim i e : feladatfajl elérési it és név : Tallozas
cateitss o : oktato nev
L R
: bevezeto S RTHBRLS
=cfext== o =<text>> o M,on - “bUtE‘m” -
: feladat leiras :feladat tipus " ease :Kesz
==presentationClass== g
: Kiosztott feladatok .
==zhution=> g ==hutton== -

: Mégse : Feladat bekiildés

13. abra : Prezentaciés diagram — Hallgato
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4.5 Folyamatmodell

A folyamatok modellezése mar a navigaciés modell véglegesitésekor megkezdddott, mivel
mér ott megjelentek a <<processClass>> csomoépontok. Ezt a 1€pést az UWE metamodellje
»uzleti folyamatok navigaciés modellbe integrdldsanak™ nevezi. Ezt a 1épést bovebben a

navigéciés modell leirdsakor ismertettem.

A kovetkezd 1épés minden egyes folyamat konkrét folyamat modelljének (process flow)
elkészitése. A folyamatok egyszerlisége, és hasonlosdga miatt csak két példat szerepeltetek a
lentebbi dbrakon (14. és 15. abra). Az UWE ezekhez a modellekhez sima UML aktivitas
diagramok haszndlatat javasolja. Ez azért is elényos, mert a fejlesztonek nem kell djabb
modellezési eljarast elsajatitani, hanem az elterjedt UML szabvény haszndlhat6.

Bonyolult folyamatok esetében a konnyebb 4tlathatosdg miatt lehetdéség van bedgyazott
aktivitds diagramok haszndlatira az UML CallBehaviorAction technika hasznalatdval.
Bonyolult hangzasa ellenére ez egy nagyon egyszerii technika. Ha van

egy Osszefliggd folyamatunk, azt jelolhetjiik egyetlen aktivitassal és egy
szimbolummal, majd egy masik aktivitds diagramon, aminek ugyanaz

lesz a neve, mint a fenti aktivitdsnak kifejthetjiik a mukodését.

([5] 12.3.14 fejezet alapjan)

Az UWE fejlesztési elve szerint opciondlis modellezési 1épés a folyamat struktira modell
elkészitése. Ez a modell a rendszer Osszes folyamata kozotti kapcsolatokat modellezi.
Opcionalitdsat az indokolja, hogy egyszerii rendszerek esetében nincs, vagy csak nagyon
kevés a kapcsolat az elkiiloniild folyamatok kozott. Ez a helyzet meglatdsom szerint jelen

rendszer esetében is.

A madsodik modellezett folyamat (Feladat Kkiirds) tervezése sordn haszndltam egy
<<userAction>> aktivitast, mivel felhasznal6i adatbevitelre volt sziikség. A hozza tartoz6
prezentacios osztaly szerepel a megfeleld dbran (FeladatAdatoklnput 11.4bra : Prezentacids

diagram — Oktato).
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activity Szakdolgozat birélat kiosztas [ @ Szakdolgozat hirdlat kiosztas ]J

( Szakdolgozat N
‘ keresés H

y

szakdolgozat : Szakdolgozat szakdolgozat | Szakdolgozat )
kivalasztas
s

[ Megse ]

[ Kivalaszt ]

" Oktatd keresés |

oktats : Oktato oltatd u Oktaté kivalasztas |

r

[ Megse ]

[ Kivalaszt ]

[ Szakdolgozat biralat kiosztas |

y

®

14. abra : Szakdolgozat biralat kiosztas aktivitas diagram
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(‘activity Feladat kiras [ 55| Feladat kiras ]J

(" Hallgaté keresés 'L_
~ e

hallgaték : Hallgatd f K kivilasztis )
[ Mégse ]
>4

™ Konstruktor

[ Feladat kirds |
==userfction== feladat cim cim Feladat.Feladat()

FeladatAdatokinput
feladat leiras
[ feladat = null ] :
-
[ feladat <= null ]
hallgaték ﬂ Feladat.kiir() .'[:kfehda{ feladat : Feladat
r

|

15. abra : Feladat kiiras aktivitas diagram
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5 Osszefoglalas

5.1 MagicDraw

A MagicDraw egyik nagy elénye, hogy mindenhol futtathatd, ahol rendelkezésre all Java 5
vagy 6. Azt allitjak a készitdi, hogy ez a leggyorsabb eszkéz modellek készitéséhez. Ezt
jomagam is tapasztaltam, mikor par hét haszndlat utdn, mar szinte maguktdl épiiltek a
modelljeim. A kiilonb6z6 modellelemek kényelmesen kivalaszthatok némi gyakorlds utan, a
nevek beirdsakor legdrdiilé meniibdl automatikus kiegészités érhet6 el a mar meglévo
modellelemek nevei alapjan. A modellelemek megjelenése nagy mértékben testreszabhatd,
szint valaszthatunk, eltiintethetjiik az attribitumokat és a metddusokat stb. A program
inditdsakor a nyit6lapon egy kattintdssal megnyithatéak a nemrég haszndlt projektek. Egy
modellelem kijeldlésekor a jobb alsé sarokban felbukkand jelre kattintva beallithatjuk az elem
optimdlis méretét. A fent felsorolt kényelmi lehetdségek mindegyike nagyon hasznos volt

szamomra a fejlesztés sordn, csak ajanlani tudom mindenkinek ezt a fejlesztéeszkozt.
5.2 Az UWE értékelése

A szakdolgozat témdja webes feliiletek automatikus generdldsa UML modelleke alapjén.
Ennek ellenére sehol nem generaltunk kédot a dolgozat sordn. Sajnos ki kell jelentsiik, hogy
jelenleg az UWE nem képes a modelljeinkbdl automatikusan kédot generdlni. A fejlesztése a
mai napig folyamatos, és mar letolthetd egy Eclipse fejlesztéeszkozhoz készitett
plugincsomag, ami a fejlesztok 4llitasa szerint JavaServer Faces (JSF) platformra képes
automatikusan kdédot generdlni. A jelenleg elérhetd adatok szerint a mostani modelleket
jelentdsen ki kell bOviteni, hogy lehetévé valjon a kdédgeneralds. Sziikségessé valik egy script
nyelv az Object-Graph Navigation Language (OGNL) erételjes hasznédlata a modellezéshez.
Az eddig elkészitett modellek a Modellvezérelt fejlesztés témakoron beliil emlitett platform
fiiggetlen modellek (PIMs). Az OGNL hasznalatdval kiegészitett jovobeli modellek pedig a
platform specifikus modellek (PSMs) lehetnek majd.

A jovobeli kilatasokat figyelembe véve ugy gondolom, hogy az UWE egy nagyon igéretes

fejlesztési elv. A hattere messzemendkig kidolgozott és igény szerint bovithetd. A tervezdi
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figyelik a legijabb modellezési €s tervezési technikdkat, mddszereket €s felhasznaljak a
legjobbnak bizonyuldkat. Ha fogadnom kellene, hogy melyik lesz az a mai mddszer ami
esetleg egy jovobeli Egységes Web Modellezé Nyelv (,,Unified Web Modeling Language”)

eléfutara lehet, akkor jelenlegi tuddsom szerint az UWE-re fogadnék.

5.3 Jovobeli tervek, fejleszthetoség

A dolgozat célja az UWE lehetéségeinek bemutatdsa volt. Ugy gondolom, hogy a jelenlegi
tuddsomnak megfeleld szinten képes voltam ezt megvaldsitani. Nem véletlen, hogy egy ilyen
egyszerli rendszert mutattam be, nem az volt a cél, hogy oldalakon keresztiil diagramok
tengerét mutassam be — bar lehet sokaknak igy is annak tiinik — , hanem, hogy az olvasé értse
is ami a diagramokon szerepel. A rendszert tovabb lehet fejleszteni olyan szintre, ahol akdr
ténylegesen haszndlhatovd vdlhat dokumentumok nyilvéntartdsara. Ha tudjuk milyen
kornyezetbe kell implementdlnunk, akkor megvaldsithat a belépés, kilépés, regisztracio. A
navigaciods €s prezentacids részeket mindenképp at kell dolgozni, hogy kényelmesebb legyen
a felhaszndloknak. Tovabbi dokumentumok, példdul kérvények kezelése minden tovédbbi
nélkiil implementdlhaté a mar meglévok mintdjara. Az UWE fejlodésével, ha mi is kovetjiik a

valtozasokat akar a kodgeneralds is valosdgga valhat.
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