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Bevezetés

Szakdolgozatom témajanak az interaktiv tablak bemutatdsat valasztottam, illetve ezen
eszkozok oktatasban torténd felhasznalhatosagat. Az interaktiv tdblak a kozelmultban jelentek
meg, mellyel eddig ismeretlen lehetdségeket tartak elénk az oktatasban. Hazankban egyre
nagyobb tamogatdsnak 6rvendenek az informatikai 0jitdsok, megoldasok. Az iskolak egyre
jobban felszereltek informatikai eszkozokkel, melyek méra a megfeleld fejlettségi szinten
allnak az ilyen, oktatasban sziikséges feltételek kielégitésére. Egyre tobb helyen fellelhetd
oktatd programoknak, és egyre olcsobban megvasarolhaté hardver elemeknek kdszonhetden a
hazai altalanos- és kozépiskolak egyre jobban ellatottak szamitastechnikai eszkdzokkel,
melyek megfeleld alapot nyudjtanak a magasabb szintii oktatds megvalositasahoz. Egy, az Gjra
nyitott pedagdgus tarsadalom, megfeleld vezetés mellett komoly szintli reformokat tud véghez
vinni a magyar oktatdsban, mely reformok magasabb szintre emelhetnék az utdbbi
évtizedekben egyre csokkend szinvonalu oktatast. Személy szerint nagyon fontosnak tartom a
0ij dolgok kiprobalasat, és a hasznosnak itélt ujitasok alkalmazasat. Ugy gondolom, ez viszi
elére a fejlodést, mely nélkiil ,,elmegy mellettiink a vilag”. Senki szdmara nem titok, hogy a
fejlettebb nyugati orszdgok sok teriileten eldttiink jarnak, és ez igy van az oktatasban
alkalmazott technikai tjitasokat tekintve is. Fel kell zarkdéznunk, hogy hasonléan magas
szinvonalat nyujthassunk a hazai didkok szamara az iskolakban.

Sajnos Magyarorszagon sok iskola felszereltsége igen komoly kivanni valokat hagy maga
utan. A probléma tapasztalatom szerint az, hogy sokszor olyan alapvetd hidnyossagokkal,
gondokkal kiiszkddnek intézményeink, melyek hattérbe szoritjdk az informatikai
fejlesztéseket. Gondolok itt azokra az iskoldkra, amelyek szdmara problémat okoz a koziileti
szamléak kifizetése, a tankonyvek beszerzése. Ezek megoldasa halaszast nem tiird, igy olyan
beruhdzasokra, melyek egy interaktiv tabla, vagy a tablat kiszolgalo apparatusokra
iranyulnanak az esetek tobbségében, nem keriil sor. Mindezek ellenére egyre tobb helyen
jelennek meg ezek az eszkozok, ami sok esetben palydzati pénzeknek koszonhetd. Sok
esetben lehet ilyen modon tdmogatashoz jutni, amivel egy 1épéssel kozelebb kertilhetiink az
interaktiv tablaval folytatott oktatashoz.

Dolgozatom célja, hogy megmutassam milyen tipust tablakat, mire, és hogy hasznalhatunk.

Jelenlegi munkahelyemen (Pittner Dénes Altalanos és Miivészeti Iskola, Péteri, 2009, Pet6fi



u. 57. sz.) az elmult években igen komoly fejlesztéseket vittek végbe. Tavalyi év
augusztusaban adtdk at az 1) iskolaszarnyat, melyet mar a jovo (illetve a jelen) sziikséges
felszereléseivel lattak el. Igy tettiink szert két interaktiv tablara, és az azokat kiszolgald
eszkozokre, melyeket angol, matematika, fizika, és kémia tantargyak oktatdsaban hasznalunk,
igy els6 kézbdl tapasztalhatom ezen moddszerek pozitiv és negativ hatasat. Mint szinte
minden mai gyereket, a mi tanuldinkat is érdekli a szamitégép, és az internet. Ezt az
érdeklddést nagy mértékben ki lehet haszndlni egy tanitasi 6rdn. A gyerekek mindig
érdeklddve figyelik, hogy mi torténik a tablan! Mint tudjuk minden, minket éré ingerhez
hozza lehet szokni. Erre szoktuk a kdznyelvben a ,,minden csoda harom napig tart” kifejezést
hasznalni, mely gyakorlatilag azt jelenti, hogy a minket érd, kiilsé kornyezetbdl szdrmazéd
ingereket elobb-utobb megszokjuk. Ez a megszokas egy tanitdsi oran a figyelem
elvesztéséhez vezet. Az a tandr, aki mindig ugyan azon a hangmagassagon, egyenletes
hangerdvel és gyorsasdggal besz¢l, elébb-utobb (de inkabb elébb) a tanuldk szamara
unalmassa valik. Sok moddszer van, arra, hogy didkjaink figyelmét felkeltsiik, hogy
érdeklddésiik ne lankadjon, hiszen informatikai eszk6zok alkalmazasa nélkiil is létezett
oktatas Magyarorszagon, mégpedig igen magas szinvonalon, de interaktiv tabla hasznalataval
olyan lehetdségek valnak elérhetévé, melyek eddig megvalosithatatlanok voltak. Gondolok
példaul arra, amikor egy matematika 6ran egy haromszog bizonyos adatait kell meghatarozni.
Egykori tanaraim ezt sokszor ugy tették meg, hogy a mar felrajzolt haromszoget 4-5
alkalommal 4-5 kiilonféle szinnel atrajzoltak, érzékeltetve ezzel a 1épések sorrendjét, és az
egy lépés alatt végzendd miiveleteket. Egy interaktiv tdblan ez lényegesen egyszeriibb. A
haromszog folyamatosan egy mozdulattal mozgathato, atméretezhetd, forgathatd, szinezheto,
vagy éppen sokszorozhatd. Ezzel munkank gyorsabba, attekinthetdbbé, egyszerlibbé valik, és
a diakok szamara is sokkal konnyebben értelmezhetd informacidkat szolgaltatunk.

Angol oran nagyon fontos a szavak helyes kiejtése. A tablan megjelenhet az altalunk
gyakoroltatni kivant sz6, majd mellette ugyan ez a sz6 fonetikusan kiirva. Azért hogy
mindenki tudja, hogyan kell az adott szot helyesen kiejteni, az oktatd program hanganyagat
felhasznalva a hangszérokon keresztiil hallhatova tehetjiik a kivant kifejezést, akar tobb
dialektusban, akar ugy, hogy a fonetikus kiiras a kiejtéssel szinkronban szint valt.

Kémidban, fizikaban sok olyan kisérlet van, ami olyan alapanyagokat igényel, ami nehezen,
vagy egyaltalan nem beszerezhetd (nem feltétlen anyagi okokbol kifolyolag, gondolok példaul

viz halmazallapot valtozasainak szemléltetésére tavasszal, amikor jeget nehezebb beszerezni,



mint télen). Ezen kisérletek a fejlett szamitégépes grafikdnak koszonhetéen konnyedén,
hanghatasok hozzaadasaval megjelenithetdk.

Mar utaltam ra, hogy intézményiinkben ezen tantdrgyak oktatisaban alkalmazzuk az
interaktiv tablat, de biztos vagyok benne, hogy minden tantargy esetében eredményesen lehet
felhasznélni, ezért taldltam fontosan a téma feldolgozasat. Mivel a hardver része igen
koltséges, érdemes a témat alaposan koriiljarni, hogy tudjuk milyen tablat vasaroljunk, milyen
szoftvereket szerezziink be, szem el6tt tartva a felhaszndlds modjat. Ezzel megeldzhetjiik
draga eszkozok pazarld hasznalatat, illetve azt, hogy esetegesen célunknak nem megfeleld

szolgaltatast nyujtd eszkdzoket vasaroljunk.

Oktatas eszkozeinek valtozasa, fejlodése

Mint a mondas is tartja : ,, A sz6 elszéll, az irdas megmarad.” A korai kultirdkban az
irastudas igen ritka kincsnek szamitott. Altaldnosan elfogadott volt (ahogy a természeti
népeknél még manapsag is), hogy a tudas aparol fiura, szajrol szajra szall. igy keletkeztek az
idok soran ismertt¢ valt mesék, legenddk. Ez a fajta ismeretatadds komoly
informaciovesztéshez, informaciotorzulashoz vezethet. Sok emberen halad at a k6z6lni kivant
tartalom, ami mindenkinél kissé megvaltozik. Van, aki hozzatesz, van, aki elvesz beldle egy
keveset, mely sok esetben ahhoz vezet, hogy a kezdeti tartalom szinte nem is hasonlit a lanc
végén kapotthoz. J6 példak erre a mar emlitett legendédk, és mesék, melyek alapjat sokszor
valds események adjadk, mégis mire szajrol-szajra terjedve eljutnak mindenkihez, mar
hihetetlen, meseszerii torténetnek tlinnek. A tudomanyok miiveléséhez sziikséges tudas
atadasanal ezt a fajta konnyelmiiséget nem engedheti meg maganak senki. Mar i.e. 7.
évezredben, Mezopotamiaban, az elsé sumer varosok létrejottekor, hasznaltak €kirast, melyet
a fennmaradt agyagtablak Oriznek. Nem kevés olyan tablat taldltak a régészek, melyeken
tobbszor talalhatd meg ugyan az a mondat egymads ald irva, hibajavitassal. A hibajavitas

szervezett keretek kozti oktatasra utal.



Agyagtablak Mezopotamiabol

Az agyagtablak hasznalatdnak meg volt a maga elénye. Maradandosagot, egyértelmi tudas
atadast biztositott, eldallitasuk olcso volt, ravésni viszonylag konnyen lehetett. Hatranyai kozt
megemlithetd, hogy hasznalatuk nem volt igazdn praktikusnak mondhato. Ezek a tablak
nehezek voltak, igy a rogzithetd informacié mennyiség is korlatozott volt. Egy konyv akar
tobb szaz kiloét is nyomhatott, ami szd szerint nehéz olvasmanynak mindsiil. Koénnyen

sériiltek, és nehéz volt rajtuk a hibak javitasa.

A fa és agyagtablak levaltdsat a tekercsek haszndlatdval valdsitottdk meg. A tekercsek
tulajdonképpen feltekert papirusz iveket jelentettek, melyeket Egyiptomban hasznaltdk

eldszor. A papirusz egy nadra emlékeztetd, fliszerli novény, melyet megfeleld elkészitést



kovetden irashordozoként hasznalhattak. Jelentds eldnye volt az agyagtablaval szemben, hogy
konnyli volt, és igen terjedelmes szdveget fel lehetett ra vinni kis tomege, és helyigénye
mellett. Hatranya volt, hogy nem volt tartds, konnyen tonkrement, és kezelni sem volt
konnyti, mert egy hosszabb tekercs végig olvasasahoz le kellett gérgetni az egész tekercset az

elejétdl a végéig, ami tobb tiz méter anyagot is jelenthetett.

Papirusz tekercs

Az el6z6 moddszert valtotta le a pergamen megjelenése, mely mar alapjat képezte a mai
konyvek mar ismert formdinak. A pergamen fiatal allatok specidlisan kidolgozott borébdl
késziilt, melyet a megfeleld eljarads utan alkalmassa tettek arra, hogy irast rogzitsenek rajta.
Kezdetben a tekercsekhez hasonléan hasznaltak Oket, és feltekercselve taroltak, mignem
rajottek, hogy ez igy se nem praktikus, se nem gazdasagos. A pergamen eldallitasa igen draga
volt, és mint mar korabban irtam, igen nehéz volt hosszu a tekercsek hasznalta. Kellett egy
olyan otlet, mi mind a két problémara megoldast biztositott. A megoldas az volt, hogy
téglalap alakura szabtdk a hosszt ivek helyett a pergament, ¢és igy konnyebb volt kezelni,
rdadasul mind a két oldaldra tudtak irni, ami gazdasidgosabba is tette a felhasznalast (ekkor

kaptak meg alakjukat a mai konyvek 1is).

Pergamen darab



Az iras rogzitésének forradalma a papir megjelenésével kezdddott. ~2000 évvel ez eldtt
jelent meg Kindban, és azdta egyeduralma van az irasos emlékek megdérzésében. A
bambusznadak szarat darabokra vagtak, mozsarban Osszezuztdk, vizzel felhigitottak, a kapott
masszat kimerték, majd hagytak kiszaradni a préselés, €s a szaritas elott. Ez a miivelet olcso
volt, a kapott alapanyag pedig praktikusan hasznalhato.

A kiilonbozd irashordozok fejlédésével parhuzamosan véltoztak a felhasznalt eszk6zok. Az
agyagtablakra, fatablakra vésdvel, csontpalcikaval véstek, a papiruszra nadpalcaval irtak, a
pergamenre madartollal, illetve késébb fém tollal irtak. (a golydstoll feltalaloja a magyar Bird
Laszl0, aki els6 toll szabadalmat 1938. éprilis 25-én adta be, és elsd sorozatgyartasu tollat

1945-t61 Eterpen néven kezdték el forgalmazni).

Magyarorszagon kb. 200 évvel ez eldtt jelent meg a palatdbla, melyre a didkok
palavesszdvel tudtak betliket, szamokat karcolni. A rdkarcolt irast egy nedves szivaccsal, az
ugy nevezett spongyaval lehetett eltdvolitani. Innen a mondas, hogy ,,Spongyat ra!”, tehat
toroljiik le, felejtsiik el. A palatablat kovetden megjelent a papir, mely flizet forméjaban ~100
éve vasarolhaté meg a boltokban, és amelyekre a tanulok pennaval irhattak. A penna
ludtollbol késziilt irdszer volt, mellyel specidlis receptek alapjan késziilt festékbe martogatva
tudtak betiiket, szavakat a papirra vinni. Természetesen nalunk is viszonylag gyorsan elterjedt
a fiizet, a toll, a ceruza, és fekete tabla — kréta hasznalata. Az elektromos héldzat kiépitésével,
¢s az elektromos eszk6zok elterjedésével az oktatas is kezdett modernizalodni. Megjelentek a
diavetitok, az irasvetitok, a televiziok, videok. Ezek az eszkdzok nagymértékben emelték az
oktatas szinvonalat, de hatranyuk volt, hogy mindig egy elére készen kapott anyagot lehetett
csak megtekinteni. A felhasznalok csak mint passziv nézdk szerepeltek, nem volt
beleszolasuk a dolgok alakuldsaba. Hidnyzott beldlilk a kozonsége eseményekbe torténd

bevonasa, mellyel fokozhatjuk érdeklddésiiket. Hidnyzott az interaktivitas.

Néhany definicid arrdl, mit is jelent az interaktiv szo:

Interaktiv : interaktiv’-ként jeloliink meg minden olyan multimédia-alkalmazast illetve
prezentaciot, amely sordn a lefutds a felhasznal6 altal befolyasolhatd — pl. kiilonféle opcidok
kivalasztasaval a meniibdl, vagy mas adatok beadasaval, amelyekre a szamitogép megfelelden

reagal.



Interaktivitas : Jelz6 olyan rendszerek ¢és szoftverek leirdsdra, amelyek kétiranyu
kommunikéciora képesek, azaz viselkedésiik és miikodésiik nem elére meghatarozott, hanem

a felhasznal6i bevitel altal befolyasolhato, iranyithato.

Interaktiv: Olyan szdmitogépes alkalmazés, amelynek jellemzd eleme, hogy a felhasznélo és

a szoftver kolcsonos egyiittmiikodését, az ember aktiv kozremiikddését tételezi fel.

Egy, az el6adasba aktivan bevont nézd figyelme sokkal kevésbé lankad, kevésbé vesziti el
érdeklddését a téma irdnt, ha ugy érzi, van beleszolasa az események alakuldsaba. Ezzel el
lehet keriilni a sablonos megoldasokat, hiszen minden egyes vetités a kozonségtdl fiiggden
alakulhat, igy mindig 0j és uj dolgokat tarhatunk eléjiik, megelézve ezzel a megszokast, ami

az érdeklodés elveszitéséhez vezethet.

O lata=
B hallas
Oz=zaglas

Otapintas

mizlelés

Kornyezetiinkbdl szarmazé informaciok érzékelésének aranyai

Kutatasok igazoltdk, hogy a minket érd, kdrnyezetiinkbdl szarmazo6 informaciok ~85 %-at
vizualis uton fogadjuk, és ezen jelek altal keltett ingereket dolgozza fel agyunk els6dlegesen.
Az ,ingerlistan” a masodik helyen a hallas all, majd ezt koveti szaglas, a tapintas, és az izelés.
Az interaktiv tablak, és a hozzajuk hasonlo prezentacids eszk6zok, modszerek, latdsunkra, és
hallasunkra alapoznak, amely a kutatdsi eredményekbdl lathatéan a két legszenzibilisebb
teriiletet érinti. A hagyomanyos, fehér krétas — fekete tablas tanitdsnak meg vannak a maga
elényei, hatranyai, és korlatai. Ugy gondolom, ami hagyomanyos modszer elényei kozé
sorolhato, az, az interaktiv tabla hatranyai kozé, és forditva. Manapsag életiink nagy részét
elektronikusan ¢éljiik. Szamitégépen taroljuk fényképeinket, internetrdl rendeliink, kezeljiik

bankszamlankat, és tartunk kapcsolatot baratainkkal a kiilonbozé csevegd programok

10



segitségével. Természetesen a felsorolasnak korantsem értiink a végére, de azt hiszem ez a
né¢hany alkalmazasa a szdmitdgépnek jol mutatja, hogy mennyire ra vagyunk utalva a technika
nyujtotta lehetdségekre. Amilyen hasznos, és sokrétlien hasznalhat6 a szamitdégép akar a
maganéletben, akar az oktatdsban, egyben olyan sériilékeny is. Gondoljunk csak egy egész
varost érintd aramsziinetre. Ez esetben ,megall az élet”. A hagyomanyos tablas-krétas
modszer elényei kozé sorolhatdé a megbizhatdsdg. Nem fiigg semmitdl, ha van kréta (és az
mindig van egy oktatasi intézményben), €s egy tabla, akkor az oktatds zavartalanul folyhat.
Ugy gondolom ez igen nagy elénye ennek a modszernek, mert egy iskola sem engedheti meg
maganak, hogy pl. egy aramsziinet esetén, 6rak maradjanak el. Hatranya viszont ennek a
modszernek, hogy sokkal kevésbé latvanyos, kevésbé ragadja magaval a tanuldkat a tablan
lathato vazlat, rajz. Az interaktiv tdbla hasznalatdnak bevezetésével a technika veszélyei
kozbeszolhatnak, de olyan lehetdségek valnak elérhetdvé, ami eddig elképzelhetetlen volt.
Fényképek, mozgdképek hanghatdsok, megjelenitése, melyek kézzel, egérrel tetszdlegesen,
atszabhatok, mozgathatok. Fényképeket eddig is tudtunk a didkoknak vetiteni, hasznalnak mar
régobta diavetitot, illetve irasvetitdt az oktatasban, de ez idaig nem volt lehetdség arra, hogy a
kivetitett tartalmat a tanar, vagy egyes esetekben a didk tetszése szerint, vagy egy feladat
eldirasai szerint atalakitsa, megvaltoztassa.

Masrészt, ha valaki Ggy tanul, hogy kdzben mozog, vagy mozdulatokat végez, sokkal
jobban r6gzddik, jobban megmarad az emlékezetében, az, amit csinal. Ezzel didkjaink mar az
orai munka alatt is mélyebben elsajatithatjak ismereteiket, ami dontd jelentdségili lehet. Az a
tapasztalatunk, hogy a tanulok egyre nagyobb része a tanitasi 6rakon szinte csak az iskolaban
hallottakbdl ¢él. Mintha otthon nem tarsulna az 6rai mellé semmilyen gyakorl6 tevékenység.
Mivel a délutanok folyaméan nem vagyunk didkjainkkal, és nem szabhatjuk meg nekik, hogy
mikor-mit csinaljanak, fontos, hogy az iskoldban minél tobb inger érje Oket! Ebben is
segitségiinkre lehetnek az interaktiv eszk6zok, melyek figyelemfelkeltd hatasukkal tobb

oldalrol bombézzak ingerekkel tanuldink agyat.
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Interaktiv tablak tipusai

Miel6tt ilyen draga eszkozoket szereznénk be, tudnunk kell, milyen fajta tablak
vasarolhatok, ¢és azokhoz milyen szoftverek tartoznak, illetve milyeneket tudunk kiilon
rendelni hozzdjuk. A dolgozat kdvetkezd részében feltarok néhanyat a kindlkozé lehetdségek

kozil, melyek ismerete segitséget nyujthat a valasztasban.

A hardver

Mindenek el6tt meg kell érteniink a kiilonbozo fajtaju tablak miikodését, hogy eldonthessiik,
mire is van sziikségiink. Az altalanosan elterjedt tdblak kozt elsdsorban kétféle tabla tipust
kiilonboztethetiink meg egymadstdl. Vannak azok a tablak, melyeket fix elhelyezéssel
hasznalunk, és vannak a mobil interaktiv tablak. El6szor a felhasznélas igényeit figyelembe
véve errdl kell donteniink.

A fix elhelyezés sokkal kényelmesebb, sokkal igényesebben hasznalhato pl. a hozza tartozé
tanteremben elhelyezett hangrendszerrel. A mobil tabla mellett sz6l a gyors atkoltoztetés
lehetdsége, de ellene az allanddan 14b alatt 1évo kabelek sokasaga, mely elég baleset veszélyes

lehet egy gyerekekkel teli osztalyteremben.

A fix elhelyezésiiek kozott alapvetden két tipust tablat kiillonboztetiink meg egymastol. Van
a kemény tébla, és a puha tidbla, melyek koziil ez utobbi a legelterjedtebb megoldas
hazankban.

Miel6tt a tablak mukodésére ratérnénk, tisztaznunk kell az altalanosan elterjedt tablak
miikddési elvét. Az elnevezésiikbdl mar érezni lehet a kér technologia kozti ellentétet.
Ahogyan a keménynek ellentéte a puha, ugyan Ugy a két tablatipus is ellenkezd
tulajdonsagokkal rendelkezik. Ami az egyik javara irhat6 az a masik rovasara.

A téblahoz sziikséges kiegészitd informatikai eszk6zok azonban nem kiilonboznek, ami az

egyikhez alkalmas, az alkalmas a masikhoz is. A mobil interaktiv tablak (ahogyan egy késébb
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mellékelt képen is latszik), mint példaul a hatulrdl vetitds interaktiv rendszer, mar beépitve
tartalmazza ezeket az eszkozoket, de ha nem ezt a megoldast valasztjuk, tisztdban kell
lenniink azzal, hogy milyen egyéb perifériakra lesz sziikségiink. Amennyiben nem jol, vagy
hidnyosan valasztunk, el6fordulhat, hogy ujonnan Gsszeallitott interaktiv rendszerlink nem,

vagy csak nagyon nehezen lesz miikddtetheto.

A sziikséges eszkozok:

Szamitogép

Praktikusan egy laptop, minimum olyan hardver eréforrasokkal, melyek Windows Xp
operacios rendszer hasznalatdt lehetévé teszik. Elengedhetetlen feltétel a jo mindségi
videokartya, melynek tudnia kell minimum az 1024x768-as felbontast 32bit-es
szinmélységgel, valamint rendelkeznie kell legalabb két analog VGA kimenettel, DVD
lejatszoval, hangkartyaval, és legaldbb 1 USB csatlakozoval. Természetesen ma mar inkabb
a két DVI kimenet az elterjedtebb, de ez dragabb projektort, vagy atalakitdt igényel. Mint a
legtobb esetben a szamitdogép erdforrasokbol semmi sem elég. Ha iskolank pénztarcaja
lehetové teszi, akkor minél ,,erésebb” szamitogépet allitsunk szolgalatba. Ez azért fontos,
mert az ujonnan megjelend szoftverek mindig nagyobb eréforrasokat igényelnek, és legtobb
esetben pénziigyi okokbol egyszerlibb egyszer egy jo gépet venni, mint apranként mindig
kolteni a mar meglévore. Ha szamitogépiink nem megfelelé mértékben képes kiszolgalni az
igényeket, az, az oktatas rovasara mehet. A lassan kezelhetd szdmitogép a munkat is lelassitja,
sok lesz a holtidd, valamint a gyerekek sem fogjak megszeretni, mert nem fog szdmukra
kellemes élményt nyujtani a tdbla kezelése, illetve sok esetben kellemetlen is lehet (pl. amikor
a keziikkel a tablan mozgatott animalt kép csak 2-3 masodperc késéssel koveti az ujjukat).
Tapasztalatom szerint tehat érdemes megvenni a gyors processzorral, sok memoridval, €s jo
mindségll vided kartyaval felszerelt gépet, aminél esetleg a hattértaron spoérolhatunk, melyek

koziil a ma mar legkisebb kapacitasu is bdségesen elegendd céljainknak.
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Projektor

Legalabb 1024x768-as felbontassal, és 32bit szinmélységgel, a megfeleld mindségli képek
eldallitasahoz. Természetesen itt is nagyon széles a paletta a piacon kaphat6 késziilékeket
tekintve, de talan itt nem biztos, hogy érdemes a legjobbat, legdragdbbat valasztani. Az egyre
nagyobb felbontast tudo késziilékek nem feltétleniil alkalmasak igényeink kielégitésére. A
felbontds novelésével a vetitett képen lathatdo képek-abrak egyre kisebbek lesznek, mely az
oktatas soran nem biztos, hogy elényds helyzet. E mellett meg kell nézniink, hogy interaktiv
tablank milyen felbontassal dolgozik. Nem biztos, hogy a tablan talalhato érintd panel képes
kovetni a megjelenitd felbontasat, és igy konnyen abba a hibaba eshetiink, hogy ,.egy
érintéssel tobb képet is megfogunk™, mert az egymas mellett szorosan elhelyezkedd képeket

vetitonk kiilonbozonek tekinti, de a tdblank sajnos egynek.

Interaktiv tabla

Az interaktiv tdbla rendszeriink fontos része, de mint a dolgozat tovabbi részében is
olvashato, elég jol potolhatd. Sok megoldas létezik. A legtobbek altal ismert eldlrdl vetitds
modszer, a hatulrdl vetités, az érintd képernyds LCD megjelenitdk, stb. Ezeket a
megoldasokat késdbb részletesebben targyalom. A legfontosabb, hogy tisztaban legyiink mit,
mire szeretnénk hasznalni, igy a majdani felhaszndlas tiikrében el tudjuk donteni milyen

eszkozokre is van sziikségiink.

Hangrendszer

Ahhoz, hogy tablan lathaté animaciokhoz tarozo hangokat halljuk, sziikségiink van jo
mindségli hangrendszerre. Itt igazdbdl nehéz megmondani, hogy pontosan milyenre is van
sziikség. Valasztasunk nagyon fiigg a beépitésre kijelolt helység tulajdonsagaitol. Az iranyadd
elvek a kovetkezok kell legyenek. A hang tisztan, ¢s megfeleld hangerdvel szo6laljon meg. A
terem minden részében ugyan ugy meg kell tudni hallani az effekteket, mint a tabla elobb. Ha
csak két hangszordt telepitlink a tabla mellé a falra, el6fordulhat, hogy hatul, a terem végében
nem hallani semmit. Ha hangosabbra vessziik, hogy halljanak mindent, akkor el6fordulhat,

hogy eldl siiketiilnek meg, illetve gyengébb teljesitményli hangsugarzok esetén tonkre is
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tehetjliik hangszordinkat. Ha lehet, a terem mind a négy sarkdba tegyilink hangsugarzét. Ha
lehetséges, egészitsiik ki a rendszert kiilon allé6 mélysugarzoval, mert ez terheli meg legjobban
a hangszorokat, €s a specidlisan erre a célra késziilt hangsugarz6 tovabb fogja birni, mint
tarsai. Ha lehet az indokoltnal nagyobb teljesitményii hangrendszert vasaroljunk, mert egy
nagy teljesitményii rendszert lehet halkan hallgatni, ha kell, de egy kis teljesitményiinek meg
vannak a maga korlatai,melyeket ha tul szeretnék Iépni, konnyen kart tehetiink audio
eszkozeinkben (ami igen egyszerii dolog, mert a windows-os hangerd szabalyozassal konnyen

tul lehet vezérelni egy hangsugarzot).

Interaktiv eszkéz
+

Interaktivva tett felllet

2

HD Projektor

===

LY F

S—

Interaktiv tabla és kiszolgald apparatusainak kapcsolata
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A kemény tabla:

Miikodési elve nagyon egyszeri. A két kemény milanyag réteg kozé egy érzékeld halot

préselnek, mely érzékeli a hald felett elhtizott, specialis jeleket kibocsato, illetve specialis

crer

=/
NS CEVECE VN

Egyszerii, és biztonsagos megoldas. A tabla nem érzékeny annyira a sériilésekre (egy
bemutatd alkalméval a hazigazda egy nagy gumikalapaccsal iitott ra egy ilyen tablara, és
semmit gond nem szarmazott beldle), ami nagy eldny lehet, tekintve, hogy sokszor gyerekek
hasznaljak a tablat, akik nem mindig figyelnek oda arra, hogy vigyazzanak a késziilékekre. E
mellett az oktatonak is konnyebb dolga lehet, mert sokszor eléfordul, hogy valaki csak ugy
véletleniil, mutogatas kdzben is megérinti a tablat, ahogyan a monitort is meg szoktak, amikor
mutogatjak rajta, hogy mi hol van, és ilyenkor ez nem szamit ,kattintadsnak”, mert csak a
specidlis toll adhat jelet az érzékeldknek. Feliilete fényvisszaverd hatasa is jobb, mint a puha
tablanak, és szinte elkoptathatatlan. Hatranya, hogy a specialis toll nélkiil nem Iehet
hasznalni. Ez nagy gond lehet akkor, ha pl. elveszik ez a toll, mert akkor e tabla

hasznalhatatlannal valik.

Talan els6 ranézésre nem tlinik olyan dizdjnos megoldasnak, de a puha tablanal sokkal

biztonsagosabb, strapabirobb.

16



A puha tabla :

A puha tabla a keménnyel ellentétben sz6 szerint puha, Ggy nevezett TouchScreen
technoldgia altal miikodik. A 1ényege az, hogy nincs sziikség specialis tollakra, az ujjunkkal

érintve is tudunk informaciot juttatni a tablan keresztiil az azt vezérld szamitogépbe.

=

Miikddési elve szerint a tabla belsd felépitése jelentdsen eltér a kemény tablatol. Itt nem
préselik Ossze a rétegeket, itt a ,,préselést” a mi ujjunk, vagy a szimbolikus tollak fogjak
végezni milkddés kozben, ami jelenti majd a megfeleld ingert a tabla szamara. Alapesetben,
amikor senki nem nyul a tdbldhoz, a tabla feliiletét egy kétrétegii, ellenallas-valtozast érzékeld
réteg boritja. A két réteg egymastdl mindossze 100-150 mikron tavolsagra van, ami lehetévé
teszi az egészen alacsony nyomas érzékelését is. A fent emlitett specidlis eszkdzok hidnya
esetén is mikodik a tabla, ami nagy eldny, de hatranyként maris el6jon az érzékenység. Erre a
tablara vigyazni kell. Nem szabad erdsen {itni, vagy esetleg igazi filctollal rairni. Hétkdznapi
tapasztalataink szerint a gyerek nagyon szeretik ezt a fajta megoldast, mert nagy élvezetet
jelent szdmukra, hogy az ujjukkal tudnak mindenféle ,,csodat” csindlni (mikor vonalat htiznak

a tablan az ujjukkal, akkor a gép nem egyszeru fekete vonallal rajzol, hanem pl. viragokkal).

A mai napon a legfejlettebb technologianak szamit. A Iényege, hogy a tdbla az ujjunk
érintésére reagal. A tabla egy USB porton keresztiil csatlakozik ahhoz a szamitogéphez,

amelyen a programok talalhatok, és amelynek képét projektor segitségével a tablara vetitjiik.
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A tablat minden hasznélat el6tt kalibralni kell, mely a kdvetkezot jelenti. A szamitogép a
kivetiton keresztiil kilenc keresztet vetit a tablara, melyeket meg kell az ujjunkkal érinteni. Az
érintést kovetden a gép rogziti, hogy az altala megjelenitett kereszt a tdbla mely részén
helyezkedik el. Ezek utan a tabla, mint egy érinté képernyds monitor képes funkcionalni
(azért fontos ez minden hasznalat el6tt, mert a projektor is elmozdulhat, amikor a porvéddjét
kinyitjuk\bezarjuk, illetve lehetséges, hogy a tabla és a kivetité egymashoz viszonyitott
helyzete nem az, amit eredetileg a gyarban beallitottak). A kalibralas elmulasztasa esetén
talalkozhatunk azzal a problémaval, amikor ujjunkkal megérintjiik a tablat, és az egér
mutatdja 5-10 cm-el odébb jelenik meg.

A mobil tablaként a mar emlitett kér tipus is hasznalhato, csak abban az esetben a tablak

nem a falon, hanem egy gurithat6 allvanyon helyezkednek el.

nig

L R e

Interaktiv tabla gurithat6 allvannyal
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Alternativ megoldasok:

Mivel az interaktiv tablak nagy része igen draga, kifejlesztettek olyan alternativ
megoldasokat, melyek pénztarcakimélok. Sok helyen alkalmaznak mar ugynevezett fehér
tablakat, melyek re alkoholos filctoll segitségével lehet irni, rajzolni. Ezek a tdbladk néhany
apr6 mozdulattal interaktivva teheték (természetesen, amint a kovetkezd leirasbol latszani
fog, szinte minden feliilet interaktivva tehetd ezzel a modszerrel, de a legalkalmasabb a mar
meglévé fehér tabla, ami jo fényvisszaverd képességgel, karcallosaggal, stabilitdssal
rendelkezik). A megoldds nagyon egyszerii! A tdbla bizonyos pontjaira vevd késziilékeket
kell elhelyezni, melyek folyamatosan veszik a toll altal kibocsatott jeleket (ultrahang,
infravords fény), és ezzel meg tudjak hatdrozni a toll pillanatnyi helyzetét a tablan. Ebbdl
egyértelmiien latszik, hogy a kemény tabla elvéhez hasonloan itt is specialis tollra lesz majd
szlikség a hasznalathoz.

A toll helyzetének pontos meghatarozasahoz két vevore van sziikség, melyek egymastol, és
a tolltél viszonyitott tavolsaga alapjan a szamitégép ki tudja szamolni a toll pontos helyét.
Erre a szdmitasra nincs mindig sziikség, ezért a géppel tudatni kell, hogy mikor szeretnénk
irni. Praktikus megoldés erre az, hogy a tollak hegye egy mikrokapcsold, mely szabalyozza a
jel sugarzasat. Csak akkor ad jeleket a toll, ha a tablara nyomjuk. Egyik eldnye ennek a
megoldéasnak, hogy anyagilag nem annyira megterhelé egy iskola szdmara, mint venni egy
interaktiv tablat, illetve ha egy mar készen berendezett osztilyterembe szeretnénk ilyen
eszkozt haszndlni, meguszhatjuk a terem ,,szétrobbantdsat”. Masik nagy eldénye praktikai
szempontbol, az oktatds gyakorlatdban mutatkozik meg. Sokszor van, hogy az ember csak ugy
rateszi a kezét a tablara, csak gy véletleniil ratamaszkodik. Ha ilyen torténik, akkor sincs
nagy probléma, mert az ilyen tipusu talba ezt nem fogja ,kattintasnak™ érzékelni, mert ujjunk
nem bocsat ki olyan jeleket, melyek a szenzoroknak megfelelnek. Hétranya, a kemény
tabldhoz hasonldan, hogy specidlis tollra van sziikség, mely elvesztésével a munka

ideiglenesen sziinetelhet.
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Alternativ megoldas egy ado, és két vevo segitségével

A felsorolt megoldasok mind a klasszikus, képpel abrazolt mddszerhez kotheték. Vannak
azonban (véleményem szerint praktikusabb) megoldasok is. Ilyen példaul az ugynevezett
hatulrdl vetitds interaktiv tdbla. Ez a tipus nagyon sok eldnnyel rendelkezik, melyeket azokon
a helyeken ki is lehet hasznalni, ahol a terem rendelkezik megfeleld méretekkel, és ez a
nagyobb beépitési mélység nem jelent problémat. A megoldas lényege, hogy a projektor
magaban a tablaban helyezkedik el. Ez azért jo, mert vele egyiitt mozgathato, igy nincs
sziikség kalibralasra, nincs sziikség annyi vezetékre, és aki a tablat hasznalja, nem fogja
eltakarni a vetitébdl a tablara esé fényt (késébbiekben errdl még lesz, ugyanis egy bemutatod

tanitas alkalmaval volt szerencsém tapasztalni ezt a problémat, és rendkiviil zavarénak tlint).
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Hatulr6l vetitos interaktiv rendszer

A kép alatti szovegben nem interaktiv tabla, hanem interaktiv rendszer szerepel, melynek
oka, hogy ebben benne van minden. Tébla, projektor, szamitogép, hangrendszer, igy csak be
kell kapcsolni, és maris hasznalhatd. Az egyserliség mellett nagy elénye még a mobilizacio.
Nagyon konnyen lehet az egész rendszert egyik terembdl a masikba attelepiteni, ami kis
koltségvetésii oktatasi intézményeknél sok pénz megtakaritasat teheti lehetove!

Alternativ megoldas lehet a mar meglévé LCD, vagy plazma tévénk atalakitasa interaktiv
tablava. Sok iskola rendelkezik mar ilyen tv-kel, melyek kihasznaltsdga igen csekély. Az
esetek tobbségében vided anyagok megtekintésére magyar 6ran keriil sor, de csak igen ritka
alkalmakkor. Az iskolakban taldlhato televiziok ezért legtobbszor csak allnak a sarokban,

pedig egy interaktiv panel elhelyezésével ezek a megjelenitok interaktiv tablakka valnak.
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LCD tv-re helyezhet6 interaktiv panel

Egyéb interaktiv megoldasok, hasznos kiegészitok

A mar meglévé tablankat sok esetben még tovabbi hasznos kiegészitokkel ruhazhatjuk fel.
Csak hogy néhanyat emlitsek ilyenek példaul a kemény tablahoz kaphato kiilonb6z6 tollak
(idegen szdval stylus). Ahhoz, hogy ezekkel a tollakkal a tablan keresztiil teljes mértékben
vezérelni tudjuk a szdmitdgépet, hasznalhatunk tobbfunkcios tollakat. Ezek plusz funkcidja
lehet az egér balos kattintasi lehetdsége, egy beépitett 1ézer pointer, vagy egy beépitett
diktafon, melynek segitségével visszahallgathatjuk eldadédsainkat. Nagy segitség lehet egy
kemény tabla esetén az tigynevezett kombinalt toll, mellyel irni is lehet a tabla feliiletére,
ahogyan eddig is tehettiik alkoholos filctollainkkal.

Tapasztalataink szerint a szamitogépet a tabla mellett sok esetben a megszokott modon is
vezérelni kell. Nagy segitséget nyujthatnak az osztidlyban tanitd tandrnak a ma mar
elfogadhatd 4aron kaphatd prezentacios egerek. Ezek radidhullamok segitségével
kommunikalnak vevé egységiikkel, amely USB porton keresztiil csatlakozik a szamitogéphez.
Extra szolgaltatasaik kozé tartozik a beépitett 1ézer pointer, és a prezentacids kapcsolo,
mellyel olyan tlizemmodba kapcsolhatjuk egeriinket, amivel prezentacidinkat tudjuk

hatékonyan vezérelni. Ha nem is koltiink ilyen ,,profi” egerekre, azért egy radidvezérléstire
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mindenképpen sziikségiink lehet. Nagy elénye, hogy az osztalyterem barmely pontjardl tudjuk
iranyitani a szdmitogépet, ¢és kozben rd tudunk nézni tanuldink orai munkéjéra, flizetére,
rdadasul, ha szembe kell fordulnunk a tablaval, azt megtehetjiik ugy, hogy az osztaly mogott
helyezkediink el, ezzel is szemmel tartva az egész csapatot.

Hasznos, de sajnos nagyon draga kiegészitd lehet a vezeték nélkiili palatdbla. Mint az
dolgozatom késdbbi részében irni fogom egy angol ora latogatasa soran tapasztaltam, hogy
nagy hatranya az interaktiv tablas oktatasnak, hogy egyszerre csak egy tanuldé dolgozhat a
tablanal. Egy ilyen kiegészitd haszndlataval egyszerre tobb tanuld is bevonhaté a munkaba,
illetve ha nem is tudunk t6bb tanulonak ilyet adni, azért csoportmunkéra maris alkalmas lehet
3-4 ilyen eszkoz hasznalata. Ha pénztarcank lehetdvé teszi, lehet 15-17 colos interaktiv

megjelenitoket is alkalmazni, de azt hiszem az arakat tekintve ez mar-mar luxusnak mindsiil.

Interaktiv palatabla, és megjelenitd
Interaktiv feleltetd és szavazo rendszer is kaphaté a mar meglévé rendszeriink szolgaltatasi
szintjének emeléséhez. A feleltetd rendszer alkalmas arra, hogy az 6rai munka kdzben feltett
kérdésekre minden diaktol valaszt kapjunk. Ez konnyen felhasznalhatd orai értékelésre,

szamonkérésre.

Felelteto és szavazo rendszer
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A tablaszoftver

A hardver lehetOségek attekintése utan vegyiik szemiigyre a szoftver ellatottsdgot. Mint
mindenki tudja megfeleld szoftverek nélkiil a rendelkezésiinkre allo hardver eszk6zok nem
biztos, hogy teljes mértékben kihasznalhatok. El6szor is nagyon fontos, hogy milyen
operacios rendszert hasznalunk. Magyarorszagon szerencsés helyzetben vagyunk, mert
minden oktatasi intézmény megkapta a Microsoft Windows Xp, Vista operacios rendszereket,
¢s az ezekhez taroz6 Office programcsomagokat a Tisztaszoftver Programcsomag keretein
beliil. Néhany iskolaban haszndlnak ugyan Linuxos disztribiciokat, de olyan, nem
informatika szakos tanarr6l még nem hallottam, aki a tanitasi 6ran Linuxot hasznalna.

A ma kaphat6 tablaszoftverek kompatibilisek a Microsoft Xp opreracidos rendszerrel.
Fontos, hogy maximalis megbizhatosaggal dolgozzon egyiitt a gépen taldlhatdé minden
programmal, igy elkeriilhetjiikk az ,,ismeretlen hiba”, illetve a ,.kék halal” nevii allapotot,
amikor meg kell szakitsuk munkénkat, és minden eddig nem mentett fairadozasunk oda lesz.

A kordbban emlitett kalibralas is tulajdonképpen a szoftvernek sz6l, mivel ez vezérli ez
hardver eszkozeinket.

Téblaszoftvereink tobb olyan hasznos jellemzdvel is birhatnak, melyek megkdnnyithetik
munkankat. Els6sorban nem a programcsomagban talalhatd feladatokra, jatékokra gondolok,
hanem azokra az effektusokra, melyek egyéb mas megjelenitéskor hasznunkra valhatnak. A
tablara alapvetdéen mindent kivetithetiink, nem csak a kapott programjainkban talalhato
feladatokat. Ilyen lehet egy mar koradbban elkészitett Power Point bemutatd, vagy egy Excel-
es tabla, melyet oktatds kozben haszndlni szeretnénk. Sokszor azonban nem szeretnénk az
egész képernydt megmutatni a gyerekeknek, és erre meg is van a megfeleld6 megoldas.
Lehetoségiink van a tabla egy részét kitakarni, vagy mint a szinhdzakban csak azt a részt
megvilagitani, melyet mutatni szeretnénk. Hasznos lehetéség a tabla kettéosztasa.
Véleményem szerint ez nagyon fontos funkcid, mert egyrészt jobban ki van hasznalva a tabla,
ha ketten dolgoznak rajta, masrészt a két tanul6 ezzel versenyeztethetd, mely verseny kozben
a gyOzelem elérésének célja a legjobb teljesitményt hozza ki beldliik.

Hasonléan hasznos lehet a vide6 felvétel funkcid. A szadmitogépeken is alkalmazhato,
kiprébalhaté programok (melyek nagy része ingyenes) itt is kivaléoan haszndlhatok. A
miikédésiik nagyon egyszeri, minden latott eseményt egy vided fajlba rogzit, amely azutan

barmikor visszajatszhato. Ez kiilonosen akkor johet jol, ha két diak munkdjat kell
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Osszehasonlitani, mert ilyenkor a két felvétel szimultan lejatszasa azonnal megmutatja ki, hol
hibazott.

Osszességében véleményem szerint az a jo tablaszoftver, amely maximalisan illeszkedik a
valasztott hardverhez, kielégiti igényeinket, és hasznalata kdzben egy 1d6 utan elfele;jtjiik,

hogy szamitogépen dolgozunk, ¢s teljesen természetessé valik az interaktiv tablank kezelése.

A Smart Board szoftver

Ahogy mar irtam minden tabla gyartonak meg van a sajat szoftvere, €s igyekeznek ugy
késziteni tablaikat-szoftvereiket, hogy azok mads tablakkal-szoftverekkel ne miikédjenek
egyiitt. A dolgozat kovetkezdé néhany oldalan a hazankban legelterjedtebb tdblatipushoz
tartozd Smart Board szoftvercsomag elemzésével foglalkozok.

Két CD lemezen talalhato a tablahoz mellékelt program, melyek koziil az egyiken a tabla
driver csomagja talalhatd, a masikon pedig az oktatdshoz sziikséges tartalmak. A telepités
rendkiviil egyszerli. El6szor is a telepité rogton felismeri a nyelvi kornyezetet, és magyar
nyelvre all at, ami nagymértékben megkonnyitheti a szamitégéphez kevésbé értdk dolgat. A
tovabbiakban csak a Tovabb, és az Ok gomb lenyomasaval kell foglalkoznunk, a telepitd
program megcsinal minden magatél ugy, hogy a végén mar egy interaktiv munkéra kész
szamitogépet kapunk.

Ez alatt nem csak a mellékelt program haszndlatara képes gépet értem, hanem sz6 szerint az
interaktiv munkéra kész szamitogépet. A telepités utan a tdbla mikodtetéséért felelds
programunk memoria rezidens, az operacidés rendszer betoltodésével egyiitt elindul, és
folyamatosan funkcional. Barmely alkalmazas hasznéalata kozben vezérelhetjik a
szamitogépet a tabla segitségével, mint egy érintd képernyds monitor eldtt iilve, illetve
barmely tablahoz kapott filctoll kiemelése esetén azzal irhatunk is a képernydre. A telepités
utdn tehat barmely pillanatban és alkalmazasban lehetOségilink nyilik az interaktiv tébla
nyujtotta lehetdségek kihasznalasara.

A magyar nyelli megjelenés szinte az egész programra kiterjed. Kivétel ez alol a beépitett

tartalom, amit a masodik lemezrdl tudunk feltelepiteni, szinesitve ezzel oktatdé programunkat.
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Ez igy eléggé 0szvér megoldas, de a kevés angol szd elsajatitdsa utan mar kdnnyedén
hasznalhat6 a program egésze.

A telepités végeztével a telepité felajanl egy regisztracios lehetdséget. Erdemes élni ezzel az
opcidval, mert igy ingyenes juthatunk hozza a szinte allandoan frissiilé internetes tartalomhoz,
melyet a géplinkre letdltve azonnal hasznalhatunk, és melyek szinte teljes mértékben testre
szabhatok. A frissitések végett nem kell az internetet bongészniink, a Sugdé meni
megtekintésével rogton észrevessziik a Frissitések keresése gombot, mely segitségével mindig
naprakészek lehetilink.

A program elinditasakor a kdvetkezd szoveg jelenik meg :

, Mivel munkaadoja vagy iskoldjanak vezetoje elfogadta a Licencszerzodeés feltételeit,

korlatlan szamu személyi szamitogépre telepitheti és azokon hasznalhatja ezt a Szoftvert.

Ez az engedély mindaddig fenndll, amig munkaadoja alkalmazasaban dall, vagy az iskola
didkja, feltéeve, hogy nem hasznadlja a Szoftvert semmilyen olyan interaktiv tablan vagy

erintésre/tollal miikodo eszkozzel sem, amely nem a SMART Technologies Inc. terméke. ,,

Ezt vagy elfogadjuk, vagy nem hajland6 miikodni a frissen telepitett programunk. Ha
elolvassuk a szerzddés feltételeit, lathatjuk, hogy szamunkra ez igen kedvezd. Mivel mashol
nem nagyon hasznalnank, mint a munkahelyiink, igy szinte semmilyen megkdtést nem irtak
ezzel. Azt hiszem nagyon kevés felhasznal6 van, aki csak azért tolt le egy ilyen programot,

hogy otthon kedvtelésbdl hasznélja, igy nem hiszem, ez egy komoly megkotés lenne.

A tabldhoz kapott program konnyen telepithetd, és kezelése szinte par perc alatt
elsajatithato. Logikus felépitésii, és ha meg tanuljuk kezelni, akkor szinte mindent meg lehet
vele oldani. Ugy mikodik, mint egy keretrendszer. Tartalmaz sok feladatot, melyek a
diakokkal elvégeztethetdk, de készithetlink ezek mintdjara sajat példakat is.

Nagyon hasznosnak taldlom azt a funkcidt, hogy egy kattintasra lehet vonalas, vagy

négyzethalds tablank, melyen ezutdn a gyerek az irdst gyakorolhatjdk, vagy a tanar a helyes
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betliformdzast megmutathatja. Alapesetben 17 ilyen tipusu hatteret valaszthatunk, de ez
természetesen bdvithetd.

Ha sikeriilt megtalalnunk a tantargyunkhoz ill6 ,.tablafestést”, akkor elhelyezhetjiik rajta a
sziikséges képeket, animacidkat melyek az oktatandd anyaghoz kapcsolodnak. Szinte minden
témaban taladlunk ilyen tartalmakat! Elég sok iddt kell szdnnunk a Smart Board tablaszoftver
attanulmanyozasara, ha minden olyan mellékelt tartalmat meg szeretnénk ismerni, melyet a
kiegészit6 CD-n mellékeltek. Akinek ez esetleg még nem lenne elég, ahogyan mar irtam,
nyugodtan bdvitheti a média tartalmat az internetrdl tetszése szerint.
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Egyszerli matematika oktatoprogram, ami megmutatja a beirt szamok tobbszoroseit

Egyszerre tobb tablan is dogozhatunk, melyek koziil a f4jl menii alatt elhelyezkedd nyilak
segitségével lehet valtani. Ez praktikus lehet, ha egy tanitdsi 6ran tobb egymastol Iényegesen
eltérd feladattal szeretnénk foglalkozni. Igy egy mozdulattal meg van a tébla torlés, és az
tiszta feliilet teleirdsa. Ez az iras lehetséges az ujjunkkal, vagy a mellékelt tollak segitségével.
frhatunk szabadkézzel barmit, de van egy beépitett rajzold része is, mellyel huzhatunk
egyenes vonalat adott pontbol adott pontba, vagy rajzolhatunk tetszdleges, szabalyos

geometriai alakzatokat.
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Ez csupan néhany okos lehetéség a sok koziil, de mind mindenhol, itt is vannak olyan
hianyossagok, amelyek potlasaval gy gondolom, lehetne fokozni a hatékonysagot.
Véleményem szerint pl. a tanuldknak nem kell a teljes képerny6t latniuk, elég lenne csak azt a
feliiletet, ahol dolgozniuk kell. Nem feltétleniil kell nekik latni mindent, amit a tanar a
szamitogépen végrehajt. Ez a hianyossag a gyakorlatban athidalhatd probléma. Egyszerii
megoldas lehet, a szamitogépen a masodlagos megjelenitd ideiglenes kikapcsolasa, de ez nem
egy profi megoldas. Masik altalunk tapasztalt hianyossag a kézirds felismerés. Nagyon jol
lehetne hasznalni alsés tagozatban a szépiras gyakorlasara.

Mindent egybe véve ez a tdblaszoftver elnyerte tetszésiinket, és csak ajanlani tudjuk
masoknak is. Folyamatosan fejlesztik, ingyenesen frissithetd, konnyen testre szabhato, és

szinte minden tantargyi teriiletet lefed.

Oxford Projekt interaktiv program

Iskolankban dolgozo6 angol szakos kolleganénk a cimben emlitett kiadé konyveibdl tanit, és
ehhez a tankonyvcsaladhoz is vasarolhato interaktiv tablaprogram. Az éara csekély, minddssze
15000Ft, de ezzel a mindsége is egyenesen aranyos. Sokkal kevésbé praktikus a kordbban
targyalt, tdbldhoz mellékelt oktatd programnal, és sokkal kevesebbet is tud. Gondolok itt arra,
hogy a latott kép pl. nem teljes képernyds, és a képeken mutatott parbeszédekhez mellékelt
hanganyagot kiilon, a programon kiviil, egy kiils6 hanglejatszd program segitségével
hallgathatjuk csak meg, rdadasul, ha jobban megnézziik a kivetitett képet, észrevessziik, hogy
bizony mar az elsé sorban iilok is eléggé meg kell erdltessék a szemiiket, hogy a kivetitett
parbeszédeket elolvassak.

Sajnos az egész program szinte teljes mértékben a konyvhoz mellékelt munkafiizet
feladataira, illetve a konyvben talalhat6 tartalomra épiil. Ez végiil is nagyon j6 dolog, hiszen
ezért lehet pont ehhez a konyvhoz megvasarolni, de szerintem ezen tul még sokkal tobb
dolgot is tartalmazhatna. Lehetne a tankonyvon talmutato, és kaphatnak esetleg tobbet, mint
amit amugy is megkapunk kézzel foghaté formaban.

Kinézetre egyébként igényes, latvanyos, de hasznalat kozben sajnos a mar emlitett

bosszant6 tulajdonsagai is eldtérbe keriilnek, igy egyaltalan nem praktikus.
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Tabla alkalmazasa tanorakon

A sziikséges feltételek

Az ilyen tipusu tablak hasznalatdhoz tobb feltételnek is teljesiilnie kell. Egyrészt sziikség
van megfeleld hardverre. Ezzel kapcsolatban irtam mar dolgozatom ezt megel6zd oldalain.
Ugy érzem a tablak, és a tablakhoz tartozé szamitogépek, projektorok elérték azt a fejlettségi
szintet, ami messzemendkig biztositja az oktatashoz sziikséges feltételeket. Ma mar a
sziikséges technikai szinten 1évé laptopok is elérhetdé éaron vannak, melyek sokkal
hatékonyabban hasznalhatok interaktiv oktatdsban, mint az asztali szamitégépek. A hianyt
nem a gépi, hanem a human eréforras hianyban latom. Sajnos igen sok pedagdgus erdsen
idegenkedik a szadmitogép hasznalatatol. Ma is sokan vannak, akik félnek haszndlni a
szamitogépet, nem ismerik, nem merik hasznalni 6ket. Sokakat nehéz meggydzni arrdl, hogy
szamitogépek hasznalatahoz sziikséges ismereteket elég egyszer elsajatitani, és aztan sokat
konnyit a munkankon. Az a baj, hogy sokan nem csak a tablahoz kapcsolodo szoftverek
hasznalatdnak ismeretében szenvednek komoly hidnyossagokat, hanem az altaldnos
szamitogép kezeldi tudasuk is nagyon hianyos. Ez komoly akaddlya lehet az ilyen tipusu
oktatas elterjedésének. Sajat tapasztalatom, hogy sajnos a hozza nem értés nem csak az
iddsebb kollegakra vonatkozik, hanem a fiatalabbakra is, akik, ha nagyon muszaj elvégeznek
barmilyen tanfolyamot, de csak azért se hasznaljadk a szamitdégépet az oktatasban. Egyfajta
dacot tapasztaltam sok kollega részérdl. Kérdezdskodésem arra vilagitott ra, hogy van, aki
egyszertien csak lusta energiat fektetni abba, amit nem ismer, nem tudja elképzelni, hogy
mennyi elénye van egy szamitogép alkalmazasanak, igy nem is akar id6t forditani ra. Méasok
kellemetleniil érzik magukat attol, hogy sok gyerek (érzésiik szerint) tobbet tud a
szamitogépek kezelésérdl, mint Ok. Ez persze a legtobb esetben nem igaz, de attél még
batortalanabbul allnak egy osztaly elé, ha ilyen feladatot kell megoldani.

A pedagoégusok altalanos, alapszintli informatikai képzése szerintem nagyon fontos, és
idoszerli lenne. E mellett motivalni, kényszeriteni kellene a kollegakat az informatikai
eszk6zok oktatasban torténd alkalmazédsara. Az internetet bongészve nem kell sokaig

keresgélniink, hogy olyan tanfolyamokat talaljunk, melyek az interaktiv tdbla kezeléséhez
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fontos dolgok elsajatitdsara irdnyulnak. Sajnos azonban sok esetben a tanfolyam végzésével
kapott lendiilet igen hamar elfogy, és az iskolai életbe torténd visszacsOppenéssel el is vész.

Munkahelyemen (Pittner Dénes Altalanos és Miivészeti Iskola, Péteri) kabinet rendszerti
oktatas van, melyre az idei tanév soran alltunk at, amikor iskolank bovitését befejezték. A
bovités igen nagy beruhdzds volt, mely sordn kaptunk egy nagy tornatermet, és sok Uj
tantermet, amelyek koziil kettét interaktiv tablaval is felszereltek. A tablak Smart Board
tipusuak. Az egyik az angol terembe, a masik pedig a matematika — kémia - fizika terembe
keriilt, ahol a tanuldk 6rémére nap mint nap hasznaljuk ezeket az eszkozoket.. Ugy gondolom
szerencsés helyzetben vagyunk, mert ezek a felszerelések igen dragédk, és tigy alakult, hogy
mi kettdt is kaptunk beldliikk, a hozzajuk tartoz6 kiegészitokkel (projektor, laptop,
hangrendszer) egyiitt.

Angol ora :

Az angol szakos kollegandnk az egyik legnyitottabb a tantestiiletbél az 1) dolgok
alkalmazéasara. A 2008/2009-es tanévben szinte minden Oran hasznalta a tablat, és eddig
nagyon elégedett vele. Sok olyan dolog van, amit eddig egyaltalan nem, vagy csak nagyon
nehezen tudott megvaldsitani az 6rdkon, most viszont minden nagyon egyszeriivé valt.
Beszélgetéseink soran 0sszeszedtiik sajat tapasztalatait, s egy bemutatd ora alkalmaval volt
szerencsém tapasztalni a tabla elonyeit s hatranyait egyarant.

Az elsd pozitiv élmény akkor érte kollegandmet, amikor észre vette a gyerekek igen
intenziv érdeklédését a tabla irant. Ez egyrészt az uj dolgok iranti érdeklédés vezette,
masrészt a mai altalanos iskolasok mindennapjait kitolti a szdmitogépek hasznalata, és nagy
oromikre szolgalt, hogy most szamitastechnikai eszkézoket hasznalva tanulhatnak. A tabla
tehat mar akkor sokat lenditett a tanuldk tanuldshoz torténd hozzaallasan, amikor a tényleges
oktatas még el sem kezdddott. Miutan az elsé ordk lezajlottak mindenki megszerette az Uj
eszkozt, és szerette volna kiprébalni, ami j6 motivacios tényezd volt, nagyon jol lehetett vele
a didkokat a tanulasra 0Osztondzni (pl. aki hibatlanul megcsinalta a hazi feladatat, az
hasznalhatta az 6ran a tablat, igy még az is csinalt hazi feladatot, aki eddig szinte soha sem).
A mindennapi hasznélat sordn tovabbi eldnyoket tapasztalt! Az ezt megel6z0 tanévekben

sokat fénymasolt a gyerekeknek az ordra, mert a tankonyvek magas ara miatt bizonyos
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konyveket nem tudtak a sziilok megvenni, de a benniik 1évé anyag egy részére feltétlentil
sziikség van. Ezt mostantdl felvéltja a tananyag egy részének kivetitése, amivel sok pénzt
lehet egy tanévben megsporolni.

Konnyen és gyorsabban lehet dolgozni a tablaval. Az tandrakon eddig a tablara krétaval
rajzolta fel a kollega a kiilonboz6 abrakat, melyekkel a gyerekek dolgoztak, ami iddigényes is
volt, és mindig minden oOran el kellett késziteni a sziikséges rajzokat. Most elkészit egy
sablont, és ezt egy gombnyomadssal be lehet Ujra tdlteni, ami jelentdsen megkdnnyiti a
munkajat.

2009.04.06-an tartott bemutatd angol 6ra el6tt ugy gondoltam, hogy ez a technika, mddszer
még nagyon gyerekcipdben jar, és talan nem ez a jovo, de az ora végére sikeriilt ravenni, hogy
megvaltoztassam a hozzaallasomon. Az interaktiv tabldk minden bizonnyal el fognak terjedni,
de szerintem biztosan nem ebben a forméban, és technikai megoldasokkal, mert egy 45 perces
oOra alatt is annyi, szdmomra nem tetsz0 dolgot lattam, ami szerintem hosszi tdvon nagyon
zavaro lehet. A legszembetlinGbb a tdbla miikddési elve. Az altalunk alkalmazott Smart Board
ugy mitkddik, mint egy érint0képernyds monitor, ami a képet nem tudja megjeleniteni, igy az
egy projektor segitségével keriil a ,,vaszonra”, és az egész egy szamitogépben, praktikusan
egy laptopon koncentrdlodik. A laptopbdl egy standard VGA kabelen keresztiil jut a
kivetitendé informacié a projektorra, az adatbevitel pedig egy USB csatlakozon keresztiil
torténik a tabla szenzorai altal. A probléma az, hogy a projektor altal a tablara vetitett képet, a
tabla elé all6 ember sajnos eltakarja. Amikor a tanar, vagy a diak odamegy a tabladhoz, nem
allhat a tablaval szemben, mert akkor a mogiile, érkez0 fény utjaba keriil, és pont, amikor a
tablat meg szeretné érinti a megfeleld helyen, eltiinik a kép. Ugy gondolom egy eléggé zavard

tényezo, ¢s foleg a kisebb gyerekek esetén megnehezitheti a munkat.
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Lehet kapni olyan tablat, melynek tetejére fel van szerelve a kivetité egy nagy latoészogi
lencsével, és onnan kisebb a kitakaras, de sajnos ott is jelen van. Mivel a tabldk ara nagyon
magas, ugy ¢érzem ez a hiba nem elnézhetd. Annyi pénzért, amennyiért ezeket a késziilékeket
aruljak, ilyen hibat véteni nem lehet véleményen szerint. Nagyjabol 10 évvel ez eldtt jottek
divatba az LCD projektoros tv-k, melyek szintén projektorral mitkodtek, de a kivetitd a
képernyd mogott helyezkedett el, a fényt felfogo feliilet pedig atlatszo volt, igy minimalis
mélység mellett az ember kaphatott egy projektort egy vetitOvaszonnal, melyek kapcsolata
fix, és nem igényel bonyolult 1épéseket a bedllitdsokhoz. E mellett ott vannak még az
érint6képernyds LCD kijelzok, melyek ara egyre lejjebb szall, a méretiik pedig egyre nagyobb
lesz. Dolgozatom ezt megel6zd részében mar emlitettem ezeket a megoldasokat, melyek
szerintem sokkal praktikusabbak mint a szembdl vetitds modszer.

Szamomra negativ tapasztalat, hogy egy tablan egyszerre egy tanul6 dolgozik, a tobbi pedig
nézi. Akik nézik a tarsuk munkdjat, nem vesznek részt aktivan az orai munkédban, csak
figyelnek osztalytarsuk jo, vagy rossz valaszaira. Ha minél tobb didkot szeretnénk
megmozgatni az oran, sok id6 sziikséges, amibdl személy szerint mindig gy érzem, hogy
nagyon kevés van. Praktikusnak érezném, ha egyszerre két tanulod is dolgozatna a tablanal,
akar egymas ellen versenyezve, akar egymastol fiiggetlentil.

A tablat minden alkalommal pozicionalni kell. Ez azt jelenti, hogy minden bekapcsolasnal a
projektor altal a tablara vetitett képen taldlhatd célkereszteket meg kell érinteni. Ezzel a
kimenet és a bemenet altal kiildott-kapott informacidk 6sszhangba keriilnek. Ezzel még nem
jelent nagy problémat, a gond azzal van, hogy a legpontosabb beallitas mellett is sokszor
eléfordul, hogy a talba nem érzékeli pontosan a gyerekek ujjanak érintését, illetve sokszor a
pillanatnyi érintés és a folyamatos érintés (példaul vonalhtizas) kozott nem tud kiilonbséget
tenni, illetve nem ott érzékeli az érintést, ahol az valdjdban megtortént.

A tabldhoz kapott oktatoszoftvert is lehet, a kordbban emlitet pozitiv kritikdk mellett
negativokkal is illetni. Nem minden esetben miikodik 0igy, ahogy egy oktatoprogramnak
miikddnie kell. A nagy gond az, hogy nagyon konnyti ,,zavarba” hozni. Ha példaul, képeket
kell a tabla megjelolt részire pakolni, pl. valamilyen szempont alapjan csoportositani, gyakran
eléfordul, hogy a képre megérintése kovetkeztében a program felajanlja a kép szerkesztését,
egy sz6 athelyezése kozben pedig eléfordul a szo atirasanak lehetdségét kinalja a program. A

bemutatd oran tobbszor lattam, hogy a gyerekek ebbe a hibaba estek. Nagy valoszinliséggel
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nem elsd alkalom lehetett, meg nagy rutinnal kezelték a helyzetet, és mindig meg tudtidk

csinalni az adott feladatot, de egy ilyen programnak nem szabadna szerintem igy miikodnie.

Ez egy kivagott kép arrdl, ahogy ujjunk érintésére a beillesztett kép hasznalata helyett a

program felajanlja a kép szerkesztését. A fent taldlhatd zold kor lenyomaséaval forgatni lehet,

mig a jobb also lires karika érintésével atméretezni tudjuk az objektumot. A jobb felsd, lefelé

mutato nyil altal kinalt legordiilé menii segitségével pedig sokkal tobb szerkesztési funkciot

kapunk, sokszor akaratunk ellenére.
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Hasonl6 hiba adddott akkor, amikor a gyerekek egy olyan feladatot oldottak meg, amikor
angol szavakat kellett az ujjukkal a megfelelé képekhez htizni, ezzel helyesen 6sszeparositani
Oket. Ha valaki akar csak egy kicsit is remeg0 ujjakkal érintette meg a tablat, a szoftver az

érintést rogton dupla kattintdsnak vélte, ¢és felajanlotta a szoveg szerkesztését. Lehet ugyan

ezeket az objektumokat zarolni, de akkor a mozgathatosagukat is elveszitik.

Nem szeretnék félreérthetd lenni, ezek a funkciok nagyon hasznosak, hiszen igy, a feladatok
atszerkesztésével szinte mindig ) és Uj példakat hozhatunk létre, melyek hasznélataval
valtozatosabbd lehet tenni az angol oOrat, de szerintem, nem szabadna ilyen konnyen
elérhetdnek lennie ezeknek a funkcioknak. A tanulonak ne legyen lehetésége megvaltoztatni a
feladat tartalmi részét. Megoldas lehet esetleg az ilyen objektumok zdrolasa, de mint mar
irtam, egyrészt ekkor ne lehet 6ket mozgatni, masrészt a zarolas feloldasa is nagyon egyszert,
¢s természetesen programunk ezt is azonnal felkinalja a tabla kezeldjének.

Osszességében ugy vélem angol nyelv oktatasra nagyon jol alkalmazhato a tabla és a
mellékelt szoftver, és a visszajelzéseken alapuld fejlesztések minden bizonnyal ezeket a

gyermekbetegségeket orvosolni fogjak.
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Matematika, fizika, kémia déra

Matematika, fizika, és kémia 6rén is hasznaljuk az interaktiv tablat. Itt mar egyaltalan nem
kozombos, hogy a tablahoz kapott szoftver milyen nyelven iizemel. A tdblakhoz kapott
szoftverek szinte mindegyike megy angol nyelven, igy azok angol 6ran mind hasznalhatok, ha
egyébként megfelelnek a tantargyi kdvetelményeknek. Egyéb tudomanyteriileten nagy gondot
okozna szakmai idegen nyelv elsajatitasa, foleg a gyerekek szamara. Mivel a tdblahoz kapott
programunk (egy része) magyar nyelven is fut, ez a cimben szerepld oOrdkon torténd
hasznalatot egyaltalan nem befolyasolja.

Naélunk egy szaktanteremben zajlanak a matematika, fizika, és a kémia orédk. Ezeken az
orakon nagyrészt nem a didkok, hanem a tanarok hasznaljak a tablat, ami nagy elonyt jelent
abban a tekintetben, hogy a programnak nem kell ,,bombabiztosnak™ lennie, mert kollegaink
az esetek tobbségében azt csindljak, ami helyes, de legalabbis szandékosan nem akarjak
tonkre tenni a késziiléket. Tandrainkkal folytatott beszélgetéseim soran arra deriilt fény, hogy
mig az angol 6ran a gyerekek aktivan részt vesznek a tdbla hasznalatdban, ezeken az 6radkon
inkabb csak szemlélok. A kapott feladatokat ugyan ugy a helyiikon oldjdk meg, csak ritkan
dolgozhatnak a tabla eldtt. A tdbla elénye azonban ezeken az oOrdkon is nagyon jol
megmutatkozik, taldn még jobban is mint a mar korabban irt angol 6ran.

Nagyon sok olyan dolog van mind a harom tantargyban, amit meg kell tudni érteni, és
amihez nagyon jo képzelderdre van sziikség! Matematikdbol pl. a testek felszine, térfogata,
atloi, vagy a sikidomok kertiletének, teriiletének vazoldsa nagyon egyszeriien, €s latvanyosan
megoldhatd, aminek segitségével a didkok sokkal jobban latjdk mirdl is van sz6. Egy
egyszerl fekete tablara lerajzolt téglatest sokkal kevésbé ad képet arrdl, hogy milyen is egy
téglatest, mint az, ha egy interaktiv tdblan megjelend téglatestet képét térben forgatva
abrazoljuk az emlitett testet.

Az angolt, matematikat, fizikat, kémiat tekintve a leglatvdnyosabb multimédids
megoldasokat a két utobbi tantargy média tartalmaban talaltam.

A fizika részen nagyon sok olyan szemléltetés van, ami altalanos iskolai koriilmények
kozott biztosan nem tekintheté meg €loben. Gondolok itt pl. a fénytani kisérletekre, vagy a
kiilonboz6 elektronikai alkatrészek miikddési elvére, melyeket nagyon latvanyos animaciok

mutatnak be, érdekes hangeffektusok kiséretében. Ahogy pl. a gravitacid eltéré foka
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megjelenését szemlélteti kiilonb6zd bolygdkon, véleményen szerint rendkiviil latvanyos, és
konnyen érthetdvé teszi, hogy a Foldon, illetve azon kiviil hogyan miikddik ez a jelenség.

A kémiaban is vannak nagyon jol szemléltetett kisérletek. Amikor kisiskolds voltam
csinaltunk egy olyan egyszerti kisérletet, hogy télen havat tettiink, egy kis talkédba, melyet az
osztalyterembe vittiink, és lattuk, ahogyan vizzé alakul, majd melegités hatasara elforr. Ez a
halmazallapot valtozas nagyon konnyen szemléltethetd, de itt talan még egyszeriibb. Nincs
sziikkség semmire, mert minden adott, akar télen, akar nyaron, és a kisérlet barmikor
megismételhetd. E mellett a program a halmazallapot valtozas mellet még a jég — viz - g6z
molekulainak mozgésat is megmutatja, ami nagy segitség lehet a folyamat tudomanyos

részének megértéséhez.

10072 — I —

!l

Currant temparature 37 c

A homéro mellett talalhato nyil segitségével tetszOlegesen fagyaszthatunk \forralhatunk
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Osszefoglalas

Dolgozatom céljanak az interaktiv tdblak bemutatasat tiztem ki, amit azért tartok fontosnak,
mert az oktatds modernizalasa folyaman gy néz ki egyre tobb ilyen eszkoz keriil beszerzésre
a hazai iskoldkban. Ha nem tudjuk milyen lehetdségek allnak eldttiink, konnyen el6fordulhat,
hogy amugy is sziikds anyagi keretiinket nem a megfelelden hasznaljuk fel, ami tobb
szempontbol is kedvezdtlen lehet. Ugy tapasztaltam az altaldnos iskolai beruhazasok nem
mennek zokkendmentesen. Ha a mostani munkahelyemen ilyen mértékii koltekezésbe
szeretnék kezdeni, ami egy tanterem teljes interaktiv felszerelését jelentené, minden bizonnyal
falakba iitkoznék. Legjobb esetben is csak azt a valasz kapnam, hogy talan majd évek mulva.
Nem szeretnék altalanositani, de szerintem a legtobb iskolaban ez a helyzet. Sajnos ezekre a
beruhdzasokra egyszertien nincs keret. Ezért tartom fontosnak, hogy a lehetd legjobban
valasszunk, ha lehetdségiink van vésarolni, nehogy olyan vegylink, ami végiil nem felel meg
céljainknak, vagy esetleg feleslegesen adjunk ki pénzt olyan dolgokért, amiket végiil nem
fogunk hasznalni.

Ugyan ez igaz a szoftverek vasarlasa esetén is. Ha megvessziik a méregdraga programokat,
de nem tudjuk kezel ni 6ket, vagy nem a céljainknak megfeleldt valasztjuk, nem fogjuk tudni
hasznalni 6ket. Rosszabb esetben eléfordulhat az is, hogy megvasarolt szoftvereink sokkal
magasabb szintli hardvereket igényelnek, ami oda vezethet, hogy nem fognak egyiitt
megfeleld szinten dolgozni. A miikddés akadozo lesz, a munka pedig nem fog 6romet okozni.
Ez tanart és didkot egyarant elhidegithet a tablaval, szamitogéppel torténd munkavégzéstol.
Ez azért lehet veszélyes, mert ha valakinek az elsd tapasztalatai kellemetlenek, azt mar
nagyon nehéz lesz meggydzni arrdl, hogy az igy végzett munka bizony eldnyokkel is jar.

Véleményem szerint ndlunk ez az interaktiv tdblas megoldds még nagyon az elején jar.
Kiforratlan a technika, ami talan elsd ranézésre nem latszik, de ahogyan az Orai
tapasztalatokat irtam, bizony hasznalat kdzben eldjonnek azok a hibak, melyek hosszu tavon
elég zavaroak lesznek. A masik oldal, az emberi hozzaallas is hidnyos. A koradbban emlitett
idegenkedés nem tudom mikor fog gydkeresen megvaltozni, de amig a kollegdk nem
kiizdenek meg ezzel az ellenérzéssel, addig nem fogjak olyan mértékben kihasznalni ezeket az
eszkozoket, ahogyan gyartdi tervezték. Sok esetben egy szoftvergyartd cég kiad
probaverziokat, és varja a visszajelzéseket a felhasznaloktol arra vonatkozdan, hogy

szoftveriikk mely funkciojaval milyen mértékben elégedettek, vagy éppen elégedettek, és igy

37



tudnak egy teljes verzidju, értékes, €s hasznos terméket eldallitani. Azt hiszem, ezért kellene
elsésorban a kollegak hozzaallasan valtoztatni, mert egy ,,iskolai tarsadalom” fog a legjobb
kritikaval szolgalni a gyartok felé, akik felmeriild igényeknek megfelelden tudjak alakitani,
formalni termékeiket. Az ,,iskolai tarsadalom” alatt a tanarok ¢és didkok egyiittesét értem.
Egyrészt fontos, hogy kollegaink megfelelden tudjak hasznalni oktatdsi eszkozeiket, masrészt
fontos, ha nem fontosabb, hogy a gyerekek élvezettel dolgozzanak veliik. Hidba fejlesztenek
rendkiviil jénak tiind, érdekesnek latszo oktatd programokat, ha az a didkok szamara unalmas.
Talan egy egyszerli internetes felmérés sok 1) informacidval szolgalhatna, melyet hasznositani
lehetne ezen a tertileten.

Ugy érzem dolgozatom elolvasasa segitséget nytjthat a vasarlasi szandéka kollegaknak,
akik ez idedig nem dolgoztak interaktiv tablan, vagy még nem lattak ilyen jellegli
foglalkozast. A technika kiforratlansagabol adodoan sok a fejlesztésekben a zsdkutca,
melyeket érdemes elkeriilni, és a mindennapi hasznalatbol szerzett tapasztalataink taldn
ravilagithatnak arra, mi e helyes valasztas, ez pedig nagyon fontos, mert Ggy érzem ez az
oktatas jovoje. A technikai fejlédés mindenhova begytirizik, az oktatasba is, igy fontos, hogy

ha mar fejlesztiink, akkor az a fejlesztés jo iranyba mutasson.
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