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1 Bevezetés

Az internet egy olyan globalis rendszer, mely szamitdgép halozatok millioit kapcsolja dssze a
TCP/IP protokoll segitségével. Az internet tehat haldézatok haldzata, amelyen rengeteg
informacios rendszer mukodik. Ezek koziil a legfontosabb a web, amely a kliens-szerver

modellen alapszik.

Az internet torténete az 1960-as évekig nyulik vissza, amikor is az USA egy hideghaborus
hadi fejlesztés keretében létrehozott egy csomagkapcsolt halozatot, mely az ARPANET
(Advanced Research Projects Agency) névre hallgatott. A fejlesztés célja egy olyan
informdcios rendszer kiépitése volt, amelynek nincs kdzpontja, minden csomopontja tobb mas
csomoponttal all kapcsolatban Igy egy esetleges atomtamadas nem bénitana meg a teljes
halozatot, a megmaradt részei tovabbra is mitkodoképesek maradndnak. A halozat 1969-ben
valosult meg és kezdetben négy csomopontja volt. 1971- ben tovabbi 15 oktatéasi és kutatasi
intézmény csatlakozott, majd késébb tovabbi halozatok is kapcsolodtak, 1974-re pedig
megsziiletett a ma is hasznalatos TCP/IP protokoll. 1990-ben az ARPANET megsziint, de az
internet tovabb fejlodott, és a 90-es évek elejére kialakult a World Wide Web

Mara az internet az egyre inkdbb terjedd globalizaci6 egyik legfontosabb eszkozévé valt. Az
internetnek héala nem Iéteznek tobbé foldrajzi tdvolsdgok a kommunikacioban. A vildg egyik

végében 1évé ember kapcsolatba 1éphet a masikkal par pillanat alatt.

A mai modern nyelvoktatds mar nem csak a szemtdl szembeni, kdzvetlen kommunikacié adta
lehetdségeket hasznalja ki. Terjedében vannak az olyan online feliiletek is, amik a nyelvet
tanulni vagyok rendelkezésére allnak a nyelvtanulds segitésére. Leginkdbb az angol nyelv
elsajatitasara kinalnak ilyen online tanfolyamokat, segitséget. Egy bongészébe beirva az

,online angol nyelvtanulas” —t, tobb mint 240ezer ilyen linket kaphatunk.

Az olyan nyelv esetében, mint a japan, még nagyobb sziikség lenne az ilyen online
tanfolyamokra, mint az angol esetében. A japan nyelvet mivel jelenleg kevesen ismerik, ezért

nagyon kevés az olyan ember, aki az oktatasaval foglalkozna, ezért nehezen is elérhetdek,



foleg vidéken. Eppen ezért az online oktatis nagyon kézenfekv®, és kényelmes megoldas
lenne a tanulni vagyoknak, és az oktatoknak is. Az online oktatds része kell hogy legyen egy
jo online sz6tar is, ami mara sokkal konnyebben kezelhetdvé valt mint egy hagyomdanyos,

papir alapu szotar.

Ezen szakdolgozat célja, egy olyan web portdl tervezése, ¢és kivitelezése, amelyen
kozzétehetek japan nyelvi tananyagokat és egy online japan szotart. Célkitizéseim kozott
szerepel a portal olyan kialakitasa, amely lehet6évé teszi hogy a késébbiek folyaman kdnnyen

bdvithetd legyen jabb funkciokkal, felhasznéldi csoportokkal, tjfajta tananyagtipusokkal.
A megvalositdsdban a kovetkezd eszkozoket hasznaltam fel:

* PHP, JavaScript, CSS programozasi nyelvek

*  MySQL relacios adatbazis-kezeld rendszer

* Zend Framework PHP 5 alapu keretrendszer

* Netbeans integralt fejleszt6i kornyezet

Néhany alapfogalom tisztdzasa és a felhasznalt technoldgiak bemutatdsa utdin megprobalom
bemutatni a tervezés €s a fejlesztés menetét a jelenlegi kdvetelmények feltarasatol kezdve a

portal elkésziltéig.



2 Alapfogalmak

A weben kozzétett dokumentumok a kiszolgalo oldalarol tekintve statikus vagy dinamikus, a

kliens oldalarol tekintve végleges €s valtozo megjelenésii dokumentumok lehetnek.

Statikus dokumentumok: Mar az ligyfélkérések fellépte el6tt 1étre kell hozni és tarolni kell a
kiszolgalok gépein. Ezek a dokumentumok a kiszolgalotol gyakorlatilag valtozatlan formaban
jutnak el az iigyfelekhez. Valamilyen szabvanyos dokumentéacios nyelv (HTML vagy XML)
¢s kapcsolddo nyelvek (CSS, XSLT, stb.) szabalyainak eleget téve kell 6ket 1étrehozni.

Dinamikus dokumentumok: A dinamikus dokumentumok esetén az Ttigyfélkérelmek
felléptekor még nem allnak rendelkezésre a kért informaciot reprezentalé dokumentumok. Az
igényelt informacid, illetve az azt reprezental6 dokumentumok helyett dokumentumokat
generald programok 4allnak rendelkezésre. Ezek kiilonboz6 eréforrasokhoz  (fajlok,
adatbazisok, mas webkiszolgalok, stb.) hozzaférve, azokbol a sziikséges informaciot kinyerve,
olyan Un. dinamikus dokumentumokat allitanak eld, amelyek mar az tigyfél altal igényelt

informaciot reprezentaljak.

Végleges megjelenésii dokumentumok: Az iigyfelekhez letoltott dokumentumok egy része,
akar statikus akdr dinamikus eredetli, a letoltés utan teljes ¢€lettartama soran gyakorlatilag
valtozatlan formdban jelenik meg az ligyfél bongészdjében. Legfeljebb a dokumentum
tirlapjain megjelenitett bemeneti mezdk tartalma valtozhat a felhasznaldval vald interaktivitas

soran.

Valtozo megjelenésii dokumentumok: Az iigyfelekhez letoltott dokumentumok jelentds
része, akar statikus akar dinamikus eredetli, olyan a dokumentumba beékelt programokat
(vagy objektumokkal reprezentalt programokat) is tartalmaz, melyeket az ligyfélalkalmazas
hajt végre. Ezeknek a programoknak az elsddleges feladata a dokumentumok megjelenési

forméjanak és/vagy tartalméanak megvaltoztatasa a felhaszndloval vald interaktivitas soran.

Statikus weboldalak: A statikus weboldalakat az jellemzi, hogy hasznalatuk eldtt barmilyen

szovegszerkesztovel vagy valamilyen dokumentumgeneratorral eldre elkészitik. Az igy eldre



elkészitett weboldalt a webkiszolgald gépén a dokumentumok szdmara kijelolt konyvtarban
tarolva, annak statikus, nem valtozo tartalma letolthetd, és az {igyfél bongészdjében

megjelenithetd.

Dinamikus weboldalak: A dinamikus weboldalak letoltésekor az tigyfél bongészdje nem egy
statikus HTML vagy XML fajl lehivasat, hanem egy program végrehajtasat kezdeményezi a
http kapcsolaton keresztiil. A kért programot a kiszolgalo elinditja, s ez a program hozzaférve
a kiilonboz6é eréforrasokhoz (adatbazisok, fajlok, stb.) létrehoz egy HTML vagy XML

formaju weboldalt, melyet a kiszolgalo elkiild a bongészdbe.

Mivel az igy eldallitott weboldal tartalma a hozzafért eréforrdsok aktudlis tartalmatdl, s az
igyfél feldl érkezé adatoktol is fligghet, a kiillonbozé iddpontokban ¢és/vagy kiilonbozo
igyfelek altali kérelmekre végrehajtott program kiillonb6z0 weboldalakat generalhat. Ezért

ezeket a weboldalakat dinamikus weboldalaknak nevezziik.
A weboldal-general6 programok alapvetden kétfélék lehetnek:

) A kiszolgalotol fliggetlen, s azzal csak egy jol definialt interfészen keresztiil
kommunikélé programok. Ezek a programok barmilyen nyelven megirhatok, mint
onallé processzek hajtodnak végre, s végrehajtasuk alatt a szabvanyos I/O csatornan

keresztlil kommunikélnak a kiszolgaldval. (pl. CGI-programok)

) A kiszolgdldo valamilyen modulja 4altal végrehajtott vagy értelmezett
programok. Ezek nem 0néllo processzként, hanem csak mint a kiszolgaldé program
onallo szélai hajtodnak végre vagy keriilnek értelmezésre (interpreter programok).

Onallé szalként végrehajtott tipikus képviseldik a Java szervletek, értelmezett

s

A kiszolgald oldali programoknak egy masik feladatuk is lehet: ezek dolgozhatjak fel és

tarolhatjak az tigyfelektdl érkezd informaciot.

Valtoz6 megjelenésii weboldalak: Az ligyfelek bongészdjébe letoltott weboldalak a statikus

tartalom kozé beékelt szkripteket €s specialis objektumokat is tartalmazhatnak.

[1]



3 Az alkalmazott eszk6zodk és technoldégiak

3.1 CSS (kaszkad stiluslapok)
A CSS egy deklarativ nyelv, amellyel a HTML elemek megjelenitési modjat irhatjuk eld. A

HTML nyelv nem a dokumentum formézéasara, hanem a tartalom definialasara lett tervezve.
Amikor a <font> és a hozzd hasonl6 jeloléelemek és a ,,color” attriblitum részei lettek a
HTML-nek, a nagy weboldalak fejlesztése -ahol minden egyes lapon meg kellett adni a
betlitipusra és a szinekre vonatkozd informacidkat- rémalomma valt. Ennek a problémanak a
megoldasara alkottdk meg a CSS-t, amely lehetdvé teszi, hogy minden formézast

elkiilonitstink a HTML dokumentumtol, és egy kiilon allomanyban taroljuk.

Egy stilusszabaly két 6 részbdl all: egy szelektorbol és egy vagy tobb deklaraciobol. Minden

deklaracié egy tulajdonsagot és egy hozzatart6zo értéket tartalmaz:
Szelektor {tulajdonsag: érték[; tulajdonsag: érték]...}

A szelektor altalaban egy HTML jeloldelem, amelynek tulajdonsagdt vagy tulajdonséagait
specifikalni akarjuk. Egy szabalyban tobb elemre vonatkoz6 eldirast is megadhatunk, ilyenkor
a szelektorokat vesszovel kell elvalasztanunk. Lehet6ség van tovabba sajat, id vagy class
szelektorok specifikalasara. Az id szelektor egy egyedi HTML elemre vonatkozik, a class

szelektorral elemek egy csoportjat specifikaljuk.
Példa az id szelektorra:

#paral
{
text-align:center;

color:red;

}
Példa a class szelektorra:
p.center {text-align:center;}

Egy HTML dokumentumban egy elemet csak egyetlen osztalyba sorolhatunk, és egy elem id
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attributumanak egyedinek kell lennie.

A stiluslap beillesztését haromféleképpen tehetjiik meg:
® kiilsd allomanyban (External style sheet )
® dokumentum fejrészében (Internal style sheet)
® dokumentum torzsében (Inline style )

Tobb stiluslapra is hivatkozhatunk egy dokumentumon beliil. Ha kiilonb6z6 stilusinformaciok
egy elem vonatkozdsaban ellentmondanak egymésnak, akkor a kovetkezd felsorolasban

nagyobb sorszam eldirds hajtodik végre:
1. Bongészo alapértelmezés
2. Kiils6 alloméanyban eldirt stilus
3. A dokumentum fejrészében eldirt stilus
4. Bedagyazott stilus a dokumentum torzsében

Azonban ha a kiils6 stiluslapra mutatd hivatkozds a HTML dokumentum fejrészében eldirt

stilus utan szerepel, akkor hatdstalanitja azt.

[11[8]

3.2 JavaScript

A JavaScript egy kliensoldali, objektumalapt szkriptnyelv, melyet a weblapok interaktivabba
tételére terveztek. A nyelv elsd valtozatat a Netscape jelentette meg 1995-ben LiveScript
néven. Mivel a nyelv szintaxisa nagyon hasonlitott a Java szintaxisdhoz, ezért piaci

szempontok miatt a nevét Javascriptre valtoztattak.

A JavaScript egy interpreteres nyelv. Az interpreter altalaban egy alkalmazas része,

esetiinkben a bongészoé.

[1]



3.3 MySQL
A MySQL az egyik legnépszeriibb, tobbfelhasznalds, tobbszalli relacids adatbaziskezeld-

rendszer. A szoftver nyilt forraskoda, a GPL licensz alatt ingyenesen hasznalhato.

A MySQL-nek minden fontosabb programnyelvhez van API-ja (Application Programming
Interface ), igy a PHP-hez is. Nagyon sok webalkalmazas mogott ez az adatbaziskezeld-
rendszer all. (Isd. WAMP illetve LAMP szerver Osszeallitasok.) A kiszolgaloi eljaras mellett
eszkozoket biztosit az adatbazisok eléréséhez, SQL parancsok végrehajtasahoz, felhasznalok
kezeléséhez, adatbdzisok 1étrehozasahoz és torléséhez. Ez utobbi felsorolds a teljesség igénye

nélkiil késziilt.[4][9]

3.4 PHP
PHP: Hypertext Preprocessor

A PHP egy szerveroldali -az -5-6s verziotol kezdve objektumorientalt- szkriptnyelv, tehat az
ezen késziilt szkriptek a szerveren hajtodnak végre. A szerveren az interpreter feldolgozza az
utasitasokat, és ennek eredményét tovabbitja a kliensnek. Konfiguralhat6 szerver modulként
vagy CGI szkriptként. Tobbnyire webfejlesztés soran alkalmazzdk HTML dokumentumokba
agyazva, de 6nallo programozasi nyelvként is megallja a helyét. Szintaktikaja sokat kolcsonoz

a C ¢és a Perl nyelvibdl. A PHP egy nyilt forraskodu szoftver.

3.4.1 Szkriptek beillesztése

A PHP allomanyok egyszerli szovegfajlok, barmilyen szovegszerkesztovel 1étrehozhatok. A
kiterjesztésiik altalaban .php, de a szerver beallitasaitol fliggden .phtml, .php5 kiterjesztés is
lehetséges. Az alloméanyon beliil jel6lniink kell a szkriptek elejét és végét. Ezt a kovetkezd

jeloldelemekkel tehetjiik meg:

Nyitoelem Zaroelem
<?php 2>
<SCRIPT LANGUAGE="php" </SCRIPT>
<? 2>
<% %>




Utobbi kett6t engedélyezni kell a PHP bedllitasaiban. A jeloléelemeken kiviil es6 szoveget az

értelmezd nem dolgozza fel, hanem valtozatlan forméaban tovabbitja azt.

3.4.2 Nyelvi elemek

3.4.2.1 Valtozok
A valtozok a program szovegében egy $-el és azt kovetden a valtozo nevével jelennek meg. A
név egy betlivel vagy aldhuzassal kezdddd, és betlivel, szdmjeggyel vagy alahuzésjellel

folytatodo karaktersorozat. Valtozo deklaralasa:

$var name = value;

A PHP gyengén tipusos nyelv. A véltozokat nem sziikséges deklardlni, automatikusan

konvertalodnak a megfeleld tipustra az értékiiktdl fiiggden.

3.4.2.2 Tipusok

Skalar tipusok:
boolean logikai
integer egész

float (v. double) | valos

string sztring

Osszetett tipusok:

array |tomb

object | objektum

A PHP tombjei rendezett leképezések, értékeket rendelnek kulcsokhoz. Az érték barmilyen
tipust lehet, de a kulcs csak sztring vagy integer lehet. Tomb tipust valtozd az array()

fliggvénnyel hozhat6 1étre, amely kulcs => érték parok vesszdvel elvalasztott listajat varja

10



paraméterként. Tomboket szogletes zardjel segitségével is 1étrehozhatunk:
Stomb név[] = érték;

Ilyenkor a $t6mb_név nevii valtozo tomb tipustiként jon 1étre, vagy ha a valtozo mar 1étezett
korabban akkor az utasitds a meglévd tombot boviti. A tomb indexelése automatikusan 0-tol

kezdddik, ha csak explicit médon nem adunk meg tombindexet.
Objektumot 1étrehozni példanyositassal lehet, melynek operatora a new.:
$objektum név = new osztalynév;

Specialis tipusok:

resource | Kiils6 er6forrasra hivatkozo referencia

NULL | Erték nélkiili valtozo tipusa

3.4.2.3 Kifejezések
A kifejezések operatorokbol és operandusokbol allnak. A PHP mindent kifejezésnek tekint
ami rendelkezik érték komponenssel. A legegyszerlibb kifejezés egyetlen operandusbol 4ll,

amely konstans vagy valtozo lehet.
3.4.2.4 Operatorok
Ertékadas:

Az értékadas az '=' operatorral, operatorral torténik, illetve az értékadd operator kombinalhato
az aritmetikai operatorokkal, a sztringeknél hasznalt "' konkatenacid, és a tombok '+ uniod

operatoraval.

Aritmetikai operatorok

- | negélas

+ | 0sszeadas

- | kivonas

SZOrzas

11



/ | 0sztas

o°

maradékképzés

Bitmiiveletek:

& bitenkénti és

| bitenkénti vagy

bitenkénti kizar6 vagy

~ bitenkénti tagadas

<< és >> bitlépteté operatorok

Osszehasonlité operatorok:

== értekegyenldség

=== tipus- és értékegyenldség

I== igaz, ha a === hamisat ad vissza

I'=, <>|nem egyenld
<, > kisebb, nagyobb

<=, >=]Kisebb-egyenld, nagyobb-egyenld

Logikai operatorok:

and, && |logikai és

or, || |logikaivagy

XOr logikai kizar6 vagy
! logikai tagadas

Sztring operatorok:

Sztringekkel a konkatenacido mivelet végezhetd, melynek operatora a'.".

12



Tomb operatorok:

+ unid

== egyenldségvizsgalat kulcs-érték parokra

=== egyenldségvizsgalat kulcs-érték parokra, rendezettségre és tipusra

I== igaz, ha a === hamisat ad vissza

!=, <>|igaz, ha a == hamisat ad vissza

Tipus operatorok:

objektum név instanceof osztaly név

Az instanceof operdtor igaz logikai értéket ad wvissza, ha az
objektum név objektum az osztaly név, vagy egy leszdrmazott osztilydnak a

példanya.

3.4.2.5 Konstansok

A konstansok értéke skalar tipusu lehet. Létrehozasuk a define utasitassal torténik.:
define( név, érték );

3.4.2.6 Megjegyzések

A megjegyzések hasonloak a C, C++ illetve a Unix shell megjegyzéseihez:

// egysoros c++ stilusu megjegyzés

# egysoros Unix stilusU megjegyzés

Az egysoros megjegyzések a sor végéig, vagy a 7> illetve %> kddblokk zardjelig tartanak, ha

azok a sor vége elott szerepelnek.
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/*
tobb sorbdl
4116 megjegyzés

*/

A tobbsoros megjegyzés az elsé * /-ig tart.

3.4.2.7 Vezérlési szerkezetek

Elagazasok:
Kétiranyt eldgaztatd utasitas:

if( kifejezés ) utasités
[elseif ( feltétel ) utasités]...

[else utasitéas]

Amennyiben a kifejezés nem logikai tipust, automatikusan logikai tipusura konvertalodik. Ha
az értéke igaz, végrehajtodik a mogotte alld utasitas. Ha az érték hamis, és szerepel else-ag, az

ott szerepld utasitas hajtodik végre.
Tobbiranyl elagaztatd utasitas:

switch( kifejezés )

{

case kifejezés:
utasitéasok
break;

[case kifejezés:
utasitasok
break;]...

[default:

utasitésok]
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Kiértékelodik a kifejezés, majd az értéke sorra Osszehasonlitdsra keriil a case agakban
szerepld kifejezések értékeivel. Ha az érték egyezik, az adott agban szerepld utasitasok
végrehajtddnak. A break utasitast kell hasznalnunk a kilépéshez, kiilonben a kovetkezd case
agon folytatodik a vizsgalat. Amennyiben egyik dgban sincs egyezés (vagy nem Iéptiink ki a

break utasitassal), de van default-ag, végrehajtodnak az ott szerepld utasitasok.

Ciklusok:
Kezdofeltételes ciklus:
while

while (kifejezés)

utasités

vagy

while (utasités):

utasitdsok

endwhile;

Végfteltételes ciklus:

do{
utasitdsok

}while (kifejezés)
Eloirt 1épésszamu ciklus:

for (kifejezésl; kifejezés2; kifejezés3l)

utasités

Ez utobbi harom ciklus szemantikailag ugyanugy viselkedik mint a C nyelv megfeleld

ciklusai.
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foreach ciklus:

foreach (témb kifejezés as $Sérték)

utasités

vagy

foreach( tomb kifejezés as Skulcs => $Sérték)

utasités

Ezt a ciklust arra hasznaljuk hogy asszociativ tomb elemeit jarjuk be vele egyenként. Az
iteracio soran az aktualis tombelem értéke az $érték valtozoba keriil, emellett a masodik alak
hasznalata esetén az aktualis kulcs értéke a $kulcs valtozoba keriil. A ciklus nem magan a

tombon, hanem a tomb egy masolatan dolgozik.

3.4.2.8 Fiiggvények
A PHP-ban nagyon sok beépitett fliggvény van. Sajat fliggvényt l1étrehozni a kovetkezOképpen
lehet:

function fluggvénynév( formalis paraméterlista ) {

torzs

A fliggvény visszatérési értékét a ret urn utasitassal lehet meghatarozni, mely egyben be is

fejezteti a fliggvényt. Amennyiben a return elmarad, a visszatérési érték NULL lesz.

A paraméteratadas érték szerinti, de az aktudlis paraméter el6tt megadott & jellel cim szerinti
paraméteratadds is megvalosithatd. A paramétereknek megadhatunk alapértelmezett
kezddéértéket. A PHP a 4-es verziotol kezdve képes valtozd hosszlisagli paraméterlistat

kezelni.

Arra is van lehetdségiink hogy névteleniil hozzunk létre fiiggvényt, vagy hogy valtozonak

fiiggvényt adjunk értéknek.

[2][7][8]
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3.5 Zend Framework

A Zend Framework egy PHP 5-re épiil6, nyilt forraskddua, objektumorientalt keretrendszer. A

keretrendszer sok kiilonalld6 komponensbdl all, melyek a 3.5.1 fejezetben bemutatott

kategoridkba sorolhatok. Minden komponens osztalyokbol all.

3.5.1 A Zend Framework komponensei

3.5.1.1 Modell-nézet-vezérlé (Model-View-Controller - MVC)

A webes alkalmazasok forrasszoveg részei funkcidjuk szerint altaldban a kovetkezo

kategoridk valamelyikébe sorolhatok: megjelenités, iizleti logika, adatelérés. Az MVC

tervezési minta ezeket élesen elkiiloniti egymastol.

o _} Vezerld

Mézet

{: _______________

* Modell: Idetartoznak az alkalmazas azon részei, melyek az alapvetd funkcionalitasat

hatarozzak meg, tehat az lizleti logikat és az adatok elérését és kezelését megvaldsitd

eljarasok.

* Nézet: Ez a rész hatarozza meg hogy a modell hogyan jelenjen a felhasznalonak,
tipikusan a felhasznaloi feliiletnek egy eleme. Gyakran adatokat is fogadnak a

felhasznalotol. Egyazon modellhez tobb kiilonb6zo nézet is tartozhat.

*  Vezérlé: Osszekoti az el6bbi kettét. Kezeli a modelleket és meghatarozza hogy mikor

melyik nézet jelenjen meg. Feldolgozza a felhasznéloi inputokat és minden nézetnek

modell

tovabbitja a sziikséges adatokat.
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A Zend Framework az MVC-t a Front Controller mintaval egyiitt valositja meg, amely az
alkalmazas belépési pontjainak centralizdcigjara nyajt megoldast. A Front Controller
megvaldsitasdnak f6 komponensei a router és a dispatcher. Az elébbi meghatarozza hogy
melyik miveletnek (action) kell végrehajtdodnia, az utdbbi pedig futtatja azt, és tovabbiakat
amennyiben sziikséges. Amikor egy kérés érkezik a bongészotol, a router és a dispatcher az
URL alapjan meghatarozza hogy mely vezérlonek kell lefutnia. Ezutan a vezérlé a modell és a

nézet komponensekkel egyiittmiikodve eldallitja a bongészonek visszakiildott valaszt. [11]

3.5.1.2 Parancssoros eszké6z és gyors alkalmazasfejlesztés (Rapid Application
Development — RAD)

A keretrendszerben irt projektek egy bizonyos szintig azonos koncepcid szerint késziilnek.
Tartalmaznak miiveleteket, vezérloket, modelleket, adatbazist, a megjelenitéshez kapcsol6do
szkripteket stb., és ezeknek van egy hierarchidjuk az alkalmazas konyvtarszerkezetében. A
komponens ezek automatizalt létrehozasara kinal eszkozoket. Pl a create project
jportal parancs hatdsara létrejon az alkalmazds alapvetd konyvtarstruktiraja néhany

automatikusan eléallitott szkripttel.

3.5.1.3 Adatbazis

Ez a komponens az adatbazisokhoz biztosit egy interfészt. Az egyik alapvetd osztilya a
Zend Db Adapter, amely segitségével az alkalmazast Osszekapcsolhatjuk egy relacios
adatbaziskezeld-rendszerrel. Masik alapvetd osztalya a Zend Db Table, amely
megvaldsitja a Table Data Gateway tervezési mintat. Ez egy objektum orientélt interfészt
nyujt az adatbazistabldk kezeléséhez. A mintat kovetve csak ezen osztily leszarmazottai
fognak SQL kodot tartalmazni az alkalmazasban. A Zend Framework alkalmazasok

tobbségében ezek az osztalyok képviselik az MVC-ben a modellt.

3.5.1.4 Nemzetkoéziesités (i18n) és lokalizacio (110n)
A nemzetkoziesités a tervezésnek az a folyamata, melynek sordn az alkalmazast tobb nyelvre
¢s kulturalis sajatossagra (pénznem, datumformatum, kiilonb6zé mértékegységek stb.)

atililtethetové tessziik. Ez utobbit hivjuk lokalizcionak.
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3.5.1.5 Autentikacio, autorizaciéo és munkamenet kezelés

Az autentikacié a felhasznald azonositasanak folyamata. Ez éltalaban felhasznalonévvel és
jelszoval torténik. Az autorizacio soran eldontjiik, hogy egy adott felhasznald hozzaférhet-e
egy adott eréforrashoz. Eldbbire a Zend Auth, utdbbira a Zend Acl osztaly szolgal, amely
egy ACL (access control list ) alapu jogosultsdg rendszert valésit meg. A munkamenetek

kezelésében a Zend Session osztaly nyujt segitséget.

3.5.1.6 Webszolgaltatasok
Kiilonboz6 webszolgaltatasok nyujtasahoz és eléréséhez, illetve mas online alkalmazéasok

API-jéhoz kinal eszkdzoket, mint példaul a Google alkalmazasai.

3.5.1.7 Mail, Formats, Search
A mai webalkalmazasok tobbnyire rendelkeznek keresdvel, tamogatjdk az e-mailben torténd
kommunikéciot, az Ajax technikdval megvaldsitott kommunikaciét, stb. A komponens ezek

fejlesztéséhez nyjt beépitett eszkdzoket.

3.5.1.8 Core Infrastructure
Ide tartoznak azok az osztalyok melyek nem fértek bele egyik més kategoriaba sem. Itt kaptak
helyet az alkalmazas konfiguralasat, hibajavitadsat, napldzéasat, az osztalyok betdltésének

automatizalasat segitd, €s még sok mas osztalyok.

[51(10]
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4 Tervezés

A tervezés soran feltairom a kovetelményeket, majd -mivel az alkalmazas architektiraja

jorészt adott az MVC éltal- rogton ratérek az adatmodell eldallitasara.

4.1
1.

Altalanos kévetelmények
Modularis felépités: ) funkciok beépitése megoldhatd legyen a rendszer minimalis

valtoztatasaval.

A rendszer hasznalata legyen konnyen megtanulhat6. A felhaszndloi feliilet legyen

konnyen atlathato.
A felhasznaldk és a jogosultsagok kezelése adminisztrator segitségével torténjen.

A megfeleld jogosultsdgokkal legyen lehetdség tananyagok hozzdadésara,

modositasara, torlésére.

. A felhasznalok bejelentkezése felhasznalonévvel ¢és jelszdval torténjen. A

felhasznaloknak lehetdséget kell biztositani jelszavuk modositasara, illetve elfelejtett

jelszd esetén Uj jelszo igénylésére.

4.2 Rendszerkovetelmények
Operacios rendszer: A rendszernek platformfiiggetlennek kell lennie.
Programozasi nyelv: PHP, Javascript, CSS
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4.3 Fogalomszétar

Guest:

User:

Admin:

Adatbazis:

Tananyag:

Hir:

Olyan latogato, aki nincs regisztralva a rendszerben.

Az alkalmazis rendszerében regisztralt személy. Van azonositdja,

felhasznaloneve, jelszava €s e-mail cime.
Az a személy aki a jogosultsagok kezelését végzi.

Az alkalmazas mogott rejld, az alkalmazéas és a felhasznalok adatait tarolo

adatkozpont.
A portalon kozzétett dokumentumok. Van azonositoja és cime.

Az adminisztrator allitja el6. A portallal kapcsolatos eseményekrdl kozol
informaciokat, ilyen példaul egy 1j tananyag felkertilése.

21



4.4 Hasznalati esetek

uc Use Case Model /

Regisztracic

Jogosultsagok
kezelese

>0
\
\

Guest
Tananyag
hozzaadasa

Tananyag tirlése

Admin Hir hozzaadasa

Hir méadositasa

X\~

tahase

4.5 Forgatokényvek

A forgatokonyvek a haszndlati esetek normalis lefolydsanak menetét irjak le.
A felhasznalo bejelentkezése a rendszerbe:

» A felhasznal6 megtekinti a bejelentkezési feliiletet

> A felhasznalo megadja a felhasznalonevet és a jelszot
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» A rendszer ellendrzi a felhasznalonév €s a jelszo érvényességét

- ha a rendszer elfogadja a felhasznalonevet és jelszot, engedélyezi a bejelentkezést

- ha a rendszer nem fogadja el a felhasznalonevet vagy a jelszot, nem engedélyezi a
bejelentkezést

A felhasznalé regisztracidja a rendszerbe:

» A felhasznal6 megtekinti a regisztracios feliiletet

» A felhasznalo kitolti a regisztracios tirlapot

>

A felhasznal6 megadja a felhasznalonevet és a jelszot

- Ha a felhasznalonév még nem foglalt, és a jelszO megfelel az adott
kritériumoknak, a rendszer engedélyezi a regisztracidt, és a felhasznalod adatait,
felhasznalonevét és jelszavat elmenti az adatbazisba.

- Ha a felhasznalonév foglalt, vagy a jelszo nem felel meg a kritériumoknak, a
rendszer 0j felhaszndlonevet és/vagy jelszot kér a felhasznalotol

Jogosultsagok kezelése

>

Az adminisztrator megnyitja az adminisztracios feliiletet
Az adminisztrator lekéri a felhasznalok és/vagy szerepkorok listajat

Az adminisztrator kivalasztja a listabol azokat az elemeket amelyeket moddositani
kivan és megadja az 0j jogosultsdgokat

A modositasok rogzitésre keriilnek az adatbazisban.

Tananyag hozzaadasa

vV V YV VY V

Az arra jogosult felhasznaldé megtekinti a tananyagok kezelofeliiletét
A felhasznalo kivalasztja a tananyag feltdltése opciot

A felhasznalo kit6lti a tananyaghoz tartozo tirlapot

A felhasznalo feltolti a tananyagot

A moédositasok rogzitésre keriilnek az adatbazisban

Tananyag modositasa
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Az arra jogosult felhasznald megtekinti a tananyagok kezel6feliiletét
A felhaszndlo kivalasztja a modositani kivant tananyagot

A felhasznal6 elvégzi a sziikséges modositasokat a tananyaghoz tartozé trlapon.

vV VWV VY VY

A modositasok rogzitésre keriilnek az adatbazisban, és a rendszer megmutatja a
modositasok eredményét a felhasznalonak.

Tananyag torlése

» Az arra jogosult felhasznalo megtekinti a tananyagok kezel6feliiletét

» A felhasznalo kivalasztja a torlend6 tananyagot

» A rendszer megerdsitést kér a felhasznalotol a torlésre vonatkozoan
- Ha a felhasznalé megerdsitési a torlést, végrehajtasra kertil

- Ellenkez6 esetben a torlés nem keriil végrehajtasra

Hir hozzaadasa

» Az adminisztrator kivalasztja a hirek kezel6éfeliiletét
» Az adminisztrator kivalasztja az 0j hir hozzaadasat.
» Az adminisztrator megadja a hir szOvegét és az esetlegesen hozzatartozd tananyagot
» A modositasok rogzitésre keriilnek az adatbazisban
Hir modositasa
» Az adminisztrator kivalasztja a hirek kezel6feliiletét
» Az adminisztrator kivalasztja a modositando hirt €s lekéri a hir tirlapjat.
» Az adminisztrator modositja a hir adatait az Girlapon.

» A moddositasok rogzitésre keriilnek az adatbazisban

4.6 Adatbazis tervezés
Az adatbazis tervezése soran igyekeztem minél egyszeriibb adatbazist 1étrehozni, és ezzel egy
1d6ben minimalisra csOkkenteni a redundanciat és az ebbodl fakadd anomaliakat. A tablak és a

kozottiik 1évo kapcesolatok:
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Roles 2

% 1D INTEGER

Rel_0h

'@ ID: INTEGER

EQ LserlD: INTEGER (FK)
EQ RolelD: IMTEGER (Fk)
E{} ActionIDe INTEGER (FK)
1@ Acces; BOOL

Rel_05

@ Mame: WARCHAR(45) %

|lsgrs -

¥ 1D INTEGER

@ RolelD: INTEGER (FK)

& Mame: WARCHAR(45)

@ Pass: WARCHAR(45)

& emai: WARCHAR(25S)

@ RegistrationDate: DATETIME

Rel_O7

g Acl Aingexd
\ @ RolelD

{3 Acl Aingexs
1 @ ActionID
g Act Adingiex 3
IL @ LlserID

el 07

!

Actions b

% 1ID¢ INTEGER

@ ControlerID: INTEGER (FK)
& Mame: WARCHAR(45)

3 Actions Aindaxl
@ ControllerID

Rel_02

&

Controllers -
% 1D INTEGER
@ Mame: YARCHAR(45)

i LastLogin: DATETIME

| Lears ARindax?
@ RaolelD

Categories -

% 1D: INTEGER

@ Marmne: INTEGER.
i@ Description: INTEGER.

Rel_0&

7

LearningiMaterials

¥ 1D: INTEGER

@ CategoryID: IMTEGER (FK)
@ Title: WARCHAR(ZSS)

@ Descrption: WARCHAR(259)

@ CategoryID

|3 { eaningiatanziy Ak ingex I

Rel_0&

Mewsiterns

¥ 1D: INTEGER

@ Content: TEXT
& Created: DATETIME
@ Updated: DATETIME

@ LearningMateriallD: INTEGER (FK)

3 Mewsitary S Tngex
@ LearningMateriallD

A tablak szerkezete:

Users tabla:
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Mezonév Tipus Leiras

ID INTEGER Elsédleges kulcs

RolelD INTEGER A Roles tablara hivatkoz6 idegen kulcs
Name VARCHAR(45) |Felhasznalonév

Pass VARCHAR(45) |Jelsz6

email VARCHAR(255) | A felhasznél6 e-mail cime

RegistrationDate | DATETIME A felhasznalo regisztracidjanak datuma

crer

LastLogin

DATETIME A felhasznald legutobbi bejelentkezésének ideje

A felhasznalok adatait és az azonositasukhoz sziiksége felhaszndlonevet ¢€s jelszot

tartalmazza. Minden sorahoz tartozik egy rekord, amely a felhaszndlo szerepkorét hatarozza

meg. Ennek a jogosultsagkezeléskor lesz majd szerepe.

Roles tabla:
Mezdonév | Tipus Leiras
ID INTEGER Elsddleges kulcs

Name

VARCHAR(45) | A szerepkor/felhaszndloi csoport neve

A fentebb emlitett szerepkoroket tartalmazza. Egyelére csak harom féle szerepkor

megvalositasat tervezem (guest, user, admin), de szeretném ha a tovabbi fejlesztések soran

lehetdségem lenne jabb szerepkdroket meghatarozni.

Acl tabla:

Mezonév

Tipus Leiras

ID

INTEGER | Elsddleges kulcs

UserID

INTEGER | A Users tablara hivatkozo idegen kulcs

RolelD

INTEGER | A Roles tablara hivatkozo6 idegen kulcs

ActionlD

INTEGER | Az Actions tablara hivatkozo6 idegen kulcs

Access

BOOL Engedélyezett a hozzaférés?

Ezen tabla

alapjan épiil majd fel a jogosultsagkezelést szabalyzo Acl objektum. A tablazat
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sorai vonatkozhatnak egy szerepkorre vagy egy bizonyos felhasznalora. A hozzaférést

miveletre lehet lehet engedélyezni vagy megtiltani.

Actions tabla:

Mezdonév Tipus Leiras

ID INTEGER Elsdédleges kulcs

ControllerID | INTEGER A Controllers tablara hivatkozo idegen kulcs
Name VARCHAR(45) | A miivelet neve

Controllers tabla:

Mezdonév | Tipus Leiras
ID INTEGER Elsddleges kulcs
Name VARCHAR(45) | A controller neve

Ez utobbi két tabla szintén a jogosultsagkezelés miatt keriilt az adatbazisba. A két tabla kozott

1:n kapcsolat van, az Actions oldalan kdtelezden.

Categories tabla:

Mezonév | Tipus Leiras

ID INTEGER Elsddleges kulcs

Name VARCHAR(45) | A kategoéria neve
Description | VARCHAR(255) | A kategoria rovid leirasa

A tananyagok kategoridit tartalmazza. A szerepkorokhdz hasonldan itt is szerettem volna

biztositani a kategoridk bovithetoségét.
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LearningMaterials tabla:

Mezénév | Tipus

Leiras

ID INTEGER

Elsédleges kulcs

CategorylD | INTEGER

A Categories tablara hivatkoz6 idegen kulcs

Title VARCHAR(255)

A tananyag cime

Description | VARCHAR(255)

Rovid leiras a tananyagrol

A kozzétett tananyagok adatait tartalmazza.

Newsitems tabla:

Mez6név Tipus Leiras

ID INTEGER | Elsddleges kulcs

LearningMateriallD | INTEGER | A LearningMaterials tablara hivatkoz6 idegen kulcs
Content TEXT A hir szovege

Created DATETIME | A 1étrehozas datuma

Updated DATETIME | A legutobbi modositas datuma

Az admin altal létrehozott hireket tarolja
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5 Kivitelezés

A kivitelezés soran az altalam alkalmazott fejlesztéi kornyezet a Netbeans volt, melynek 6.9-
es beta verzidjaba Zend Framwork tamogatast is beépitettek a PHP mellé. Az IDE nagyon sok
segitséget nyujtott a kodolas soran, kiilonds tekintettel a kddszinezésre, az automatikus

kodkiegészitésre €és a parancssoros eszkdz hasznalatdnak megkonnyitésére.

5.1 A projekt Iétrehozasa
Miutan a Netbeansben létrehoztunk egy ) PHP projektet, kivéalasztva Zend Framework
hasznalata opcidt, johet az alkalmazas konyvtarszerkezetének kialakitasa. A Zend Framework

parancsait a kovetkezéképpen hivhatjuk eld.

” jportal - MetBeans IDE Dey 201002152000

File Edit Miew PMavigate Source Refactor Rum Debug  Profile  Team 7

179 ¥ el & |5 @ | [ccefaut =T §
| 4l | |Filez | | Services | \@ IndexController.php = |_] applice
BT B E-E AR R

" i'_'a e k

E'}Ca Fun 1= «?ph
5 R

Debug Z
Test Alt+Fa

(5]

class IndexControl
i

{1}
L

Set Configuration b

public functio
i

Set as Main Project

Close

Rename...
Move, ..
CORY.
Delete

PR TR S I R e R W T R s s O T
LHI
—
R
it
R
fat

Find...

Zend

| jportal - Ms
Share on Kenai...

Versioning ]

Local History ]

woooo -1

Properties
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Ezutan a kovetkez6 ablak fogad minket.

¥ Run Zend Command —

Filter: I

{part af command name, wildcards: ", ")

Parameters: I x |

Matching Tasks:

create project ! path hame-of-profile file-of-profile
<how project :

<how project.info :

hange application.class-name-prefix : class-name-prefix J
reate model : name module

reate view : controller-name action-hamne-or-sinmple-name

reate controller : name index-action-included[=1] module

-
»woastao actkdinan 2 vawmes comtraller_vamal =Trdarl rrdarr—dswmolodadl =17 mwmecdinl = _I

Zend Framework Command Line Console Tool v1,10.2
Dietails Far action "Create” and provider "Project”
Project
zf create project path name-of-prafile file-of -prafile

Command; IzF.bat create project

[ Keep this dialog opened

Refresh Commands | | Fun I Cancel

Itt kivalasztva a create project parancsot paraméterként megadva a projekt elérési utjat,

1étrejon az alapvetd konyvtarstruktara, ami valahogy igy fog kinézni.:

portal/
- application/

- configs

- controllers

- models

- views/
- filters
- helpers

- scripts
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- library

- public/
- css
- img
- js

- test

Az application konyvtar tartalmazza az alkalmazas kodjat, benne taldlhatéak az MVC-t
megvalositd osztalyok kodjai, valamint a konfiguracios allomanyok. A public kdnyvtarban
talalhatoak azok a fajlok amelyek az alkalmazason kiviilrdl elérhetéek. Ezek koz¢é tartozik az

index.php, melyen keresztiil el lehet inditani az alkalmazast.

5.2 A bootstrap folyamata

A bootstrap az a folyamat, amely sordn megtorténik az alkalmazas inicializaldsa ¢és
konfigurdldsa. A folyamatot leir6 kod megadhaté az index.php éllomanyban, vagy az
appilication/Bootstrap.php allomanyban, hogy aztan az index.php-ban csak hivatkozzunk ra.
En egy harmadik utat valasztottam, nevezetesen a Zend Application osztalyt, mely a
konstruktoraban megadott konfiguracidés allomany adatai alapjan elvégezte az Osszes

sziikséges inicializaciot.

5.3 A vezérl6k és miiveletek létrehozasa.

A projekt létrehozésandl bemutatott modszerhez hasonléan torténhet. Amikor egy vezérldt
létrehozunk Amikor egy vezérlét létrehozunk, létrejon egy php allomény a conrollers
mappaban egy hozzatartoz6 "index" mivelettel, és egy konyvtar a view/scripts/ konyvtaron
beliil a vezérld nevével, benne egy, az indexhez tartozd view-szkripttel. Miveletet csak
vezérlohoz kapcsolddoan lehet 1étrehozni, mindegyik mivelethez tartozik egy vezérld.

Természetesen a miivelet létrehozasakor is 1étrejon a hozzatartozd view-szkript.

5.4 Az adatbazis létrehozasa.
Az adatbazis 1étrehozasahoz a phpMyAdmin nevii alkalmazast hasznaltam, ami egy PHP-ban
irt eszk6z MySQL adatbazisok elérésére. Miutan létrehoztam vele egy adatbazist, az aldbbi

szkripttel hoztam benne 1étre a tdblakat.
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CREATE TABLE Acl (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
RoleID INTEGER UNSIGNED NULL,

ActionID INTEGER UNSIGNED NULL,

Access BOOL NULL,

PRIMARY KEY (ID),

INDEX Acl FKIndexl (RoleID),

INDEX Acl FKIndexZ2Z (ActionlID)
) 7

CREATE TABLE Actions (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
ControllerID INTEGER UNSIGNED NULL,

Name VARCHAR (45) NULL,

PRIMARY KEY (ID),

INDEX Actions FKIndexl (ControllerID)

)

CREATE TABLE Categories (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
Name INTEGER UNSIGNED NULL,

Description INTEGER UNSIGNED NULL,

PRIMARY KEY (ID)

)i

CREATE TABLE Controllers (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
Name VARCHAR (45) NULL,

PRIMARY KEY (ID)

);

CREATE TABLE LearningMaterials (
ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
CategoryID INTEGER UNSIGNED NULL,
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Title VARCHAR (255) NULL,
Description VARCHAR (255) NULL,
PRIMARY KEY (ID),

INDEX LearningMaterials FKIndexl (CategoryID)
)7

CREATE TABLE Newsitems (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,

LearningMaterialID INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
Content TEXT NULL,

Created DATETIME NULL,

Updated DATETIME NULL,

PRIMARY KEY (ID),

INDEX Newsitems FKIndexl (LearningMateriallD)

) ;

CREATE TABLE Roles (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
Name VARCHAR (45) NULL,

PRIMARY KEY (ID)

);

CREATE TABLE Users (

ID INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT,
RoleID INTEGER UNSIGNED NULL,
Name VARCHAR (45) NULL,

Pass VARCHAR (45) NULL,

email VARCHAR (255) NULL,
RegistrationDate DATETIME NULL,
LastLogin DATETIME NULL,
PRIMARY KEY (ID)

INDEX Users FKIndexl (RoleID)

)

33



5.5 A modellek létrehozasa.

Mint azt mar korabban emlitettem, az MVC mentén tervezett webalkalmazasok nagy részében
az adatbazis képezi a modell alapjat. Igaz ez az én esetemben is. Az adatbazissal vald
kapcsolat a bootstrap soran jott 1étre. Ezek utdn nem maradt mas héatra mint a tablak, a tablak
kozotti kapcsolatok €s a tabla sorainak modellezése. Ahogy a 3.5.1.3 fejezetben mar szot
ejtettem roéla, a Zend Db Table megvalésitja Table Data Gateway mintat. Harom f6
komponense van, ezek: Zend Db Table Abstract, Zend Db Table Rowset, ¢és
Zend Db Table Row, melyek megvalositasai illetve kiterjesztései az adatbazis egy tablajat,

egy lekérdezés eredményhalmazat, illetve egy rekordjat modellezi. Példa a tablak modelljére:

class Application Model Categories extends

Zend Db TableAbstract

protected & name = 'Categories';

protected $ dependentTables = array('LearningMaterials');

class Application Model LearningMaterials extends

Zend Db Table Abstract

protected & name = 'LearningMaterials';
protected $ referenceMap = array (
'Category' => array(
'columns' => array('CategoryID'),
'refTableClass' => 'Application Model Categories',
'refColumns => array('ID'")

)

A két osztaly, mint ahogy az neviikbdl is latszik,a Categories és a LearningMateriels tablakat
modellezik, ezt az osztalyon beliil a $§ name valtozo értéke jeloli. A két tabla kozott 1:n
kapcsolat all fenn, melyet az 1 szamossag oldalan a$ dependentTables, az n szamossag

oldalan a $§_referenceMap valtozo ir le.
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5.6 A feliilet kialakitasa

A felhasznaldi feliilet kialakitdsakor a Zend Layoutot hasznaltam, amely a Zend View-t
felhasznalva nagy segitségemre volt abban hogy egy egységes megjelenést adjak a kiilonbdzo
nézeteknek. A layout szkript az application/layouts/scripts/layout.phtml fajlban talalhato.
Azok a kinézetet befolyasold kodok szerepelnek benne, melyek minden nézet esetén
azonosak. Az éppen aktudlis nézethez tartoz6 kdédot a layout () ->content valtozod

tartalmazza.

JPORTAL

Fooldal Tananyagok ‘ Szotar ‘ Kereses ‘ Bejelentkezés ‘

Hiragana

E atalcana
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6 Osszefoglalas

A portal készitése soran megvalositottam azokat a funkciokat melyeket a legsziikségesebbnek
tartottam. Es bar mind funkcionalitasat, mind kinézetét tekintve bdven van még mit fejleszteni
rajta, az elkésziilt alkalmazas jo alapja lehet ennek a fejlesztésnek. Uj funkcidk a dolgozatban
bemutatottakkal analdg modon épithetdek be a rendszerbe, foként az MVC mintabol adodo

architektiranak koszonhetden.

Dolgozatomban megprobaltam olyan technoldgidkat bemutatni, melyek egyrészt kivaldéan
alkalmazhatdéak a webfejlesztés teriiletén, mdasrészt ingyenesek, barki szamdra szabadon

hozzaférhetbek.

36



7 Irodalomjegyzék
Magyar nyelvii irodalom:
* [1] Géal Tibor: Webprogramozas, Miiegyetemi Kiadé Budapest, 2004
* [2] Matt Zandstra: Tanuljuk meg a PHP 5 hasznélatat 24 6ra alatt, Kiskapu, 2005
* [3] Jeffrey D. Ullman, Jennifer Widom: Adatbazisrendszerek, Panem, 1998

* [4] George Reese, Randy Jay Yarger, Tim King: A MySQL kezelése és hasznalata,
Kossuth, 2003

Angol nyelvii irodalom:

* [5] Rob Allen, Nick Lo, Steven Brown: Zend Framework in Action, Manning
Publications, 2009

Magyar nyelvii internetes forrasok:

* [6] http://hu.wikipedia.org/wiki/Japan nyelv

Angol nyelvii internetes forrasok:

*  [7] http://www.php.net/manual/en/index.php

e [8] http://w3schools.com/

e [9] http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.1/en/

* [10] http://framework.zend.com/manual/en/manual.html

e [11] http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller

e [12]http://maff.ailoo.net/2009/04/set-up-a-zend-framework-application-using-

zend_application-including-phpunit-setup/

* [13]http://en.wikipedia.org/wiki/Internet

37


http://hu.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%A1n_nyelv
http://en.wikipedia.org/wiki/Internet
http://maff.ailoo.net/2009/04/set-up-a-zend-framework-application-using-zend_application-including-phpunit-setup/
http://maff.ailoo.net/2009/04/set-up-a-zend-framework-application-using-zend_application-including-phpunit-setup/
http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
http://framework.zend.com/manual/en/manual.html
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/
http://w3schools.com/
http://www.php.net/manual/en/index.php

8 Kodszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani témavezetomnek, Dr. Horvath Gézanak a dolgozatirds soran

adott tanacsaiért.
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