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Bevezetés

Az internet megjelenésével egy uj fejezet nyilt a szdmitastechnikédban, hiszen eldtte
csak kisebb nagyobb helyi hdlézatok 1éteztek, amelyek legfeljebb par szdz szamitogépet
foglaltak magukba. A vildghdlé megjelenésével azonban egyszerre nagyon sok szamitogép
valt elérhet6vé, és minden egyes szamitogép mogott egy vagy tobb felhaszndlg iilt, akik felé
sokféle informdciot lehetett tovabbitani. Kezdetben az internetes kapcsolatok nem
rendelkeztek nagy savszélességgel, igy a korlatozott adatforgalom miatt csak egyszeri
szoveges adatok megjelenitésére volt lehetdség. Megsziiletett a HTML, ami egy statikus
szoveges dokumentum, melyet egy program segitségével le lehetett tolteni, és megjeleniteni.
Az ilyen programokat bongészoknek hivjuk. A HTML oldalakon szoveges adatok jelentek
meg, és lehetett az egyes oldalak kozott navigdlni, de ez még elég kevés felhasznal6i
interakcidra adott lehetdséget. KEsobb a statikus HTML oldalakat dinamikus tartalom
megjelenitésére akartdk felhaszndlni, de mivel maga a HTML oldal nem alkalmas a
dinamikus adatok megjelenitésre, igy kialakultak a kliens-szerver alkalmazasok, melyekkel
kommunikélva mar lehetett befolydsolni a HTML oldalak tartalmat.

A kliens-szerver alkalmazdasok futtatdsdhoz sziikség volt egy webszerverre, amelyen a
dinamikus tartalomhoz sziikséges komponensek futottak, és amellyel a bongészok
kommunikdlni tudtak, hogy felhasznal6i interakcidra megvaltoztassdk a felhaszndlo felé
nyujtott tartalmat. A webszerverek fejlodésével egyre konnyebbé valt a kommunikécid, egyre
tobb olyan komponenst tartalmaztak, amelyek megkonnyitették a kérésekre a valaszadast, igy
egyre tobb technoldgia jott 1étre, amely kihasznélta ezeket a lehetdségeket. A Java nyelv
elterjedésével egyre nagyobb igény mutatkozott, arra, hogy ezt a j6l kezelhet6 technolégiat
webes kornyezetben is lehessen hasznalni. Igy sorra jottek 1étre azok a technolégidk,
melyekkel kihaszndlhattuk a Java nyelv elonyeit a webes alkalmazasok fejlesztéséhez, és ezek
a technologidk egyre tobb eszkozt biztositottak a fejlesztoknek, hogy gyorsan és konnyen
tudjanak megbizhat6 webalkalmazdsokat létrehozni.

Az Uj technol6gidk lehetdvé tették, hogy a webalkalmazédsokat mar komoly iizleti
dolgokra is lehessen haszndlni, igy sziikség volt olyan eszkozokre, melyekkel konnyen és
hatékonyan lehetett a felhasznal6i interakcidt kezelni. A felhasznalok éltal bevitt adatokat
ellendrizni kellett, a kliens feldl érkezd informéciodt fel kellett dolgozni, és a feldolgozott

adatokat vissza kellett juttatni a felhasznald felé valamilyen elfogadhaté megjelenitésben. Uj



problémak meriiltek fel az alkalmazasok fejlesztése kozben, péld4ul hatékonyan kellett
kezelni a felhaszndl6 altal elérhetd funkcidkat, és el kellett valasztani a megjelenitést az lizleti
logikétdl. Minderre azért volt sziikség, hogy a webalkalmazasokat tovabbra is hatékonyan
lehessen fejleszteni. A rétegek elvélasztds tovabba eldsegitette a fejlesztést, hiszen a
kiilonbozo részeken dolgozo fejlesztOknek nem kellet a masik részen torténo feladatokhoz
érteni, igy konnyebbé valt a fejlesztés.

Késdbb, az asztali szamitégépek fejlodésével egyre tobb feladatot lehetett a kliensre
bizni, szebbé lehetett tenni a megjelenitést, és idével a webes alkalmazasok kezdték dtvenni
az asztali alkalmazdsok tulajdonsagait. Az 4j technoldgidkkal szebb, és hasznalhatébb
webalkalmazasokat lehet fejleszteni, melyek teljesen j élményt nyudjtanak a felhasznalo felé..

Jelen dokumentumban megnézziik, hogyan is néztek ki a weboldalak kezdetben, majd
megvizsgalunk néhany olyan technol6giat, melyek a Java nyelv segitségével eszkdzoket
biztositanak a webalkalmazasok fejlesztéséhez. Végiil megnézziik milyen uj technolégidk

allnak rendelkezésre, melyek 1) szemléletmodot hoztak a weblkalmazasok terén.



A HTML

A statikus weboldalak

A HTML (HyperText Markup Language — hyperszoveg jelolé nyelv) egy jelolo nyelv,
melyet weboldalak készitéséhez fejlesztettek ki, €s ami méra mér szabvannyd ndtte ki magat.
A HTML olyan eszkozoket biztosit, amellyel strukturalt dokumentumokat hozhatunk 1étre,
melyben elhelyezhetiink fejléceket, bekezdéseket, listakat, mds weboldalakra mutaté linkeket
valamint egyéb elemeket is. Egy oldalba bedgyazhatunk képeket és objektumokat, és
létrehozhatunk interaktiv tirlapokat is. A HTML kéd olyan szimbdlumokat tartalmaz, melyek
leirjak a megjelenitd/feldolgozé programnak, hogy hogyan is kell értelmezni az adott
allomany tartalmat. A feldolgozé program HTML kéd esetén altaldban egy bongészot takar,
de 1éteznek mds programok is, melyek nem weboldalla alakitjdk a tartalmat, hanem példaul

elektronikus levélnek megfeleld formatumma konvertaljék azt.

A HTML dokumentum leiré elemeit négy csoportba sorolhatjuk:

e Strukturalis szimbolumok, melyek az adott tartalom céljat hatdrozzdk meg. Példaul a
<h2>Kezdetek</h2> elem egy masodik szintli bekezdést reprezentdl. A strukturdlis
elemek nem hatdrozzdk meg, hogy a konkrét megvalésitdsuk hogyan torténjen, de a
legtobb bongészOnek 1étezik egy alapértelmezett stilusa, mellyel megformazza ezeket
az elemeket.

® Prezenticids szimbdlumok, azok az elemek, melyek az adott tartalom megjelenését
hatdrozzdk meg, az adott elem funkcigjatdl fiiggetleniil. llyen elem példdul a
kovetkezd: <b>fontos</b>, mely azt jelzi, hogy a tartalmat félkovér betiivel kell
megjeleniteni. A legtobb prezenticids szimbdlum az aktudlis 4.0-s HTML verziéban
elavultta vélt, helyette a CSS alapt formdz4s a javasolt.

e Ugynevezett hypertext szimbélumok, melyekkel kapcsolat 1étesitheté a dokumentum
egyes elemei, és mds dokumentumok kozott.

e Egyéb olyan elemek, melyek a felhaszndldval val6 interakcié megvaldsitasara

hasznalhatdk, példdul gombok és beviteli mezdket reprezentdlé szimbdlumok.



A HTML oldalak struktiraja

A HTML ko&d elemeit tag-eknek nevezziik. Egy elem altaldban tartalmaz egy nyit6
tag-et, a tartalmat, és egy zar6 tag-et. A felsorolt elemek mind tag-ek, és két alapvetd
tulajdonsagbdl allnak, melyek az attribiitumok, és a tartalom. Mind a két tulajdonsdg meg kell
feleljen bizonyos el6irdsoknak, hogy a HTML dokumentum érvényes legyen. Az
attributumokat a nyito tag-ban lehet elhelyezni, a tartalom pedig a nyit6- és a zar6 tag kozé

keriil. Léteznek olyan HTML tag-ek, melyeknél a zar6 szimbdlum hasznélata nem kotelezo.

Maga a HTML dokumentum hdrom {6 részre bonthato:
¢ A dokumentum tipus definicié (DTD) a dokumentum legelején taldlhatd, és ezzel a
résszel adjuk meg, hogy a dokumentum milyen elemeket tartalmazhat.
e A HTML fejléc, amely technikai és dokumentacids adatokat tartalmaz. Ez a rész nem
jelenik meg a felhaszndlo el6tt.

e A HTML torzs, amely a megjelenitendd informéacidkat tartalmazza.

Manapsag tobb torekvés is 1étezik, hogy a HTML szabvanyt lecseréljék egy jobban
hasznalhat6 szabvéanyra, mert a bongészok eltéréen dolgozzak fel a HTML dokumentumokat,
igy azonos dokumentumokbdl kiilonbozd kinézetli weboldalakat dllithatnak el a kiilonb6z6
bongészOk. Az egyik ilyen szabvany az XHTM lehet, amely 1ényegében a formai
kovetelményeket szigoritja, példaul minden esetben haszndlni kell a tag-ek nyito és zar6

szimbolumat.



JavaScript

A web script nyelve

Bar a Java nyelvhez csak a neve miatt kapcsolédik, érdemes megemliteni, mert
segitségével a kliens oldalon végezhetiink el feladatokat. A JavaScript egy tipus nélkiili nyelv
, melyet elsddlegesen HTML oldalakon beliil hasznalhatjuk, dltaldban olyan funkcidk
megirdsdhoz, amik az oldal DOM struktirdjara hatnak. Illyen miiveletek lehetnek példaul egy
eldugré ablak megnyitdsa, az oldal kinézetének a megvéltoztatisa, vagy a beviteli adatok
validdldsa még azel6tt, hogy tovabbitjuk Oket a szerver felé. Mivel a JavaScript kliens oldalon
fut, ezért nagyon gyorsan lehet vele a felhasznal6i eseményekre reagdlni. Az egyik hétranya,
hogy minden bongész6 egyedi médon implementdlja a kiilonboz6 metddusokat, igy
ugyanannak a miiveletnek az elvégzése kiilonb6z6 mddon hajthaté végre a kiillonbdzo
bongészokon. Bizonyos alkalmazéasokkal ki lehet haszndlni, hogy a JavaScript képes az
oldalon torténd véltoztatasokat érzékelni, és ezekre tud reagdlni anélkiil, hogy elnavigilna a
felhaszndl6 az oldalrdl. Egy ilyen technoldgia példaul az Ajax, amelyet a Java technoldgidval
egylitt haszndlva ) megkozelitésbe lehet helyezni a web alapu fejlesztéseket, €és a GWT
technoldgia, amely az Ajax technoldgidra épiilo Java alapi webes alkalmazas fejlesztésére

alkalmas technoldgia.



A Szervlet

Mi is az a szervlet?

A szervlet egy olyan Java kédot tartalmaz6 modul, amely egy (web)szerveren fut, és
kliensektdl jovo kéréseket szolgélja ki. A szervletek nem koétddnek egy konkrét kliens-szerver
protokollhoz, de a legtobb esetben HTTP protokollt hasznélnak, és ezért a szervlet kifejezés
alatt, dltaldban a HTTP protokollt haszndl6 szervletet értjiik.

A szervletek a Java standard osztélyai koziil a javax.servlet — a szervletek alapjait
biztositd keretrendszer — és a javax.servlet.http — az alap keretrendszert kiterjeszté, HTTP
kérések kiszolgdlast biztosité — csomagokban taldlhat6 osztalyok leszarmaztatdsdaval
hozhatéak 1étre. Mivel a szervletek Java nyelven ir6dnak - amely platform fiiggetlen - és egy
standard keretrendszer alapjan épiilnek fel, igy a segitségiikkel kifinomult médon hozhatunk
1étre szerverek funkcionalitasét kiterjesztd modulokat, operaciés rendszertdl €s a szerverektol

fiiggetlen médon.

A HTTP szervletek altaldnos felhasznaldsi médjai:

¢ Form-ok éaltal bevitt adatok feldolgozasa és taroldsa

¢ Dinamikus tartalom elddllitdsa, példaul valamilyen adatbdzisbdl nyert tartalom
megjelenitése

e Az allapotmentes HTTP protokoll felé egy sajt dllapotkezeld rész épitése, példaul egy
online webbolt esetén melyet egy idOben tobb vasarl6 haszndl, szervletek segitségével

megoldhatjuk, hogy a megfeleld vasarlohoz a megfeleld bevasarld kosarat kezeljiik

A szervlet elonyei a CGI-vel szemben.

A hagyomanyos mddja, hogy plusz funkcionalitdst adjunk egy webszerverhez az a
CGI (Common Gateway Interface). Ez nem mas, mint egy nyelv fiiggetlen interfész, ami
lehetdvé teszi a szervernek, hogy elinditson egy kiilsd folyamatot, amely kornyezeti

véaltozokon, parancssoron, a standard bemeneten, €s a sajat beviteli csatorndjin keresztiil



kaphat informacidkat egy kéréstdl, és az adatokat pedig a standard kimenetre irdnyitja. Ebben
a folyamatban minden egyes kérést a CGI program egy kiilénall6 példdnya kiilonéllé szdlban

szolgal ki.

A szervletek a CGI programokhoz képest szdmos elonnyel rendelkeznek:

e Egy szervlet egy szdlként fut, igy nem kell tobb kéréshez tobb szdlat inditani, ami
eroforrast takarit meg az alkalmazdsnak

e A szervlet a memoridban marad a kérések kiszolgaldsa kozott, mig a CGI programot
minden egyes kérés kiszolgaldsa elott be kell tolteni, és el kell inditani

e [Egy szervletbdl egyetlen példany létezik, ami egyidejlileg szolgdlja ki az 6sszes hozza
érkezd kérést, igy kevesebb memoriat igényel, €s konnyebben lehet a perzisztens
adatokat kezelni

e A szervleteket futtathatjuk egy korlatozott szervlet motor alatt, ami lehet6vé teszi,
hogy az olyan szervleteket, amelyek nem teljesen biztonsagosak, vagy esetlegesen

veszé€lyt jelenthetnek, biztonsdgos kornyezetben futtassunk

A szervlet architektara alapjai

Egy szervlet legaltalanosabb formdja egy olyan osztdly példanya, amely implementalja
a javax.servlet.Servlet interfészt. A legtobb esetben azonban a szervletek egy olyan osztily
kiterjesztései, melyek az el6bb emlitett interfész egy standard implementacidjat valdsitjak
meg, mint példaul a javax.servlet.GenericServlet, vagy a javax.servlet.http.HttpServlet.

Egy szervlet inicializaldsdkor a (web)szerver betolti a szervlet osztalyt - valamint az
altala hivatkozott osztdlyokat -, €s példanyositja a szervletet az alapértelmezett
konstruktordnak paraméterek nélkiili meghivasaval. Ezek utan hivja meg az init metédusat.
Ebben a metdédusban torténhetnek meg a szervlet miikodéséhez sziikséges egyszeri
inicializalasok, és itt kell 1étrehozni a ServletConfig objektumot, amelyet a késdbbiekben a
getServletConfig() metddussal lehet majd elérni. Ha egy szervlet a GenericServlet osztily
kiterjesztése, akkor nem kell mést tenniink, mintsem az init metddus elején meghivjuk a sziild

osztaly ugyanazon metddusat. A ServletConfig objektum tartalmazza a szervlet paramétereit.
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Mikor egy szervlet elindult, minden egyes kérés kiszolgdldsakor a
service(ServletRequest req, ServletResponse res) metddusa hivodik meg. Ez a metddus
egyidejiileg tobb kérést is kiszolgdlhat, igy az implementalasakor tigyelni kell arra, hogy a
kiilonboz6 kéréseket egymastol fiiggetleniil biztonsagosan kezeljiik.

Ha sziikség van egy szervlet eltdvolitdsara, példdul szerver leallitdskor, vagy ha tj
verzi6t akarunk a szervletbdl kitelepiteni, a destroy metédus hivodik meg. Létezhet olyan
eset, amikor a destroy metodus meghivasakor még egyes szalak futtatjak a service metddust,
igy itt is tigyelni kell az adatok biztonsdgos kezelésére. A destroy metddusban kell
felszabaditani minden egyes erd6forrdst, amit az init metédusban lefoglaltunk a szervlet

szamara.

Egy tipikus szervlet életciklus:

init

dd

| service | | service | -
sErYice

service SErVICE

sebvice
service

sebvice

destroy
S5zal1 Sz8l 2 S5z8l 3

A HTTP protokoll és a szervletek

Mivel a web bongészok a HTTP protokollt hasznéljdk, hogy kéréseket kiildjenek a
web szerver felé, ezért érdemes attekinteni a HTTP protokoll és a szervlet kapcsolatat.

A HTTP egy kérés-valasz orientalt protokoll. A HTTP kérés tartalmaz egy request metddust,
egy URI-t, egy fejlécet, és egy torzset, ami lehet iires is. A HTTP vdlasz tartalmaz egy
eredmény kodot, egy fejlécet és egy torzset.

Egy HttpServlet service metédusa a kiilonbozo tipusi HTTP kéréseket kiilonb6z6 Java
metédusoknak tovabbitja. A HTTP kérések koziil a GET, HEAD, PUT, POST, DELETE,
OPTIONS és a TRACE metddusokat ismeri, egyéb metddusok esetén hibaiizenetet kapunk. A
HTTP kéréseket a metédus alapjan a megfeleld Java metédushoz irdnyitja (példaul egy GET
metodusu kérés esetén a doGet Java metddus hivédik meg). Mivel az OPTIONS, TRACE és

11



HEAD met6dusu kérések kiszolgdlasat végzo Java metddusok implementacioéi mér 1éteznek a
HttpServlet osztdlyban, igy dltaldban nincs ra sziikség, hogy feliilirjuk ezeket. A fejlesztonek
madr csak az a feladata, hogy a maradék négy metddus koziil legalabb egyet implementaljon.
Ha egy kérés tipushoz tartoz6 metédust nem implementéalunk, és a sziiléosztalyban sincs
implementdlva, akkor a metddus alapértelmezetten hibaiizenettel fog visszatérni.

Minden egyes kéréshez tartozé metddus két paraméterrel hivodik meg, egy
HttpServletRequest és egy HttpServletResponse objektummal. Az el6bbi a kérés adatait

tartalmazza, mig a valasz tartalmat a masodikban adhatjuk meg.

Konklazio

A szervletek bar onmagukban nem biztositanak sok funkcionalitést, egyéb eszk6zok
segitségével nagyon hatékonyan haszndlhat6ak webalkalmazdsok fejlesztésére. Ennek

kovetkeztében a szervlet technoldgia valt a Java alapi vebalkalmazasok alapvetd eszkozévé.
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A JSP

A HTML oldalak tovabbfejlesztése

A JSP (Java Server Pages) technoldgiat szintén arra talaltak ki, hogy a segitségével
egyszeriien és gyorsan hozhassunk l1étre dinamikus tartalommal rendelkez6 weboldalakat, és
mint a Java technoldgidnak a része, konnyen alkothassunk olyan web alapu alkalmazésokat,
melyek nagyszdmu webszerverrel, alkalmazds szerverrel, web bongészovel és fejlesztést

elOsegito eszkozzel képesek egyiittmiikodni.

A fejlesztést elosegitd tulajdonsagok a kovetkezok:

® A tartalom generdldsa elvdlik a megjelenitéstol
A JSP technoldgia hasznélatakor a fejlesztok HTML vagy XML tag-eket haszndlnak a
tartalom megjelenitéséhez, mig a tartalom eldallitisahoz JSP tag-eket vagy
scriptleteket. A logika, ami alapjan a tartalom generdlédik, tag-ekbe és Java bean-ekbe
csomagolddik (A Java bean-ek szerializdlhaté Java objektumok, melyek getter és
setter metddusokkal hozzaférést biztositanak a tulajdonsagaikhoz), és a szerver
oldalon fut, igy a tartalom mddositdsa nélkiil lehet véltoztatni a megjelenitésen. A
szerveren a JSP motor dolgozza fel a tag-eket €s scriptleteket, 1étrehozza a tartalmat,
és HTML vagy XML formdjaban visszakiildi az eredményt a bongészének. Igy
biztonsdgosan dolgozhatunk a szerveren anélkiil, hogy barki hozzaférhetne a kodhoz,
és a hordozhatésag sem sériil a web bongészok felé.

e Konnyedén lehet tijrahasznosithato komponenseket létrehozni
A legtobb JSP oldal djrahasznosithaté komponensen alapul, melyeket a fejlesztok

megoszthatnak egymadssal, igy nem kell ugyanazon funkcidkat tobbszor lefejleszteni.
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® A weboldal fejlesztést tag-ekkel egyszertisiti
A weboldal fejlesztdk nem mindig ismerik a scriptnyelveket. A JSP technoldgia a
dinamikus tartalom generaldsdhoz sziikséges funkcionalitds nagy részét JSP specifikus
XML tag-ekbe rejti el. Ezek a tag-ek példanyosithatnak Java bean-eket,
hozzaférhetnek az altaluk tartalmazott adatokhoz, és egyéb olyan feladatokat lathatnak

el, melyek leprogramozésa iddigényes lehet.

Léteznek egyéb eldnyok is, amit a JSP technoldgia szolgaltat. Mivel a JSP oldalak
nativ scriptnyelve a Java programozasi nyelven alapul, €s az oldalakbol Java szervletek
késziilnek (amikor hivatkozds torténik egy JSP oldalra, egy el6fordité segitségével 1étrejonnek
a szitkséges Java osztélyok), a JSP technoldgia rendelkezik a Java technoldgia 0sszes
eldnyével, mint példdul a robosztus memoria-kezelés, és a biztonsidg. A Java technoldgia
széleskorl elterjedése folyaman sok web szerver tdimogatja a JSP technoldgiat, és sok

fejleszto eszkoz 1étezik, ami megkodnnyiti a JSP oldalak fejlesztését.

Hogyan is néz ki egy JSP oldal?

Egy JSP oldal szinte teljesen ugyantgy néz ki, mint egy atlagos HTML vagy XML oldal,
azzal a kiilonbséggel, hogy olyan elemeket is tartalmaz, amelyeket a JSP motor kiszir,
feldolgoz, és dltaldban a helyiikre valamilyen webes tartalom generdlodik. A JSP

komponensek a kovetkezok lehetnek:

e JSP direktivik
A direktivdk a JSP motor szdmadra tartalmaznak utasitdsokat. Léteznek az oldallal
kapcsolatos direktivdk (page direktiva), mint péld4ul a puffereléshez vagy
hibakezeléshez kapcsolddé informdaciok. A nyelvi (language) direktivdk a
scriptnyelvet hatdrozzdk meg, a hozz4 tartoz6 egyéb kiterjesztésekkel. Az include
direktivat arra haszndlhatjuk, hogy kiils6 dokumentumot adjunk hozza az oldalunkhoz.
A taglib direktivaval pedig sajat tag-eket tartalmaz6 konyvtarat adhatunk meg, melyet

az oldalon beliil hasznalhatunk.
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e JSP tag-ek
A JSP tag-ek tartalmazzdk a JSP motor 4ltal feldolgozott tartalmat. A dinamikus
tartalom ezekbe a részekbe keriil. Egy JSP tag mogott egy olyan Java osztdly taldlhato,
amely a Tagsupport osztaly egy leszdrmaztatdsa. Egy ilyen osztély kiilonb6z0
metodusai szolgdlnak arra, hogy a JSP tag helyére legeneraljuk a sziikséges webes
tartalmat. Léteznek standard tag-ek, amelyeket minden JSP oldalon hasznalhatunk, de
létrehozhatunk sajat tag-eket is, melyeket djra felhasznalhatunk, és megoszthatunk

masokkal, hogy gyorsitsuk a fejlesztést.

e Script elemek
A JSP oldalak tartalmazhatnak kisebb scripteket, amiket scripleteknek neveziink. A
scriptlet olyan kédrészlet, amelyet a kérés idopontjdban dolgozunk fel. A
scriptletekben haszndlhatunk statikus elemeket, melyek az oldalon taldlhatok, és igy
eldallithatunk dinamikusan generalt oldalakat. A scriptleteket a <% %> jelek kozott
helyezhetjiik el. A hétranya, hogy ilyenkor egy interpreter dolgozza fel a kédot, ami

csokkenti az alkalmazas sebességét.

A JSP technoldgiat a legegyszerlibben egy kddrészlettel lehet bemutatni:

<HTML>

<%@ page language=="java" imports=="java.util.Calendar" %>

<P>A mai nap </P>

<jsp:useBean id=="clock" class=="Calendar" />

<UL>

<LI>Ev: <%==clock.getYear() $>

<LI>Hénap: <%==clock.getMonth() %>

<LI>Nap: <%==clock.getDayOfMonth() %>

</UL>

<% if (Calendar.getInstance().get (Calendar.AM PM) ==== Calendar.AM) { %>

J6 reggelt!

A
oo

} else { 3>

Jé napot!

<%} %>

<%@ include file=="alairas.html" %>

</HTML>
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A kodrészlet a kovetkez0 tartalmazza elemeket:
e Egy JSP direktivat, amely egy Java osztdly hasznalatit engedélyezi
¢ Fix adatokat, melyeket a JSP motor nem dolgoz fel. Ezek tipikusan HTML vagy XML
tagek szoktak lenni.
e Kifejezéseket, melyek az aktudlis datumot jelenitik meg.

e Egy scriptletet, amely a napszaktol fiiggden mas iidvozlést jelenit meg.

A JSP oldalak modellje

A JSP oldalakat egy JSP motor futtatja, ami egy webszerven, vagy alkalmazds
szerveren fut. A JSP motor kap egy kérést a klienstdl egy JSP oldalon keresztiil, és ez alapjan
legenerélja a valaszt, majd visszaadja a kliensek. A JSP oldalakbdl Java szervletek késziilnek,
igy a fejlesztd hozzéaférhet a Java technologia altal biztositott eszkozkészlethez. Egy JSP oldal
kezdetben nem létezik, hanem az elso rd valo hivatkozdskor jon létre, mégpedig ekkor késziil
el az oldalbdl a szervlet. Ez azt eredményezheti, hogy az elsé alkalommal, amikor valaki
megtekinti az oldalt, akkor lassabban jelenik meg a felhaszndl6 eldtt az oldal, de késobb mar
nem lesz ilyen probléma, st mivel a szervletek a memoridban tarolddnak, ezért a

tovabbiakban igen gyors valasziddvel jelenhet meg az oldal.

Konklazio

A JSP technoldgia egy elég j6 alternativat nyujt a webes fejlesztéshez, mivel
egyszeriibbé teszi az oldalak 1étrehozdsat, és tdimogatja az ujrafelhaszndlhatésagot. Ugyan a
technoldgia lehetdséget nyujt inline kodok elhelyezésére egy oldalon beliil, de ezeket az

elemeket manapsdg mar nem hasznéljuk, igy a JSP oldalak csupin a megjelenésért feleldsek.
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Struts

Miért is jott l1étre a Struts?

Mikor kitaldltdk a Java szervleteket, a programozok hamar felismerték a technolégia
elOnyeit, hiszen gyorsabb és hatékonyabb megoldas volt, mint a CGI programok irdsa. A JSP
technoldgia megkonnyitette a megjelenitéshez sziikséges programok eldallitasét, viszont a
visszdjara forditotta a szervletek fejlesztését, hiszen a JSP oldalunkbdl jott 1étre a szervlet. A
technoldgia segitségével mar egyszerlien lehetett 6tvozni a HTML kédot a Java koddal, de
még nem oldotta meg a folyamatok vezérlését, és egyéb olyan problémadkat, amelyek a
webalkalmazdasok sajatos problémai voltak. Azonban ha a két technoldgidt egymdas mellett
haszndljuk mar lehetséges egyéb problémak megoldasara is hasznalni 6ket, a JSP oldalak
felelhetnek a megjelenitésért, mig a szervletek megoldhatjak a folyamatok vezérlését és az
egyéb problémdkat. Ez a rendszer pedig koveti az MVC (Model View Controller)

moddszertant, amely a Smalltalk MVC keretrendszerébdl ered.

A Struts és a MVC (Modell Nézet Vezérlo)

Eldszor is tisztdzzuk az MVC fogalmat. A 1ényege az MVC mddszertannak, hogy
elkiiloniti az izleti logikét a felhaszndl6 felé mutatott megjelenitéstol, és a bejovo kérésektol.
A modell vezérli az informdciodkat, és értesiti a felhasznalokat, ha barmilyen valtozas torténik.
A nézet a modellt olyan forméra hozza, ami lehetdvé teszi a felhasznél6i interakcidt. A
vezérld rész pedig fogadja a bejovo kéréseket, €s tovabbitja az utasitisokat a megfeleld

modell objektumok felé. Igy 4ll 5ssze a modell, nézet, vezérlés.
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A Struts modell részét gyakran két alrendszendszerre bonthatjuk: a rendszer belso
allapotara, és azokra az eseményekre, melyek ezt az dllapotot képesek megvéltoztatni. A Java
alapu rendszerekben a rendszer allapotét dltalaban Java bean-ekkel szokds dbrazolni. A Java
bean-ek tulajdonségai jelentik a rendszer allapotanak részleteit. A rendszer bonyolultsagatdl
fliggden, ezek a bean-ek lehetnek egyszerii Java bean-ek, melyek csak a sajét tulajdonsagaikat
ismerik, és ezeket tudjdk megvéltoztatni, vagy lehetnek olyan Java bean-ek, melyek més
komponensek segitségével képesek megvaltoztatni a rendszer allapotét.

Kisebb alkalmazasok esetén lehetséges, hogy a rendszer dllapotat befolyasold
folyamatok a vezérl0 részbe keriilnek. Ez akkor lehet célravezetd, ha az iizleti logika
egyszert, €és nincs arra sziikség, hogy azt més kornyezetben is felhasznéljuk. Nagyobb
komplexitdsu alkalmazasok esetén az iizleti logikat kizarélag a modell részbe érdemes
implementalni, igy a vezérlo rész a folyamatok kivanalmaitol fiiggden, a megteleld
metodusokat haszndlja a rendszer dllapotdnak manipuldldsdhoz.

A Struts alapu webalkalmazasok nézet részét altalaban JSP oldalak alkotjdk. Ezek az
oldalak tartalmazhatnak statikus HTML vagy XML kddot, €s lehetséges olyan dinamikus
tartalmat is elhelyezni benniik, igynevezett JSP tag-eket, melyek a kérés idejében
értékelddnek ki. A Struts keretrendszer magédban foglal néhany egyedi tag konyvtérat, melyek
megkonnyitik az olyan felhasznaloi interfészek 1étrehozésat, és amelyek tdmogatjdk a

tobbnyelviiséget, és egyiittmiikddnek az ActionForm osztalyokkal (Az ActionForm osztalyok
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a HTML form-ok szerver oldali reprezentaci6i). Az ActionForm-ok megkapjdk a rendszer
altal elvart beviteli adatokat, és képesek azokat validdlni, ha sziikség van ra.

A Struts technolédgia vezérld részét az ActionServlet €s az ActionMappings osztalyok
alkotjak. Igazabdl ez a rész a leglényegesebb Ujitds a Struts technolégidban. A vezérld rész
feladata, a klienstdl bejovo kérések fogadasa, majd a bejovo adatok alapjan annak eldontése,
hogy milyen iizleti tevékenységet kel elvégezni. Ezutan a vezérld tovabbadja a feladatot a
megfeleld nézet komponensnek, amely a feladat elvégzése utdn tovabbitja a felhasznal6 felé a
kovetkezo 1épéshez sziikséges felhasznéldi interfészt.

A Struts keretrendszer vezérl0 részének alapvetd komponense az ActionServlet
osztdlyu szervlet. Ezt a szervletet ActionMappings-ek csoportjdnak a definidlasdval kell
konfigurédlni. Egy ActionMappings egy utat definidl, amely egy kérés URI-ja alapjan képes
meghatdrozni, hogy mely Action osztélyt kell meghivni. Az Action osztdlyok tartalmazzdk
azokat a metddus hivasokat, melyekkel meg lehet véltoztatni a rendszer éllapotat, 6k
dolgozzék fel a folyamat kimenetelét, és ezek utan tovabbadjak a vezérlést a megfeleld nézet
komponensnek, hogy 1étrehozza a kérésre a valaszt.

A keretrendszer lehetdség biztosit arra is, hogy a vezérlo rész felé olyan plusz
paramétereket tovabbitsunk, melyekkel befolyédsolhatjuk a vezérld rész altal iranyitott
folyamatot. Ezen tul lehetséges olyan logikai neveket definidlni, melyek segitségével tigy
lehetséges bizonyos oldalakra eljutni, hogy nem ismerjiik ténylegesen az oldal elérésének a
helyét. Ez a megoldas tovabbi lehetdséget biztosit a vezérld €s a nézet logikdjanak

elvalasztasara.

A vezérlo folyamat

Az alkalmazas inditasakor a vezérld feldolgoz egy konfiguracids fajlt (struts-
config.xml), és ez alapjan létrehozza a tovabbi sziikséges vezérld objektumokat. Ezeket az
objektumokat egyiitt nevezziik Struts konfigurdciénak. A Struts konfigurécié tartalmazza
tobbek kozott az ActionMappings objektumok halmazét. A vezérld komponens az
ActionMappings objektumok alapjan irdnyitja a HTTP kéréseket a keretrendszer tovabbi
objektumaihoz, melyek lehetnek JSP oldalak, vagy esetleg a fejleszt6 altal 1étrehozott

osztalyok, melyek az Action osztalybdl szdrmazik. Altaldban egy kérés eldszor egy Action
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osztély felé tovabbitddik, majd a vdlasz egy JSP oldal form4jaban vagy esetleg mas
reprezentdcids formdban jelenik meg.

A webes alkalmazasok egyik kulcsprobléméja, hogy két kérés kozott a felhasznalo
altal bevitt adatokat hogyan nyerjiik ki, és hogy dolgozzuk fel. A Struts keretrendszer biztosit
szamunkra egy olyan Java bean-t, amely segitségével egyszeriien kezelhetjiik a felhaszndloi
inputot. Ezek az osztdlyok az ActonForm osztily leszarmazottai, és segitségével konnyen
tarolhatjuk és validalhatjuk a kérés altal bejovo adatokat.

A Struts keretrendszer biztositott tag konyvtarakat Ggy tervezték meg, hogy tdmogassa
a tobbnyelvil rendszerek fejlesztését. A megjelenitend6 szovegeket MessageResource-ok
segitségével érhetjiik el, melyek nem csak a tobbnyelviiség miatt hasznosak, hanem igy az
Osszes tlizenetet és a feliratot egy kozos helyen kezelhetjiik, és egy valtoztatds esetén nem kell

minden oldalon médositanunk, hogy mindenhol megjelenjen a valtozas.

Konkluazio

A Struts keretrendszer sok olyan problémara ad megoldast, amelyekk tipikusan a
webalkalmazasok problémadi. A késobb 1étrehozott technoldgidk koziil is sok épiil a Struts
altal kidolgozott elemekre. Azonban a Struts keretrendszer hasznélata kissé nehézkes, hiszen
sok informécidt konfigurdcios fajlokban tarol, ezért érdemes més technoldgidkkal egyiitt

haszndlni, amelyek megkonnyitik a konfiguracids fajlok karbantartasat.
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Beehive

Az annotaciok kihasznalasa

A Beehive technoldgia azért jott 1étre, hogy megkonnyitse az webalkalmazasok
fejlesztését. Metaadatok felhasznaldsaval elérhetjiik azt, hogy a konfigurdlds elvégzéséhez, és
a programozds deklarativ részéhez kevesebbet kelljen kédolni, és igy lecsokkentse a
fejlesztésre forditott idot. A Beehive technoldgia tobb kiillonbozd projektet foglal magaba,
amiket haszndlhatunk egyben, vagy akér kiilon-kiilon is attdl fiiggden, hogy az
alkalmazdsunknak mire is van aktudlisan sziiksége. A két legfontosabb része a technoldgidnak
a NetUI projekt, és a Controls projekt. A NetUI projekt a Struts technoldgia hasznalatéra épiil,
és az MVC moddszertanban megismert vezérl0 részének a programozasat konnyiti meg. A
Controls projekt pedig olyan komponenseket tartalmaz, amelyek a nézet rész fejlesztését
teszik egyszeribbé, és atlathatobba. Ezen til a Beehive technoldgia tartalmaz még olyan

komponenseket, melyek a J2EE erdforras kezeld részének az absztrakcioi.

NetUI

A NetUI a Beehive technoldgia része, amely a web alkalmazdsunk azon részét képezi,
amely a felhaszndlGi interfész €s az alkalmazas tizleti logikdja kozotti kapcsolatot irdnyitja.
Két részt tartalmaz, egy PageFlow részt, és JSP tag-ek egy csoportjat, melyek nagyszeriien
haszndlhatdak a fejlesztéshez. De miért is j6 ez nekiink, hiszen a Struts technoldgia is éppen
erre vald. El6szor is, mivel a NetUI a Struts technoldgian alapul, ezért koveti az MVC
moddszertant, tehat itt is kiilonvalik a megjelenités a folyamat vezérlésétdl annak minden
eldnyét magdba foglalva. Masodszor, bevezeti a PageFlow programozasi modell fogalmit,
amely segitségével olyan PageFLow-kat hozhatunk 1étre, amelyeket egyéb folyamatoknal is
felhasznalhatunk, mint azoknak a része. A legfontosabb pedig, hogy egyetlen osztdlyban
egységesiti a folyamat logikdjat, az allapotok és metaadatok kezelését, amely atlathatobba és
kezelhetdbbé teszi a fejlesztést. A nézet oldalon pedig tovabbi eszkézoket biztosit,

amelyekkel szinesithetjiik a felhaszndlo felé biztositott lehetoségeket.
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Fobb jellemvonasok

A NetUI teljesen leegyszerlsiti a Java alapu webalkalmazasok fejlesztését. Ha a NetUI
segitségével fejlesztjiik az alkalmazast, akkor Java osztalyokat kell implementalni, ezen tul
JSP oldalakat fejleszteni €s semmi mast. A konfiguracids fajlokkal és egyéb beallitasokkal
egyaltalan nem, vagy csak nagyon kis mértékben kell foglalkozni. A NetUI rdaddsul teljesen
szétvalasztja a megjelenitési réteget és az adat feldolgozdsdhoz hasznalt réteget, igy az eddig
atlathatatlan JSP kédot sokkal egyszeriibbé és érthetobbé tehetjiik. Az adat feldolgozast és az
alkalmazas konfigurdlasat pedig egyetlen Java osztéllyal, €s egy egyszerli deklarativ

programozasi modellel kezelhetjiik.

® A deklarativ programozdsi modell
A legtobb olyan programozasi feladatot, ami magaval a web alkalmazassal
kapcsolatos egy deklarativ programozasi modellel végezhetjiik el, amit a Java 5-6s
verzidjanak Uj eszkozének a segitségével, annotacidval helyezhetiink el a Java
osztalyunkban. Igy nincsen sziikség a tovabbiakban arra, hogy a konfiguraciés
fajlokkal foglalkozzunk. A navigaciot, a kivételkezelést és a bevitt adatok validalasat
is egyetlen osztdly segitségével meg tudjuk oldani.

o [ntelligens PageFlow kezelés
Ha egy felhasznalo6 belép a PageFlow hataskorébe, akkor a PageFlow-t kezeld
osztalybdl 1étrejon egy példany. Amig a felhaszndlé nem hagyja el a PageFlow
hataskorét, a relevans adatok mind a kezel6 osztdlyban tdrol6dnak, amihez minden
kapcsolodo rész, példaul az Action-0k és kivételkezel6 részek, hozzaférnek. Ha a
felhaszndl6 elhagyja a PageFlow hatdskorét, a tarolt informécidk felszabadulnak. A
viselkedést ugyan lehet PageFlow-nként befolyasolni, de az automatikus eréforras
felszabditas segit abban, hogy kevés memoridt haszndljunk.

®  Moduldris PageFlow-k
A web alkalmazdsok tobb PageFlow-t is tartalmazhatnak, igy nem kell egyetlen

hatalmas osztdlyt haszndlnunk a folyamatok megvalGdsitasara.
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Oroklés és megosztott PageFlow-k

A PageFlow-kat ugyanuigy lehet egymdasbdl leszarmaztatni, mint egy egyszerli Java
osztilyban. Ezen tudl lehetséges megosztott PageFlow-kat 1étrehozni, melyek olyan
metodusokat tartalmaznak, amelyeket mas PageFlow-k is felhasznalhatnak.
Bedgyazott PageFlow-k

Mivel a PageFlow-k modulérisak, igy lehetdség van egyiken beliil egy masikat
elhelyezni. Igazabdl a folyamat nagyjabol ugy néz ki, hogy az eredeti PageFlow-t
ideiglenesen félrerakjuk, és addig az 4j PageFlow-t haszndljuk, majd ha befejeztiik a
munkdt az Uj PageFlow-n beliil, akkor el6vessziik tjra az eredeti PageFlow-nkat. A
nagy eldnye ennek a folyamatnak, hogy igy az eredeti munkamenet adatai
megmaradnak, igy nem kell nekiink bajlédni ezek letaroldsaval, majd betoltésével.
Kivételkezelés és validdlds

Az annotédcidkkal megvalositott deklarativ programnyelv eszkdzoket biztosit arra is,
hogy a kivételkezelést és a bevitt adatok validalasat elvégezziik. Igy nem kell
konfiguracids fajlokban megadni ezeket a részeket.

Integrdcio

A NetUI képes egyiittmiikodni a JSF (Java Server Faces) technoldgidval, és mivel a
Struts technoldgidra épiil, teljes mértékben egyiittmiikodik vele. Egy PageFlow-t
kezeld osztalybdl egy Struts modul forditddik.
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Példa

A PageFlow miikodését leginkdbb egy példaval lehet szemléltetni

v

login.jsp

A 4

Y

Y

index.jsp mypage.jsp

A 4

thanks.jsp p—

A J

signup.jsp

A felhaszndl6 az index.jsp éltal 1€p be a PageFlow hataskorébe. Innen tobb tt
lehetséges. Ha még nincs regisztrdlva a felhaszndlo, a signup.jsp-re 1€p tovéabb, ahol
regisztralhatja magat, majd miutan ez sikeresen megtortént a thanks.jsp oldalra 1ép tovabb.
Ezutan ha akar, bejelentkezhet a login.jsp oldalon. Ugyanerre az oldalra gy is el lehet jutni,
ha mar regisztralva volt a felhaszndl6, akkor egybdl a login.jsp oldalra navigal a
kezddoldalrdl. A login.jsp és signup.jsp oldalakon validalasok és hibakezelések mennek
végbe, hogy a felhasznalé megfeleld adatokat kiildott-e el az alkalmazédsnak. Ha nem, akkor
ugyanazokra az oldalakra jut vissza, csak értesitést kap, hogy van olyan adat, ami nem volt
megfeleld, igy probalja Gjra. Ha sikeres volt a bejelentkezés, a mypage.jsp oldalra lehet
eljutni, ahol az aktudlis PageFlow hatdskore megsziinik, hiszen érdemes szétvalasztani a
kiilonboz6 részeket a programban, igy a bejelentkezés folyamatat egyetlen osztdllyal tudjuk

vezérelni.

Controls

A Beehive technol6gia mésik nagyobb projektje a Controls projekt, ami azért jott 1étre,

hogy a nagy komplexitdsu rendszerek esetén egyszeriibbé tegye a kliens altal indithaté
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folyamatok szétvalasztisat. Egy egyszerli folyamat esetén, ahol a felhaszndl6 csak annyit tesz,
hogy elindit egy folyamatot, a hattérben lehet, hogy egy olyan komplex folyamat indul el, ami
tobb kiillonbozo technoldgia haszndlatét is igényli. Bar lehet, hogy ez a folyamat részekre
bontva egyszertinek tiinik, de a megvaldsitasa eléggé bonyolult lehet egy programozdnak,
hiszen tobb kiilonboz6 technoldgidt is meg kell ismernie hozza, és rdaddsul ezt tgy kell
megoldania, hogy az egy folyamathoz tartozé részek egy helyen legyenek, ami nem egyszerd.
A Controls projektben ezt Java bean-ekkel lehet megoldani, a kliens felé egy folyamat
inditdsa pedig egy osztily példanyositasaval jar, é€s ennek a példanynak egy metédusanak a
meghivasaval. Igy egyszertien lehet kezelni a felhasznalé 4ltal inditott folyamatokat.

Ezen feliil a Controls projekt biztosit egyéb konfiguralasi lehetdséget, amely
segitségével kivélaszthatjuk, hogy mely er6forrdsok hasznalatdval tudjuk a legoptimalisabban
kiszolgalni a klienst. Ennek elérése érdekében lefoglalhatunk bizonyos eréforrasokat, melyek
a kapcsolatok és egyéb sziikséges részek haszndlatahoz sziikségesek, majd a folyamat végén
ezeket elengedjiik, mindezt ugy, hogy az a kliens szdméra mindez el van rejtve, azaz neki nem
kell azzal foglalkozni, hogy hogyan is valésul meg mindez. Rdad4sul lehetdség van arra is,
hogy ezeket az er6forrasokat paraméterezve hasznaljuk, igy kiilonb6z6 kérések esetén
kiilonboz6 folyamatokat indithatunk el, melyek csak annyiban kiilonbéznek, hogy més
szerverrel, vagy mds adatbdzissal kommunikdlnak. A Controls projekt célja tehat nem az,
hogy egy teljesen ) modot hozzon létre az eréforrasok elérésére, hanem hogy egységesitse
azok haszndlatét, hogy ne kelljen mindegy programozdnak, minden egyes technol6gidhoz

érteni, hogy haszndlhassa azokat.

Konklazio

A BeeHive technoldgia nagyban leegyszerlsiti, és atlathatobba teszi a Java alapu veb
alkalmazasok fejlesztését. Mivel a Struts technoldgidra épiil, megvaldsitja az MVC modellt,
igy remekiil hasznélhat6. Ennek ellenére mar nem fejlesztik tovabb helyette més technoldgidk

iranyaba mozdult el a k6zosség.
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Java Server Faces (JSF)

Altalanossagban a JSF-rél

A JSF technoldgia két alapvetd eszkozt tartalmaz:

e Egy API csomagot, amely a felhasznal6i interfész komponensek megjelenitéséhez és
allapotainak menedzseléséhez sziikséges eszkozoket tartalmazza, tovabba lehetdvé
teszik az események kezelését, a bementi adatok validdldsat, definiélja az oldalak kozti
navigéciot, €s eszkozoket biztosit a tobbnyelviiség kezelésére.

¢ Olyan JSP sajat tag konyvtarat, amely lehetdvé teszi a JSF kifejezések hasznalatat egy
JSP oldalon beliil.

A JSF technoldgiat ugy tervezték, hogy rugalmas legyen, és haszndlja ki az ez idaig 1étez6
szabvanyos felhaszndloi interfészekre vonatkoz6 és web szintli koncepcidkat anélkiil, hogy a
programozodkat egy kitiintetett jelolo nyelv, protokoll vagy kliens eszkdz haszndlatara
korlatozna. A JSF technoldgia altal tartalmazott Ul komponens osztdlyok magukba foglaljdk a
komponens funkcionalitdsat, de a kliens specifikus megjelenitési részt nem, igy lehetové
teszik, hogy az Ul komponenseket kiilonbozo6 kliensekkel hasznalhassuk. Az Ul
komponensek funkcionalitdsat egyedi rendererekkel kombindlva - melyek definidljak a
meghatérozott klienshez sziikséges egyedi tulajdonsagokat -, a fejlesztok egyedi tag-eket
hozhatnak 1étre a meghatarozott klienshez. A JSF technoldgia a kényelem kedvéért tartalmaz
egy egyedi renderert és egy egyedi JSP tag konyvtarat a HTML kliensek kiszolgédldsahoz, igy
a technoldgia segitségével egyszerlien fejleszthetiink web alapu alkalmazasokat a Java nyelv

segitségével.

Mivel a JSF technoldgia kialakitdsa kozben a hasznalhatsag volt a f6 szempont, ezért a
megjelenités és az alkalmazds iizleti logikdja élesen elvalik az architektirdban, de mégis
konnyen Ossze lehet kapcsolni a megjelenitési réteget az iizleti logika kédjaval. Ez a
kivitelezés igy lehetdvé teszi, hogy a webalkalmazas fejlesztésén dolgozo6 csapat minden

egyes tagja a sajat fejlesztési fazisdval foglalkozzon, és egy egyszerli modellt biztosit a részek
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0sszekapcsoldsdhoz. Példaul egy weboldal fejlesztd, akinek nincs programozasi tapasztalata, a
nélkiil tud hasznélni egy JSF Ul komponens tag-et, és ezzel dsszekapcsolni az alkalmazas

tizleti logikdjat a weboldallal, hogy barmiféle scriptet kelljen hozza irnia.

Hogyan is néz Ki egy JSF alkalmazas

A JSF alkalmazas legnagyobb része teljesen ugyanazokbdl a részekbdl 4ll, mint egy

tipikus Java alapd webalkalmazas:

e JSP oldalak egy csoportjabdl, bar a technolgia nem korldtozza a megjelenitési részt,
igy JSP oldalak helyett barmilyen mar reprezentacids technoldgia allhat.

¢ Olyan osztalyok csoportjabol, melyek meghatarozzak az Ul komponenseknek a
tulajdonsagait, és funkcionalitdsat.

e Egy konfiguracios fajlbol, amely meghatarozza az oldalak kozti navigacios
szabdalyokat, és konfigurdlja a egyedi komponenseket.

e Egy olyan f4jlbdl, ami leirja a telepitési utasitdsokat (web.xml)

e Egyedi objektumok egy olyan csoportjabdl, melyet az alkalmazas fejlesztéi hoztak
1étre.

e Esolyan egyedi tag-ekbdl, melyek az egyedi komponensek reprezentaldsért felelések

az oldalon.

A JSF elonyei

A JSF technoldgiat tehét azért érdemes haszndlni, mert a jol kialakitott programozasi
modell és az egyedi tag konyvtarak jelentésen csokkentik a webalkalmazasok fejlesztéséhez
€s fenntartdsahoz sziikséges 1dot. Tovabba minimdlis eréfeszitéssel tudunk az oldalakhoz
egyedi komponenseket hozzdadni, a komponensek altal elohivott eseményeket egyszeriien
hozza tudjuk kotni a szerver oldali logikdhoz, djrafelhasznalhat6 és kiterjeszthetd
komponenseket tudunk alkotni, és az Ul dllapotat konnyen letarolhatjuk €s visszaallithatjuk
barmikor a segitségével. A JSF technoldgiat gyakran az Ajax technoldgidval egyiitt emlegetik,

amely segitségével Rich Intenet Alkalmazdsokat hozhatunk l1étre (a késobbiekben
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megemlitjiik, hogy mik is a Rich Internet Alkalmazasok). A JSF kezdetben nem tdmogatta az
Ajax technoldgiat, és JavaScript segitségével lehetett kihasznalni az Ajax 4ltal timogatott
funkcionalitast, de a késdbbiekben belevették a technoldgia tdimogatasat. A JSF 2.0-4s
specifikacidja mar beépitett timogatast biztosit az Ajax technoldgia hasznalatdhoz, amellyel
konnyedén kezelhetjiik az Ajax kérések életutjat, timogatdst kapunk a az Ajax események

kezeléséhez, és egyéb Ajaxhoz kapcsolddé funkcionalitdst haszndlhatunk egyszertien.
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AJAX

Egy masik megkozelités

Manapsag egyes weboldalak teljesen ugy néznek ki és tigy viselkednek, mint az asztali
alkalmazasok anélkiil, hogy barmilyen bongész6 specifikus jellemzdt kihaszndlnanak, vagy
egyéb bongészdbe integralhaté kiegészitd sziikséges lenne a futtatdsukhoz. A webes
alkalmazasok hagyomanyosan HTML oldalak egy csoportja, melyeket djra kell tolteni, ha
barmely részen valtoztatast akarunk eszkdzolni. Azonban a JavaScript és a CSS hasznélataval
madr olyan dinamikus webes alkalmazdsokat tudunk 1étrehozni, amelyek minden bongészén

megfelelden miikodnek. Ezeket a lehetdségeket haszndlja ki az AJAX technoldgia.

Az AJAX (Aszinkon JavaScript technolégia és XML)

A JavaScript technolégia haszndlataval képesek lehetiink arra, hogy a HTML oldalunk
aszinkron hivasokat intézzen a szerver felé, és a visszajovo adatot feldolgozza, majd ezt az
adatot arra haszndlja, hogy megvéltoztassa a HTML oldal tartalmét. Bar ez a technika mar
régbta része volt a JavaScript technoldgidnak, a nagy attorést az XMLHttpRequest objektum
hozta, ami bar nem része a JavaScript specifikdcionak, mégis szinte minden bongészo
tdmogatja a hasznélatat.

Ami az AJAX alapa webalkalmazasokat egyedivé tesz az az, hogy a kliens tartalmazza
az oldal specifikus folyamatot JavaScript-ként bedgyazva. Az oldal a kiilonb6z6 JavaScript
események hatdsara, mint példaul az oldal betoltédése, az egér vagy kurzor mozgdasa esetén,
kiilonboz6é miiveleteket végez el. Az AJAX események lehetové teszik a megjelenités
elvalasztasat a mogotte 1€vo tizleti logikdtdl. Ahhoz, hogy technoldgia miik6djon, a més
szerver oldali architektuira sziikséges, mint a hagyomanyos webalkalmazdsok esetén, hiszen a
azok minden egyes kérés esetén Ujragenerdljdk a HTML dokumentumokat, melyeket a
felhaszndl6 a valaszban visszakap, és igy 1j oldal jelenik meg. Az tgynevezett Rich Internet
alkalmazasok esetén viszont a kliens egy HTML dokumentumot kap a szervertdl a kérés

véalaszaként, amelyet egy konténerbe helyezve azonnal meg is jelenithetiink.
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Néhany példa, amire az AJAX technoldgiat hasznélhatjuk:

e Valds iddben validdhatjuk az adatok formai helyességét.

e Az adatok betoltését végezhetjiik a hattérben, és csak akkor jelenitjilk meg, ha mar
minden adat a rendelkezésiinkre 4ll, vagy részletekben toltjiik be az adatokat, igy a
felhaszndl6 gyorsabban kap vélaszt a kérésére.

¢ Az Ul komponensek megvéltoztatisiéhoz nem kell djratolteniink az oldalt, igy
kényelmesebben kezelhetdvé valik a feliilet a felhaszndl6é szdmara.

¢ Bizonyos id0koézonként frissithetjiik az oldalon taldlhat6 adatokat anélkiil, hogy a

teljes oldalt djratoltenénk.

Az AJAX interakcié tipikus folyamata

Egy esemény torténik a kliens oldalon
Létrehozzuk az XMLHttpRequest objektumot, és felkonfiguraljuk
Az XMLHttpRequest objektum egy kérést intéz a szerver felé

el .

A szerver feldolgozza a kérést, és elvégzi a sziikséges mddositdsokat. Java alkalmazas

esetén egy szervlet dolgozza fel a kérést.

b

A szervlet visszakiildi a kliensnek az eredményt tartalmazé valaszt.
6. Az XMLHttpRequest objektum meghivja a callback fiiggvényt, és feldolgozza a
vélaszt.

7. A HTML DOM f4jt frissitjiik

Egyéb gondolatok

Bar a technolégia sok hasznos tulajdonsaggal bir, a felhasznaldk felé torténd gyors
interakcié miatt mar-mdr asztali alkalmazas-szer(i programot kapunk, azért sok dolog jelent

kihivast a folyamatok soran.
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*  Komplexitds
A szerver oldali fejlesztoknek meg kell tervezni, hogy milyen logika sziikséges a
megjelenitéshez, és 0ssze kell tudniuk allitani a valaszhoz sziikséges XML tartalmat.
A HTML fejlesztOknek pedig meg kell ismerniiik a JavaScript technoldgiat, amivel az
AJAX hivéasokat létre tudjak hozni.

e Az XMLHttpRequest objektum nem része a JavaScript standardnak
Igy eléfordulhat, hogy egyes bongészék nem taimogatjdk a technolégidt, vagy a
mikodése eltérhet bongészonként.

® Biztonsdg
A kliens felé visszaadott adatokat biztonsagos formdban kell dtadni, hiszen az oldalak
tartalméat barki megtekintheti, igy vissza lehet élni a tartalommal.

®  Nyomkovetés
A fejlesztés sordn eloallé hibakat nehezebb nyomonkdvetni, hiszen mind a kliens

oldalon, mind a szerver oldalon torténnek valtozasok.

Mint lathatjuk az AJAX technoldgia sok problémadra nyujt megoldast, €s a kliens felé
torténd interakcid miatt egy emberbardtabb megjelenitést lehet a felhasznal6 felé prezentdlni.
A hatranya, hogy a fejlesztéséhez Osszetett ismeretekkel kell rendelkezni, nagy rendszerek
esetén atlathatatlan lehet a kod, és mivel a technoldgia nem része a JavaScript szabvanynak,

egyes bongészokon lehet nincs rd méd, hogy futtassuk az alkalmazdsunkat.
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GWT

A GWT

A Google Web Toolikt (GWT) egy fejlesztoi eszkozrendszer, melyet az Osszetett web
alapu alkalmazasok fejlesztéséhez, és optimalizdlasahoz hoztak létre. A célja, hogy lehetdvé
tegye a nagy teljesitményii webalkalmazasok hatékony fejlesztését anélkiil, hogy a
fejlesztOknek ismernie kellene a bongészok eltéréseit, vagy értenie kellene az
XMLHttpRequest-ekhez €s a JavaScripthez. A GWT nyilt forrdskédid, mindenki szamara

elérhet6 eszkozrendszer, amely teljesen ingyenes, €s manapsag mar sok fejlesztd hasznélja.

Fejlesztés GWT-vel

® A kod megirdsa

A GWT fejlesztdi kertrendszer egy alap Java API-bdl, és a hozz4 tartoz6 prezentacios
objektumokbdl, ugynevezett widgetekbdl all. Ezek segitségével fejleszthetiink olyan AJAX
technolégidn alapul6 alkalmazdsokat, melyeket miutdn a GWT keretrendszer altal biztositott
eszkozzel magasfokon optimalizalt JavaScript kédra forditunk, minden olyan bongészon
futtathatunk, amelyek timogatjdk az AJAX technoldgiat. A GWT segitségével igy
gyorsabban €s konnyebben készithetjiik el az alkalmazasunkat, hiszen a DOM fa
manipulédldsa és az XHR kommunikaci6 felett egy magasabb absztrakcids szinten folyik a
fejlesztés. Raaddsul a keretrendszer 4ltal biztositott komponenseken tul, a sajat egyedi

komponenseinket is Iétrehozhatjuk.

® Hibakeresés
Bér azt hinnénk, hogy az alkalmazas fejlesztés kdzben sok 1d6 telhet el a hibédk javitasdval,
mint egy egyszerlt AJAX alapu alkalmazds esetén, ez nem igy van, mert a keretrendszer olyan

eszkozoket biztosit a szamunkra, amelyekkel egyszeriien monitorozhatjuk az

alkalmazasunkat, mintha egy asztali alkalmazast futtatnank.
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® Optimalizdlads

A GWT keretrendszer tobb hatékony eszkozt biztosit az optimalizalt webalkalmazdsok
létrehozasahoz. Az egyik a GWT forditd, ami atfogd optimalizdlast végez a fejlesztd altal
eldallitott kddon, mint példaul eltavolitja a felesleges kodrészleteket, optimalizélja a szoveges
részeket és még sok minden mast. A leforditand6 kddot részekre bonthatjuk, hogy ne egy
nagy JavaScript kéd forduljon az altalunk megirt kddbol, hanem tobb kisebb rész, igy

csokkenthetjiik az alkalmazdas inditdsdhoz sziikséges idot.

o  Futtatds

Ha készen van az alkalmazas, a GWT fordit6 leforditja az elkésziilt Java forraskédot

optimalizalt JavaScript kédd4, melyeket egyszerlien futtathatunk a legtébb bongészdben.
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JavaFX

A RIA (Rich Intenet Application)

A Rich Internet Alkalmazasok (a tovabbiakban RIA) olyan webalkalmazasok, melyek
szinte teljesen ugyanolyan tulajdonsagokkal rendelkeznek, mint az asztali alkalmazésok.
Ezeket az alkalmazdsokat dltalaban egy bongész6 onmagaban nem képes futtatni, a
milkodéshez sziikség van egy kiegészitore, melyet a bongészo kiegészitéseként telepithetiink
fel. Egy RIA inditdsakor, a futtatdshoz sziikséges szoftver letolti az alkalmazast, ha mar nem
kell letolteni, akkor megnézi, hogy van-e tjabb verzié az alkalmazasbol, és ha taldlhato
frissebb verzid, akkor frissiti azt, majd ellendrzi az alkalmazast, hogy futtathat6-e, és ha igen,
akkor elinditja azt. Ez a legnagyobb kiilonbség az ugyanilyen funkcionalitdssal biré
JavaScript alapu alkalmazdsokhoz képest, mivel azok a bongészd beépitett szolgaltatisait

hasznaljdk a megfeleld funkcionalitds eléréséhez.

A JavaFX

A JavaFX egy olyan platform, amellyel Rich Internet Alkalmazdsokat fejleszthetiink,
melyeket nem csak bongészok segitségével futtathatunk, hanem szamos mas eszkozon is,
mint példaul mobil telefonokon, vagy akar asztali alkalmazasként is hasznédlhatjuk. Az
egyetlen kovetelmény ahhoz, hogy a JavaFX segitségével 1étrehozott alkalmazast futtassuk,
hogy az eszkdzon, melyen az alkalmazdst haszndlni akarjuk, legyen Java futtat6 kornyezet.
Mivel a legtobb weboldal futtatdsidhoz sziikség van a Java futtaté kornyezetre, ezért dltaldban
nincs akaddlya, hogy az alkalmazds bongész0 alatt is fusson. A JavaFX technoldgia nyelve a

JavaFX Script.

JavaFX Script

A JavaFX Script egy script nyelv, amely a Java platform része. A JavaFX Script

orokolte a script nyelvek tulajdonsdgait, igy gyorsan és konnyen lehet a segitségével
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alkalmazasokat fejleszteni, és 6rokolte a Java nyelv dltal tdimogatott objektum orientélt
programozas tulajdonsagait is, mely segitségével megbizhat6 és djrahasznosithaté
komponenseket hozhatunk létre. A JavaFX Script haszndlata konnyen megtanulhat6, és ugy
hoztdk létre, hogy egyszerlien haszndlhassunk benne Java kédban megirt komponenseket, igy
segitségével konnyedén hozhatunk 1étre Rich Internet Alkalmazasokat. A nyelv
nagymértékben tdmogatja a grafikus komponensek fejlesztését, példaul a Java platformon
elérhet6 Swing komponenseket egyszertien integralhatjuk a JavaFX Script kddunkba, és ezen

tdl tovabbi fejlett grafikus médszerek haszndlatat is timogatja a nyelv.

Konklazio

Bar a Rich Internetes Alkalmazdsok még nem tulsdgosan elterjedtek, elsésorban az
online jatékok terén haszndljak dket, de egy teljesen 1ij megkozelitésbe helyezik a webes
alkalmazasokat. A hatranyuk, hogy nem elég a futtatdsukhoz egy bongészd, hanem egyéb
kiegészitokre is sziikség van, és az er6forrds igényiik a hagyomanyos webalkalmazasokhoz
képest elég nagy, de cserébe a megjelenités terén egy teljesen dj élmény nydjtanak a

felhasznalok felé.
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Osszefoglalas

A Java alapi webalkalmazasok fejlesztéséhez egy stabil alapot ad a szervlet
technoldgia, amely egyéb eszkozokkel kiegészitve lehetdséget teremt nagy €s hatékony
alkalmazasok fejlesztéséhez. Szinte minden késObbi technoldgia a szervlet technoldgiéra épiil.

A JSP technoldgia ugyan megprobalta megforditani a fejlesztés menetét, és a
megjelenitésért felelds JSP oldalakba elhelyezhettiink olyan kddot, ami az iizleti logikaért
felelds, de a késObbiekben ezt a részt mar nem hasznaltdk. A technolégia mégis megmaradt,
hiszen segitségével egyedi tag-eket hasznalhatunk az oldalon beliil, amelyek funkcionalitdsat
a szerver oldalon hatarozhatjuk meg. A JSP oldalak igy megmaradtak a megjelenitési rész
eldéllitasahoz.

A késObbiekben a technoldgidk olyan eszkozoket biztositottak, melyekkel el lehetett
vdalasztani a fejlesztés egyes részeit, ezzel konnyebbé és egyszeriibbé tették a
webalkalmazasok létrehozdsat. Tovabba beépitett komponenseket biztositanak, melyeket
kiterjeszthetiink, létrehozva a sajit alkalmazdsunkhoz sziikséges egyedi komponenseket.
Tamogatjak az olyan funkcidkat, mint a tobbnyelviiség kezelése, a felhaszndlo altal bevitt
adatok validdlasa, és egyéb olyan részeket tartalmaznak, amelyekkel egyszertien
fejleszthetiink webalkalmazasokat anélkiil, hogy minden egyes nehézséget magunknak kelljen
megoldani.

Az tjabb technoldgidk inkdbb a felhasznalo felé vald interakcidt korszeriisitik, és
plusz lehetOségeket biztositanak a felhasznal6 felé mutatott megjelenités atlathatobba tételére.
Egyre inkabb elviszik a webalkalmazdsok funkcionalitdsat az asztali alkalmazasok
funkcionalitdsa felé. Bar a fejlesztés nem annyira egyszer(i, mint asztali alkalmazasokndl, de a
megjelenésiikben és a kezelhetdségiikben nagyban hasonlitanak az asztali alkalmazédsokra.
Valésziniileg a jovoben még tobb ilyen alkalmazés késziil majd, hiszen a gépek teljesitménye
novekszik, igy egyre tobb mindent lehet a kliensre bizni, és csak a sziikséges dolgokat kell a
szerveren végezni.

Minden technoldgia tdmogatja az absztrakciot és az ujrafelhaszndlhatdsagot, ezzel
csokkentve a fejlesztési idot. JOl haszndlhaté komponenseket definidl, melyek hasznélata
egyszert, €s beldliik tjabb, sajat részre jol haszndlhaté komponenseket lehet 1étrehozni, ezzel
is gyorsitva a fejlesztést. Mindegyik torekszik rd, hogy a megjelenités ne fliggjon az iizleti

logik4tdl, és hogy az alkalmazasban 1évd folyamatok atldthatéak legyenek.
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A felsorolt technol6gidk koziil barmelyik alkalmas arra, hogy segitségével egy jol
hasznalhaté webalkalmazast készitsiink, elsdsorban az alapjén érdemes valasztani, hogy

milyen funkcidkat kell megvalésitani a felhasznélé felé.
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