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1. Bevezetés

1.1. A diplomamunkam témaja

Dolgozatom témaja egy olyan projektek menedzselésére alkalmas webes alkalmazas
megtervezése és implementaldsa, amely Kimondottan Kis vallalkozasok szamara késziil és
nagyban elésegitheti a vallalkozas sikeres miikodését. A munkam soran elkésziilé alkalmazast
szoftverfejlesztéssel foglalkozd cégek szamara terveztem ligyelve arra, hogy igény esetén
kevés modositassal mas teriileten miikodo cégek is hatékonyan hasznéalhassak ezt a nagyszert

eszkozt.

1.2. A témavalasztas indoklasa

Régota érdekel az internet, a web viladga, igy mindenképpen valamilyen webes alkalma-
zast szerettem volna elkésziteni. A mai rohan6 vildgunkban a web térhoditasa megkérddjelez-
hetetlen. Nemcsak a vallalkozasok, hanem a maganemberek igényei is egyre nének a mobili-
tassal szemben, az internetezOk megszoktak a vilaghalo altal nyljtott rengeteg kényelmi meg-
oldast (online szamlabefizetés, vasarlas stb.), s szinte elvarjak, hogy mindig minden a rendel-
kezésiikre alljon. Manapsag webes alkalmazasok végtelen sorat hasznaljak emberek millioi
minden egyes nap, gondoljunk csak az elektronikus levelezésre, a pénziigyi tranzakciok lebo-
nyolitasara, vagy akér csak egy mozijegy megrendelésére.

Témam pontos kivalasztasaban sokat segitett az egyetemen hallgatott Informatikai pro-
jektmenedzsment kurzus, melynek keretein beliil lehetéségem volt megismerkedni azokkal a
technikakkal és eszkozokkel, amelyek segitségével a vallalatok menedzselik futdé projektjei-
ket, torekedve arra, hogy elkeriiljiik az id6- és koltségkeret tallépését, minimalizaljak a Kiada-
sokat és maximalizaljak a bevételeket. Megismertem a Microsoft Project szoftver legfonto-
sabb funkcioit, és mindez felkeltette érdeklédésemet a téma irant. Amennyire lehetdéségem
volt megismerni az emlitett szoftvert, azt tapasztaltam, hogy meglehetésen robosztus alkal-
mazas, nagyon sok funkciot épitettek bele, melyek egy nagyvallalat szamara kétség kiviil
hasznosak, de feltételezésem szerint egy kis vallalkozas azok nagy részét nem tudja kihasz-
nalni. Ezért dontdttem gy, hogy készitek egy olyan projektmenedzselé alkalmazast, amely
csak a legfontosabb funkciokat tartalmazza, igy sokkal konnyebben kezelhetd, ezaltal egy kis

vallalkozas szamara idealis.



1.3. Célkitiizések megfogalmazasa

Célom egy olyan webes projektmenedzsel6 alkalmazas elkészitése, amely atlathato, ke-
zelése konnyen elsajatithato, csak azokat a legfontosabb elemeket tartalmazza, amelyeket egy
Kisebb cég is ki tud hasznalni, ugyanakkor hatékony segit6tarsa lehet a vallalkozas életének.
Véleményem szerint a komplex programok nem segitik kellé mértékben egy kis vallalkozas
munkajat, hiszen a funkcidknak csak toredékét tudjak kihasznalni, cserébe viszont egy sokkal
bonyolultabban kezelhetd, nehezen tanulhaté alkalmazast kapnak.

Az alkalmazas fejlesztése mellett a legfontosabb célom az, hogy készitése kozben gya-
korlatot szerezzek, mélyebb ismeretekre tegyek szert a webre torténd fejlesztés terén, megis-
merkedjek a web fejlesztéshez sziikséges eszkozokkel, elsajatitsam a technologidkat és ta-
pasztalataim révén atfogobb képet kapjak errdl az egyre boviild vilagrol.

Munkam soran torekedtem arra, hogy a gyakorlatba is atiiltessem a Rendszerfejlesztés
technologidja nevii kurzuson hallottakat, és a fejlesztés soran végigvezessek egy szoftverfej-
lesztési €letciklust. Tanulményoztam tobb folyamatmodellt is és valasztas végiil az evolucids
modellre, azon beliil is a feltard prototipuskészitésre esett, melynek 1ényege, hogy miutan
megértettiik a kovetelmények egy részét, specifikaljuk azt, majd implementaljuk, validaljuk és
eléallitunk beldle egy kezdeti szoftvert. Ezutan a folyamatot ujra végrehajtjuk mindaddig,
amig az Osszes kovetelményt fel nem dolgoztuk. Igy egy egyre tobb funkcidval rendelkezé
szoftvert kapunk. Azért ezt a modellt valasztottam, mert a fejlesztés kezdetekor még nem volt
minden kovetelmény teljesen vilagos, valamint szdmomra szimpatikus volt, hogy hamar allt

mukodo szoftver a rendelkezésemre.



2. Felhasznalt eszkozok és technologiak

Webes alkalmazas révén beszélniink kell szerver- és kliens oldalrol. A kovetkez6kben
szeretnék néhany szot szolni a tervezés és fejlesztés soran alkalmazott eszkdzokrdl, technolo-
giardl. Fontos szempont volt szamomra, hogy a munkam soran csak ingyenes eszkdzoket
hasznaljak. Els6ként bemutatom, milyen eszkdzoket hasznalok, melyek esetemben a XAMPP
nevill programcsomag részeként jelennek meg. Ezutan az Ajax technologiat és az ezt megvalo-
sitdo Ext JS javascript fliggvénykonyvtarat (keretrendszert) targyalom.

Mindenekel6tt azonban sziikségét érzem, hogy definidljam a webes alkalmazas fogal-
mat, hiszen az egész munkam erre €piil, valamint szélok néhany szot azok felépitésérdl, elo-
nyeirdl és hatranyairdl.

., A szoftverfejlesztés vilagaban a web alkalmazas (Web application, WebApp) egy prog-

ram, melyet a weben keresztiil ériink el az interneten, vagy intranet hdlozaton.’

(Forras: http://www.webgo.hu/web-alkalmazas-web-application-webapp)

A web alkalmazasok felépitésiiket tekintve harom rétegre bonthatok. Az elsé a megjele-
nitési réteg, amely tulajdonképpen maga a bongészo. A masodik réteg a web szervereken ta-
lalhato tizleti logika, s végiil a harmadik rétegbe magat az adatot soroljuk, az ket tarolé adat-
bazisok formajaban.

Végiil vessiink egy pillantast a web alkalmazasok legfontosabb eldnyeire €s hatranyaira.
Egyik nagy elénye, hogy nincs sziikség telepitésre és az alkalmazas barhol elérhetd, ahol van
internet kapcsolat. Népszertiségének f6 oka, hogy az ¢ket hasznalé web bongész6 kliensek
szinte minden gépen rendelkezésre allnak. Kiemelt fontossdgu €s az asztali alkalmazasokkal
szembeni legnagyobb elénye a rendkiviil magas foku rendelkezésre allas. Tovabba a web al-
kalmazasok koltséghatékonyak, kezelésiik konnyen elsajatithato, frissitésiik legtobbszor au-
tomatikusan torténik. Végiil ide sorolnam azt a megtigyelhetd tendenciat, miszerint hatalmas
titemben nd a web alkalmazasok népszeriisége, ami dnmagaban is jelentds fejlesztéseket in-
dukal ezen a terlileten. Legnagyobb hatranya az alkalmazas fiiggdsége az internettdl, hiszen
web nélkiil nincsen webes alkalmazas sem. A masik dolog, amit hatranyként szeretnék meg-
emliteni, hogy az asztali alkalmazasokhoz képest egy webes alkalmazasnal sokkal nagyobb

figyelmet kell szentelni a biztonsadgnak, ami nyilvanvaldan tobb eréforrast igényel.


http://www.webgo.hu/web-alkalmazas-web-application-webapp
http://www.webgo.hu/bongeszo-webbongeszo-browser

2.1. XAMPP 1.7.3

Munkam soran a XAMPP webszerver csomag 1.7.3-as verzidjat fogom hasznalni, mely
a dolgozat irasakor a legfrissebb elérhetd stabil verzio. Néhany szoban bemutatom ezt a kony-
nyen installalhato, rendkiviil praktikus csomagot. A XAMPP segitségével a fejlesztési fazis-
ban a munkat nem kell mindig feltdlteni egy szerverre, hogy tesztelni tudjam, hanem a sajat
szamitogépemen mindezt konnyedén megtehetem, ami nagyban megkonnyiti és gyorsitja a
tesztelés folyamatat. A programcsomag nagy eldonye, hogy minden Iényeges és foként ingye-
nes kiszolgalot egyesit. Talalunk a csomagban tobbek kdzott web-, adatbazis-, FTP- és levele-
z6 kiszolgalot is, s mindenbdl a legfrissebb verziot tartalmazza, valamint konnyedén telepit-
hetjlik az 0j verziokat.

A csomag a kovetkezéket tartalmazza: Apache, MySQL, PHP + PEAR, Perl, mod_php,
mod_perl, mod_ssl, OpenSSL, phpMyAdmin, Webalizer, Mercury Mail Transport System
(Win32) és NetWare Systems v3.32, Ming, JpGraph, FileZilla FTP Server, mcrypt,
eAccelerator, SQLite, és WEB-DAV + mod_auth_mysql.

Amint lathatjuk, valoban rendkiviil széles a rendelkezésiinkre allo programok, modulok
listdja. Ezek koziil ebben a projektben nem fogom a teljes skalat kihasznélni, amik szamomra
fontosak: az Apache webszerver, a MySQL adatbazisszerver, a PHP nyelv és a phpMyAdmin

az adatbazis kezeléséhez. A kovetkez6kben roviden ismertetem ezeket az eszkozoket.

2.1.1.PHP5.3.1

Szerver oldali nyelvnek a PHP 5.3.1-es verziot valasztottam. Azért erre a verzidra esett
a valasztasom, mert ez a legtijabb stabil, tesztelt release. Nézziik meg réviden mi is az a PHP!
Eredetileg egy makro készlet volt, mara azonban jocskan tilnétt eredeti jelentésén, képességei
kiboviiltek és a nyelv népszeriisége ezzel egyiitt rendkiviili mértékben novekedett. Mara onal-
16 nyelvként miikddik, hivatalos elnevezése a PHP: Hypertext Preprocessor. Tulajdonképpen
egy kiszolgald oldali parancsnyelvrdl van szo, melyet jellemzéen HTML oldalakon hasznal-
nak. A kiszolgdlo a parancsokat nem kiildi el az ligyfélnek, azokat a kiszolgalé oldalan a
PHP-értelmez6 motor dolgozza fel. A PHP-t kifejezetten a vilaghalora, a web programozok-
nak készitették, igy szinte minden jellemzd problémara megoldast nyajté fiiggvényeket tar-
talmaz. Ugy tervezték, hogy modulként futtathato legyen szamos kiszolgaloi alkalmazéssal,

igy itt nem jelentkeznek példaul a CGI parancsfajlok lassu induldsdhoz hasonlé gondok. Az



altalam is hasznalt 5-6s verzi6 szdmos 10j szolgaltatast hozott a PHP ¢életébe, melyek koziil a

teljesség igénye nélkiil megemlitek néhéanyat:

Beépitették az XML tamogatast.

Tartalmazza az SQLite SQL konyvtarat.

Tamogatottd valt a privat, illetve védett tagfiiggvények és tulajdonsdgok hasznalata
az osztalyokban.

Tamogatja a statikus fliggvényeket ¢s tulajdonsagokat.

Miért a PHP-t valasztottam?

A PHP segitségével a fejlesztés gyors, mégsem kell feldldoznunk a stabilitast. Az
alkalmazasok fejlesztésekkor lehetdség van elvalasztani a tervezési, kodolasi és 6Sz-
szedallitasi szakaszt, igy hatékony és rugalmas alkalmazasokat fejleszthetiink.

A PHP nyilt forrdaskodu, amely szamos elénnyel szolgal. Azon til, hogy teljesen in-
gyenes, ha problémaba {itkoziink konnyen kapcsolatba 1éphetiink a tobbi felhaszna-
l6val, ahol szdmos nagy tapasztalattal rendelkezd embertdl kaphatunk gyors segitsé-
get. Tovabba a feldolgozoprogram hibéinak javitasa felfedezésiik utdn nem sokkal
megtorténik, és a felmertilt 0j igények kielégito szolgaltatasok is hamar beépiilnek a
nyelvbe.

Fontos szempont a hordozhatosag! Alapvetéen ugy tervezték, hogy alkalmas legyen
szamos operacios rendszeren vald hasznélatra, egyiittmiitkddve kiilonboz6 kiszolga-
lokkal és adatbazis kezel6kkel.

A teljesitményt tekintve a hatékony Zend Engine-nek kdszonhetéen a PHP jol vizs-
gazik a mas parancsnyelvekkel (ASP, Perl, Java Servlet) szemben végzett mérési

tesztekben.

2.1.2. Apache 2.2.14

Az Apache egy nyilt forraskodu, robusztus, erdteljes és rugalmas webszerver, amely
kompatibilis a HTTP/1.1 (RFC2616) protokollal. A webszerver dolga, hogy a hivatkozott

URL-t leforditsa egy fajlnévre, vagy programnévre, amit lefuttat, majd annak eredményét

visszakiildje a kliensnek. Tovabbi nagy eldnye, hogy gyakorlatilag platform fiiggetlen, igy

olyan operacids rendszer alatt hasznalhatjuk, amilyenen csak szeretnénk. Az Apache sok

szabvanyt tdmogat, melyek nagy része modulok formajaban all rendelkezésre a mag kiegészi-
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http://hu.wikipedia.org/wiki/HTTP

téseként. Ezek a modulok sok teriiletet lefednek a kiszolgal6 oldali programnyelv tdmogatas-
tol kezdve a hitelesitési sémakig. Statikus és dinamikus weboldalak kozzétételére egyarant
hasznaljak, de nemcsak weboldalak, hanem egyéb tartalom publikaldsara is alkalmas, példaul
tetszOleges fajlok megosztasara. Sok web alkalmazast az Apache altal nyujtott kornyezethez
és szolgaltatasokhoz terveznek. Szamos nagy honlap is Apache webszerveren érheté el, pél-
daul a Google keresémotor feliilete egy modositott Apache-on fut, melyet a Google Web Ser-
ver (roviden GWS) névre kereszteltek.

A webszerverekkel szemben tdmasztott legfontosabb kdvetelmények a teljesség igénye
nélkiil:

- Képes legyen multi-taskingra, azaz feladatok parhuzamos végrehajtasara.

- Felhasznalok validalas, amennyiben sziikséges.

- Magas szamitasi kapacitas, a lehetd legkisebb hardverigény mellett.

- Proxy szerverként is tudjon miikddni.

- Nagyon fontos a biztonsag.

2.1.3. MySQL 5.1.41

A MySQL egy tobb felhasznalos, tobbszalu, SQL-alapu relacios adatbazis-kezeld szer-
ver. Ez az egyik legelterjedtebb adatbazis-kezeld, a programnyelvek igen széles skalajaval
hasznalhato. Itt is elmondhat6 az a fontos tulajdonsag, hogy rengeteg platformon futtathato,
elterjedt megoldas a PHP nyelven irt, nyilt forraskodi phpMyAdmin, amely szintén része a

XAMPP csomagnak ¢és én is ezt fogom hasznalni.

2.1.4. phpMyAdmin 3.2.4

A phpMyAdmin egy nyilt forraskodu eszkoz, melyet PHP-ban irtak a MySQL interne-
ten keresztiil torténd menedzseléséhez. Jelenleg a kovetkezd miiveletekre képes:

- adatbazis létrehozasa és eldobas

tablak létrehozasa, modositasa, eldobasa

mezOk hozzaadasa, modositasa, torlése

kulcsok kezelése

- SQL parancsok futtatdsa

11
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2.2. Ajax

Az AJAX mozaikszé az Asynchronous JavaScript and XML kifejezésb6l ered. Annak
ellenére, hogy csak az utobbi idoben valt igazan népszeriivé, maga a technoldgia mar elég
régota létezik, a Microsoft 1999-ben bocsatotta ki az Internet Explorer 5-tel egyiitt. Ez az
ujonnan szerzett népszeriiség elsésorban a bongészok altal nyhjtott tamogatasnak kdszonhetd.
Az Ajax kozponti eleme az XML DOM részét képezé6 XMLHTTPRequest (XHR) objektum.
Mivel az XML DOM az Ajax kiemelten fontos része, igy mindenképpen szeretném réviden
attekinteni.

Az XML dokumentum-objektummodell az XML dokumentumok elérésének és modosi-
tasanak szabvanyos modjat hatarozza meg. Hozzaférést nyujt az XML, illetve az XHTML
dokumentumok szerkezetét alkotd elemekhez, teljes elérést nyujtva a JavaScript szdmara. A
hozzaférést a JavaScript DOM-kezeléssel foglalkozo belsé objektumhalmaza teszi lehetdvé.
A modell elengedhetetlen az XHR kérelmek létrehozasakor a kiszolgald oldalrél érkezd vala-
szok feldolgozasahoz. Ez az XHR az Ajax-modell veleje, ami nélkiil a modell nem 1étezne, s
amely lehetdvé teszi, hogy a bongészd frissitése nélkiil inditsunk HTTP-kérelmeket. Az XHR
hasznalatakor nem kell a kiszolgélora varni, hogy minden kérelemre 1ij oldallal valaszoljon, és
lehetévé valik, hogy a felhasznalok tovabbra is kapcsolatban maradjanak az oldallal ugy,
hogy a kérelmek kiildése a hattérben folyik. Mindez kulcsfontossagli a felhasznaldi élmény
megorzéséhez.

Nem minden web alkalmazasban van sziikség az Ajaxra, de egy adott alkalmazas sza-
mos eleme jobba tehetd az Ajax eldnyeinek felhasznalasaval. Remekiil alkalmazhat6 akkor is,
amikor kiszolgéalod oldali kapcsolatot akarunk létrehozni és adatbazis miiveleteket akarunk
végezni a bongészo frissitése nélkiil. Az Ajax éppen emiatt olyan hatékony, hiszen lehetdveé
teszi, hogy adatcserét folytassunk a kiszolgaloval, http-allapotkddokat fogadjunk, adatbazisba
mentsiink, illetve meghatdrozzuk, hogy mi jelenjen meg a felhasznal6 szamara, anélkiil, hogy
egyszer is frissiteni kellene az oldalt.

A hattérben torténd adatkezeléstdl eltekintve az XHR objektum GET és POST eljarasa
ugyanugy miikddik, mint egy hagyomanyos HTTP-kérelemnél. A POST ¢és a GET eljaras
alkalmazasaval egyarant adatkérelmet kiildhetiink a kiszolgalonak, amelyre valamilyen szab-
vanyos formatumban kapunk valaszt, melyek leggyakrabban XML, JSON ¢és szoveges forma-
tumban érkeznek. A kovetkezd két abra segitségével megprobalom szemléltetni, hogyan tor-

ténik egy kérés kiildése az XHR-nek.
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1. dbra: Szabvanyos Ajax-modell folyamat 2. adbra: Az adatbazis-megfelel6 XHR POST

Munkam elkészitésekor sokat gondolkodtam azon, hogy melyik adatcsere-formatumot hasz-
naljam, hiszen mind az XML-nek, mind a JSON-nak megvannak az eldnyei és a hatranyai is.
Végiil az XML mellett dontottem, mert ez szabvanyos formatum és minden nyelv tdmogatja.
Tovabba fontos szerepet jatszott az is, hogy a JSON nem kezeli tokéletesen az ékezetes karak-

tereket. Roviden tekintsiik at ezt a két formatumot, hogy lassuk mirél is van szo.

2.2.1. XML és JSON

Az Ajax valaszok kiilonb6z6 formatumokban érkezhetnek, melyek koziil a leggyakoribb
a JSON (JavaScript Object Notation, JavaScript objektumjeldlés), a legszélesebb korben elfo-
gadott pedig az XML (Extensible Markup Language, b6vithetd jeldlényelv). Az XML-t szi-
vesen valasztjadk XHR-ként, mert minden programozasi nyelv képes hasznalni, tovabba mind
kiszolgalo, mind tigyféloldalon tdimogatott. ,, Az XML lényegében egy olyan egyedi cimke ala-
pu szerkezet, melyet a fejleszto hataroz meg.” Az XML {ligyféloldal és kiszolgéaldoldal kozott
torténd atadasaval a kiilonbozé nyelvek egyszerien kommunikalhatnak egymassal. Fontos

megjegyezni, hogy az XML gyakorlatilag barmilyen adatszerkezetet képes megvaldsitani.
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A JSON felépitését tekintve tigy néz ki, hogy nevek, illetve cimkék értékekhez rende-
16dnek egy tombszerkezetben, vagy vesszokkel tagolt listdban. Nyelvtana rendkiviil egyszerti
¢és igazolhatoan konnyebben kezelhetd, mint az XML-¢, tovabba fontos eldnye, hogy a JSON
elemzést tAmogatja a JavaScript eval tagfiiggvénye, ami nagyon megkonnyiti az elemzést.
Ugyanakkor az eval hasznalata veszélyeket is rejt magaban, igy jobban oda kell figyelni a
biztonsagra. A JSON fajlok szerkezete megfelel a JavaScript objektumokénak abbol a szem-
pontbol, hogy egy fajl tobb objektumbdl, tombbdl, karakterlancbdl, szambol és logikai érték-
bdl allhat. Nagy mennyiségli adat kezelésénél az XML az ismétlddések miatt meglehetdsen
nehézkes, ilyenkor a JSON sokkal jobb valasztas lehet, mivel végeredményként kisebb méreti
adatszerkezetet kapunk. Nem szabad azonban megfeledkezniink arrdl, hogy a JSON iigyfél
oldali feldolgozasa lassabb, valamint, hogy a JSON nem szabvanyos adatcsere-formatum.

Lathatjuk, hogy meglehetdsen problémafiiggd, melyik formatumot valasztjuk.

2.3. ExtJS 3.2

Az Ext JS egy rendkiviil hatékony ¢és erételjes JavaScript keretrendszer, mely megvald-
sitja a fentebb targyalt Ajax technologiat. Egy viszonylag 0j keretrendszerrél van szo, elsd
verzidjat 2007. aprilis 1.-jén adtak ki, valamivel tobb, mint harom évvel ezel6tt. Azota renge-
teget fejlodott, s épp a kozelmultban (2010. aprilis 7) adtak ki a 3.2-es végleges verziot. A
fejlesztést én még a 3.1.1-es verzioval kezdtem, mert akkor az volt az elérhetd legfrissebb
stabil release, majd attértem a 3.2-es végleges verziora. Tapasztalataim szerint Magyarorsza-
gon még nem annyira széles korben elterjedt, mint példaul a JQuery, vagy hasonl6é konyvta-
rak, de vilagszerte rengeteg fejlesztd hasznalja és hazénkban is egyre tobben kezdik megis-
merni ezt a remek eszkozt. Magyar nyelvii irodalmat egyaltalan nem talaltam a témarol, igy
angol szakirodalmakra tamaszkodva szeretném egy kicsit jobban bemutatni az Ext-et. A ko-
vetkezdkben 6sszefoglalom mi is tulajdonképpen az Ext, majd a dolgozat tovabbi részében az
alkalmazas fejlesztésének leirasakor kiilon figyelmet fogok szentelni ennek a résznek, bemu-
tatok néhany altalam fontosnak tartott kodrészletet is.

Az Ext fliggvénykonyvtar eredetileg a YUI (Yahoo User Interface) kiegészitéseként jott
létre, hogy biztositsa azokat a dolgokat, amelyek a YUI-ban hianyosak, mint példaul egy
konnyen kezelhetd API és olyan widgetek, melyek a valos életben jol hasznalhatdak. Nem is
olyan régen tortént, hogy fejlesztok egy csapata 6sszefogott és az alap YUI kiegészitobol 1ét-
rehoztak az egyik legerdteljesebb kliens oldali alkalmazasfejlesztd konyvtarat. Az Ext egy
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konnyen hasznalhatd és rendkiviil gazdag, mar-mar asztali alkalmazés szintli felhasznaloi
feliiletet produkal, ami segiti a web fejlesztoket abban, hogy magara a funkcionalitasra kon-
centralhassanak a technikai részletek helyett.

Az EXt nem csak jabb JavaScript fliggvénykonyvtar, hanem sokkal tobb annal. Képes
egyiittmikodni mas JavaScript konyvtarakkal (Scriptaculous, Prototype, JQuery, YUI) ugy-
nevezett adapterek hasznalataval. Tipikusan olyan webes alkalmazasok esetén elényds a
hasznalata, amikor az adott alkalmazéas ¢és a felhasznald kozott magas szinti interaktivitas
jellemzd. Néhany fontos tulajdonsaga, amely nagymértékben megkonnyiti fejlesztést:

- Egyszerlien hasznalhat6, bongész6 fiiggetlen és nagyon kifinomult widgeteket biz-

tosit a fejlesztd szamara, mint példaul ablakok, formok, gridek.

- Az EventManager segitségével kapcsolatban van a felhasznaloval és a bongészdvel

egyarant, reagalva a kiilonboz6 eseményekre (billentyt leiités, egér kattintas stb).

- A szerverrel a hattérben kommunikal Ajax kérések segitségével, igy nincs sziikség

az oldal gjratoltésére.
Fontos, hogy miel6tt hasznalni tudnank az Ext konyvtérat, hivatkoznunk kell néhény alapvetd

fajlt. Ezt a HTML oldalunk HEAD részében tehetjiik meg, a kovetkezdképpen:

<html>

<head>
<title>Fontos f&jlok hivatkozasa</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="../extjs/resources/css/ext-all.css" />

<script src="../extjs/adapter/ext/ext-base.js"></script>
<script src="../extjs/ext-all-debug.]js"></script>

</head>

<body> </body>
/html>

A féajlokat a fenti sorrendben kell hivatkoznunk. Els6ként az ext-all.css-t, amia f6 CSS
fajl. Ez a fajl tartalmazza a widgetek kinézetét. Ezt a f4jlt nem szabad szerkeszteni. Ezutan
hivatkozhatunk egy kiilsé JavaScript konyvtarat, ha sziikségiink van ra, majd az ext-
base. js-t, ami az Ext magja. Ezt tudjuk megvaltoztatni, ha egy masik konyvtarat szeret-
nénk hasznalni. Ezt koveti az elsddleges Ext fajl, az ext-all.js, vagy az ext-all-
debug. js. Ezekben talalhat6 az 6sszes widget. Utobbi a fejlesztéshez sziikséges.

Most mar hasznalhatjuk az Ext altal kinalt lehetdségek végtelen tarhazat. Az alkalmazas

fejlesztése soran hasznalt elemeket az adott rész targyalasanal fogom bemutatni.
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3. Az alkalmazas tervezése

Ebben a fejezetben az alkalmazas tervezését, annak fazisait ismertetem. Eldszor is fel
kell tarnunk a kovetelményeket, utdna azok alapjan 0sszegzem a rendszer funkcidit, majd
megtervezem az egyes csoportokhoz tartozo felhasznaloi feliileteket, melyek megvaldsitasa-
nak technikai hatterérdl az implementacios részben fogok bévebben foglalkozni. A tervezési

fazis utolso 1épéseként elkészitem az alkalmazashoz tartozo6 adatbazis strukturjat.

3.1. A kovetelmények feltarasa

Ebben a fazisban torténik meg a végfelhasznaldk altal a kifejlesztendd alkalmazéssal
szemben tamasztott kovetelményeinek feltarasa, majd azok elemzése. Ezek a kdvetelmények
beszElt nyelven vannak megfogalmazva, s legtobbszor ezt egészitjiik ki tablazatokkal, diag-
ramokkal. Az alkalmazas tervezésének kezdeti 1épése, hogy taldlkozunk a megrendeldvel és
megbesz¢ljiik, milyen elvarasai vannak a programmal kapcsolatban, milyen funkciok jelenje-
nek meg benne. Nagyon fontos a végfelhasznalokkal, a megrendeldvel folyamatosan tartani a
kapcsolatot a fejlesztés teljes ideje alatt, mert a felhasznaloi kovetelmények gyakran valtoz-
nak, melyrél mielébb értesiiliink, annal hamarabb tudunk ra reagélni és anndl tobb nem vart
kellemetlenségtdl kiméljiik meg magunkat.

Jelen esetben a megrendeld egy kis szoftverfejlesztd cég tulajdonosa, aki a munka haté-
konysaganak novelése érdekében szeretne egy projektek menedzselésére alkalmas webes al-
kalmazast. Fontos elvaras, hogy az elkésziil6 alkalmazas konnyen kezelhetd legyen, csak azo-
kat a sziikséges funkciokat tartalmazza, melyre a vallalkozasnak sziiksége van, ugyanakkor
konnyedén lehessen 11j funkciokkal béviteni a rendszert a késGbbiekben. A jelenleg sziikséges
funkciok a kovetkezok:

- A felhasznéldk beléptetése a rendszerbe, ellendrzés és sikeres belépés esetén a jogo-
sultsaganak megfelel6 feliilet betdltése az adott alkalmazott szamara elérhet6 funk-
ciokkal.

- Jogosultsagkezelés. Ezen beliil lehessen jogcsoportokat l1étrehozni, torélni. A cso-
portokhoz jogokat és felhaszndlokat hozzdadni €s tordlni.

- Projektek kezelése. Aktualis projektek adatainak megtekintése, 0j projekt hozzaada-
sa, meglévé modositasa. Alkalmazottak projektekhez rendelése. Minden projektet

lehessen egy feliileten, hatékonyan kezelni.
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- Felhasznalok kezelése. Alkalmazottak adatainak megtekintése, modositasa. Uj al-
kalmazott hozzdadasa, meglévo torlése. Fontos lenne olyan feliiletet késziteni, ame-
lyen lehet6sége van az arra jogosultaknak latni minden alkalmazottat, ugyanakkor
konnyedén meg lehessen nézni egy, vagy tobb ember részletes adatlapjat is.

- Cégen beliili levelezési lehet6ség megteremtése a hatékonyabb munkavégzés érde-
kében, hiszen igy konnyebben lehet megbeszéléseket, talalkozokat szervezni, vagy
egyszertien csak kérdezni valamit.

A jogosultsagkezelés teljesen dinamikusan fog torténni, amelynek nagy elénye, hogy barmi-
lyen cég a sajat belsd szabdlyozasa alapjan testre szabhatja azt, igy minden igényt kielégit. A
kovetkezOkben megfogalmazok egy ajanléast a jogosultsdgkezelésre, de még egyszer szeret-
ném kihangsulyozni, hogy ettdl tetszés szerint el lehet térni.

Az altalam javasoltak alapjan négy felhasznaloi csoport kiiloniil el a rendszerben, me-
lyek tagjai mas-mas jogosultsagokkal rendelkeznek, ezaltal mas és mas feliiletet latnak, kii-
16nb6z6 funkcidkat érhetnek el. Az emlitett csoportokba tartozd végfelhasznalokat a szakma
kulesfigurdknak is nevezi. A négy csoport a kovetkezo:

- Adminisztrator

- VezetOségi tag

- Projekt vezetd

- Fejleszto
Vegyiik sorra, hogy az egyes csoportokba tartozo felhasznaloknak milyen elvarasai vannak az
alkalmazdssal szemben. Az elvarasok felsorolésat a legkevesebb jogosultsaggal rendelkezd
csoporttal kezdem ¢és haladok a legszélesebb hataskorii csoport felé, mert az altalam javasolt
lehetséges strukturaban a magasabb szintli csoportokban 1évd felhasznalok rendelkeznek a
naluk alacsonyabb szinten 1évd csoportok jogaival is.

Programoz6 kdvetelményei:

- A rendszerbe valo belépés utan tudja megtekinteni a sajat adatlapjat, valamint tudjon

modositani azon bizonyos informdaciokat, mint példaul lakcim, elérhetdségek, jelszo.

- Ki tudja listazni a futd projekteket, de azokon ne tudjon modositasokat végrehajtani.

- Tudjon iizenetet kiildeni és fogadni.

Projekt vezetd kovetelményei:

- Ki tudja listazni az 6sszes alkalmazottat.
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- Az éltala feliigyelt projektek bizonyos adatait tudja modositani, példaul az egyes
projektek allapotat tudja megvaltoztatni.
Vezetdségi tag elvarasai:
- Uj alkalmazott felvitele, valamint meglévé alkalmazott torlése.
- Projekt adatainak modositasa, 0j projekt felvitele a rendszerbe.
- Alkalmazottakat tudjon projektekhez rendelni.
Adminisztrator elvarasai:
- Teljes jogosultsagkezelés, tehat tudjon 1) jogosultsdgi csoportot 1étrehozni, a cso-

portokhoz jogokat ¢és alkalmazottakat hozzarendelni.

3.2. Az alkalmazas funkcioi

A késziil6 alkalmazas funkcioinak 6sszegyljtése, sok szempontbdl hasznos 1€pés. Nagy
segitséget jelent a fejlesztd szamadra, igy szamomra is az implementacié soran. Ezen kiviil a
megrendeldvel folytatott folyamatos egyeztetések soran is hasznos lehet, hiszen segitségével
csOkkenthetjiik a félreértésekbdl adodo funkcionalis hibdkat.

Bejelentkezés:
Bejelentkezés soran a felhasznald megadja a belépéshez sziikséges nevét €s jelszavat,
majd a ,,Belépés” gomb megnyomasaval bejelentkezik a rendszerbe, amennyiben az
adatok helyesek ¢és létezik ilyen felhaszndlod a nyilvantartasban. Belépés utan minden
felhasznalo a jogosultsdganak megfeleld feliiletet 14tja, a szamara elérhetd funkciokkal.
Kilépés:
Egy bejelentkezett felhasznald kilép az alkalmazasbol.
Alkalmazott hozzaadasa:

A megfeleld jogokkal rendelkezd felhasznald 0j alkalmazottat vihet fel a rendszerbe

megadva annak minden sziikséges adatat. A jogosulatlan felhasznalok szamara ez a le-

hetdség nem érhetd el.
Alkalmazott torlése:

A megfeleld jogokkal rendelkezd felhasznalo torolhet egy meglévé felhasznalot a rend-

szerbdl. A jogosulatlan felhasznalok szamara ez a lehetdség nem érhetd el.
Alkalmazott adatlapjanak megtekintése:

A felhasznalok megtekinthetik sajat, vagy akar masok adatlapjat is.
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Projekt hozzaadasa:
A megfeleld jogokkal rendelkez6 felhaszndlo uj projektet vihet fel a rendszerbe. A jo-
gosulatlan felhaszndlok szamara ez a lehetéség nem érhet6 el.
Projekt torlése:
A megfelelé jogokkal rendelkezé felhasznald torélhet egy meglévd projektet a rend-
szerbol. A jogosulatlan felhasznalok szamara ez a lehetdség nem érhetd el.
Projekt adatainak megtekintése:
A kivalasztott projekttel kapcsolatos adatok megjelenitése.
Jogok megjelenitend6 nevének modositasa:
Az adminisztrator megvaltoztathatja egy jog megjelend nevét.
Jogcsoport hozzaadasa:
Az adminisztrator 01j jogosultsagi csoportot hozhat 1étre annak nevének megadasaval.
Jogcsoport torlése:
Az adminisztrator torolhet egy meglévé jogosultsagi csoportot.
Jogok és felhasznalok csoportokhoz rendelése:
Az adminisztrator jogokat ¢s felhasznalokat rendelhet hozzéd a meglévd csoportokhoz.
Eroforrasok projektekhez rendelése:
Az alkalmazottak és projektek dsszerendelése. Itt adhatdé meg, hogy ki melyik projekten
dolgozzon.
Uj iizenet:
Minden felhasznalé szamara elérhetd. Uzenet kiildése a kivalasztott munkatarsnak.
Bejovo iizenetek:
Minden felhasznalé szamara elérhetd. Megjeleniti az adott felhasznalonak érkezett iize-
neteket.
Elkiildott iizenetek:
Minden felhasznélé szamara elérhetd. Megjeleniti az adott felhasznélo altal kiildott tize-

neteket.

3.3. Felhasznaloi feliiletek

A felhasznaloi feliilet tervezése el6tt meg kell vizsgélni minden egyes végfelhasznaloi
csoportot és felmérni, hogy melyik csoport milyen feladatokat végez, hiszen az adott felhasz-

nalonak pontosan olyan feliiletet kell biztositani, ami a munkajahoz sziikséges. Ez a vizsgalat
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megtortént a kdvetelmények feltarasa soran, igy a felhaszndloi feliillet megtervezését az ott
felmért igényekre tamaszkodva hajtottam végre. Sokat segitett a tervezésben tovabba a rend-
szer funkcioit 6sszesitd dokumentacio. Nagyon fontos, hogy a feliiletet a felhasznéaloval k6z6-
sen tervezzik, hiszen ¢ tudja leginkabb mire van sziiksége €s egyiitt rovid id6 alatt el tudunk
jutni egy olyan feliilethez, amely 4altala jol hasznalhato, és ezaltal esetlegesen tovabb
pontosithatjuk az egyes funkcidkat is. A feliilet josdganak mérése metrikak segitségével ne-
hézkes, ezért inkdbb mindségi jellemzOk vannak. Néhany fontos szempont, amelyre kiemelt
figyelmet kell forditani:

- Tanulhatosag. Ez alatt azt az 1d6t értjiik, amennyi ahhoz sziikséges, hogy a felhasz-
nalé olyan szinten megismerje az alkalmazas mitkdését, hogy a napi munkajaban
fennakadasok nélkiil tudja hasznalni azt, ezzel profitot termelve a cég szdmara.

- Sebesség: Itt a felhasznaloi interakciok és az lizenetek sebességérdl beszéliink. Ez
nem feltétleniil a felhasznaloi feliilleten mulik, sokkal inkabb a feliilet altal eldidézett
funkcid sebességén.

- Robosztussdg: Mennyire hibatlird a felhasznaloi feliilet.

A kovetkez0 abra egy felhaszndloi feliilet tervezésének menetét szemlélteti.

Felhasznaloi
tevékenységek elemzése
&s megértése

Papiralapu
tervezési prototipus

Terv kiértékelése
R a végfelhasznaldkkal
készitése

Tervezés t Dinam 'k‘tﬁt‘ Terv kiértékelése
prototipus EWBZF?'S'I F?r? otipus a vegfelhasznalokkal
eltallitasa
Futtathato Végleges

felhasznaldi felllet

prototipus i o
implementalasa

3. dbra: Felhasznaloi feliilet tervezésének 1épései

A tervezés soran nagy hangsulyt fektettem arra, hogy a felhasznaloi feliilet konnyen kezelhetd
legyen, minden funkcié néhdny kattintassal elérhetévé valjon. A kinézetnél tigyeltem a szin-
valasztasra, igyekeztem kevés szinnel dolgozni és olyat valasztani, amely a szem szdmadra

nem megterheld tobb ords hasznalat soran sem. A feliilet elsd vazlatos terveit papiron készi-
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tettem el, majd beleképzeltem magam az adott felhaszndl6d helyébe, hogy megvizsgaljam

mennyire jol kezelhetd szamdra az adott elrendezés, miken kell valtoztatni, mig végiil tobb

prototipus elkészitése utan kirajzolddott a feliilet jelenlegi képe. A kdvetkezd abran a progra-

mozok feliiletének tervét lathatjuk.

Személyes adatok | Projekteim Uzenetek

Szemelyes adatok
Vezetéknév:
Keresztnéw:
Felhasznaldi nev:
Beosztas:

Anyja neve:
Sziiletési hely:
Szliletési idd:
Szig. szam:
Addszam:
TAJ-szam:

Munkaviszony
kezdete:

Munkaviszany
vége:

PROGRAMOZOK FELULETE

Elérhetdségek (Lakcim, email, telefon)
Irdnyftdszam:

Vdros:

Utca, hazszam:

Email-cirm:

Telefonszdm:

Jelszé modositasa
Réqgijelszd:

U jelszd:

i jelszo
mégegyszer:

QK

4. abra: A programozok felhasznaloi feliiletének terve

3.4. Adatbazis tervezése

Madosit

Mégzem

A tervezés soran a feltart kovetelményeket szem el6tt tartva atgondoltam milyen tablak-

ra van szilikség, és az egyes tablakban milyen tulajdonsagokat kell tarolnunk.

Felhasznalok tabla: Ebben tartjuk nyilvan a vallalkozasban dolgozdok szamunkra fontos ada-

tait, melyek a kovetkezok.
- egyedi azonositd
- vezetéknév, keresztnév
- felhasznaloi név
- jelszé

- beosztas

- lakcim (irdnyitdszam, varos, utca, hdzszam)
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- Anyja neve
- sziiletési hely és 1d6
- személyi igazolvany szam
- addészam
- TAJ-szam
- telefonszam
- email cim
- munkaviszony kezdete
- munkaviszony vége
Projektek tabla: A projektekkel kapcsolatos informéciok nyilvantartasa.
- egyedi azonositd
- név
- tipus
- priorités
- leirés
- aprojekt kezdete
- hatéridd
- aprojekt befejezése
Csoportok tabla: A jogosultsagi csoportok adatait tartalmazo tabla.
- egyedi azonositd
- csoport neve
Jogok tabla: Az adhato jogokrol tartalmaz informaciot.
- egyedi azonositd
- név, amellyel az alkalmazas dolgozik

- megjelend név, amely a feliileten lathato a jogok kezelésénél

Helyszinek tabla: A projektekhez tartozd helyszineket tarolo tabla. Segitségével megadhatjuk

egy projekthez, hogy az helyileg hol zajlik.
- egyedi azonositd

- helyszin neve

Fdjlok tabla: A kovetelmények k6zott nem szerepelt ugyan a f3jl feltoltési lehetdség, de vé-

leményem szerint az egy hasznos funkcid, ezért az adatbazist mar felkészitem rd, hogy az

alkalmazas ilyen irdnyt fejlesztése gordiilékeny végrehajthato legyen.
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- egyedi azonositd

- név

- af3jlt feltolto felhasznalo egyedi azonositoja

- aprojekt egyedi azonositoja, amelyhez az adott fajl feltoltésre keriilt

- afeltoltés ideje
Uzenetek tabla: Az iizenetek kezeléséhez sziikséges informaciokat tartalmaz tabla.

- egyedi azonositd

- targy

- lzenet szovege

- kildés ideje
Az egymassal Gsszetartozo6 tablak kozotti kapcsolatot ugynevezett kapcsold tablak segitségé-
vel hoztam létre. Sziikséges volt a felhasznalok sszekapcsolasa a projektekkel, a csoportok-
kal és az lizenetekkel, a projektek Gsszekapcsolasa a fajlokkal és a helyszinekkel, valamint a
jogosultsagkezeléshez a csoportok és jogok tablainak dsszekapcsolasa. Az elkésziilt terv alap-
jén a DBDesigner 4 adatbazis tervezd szoftver segitségével elkészitettem az adatbazis séma-

jat, melynek lekicsinyitett valtozatat az 5. dbran lathatjuk. A teljes méretli kép megtalalhato a

fiiggelékben.

felhasznalo 2
Kapcsolo,_ felhasznalo_uzenetek v wzenetek v

§ fehaszalo_id: BIGINT(20)

 felnasznalo_vezeteknev: VARCHAR(30)

Q felhasznalo_keresztnev: VARCHAR(30)

& felhasznalo_azonosto: VARCHAR(20)

 felhasznalo_jelszo: VARCHAR(30)

 felhasznalo_beosztas: ENUM(Programoze, De...

im_irszam: TINVINT(4)
Varos: VARCHAR(30)

o fehasz s2: VARCHAR(S0)

Q felhasznalo_anyjaneve: VARCHAR(50)

@ fehasznalo_szul_ hely: VARCHAR(30)

& felhasznalo_szul ido: DATE

 felnasznalo_szigszam: VARCHAR(S)

Q felhasznalo_adoszam: INT(10)

 felnasznalo_tajszam: VARCHAR(11)

& felhasznalo_telszam: VARCHAR(14)

 felhasznalo_email: VARCHAR(30)

@ felnasznalo_munkaviszony_kezdete: DATE

& fehasznalo,
¢ felhasznalo

& felhasznalo_munkaviszony_vege: DATE

feh_proj_kapcsolo

@

kapcsolo_felhasznalo_projektek
| @ fehasznalo_id: BIGINT20) ()
@ projektek id: BIGINT(20) ()
§ projektek helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK)
Q statusz: ENUM(Created:,In progress|, As..
|3 fehasznalo_has_projestek_ Findext
0.id

w25 projektek Findex?

0

proj_felh_kapesolo

4

projektek
@ projektek id: BIGINT(20)

§ helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK)
Q projektek nev: VARCHAR(S0)

< projektek_tipus: VARCHAR(100)

& projektek_prioritas: TINVINT(1)

Q projektek leiras: TEXT

@ projektek kezdes: DATETIME

Q Projekcek_befejezes: DATETIME

Q projektek_hatarido: DATETIME

(1 projektek Findext
@ helysain

| prot_fo_kapcsolo

§ felhasznalo,_uzenetek id: BIGINT(20)
§ felhasznalo_id: BIGINT(20) (FK)

@ uzenetel id: BIGINT(20) (FK)

< tius: ENUM(Feladd|, Cimzett, Cc' Bec)
Q olvasott: TINVINT(1)

felh_uzenet kapcsolo

Q torolt: TINVINT(1)
& kiemel: TINVINT(1)
(3 Kapcsolo.feasznelo. uzenetek. Findext

csoportok v
@ csoport id: BIGINT0)
& csoport_nev: VARCHAR(30)

csop_felh_kapesolo

@

cs0p_jog_kapcsolo,

feh cop oo @

Kapcsolo_felhasznalo_csoport -

@ uzenetek_id: BIGINT(20)
Q uzenetel_targy: VARCHAR(S0)
& uzenetek szoveg: TEXT

@ o etk dotum: DATETINE

uzenet_felh Vk)p(solo

Jogok v
@ Jogok id: BIGINT(20)

Q Jogok_nev: VARCHAR(30)

& Jogok_megieleno_nev: VARCHAR(S0)

Jog_csop._kapcsolo

kapcsolo_csoport_jogok

{ fehasznalo id: BIGINT(20) (FK)

§ csoportok_csoport_d: BIGINT(20) (FK)

{23 felhaszralo.has_csoportok Fiindext
@ felhosznalo id

23 rethosenalo has. csoportok Fiandesz

@ csoportok_csoport id

§ csoportok_csoport id: BIGINT(20) (FK)
F Jogok_id: BIGINT(20) (FK)
(L3 csoportok.has_jogok.Findex
@ csoportok_csoport id
(03 csoportok.has_jogokFindex2

R Jogolcid

kepcsolo._ projektek fajlok

[ faslok_tail_id: BIGINT(20) (FK)
@ projektek_helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK)
§ projektek idt BIGINT(20) ()
|3 projeltek_has fajiok Findext

s fajlok FKIndex?
fajlid

proj_hely_kapcsolat

4 helsenek =
§ helyszin_id: BIGINT(20)
Q helyszin_nev: VARCHAR(30)
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fajok

@ failid: BIGINT(20)

& projektek id: BIGINT(20)

© G foll_nev: VARCHAR(50)
G fall_szerzo: VARCHAR(S0)
& fof fetoltve: DATETIME

fojl_proj_kapcsolo

5. abra: Az adatbazis sémaja



4. Implementacio

Az implementaciot tobb Iépcsdben végeztem. Eldszor is 1étrehoztam az adatbazist a ter-
vek alapjan, majd elkészitettem a bejelentkezd képernydt. Ezutan elkezdtem kialakitani a felii-
letet az Ext JS segitségével és mindent, amit csak tudtam megvaldsitottam az iigyfél oldalon,
hogy minél jobban tehermentesitsem a kiszolgalot. Ebben a részben elsGsorban az Ext nyuj-
totta lehetségeket szeretném bemutatni, igy a felhasznaldi feliilet kialakitadsara és a kliens
oldalon végrehajtott eseményekre helyezem a hangsulyt. Természetesen az érdekesebb ré-
szeknél a szerver oldali kezelést is ismertetni fogom. Az implementécio leirasat az adatbazis
létrehozasaval kezdem, majd a felhasznaloi feliilet jol elkiilonitheté komponensei alapjan fo-

gom bemutatni.

4.1. Az adatbazis létrehozasa

Az adatbazis megtervezése utdn az implementacio elsd 1épéseként MySQL-ben létre-
hoztam az adatbézis tablait. Mivel a tervezés soran meglehetdsen részletesen bemutattam az
adatbazis felépitését, ezért itt csak egy tabla létrehozasanak kodjat mutatom be. A felhaszna-
l16kat kezeld tabla 1étrehozasat a kovetkezd parancs végzi, mely véleményem szerint nem sz0-
rul kiilondsebb magyarazatra.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ’'felhasznalo’ (
'felhasznalo_id’ bigint (20) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"felhasznalo vezeteknev’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo keresztnev’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo azonosito’ varchar(30) NOT NULL,
"felhasznalo jelszo’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo beosztas’ enum('Adminisztrator', 'Vezetosegi

tag', 'Projekt vezeto', 'Dolgozo') NOT NULL,
"felhasznalo irszam’ tinyint (4) NOT NULL,
"felhasznalo varos’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo utcahsz’ varchar (50) NOT NULL,
"felhasznalo anyjaneve’ varchar(50) NOT NULL,
"felhasznalo szulhely’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo szulido’ date NOT NULL,
"felhasznalo szigszam’ varchar (8) NOT NULL,
"felhasznalo adoszam’ int (10) NOT NULL,
"felhasznalo tajszam’ varchar(l1l) NOT NULL,
"felhasznalo telszam’ varchar (30) NOT NULL,
"felhasznalo email’ varchar(30) NOT NULL,
"felhasznalo munkaviszonykezdete’ date NOT NULL,
"felhasznalo munkaviszonyvege’ date NOT NULL,
PRIMARY KEY (’felhasznalo_id’));
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4.2. Bejelentkezés

Az alkalmazas altal nyqjtott funkcidk hasznalatahoz a felhasznalonak elészor be kell je-
lentkeznie a rendszerbe, melyet a bejelentkezd képernydn tehet meg. Minden alkalmazott kap
egy felhaszndloi nevet és egy jelszot, amely segitségével belépéskor a rendszer azonositani
tudja dket. Belépés utan az alapértelmezésben megkapott jelszé a felhasznalé adatlapjan meg-
valtoztathato, sot kifejezetten ajanlott annak cseréje. Amint azt mar emlitettem, a felhasznaloi
feltileten mindent az Ext JS segitségével hoztam 1étre, igy a bejelentkezd képernydt is, mely
esetemben nem mas, mint egy ablakba helyezett form panel. Az Ext rengeteg tigynevezett
widgetet biztosit szamunkra, melyek rendkiviil finoman hangolhatok tgynevezett konfigurd-
cios objektumok segitségével, melyekrél késébb részletesebben is beszélni fogok. Mindenek-
el6tt az Ext .onReady () fliggvényrdl kell beszélniink egy kicsit, melynek az a feladata, hogy a
paraméterként megkapott fiiggvény végrehajtasat varakoztassa addig, amig minden objektum
be nem t5ltdik. fgy nem fogunk olyan problémaba iitkozni, hogy mivel a JavaScriptek mar
az oldalunk fej részében betoltédnek, azok esetlegesen olyan objektumra hivatkoznak, amely
még nem is létezik, mert még nem t61t6dott be. Az én alkalmazasomban szinte kizarolag ano-
nim fliggvényt kap meg, és abban kap helyet minden olyan elem definicidja, amely az adott
oldalon megjelenik, de természetesen kaphat paraméterként csak egyetlen fliggvényhivast is.
A bejelentkezd oldalam szerkezetileg tehat a kovetkezéképpen épiil fel:

Ext.onReady (function () {
Ext.BLANK IMAGE URL = '/images/s.gif';

Ext.QuickTips.init () ;

//az alapértelmezett felugrd iizeneteket inicializélja

var loginForm = new Ext.form.FormPanel ({
//a formpanel definidlésa

)i

var loginWindow = new Ext.Window ({
//az ablak megadésa

)

loginWindow.show () ;

}); //az Ext.onReady() vége
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Az Ext.onReady () fliggvényt mindig hasznalnunk kell. Most pedig lassuk, hogyan épiil fel a

bejelentkezést végzo form panel.

var loginForm = new Ext.form.FormPanel ({
url: 'check login.php',
bodyStyle: 'padding:15px;background:transparent’',
buttonAlign: 'center',
border: false,
labelWidth:100,
items: [{
xtype: 'textfield',
id: 'username',
fieldLabel: 'Felhaszna&ldi név',
allowBlank: false,
blankText: 'A mezd kitdltése kotelezd! Kérem adja meg a
felhasznaldéi nevét!',
minLength: 6,
minLengthText: 'A felhaszndaldéi név minimum 6 karakter
hosszu kell legyen!',
maxLength: 32,
maxLengthText: 'A felhaszndldéi név maximum 32 karakter
hosszu lehet!',
msgTarget: 'side',
validationEvent: false
b Ao
xtype: 'textfield',
id: 'password',
fieldLabel: 'Jelszd',
inputType: 'password',
allowBlank: false,
// ellendrz& ké6d van, mint a felhaszndldéi névnél

b1,
ElGszor is létrehozunk egy 0j FormPanel példanyt, majd a mar emlitett konfiguracios objek-
tumok segitségével beallitjuk a sziikséges paramétereket. Az url utan megadhatjuk a form
feldolgozasat végzo fajl nevét, amely esetiinkben a check login.php. A bodyStyle segitsé-
gével tudjuk szabdlyozni a megjelenitést, a buttonAlign pedig azt mondja meg, hogy hova
legyenek igazitva a formon megjelend gombok. A border logikai érték segitségével tudjuk

szabalyozni, hogy legyen-e keret az adott objektum koriil, vagy sem. A labelwWidth pedig a
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cimkék szélességét hatarozza meg képpontokban. Ezek a bedllitdsok érvényesek altalanossag-
ban a form paneliinkre. Természetesen nem csak ezek a tulajdonsagok allithatoak be, a teljes

Az items egy tomb, mely a form panelen taldlhaté elemeket tartalmazza, jelen esetben
két szovegmezdt és egy gombot. A szovegmezok definidlasat az xtype: ’textfield’ sor
végezi el, de szeretném megjegyezni, hogy itt példanyositassal is 1étrehozhattuk volna a sz6-
vegmezOnket. A hatékonysaga miatt valasztottam ezt a megoldast, de ahhoz, hogy megértsiik,
vesslink egy pillantast arra, mi is az xtype!? Az xtype egy ugynevezett komponens konté-
ner elem, amely az Ext JS konyvtarhoz kapcsolodik, és segitségével gyorsan tudunk objektu-
mokat definialni. Az ilyen médon definialt elemek nagy elénye, hogy csak akkor t6ltédnek be
amelyek nem jelennek meg azonnal a képernyén, nem foglaljak le az értékes memoridt. Ez
pedig jelentds mértékben ndvelheti a rendszeriink atlagos teljesitményét, féleg ha egy nézet
sok elemet tartalmaz. Igy amikor csak tudtam az objektumokat xtype segitségével definial-
tam.

Amint lathatjuk ezen elemek is konfiguralhatok, adhatunk nekik sajat azonositot, cimkét
¢s szamos mas tulajdonsagot allithatunk be. Az allowBlank segitségével példaul kdnnyedén
ellendrizhetjiik, hogy az adott mezd ki van-e t6ltve, ami egy nagyon hasznos funkcié. Ha ezt
az értéket false-ra allitjuk, az azt jelenti, hogy a mez0 kitdltése kotelezd, melynek elmulaszta-
sa esetén a rendszer figyelmezteti a felhasznalot olyan szoveggel és akkor, amikor csak sze-
retnénk. Alapértelmezésben azonnal jelzi az Ext, hogy iiresen maradt egy olyan mez06, amely-
nek kitoltése kotelez6, azonban ez is beallithatd a validationEvent hamisra allitasaval. Eb-
ben az esetben a rendszer csak akkor jelzi a hidnyossagokat, amikor a gomb megnyomasaval
elkiildjiik a felvitt adatokat. Jelen esetben tovabbi korlatozasokat is bedllitottam a felhasznéloi
név ¢€s a jelszd minimalis és maximalis hosszara, igy ha tal révid, vagy til hosszu karakterso-
rozatot gépeliink be, akkor a ,,Bejelentkezés” gomb megnyomasa utan errdl is informalja a
rendszer a felhasznalot.

buttons: [{
text: 'Bejelentkezés',
handler: function () {
if (loginForm.getForm() .isValid()) {

loginForm.getForm () .submit ({

url: 'check login.php',
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waitMsg: 'Kérem varjon...',
success: function(loginForm, resp) {
Ext.Msg.alert ('Success', 'Welcome "'+
resp.result.message +'" on
the Project manager v1.0'");
bo
failure: function(loginForm, resp) {
Ext.Msg.alert ('"WARNING',

resp.result.errormsqg) ;

}o

Gombokat a buttons részben tudunk definialni, ahol az itmes-hez hasonléan egy tom-
bot kell megadnunk, a tomb elemeit pedig {} parok kozott kell elhelyezni és tobb tombelem
esetén azokat egymastol vesszdvel kell elvalasztani. Nekiink most csak egyetlen gombunk
van ,,Bejelentkezés™ felirattal, amelyet a text opcidval allitottam be. Ezutan talalhato az ese-
ménykezeld, handler. Itt taldlhatd az a kodrészlet, amely lefut a gomb megnyomasakor. Jelen
esetben ez egy anonim fiiggvény, amely megnézi, hogy a kitoltott form helyes-e, és ha igen,
akkor a submit fliggvény meghivasaval elkiildi azt. A submit fliggvényen beliill mindenkép-
pen reagalnunk két eseményre: sikeres- €s sikertelen kiildés. Ha a kiildés sikeres, akkor vég-
rehajtodik a success utan megadott rész, sikertelen kiildés esetén pedig a failure utani ano-
nim fliggvény. Ez a form egy ablakban jelenik meg a bejelentkezd képernydn, amelyet a ko-
vetkezd néhany soros kod készit el:

var loginWindow = new Ext.Window ({

title: 'Udvozli Ont a Project Manager v1.0',

layout: 'fit', //az elrendezés stilusa
height: 150, //ablak magassdganak megadéasa
width: 300, //ablak szélességének megadésa
closable: false, //nem zarhatd be

resizable: false, //nem méretezhetd

draggable: false, //nem mozgathatd

items: [loginForm] //egyetlen eleme a létrehozott form
1)

loginWindow.show () ; //az ablak megjelenitése
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Ezzel készen is van a bejelentkezd képernyonk. Hiba esetén a ,,.Bejelentkezés” gombra kat-

tintva a rendszer figyelmezteti a felhasznalot, hogy mit rontott el.
Udwvézli Ont a Project Manager v1.0

Felhaszndldi név: | felhasznalo

Jelszd: | |*_-_;

[ @ A mezd kitdltése kitelezd! Gepelie be a jelszavat! ]

6. dbra: Hiba a bejelentkezésnél

Végiil, miel6tt tovabblépiink, térjiink vissza néhany sz6 erejéig a fejezet elején emlitett konfi-
guracios objektumra és vizsgaljuk meg mi is az!? Ez az elsddleges mddja annak, hogy az
Ext-tel megcsinaltassuk mindazt, amit szeretnénk, ez biztositja a hasznalt fiiggvény kiillonbo-
z0 opciodinak beallitasi lehetdségét. Régen a fliggvényeket csak eldre jol meghatarozott argu-
mentumokkal hivhattuk meg, melyeknek kotott volt a sorrendje, igy emlékezniink kellett arra.
Tovabbi probléma ezzel a megoldassal, hogy az opcionalis argumentumokkal szemben na-
gyon csekély rugalmassagot mutat. A konfiguracids objektumok hasznalatdval sokkal maga-
sabb szintli flexibilitast kapunk, az argumentumok sorrendje tobbé nem szdmit. A modszer
lehetdvé teszi, hogy meghatdrozatlan szamu argumentumot hasznaljunk, olyan keveset, vagy
éppen olyan sokat, amennyire az adott esetben sziikségiink van. Egy masik fontos eldny, hogy
a fliggvény alapvetd hasznalhatosdga nem fog sériilni, amikor egy késObbi ponton hozza-
adunk, vagy éppen elhagyunk néhany argumentumot. Felépitését tekintve a konfiguracios
objektum nagyon hasonlit a CSS-re, vagy a JSON-ra. Tulajdonképpen ez is az adat struktura-
lasanak egy lehetséges mddja, hogy az konnyebben olvashatd legyen a programozasi nyelvek,
esetiinkben a JavaScript szamara. Végezetiil néhany kulcsfontossagu dolog, melyet a konfigu-
raciés objektumrol tudnunk kell, hogy dolgozhassunk vele:

- A rekordok egy kapcsos zardjelparon beliil helyezkednek el, ami szimbolizalja,

hogy ezek a rekordok egy objektum részét képezik.
- Minden rekord egy név/érték parbol all, melyeket egymastol kettdspont valaszt el.

Tobb ilyen par esetén azokat vesszdvel valasztjuk el egymastol.
{

névl: értékl,

név2: érték2
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}

- Az érték rész barmilyen tipust adatot tartalmazhat, beleértve a logikai tipust, tom-
bat, fliggvényt is, de lehet akar egy masik objektum.
{
névl: true,
név2: {
név3: érték3,

névid: false

}

- A tombdt szogletes zardjel definialja, amely szintén tartalmazhat mindenféle objek-
tumot.
{

név: ['egy’, 'kettd’, ’'harom’]

4.3. Alkalmazottak kezelése

Ennél a résznél is fontos szempont volt a konnyli kezelhetdség megvalositisa. A meg-
rendeldnek az volt a kérése a feliilettel kapcsolatban, hogy azon lathat6 legyen az Gsszes al-
kalmazott, és azok minden adata, de legyen lehetdsége valahogyan kivalasztani bizonyos em-
bereket, akiknek az adatait kiilon is megtekintheti. Ezt a komponenst ezért tigy készitettem el,
hogy az ,,Alkalmazottak™ fiil alatt létrehoztam egy dinamikusan bdvithetd tgynevezett tab
panelt. A panel elsé fiilén egy szerkeszthetd gridben megjelenik az 6sszes alkalmazott és ne-
kik minden tulajdonsaga. A tulajdonsagokat az egyes oszlopok reprezentaljak, az alkalmazot-
takat pedig az egyes rekordok. Az Ext-nek kdszonhetden a gridnek vannak olyan rendkiviil
hasznos, beépitett funkcioi, melyek segitségével rendezhetjiik a gridiinket egy adott oszlop,
tulajdonsag alapjan, vagy a szdmunkra éppen sziikségtelen oszlopok megjelenitését kikap-
csolhatjuk a konnyebb attekinthet6ség érdekében, amint azt a x. abran lathatjuk. A grid to-
vabba lapozhat6, megadhatjuk hany rekordot szeretnénk egy lapon megjeleniteni és miutan
elértiik ezt a limitet, a kovetkezd rekord mar az 0j lapon fog szerepelni. A gridben szerepld
minden rekord szerkeszthetd, minddssze annyit kell tenniink, hogy kétszer rakattintunk. Ha
kivéalasztunk egy alkalmazottat és az ,,Adatlap” feliratra kattintunk, akkor egy 1j, zarhat6 fi-
16n megjelennek az illetd adatai. Nagyon egyszeriien tudunk alkalmazottat hozzaadni, illetve

torolni is.
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7. abra: Grid oszlopain végezhetd miiveletek

Nézziik meg, hogy lehet a leirtakat megvalositani az Ext JS segitségével. A diploma-
munka keretein beliil sajnos nincs lehetdségem a kodot részleteiben ismertetni, igy csak az
alapvetd technikai megoldasokat szeretném bemutatni. Kezdjiik a tab panel 1étrehozéasaval,
amely rendkiviil egyszeri, csupan a kovetkez6 néhany sorra van sziikségiink.

title: 'Alkalmazottak', //a filén megjelend felirat

xtype: 'tabpanel', //az objektum tipusédnak megadéasa

id: 'alktabID', //azonositd hozzarendelése

activeTab: O, //melyik fiil legyen az aktiv alapértelmezésben
items: [{ //a tabpanel elemei, az egyes flilek megadéasa

//editorgrid

Ezaltal 1étrehoztuk a tab paneliinket, most mar hozzaadhatjuk az egyes fiileket. Esetlinkben
most kezdetben egyetlen fiil lesz, amely az 0sszes alkalmazottat megjelenitd gridet fogja tar-
talmazni. A tab panel items részébe a kovetkezo kod keriil:
items: {
title: 'Osszes alkalmazott', //a fiilén megjelend felirat

xtype: 'alk grid’', //az objektum tipusédnak megadésa

id: 'usergridID' //azonositd hozzarendelése
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Ebben a részben vizsgaljuk meg kicsit az xtype: 'alk grid' sort. Tulajdonképpen ez a
rész hozza létre az alkalmazottakat tartalmazé gridet. Annak érdekében, hogy a koéd jobban
kezelhetd legyen, kiterjesztettem az EditorGridPanel osztalyt és beregisztraltam egy 10 xtype-
ként. A kiterjesztést végzo kodot, valamint az alkalmazottak kezelésével kapcsolatos dolgokat
egy kiillon fajlba (alkalmazottak.php) rendeztem Ossze. Az adatmodelleket a
data models.php, az adattarakat pedig a data stores.php f3jl tartalmazza az attekinthetd-
ség ¢s karbantarthatdésag miatt. Az emlitett osztaly kiterjesztését a kovetkezo kod végzi:
Felhasznalok.FelhasznaloGrid = Ext.extend (Ext.grid.EditorGridPanel, {
initComponent:function () {
Ext.apply(this, {
store: Ext.StoreMgr.lookup('store alk id'"),

columns: getAlkColumnModel (),
tbar: [{..}]..

"o

A Kkiterjesztés soran beallitjuk a kezdéértékeket. A store beallitasnal adjuk meg az adattarat,
amely az adatokat szolgaltatja a gridiink szamara, a columns utan pedig meghatarozom, mi-
lyen oszlopmodellt hasznaljon a kiterjesztésem. Jelen esetben azt az adattarat fogjuk hasznal-
ni, amelynek az azonositoja a store _alk id, és ez lesz a kiterjesztett osztaly taroldja. Miel6tt
azonban ezt hasznalni tudnénk, eldszor is 1étre kell hoznunk, majd be kell regisztralnunk a
Store manager szamadra. A tarol6 létrehozésat a util.php fajlban taldlhatd getxmlistore (id,
url, fields) fliggvény végzi, amely a kovetkezdképpen épiil fel:
function getXmlStore(p storeld, p url, p fieldsTomb) {
return new Ext.data.Store ({
storeld: p storeld,
proxy: getPostProxy(p url),
reader: getXmlReader (p fieldsTomb),
autoLoad: v_autoLoad
IO
A paraméterként megkapott adatok alapjan 1étrehoz egy 0j store példanyt, beallitja az azonosi-
tojat, a kiszolgalot, amely az adatokat szolgaltatja, valamint 1étrehoz egy xm1Readert a har-
madik paraméterként megkapott modellhez és visszatér ezzel a példannyal. Az emlitett fiigg-

vényt a data_stores.php fajlban 1évd kod hivja meg az ott megadott paraméterekkel, majd a
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létrehozott tarolot beregisztralja a tdrold6 menedzser szamadra, igy valik szdmunkra hasznalha-
tova.
Ext.StoreMgr.register (

getXmlStore ('store alk id', 'alkalmazottak.php', alk model) );

crer

Az oszlopok definicigjat az alkalmazottak.php fajlban implementalt
getAlkColumnModel () filiggvény adja vissza. Mivel ez a grid editalhatd, igy minden egyes
tulajdonsag, oszlop esetén, amelyet szerkeszthetové szeretnénk tenni, létre kell hoznunk egy
megfelel6 form mezdt. Ezeknek a mezoknek a 1étrehozadsat a util.php fajlban taldlhatdo meg-
feleld fiiggvények végzik, melyek a kovetkezok:
- function getGridEditorTextField(p maxLength, p vtype)
Az egyes szoveges mezok szerkesztését teszi lehetdvé. Paraméterként megadhatjuk
a mezObe irhaté szoveg maximalis hosszat, illetve megadhatunk egy validatort,
amely ellendrzi, hogy a bevitt adat formailag helyes-e. Megadtam két tulajdonsagot,
melyek koziil az egyik kotelezOvé teszi a mezd kitoltését (a11owBlank), a masik pe-
dig automatikusan kijeloli a szoveget, ha kétszer rakattintunk (selectonFocus), igy
az ott 1évo tartalom torlésével mar nem kell foglalkoznunk, csak be kell gépelniink,
amit szeretnénk.
- function getGridEditorDateField ()
A datumot tartalmazd mezok szerkesztését teszi lehetove.
- function getGridEditorNumberField (p maxLength, p vtype)
A szédmokat tartalmaz6 mezdket tudjuk a segitségével editalni. A szoveges mezdk
szerkesztéséhez hasonloan itt is megadhatdé maximalis méret és ellendrizhetjiik a be-
vitt adatok szintaktikai helyességét. Itt is beallitottam az emlitett két tulajdonsagot.
Mi az a vtype? Az Ext lehetGséget biztosit a feliileten az egyes mezokbe bevitt adatok szintak-
tikai helyességének ellendrzésére. Az ugynevezett vtype-ok segitségével ellendrizhetjiik a
felhasznalotol érkezd bemenetet és hiba esetén tajékoztathatjuk arrdl a felhasznalot. Ezek
gyakorlatilag barmilyen bemenet ellendrzését lehetdveé teszik, mivel regularis kifejezések se-
gitségével mikodnek. Az Extnek vannak beépitett ilyen tipusai, mint példaul email, url, alpha,
alphanum stb. Ezeken kiviil természetesen lehetdségiink van sajat tipus definidlasara is,
amelyhez remek alapot nyujthatnak a beépitettek. Minden vtype definici6 rendelkezik névvel,
maszkkal, hibaiizenettel és egy fliggvénnyel a teszteléshez. Esetemben a sajat vtype-ok defi-

crer

ellenérzését végzo vtype definiciojat.
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p_VTypesArr|['phoneval'] = /7~[0-9]{2}[\/][0-9]{2}[-1[0-9]1{3}[-1[0-91{3,418/;

p _VTypesArr['phoneMask'] = /[0-9-\/1/;
p_VTypesArr['phoneText'] = 'Nem megfeleld telefonszam, pl: 06/70-555-1234"';
p_VTypesArr['phone']= function(v) {

return Ext.form.VTypes]|['phoneVal'].test(v);}

Az els6 sor tartalmazza azt a regularis kifejezést, amely ellenérzi a bemenetet. A maszknal
adjuk meg azokat a karaktereket, amelyeket engediink begépelni az adott mezdébe, majd meg-
adunk egy hibatlizenetet, amelyet a program feldob, amikor hibat észlel. Végiil pedig megad-
juk azt a fliggvényt, amely teszteli a bemenetet. Szeretném megjegyezni, hogy az Ext JS olda-
lan talalhatdé forumban rengeteg megirt vtype-ot lehet talalni, melyeket érdemes atnézni és
mar egy meglévot az igényeinkre alakitani.

A gridhez létrehoztam egy felsé eszkoztarat, melyen elhelyeztem az ,,Alkalmazott hoz-
zdadasa”, ,,Alkalmazott torlése” és ,,Adatlap” elemeket. Minden esetben, amikor mddositjuk a
grid valamelyik rekordjat, a valtoztatasok automatikusan bekeriilnek az adatbazisba. Vessiink

most egy pillantast ezek miikddésére.
tbar: [{

text: 'Alkalmazott hozzaadésa',

icon: 'images/addlé6.gif',

cls: 'x-btn-text-icon',

handler: function() {

new Ext.Window ({

id:'alk form window', //azonositd
title:'Uj alkalmazott felvitele', //ablak cimsora

width:700, height:450, //szélesség, magassag

x:320,vy:82, //pozicid megadésa
layout:'fit"', //elrendezés

closable:true, //bezérhatd

border:false, //nincsen keret koruldtte
maximizable:true, //teljes képernydssé tehetd
items: {xtype: 'alk form', id: 'alk form new'}

//sajat xtype hasznélata
}).show(); //megjeleniti az ablakot
}

Az ,,Alkalmazottak hozzaadasa” gombra kattintva megjelenik egy ablak, amely egy form panelt tar-
talmaz. A form kitoltésével és elmentésével tudunk 0 alkalmazottat felvenni a rendszerbe, aki az ada-

tait a grid segitségével is konnyedén tudja modositani, kivéve a jelszot, melynek megvaltoztatasara
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kizarolag az adatlapon van lehetéség. A form sajat xtype-ként van beregisztralva, olyan mddszerrel,
amelyr6l mar beszéltem. Felugro ablakként megjelenik szinte teljesen ugyanaz a form, mint az egyes
alkalmazottak adatlapja, annyi kiilonbséggel, hogy itt nincs lehetdség a jelszo6 megadasara, modosita-

sara. Nézziik most meg, hogyan torténik az alkalmazott torlése.

text: 'Alkalmazott torlése',
handler: function() {
userGrid = Ext.getCmp ('usergridID');
var sm = userGrid.getSelectionModel () ;

var selObj = sm.getSelected();

if (sm.hasSelection()) {
Ext.Msg.show ({
title: 'Alkalmazott torlése',
buttons: Ext.MessageBox.YESNO,
msg: 'Valdéban tordlni szeretné a kovetkezd alkalmazottat: ' +
selObj.data.v_name + ' ' + selObj.data.k name + '?',
fn: function (btn) {
if (btn == 'yes'){
conn_alk.request ({
params: {
action: 'delete',
id: selObj.data.id
},
success: function (resp,opt) {
userGrid.getStore () .remove (selObj) ;
y
failure: function(resp,opt) {
Ext.Msg.alert ('Error', 'Nem sikeriilt tordélni a kovet-
kezét: ' + selObj.data.v_name + ' ' +

selObj.data.k name + ' Ok: ' + resp);

} else {

Ext.Msg.alert ('Figyelmeztetés', "E18bb ki kell véalasztanod egy sort");
}o
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Itt egy anonim fliggvény talalhatd, amely eldszor lekéri az azonositdja alapjan a gridpanelt, amelybdl
torélni szeretnénk, majd azt, hogy a gridiink milyen kivalasztasi modellt hasznal és ezeket elmenti
egy-egy valtozoba. Esetiinkben ez egy ugynevezett RowSelectionModel, tehat ha rakattintunk a
grid egy rekordjara, akkor a rekordot tartalmazé sor lesz kivalasztva. Ezutan a se10bj nevii valtozoba
belekeriil az aktudlisan kivalasztott sor. Az ezt kdvetd részben az torténik, hogy amennyiben van so-
runk kivélasztva, akkor egy felugrd iizenetben az alkalmazéas megerdsitést kér toliink, hogy valoban
végre szeretnénk-e hajtani az adott alkalmazott torlését, majd ha az ,,Igen” gombra kattintunk, a rend-
szer elkiild egy megfelel6en felparaméterezett kérést. Amennyiben a szerver fel6l az a valasz érkezik,
hogy sikertilt a torlés, akkor eltavolitom a gridbdl a kivalasztott objektumot, ellenkezd esetben egy
hibaiizenet segitségével tajékoztatom a felhasznalot, hogy a torlés sikertelen volt. Ha nem valasztot-
tunk ki sort, Gigy szeretnénk tordlni, akkor egy hibaiizenetet kapunk, hogy nincsen sor kivalasztva.
Végiil vessiink egy pillantast az adatlap kezelésére.
text: 'Adatlap',
handler: function() {

var sm = Ext.getCmp ('usergridID') .getSelectionModel () ;
var selObj = sm.getSelected();

if (sm.hasSelection()) {
1 alkTab = Ext.getCmp ('alkTabID');
1 newUserTab = 1 alkTab.getItem('azon', selObj.data.id);
if(!1 newUserTab) {
1 newUserTab = 1 alkTab.add ({
title: selObj.data.v_name + ' ' + selObj.data.k name,
id: 'tab user id ' + selObj.data.id,
azon: selObj.data.id,
closable: true,
items: {xtype: 'alk form', id: 'alk form id ' + selObj.data.id}
}) i
}
1 alkTab.activate(l newUserTab);
} else {
Ext.Msg.alert ('Figyelmeztetés', "El&8bb ki kell valasztanod egy sort");
e
Ezen handler els6é néhany sora pontosan ugyanazt a funkcionalitdst latja el, mint amit a torlésnél
bemutattam. A feltételvizsgalat utan, amennyiben van kivalasztott sorunk az Ext segitségével ID alap-

jén lekérjiik azt a tab paneliinket, amely az 0sszes alkalmazottat megjelenitd gridet is tartalmazza. Az

1 newUserTab-nak értékiil adjuk a kivalasztott objektum azonositojat és megvizsgéljuk, van-e mar
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megnyitva ilyen azonositdval fiill. Amennyiben még nincsen, Ugy létrehozunk egy zarhato tabot, ame-
lyen a kivalasztott alkalmazott teljes neve fog megjelenni, maga a panel pedig az eldzetesen xtype-
ként beregisztralt adatlapjat fogja tartalmazni. Abban az esetben, ha mar fel volt nyitva ez a tab, a
rendszer automatikusan raugrik arra a fiilre, nem nyit fel Gjat. Ha nem valasztottunk ki sort, ugy kattin-
tunk ra az Adatlap elemre, akkor egy hibaiizenetet kapunk, hogy nincsen sor kivalasztva. Az alkalma-
zottak kezelésénél minden esetben latszik az sszes felhasznalot tartalmazo grid és egy masik fiilon az
adott user sajat adatlapja. Abban az esetben, ha egy felhasznalonak nincs jogosultsdga megtekinteni az
Osszes alkalmazottat, igy természetesen csak a sajat adatlapjat latja. Ezutan hozzdadtam egy also
lapoz6 eszkoztarat, melyet a kovetkez6 néhany sor készit el.

bbar: new Ext.PagingToolbar ({

pageSize: 10, //elemek szama egy oldalon
displayInfo: true, //kti16nb6z8 informacidk mutatésa
store: this.store //adattar megadéasa

})

Miutan mindent meghataroztam, végeztem az osztaly kiterjesztésével, mar csak annyit csinaltam, hogy
az igy létrehozott sajat osztalyomat beregisztraltam egy 0j xtypeként, a kdvetkez6 parancs segitségé-
vel.
Ext.reg('alk grid', Felhasznalok.FelhasznaloGrid);

fgy ha egy olyan feliiletre van sziikségem, amelyet az eddigiekben ismertettem, nincs mas dolgom,
csak xtype-ként meg kell adnom a létrehozott nevet (alk grid). Ezen kiviil tobb szempontbdl is
hasznos sajat xtype definidlasa. Egyrészt a kod tjrafelhasznalhatosaga miatt, hiszen igy nem kell t6bb
helyen ugyanazt a kodot implementalni, vagy akar csak bemasolni. Az alk grid-et példaul felhasz-
naltam a jogosultsagkezelésnél és az er6forrasok projektekhez rendelésénél is. Ezen kiviil sokkal egy-

szerlibb létrehozni az adott felhasznalo jogosultsaganak megfeleléen megjelend feliiletet is.

4.4. Projektek

A projektek szervezésére és nyomon kovetésére az elézéekben targyalt alkalmazottakeé-
hoz hasonld megoldast készitettem, igy ebben a részben csak azokkal a dolgokkal foglalko-
zom, amelyek a felhasznalok kezelésétdl eltérnek. A projektek kezelése ebben az esetben is
egy szerkeszthetd grid segitségével torténik, de ez a grid azon tal, hogy szerkeszthetd, csopor-
tosithato is. Ez gyakorlatilag mindossze két modositast igényel a kodban.

Egyrészt az adattarolo megadésandl a getxmlstore (id,url, model) fiiggvény helyett
a getxmlGroupingStore (id, url, model, groupingField) fliggvényt hivom meg. Ez a mar

iIsmertetett getxmlStore (id,url, model) fliggvénytél annyiban kiilonbozik, hogy ebben az
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esetben bedllitasra keriil az a mez6, amely alapjan a gridben megjelend adatok kategorizalva
lesznek.

function getXmlGroupingStore(p storelId, p url, p fieldsTomb, p groupField)
{
return new Ext.data.GroupingStore ({
storeld: p storeld,
proxy: getPostProxy(p url),
sortInfo: {
field: p groupField,
direction: "ASC"
by
groupField: p groupField,
reader: getXmlReader (p fieldsTomb),
autoLoad: v_autoLoad

)i}

Természetesen ez csak egy alapértelmezést ad, mert a kifinomult gridnek koszonhetden az
alkalmazas hasznalata soran barmelyik tulajdonsag alapjan elvégezhetjiik a csoportositast,
vagy akar ki is kapcsolhatjuk azt.

A masik dolog, hogy az editor grid definialasakor a view konfiguracional az alkalma-
zottaknal haszndlt Gridview helyett most egy j Groupingview-t kell példanyositani a kovet-
kezdképpen:

view: new Ext.grid.GroupingView () .

Ezzel a két kis modositassal maris elértiik, hogy a projekteket tetszdleges tulajdonsaguk alap-
jan csoportositani tudjuk, igy az alapértelmezett prioritas alapjan torténd csoportositas segit-
ségével példaul azonnal lathatjuk melyek a kiemelt fontossagu projektek.

Az egyes projektek adatlapja tartalmazza az olyan hasznos informaciokat, mint példaul
a hatarido, kik dolgoznak az adott projekten, az egyes dolgozok hogy haladnak a feladatukkal,

mennyi id6t toltenek a projekt fejlesztésével, valamint milyen allapotban van a projekt ké-

ey

4.5. Jogosultsagkezelés

Az alkalmazas implementalasa soran ez volt szamomra a legérdekesebb, és egyben a
legnehezebb rész. Sokat gondolkodtam azon, hogyan lehetne hatékonyan megvaldsitani a

jogosultsagkezelést. Végiil arra jutottam, hogy a tab panelen harom fiilre van sziikségem.
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Az elsOn egy egyszerti editor grid segitségével a jogok kezelése torténik. Itt két oszlop-
ban vannak kilistdzva a rendszerben kioszthatd jogok. Az elsé oszlopban talalhaté a jogok
azon elnevezése, amelyet az adatbazis is hasznal, amely nem modosithaté a feliiletrdl, a ma-
sodikban pedig minden joghoz meg tudunk adni egy beszédes megjelenitendd nevet. A tobbi
részhez hasonldan itt is sajat xtype-ként regisztraltam be a gridet, amelyet a jogok menedzse-
1ésénél is hasznalok, itt tehat Gjra el6térbe keriil az Gjrafelhasznalhatdsag.

A masodik fiilon a jogosultsagi csoportokat tudjuk kezelni. Ezen a részen is egy editor
grid talalhat6, melybe fel tudunk venni j csoportot és ki tudunk torélni meglévot. Programo-
zas technikailag errdl a két fiilr6l nem fogok beszélni, mert a rajtuk megtalalhatd elemeket
mar korabban bemutattam. Az adattarolokat itt is a mar emlitett data stores.php f3jl re-
gisztralja be, valamint a regisztracio eldtt meghivja a util.php f4jl megfeleld fliggvényét,
amely elkésziti a tarolot a megadott paramétereknek megfeleléen és egyben hozz4 is rendeli a
sziikséges XmlReadert. Az adatmodelleket a data models.php fajl tartalmazza. A harmadik
fiil mar tartogat szamunkra jdonsagokat, amelynek megvalositdsa a munkam soran a legna-
gyobb kihivast jelentette.

Az utols6 fiilon torténik a felhasznaldok és a jogok csoportokhoz rendelése. Hosszas
mérlegelés és tervezés utdn tgy dontdttem, hogy egy harom oszlopbdl allo feliiletet fogok
hasznalni. Az els6 oszlop tartalmazza a kioszthatd jogokat, a harmadik oszlop pedig a fel-
hasznalokat. Itt Gjra felhasznaltam a megirt sajat xtype-okat. A kozépsé oszlopban egy tree
panel talalhat6, melyet Ggy épitek fel az adatbazisbol, hogy minden egyes felhasznaloi cso-
portot reprezentdld mappanak van két almappdja: ,,JJogok™ és ,,Felhasznalok™. Tehat amikor a
csoportok kezelésénél 1étrehozunk egy 0j csoportot, akkor az bekertil az adatbéazisba ¢€s ezaltal
automatikusan beépiil a faba is az emlitett két almappaval egyiitt. A megfelel6 mappéba drag-
and-drop modszerrel lehet belehtizni a jogokat és a felhasznaldokat. Természetesen a ,,Jogok”
mappaba csak jogokat, a ,,Felhasznalok” mappaba csak felhasznalokat tehetiink, amire a rend-
szer figyel. Miel6tt ennek a résznek a technikai megvaldsitasardl beszélnék, egy képen tekint-

stik meg, mirdl is van szo.
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Jogok kezelése Jogesoportok kezelése Jogok menedzselése

Jogok Jogok-Csoportok-Felhasznalok dsszerendelése Felhasznaldk
Jog megjeleniendd neve =i Jroot Vezetek new & | Kereszt nev Felhazznaloi nev
Uj jogceeport letrehozaza. =3 ~dminisztrator Papp Ferenc pappfer
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i oo Vale e
Projekt hozzaadaza. @] Fehasznalék Papp Valeria walery
Alkalmazott hozzaadaza. =53 Vezetiség Podlovics Renata renypod
Jogcsoport torlese. @ [_JJogok Podlovics Tikor podee0d
Projekt torleze. &[] Felhazznaldk
= Projekt wezetd
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Alkalmazott torlese. @ ] Felhasznalsk
Prejekt adatainak medositaza. (=3 Programozok
Alkalmazott adatainak modositasa. B[ Jogek
&[] Felhazznaldk
Page 1 |of1 .:—" Dizplaying 1- 9% of & Page 1 of1 .f,:‘

8. dbra: A jogosultsagkezelést megvalosito rész

Elsoként vizsgaljuk meg az elrendezést. Eddig még nem beszéltem errdl az igen fontos
részrél, ezért most foglalkozunk vele egy kicsit, ugyanis az elrendezés az, ami a grideket és
mas widgeteket egy igazi web alkalmazassd gyurja 0ssze. Ahhoz, hogy az alkalmazasunk
megjelenése konzisztens maradjon a timogatott bongészdkben, és biztositani tudjuk a leggya-
koribb lehetéségeket, az Ext JS egy nagyon erdteljes elrendezés kezel6 rendszerrel (Layout
Management System) rendelkezik. A kiilonboz6 részek menedzselhetdek, mozgathatok, eltiin-
tethetdk és adott eseményre reagalva megjelenhetnek ott, és akkor, amikor éppen sziikségiink
van ra. Az Ext paneleket hasznal, melyek a legtobb elrendezés alapjat képezik. Ezek koziil én
is hasznaltam mar a FormPanelt, a GridPanelt és ebben a részben a TreePanel keriil elotérbe.

Az elrendezés kezelés masik alapvetd eleme az tigynevezett viewport, ami egy specialis
panelszer(i komponens, mely a teljes lathato teriiletet lefedi és magaba foglalja az egész el-

rendezést. Régiokbol épiil fel, melyek a kovetkezOképpen helyezkednek el:

Morth

West Center East

South

9. abra: A viewport régioi
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Az én alkalmazasom megjelenése is egy viewporttal van definialva, amelyben nem hasznal-
tam fel a keleti és nyugati régiot. Szamos elrendezést hasznalhatunk az Ext-ben, amelyek
részletes ismertetésére sajnos most nincs lehetdségem, mert az dnmagaban is egy hatalmas
témat Olelne fel, de roviden bemutatok kéziiliik néhanyat.

- border layout: Ebben az esetben minden egyes régi6 egy hatarold résszel van elva-
lasztva, amelynek mozgatasaval az egyes részek atméretezhetoek.

- card layout: Ide tartozik példaul az altalam hasznalt tab panel is. Azért a kartyarol
kapta a nevét, mert ugy viselkedik, mint egy pakli kartya, hiszen mindig pontosan
definialt a lapok sorrendje és barmelyik mozgathato a ,,pakli” tetejére, hogy lathato-
va valjon.

- accordion layout: Nagyon hasznos elrendezés, amely a tab panelekhez hasonldan
miikodik. Tobb részbdl tevodik Ossze, amely ugyanazt a teriiletet hasznalja és egy-
szerre csak egy kerilil megjelenitésre.

- hbox: A column modellhez hasonlo tagolast biztosit.

- vbox: Segitségével hosszanti iranyban tagolhatjuk a felhasznalhaté teriiletet.
Diohéjban ennyit mindenképpen sziikségesnek tartottam megemliteni az elrendezésekkel kap-
csolatban, miel6tt megvizsgaljuk, hogyan épiil fel a jogok menedzselését végzo rész.

Amint azt az X. abran mar lathattuk, ez a rész két grid panelbdl és egy tree panelbdl épiil
fel. A gridek implementalasaval nem kivanok foglalkozni, mert azt mar korabban megvizsgal-
tuk. Vegyiik most nagyit6 alé a tree panelt létrehoz6 kodot. El6szor is megadtam a fat betdltd
ugynevezett TreeLoader-t, melyet egy valtozoba el is taroltam. Ez megkapja annak a fajlnak a

nevét, amelybdl majd be kell tolteni az adatokat a faba.
var jogosultsagTreeloader = new Ext.tree.TreelLoader ({
dataUrl:'jogok menedzselese.php'
1)

Ezutan egy véltozdoba elmentettem a fa gyokerét, melyet AsyncTreeNode-ként hoztam létre.
Azért hasznalok aszinkron csomodpontot, mert igy a fat szépen 4dganként tudom felépiteni,
mikozben kérem le az adatokat a szerverrdl, nem pedig az egészet egyszerre. Az
AsyncTreeNode Ajaxot segitségével biztositja a felhasznalokat, hogy ne kelljen tal sokat va-
rakozniuk. Itt szeretném megjegyezni, hogy az alkalmazdsomban a connection.php f4jl tar-
talmazza az Ajaxos hivasokat, valamint az egyes figyelok success, illetve failure aganak

kezelését. Ezek utan lassuk a fat létrehoz6 kodrészletet.
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var jogosultsagTree = new Ext.tree.TreePanel ({
requestMethod: 'POST', //a http kérés mbddja

useArrows: true, //Vista stilusu nyilak hasznélata

autoScroll: true,

//gdrgetésav automatikus megjelenitése, ha szikséges

animate: true, //animdcid engedélyezése
enableDrop: true, //a faba dobds engedélyezése
containerScroll: true, //a tarold gobrgethetd a belehtzaskor

titleCollapse: true,

//kinyithatjuk és bezdrhatjuk a mappadt a nevére kattintédssaé
ddGroup: 'grid2tree', //drag and drop csoport megadéasa
loader: jogosultsagTreeloader, //betdltd megadéasa
root: jogosultsagRootNode, //gydkér definidléasa
selModel: new Ext.tree.MultiSelectionModel (),

/*

* Megadhatjuk, hogyan tudunk elemet kivalasztani a féban.
* Ennek a modellnek a segitségével egyszerre tdbb elem

* is kivéalaszthatéd.

*/
id: 'jogosultsagTree id', //azonositd hozzarendelése a fahoz
region: 'center', //elhelyezés a kdzépsd régidban
title: '"Jogok-Csoportok-Felhaszndldk Osszerendelése',
layout: 'fit', //elrendezés megadéasa
width: 300, //szélesség megaddsa pixelben
split: true //méretezhetévé teszi az adott részt

}) i
Ezzel 1étrehoztam és testre szabtam a tree panelemet. Létrehoztam még egy felugrd meniit is a
torlés megvaldsitasara.
var contextMenu = new Ext.menu.Menu ({
items: [

{ text: 'Delete', handler: jogosultsagTreeDeleteHandler }

b
Amennyiben szeretnék valahonnan kitérélni egy, vagy tobb elemet, nincs mas dolgunk, mint
kijeldlni azokat, a jobb egérgombbal egyet kattintani valamelyik kijeldlt elemen és a felugrod
meniibdl kivalasztani a torlés funkciot. Ekkor lefut a handler utdn megadott eseménykezeld,
mely annyit csinal, hogy a kivalasztott csomdpontokat belehelyezi egy tombbe, és amig a

tomb ki nem iiriil, minden elemét megvizsgalja, hogy az levél-e. Ha igen, akkor kitdrli, ha
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nem, akkor pedig megsziinteti a kijelolést. Ezaltal a rendszer azt is biztositja, hogy tordlni

csak levélelemet tudunk, ami esetiinkben jog, vagy felhasznald lehet. A fahoz hozzaadtam

még néhany eseménykezeldt, melyek kodja a fiiggelékben megtalalhato.

jogosultsagTree.on ('contextmenu', JjogosultsagTreeContextHandler) ;

Ez a kezel6 hatarozza meg, hogy melyik elemnél kell megjeleniteni a felugré mentiit.

jogosultsagTree.on ('beforenodedrop', jogosultsagTreeBeforeNodeDropHandler) ;

Megvizsgaljuk vannak-e kivalasztott rekordok, és ha igen, akkor 1étrehozunk egy iires
tombot, melybe az adataink kertilni fognak. Egy for ciklus segitségével végigmegyiink a
kivalasztott rekordokon és az aktudlisat a ciklus magjaban eltaroljuk egy ,,r”” valtozoban.
A kovetkezo részben megvizsgaljuk, hogy melyik gridbdl hiztuk at az adatot, hogy a
faban létrejovo 1j csomoOpontnak megfeleld nevet tudjunk adni. Ezutdn az elemnek ge-
neralunk egy azonositot ¢s megvizsgaljuk, hogy a cél csomdpontnak 1étezik-e mar ilyen
azonositoju gyermeke. Ha 1étezik, akkor mar benne van az adott elem a mappaban ¢és a
rendszer nem engedi kétszer belehtizni, egyébként pedig beleteszi az elemet a faba egy

Uj levélként.

jogosultsagTree.on ('nodedragover', jogosultsagTreeNodeDragOverHandler) ;

4.6.

Ez az eseménykezeld vizsgélja, hogy amikor hlizunk egy elemet valamelyik gridbdl a
faba, akkor az szabdlyos-e. Csak az olyan mozgatast engedélyezi, amikor a jogok
gridbdl a jogok mappaba, vagy a felhasznalok gridbdl a felhaszndlok mappaba huzunk
at elemet. Az Gsszes tobbi esetben jelzi is, hogy a miiveletet nem lehet végrehajtani. igy
az is nyilvanvald, hogy csak a faba lehet elemet hizni, és ha olyan helyre szeretnék

elemet dobni, ahova nem lehet, az a miivelet automatikusan sztornézasra kertil.

Eroforrasok projektekhez rendelése

Az eréforrasok projektekhez rendelésénél egy hasonld drag-and-drop megoldast alkal-

maztam, mint a jogosultsagkezelésnél, annyi eltéréssel, hogy itt csak egy gridet kell egytitt

kezelnem egy faval, igy errdl a részr6l nem is szandékozom részleteiben irni. Az eréforrasok

esetiinkben az alkalmazottak. Annyit szeretnék megjegyezni, hogy ebben a részben nem tor-

ténnek vizsgalatok arra nézve, hogy egy adott alkalmazott raér-e akkor, amikor az adott pro-

jekt fut, a program nem jelzi az litkozéseket és nem kezeli a ledolgozott orakat, fizetéseket.

Ezek a funkciok a program tovabbi fejlesztése soran fognak bekeriilni a rendszerbe.
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4.7. Uzenetek

Itt egy cégen beliili levelezési lehetéség megvalositasa volt a cél, tehat nem egy e-mail
rendszer létrehozasa. Esetemben nincs sziikség levelezé szerverre sem. A munkafolyamat
hatékonyabba tételében nagy szerepe van az iizeneteknek, hiszen alkalmazasukkal gyorsan
kérhetiink segitséget, vagy beszélhetiink meg talalkozot, csak hogy néhany lehetséges fel-
hasznalési teriiletet emlitsek. A felépités nagyon egyszerli, a funkciok harom fiilén vannak
elhelyezve.

Az elsdre kattintva tudunk 0j lizenetet kiildeni. Itt egy form panelt hoztam létre, melyen
két szoveges mez0 talalhatd a cimzett és a targy megadasara és egy szerkesztd teriilet, ahol
létrehozhatjuk az iizenetiinket. Badmulatos milyen konnyedén hozhatunk létre az Ext JS segit-
ségével egy kis szerkesztdt, amely formazasi lehetdségeket is biztosit szamunkra. Csupan a

kovetkezo néhany sorra van sziikségiink.
o
x:230, y: 80,
xtype: 'htmleditor’',
name: 'msg', height: 300
}
S6t mi tobb, gyakorlatilag egyetlen sor az, amelyik az 10. abran lathato szovegszerkeszténket

létrehozza, a tobbi opcid csak a poziciot, a magassagot €s a nevet adja meg.

Tahoma =B I U|A A é- abr

=
5

&

10. dbra: HTML editor

A tovabbi két fiil tartalmazza a bejovO, valamint az elkiildott lizeneteket. A két rész teljesen
hasonldan épiil fel, az oldal fels6 felében egy grid helyezkedik el, amely az iizeneteket tartal-
mazza, ¢és ha kivalasztunk egy iizenetet, akkor annak szovege az als6 részen megjelenik.
Mindkét helyen lehet lizenetet tordlni, illetve a bejovo lizeneteknél lehetdség van azonnal va-
laszolni egy gomb segitségével. A valasz gombra kattintva a rendszer atiranyit minket az iize-

netek irasahoz, ahol a cimzett és targy mezok automatikusan kitdltédnek.
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5. Az alkalmazas bemutatasa

5.1. Felhasznal6i dokumentacio

Ebben a fejezetben bemutatom az alkalmazast, annak felépitését és hasznalatat a fel-
hasznalo szemszogébol, afféle felhasznaldi dokumentacio jelleggel, hiszen egy alkalmazas
fejlesztésének fontos eleme a dokumentacio. Tekintsiik most at, hogy a felhaszndld milyen
feliiletekkel talalkozik, s az egyes meniipontokban milyen funkciok allnak rendelkezésére.

Amikor a felhasznal6 bongészdjében meglatogatja a web alkalmazasunkat, elséként a
bejelentkezd panel jeleneik meg szamara, ahol felhasznaldi nevének, ¢€s jelszavanak helyes
beirasa utan a ,,Bejelentkezés” gombra kattintva tud belépni a feliiletre, amennyiben a beirt
felhasznaloi név, jelszo paros létezik a rendszerben, vagyis az autentikacid sikeres volt. A
bejelentkezd képernydvel az implementacios részben mar foglalkoztunk, &m ott elsésorban
fejlesztdi oldalrol vizsgaltuk. Vessiink egy pillantast rd, hogyan is épiil fel ez a panel a kovet-

kez6 képernydkép segitségével.
Udwvizli Ont a Project Manager v1.0

Felhaszndldi név:

Jelszd:

Bejelentkezés

11. abra: A bejelentkezd panel

Mivel az alkalmazas egy adott cég dolgozoi szamara kell, hogy elérhetd legyen, igy regisztra-
cidra nincs lehetdség, az alkalmazottaknak a rendszer adminisztratora, vagy a megfeleld jogo-
sultsaggal rendelkezd személy adhat hozzaférést, azaz egy felhasznaloi nevet és egy jelszot.
Belépés utan a felhasznald a jogosultsaganak megfelelé elemeket és funkciokat tartal-
mazo6 feliiletet latja. Ebben a leirasban a teljes feliiletet ismertetni fogom, vagyis egy olyan
felhasznaloét, akinek mindenhez van jogosultsdga. A tobbi felhasznaloi feliilet is ebbdl szar-
mazik, csak jogosulatlan elemek nincsenek megjelenitve, azok az adott alkalmazott szdmara

nem elérhetdek. Sikeres belépés utan az alabbi feliilet jelenik meg:
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Alkalmazottak Projektek

Uzenetek

Osszes alkalmazott | Paplan Panna

& Alkaimazott hozzaadasa ;,, Alkaimazott torlése [

Vezetek nev Kereszt nev Felhasznaloi nev Beosztas Anyja neve Szuletesi hely Szuletesi ido Szig. szam Adoszam TA
Kiss Istvan pistike Adminisztrator Nagy lliona Iatészalka 1982.05.20 456234HA 8603204563 120
Paplan Panna ppanni3 Vezetd Péarna Csilla Debrecen 1984.12.30 489234HA 8603454563 881
4 I - »
Page 1 of1 = Displaying 1- 2 of 2
Copyright 2010

12. abra: A felhasznaloi feliilet

Amint lathatjuk a feliilet ugynevezett tab panelekbdl, fiilekbol épiil fel. Alapértelmezésben az
»Alkalmazottak™ fiil aktiv, melyen megjelenik az 6sszes alkalmazott. Konnyedén tudunk uj
személyt felvenni és egy kivalasztottat tordlni, vagy annak megtekinteni az adatlapjat a meg-
felel6 gombok megnyomasaval. Alkalmazott hozzdadasa soran a tablazat utolsé sordba torté-
nik az 0j felhasznaldé beszurasa, ahol minden tulajdonsagot be kell allitanunk. Torléskor a

rendszer egy felugr6 ablakban megerdsitést kér a miivelet végrehajtasarol

Alkalmazott torlése X

Valdban tordini szeretné a kovetkezd alkalmazottat: Kiss Istvan?

dgen: Nem

13. abra: Felhasznald torlése

Tobb felhasznald adatlapja is megnyithatd, melyek a megnyitds sorrendjében az ,,Osszes fel-
hasznal6” nevi fiil utan fognak megjelenni dinamikusan egy-egy zarhat6 fiillon. Az egyes fii-
leken a kivalasztott alkalmazott neve fog szerepelni, amint azt a x. abran lathatjuk. Amint azt
mar emlitettem, egy alkalmazott adatlapja csak egyszer nyithatd meg, ha mar meg van nyitva

¢s még egyszer rakattintunk az ,,Adatlapra”, akkor a megnyitott fiilre ugrik a program.
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Alkalmazottak Projektek Jogosultsagkezelés Er&forrasok projektekhez redelése Uzenetek

Osszes alkalmazott | Paplan Panna
Szemeélyes adatok Elérhetéségek (Lakcim, email, telefon)
Vezetéknév: Paplan Irdnyitdszam: 4032
Keresztnév: Panna Varos: Debrecen
Felhaszndloi név: | ppanni3 Utc, hdzszam:  Doberdd u. 3
Beosztds: Vezetd Email-cim: pannacska@pm.hu
Anyja neve: Parna Csila Telefonszém: | 06-20/272-2177

Sziiletési hely: | Debrecen Modosit
Modosi

Sziiletési id6: 1984 12 30

Szig. szam: 489234
Jelsz6 médositasa
Addszam: 8603454563 e
Réqgi jelszd:
TAJ-szam: 987 - A
= Uj jelszé:
Munkaviszony 2006 04 06 9 SR
kezdete: Uj jelszé
= meégegyszer:
Munkaviszony
vége: oK Mégsem
Copyright 2010

14. abra: Alkalmazott adatlapja

A projektek fiilre kattintva tekinthetjiik meg a cégnél futod projektek adatait egy olyan tabla-
zatban, amelyet barmelyik tulajdonsag szerint csoportosithatunk. alapértelmezésben a priori-
tas alapjan torténik meg a kategorizalds. Projektet felvenni a rendszerbe, vagy tordlni onnan,
az alkalmazottakéhoz hasonlé médon tudunk.

A jogosultsagkezelés harom részbdl all: jogok-, jogcsoportok kezelése és maga a jogo-
sultsagok menedzselése. A jogok kezelése annyit jelent, hogy a rendszerben kioszthato jogok-
nak megadhatjuk, mi legyen a feliileten megjelend neve. A jogcsoportok kezelésénél lehetd-
séglink van 0j csoportot felvenni, vagy egy meglévét eltavolitani a rendszerbdl. A harmadik
fiilon tudjuk megadni, hogy az egyes csoportokba kik tartozzanak, illetve a csoportnak milyen
jogosultsaga legyen. A feliilet kozepén elhelyezkedd faba tudjuk a két sz€lsé tablazatbol be-
htzni a felhasznalokat és jogokat. Minden csoportot reprezentald6 mappanak van két
almappédja, melyek koziil az egyik a felhasznalokat a masik a jogokat tartalmazza. A rendszer
ellendrzi, hogy az egyes mappéakba csak a megfeleld elemek keriilhessenek, vagyis a ,,Jogok™
mappaba csak jogok, a ,,Felhasznalok” mappaba csak felhasznalok, tovabba egy csoporton
beliil, egyik mappaba sem huzhato bele ugyanaz az elem kétszer, igy a program csdkkenti a
hibaforrasok lehetséges szamat. Egyszerre tobb elemet is kijeldlhetd, igy csoportosan is moz-

gathatunk at jogokat és felhasznalokat egyarant a faba.

47



Jogosultsagkezelés Er6forrasok projektekhez redelése Uzenetek

Jogcsoportok kezelése Jogok menedzselése

Jogok Jogok-Csoportok-Felh alok 6 jelé F
Jog megjelenitendd neve 4 () Jogosultsagkezeles Vezetek nev Kereszt nev Felhasznaloinev ~Beosztas
4 ] Csoport1
4 (=) Felhasznalok
=] Kiss Istvan
Alkalmazott adatainak modositasa. 45 Jogok @ 1 kivalasztott sor

Alkalmazott hozzaadasa. Kiss Istvan pistike Adminisztrator

Alkalmazott toriése. Paplan Panna ppanni3 Vezetd

(=] Alkalmazott adatainak modositasa.
4 {3 Csoport2
(] Felhasznalok
4 {3 Jogok
(=] Alkalmazott toriése.

Oldal 1 .a 1-bolbal & 1- 3 sorok lathatok ¢ Oldal 1 a1-bélbdl &2 1 -2 sorok lathaték a 2-b
Copyright 2010

15. dbra: Jogosultsagkezelés

A fabol tordlni nagyon egyszeriien tudunk, minddssze ki kell jeldlnlink azt az elemet, vagy
elemcsoportot, amelyet el szeretnénk tavolitani, jobb egérgombbal kattintunk egyet valame-
lyik kivalasztott elemre, majd a megjelend meniibdl kivalasztjuk a torlés lehetdséget. Fontos
dolog, hogy csak levélelemet tudunk tordlni, mappat nem!

Az erdforrasok projektekhez rendelése a jogosultsagkezeléshez hasonloan torténik, itt is
egy tablazatbol huzhatjuk be az eréforrasokat a fa megfeleld projektet reprezentalé mappaja-
ba.

Végiil a rendszer biztosit egy belsé levelezési lehetdséget, ezaltal a talalkozdk, bemuta-
tok, trainingek szervezése sokkal gyorsabba valik, valamint konnyedén tud a felhasznal6 se-
gitséget kérni a tobbiektdl. Lehetdség van 11j lizenet irdsara, vagy reagalni egy bejovo lizenet-
re. A rendszer tarolja a kiildott tizeneteket, igy az a felhaszndlo szdmara barmikor visszake-
reshetd. Ezen feliil mind a bejovd, mind a kimend iizenetek koziil van lehetdség az altalunk

kivalasztott torlésére.

5.2. Néhany sz6 a biztonsagrol
Napjainkban az internet és a webes alkalmazasok terjedésével egyre nagyobb hangsulyt
kap a biztonsag, ezért én is szeretnék néhany szot szolni rola. Az alkalmazas fejlesztésénél

igyekeztem odafigyelni a biztonsagra.
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Elészor is az alkalmazottak jelszavat az adatbdzisban titkositva tdrolom. Ez azért na-
gyon fontos, hogy amennyiben valaki esetleg hozzaférést szerez az adatbazishoz, akkor sem
tud mit kezdeni a jelszavakkal, mert azok titkositva vannak eltarolva. A MySQL password()
fliggvényét hasznaltam a jelszavak titkositdsara, amely az eredeti jelszobol kiszamol egy 1j
sztringet €s azzal tér vissza, azt tarolja az adatbazisban. A password() fiiggvény altal alkalma-
zott kodolasi technika nem visszafejtheto.

Masodszor beszéljiink kicsit az ugynevezett ,,SQL injekciorol”. Ennek a tamadasi mod-
szernek az a lényege, hogy egy adatbazist hasznal6 alkalmazéasnak valamilyen modon olyan
adatokat juttatunk be, hogy az eredetileg végrehajtandé SQL parancsok helyett az alkalmazés
az altalunk megadottakat végzi el. Tekintsiik példaul a felhasznalo bejelentkezését, ami egy
nagyon gyakori problémaforrds. Ebben az esetben egy PHP szkript végzi a bejelentkezd pane-
len megadott felhaszndloi név és a jelszo ellendrzését a kovetkezd kod szerint:

$g = mysql query (
"select 0 from users WHERE username = '$username' AND pass = '$pass'"
)
// ha van ilyen felhasznalé ilyen jelszéval
if (mysgl num rows ($q)==1)
exit ("sikeres belépés");
else

exit ("sikertelen belépés");
Ez a mddszer tokéletesen mitkodik mindaddig, amig a felhasznalok a megfelel6 adatokat ad-
jak meg, és nem trilkkdznek. Azonban, ha példaul a felhasznaloi névnek azt adjak meg, hogy
admin, jelszonak pedig, hogy 'OR’ 1, akkor a PHP altal inditott mysql query a kdvetkezokép-
pen néz ki: "select 0 from users WHERE username = 'admin' AND pass = '' OR
'1'" Ez a lekérdezés pedig kivalasztja azt a felhasznalot, akinek felhasznaldi neve admin.
jelszava pedig tires, vagy 1, ami 6nallo feltételként jelenik meg, ez pedig azt jelenti, hogy lo-
gikailag igaz, tehat ez a feltétel mindig teljesiil. {gy maris beléptiink a megadott felhasznaléi
névvel. Ezzel a modszerrel szinte barmilyen SQL parancsot lefuttathatunk, ami nagyon veszé-
lyes. Az ilyen jellegli timadéasok ellen védekezhetiink ugy, hogy példaul a jelszot kodolva
taroljuk. A masik modszer a bemenet szlirése, ha tudjuk milyen tipusti adatot varunk, akkor
nem szabad barmit beengedni, tovabba nem szabad kiirni semmilyen adatbazisra jellemzd
informaciot. Az altalam fejlesztett alkalmazéasnal figyeltem ennek a biztonsagi résnek a vé-

delmére, sziirdm a specialis karaktereket, és a jelszavak is titkositva vannak eltarolva.
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Fontosnak tartom itt megjegyezni tovabba, hogy a kliens oldalon torténd validalas mel-
lett minden beérkezd adatot a szerver oldalon is le kell ellendrizniink, hiszen alapvetd szabaly,
hogy a felhasznal6 altal kiildott bemenetben nem szabad megbizni. Igy igaz ugyan, hogy sok
dolgot kétszer is leellendrziink és feleslegesnek tlinhet a kliens oldalon is validalni, azonban a
felhasznaloi élményt, a hasznalhatosagot nagyban javitja, ha mar az adatok bevitelekor fi-
gyelmeztetjiik a usert, ha valamit nem a megfeleld formatumban adott meg.

Végiil az ugynevezett session lopasrdl szeretnék beszélni. A session-0k, vagy mas né-
ven munkamenetek arra valok, hogy egy felhasznalot a megfeleld autentikacié utan igymond
bent tartson egy webes alkalmazasban. Bejelentkezés utan a felhasznal6hoz olyan véltozok
rendelddnek ¢és tarolodnak le a szerveren, amelyek nem szabadulnak fel az oldal Gjratdltéskor,
igy elérhet6 az adott domain valamennyi PHP kodjaban. A webszerverek a klienst, ami a fel-
hasznalé bongészdjét jelenti esetiinkben ¢€s ezaltal magét a felhasznalot is, ugynevezett siitik
(cookie) segitségével kotik 0ssze a szerveren ily modon tarolt adatokkal. JavaScript segitsé-
gével pedig elérhetd a siitik tartalma, mivel azt a bongészO tarolja, ezaltal pedig a
PHPSESSID, a session azonositoja is elérhetdve valik. Ha ezt sikeriil megszerezni, nincs mas
dolgunk, mint bejelentkezni az adott rendszerbe, a kapott session azonositot kicserélni, amire
léteznek kiilonbozd programok €s maris mas nevén lesziink bent anélkiil, hogy a felhasznaloi
nevét, vagy jelszavat megszereztiik volna. Innentdl kezdve csak a biztonsagi résen, a tdimadon
¢s annak szakértelmén mulik, mekkora kart tud okozni. Ez ellen nem védekeztem, és igazabodl

nem is létezik tokéletes megoldas az ilyen jellegli timadasok ellen.
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6. Uzembe helyezés és tesztelés

Miutan elkésziilt az alkalmazas egy hasznalhato verzioja, fontos 1épés tajékoztatni a fel-
hasznalét arrdl, hogyan tudja hasznalatba venni azt ezért a kovetkezé néhany sorban leiromm
milyen 1épések sziikségesek az alkalmazasom iizembe helyezéséhez.

Eloszor is 1étre kell hozni az adatbazist. Ehhez ki kell valasztani az adatbézist, majd le
kell futtatni az altalam mellékelt SQL szkript koziil azt, amelyik a tablak l1étrehozasat végzi.
Ezen feliil mellékelek egy olyan SQL-t is, amely példaadatokkal tolti fel a mar meglévo adat-
bazist. A masodik 1épésben létre kell hozni a rendszerben egy olyan felhasznalot, akinek irasi
jogosultsdga van a létrehozott tdblakhoz, vagyis van megfeleld jogosultsaga. Ezutan modosi-

tani kell a programban talédlhaté db conn.php nevil f3jlt, amely kovetkezéképpen épiil fel:

<?php
Shost = 'localhost'; // az adatbdzis-szerver host-ja
$felh = 'root';
// felhaszn&ld, mely hozzafér az alkalmazads téblaihoz
$jelsz = "''; // Jelszd
Sdb = 'diplomamunka';

// MySql adatbézis, amely az alkalmazas téablait tartalmazza
mysgl connect (Shost, $felh, $jelsz)
or die('Nem sikeriilt kapcsoldéddni az adatbdzis-szerverhez a kovet-
kez8 paraméterekkel: host=' . $host . ', user=' . S$felh);
mysqgl select db($db)
or die('Nincs ilyen adatbéazis: ' . $db);

?>

Be kell tehat allitani az adatbazis-szerver hostjat, a 1étrehozott felhasznalot, a jelszot és az
adatbazis nevét, amely a tdblakat tartalmazza. Ezek utdn maris hasznalhat6 az alkalmazasom.
Ejtenék még néhany szot a tesztelésrdl. User tesztet végeztem Windows és Linux kor-
nyezetben. Mindkét esetben megvizsgaltam az Ext altal tamogatott bongészOk egy részét,
hogy valdban teljesiil a bongészo fliggetlenség. Teszteltem az alkalmazast Internet Explorer
7.0.5730.11, Firefox 3.6.3, Opera és Chrome alatt, s a bongészdfiiggetlenség valoban teljesiilt,
a megjelenés egységes volt, az implementalt funkciok megfeleléen miikodtek. Machintos
platformon Safarival nem volt lehetéségem letesztelni az alkalmazast, igy err6l nem tudok

allast foglalni.
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7. Osszefoglalas

A munkam soran arra torekedtem, hogy a dolgozat elején megfogalmazott célokat a le-
heté legmagasabb szinvonalon teljesitsem. A rendszerfejlesztés technologidja nevii kurzuson
tanultakat kovetve igyekeztem végigvezetni egy rendszerfejlesztési életciklust, és az ott szer-
zett tudast atiiltetni a gyakorlatba. A sajat boromon tapasztalhattam, hogy a tervezést milyen
kortltekintéen kell elvégezni, mert annak ellenére, hogy nagy figyelmet forditottam erre a
szakaszra, a fejlesztésnél eldjottek olyan problémdk, amelyekre nem szamitottam és orvosla-
suk bizony sok fejtorést okozott a szamomra. A célul kitlizott webes projektmenedzseld al-
kalmazés elsé verzioja végiil elkésziilt, melyben minden funkcié hasznalhatd. A fejlesztés
elérehaladtaval arra dobbentem ra, hogy egy szoftver bizony soha nincsen teljesen kész, min-
dig van tovabblépési lehet6ség. Az implementacio soran szamos dolog jutott eszembe, ame-
lyek beépitésével tovabb novelhetd az alkalmazas hasznalhatdsaga.

Roviden szeretném ismertetni a szoftver evollcids lehetdségeit, azokat a tovabbfejlesz-
tési iranyokat, amelyek eszembe jutottak. Az egyik 6tletem egy olyan komponens beépitése a
programba, amely lehetdvé teszi az egyes projektekrol statisztikak, kimutatasok készitését, a
projekt fazisainak és késziiltségének grafikus megjelenitését. Az eréforrasok projektekhez
rendelésénél megvalodsitani a mar emlitett hidnyossadgokat, azaz megvizsgalni, hogy az adott
alkalmazott beoszthat6-e a projektre, nincs-e iitk6zés mas munkaval, esetleg szabadsaggal.
Utkdzés esetén a rendszer megoldast javasolna, amely segitségével elkeriilhetd az 6sszeférhe-
tetlenség. Tovabba hasznos lenne egy olyan modul készitése, amely nyomon koveti a felhasz-
nalok munkdjat. Ez alatt értem példaul a ledolgozott munkadradk szamat, ezek alapjan a fizeté-
sek megallapitasat, esetleges tulérak kezelését. A projektekkel kapcsolatos események és az
alkalmazottak tevékenységének logoldsa is hasznos segitdtars lehetne egyrészt a nyomon ko-
vetés, elemzés szempontjabol, masrészt az alkalmazottak 6sztonzésére is fel lehetne hasznalni
ezt a dolgot. Gondolok itt arra, hogy példaul minden honapban a legjobban teljesité dolgozo
jutalomban részesiil, vagy az, aki egy adott projekten kiemelkedé munkat végez, és még so-
rolhatnam. Ezeken tul rengeteg kis aprosag van, amelyek tovabb novelhetnék a rendszer haté-
konysagat. Ezek elsésorban a kiilonb6z6 nem kivanatos felhasznaloi események kikiiszobolé-
sére iranyulnak. Példdul ha a felhasznalé modosit valamit az adatlapjan és elfelejti elmenteni,

akkor a rendszer figyelmeztesse Ot az ablak, vagy panel bezarasakor.
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A dolgozat készitésével sikeriilt kozelebb keriilnom a webes alkalmazasfejlesztéshez,
betekintést nyertem sok, szamomra eddig ismeretlen dologba és radobbentem milyen hatal-
mas a web vilaga, milyen sok teriilethez kell érteni annak, aki a webre kivan fejleszteni. Alap
szinten megismerkedtem az Ajax technoldgiaval is, annak szamos elény06s tulajdonsagaval,
valamint behatoébban tanulméanyoztam az Ext JS nevii JavaScript keretrendszert, amely tapasz-
talataim szerint hazankban még kevésbé ismert, de a népszertisége egyre nd, nem véletleniil.
Egy rendkiviil erdteljes €s jol hasznalhatd eszkozt ismerhettem meg, amely nagy segitséget
jelent minden web fejleszté szamara a kliens oldal elkészitésében. A dolgozat targyalasanal is
erre a részre helyeztem a hangstlyt, megprobaltam minél szemléletesebben bemutatni azokat
a részeket, amelyeket a munkdm soran felhasznaltam. A jovoben szeretném tovabb képezni

magam ezen a teriileten és szélesebb korli, mélyebb ismeretekre szert tenni.
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PHP biztonsag: http://www.php-blog.hu/php-magyar-kezikonyv/security.database.html

PHP manual: http://www.php.net/manual/en/
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Fiiggelék

Az adatbazis sémaja:

felhasznalo v o - :
e 9 felha;znalo uzen;tek_id: BIGINT(20)
& felhasznalo_vezeteknev: VARCHAR(30) "~
& felhasznalo_keresztnev: VARCHAR(30) § fethasnalo i BIGINT(20) (%0
& felhasznalo_azonosito: VARCHAR(20) \§ uomss 53 SUGENTLEN) (KD
& felhasznalo._jelszo: VARCHAR(30) felh_uzenet_kapcsolo & tipus: ENUM('Feladd','Cimzett’,'Cc", 'Bec’)
& feh lo_b ENUM('Prog 5, De... 0 & olvasott: TINYINT(1)
& felhasznalo,_lakeim_irszam: TINYINT(4) @ ek T
& felhasznalo,_lakcim_varos: VARCHAR(30) Bl il
& felhasznalo_lakcim_uhsz: VARCHAR(S0) N Fancio ket iamperalc Xindedt
@ felhasznalo_anyjaneve: VARCHAR(S0) ? felhasmelo:id
& felhasznalo_szul_hely: VARCHAR(30) (I ‘aacsd sy etk RO
& felhasznalo_szul_ ido: DATE § menetsicid
& felhasznalo_szigszam: VARCHAR(S)
& felhasznalo_adoszam: INT(10)
& felhasznalo_tajszam: VARCHAR(11) % =
& felhasznalo_telszam: VARCHAR(14) 9 csoport_id: BIGINT(20)
 felhasznalo_email: VARCHAR(30) e & csoport_nev: VARCHAR(30)
& felh lo_munkavi y_
& felhasznalo_munkaviszony_vege: DATE
; csop_felh_kapcsolo
felh_proj_kapcsolo csop_jog_kapcsolo
felh_csop_kapcsolo
k _fell lo_projektek v kapcsolo_felhasznalo_csoport v
9 felhasznalo_id: BIGINT(20) (FK) ? felhasznalo_id: BIGINT(20) (FK)
9 projektek _id: BIGINT(20) (FK) 9 csoportok_csoport_id: BIGINT(20) (FK)
Q projektek_helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK) A felh lo_has_¢ k_FKindex1
¢ statusz: ENUM('Created','In progress','Assi... Q felhasznalo_id
|:a felhasznalo_has_projektek_FKindexl felhasznalo_has_csoportok FKindex2
9 felhasznalo_id Q csoportok_csoport_id
|3 felhasznalo_has_projektek FKIndex2
9 projektek _helyszinek helyszin_id
Q projektek_id
prod fehelepcsola Kapcsolo_projektek_fajlok
§ fajlok_fajl_id: BIGINT(20) (FK)
v projektek_helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK)
? projektek_id: BIGINT(20) (FK)
ook mj_fajl_kaml‘a projektek_has_fajlok_FKIndex1

9 projektek_id: BIGINT(20)
@ helyszinek_helyszin_id: BIGINT(20) (FK)
projektek_nev: VARCHAR(50)
projektek_tipus: VARCHAR(100)
projektek_prioritas: TINYINT(1)
projektek_leiras: TEXT
projektek_kezdes: DATETIME
projektek_befejezes: DATETIME
projektek_hatarido: DATETIME
g Projektek_FKindex!

9 helyszinek_helyszin_id

COCO0CO0COCOCO

_____ proj_hely_kapcsolat

¢

uzenetek

\ uzenetek_id: BIGINT(20)
¢ uzenetek_targy: VARCHAR(S0)
I @ uzenetek_szoveg: TEXT

¢ uzenetek_datum: DATETIME

__ uzenet_felh_kapcsolo

jogok

@ Jogok_id: BIGINT(20)

& Jogok_nev: VARCHAR(30)

& jogok_megjeleno_nev: VARCHAR(80)

jog_csop_kapcsolo

kapcsolo_csoport_jogok

9 csoportok_csoport_id: BIGINT(20) (FK)
? jogok_id: BIGINT(20) (FK)
A csoportok_has_jogok_FKindex1

9 projektek_helyszinek_helyszin_id
? projektek_id

|3 projektek_has_fajlok_FKindex2
9 fajlok_fajl_id

helyszinek v

? in_id: BIGINT(20)
& helyszin_nev: VARCHAR(30)
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9 csoportok_csoport_id
[3 csoportok_has_jogok_FKindex2
9 jogok_id

fajlok
@ fajlid: BIGINT(20)
@ projektek_id: BIGINT(20)

fajl_proj_kapcsolo

0 & fajl_nev: VARCHAR(50)

& fajl_szerzo: VARCHAR(50)
& fajl_feltoltve: DATETIME




A jogosultsagkezelésnél hasznalt eseménykezelok implementacioja:

jogosultsagTreeDeleteHandler

function jogosultsagTreeDeleteHandler () {
var selectedArray = Ext.getCmp ('jogosultsagTree id').
getSelectionModel () .getSelectedNodes () ;
while (selectedArray.length) {
if (!selectedArray([0].leaf) {
selectedArray[0] .unselect ()
} else {

selectedArray[0] .remove (true) ;

jogosultsagTreeBeforeNodeDropHandler

function jogosultsagTreeBeforeNodeDropHandler (e) {
parentNode = e.target;
targetPlace = parentNode.id.substr (0, 3);
targetId = parentNode.id.substr (4);

gridId = e.source.grid.id;
e.cancel = true;
if (Ext.isArray(e.data.selections)) {
e.dropNode = [];
var r;
for(var 1 = 0; 1 < e.data.selections.length; ++i) {

r = e.data.selections[i]; // kivadlasztott rekordok kivétele

if (gridId == 'jog gridID') {
elem neve = r.get('visible name');
} else if(gridId == 'jog usergridID') {
elem neve = r.get('v_name') + ' ' + r.get('k name');
}
elem id = targetPlace + ' ' + r.get('id');
if ( !parentNode.findChild('azon', elem id) ) {
e.cancel = false;

e.dropNode.push (
this.loader.createNode ({

azon: elem id,
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text: elem neve,

leaf: true

}

return true;

jogosultsagTreeNodeDragOverHandler

function jogosultsagTreeNodeDragOverHandler (e) {
parentNode = e.target;

targetPlace = parentNode.id.substr (0, 3);

gridId = e.source.grid.id;

if (
( e.point != 'append' )
|| ( parentNode.getDepth() != 2 )
[l ( gridId == 'jog gridID' && targetPlace != 'jog' )
|l ( gridId == 'Jjog usergridID' && targetPlace != 'alk'
) A
e.cancel = true;
return false;
}
e.cancel = false;

return true;

57



Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretnék kdszonetet mondani mindenkinek, aki segitséget nyujtott szamomra a
diplomamunkam sikeres elkészitésében.

Mindenekel6tt szeretném megkodszonni témavezetdmnek, Dr. Kuki Attila Egyetemi ad-
junktusnak a dolgozat készitése soran tantsitott segitokész hozzaallasat és a munkam el6reha-
ladasat segitd €pitd jellegli észrevételeit.

Tovabba Oszinte megbecsiilésemet €s szivbol jové halamat szeretném tolmdacsolni
mindazoknak, akik tamogatasukkal, segitségiikkel, tlirelmiikkel hozzéjarultak ahhoz, hogy
dolgozatomat a lehetd legoptiméalisabb koriilmények kozott készithessem el. Kiilon szeretném
megkoszonni a Kedvesem és Csaladom biztatdsat és tiirelmét, valamint két baratomnak, Har-
sanyi Gabornak és Papp Ferencnek azt, hogy mindig szivesen alltak rendelkezésemre és segit-
séget nyujtottak, ha valahol elakadtam, felhivtak figyelmem a probléma okara és elmagyaraz-

tak annak javitasi lehet0ségét, ezaltal sok hasznos informéciora tettem szert.
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