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Bevezetés

Dolgozatom célja, hogy végigkisérje egy Angol Szoétar és Oktatoprogram
kifejlesztését. A fejlesztéshez a Java nyelvet fogjuk hasznalni, a felllet
felépitéséhez a Java Swing csomag nyujt majd segitséget és JDBC-n keresztil
HSQLDB adatbazisbdl fogjuk nyerni a szilkséges adatokat. Dolgozatom fejezeteit
az itt felsorolt témakdrok kéré szeretném felépiteni, €s mindegyiket a sziikséges
mértéekben bemutatva kivanok segitséget nyujtani azoknak akik valamikor
hasonl6 témakdrben szeretnék kiprébalni magukat. Mindazondltal, hogy a
megfelel6 mértékben megprébalom bemutatni a felsorolt eszkézdket. Eme
dokumentum feltételezi az olvas6 bizonyos jartasagadt a Java nyelv
hasznalatdban. Miutan megismerkedtiink valamelyest a hasznalatba kerild
eszkdzOkkel elkezdjik a dolgozat témajat képezé program tervezését. Az ezutan
kdvetkez6 fazis az implementalas mely soran sajat megoldasomat fogom vazolni.
A dolgozat lezadrasanak a program tesztelését és egy egyszeriibb felhasznaldi
kézikdnyv készitését szanom.

Azontul, hogy a program elsédleges célja a demonstracié természetesen
mint termék is megalljia a helyét. A termék szbéval persze nem az anyagi
vonzatokra gondolok, hanem arra, hogy felhasznalok kezébe keriilve értékes
eszkdzként szolgalhat. Hogy kinek is? Mindazoknak akik idegennyelvvel (angol)
kivannak ismerkedni, és szdkincslket szeretnék gyarapitani. A program lehetévé
teszi a szavak és mondatok 6sszegytjtését, majd ezek mddszeres felkérdezését.
A tanulast tovabb segiti, hogy a szavakat témakdrékbe tudjuk csoportositani.

Kbévetkezék a dolgozatom elsé fejezete, és ismerkedjink meg az
alkalmazott adatbazissal.



HSQLDB

A Hypersonic SQL egy nyilt forraskédu teljes mértékben java alapu adatbazis
motor mely el6szér 1998-ban jelent meg. Kizarélag memoridban tarolt motorként
indult de a 2000-es évre és a 1.43-as verzi6t elérve mar telijes értéki SQL

motorra valt.

2001-ben mikor a Hypersonic SQL projekt végetért szamos fejlesztd akik ezt a
szoftvert hasznaltdk Osszefogtak és az Interneten keresztll |étrehoztdk a
HSQLDB fejlesztéi csoportot. A csoport a HSQLDB (1.60) elsé verziéjat 2001
aprilisaban adta ki. Ez a verzié mar tamogatta a trigger-eket és egyéb hasznos
fejlesztések is végbementek rajta. A kdvetkez6 verzid juliusban latott napvilagot

1.61-es verzibszammal.

2002 A ndvekvd érdeklédés a HSQLDB irant Gjabb és ujabb fejlesztéseket
eredményezett. A fejlesztés folytatdodott a kdvetkez6 12 hdnapban melynek
gyumolcse egy rendkivil meg ndvekedett funkcionalitasu engine volt 1.7.0— as
jelzéssel. A kovetkez6 még ez év oktbberében a 1.7.1-es mely tovabbi

fejlesztéseket tartalmazott és rengeteg régi hibat kijavitottak benne.

2003-2004 Az 1.7.2-es valtozaton mar folyt munka mikor az 1.7.1 —t kiadtak. Ez a
folyamat egészen 2004 juliusaig tartott, mikor is végre hosszas béta és alfa
tesztelések utan kiadtak az 1.7.2-es verziot. Aztan folytattdk a hibak javitasat
minek kovetkeztében 10 Ujabb revizié latott napvilagot. 1d6kézben Thomas
Mueller — a Hypersonic SQL eredeti készitéje — javaslatokat tett a BOOLEAN
tipus és a NULL feltételek kezelésére. Ennek eredményei mar megjelentek a
1.7.3-as verzidban.



2004-2005 A 2004-es év masodik felében parhuzamosan készllt a most mar
1.8.0-nak nevezett verzi6. Ebben nagy szerepe volt Ocke Janssen-nek aki az
OpenOffice.org-al valé integraciét segitette. Ujrairtak rengeteg kédot ami
els6sorban a perzisztenciat felligyelte és a memdéridba valé cache-selést tette
lehetévé. Ez nagymértékben rugalmassa tette a HSQLDB-t és mar nagy méreti
tablak kezelésére is képes volt. Ekkor tdbb U(j fejlesztés is megjelent
parhuzamosan. Az 1.8.0 els6 valtozata juliusban j6tt ki. Az 1.8.0 elkészitése
sordan a kdéd nagymértékben modularizalédott, felllvizsgéltak egy sor belsé
funkcidt, némelyiket Ujra is irtak.

2005-2007 A fejlesztés kdvetkez6 fazisa parhuzamosan koncentrélt a belsé és az
interfész terlletekre. Néhany nagyobb komponenst teljesen Ujrairtak. Ennek
kdvetkeztében nem siették el az Uj verzi6 hanem egy jol kitesztelt alfa valtozat

ker(lt kiadasra.

Most az 1.9.0 verzié kdzeledik a végsé stadiumahoz. A kdvetkez§ fejlesztéseken

dolgoznak rajta:

e Extensive coverage of SQL and JDBC features, aimed at full SQL 2003
Foundation and JDBC 4 compliance.

e New query processor

e Extensive support for several new SQL types

e Better integration with Open Source projects that use HSQLDB
e Improved logging and statistics

e J2EE features such as XA transactions, connection pooling, JMX;, etc.



e Support for very large LOBs (10 MB - 2 GB)
e Support for very large result sets

o More extensive test frameworks

Telepitesi eés hasznalati utmutato

A HSQLDB jar csomag a /lib kényvtarban foglal helyet és a kdvetkezé

komponenseket tartalmazza:

e HSQLDB RDBMS

HSQLDB JDBC Driver

Database Manager (Swing and AWT versions)

Query Tool (AWT)

SQL Tool (command line)
Az eszk6z6k futtatasa
Minden eszkdz futtathaté a hagyomanyos moédon a Java osztalyok futtatasaval.
Példaul:
java -cp ../lib/hsqgldb.jar org.hsqgldb.util. DatabaseManager

A Hsqldb eszk6z6k Main osztalyai

org.hsqldb.util. DatabaseManager

org.hsqldb.util. DatabaseManagerSwing

org.hsqldb.util. Transfer

org.hsqgldb.util. QueryTool



e org.hsqgldb.util.SqlTool

Néhany eszk6z mint a Database Manager vagy az SQL Tool parancssorbdl is

vezérelhetd és paraméterezhetd.

Database Manager

A csomagban kapjuk ezt a hasznos eszkdzt, mellyel kdnnyen hajthatunk végre
SQL utasitdsokat az adatbazison. Inditdsa utan csak meg kell adnunk az
adatbazis szerver URL-t és a szerver médjat és maris csatlakozhatunk hozza.

File ‘“iew Command Recert Optiana Toolz Schemas Help

ﬁ Clear SOL | j-_’ Execute 5L |
_| jdbc:hsgldb:mern:. Kl

v

o _| Properties [ B
[ sl User: 34 :

@ ReadOnly: Fa
fo b BUEOCarnmmik: & -

...... & Driver: HSOL .—4 |
Er Product: H3G) Recent Settind:  Recent settings. .. v
=i ersion: 1,84 : ; 1
Setting Mame: | H30L Database Engine |
TyRed HSQL Database Englna In- Mamary b
Drriver: e = T
oL D = Enginie In- i, | B
URL: HSQL Database Englna Standalana
User: HSL Database Engine Server
Password; H30L Database Engine 'WebServer
JIDBC-0ODEC Bridge From Sun
Claudscape RMI
Clear Mames  [IBM DEZ B
IEM DEZ (thin)

| e

0 Connecking...



Hsqldb fajlok
Mindegyik adatbazis 2-5 fajlt fog tartalmazni. A minta adatbazisban ezeket “test’-

nek nevezi, és kilénbdzd kiterjesztéssel latja el:
e test.properties : az alapvetd beallitasokat tarolja az adatbazisrél.
e test.script : tabla definicidkat és mas adatbazis objektumokat ir le.
e testlog : az adatbazisban térténd valtozas feljegyzéseére szolgal.
e test.data : az adatbazisban tarolt adatok szamara.

e testbackup : az utols6 konzisztens allapotot tarolja tdmoritett
formaban.

Szerver futasi modok

Hsqldb Szerver

Ez az ajanlott mddja az adatbazis szerver futtatdsanak, és egyuttal a leggyorsabb
is. A parancs hasonl6 ahhoz ahogyan az eszkdzoOket futtatjuk. A kdvetkezd
példaban default bedllitAsokkal inditunk egy szervert, mely esetben a fajlok neve
“mydb.*” lesz.

java -cp ../1lib/hsqgldb. jar org.hsgldb. Server —database.0
file:mydb —-dbname.0 xdb

Hsqldb Web Szerver

Ezt a modot akkor kell hasznalni, hogyha a host és az adatbazis szerver kdzott
HTTP protocolon keresztul kivanunk kapcsolatot létesiteni. A futtatdshoz a fenti
példaban cseréljik az main osztalyt a kovetkezore:

org.hsqgldb.WebServer

- 10 -



In-Process (Standalone) Mod

Ebben a mddban az adatbazis motor a sajat alkalmazasunk részekeént,

ugyanazon a JVM-en fut.

A legtébb esetben ez gyorsabb mikédést eredményez, mivel nem Kkell
konvertalni és halézatra kildeni az adatokat. A legnagyobb hatranya is ez, mivel
igy nem lehet kiviilrdl csatlakozni az adatbazishoz. igy példaul nem tudjuk
hasznalni a Database Manager eszkdzlinket.

Memory-Only Databases

E mdd segitségével az egész adatbazisunkat a kdzvetlen hozzaférési
memoridban tarolhatjuk. Ebben az esetben semmilyen informécié nem kerdl
merevlemezre. Az alkalmazasok belsé folyamatait vagy applet-ek mikdédését
segitheti egy ilyen adatbazis.

S11 -



JDBC

A JDBC fejl6dése
e JDBC1.0

A JDK 1.1-es verzidjdban jelent meg. Ez a kezdeti verzié mar tartalmazza az

adatbazis-eléréshez szilkséges 6sszes alapvet6 eszkbzrendszert.

e JDBC2.0
A JDK 1.2-es verzigjadban jelent meg. Két részre bomlott:

- JDBC 2.1 alap API: az el6z6 verzibhoz képest mar tetszéleges
sorrendben lehet feldolgozni az eredménytdbldkat, ezeket mar
médositani is lehet, nem csak olvasni; lehetéség nyilt a kbdtegelt
parancsvégrehajtasra; kezelhetéve valtak az SQL3 adattipusok és a
felhasznaléi SQL-tipusok is.

- JDBC 2.0 opcionalis API: segitségével lehetévé valt adatforrasok
megadasa a Java név- és Kkatalogusszolgaltatdson Kkeresztll;
megvalosult az adatbazis-kapcsolatok Ujrafelhasznalasa, illetve azok
globalis tranzakcidkban val6é részvétele; valamint megjelentek az
6nall6 eredménytablak.

e JDBC 3.0
A JDK 1.4-es verziojaban jelent meg. Az el6z6 verziohoz képest az aldbbi
Ujdonsagokat tartalmazza:

- Ujrafelhasznalhaté adatbazis-kapcsolatok esetén a kiadott
parancsokat reprezentalé objektumok is Ujrafelhasznalhatova
valtak.

- A tranzakcidk tetszbleges kdztes allapotig visszavonhatdak

mentési pontok hasznalataval.

-12-



A PreparedStatement bemené paramétereirdl informacidkat
lehet lekérdezni a ParameterMetaData interfész segitségével.
Ha egy SQL-utasitds egyszerre tébb eredménytablat is
visszaad, azok akar egyszerre is feldolgozhatéak, nem csak
egymas utan.

Szabalyozhaté az eredménytabldk automatikus bezarasa
tranzakcio véglegesitése esetén.

Lekérdezhetévé valt a REF referenciaval jelzett SQL struktura
értéke.

A BLOB, CLOB, ARRAY és a REF SQL-tipussal rendelkezé
adatok mar nem csak olvashatoéak, hanem irhatéak is.

A JDBC mar megérti a BOOLEAN és DATALINK SQL-
tipusokat is.

A JDBC hasznalata

Ahhoz, hogy kliensként egy adatbazishoz kapcsolédhassunk és lekérdezhesslink

adatokat, a kovetkez6ket kell tenni:

o &~ b

kapunk

»

Csomagokat kell importalni

Regisztralni kell a JDBC meghajté-programot

Kapcsolatot nyitni az adatbazis felé

Létre kell hozni a Statement objektumot

Végre kell hajtani a kérést, eredményként egy ResultSet objektumot

. Fel kell dolgozni a ResultSet-et

. Le kell zarni a ResultSet és a Statement objektumot

7
8. Végre kell hajtani a valtoztatasokat az adatb&zison
9

. El kell végezni véglegesitést

- 13-



10.Le kell zarni a kapcsolatot.

Az els6 harom pontban leirt tevékenységekhez HSQLDB driver specifikus
informacidkat kell megadni, amely lehetévé teszi az adatbazishoz valo
kapcsolédast a JDBC API-n keresztll. A tdbbi feladat esetén viszont a standard
JDBC interfészeket alkalmazhatjuk Java alkalmazasainkban.

1. Csomagok importalasa

Attél figgden, hogy milyen HSQLDB JDBC meghajté-programot hasznalunk, a

kdvetkez6 import utasitasokat kell feltlintetni a programunk elején:

import java.sqgl.*; - a standard JDBC csomagoknak
import java.math.*; - a BigDecimal és Biglnteger osztalyoknak
import hsgldb.jdbc.*; -az HSQLDB kiterjesztései JDBC-re
import hsgldb.sqgl.*;

2. A JDBC meghajtéprogramok regisztralasa

A DriverManager osztaly kezeli a regisztralt meghajté-programok listajat. Eqy
meghajté-program rendszerint a betdltése utan automatikusan, statikus
incializator segitségével regisztraltatia magat a DriverManager registerDriver()
metodusaval, ezért a felhasznalénak csak a megfelelé meghajtdé-program
betbltésérdl kell gondoskodnia. A betéltést a kdvetkezé két modszer egyikével
lehet megvalositani:

- A meghajté-program osztalyanak kdzvetlen betdltése a java.lang.Class
osztély forName() nevl statikus metddusaval, amely a paramétereként
kapott nevi  osztdly dinamikus  betbltését végzi el. Pl
Class.forName(”hsqgldb.jdbc.HsqldbDriver”);

-14 -



- A jdbc.drivers rendszerparaméter beallitdsaval, ami a meghajté-programok
neveinek kettésponttal elvalasztott listajat tartalmazza. A DriverManager
osztély inicializalasakor automatikusan betélti ezen rendszerparaméterben
felsorolt meghajté-programokat. Ennek a mdédszernek az a hatranya, hogy
appletek nem allithatnak be rendszerparamétereket, és a DriverManager
csak egyszer, az inicializalaskor veszi figyelembe a jdbc.drivers

rendszerparaméter értékét. Ezért az elsé modszer hasznalata javasolt.

3. Kapcsolat nyitdsa az adatbazis felé

A program és az adatbazis kozotti kapcsolatot a Connection objektum
reprezentdlja. Egy program egyszerre tébb kapcsolatot is fenntarthat
ugyanazon, vagy akar tébb kilénb6z6 adatbazissal is. Egy kapcsolat a kiadott
SQL-utasitasokat és azok végrehajtdsanak eredményeit foglalja magaban. A
jelenlegi meghajt6-programoktdl mar elvarhatd, hogy azonos kapcsolaton belll
kiadott tébb kilénbdz6 SQL-utasitas feldolgozasanak parhuzamositdsa mar ne

a programoz0, hanem a meghajté-program feladata legyen.

Az adatbdzis-kapcsolat felvételének menete a DriverManager osztaly
getConnection() metédusanak meghivasa, amelynek paramétere az elérni
kivant adatbazis-URL cim (és esetleg a felhasznal6i azonositdé és jelszo).
Ekkor a DriverManager megnézi, hogy a regisztralt meghajto-programok kdzil
melyik tudja a kapott adatbazis-URL-t feldolgozni, majd az elsé ilyen meghivja
a sajat connect() metédusat. A keresés sorrendje a meghajtdé-programok
regisztraciés  sorrendjével egyezik meg, ahol a  jdbc.drivers
rendszerparaméterben megadott meghajté-programok megeléznek minden

kdzvetlendl regisztralt meghajté-programot.
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Az adatbazishoz valé kapcsolddas egy olyan 1épés, ahol HSQLDB JDBC driver

specifikus informacidkat kell bejegyezniink a getConnection() metdédusban.

Ha egy kapcsolatban egy adatbazis nevét akarjuk specifikélni, akkor azt az

alabbi médok valamelyikével tehetjik meg:

- egy Hsqgldb Net kulcs—érték par,
- a vekony driver esetén lehetséges a kovetkezd sztring:
<hostnév>:<portszam>:<SID> (SID: ezzel a névvel azonositja az

Hsqgldb a kilénb6z6 adatbazispéldanyokat),

4. Statement objektum létrehozasa

Miutdn kapcsolédtunk az adatbazishoz, és Iétrehoztuk a Connection
objektumot, a kévetkezd Iépés a Statement objektum létrehozésa lesz. A JDBC
Connection objektum createStatement() metédusanak visszatérési értéke a

JDBC Statement osztalyanak egy objektuma. Az el6z6 példak folytatasa:

Statement stmt = conn.createStatement();
Ebben nincs semmiféle Hsqldb-specifikus dolog, megfelel a szabvanyos JDBC
szintaktikanak.

5. A kérés végrehajtasa, és a ResultSet objektummal vald visszatérés

Ha szeretnénk az adatbazisbdl adatokat lekérdezni, akkor a Statement
objektumunk executeQuery() metodusat kell hasznalnunk. Bemeneti
paramétere egy SQL-utasitas, visszatéresi értéke pedig egy JDBC ResultSet
objektum. Az el6bbi példat folytatvdn, most kérdezzik le az stmt nevi

Statement objektumunktdl az name nevi oszlopot az users tablabol:

ResultSet rset = stmt.executeQuery (,SELECT name FROM users”);
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6. A ResultSet feldolgozasa

Miutan lefuttattuk a kérést, a next() metdbdus meghivasaval az
eredményhalmazt iteratorként jarhatjuk be. Ennek a metédusnak a
segitségével végig tudunk lépkedni sorrdl sorra az eredményen, azt is
észrevéve, hogy mikor fogynak el az adatok.

Ahhoz, hogy végigmehesslink az eredményhalmazon, a megfelel6 getXXX()
metddusokat kell hasznalnunk, ahol az XXX a megfelel6 Java adattipusnak

felel meg. Példaul:

while (rset .next () ) System.out.println(rset.getString(,name”));

7. A ResultSet és a Statement objektum lezarasa

Mind a ResultSet, mind a Statement objektumot hasznalatuk befejeztével
explicit médon le kell lezarnunk. Ez az &sszes olyan objektumra vonatkozik,
amelyeket az Hsqgldb JDBC meghajtoprogramot hasznalva hoztunk létre. A
driverek nem zarjak le ezeket az objektumokat, erre a close() metddust kell
hasznalnunk. Hogyha nincs lezaras, akkor egy idé utan a memdéria megtelik,

lassabb lesz a feldolgozas.
Példaul:

rset.close();

stmt.close();

8. A valtoztatasok végrehajtasa az adatbazison
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Ahhoz, hogy az adatbazisba bekerlljenek az INSERT vagy UPDATE
miveletek altal okozott valtozasok, tipikusan egy PreparedStatement
objektumot kell létrehoznunk. Ez lehetéséget ad arra, hogy Statement
objektumunkat kilénb6z6 bemend paraméterekkel futtathassuk. A JDBC
Connnection objektum prepareStatement() metédusa altal egy olyan Statement
objektumot tudunk definialni, amely kététt paraméterekkel rendelkezik.

A setXXX() metdédusokat hasznaljuk a PreparedStatement objektumok esetén
az adatbazisban az altalunk felviend6 adatok beallitaséara.

Példa:

/I 0j nevek beszurasa az EMP tablaba
PreparedStatement p =

conn.prepareStatement (,,INSERT INTO users (username,

password, fullname, email) VALUES(?, 2, 2, 2)");

ps.setString (1, ,Balint”);-- az 1. paraméter helyére kerll a

felhasznalénév
ps.setString(2, "picasso”);-- 2. paraméter a jelszé
ps.setString (3, ”Nagy Balint”);-- 3. ateljes név

ps.setString (4, ,balint@insert.hu”);--4.egy e-mail cim
9. A valtoztatasok véglegesitése
Alapértelmezés szerint, a DML utasitasok (INSERT, UPDATE, DELETE)

automatikusan véglegesitédnek, amint végrehajtasra kertlnek. Ez az un.

autocommit mod. A kdvetkez6 modon tilthato le:

conn.setAutoCommit (false) ;
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Amennyiben ezt letiltjuk, neklink kell gondoskodnunk a véglegesitésrdl, illetve a
visszagorgetesrél. Manudlisan kell megcsinalnunk a megfelelé Connection
objektumon:

conn.commit () ;

vagy:

conn.rollback () ;

Fontos, hogy ha az autocommit mdd le van tiltva, és lezarjuk a kapcsolatot a
végrehajtott utasitasok explicit véglegesitése nélkiil zarjuk le, akkor végrehajtodik
egy implicit COMMIT mivelet.

Barmely DDL-utasitas, mint pl. a CREATE vagy ALTER utan lefut egy implicit
COMMIT utasitas. Ha az autocommit mod le van tiltva, akkor ez az implicit
COMMIT nemcsak a DDL-utasitdsokat fogja véglegesiteni, hanem minden olyan
folyamatban levé DML-utasitast is, amely még nem volt explicit modon
véglegesitve.

10. A kapcsolat lezardsa

A munka végeztével le kell zarnunk az adatbazis felé nyitott kapcsolatot is. Ezt
a close() metddus segitségével tehetjlk meg. Ez a metddus felszabaditja az
adatbazis-kapcsolat altal lefoglalt JDBC eréforrasokat, megszlnteti az ésszes,
a kapcsolaton keresztll kiadott utasitdst és azok eredményeit reprezentalo
objektumokat. Ez a metédus a kapcsolat-objektum megsemmisitésekor és
bizonyos fatalis hibak fellépésekor automatikusan is meghivédik. Ugyeljlink
arra, hogy ha egy adatbazis-kapcsolatra nincs mar szikségunk, feltétlendl
zarjuk le a kapcsolatot, mert gyakran a hattérben felhalmozddd nyitva felejtett
adatbazis-kapcsolatok vezetnek a programunk, vagy akar az adatbazisszerver
O6sszeomlasdhoz. Ezért ajanlott az adatbazis-kapcsolat haszndlatat egy try-

blokkba beagyazni és a kapcsolatot a finally agban lezarni.

A bemutatott példa kapcsolatanak lezarasa:
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conn.close();

SQL-utasitasok végrehajtasa

Mivel a JDBC adatbazis-fliggetlen API, ezért tudnia kell kezelni az adatbazis-
kezeld rendszerek SQL megvaldsitasai kozti apré kilbnbségeket is. Ezen
probléma megoldasara a JDBC harom modszert is biztosit:

- akarmilyen szdveges utasitas (tehat nem csak SQL-utasitas!) atadhaté az
adatbazisnak. igy egy adott adatbazistipus esetén maximalisan ki lehet
hasznalni annak minden specifikus lehetéségét is. A modszer hatranya,
hogy a program elvesztheti hordozhatésagat, mivel nem biztos, hogy mas
adatbazis-kezel6 is rendelkezik specialis funkcidkkal.

- ugynevezett escape-szintaxis hasznalata.

- az adatbazis-kezel6 rendszer  képességeinek lekérdezése a

DatabaseMetaData interfész felhasznalasaval.

Az SQL-utasitasokat a kovetkezd harom interfész segitségével lehet
végrehajtani:

- Statement

Egyszerl SQL-utasitdsok végrehajtasara hasznélhaté.

- PreparedStatement
Bemend paraméterekkel is rendelkezé SQL-utasitdsok ismételt

végrehajtasara hasznalhato.

- CallableStatement
Ki- és bemend paraméterekkel is rendelkez6 tarolt SQL-eljarasok

végrehajtasara hasznalhato.
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Megjegyzendd, hogy az SQL-utasitast lezard, adatbazis-specifikus jelsorozatot
(példaul pontosvessz6) nem kell kitenni a végrehajtandé SQL-utasitas

szbvegének végeén, ezt a meghajtd-program automatikusan megteszi helyettlnk.

A Statement interfész

Statement létrehozasa
Egy fennalldé kapcsolatot reprezentalé Connection objektum createStatement

metddusaval hozhaté létre egy Statement objektum.

Statement végrehajtasa
Egy Statement objektumot harom metddusa segitségével is végre

lehet hajtatni:
- executeQuery:
A paraméterben megadott SQL-utasitast végrehajtia és egy annak
eredmeényét reprezentalé eredménytabla (ResultSet) objektumot ad vissza.

Lekérdez6 SQL utasitasok (SELECT) végrehajtasara hasznalhato.

- executeUpdate:
A paraméterben megadott SQL-utasitast végrehajtjia és a megvaltoztatott
adatbazistabla-sorok szamat (update count) adja vissza. Adatmanipulacios
(INSERT, UPDATE, DELETE) és adatdefinicios (pl. CREATE/DROP
TABLE) SQL-utasitdsok végrehajtasara hasznalhaté. Adatdefinicios SQL-

utasitasok végrehajtdsa esetén a visszaadott érték mindig 0.

- execute:
Ez a metddus is a paraméterében megadott SQL-utasitast hajtja végre, de
az el6zb két végrehajtdé metddus altalanositasdnak tekinthetd. Akkor lehet
hasznalni, ha az SQL-utasitads egyszerre tdbbfajta eredményt is visszaadhat

(pl. tarolt eljarasok esetén), vagy nem ismert, hogy milyen tipusu a
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visszaadott eredmény (pl. ismeretlen  SQL-utasitds  dinamikus

végrehajtasakor).

Az execute logikai visszatérési értéke igaz, ha az elsé visszaadott eredmény egy
eredménytdbla, kilénben hamis. Egy visszaadott eredménytablat a
getResultSet() metddussal lehet megkapni. Ez a metddus null-t ad vissza, ha a
legutébbi eredmény nem eredménytabla tipusd, vagy ha mar nincs tdbb
visszaadott eredmény. Adatmanipulaciés utasitasok esetén a megvaltoztatott
sorok szamat a getUpdateCount() metédussal lehet megkapni. Ez a metdédus —1-
et ad vissza, ha a legutdébbi eredmény nem eredménytébla tipusu, vagy ha mar
nincs tObb visszaadott eredmény. A kovetkez6 visszakapott
eredménykomponenst a getMoreResult() metédussal lehet megkapni. Ez a
metddus logikai értéket ad vissza, melynek jelentése megegyezik az execute()

visszatérési értékénél emlitettekkel.

Statement megszakitasa
Mivel az utasitast végrehajté programszal az SQL végrehajtas teljes idétartamara

blokkoltta valik, ezért tal sokaig futd adatbazis-lekérdezések esetén felmerllhet
az igény a vegrehajtas megszakitdsara. Erre ad mddot a cancel() metodus, amit
ezek szerint egy masik programszalbdl kell meghivni. Sajnos ez a lehet6ség
er6sen adatbazis- és meghajt6-program fliggd. Ha mindkét oldal tAmogatja ezt a
lehetéséget, akkor a megszakitott utasitast végrehajté programszal kiker(l
blokkolt allapotabdl és SQLException fog kivaltédni.

Statement befejez6dése
Az SQL utasitds végrehajtasat akkor nevezzik befejezettnek, ha annak

végrehajtdsa utan az 6sszes visszaadott eredménykomponens feldolgozasra
kerUlt. Egy Statement objektum végrehajtasakor ugyanazon objektum esetleges
kordbbi végrehajtasa altal visszakapott eredménytdbla automatikusan lezarul. Ez

azt jelenti, hogy egy Statement Ujbdli végrehajtasa el6tt mindig teljesen fel kell
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dolgozni az el6z8 végrehajtasabol szarmazd esetleges eredménytabla(ka)t.
Figyeljink arra, hogy minden utasitdsobjektumot a végrehajtdsa és esetleges
eredményei feldolgozdsa utan mindig azonnal zéarjunk le annak close()
metddusaval, mert a hattérben felgytlemlé nyitva maradt Statement objektumok
nagyon hamar elfogyasztjdk szabad eréforrasainkat, mivel Aaltalaban igen
membéria- és erdforras-igényesek. Ennek legegyszerliibb modja, ha az utasitas
végrehajtdsa és az esetlegesen visszaadott eredményeinek feldolgozasa egy try-
blokkba beagyazva térténik, melynek finally agaban gondoskodhatunk az
utasitasobjektum lezarasardl. Mivel rendszerint az adatbazis-kapcsolatra is csak
addig van szikséglink, mig végre nem hajtottunk par SQL-utasitast, ezért

érdemes a Statement lezardsa utan mindjart a Connection-t is lezarni.

A PreparedStatement interfész
Ez az interfész a Statement interfész kiterjesztettje, két kllénbség van kézottik:

- az interfészt megvaldsitd objektum egy adott SQL-utasitast tarol,
méghozza eléforditott formaban.

- az SQL-utasitas tartalmazhat bemené paramétereket is, melyeket az SQL-
utasitason belll kérdéjelek jeldlik, mivel értékik az utasitas létrehozasakor
még nem ismert. Az utasitds végrehajtdsa el6tt minden bemend
paraméternek értéket kell adni a megfeleld beallité metddusok
valamelyikével.

Mivel ez az SQL utasitastipus el6forditott, ezért gyorsabb a végrehajtas, mint a
Statement objektumok esetében.

PreparedStatement létrehozasa
Egy fennall6 kapcsolatot reprezentdld  Connection  objektum

prepareStatement() metdédusaval hozhatdé Iétre egy PreparedStatement
interfészt megvaldsitd  objektum. A végrehajtand6 SQL-utasitast az
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objektumot Iétrehozd, nem pedig az azt végrehajtdé valamelyik metédusnak
kell megadni. Példaul:
prepareStatement("UPDATE tabla SET oszlop1 = ? WHERE oszlop2 = ?”)

PreparedStatement végrehajtasa
A végrehajtasra ugyanaz a harom metddus hasznélhatdé, mint a Statement

esetében. Annyi a kulénbség, hogy ezeknek a metddusoknak nem Kkell
paramétert megadni, mivel a végrehajtaskor mar ismert az elvégzendé SQL-
utasitas. Ezert a végrehajthatd metddusokat paraméter nelkdl kell meghivni,
kblénben SQLException-t fognak kivaltani. Végrehajtas el6tt minden bemend
paraméternek be kell allitani az aktualis értékét.

A PreparedStatement végrehajtasanak sebességbeli elénye akkor valik
nyilvanvalova, ha ugyanazt az SQL-utasitdst (esetleg mas paraméterekkel)
tébbszdr is el kell végezni egymas utan. A kapcsolat alapértelmezett automatikus
véglegesitési mddja esetén ugyanazon SQL-utasitast csak akkor lehet tobbszér
is végrehajtani egymas utan, ha az adatbazis-kezel6 véglegesitéskor nem zarja
le a nyitott SQL-utasitasokat. Ettél eltekintve nem lesz semmilyen sebességbeli
kilénbség egy elbéforditott és egy sima SQL utasitas végrehajtasa kdzott, sét az
el6forditds miatt egyszeri hasznélatkor még lassabb is lehet a végrehajtas.

Bemend paraméterek tipusanak lekérdezeése
A PreparedStatement objektum paramétereir6l a getParameterMetaData()

metddussal szerezhetlink informéciokat. A visszaadott ParameterMetaData
objektumtdl lekérdezhetd a paraméterek szama (getParameterCount()), valamint
megtudhaté  adott sorszdmu  paraméter modja  (getParameterMode:
parameterModeln a  bemend, parameterModeOut a  kimend, és
parameterModelnOut a be/kimend paramétereknél), osztélyneve

(getParameterClassName), SQL-tipusa (getParameterType,
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getParameterTypeName), értékes jegyeinek szama (getPrecision, getScale),

valamint hogy megengedett-e a paraméter Gresen hagyasa (isNullable).

Bemend parameéterek értékének megadasa
Egy bemend paraméter értékét a set<tipusnév> alaku metédusokkal lehet

bedllitani. Ezen metédusok elsé argumentuma mindig a paraméter
sorszama (1-t6l kezdve), masodik argumentuma pedig a beallitando
értéket adja meg. A beallitott érték mindaddig megmarad, mig a
paraméterek értékét Ujra be nem Aallitjuk, vagy 1to6réljik azokat a
clearParameters() metdédussal. Bemend paraméternek NULL értéket a
setNull() metddussal lehet beallitani.

A CallableStatement interfész

Ez az interfész a PreparedStatement interfész kiterjesztettje. Téarolt PL/SQL
eljarasok hivasara kell haszndlni. Mig a tarolt eljarast maga az adatbazis
tartalmazza, addig egy CallableStatement objektum csak ezen eljarast meghivo
utasitasbdl all. Egy ilyen tarolt eljards hivasa a bemend paramétereken kivil
kimend paramétereket is hasznalhat. Ezek jel6lése ugyanugy kérddjellel térténik,
akarcsak a bemendé paramétereké. Egy paraméter egyszerre lehet kimend és

bemend paraméter is.

CallableStatement létrehozasa
Egy fennall6 kapcsolatot reprezentalé Connection objektum prepareCall()

metddusaval hozhat6 létre egy CallableStatement interfészt megvaldsitd
objektum. A végrehajtanddé PL/SQL tarolt eljaras hivasat az objektumot
létrehozd, nem pedig az azt végrehajtdé valamelyik metddusanak kell
megadni.

Maga az eljarashivas escape-szintaxis segitségevel térténik, a kévetkezé

két forma valamelyikével:
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- {call <eljarasnév> (?, 7, ...)}

visszatérési  érték nélkdli tarolt eljaras meghivasa.
Argumentumok nélklli eljards esetén a zardjeles
paraméterlista elhagyhato.

- {? =call <eljarasnév> (?, ?, ...)}

eredményt visszaadd tarolt eljaras hivasa. Argumentumok

nélkili eljaras esetén a zaréjeles paraméterlista elhagyhaté.

CallableStatement végrehajtasa
A végrehajtas ugyanugy toérténik, mint egy PreparedStatement esetén.

Végrehajtas el6tt azonban nem csak a bemend paramétereknek kell
bedllitani az aktudlis értékét, hanem minden kimené paraméternek is meg

kell adni a tipusat a registerOutParameter() metédus segitségével.

Kimeno6 paraméterek értékeinek lekérdezése

Egy kimend paraméter értékét a get<tipusnév> alaku metddusokkal lehet
lekérdezni. Ezek elsé argumentuma mindig a paraméter sorszama (1-t6l kezdve).
Javasolt, hogy a maximadlis hordozhatésag érdekében a kimend paraméterek
értékét csak minden visszaadott eredménykomponens feldolgozasa utan
kérdezzlk le, illetve az értékek feldolgozasa sorban és csak egyszer torténjék

meg.

Eredménytablak kezelése
SQL lekérdezések eredményét mindig egy eredménytabla (ResultSet) objektum
reprezentalja. Ez az interfész az eredménytabla soronként torténd eléréseét, az

aktudlis sor megfelelé oszlopaban levé értek kezelését teszi lehetéve. A JDBC

mar lehetdévé teszi az eredménytablak sorainak tetszéleges sorrendben térténd
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feldolgozasat, s6t az eredményeket nemcsak beolvasni, hanem akar modositani

is lehet.

Grafikus felhasznalé felllet
Graphical User Interface ,GUI

Egy program futasa soran rendszerint valamilyen modon biztositani kell a
program és a felhasznald kodzo6tt kommunikéciét. Legegyszeriibb esetben
elegendd, ha csak az inditdskor adunk meg paramétereket és azutan a
programunk mar nem igényel tovabbi beavatkozast. Tipikusan ilyen feladat lehet
kilénbdz6 szamitdsok elvégeztetése vagy fajlok feldolgozasa/elballitasa ekkor a
java.io csomag felhasznaldsaval kényelmesen megoldhaté a szikséges adatok
atadasa és atvétele. Mas esetekben pedig egyszerlien nincs is ra igény, hogy a
program emberi felhasznaldkkal kommunikaljon.

A programok nagy részével azonban a felhasznalé interaktiv mddon kerdl
kapcsolatba, ami azt jelenti, hogy a felhaszndlé és a program k&zétt (inter-)
tulajdonképpen egy él6 parbeszéd alakult ki: a felhasznal6 adatokat kozdl a
programmal, majd utasitdsokat ad ezen adatokkal toérténé miveletek
elvégzésére, melyek eredményét a program visszajelzi, esetleg tovabbi adatokat
kér be, vagy valasztasi lehetéségeket kindl fel. Ezen mikddési megvaldsithato
karakteres kommunikacioval is, ami valéban hasonlit egy parbeszéd lefolyasara,

de leggyakrabban mégis egy grafikus felhasznaldi fellleten keresztll térténik.

A grafikus fellletek nagyban gyorsithatjdk és egyszerisithetik a szamitdgép
kezeléséet a felhasznalok szamara, mert lehetévé teszik a kommunikaciéban
annak a ténynek a kihasznalasat, hogy az emberi agy a grafikakat és jél
megkllénbdztethetd, jellemzd szimbdlumokat sokkal gyorsabban képes

azonositani és értelmezni, mint a széveges, verbélis informaciokat.
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A grafikus felhaszndloi felllet tehat lehetéséget biztosit adatok bevitelére,
muiveletek elvégeztetésére és eredmeények kijelzésére. Megjelenési formaja a
megjelend eszkdzdn képszerl (azaz grafikus), ahol a felllet egy-egy vizualisan
jol behatarolhaté része felelés ezen részfeladatok valamelyikének ellatasaért.
Ezeket nevezzik grafikus komponenseknek. A {6 feladatuk alapjan a
kdvetkezdképp csoportosithatok:

- beviteli komponens : segitséglikkel adatokat adhatunk at a programnak

- vezeérlé komponens : a program futasat lehet vellk vezérelni

- megjelenité komponens: informaciét jelenitenek meg a felhasznalo felé.

A felhasznalo feliilet életciklusa

Objektumorientélt nyelvek esetén természetesen a felhasznaldi fellletet is
objektumok reprezentaljak. A grafikus komponenseknek egy objektum
feleltetheté meg, ezen objektumokbdl éplil fel a teljes felllet. Ennek megfeleléen
a felhasznal6i felllet életciklusa a kévetkezd harom szakaszra oszthatd fel:

Felllet felépitése: ilyenkor kell 1étrehozni a megfeleld objektumokat, beallitani
azok jellemzdit és egymas kozti kapcsolatait.
Felilet hasznalata : ez az életciklus leghosszabb és a felhasznald
szempontjabdl legfontosabb szakasza, hiszen ekkor tud a felllet segitségével
a felhasznal6 programunkkal kommunikalni.
Felllet bezardsa: a kommunikacié lezardsa utdn gondoskodni kell a fellletet

felépitd objektumok altal lefoglalt er6forrasok felszabaditasardl.

Eseményvezeérelt programozas
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Grafikus felhasznal6i fellletek esetén a program és a felhaszndld kozti
kommunikacié altalaban mar nem hasonlithatd egy egyenes lefolyasu
parbeszédhez. A fellletnek ugyanis els6dleges feladata a felhasznal6
adatbevitelének megkdnnyitése, aminek sorrendje, iddbeli lefolyasa rendszerint
teliesen kotetlen. Ezért nem alkalmazhaté a szekvencidlis programozési technika,
ahol is a program egy meghatarozott pontjan ha adatbevitelre van szikség , a
program rakérdez a megfelelé értékre és mindaddig var, mig a felhasznalé azt

meg nem adja.

Grafikus kényvtarak

A java.awt és a java.awt.event csomag a grafikus felhasznaléi felllet
megvalodsitdsara szolgal. Az ebben a csomagban definialt osztalyok olyan
komponenseket reprezentdlnak, amelyekhez a java virtudlis gépet futtatd
operacios rendszer ablakozé rendszerében valodi objektumok (nyomdgombok,
editorok...) tartoznak. Létezik egy pehelysulyu komponenskényvtar is, a Swing,
az ebben definialt komponensek Ugy jelennek meg a képernyén, hogy kirajzoljak
magukat. Az AWT csomag komponenseinek kinézete a konkrét ablakoz6
rendszertél fligg, a Swing-es komponensek minden rendszerben ugyanugy

néznek Ki.
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AWT

Az Abstract Windowing Toolkit (absztrakt ablak-eszkézkészlet) vagy AWT a
Java programozasi nyelv ablakkezelésre és grafikus felhasznal6i fellletek
létrehozasara szolgalé komponensgytljteménye. Az AWT a JFC része, a Java
osztélyhierarchiaban a jawa.awt helyen talalhaté.

Az AWT az operacidos rendszer magas szintl, grafikus komponenseket
megjelenité szubrutinjait haszndlja fel a sajat komponenseinek megjelenitéséhez,
ezért mas Java osztalyoktol eltéréen nem nyujt platform-fliggetlen absztrakcios
réteget: az AWT-ben irt alkalmazasok megjelenése kilénb6z6 operacios
rendszereken nagyon eltér6 lehet. Emiatt kezdetben, amikor még nem volt

alternativaja, az AWT-t a Java egyik leggyengébb pontjanak tartottak.

A JDK 2-es verzidjdnak megjelenésével az AWT-t nagyrészt kiszoritotta a Swing,
egy részben az AWT-re ¢éplls, fejlettebb komponensgyljtemény, ami
alacsonyszintl szubrutinok segitségével maga rajzolja meg a grafikus
komponenseit, igy a megjelenése fuggetlen az operacios rendszertdl (emellett

tébb komponenst is tartalmaz, mint az AWT).

Grafikus komponensek

Egy grafikus felhasznaldi felllet grafikus komponensekbdl épil fel, melyek
megjelenitése a felllet egy vizudlisan j6l behatarolhaté részé térténik. A
komponenst egy objektum reprezentalja, ezek k6zbds 6se a java.awt csomagban
talalhato absztrakt Component osztaly. A kbézds &sosztaly miatt minden

komponens a kévetkez6 tulajdonsagokkal rendelkezik:

- a komponens az 6t érdekl6 eseményeket az enableEvents és

disableEvents protected metddusokkal jelzi z AWT felé. Ezen metddusok a

-30 -



figyelni kivant, illetve a tébbé mar nem érdekes eseményeket egy
eseménymaszk formajaban varjak paramétertl. A komponens egy adott
tipusu AWT eseményt akkor fog megkapni, ha annak figyelését jelezte az
enableEvents segitségével, vagy az eseményhez regisztralta mar magéat

legalabb egy eseményfigyeld.

A tul sok felesleges eseményobjekium elkerlilése végett egy esemény
bekdvetkeztekor ha mar varakozik egy ugyan olyan tipusu esemény
ugyanazon forrasbol, akkor az AWT meghivja a forraskomponens
coalesceEvents protected metdédusat, ami a mar varakoz6 és az ujonnan
bekdvetkezett esemény esetleges &sszevonasaért felelés. Példaul
egérmozgatas esemény esetén elég csak a legutolsé egérpozicidrdl

esemeényt kildeni.

Az AWT a komponenst annak dispatchEvent metéodusanak meghivasaval
értesiti egy figyelt esemény bekdvetkeztérdl. Tehat ez a metddus a felelés
a komponens eseményekre t6rténd reagélasanak megvaldsitasaért.
Rendszerint itt torténik a figyeldk értesitése a processEvent protected
metddus segitségével, amely az esemény tipusa alapjan meghivja a

megfelelé processXXXEvent protected metddust.

A komponens 06sszes regisztralt figyel6jét adott eseménytipushoz a
getListeners metédussal lehet lekérdezni.

A komponens  vizualis alaptulajdonsagainak megvaltozasakor
ComponentEvent esemény generalddik, amely az aktualisan megvaltozott
komponenst  (getComponent)  tartja  nyilvan. Ezen  esemény
ComponentListener figyel6inek (melyek a komponens méretvaltozasarol

(componentResized), elmozdulasardl (componentMoved) és lathatosaga
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megvaltozasarél (componentHidden, componentShown) kapnak értesitést)

listdjat az add/removeComponentListener metédusokkal kezelhetjik.

A komponens billentylleseményei figyel&inek listajat az
add/removeKeyListener metdédusokkal kezelhetjuk.

A komponens alap egéreseményeit figyel6k listajat az
add/removeMouselListenter, az egérelmozdulas figyeldk listdjat pedig az
add/removeMouseMotionListener metdédusokkal kezelhetjik.

Egéresemények feldolgozasakor az érintett komponenst az AWT az
egéresemény bekoOvetkeztenek koordinatai alapjan keresi meg. Ehhez
minden komponens implementalja a contains metdédust, amely a
paramétereként kapott koordinataju pontrél eldbénti, hogy az a
komponenshez tartozik-e.

Az egérkurzor alakjat a komponens teriletén bellil a get/setCursor

metodusokkal lehet lekérdezni/beallitani.

A komponens reagalasat a felhasznalé altal kivaltott eseményekre a
set/isknabled metédusokkal lehet szabalyozni/lekérdezni. Ha egy
komponens reagalasat letiltottuk, akkor azt rendszerint a megjelenités

“elszlrkulése” is jelzi.

A komponens grafikus megjelenitése annak paint metdédusaban térténik,
ami a komponens megjelenitése frissitését végzé update metddus
megvaldsitasanak utolsé 1épésenként kerll végrehajtasra. Ezen metddust
pedig az AWT automatikusan akkor hivja meg, ha a komponenst (Gjra) ki
kell rajzolni a megjelenité eszkdzre, de a mi magunk is kezdeményezhetjuk
az Ujrarajzoltatast a repaint metddus segitségével. A paint és update

metddusok paramétereként megkapjdk az aktudlis rajzolasi kérnyezetet
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reprezentalé Graphics objektumot. Alapértelmezés szerint az update a
komponens teljes megjelenitési terlletét toérli a bedllitott szineknek

megfeleléen, mielétt a paint megkapnéa a vezérlést.

A komponens barmikor |étrehozhat egy rajzolasi kdrnyezetet a getGraphics
metddusaval. Ha a komponens még nincs a megjelenithetd allapotban,

akkor null lesz a visszaadott érték.

A komponens el6téer és hattérszinét a get/setForground és
get/setBackground, széveg megjelenitéséhez hasznalt betltipust pedig a
get/setFont metddusaival lehet lekérdezni/bedllitani. A komponens

betlikészletének jellemzéit a getFontMetrics metédus adja vissza.

A getLocationOnScreen metdédus segitségével lekérdezhetbéek a
komponens bal fels6 sarkanak képernyé-koordinatai, a get/setSize
metddusokkal pedig a komponens mérete kérdezhetd le/allithatd be.
Ehhez haszndlhaté a getHeight és a getWidth metdédus is, melyek
komponensnek csak a magassagat és a szélességét adjak vissza

képpontokban mérve.

A kllénb6zé grafikus fellletek felépitéseét segité programok miatt minden
komponens rendelkezhet egy tetszéleges névvel, amit a get/setName
metddusokkal lehet lekérdezni/beallitani. Ez a lehetéség csak a
komponens kénnyebb azonosithatésagat szolgalja, az AWT a komponens

ezen tulajdonsagat nem hasznalja semmire.

Minden komponenshez rendelhet6é egy java.util.Locale objektum a
get/SetLocale metdduseokkal, ezaltal nyelvterlletfiggéen végezhetd el a

komponens megjelenitése.
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- A komponenshez tartoz6 Toolkit objektumot a getToolkit metdédussal lehet
lekérdezni.

- Minden komponens megvaldsitia a java.awt.image.lmageObserver
interfészt, ezért képeldalliths menetének felligyeletére képes. Adott kép
eléallitasanak megkezdését a preparelmage metddussal lehet explicit
kérni. A képeldallitds allapotat ekkor a checklmage metodus segitségével
lehet ellendrizni, s a java.awt.image.lmageObserver interfészben definialt
konstansok bitenként 6ssszeVAGY-olt értéke lesz a visszaadott érték.
Adott méretl Ures képet Iétrehozni a createlmage metddussal lehet, amit
rendszerint az offscreen technika megvalésitasahoz szikséges
membdriabeli kép-puffer Iétrehozdsahoz hasznalnak. Ennek Iényege, hogy a
megjelenitendd képet elébb a memaoriaban “rajzoljuk” meg, majd a kész

képet egyszerre jelenitjik meg a képernydn.

Konténerek és Elrendezési stratégiak

A felhasznaldi fellletet felépité grafikus komponensek nagy szamossaga miatt a
kénnyebb kezelhet6ség érdekében szikségessé valt azok csoportokba tdrténd
dsszevonasa. Ez egy hierarchikus tartalmazasi struktira bevezetését jelentett,
ami egy Ujfajta grafikus komponens, az ugy nevezett konténer komponensek
segitségével valdsithatd meg. A konténer komponensek legfébb feladata mas
grafikus komponensek 6sszefogasa egy csoportta, ahol a csoportnak maga a
konténer komponens feleltethet6 meg. A csoport elemeit alkotd grafikus
komponenseket a konténer elemeinek, a konténerelemek és a konténer
kapcsolatat pedig tartalmazasnak nevezzik ( ez a kapcsolat egy tartalmazasi
relaciét definial) . Ennek elénye, hogy példaul elég a konténer elemeit csak a

konténeren belll poziciondlni, ezutan azok tényleges elhelyezkedése a fellleten

Ve
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A konténerelemek megjelenitésének kilonféle elrendezési lehetéségét nevezzik
elrendezési stratégianak. Egy ilyen stratégiat a LayoutManager, illetve annak
kiterjesztettje a LayoutManager2 interfész ir le, az ezt megvalositdé objektumot

pedig a konténer get/setLayout metddusaival lehet lekérdezni/beallitani.

- A CardLayout elrendezési stratégia egyszerre csak komponenst tesz
lathatéva, a tébbi komponens ugymond a lathaté komponens alatt takarasban

van, azért azok nem latszanak.

- A FlowLayout elrendezési stratégia a komponenseket sorokba szervezi,

minden komponenst annak optimalis nagysagara méretezve.

- A BorderLayout elrendezési stratégia egyszerre legfeljebb 6t komponenst
tud kezelni, melyek igazitdsa a konténer széleihez, valamint a fennmaradé helyre
térténik. Ezen a igazitast a szdveges tipusu elrendezési jellemz6 hatarozza meg,

melynek értékei a BorderLayout konstansai lehetnek.

- A GridLayout elrendezési stratégia a rendelkezésre allé helyet oszlopokra
és sorokra, ezaltal egyenlé nagysagu celldkra osztja fel. Minden komponens egy
ilyen cellat foglal el, tehat ezen stratégia szerint minden komponens egyforma

méretl lesz.

- A GridBagLayout elrendezési stratégia a rendelkezésre allé helyet szintén
oszlopokra és sorokra osztja fel, viszont ezen oszlopok és sorok kilénb6zé
szélességliek és magassaguak lehetnek, a komponensek pedig egyszerre tébb

cellahelyet is elfoglalhatnak.
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AWT és SWING feliiletelemek

A Canvas a legegyszeriibb komponensek egyike, amely 6nmagaban nem
képes semmire, nem is rendelkezik sajat megjelenitéssel, viszont a paint
metodusat fellldefinidlva lehet rajzolni a felGletére, valamint a lehetévé
teszi a terlletén belll fellépd felhaszndld altal kivaltott események
figyelését.

Cimke feladata csak egy széveg megjelenitése és semmilyen felhasznalo

altal kivaltott eseményre sem reagal.

Nyomégomb-ot a Button osztadly reprezentdlja. Megnyomasakor
ActionEvent esemény generalddik, amely az AWTEvent leszarmazottjaként
az esemeény bekdvetkeztekor lenyomva tartott mddosité billentyliket és az

esemeny forrasdhoz hozzarendelt széveges parancskddot tartja nyilvan.

A Radiogomb  a Checkbox osztaly altal reprezentalt kivalaszthato
gomb vizudlisan 6l megkulonbdztethetd be és kikapcsolt allapota
segitségével egy logikai érték megjelenitését teszi lehetévé. Feliratdnak
megadasa a konstruktorban, vagy a get/setLabel metddussal térténhet.

Szovegmez6 Gsosztalya a TextComponent, segitségével szabalyozhat6 a
szbveg szerkeszthet6sége, lekérdezhetd és megvaltoztathatdé a szbveg

tartalma, valamint lehet6vé teszi adott szévegrész kivalasztasat.

Szoéveges listak gorgethetd megjelenitését a List osztaly végzi. A lista
elemeit az add, replace és remove metdédusokkal lehet hozzavenni, felllirni

és torolni.

Legorditheto listat reprezentald Choice osztaly egy olyan szdveglistat

valésit meg, melynek mindig csak egy eleme lehet kivalasztva, a listabdl
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pedig csak ezen kivalasztott elem lathat6. A teljes lista csak akkor érhetd

el, ha azt a kivalasztas idejére legdrgetjik.

- Menirendszert megvaldsitd komponensek az AWT
komponenshierarchiatdl elkilonulve egy 6nallé hierarchiat alkotnak, ennek
az absztrakt MenuComponent osztdly a csucspontia. A menik
kilénlegessége, hogy gyorsitébillentyld rendelhetdé hozzajuk. A

menupontokat a Menultem osztaly reprezentalja.

SWING rovid ismertetes

A Swing elnevezés a JFC (Java Foundation Classes) grafikus komponenseit
fejlesztd project kddneve volt. A JFC a Sun ipari Java alkalmazésok fejlesztését
eléseqité programkényvtar gydjteménye, amely a Netscape IFC (Internet
Foundation Classes) és az IBM Taligent részlegének egyuttmikddésével jott
létre. A Swing olyan grafikus komponensek gyljteménye, melyek az AWT-re,
annak eseménykezeld modellijére és pehelysulyd komponens lehetéségére
épulnek - ezért tartottam fontosnak ismertetni az AWT komponenseit.

Ennek legnagyobb elénye, hogy a Swing teljesen Javaban irédhatott, igy

flggetlen lett a grafikus fellletet megjelenité operacios rendszertdl.

A Swing komponensek az AWT komponensei tovabbfejlesztésének tekinthetéek.
Erre az is utal, hogy a Swing tartalmazza az AWT {§sszes nehézsulyd
komponensének pehelysulya valtozatat (kivétel a Canvas), és ezek nevei az
AWT komponensek nevébdél a név elé irt nagy J betlivel képezheték. Tehat a
Swing grafikus fellletek létrehozasara és hasznalatara mindaz igaz, amit az AWT
ismertetésénél mar leirtam, felmeril6 kilénbségeket pedig az implementacio

targyalasanal fogom kifejteni.
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Tervezés

Mivel ez a program els6sorban demonstracidés célt szolgal majd, ezt mar a
tervezésnél figyelembe kell venni. Ezt szem el6tt tartva megprébalom majd
kiaknazni a hasznalatba kertlé API-k lehet6ségeit. A SWING esetén minél tébb
fellletelembdl épitkezem majd, a JDBC esetén pedig megvaldsitok szamos

funkciot melyek kihasznaljak az API-t.

Mar a tervezés soran fontos arra térekedni, hogy elkiléniljén egymastél a
felllet (GUI) az adatkezelés és a logika harmasa. Az implementacio soran ezeket
kUldn csomagokba is fogom rendezni. Ez a latdsmod tébbek kdzoétt arra is j6 lesz,
hogy anélkll tudjuk kdnnyen méddositani a program felhasznaldi interfészét, hogy
esetleg az adatszerkezethez, vagy a logikahoz kéne hozzanyauini.

Adatbazis tervezése

Az adatbazis tervezését érdemes koriltekintéen végezni, hogy megkdnnyitsik a
késbbbi lekérdezéseket. Néhany tabla esetén talan nem létszikséglet, de 5-10
vagy akar tébb tabla esetén mindenképpen ajanlott valamilyen tervezdprogram
hasznalata, hogy el6re lassuk a hibakat, és elkeriljik a félretervezést.

Mivel az adatbazisunk egyedeket és az & kapcsolataikat hivatott absztrahalni,
ezért tervezésnél érdemes ezt a két dolgot kilén szemlélni. Az egyedeink jelen
esetben tablak lesznek, melyek leirjak az 6k tulajdonsagaikat.

Adatbazis tablak

Users tabla

Az a tabla ahol a felhasznaldkat fogjuk tarolni. Kiléndsebb authentikdcios
szerepe nem lesz, csak arra haszndljuk, hogy megkllénbdztessik az egyes

felhasznaldkat, és a felkérdezések soran elért eredményeiket.
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Words tabla

A szavakat fogjuk itt tarolni. Azonkivll, hogy eltaroljuk az adott szé tdbb
jelentését is (most csak angol és magyar, de ez akar bdvitheté is lenne),
eltarolunk még egy plusz informéciét is mely a szd egyedi azonositdja,
elsddleges kulcsa lesz.

Lists tabla
Ez a tdbla az adatbazisban tarolt szavak részhalmazainak azonositasara szolgal
majd. lly mdédon témakoérdket definidalhat a felhasznalé. Ezeket majd bévitheti

vagy akar térdlheti, anélkil, hogy a szavak adatbazisabdl térlédnének.

Sentences tabla
Ez a tabla nem rendelkezik kapcsolatokkal. A szavakhoz hasonl6an itt angol-

magyar mondat parokat fogunk tarolni.

Kapcsolatok

Mivel a felhasznaléi listak felnasznalokhoz tartoznak, szilikség lesz egy kapcsolat
kiépitésére a Users tabla és a Lists tabla k6zoétt. Ezt én ugy kivAanom megoldani,
hogy a Lists tablaban elhelyezek egy kllsé kulcsot, mely a Users tabla
elsédleges kulcsara fog referalni. igy igymond a Listak tudni fogjak magukrdl
mely felhasznaléhoz tartoznak.

-39



A feliilet tervezése

A felllet két navigaciés részbél fog allni. A egyik a féablak tetején elhelyezkedd
mentsor lesz, a masik a fébb funkcidkat elkllonitd lapozd sor. A felllet
tervezéséhez elengedhetetlen valamilyen grafikus eszkdz, mely segitségével

kénnyen és gyorsan alakithatjuk, valtoztathatjuk elképzelésink.

A fébb funkcidkat kilénbdzd fllekre teszem majd, ezzel megkdnnyitve az
elérhetdségiiket. igy kénnyen foglalkozhatok a funkcidkkal kilén-kiilén anélkill,

hogy zavar tamadna az atlathatésagban.
Szétar

A szétar a program kézponti funkcidja. A felhasznal6 szavakat kereshet, menthet,
listdkat hozhat Iétre rajta. Fontos, hogy megfeleléen legyenek elrendezve rajta az

elemek, ne nehezitsék, hanem megkdnnyitsék a hasznalatot.

Save User List
Mews Lser Lisk
angol - Magyar

Delete

Search Take \Word Sawe Word Delete Word

1.abra
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Keresés (Search)
A szébtér legfontosabb funkcidja a keresés. A felhasznaldénak lehetésége lesz

keresni egy adott szo6ra az adatbazisban. A keresés nem case sensitive vagyis
nem kllénbdztet meg kis és nagy betiket.

Uj sz6 felvétele listara (Take Word)
A felhasznaldi listat azért alkalmazom mert igy lehetéség van sajat témakdroket

kialakitani, mely megkdnnyiti a szavak tanuldséat. Fejlesztéi szemszdgbdl pedig jo

példa a Swing lista bemutatasara.

Sz6 térlése (Delete word)
Szavak torlése csak felhasznaldi listardl lesz lehetséges, adatbazisbol nem.

Sz6 mentése adatbazisba (Save word)
A térléssel ellentétben a felhasznald is képes lesz szavakat menteni adatbazisba.

Felhasznaldi lista mentése (Save user list)
A listdkat adatbazisba tudjuk menteni, ezeket késébb vissza tudjuk télteni, és

esetleg felkérdezésekben hasznaini.

Uj Felhasznéldi lista létrehozésa (New user list)
Miel6tt a sajat szavakat listara raknank létre kell hozni egy Ures listat, melyet

névvel azonositunk.

Felhasznaldi lista tériése (Delete user list)
Ha mar nem hasznalunk egy listat azt térélhetjik, ilyenkor a hozza tartozé szavak

is el fognak veszni.
Kommunikacios ablak

A szotar kézponti eleme a kommunikacids ablak. A felhasznald itt Gzeneteket kap
a hattérben térténé muiveletekkel kapcsolatosan. Ha példaul egy széra keres itt
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latja az eredményt, ha tordl itt kap a torlésrél megerdsitést, vagy ha betdlt egy

listat itt megjelenik a hozz4 kapcsolodo Gzenet.

Felhasznaldi lista ablak
Ha betoltéttink egy listat akkor a hozza tart6zdé szavak itt kerllnek

megjelenitésre. Ezen a listan a felhasznald ki tudja jeldlni a szavak barmelyikét,
és vele milveleteket végezhet.

Nyelv valaszto legérdiilé mend
Ezen legérdilé-mendbél valaszthat forditasi iranyt a felhasznalo.

Szo felkérdezo

Ez a funkci6 lehetbvé teszi, hogy valamelyest kiprdbélja a tudasat a felhasznalé.
Egy el6re megadott listardl valaszt szavakat. A megjelenitett szérdl a
felnasznalénak el kell ddéntenie, hogy ismeri-e, €s ennek tiikrében megnyomni a
»rudom” vagy a ,Nem tudom” gombot. A program feljegyzi a megtanult szavakat,
és készit egy kisebb statisztikat.
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angol - Magyar
Magyar - Angol
Your all tries:

Your Faulks:

Current Ward Skakiskic:

T ko I don't kniows

2.abra
Tudom gomb
A megjelend szora a felhasznal6 kétféleképpen reagalhat. Abban az
esetben ha ismeri a kérdéses sz6t a Tudom (I know) gombot kell

hasznalni, és a program ezt kényveli is.

Nem tudom gomb
Ellenkezé esetben a nem tudom gombot kell hasznélnia (I don’t know) , ezt

hibanak értékeli a program.

Nyelv valaszto
A forditas iranyat meghatéarozé radiégomb.

Statisztika megjelenité

Egy egyszerli szamitas eredményét jeleniti meg, melyben a helyes és a

rossz valaszok aranya szerepel.
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Forditasi gyakorlat

Hasonldéan a Felkérdezé funkciéhoz a Forditasi gyakorlat is a felhasznald tudasat
hivatott tesztelni. I1tt mar teljes mondatokat kell atforditani a két nyelv kézoétt. A
forditas sikerességét a hattérben mikédé mintaillesztési algoritmus fogja
elddnteni, melyre kilénds gondot kell forditani, hogy megkézelitéleg helyes
eredményt adjon.

angal - Magywar

Az angol mondat:
& magwyar mondat:

& Felhasznald mondata

Megrutak Gisszehasanlit (lj mondat

kivetkezd

3.abra

Nyelv valaszto
A forditas iranyat meghatéarozé radiégomb.

Angol mondat mezé
Ezutdn a cimke utan fog megjeleni az aktudlis mondat angol megfeleldje.

Ha Angol-magyar mddban vagyunk akkor mar a folyamat legelején, ha
Magyar-angol moédban akkor csak a ,Megmutat” billentyi megnyomasa

utan.
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Magyar mondat
Ezutan a cimke utan fog megjeleni az aktuélis mondat magyar megfeleldje.

Ha Magyar-angol mdédban vagyunk akkor mar a folyamat legelején, ha
Angol-magyar mddban akkor csak a ,Megmutat” billentyli megnyomasa

utan

A felhasznalé mondata mezé
Ebbe az input mezdbe irhatja be a felhasznalé a sajat megoldasat, ez a

szbveg kerill majd 6sszehasonlitdsra a helyes megoldassal.

Osszehasonlitds gomb
Hatasara egy szbveg-Osszehasonlitas térténik a hattérben a felhasznalé

altal megadott és az eltarolt mondatra nézve. Az {§sszehasonlitas

eredményérdl a felhasznalét értesitjik.

Megmutat gomb
Hatasara megjelenik a mondat masik nyelven valé megfeleléje.

Uj mondat gomb
Hatasara egy dialégus ablak jelenik meg, ahol Uj mondatot definialhat a

felnasznald. Ekkor meg kell adnia mindkét nyelven valé megfeleldjét.

Kévetkezbd gomb
Eme gomb hatasara atugorjuk az aktudlis mondatot és Uj mondat jelenik

meg feladatként.

Meniibdl elérhet6 funkciok

Néhany hagyomanyos funkcién kivll (exit, copy, paste) csak egy-két funkcid

kerdl ide. llyen példaul, hogy a program felliletének nyelvezetét tudjuk vezérelni.

A bedllitdsok \ nyelv menl segitségével valthatunk angol és magyar k6zétt.
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Implementacio

Implementacié sordn az &ltalam helyesnek tartott sorrend szerint elészér a
program muikédéséhez szlkséges adatstrukturat kell megalkotni — ezzel
parhuzamosan akar az adatbazisban felépiteni a tablakat -, ezt kévetéen mar
foglalkozhatunk a funkcionalitassal. Minden komolyabb adattipushoz létrehozok
egy Manager osztalyt, amely majd ellatja a vele kapcsolatos teenddket
(beolvasas, torlés, keresés, stb.). Mivel ezek az osztalyok valamelyest rokon
tulajdonsagokkal birnak — abbd6l adéddan, hogy mindannyian adatbazis elérést is
megvaldsitanak - célszerli megalkotni elészdr egy olyan osztalyt mely elvégzi ezt

a tevékenyseéget és a tébbi osztélyt ennek leszarmazottjaként hozzuk majd létre.

Adatstruktura
A Model csomagba rendeztem azokat az osztalyokat amelyek a program

adatstrukturajaért felelések.

Database osztaly
Ez az osztdly fogja segiteni az adatbazissal val6 kapcsolatot. Mindig

célszerii egy ilyen osztaly hasznalata mely példanyositaskor megkapja az
adatbazis eléréshez sziikséges informacidkat (URL, password, user) és aztan

téle egyszerlen kérhetlink kapcsolat objektumot.

Lista osztaly
Egy egyszeri lista osztaly annyi kildnbséggel, hogy példanyai mar tudni fogjak

magukrol, hogy mely felhasznaléhoz tartoznak.
Sentence osztaly

A egy ilyen osztaly példanyai fogjak megtestesiteni felkérdezések soran hasznalt

mondatainkat; taroljak mind a magyar mind az angol véaltozatot.
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User osztaly
Az egyes felhasznalok absztrakcidja lesz ez az osztdly. Leghasznosabb

tulajdonsaga, hogy tarolja majd a felhasznaldi nevet, de ezen kivil képes egy e-
mail cim, egy jelszé megbrzésére. Bar tObb-felhasznaldés programot készitettem,

nem lesz komoly szerepe az authentikacionak.

Word osztaly
A program adatszerkezetének alapkdévét add osztaly a feldolgozandd szavak

angol és magyar nyelvl valtozatat tarolja majd.

Az osztalyok biztonsagos hasznalata eérdekében mindendtt private tagok

szerepelnek, és ezeket csak a szlkséges mérték érik el a rajtuk kivili funkcidk.

Feldolgozas
A Proccessing csomagba Kkerlltek azok az osztalyok amelyek a program

funkcionalitasaért felelések.

Manager osztaly
Ahogy mar emlitettem Iétrehoztam egy O&sosztalyt, amely definial néhany

metddust melyek kdzil a kdvetkezdk a fontosabbak:

- rollback : erre akkor lesz szikség ha feldolgozas soran valamilyen
problémaba Utkdzlnk, ekkor kivétel dobddik és eme metddus segitségével
visszagOrgethetjik az aktualis

tranzakcioét, semmisé téve a valtoztatasokat.

- close : segitségével lezarhatijuk a mar nem hasznalt adatbazis

kapcsolatokat.
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ListManager osztaly
Ez osztaly a felhasznaldi listaval kapcsolatos adatbazis-muiveletekért lesz felelés.

A kovetkez6 miveleteket valdsitja meg az osztaly:

Save
A Lista osztdly egy példanyat kapja paramétertil, és azt adatbazisba menti. A

hattérben az SQL INSERT utasitas dolgozik. Miutan elkértik Database osztaly
egy példanyatél a kapcsolatot azon Iétrehozunk egy PreparedStatement

objektumot.

Ezt megfeleld paraméterezés utan végrehajtva bekerlinek az adatbazisba a
kivant sorok. Kivétel dobasa esetén azt elkapjuk €s visszagdrgetjik a tranzakciot.

Ha nem t6rtént hiba akkor Commit —talunk és lezarjuk a kapcsolatot.

Create
Az itt kbvetkez6 Create metddusra azért van szikség, mert mikor a listat

adatbazisbdl beolvassuk (Load) akkor az még csak szavak egy halmaza, ez az

flggvény pedig elkésziti belélik a tényleges Lista objektumot.

Load
A Lista objektumok azonositoval, névvel rendelkeznek. A Load metodus ezt a

nevet paraméterll kapja és egy SQL SELECT segitségével kivalogatja a listahoz
tartozé szavakat. Egy tablat ad vissza amely egy ResultSet objektumba keril. Ez
az objetum lesz paramétere az elébb mar emlitett Create metdédusnak mely Listat

készit bel6le.
Exists

Ezzel a metédussal azt ellenérizhetjik, hogy létezik-e mar egy sz6 az adott
listaban, a duplikacidk elkerlilése végett. Egy lekérdezés a metddus kulcsa mely
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megkapja a tesztelendd szét és kiszelektalja a listabdl. A héattérben itt is SQL
SELECT metédust alkalmazok.

Delete
Egy szd6t tudunk kitérdIni az adott felhasznaldi listabol. A PrepareStatement-ben

felparaméterezett

SentenceManager osztaly
Ez az osztaly a mondatokkal kapcsolatos adatbazis és egyeb miveletekért

felelos.

Save
Hasonléan mikodik mint a ListManager osztaly Save metédusa. A kilénbség

csak annyi, hogy nem Listdkat hanem Sentecence objektumokat mentink az

adatbazisba.

Load
Hasonlban mikédik mint a ListManager osztdly Load metodusa. Ez

paraméterként egy egész szamot kap, mely majd meghatarozza hogy hany
mondatot szeretnénk betdélteni.

Delete
A Sentence objektumok azonositéval (id) rendelkeznek. Ezzel tudjuk 6&ket

megfogni, és térdlni az adatbazisbdl.
Search

Kétféle keres6 eljarast valdsitottam meg, melyek inverzei egymasnak oly médon,

hogy az egyik paramétere az angol mondta, eredménye a magyar, és forditva.
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UserManager osztaly
A UserManager osztaly a felhasznélok karbantartasaért felelds.

Save
Egy felhasznalét ment az adatbazisba. Mikddése hasonlatos az ListManager

osztélyban leirtakéhoz.

Create
Egy felhasznaldt hoz létre az adatbazisbdl kinyert adatokbdl és ezt egy User

objektum formajaban a hivé felé tovabbitja.

Getuserid
A felhasznalohoz tartozd azonositdt kéri el az adtabazisbdl. Paraméterként a

felhasznald nevét kell megadni.

List
Az adatbazisban tarolt felhasznaldkbdl készit egy listat. Felhasznalja a Create
metddust igy a visszaadott lista mar User objektumok listja lesz.

WordManager osztaly
Végul de egyatalan nem utolsésorban a WordManager osztaly. Jelentds szerepe

van hiszen a kézponti adattipuson fog muveleteket végezni, ezért érdemes ol
optimalizaltra irni a metédusait, mivel arra szamitunk, hogy gyakran fognak
meghivddni. Fébb funkcidi a kbvetkezok:

Save

Egy sz6 objektumot ment adatbazisba. Ne feledjik, hogy itt a szé objektum az
adott sz6 minden nyelven val6 megfeleléjét jelenti. Hasonl6éan - ahogy a tébbi
Manager osztaly is —itt is az SQL Insert utasitas dolgozik a hattérben.

Search
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ltt egy helyen emliteném a Search alatt a mindkét iranyl keresést. En az utat
valasztottam, hogy mindkét iranyban definialtam egy keresd flggveényt. lgaz,
hogy ezzel latszblag némi tébblet munkat végeztem, de ez megtérilhet ha a

kereséseket specializalni akarjuk valamelyik irdnyban.
Load

Ez a flggvény nem kifejezetten egy sz6 betdltésére valé (hiszen ezt elvégzi
valdjaban a Search is) hanem szavak egy halmazanak a betdltésére. Erre akkor
lehet szikség ha példaul egy listat szeretnék Osszeallitani, de hasznosnak

bizonyulhat mas esetekben is.
Delete

Szavaink az adatbazisban rendelkeznek egy azonositdéval. Ez mindegyik szé
esetén kilénb6z6, ha agy tetszik elsédleges kulcs. A Delete ennél fogva tudja

torolni az adatbazisbol az adott szo6t.

Megjelenités
A Frames csomagba keriilnek az osztdlyok amelyek a megjelenitésért és az

interakcidért felelések.

Course osztaly
Ez az osztaly felelés a sz6 felkérdez6 megjelenitéséért. Ezenkivil még tartalmaz

hivatkozast az aktualis szora, az aktualis listdra, szamolja és nyilvantartja a
felnasznalé eredményeit. Azonkivil, hogy kirajzolja a kilénbdz6 gombokat,
szbvegmezOket és cimkéket az 6 feladata, hogy megvaldsitsa az interaktivitast.
Ezt ActionListener —eken keresztil teszi. Az ilyen Listenerek definialnak egy
reakciot, amely adott esemény bekdvetkeztekor (gomb Ilenyomasa)
végrehajtodik.
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Ebben az osztalyban ilyen példaul a ,Megmutat” gomb hatadsa, mikor is

megjelenitésre kerll az adott mondat a kivant nyelven.

Dictionary osztaly
Ez az osztaly felelés a szoétar megjelenitéséért. Ezentul még tartalmaz

hivatkozast az aktualis szbra, az aktudlis listara, és a felhasznalora, felhasznaléi
azonositd formaban. A megjelenitésen kivil az 6 feladata, hogy megvalositsa az
interaktivitast. Ezt ActionListener —eken keresztll teszi. Az ilyen Listenerek
definidlnak egy reakcidét, amely adott esemény bekdvetkeztekor (gomb

lenyomésa) végrehajtodik.

Ebben az osztdlyban ilyen példaul a ,Keresés” gomb hatasa, mikor is egy

keresés megy végbe a mar elére megadott széra.

MainFrame osztély
Ez azaz osztdly ahol a main metédusunk is helyet foglal. O sorrendben a

kdvetkezdket csinalja: elinditja az adatbazis szervert, példanyosit egy Jframe-t,
mely a megjelenités alapja lesz, és bedllitia az alapértelmezés szerinti nyelvet.
Ezentdl még néhany aprobb paramétert is beallit, mint az ablak méret és

lathatésaga.

MenuRow osztaly
A menUsor reprezentalasara szolgald osztaly. Hierarchiaban tartalmazza a mena-

itemeket, €s a hozzajuk kapcsol6dd miveleteket.

newDialog osztaly
Ez az osztaly valamelyest univerzalis. Arra hasznalom, hogy ha a felhasznaléval

szeretnék valamilyen dialdogust folytatni. llyen helyzetek példaul mikor U
felhasznalét, vagy Uj listat, vagy Uj mondatot szeretnék Iétrehozni.
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Sentences osztaly
A forditasi gyakorlat megjelenitéséért felelés osztély. A Course és a Dictionary

osztalyhoz hasonléan tartalmazza a szilkséges felUletelemeket és a mogoéttik
rejt6zd interaktivitasért felelés kodot.

Util csomag
Egy Util csomag is 1étrejott mely azokat az osztalyokat tartalmazza amelyek nem

kétédnek szorosan egyik eddig emlitett funkciécsoporthoz sem.

Language osztaly
Ezen osztaly segitségével valdésitom meg a fellilet tébbnyelviiségét. Egy fajlbdl

olvassa be az egyes fellletelemekhez rendelt neveket. Egyszeriien bdvithet -

akar a létez6 ketténél - tdbb nyelvire is.

Tesztelés

Tesztelés soran a hagyomanyos teszteseteken kivil érdemes olyan esetekre is
koncentralni amelyek szokatlanok és csak extrém esetekben fordulnak eld. A
kell6 odafigyeléssel kell kezelni a felhasznaléi inputot, érdemes mindig tesztelni a

bejévd informaciét mielétt odaadnank a hattérben mikédd logikanak.

Példaul tegylk fel, hogy egy szbéra szeretnénk keresni az adatbazisban. A
keresendd szét (mint sztringet) tovabbadjuk a keresé eljarasnak, ami paraméterdl
adja egy olyan PrepareStatement —nek amiben egy SQL Select szerepel. Ez az
eset olyan mintha kdézvetlenll beleirndnk a sz6t a Select —be. Na mar most ha
nem figyeltink kelléen a Select megirasanal, és a felhaszndld jol ismeri az SQL
nyelvet akkor kénnyedén félrevezetheti a kereséeljarasunk. Gondoljunk csak
arra, hogy a lekérdezésben ’like’-ot hasznaltunk, és felhasznal6é ismeri az SQL
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joker karaktereit. Ez a példa talan tulzé egy ilyen program esetében, de azt

hiszem érdekes, és mindenképpen ravilagit az esetleges téves mikddésekre.

Itt nekldnk elsésorban arra kell Ugyelni, hogy ha a felhasznélé szamot ad
meg akkor mi szamként kezeljik, ha szdveget akkor szévegként. Erdemes a
felhasznalé lehet6ségeit olyan mértékire csbdkkenteni amelyen még
kényelmesen tudja hasznalni a programot , de kis lehetésége marad hibazni. Ez
alatt azt értem, hogy ha valamilyen objektumot be szeretne télteni akkor ne
kézzel kellien megadnia a objektum nevét, hanem mondjuk egy legérdilé lista
segitségével. Ez kisebb lista esetén nem jelentene gondot, de példaul ha egy

varos listardl van sz6 mindenképp érdemes.

A funkcidk végignyomogatassal, és probalgatassal viszonylag egyszerien
tesztelhetéek. Ami komolyabb feladatot jelenthet azaz ugynevezett stressz-teszt.
Itt mar arra kellene felkésziteni a programot akar tébb 1000 vagy 10000 szé
kezelésére. Ez a program azonban csak demonstracios célokat szolgal igy ettdl

eltekintettem.
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Felhasznalo6i kézikonyv

Elsé inditaskor meg kell adnunk egy felhasznal6i nevet, mellyel a program ezutan
azonositani fog minket. Az ezt kdvetd indulasokkor mar csak egy listabdl kell

kivalasztanunk, hogy melyik felhasznaléval szeretnénk hasznalni a programot.

File Edit Options
fszutar |/ kurzus i/ mondatok

Az ang Lj felhasznalo:

A mama

Afalhay OK Cancel J
Megmutat {sszehasonlit | [Ij mondat
Kivetkezi

4.abra

A szotar funkcio hasznalata

Egy sz0 keresésehez elébb be kell allitani a forditasi iranyt, majd beirni a szét a
szbvegmezObe, majd megnyomni a Keresés (Search) gombot. Ekkor kétféle
Uzenet jelenhet meg a képernyén. Egyik esetben — ha megtalalta — megjeleni a
sz6 a masik nyelven. Ellenkezd esetben hibalzenet kapunk arrdl, hogy a sz6
nem talalhaté az adatbazisban. Ha megtalalta a sz6t akkor lehetéség van ezt egy
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felhasznaldi listara kildeni a Take Word gombbal. Figyeljink arra, hogy ilyenkor
az aktudlisan megnyitott listara kerll a szd. Tovabba lehetéség van torélni az

aktualis sz6t a Delete Word gombbal.

Ha még esetleg nem létezne lista akkor a New User List billenty(vel
készithetlink egyet. llyenkor csak a lista nevét kell megadni és kapunk egy Ures
listat. Ezt barmikor t6rélhetjiok a Delete gombbal. Figyeljink arra, hogy ezek a
listak csak akkor mentddnek adatbazisba ha hasznadljuk a Save User List
billentyt.

Fajl Szerkesztés | Bealltasok

szZotar kurzus | Myehs ¥ Angol

Magyar

schoal e fuel-iizemanyag
speed-sebesséq
autdk -

|iskn|a | Save User List

|Mag:-,rar ~Angol | - | Hew User List

Delete
Search Take Word Save Word Delete Word |

5.abra
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File Edit Options
l/szutar rkurzus rmundatuk |

| ffuel-iizemanyag
ped-sehesség

0j felhasznaldi lista:
csalad
ok -
| OK Cancel Save User List
| R | — | | Hew User List
Delete
Search Take Word Save Word Delete Word

6.abra

A szo felkerdezé vagy kurzus funkcio hasznalata

A szavak felkérdezésénél el6szér beadllitjuk a forditasi iranyt. Ekkor mar eléttlink
is van az els6 kérdéses szd. Ha ismerjik a szét akkor a Tudom gombot kell
nyomni, ellenkezé esetben a Nem Tudom gombot. Ha azt szeretnék, hogy csak
egy bizonyos témakdrén belll kapjunk szavakat akkor ki kell valasztanunk egy
listat. A program folyamatosan figyeli teljesitménylnk és arrdl statisztikat

-57 -



készit.

Fajl Szerkesztés Beallitasok

[ szotar | kurzus | mondatok |

@ Angol - Magyar -

) Magpar - Angol

Your all tries:
Your faults:
Current word: king Statistic:
| Know | don't Know

7.abra
A forditasi gyakorlat hasznalata
A hasznalat szintén a forditasi irany kivalasztasaval torténik. Ezutan kapjuk a
forditandé mondatot, és a szévegmezbbe beirhatjuk megoldasunkat. Miutan ezt
megtettlik a Megmutat gombbal megnézhetjik a helyes megoldast. Lehetéség
van a két valtozat 6sszehasonlitasara, igy meglathatjuk a kisebb eltéréseket.

Ha szeretnénk Gj mondatot bevinni az adatbazisba azt az Uj mondat
gombbal tehetjlk meg. A gyakorlat folyatatasahoz a Kdévetkez6é gombot kell
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megnyomni.

Fijl Szerkesztés Bedllitasok

| szotar rkurzus '[/mundatuk

Angol - Magyar |~

Az angol mondatWho are you?

Az magyar mondat:Ki vagy te?

Kivaoy te?
Megmutat (sszehasonlit [Ij mondat
Kivetkezi
8.abra
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Osszefoglalé

Ugy gondolom elértem célom, hogy bemutassam eme program kifejlesztését az
adott kdrnyezetben, és talan kedvet csinaljak hasonl6 tervek megvaldsitasahoz.
Reményeim szerint hasznos ismeretekhez jutattam az olvasoét, és tudja majd

ezeket kamatoztatni.

A program elkészllt és atadthatdé a felhasznaloknak. Barkinek aki
idegennyelvvel ismerkedik vagy a szokincsét szeretnék gyarapitani hasznos
segitséget nyujtahat eme program. A tanulas hatasfokat jelentésen fokozhatja a
megismert szavak visszakérdezése, a programban erre is van lehetéség. A

hasznalathoz kivanok kellemes perceket.

A magam részérél kdszdnetet kell mondanom témavezetémnek, a hozzam
valé tirelméert, és értékes utmutatasaiért. Az olvasénak pedig ezuton kivanok

sok sikert eme témakorhoz.
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