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Koszbnetnyilvanitas

EzUton is szeretném kifegjezni a koszonetemet mindazoknak, akik lehetéveé tették és

segitették a dolgozatom elkésziil ését.

K 0szbnettel tartozom:

Dr. Boda Istvan tanar urnak, aki fantasztikus oOrain bevezetett benniinket a
multimédia vildgaba, a szakdolgozatom elkészitése sordn pedig a téma
kidolgozasara biztatott.

GOmori Jozsef kollegdmnak, aki bepillantdst engedett a multimédia szakkor
munkdj aba és szilkseg esetén kérdésekkel, problémammal fordul hattam hozza.

Nagy Zoltannak, férjemnek, aki miiszaki ismeretel révén lehetoveé tette szdmomra a
digitalizal &s hardveres feltétel eit.



1. Bevezetés

1.1 A témavalasztas elé6zményei

A Koérosi Csoma Sandor Gimnézium 1999-ben egy palyazat segitségével multimédias
eszk6zokhoz jutott, melyek az aldbbiak voltak:
» Szamitégép P 111-as 40GB HDD, 64 MB RAM,

» Pinnacle Studio DC-10 digitalizal 6 kartya
» Pinnacle Studio 6.0 video feldolgozé szoftver

melyek segitségével elinditottak a Kordsi TV-t, amely az iskola fontosabb eseményeirdl,
tanarairol éstanulGirol készit filmet, bemutatokat az utokor, és avaros televizio szamara.

A Multimédia szakkor ekkor kezdte meg a munkgét 8 fovel és azéta egyre nagyobb
népszeriiségnek orvend.
A szakkor tagjainak feladatai:

> fényképezés

videdzés
riportkészités
az elkészitett kép és hanganyag feldolgozasa

YV V V V

az iskolaradié musorét szolgaltatjak
> ésvegul arendezvények lebonyolitédsanak technikai részét is 6k biztositjak.

A hardver és szoftver fgjlesztés a szakkor beinditédsatdl kezdve folyamatosan torténik,
ezért ma mar igen korszeri eszkdzokkel folyik az iskola életét megorokits fenyképek és
videofilmek készitése és feldolgozasa.

Szakdolgozatom elso részében az itt folyd munkanak azt a részét szeretném bemutatni,
mely a Pinnacle Studio 10 videdszerkeszté szofter hasznalatédval kapcsolatos, ttekinté képet
adva arrdl, hogy milyen lehetoségeket rejt ennek a szoftvernek a hasznalata. A szakdolgozat
mésodik részében a Windows Movie Maker adta |ehetéségeket szeretném bemutatni, hiszen
€z a videdszerkeszt6 része a Widows csomagnak és a Pinnacle is Windows alatt futtathato.

Végul pedig a két szoftver ny(jtotta lehet6ségeket szeretném Osszehasonlitani. A



videOszerkesztok bemutatasat két film feldolgozasan keresztil teszem meg, melyeket a
szakkor tagjai készitettek.

Az egyik film 2006. marciusaban készilt és a 100 éves gimnaziumi éplilet felUjitasara
rendezett éplletavatd Unnepség miisoros részét orokitette meg. A felvétel mar digitdlis
kameraval késziilt.

A felhaszndlt masik film 2003-ban VHS kameraval késziilt és a jelenlegi osztalyom
~Kisgimnazistava” avatésat orokiti meg. Ezt a felvételt feldolgozas elott digitalizalni is kellet,

hiszen videdkazettan alt rendelkezésre.

2. A multimédia meghatarozasa

A multimédia szét elemezve egy latin szdosszetételhez jutunk:

»  multi: sok, melyet sz6el 6tétként hasznalunk,

»  medium: kdzbllso helyen taldlhato, azaz dtalanos kdzeg, kozvetits elem ill.
elemek informacioknak beszéd, mozdulatok, arckifejezesek, iras stb. Utjan
torténo tovabbadasara vagy terjesztésére.[2]

A kulvilag torténéseirsl kilonbozo, egymést kiegészitd és erdsité érzékelési csatorndkon
keresztll tajékozodunk. A |atést, hallédst, tapintast, szaglést, stb... érzékelési modalitdsoknak
nevezzik. A korulottink levo vilagrol mivel egyszerre dtaldban tobb csatornan keresztil
jutunk informécidhoz, ezért ez az informéacié multimodalis. A médium szé az informatikaban
tagabb értelemben befoglald kozeget, sziikebb értelemben pedig valamilyen informacio
hordozéjét jeldli. Egy adott médiumon megjelenitett informéci6 ataldban egy meghatérozott
érzékelés modalitédshoz koététt pl. a nyomtatott széveg a |&téshoz, de egyes esetekben tébb
modalitasban is felfoghatd lehet, pl. a Braille jelek a vakok szdmara tapinthatok, az ép
latéstiak szamara lathat6ak is. A val6s vilag, tehdt ami korllvesz benntinket, multimodalis és
multimedidlis. A vilagnak, amiben éink ez az informécié gazdagsaga azonban csak a
legutdbbi idokben jelent meg az informéaciés technoldgidkban. A mai  szamitogépes
rendszerek multimedidlis felhasznal 6 fel Uleteinek kifejlesztése az ember és a szamitdgép jobb
kommunikaciéjanak az érdekében torténik.[3]

A kulonbozé szerzok méas-mas oldalrél kozelitik meg a multimédia fogaméat. A teljesség
igénye nélkil szeretnék bemutatni néhanyat a kil énbdzé irodalmakbdl .



e MacDonald definicigja: A multimédia szd szerinti jelentése, tébb mint egy médium, de ezt
harom kil 6nb6z6 és kiegészito jelentésben haszndljuk.

- Az els6 meghatarozza a csatornat, amelyen keresztil az informacio szallitodik,
bel eértve a papirt, atelevizidt, aradiot, telefont, CD-ROM-ot és az Internetet.

- A masodik meghatérozza a tartalmat, mint all6 és mozgoképek, széveg, grafika és
hang keverekét.

- A harmadik meghatérozza a kolcsdnhatasok maédjat, amin keresztiil a felhaszndé
hozzgjut a tartalomhoz, kihaszndlva a hierarchidk és asszociaciok |ehet6segét

kapcsol 6pontokon keresztill adatbazisok hozzaféréséhez.

Ebben a jelentésében a multimédia a technoldgia, tervezés és emberi tényezok
Otvozete.[5]

e Steinmetz: A multimédia rendszert fliggetlen informaciok szamitogép-vezérelt, integralt
el6dllitasa, célorientdlt feldolgozésa, bemutatésa, térolasa és tovabbitasa hatérozza meg,
melyek legaldbb egy folyamatos (id6fliggo) és egy diszkrét (idofuggetlen) médiumban
jelennek meg. [4]

Diszkrét médiumok: az id6tol fliggetlenek, ezeknél az adatok érvényessége nem fligg idobeli

feltételektol. Ilyen példaul a szbveg vagy az abra, amelynek érzékelése és értelmezése nem

flgg idokorlatoktdl, példaul az emberek kilonbozo sebességgel olvashatjdk el ugyanazt a

szbveget, vagy tanulmanyozhatjak ugyanazt az abréat.

Folyamatos médiumok: Ezeket id6fliggének is nevezik, hiszen az informéaciét nem csak annak

tartalma, hanem annak rendelkezésre dllési ideje is befolyasolja. Az id6fliggdé médiumok

prominens képvisel6i avideo és az audio, mamar digitalizalt — mintavétel ezett —adatsorozata.

Az idofuggoségre példa egy tul késdn mintavételezett, atvitt audioszekvencia, amely a

hangszorokon egy késdbb &tvitt hangminta utan tud csak megjelenni.[4]

Lathato tehat, hogy nincs egyseges definicié arra, hogy mi a multimédia, melynek okét
Spanik a kovetkezoben l&tja: ,,...az dlitdlagos definidldsi nehézségekért mindenekel 6tt a
szamitégépgyértokat lehet hibaztatni. Amint 6k rgjottek, hogy nyilvanval éan sok pénzt Iehet
keresni azzal, haa PC-t U terlleteken val0 haszndlatra is alkalmassa teszik, mint példaul
képek és hangok megjelenitése és feldolgozasa, azonnal ligyes jelszot kezdtek keresni hozza.
Valaki valamikor aztan kitaldlta, hogy nevezzék az egészet ,,multimédianak”.”[7]



A szamitogépes multimédia mindenkinek mést és mast jelent. Gyerekeknek a
szémitogépes jatékokat, felnotteknek pedig mindenfée targykorben forrésmiveket. igy a
kulonféle informacidhordozok, hangok és képek személyi szamitogéppel vezérelt
kombinacidja egy (j vilagot jelent az oktatasban és a szérakoztatasban. Az els6 PC-k némak
voltak, és csak szbveget jelenitettek meg az egyszini képernyo6jukén. Az elmalt 10-15 évben
olyan fejlédésnek lehettiink a tanti, amely nyoman szamtalan U eszkdz szlletett, ezek
kibovitették a PC-k lehet6ségeit (gyorsabb processzorok, hangkéartydk, nagyobb monitorok
stb...). Igy alakultak ki végil a multimédids berendezések. Az elsd multimédia szoftverek
foleg jatékok voltak. A kompaktlemezek megjelenésével azutan a CD-ROM-ok
tarol Okapacitasa lehetve tette az oktatdsi és forrasmiivek 6zonének kiadasat. Ma az Internet
fejlodésevel pedig szinte ,korlétlan” lehet6segek tarulnak elénk. Tehat ma a multimédia mar
szoveget, képet, hangokat, animaciokat és videoklipeket is tartalmazhat[4].

A ,média’ eddig targyat jelentése és a ,multi” szOel6tét jelentése alapjan
multimédidnak kellene tekinteniink minden olyan médid, amely egynél tobb médiumot
tartalmaz. Ez a jelentés azonban nem lenne pontos definicid, mert akkor csak mennyiségi
alapon értelmeznénk. Pl. akkor multimédidanak |ehetne tekinteni az olyan rendszert amiben
egyszerre szdveg és kép is van, de mér régéta létezik képeskonyv. Az Uj fogalomnak mést kell
jelentenie, a multimédia fogalmanak inkabb mindsegi és nem mennyisegi tartalmunak kellene
lennie. Nem minden tetszéleges médiakombinéacidra indokolt tehat a multimedia elnevezeés.
Egy &brékat tartalmazd egyszerli szbvegszerkeszté programot mér gyakran multimédia
alkalmazasnak tekintenek, mert két médiumot egyetlen program kezel, ez egy helytelen
értelmezés. Az eddig targyalt értelemben egy multimédia-akamazasnak legaldbb egy
diszkrét és egy folyamatos médium feldolgozasat kell tartalmaznia, igy egy abrékat is
tartalmaz6 szOvegszerkeszté program ebben az értelemben nem tekintheté multimédia-
alkalmazasnak. Lényeges szempont a kilonb6z6 médiumok fliggetlenségének a
kovetelménye. A médiumok flggetlensege lehetévé teszi, hogy ezeket adott alkalmazashoz
tetszolegesen kombindljuk. A rendszernek akamasnak kell lennie a média szamitdgép
vezérelt mikodtetésére. A flggetlen médiumok szamitogép vezérelt adatait integralhatjuk.
Ehhez az egyes tsszetevok kozott idobeli, térbeli és tartalmi szinkronizaciés kapcsol atokat

hozunk létre.

Mivel a szamitogépek egyre inkabb kommunikacids hal6zatokhoz csatlakoznak, a

multimédia funkciok kizardlag egy szamitogépen valo targyalasa korlétozas lenne, hiszen a



hal6zaton keresztil kulondsen érdekes multimédia alkalmazasok val Osithatéak meg. Ezeknél
a multimédia informacio nemcsak eléalithatd, feldolgozhatd, bemutathatd és térolhato,

hanem a szamitogép hatarain tul masokkal is Kicserélheto.
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3. A multimédia szakkdér munkaja

3.1. Szakkori tematika

A multimédi szakkor a 2005/2006-0s tanévben 16 fovel kezdte meg a munkét Gomori
Jozsef vezetésével. A szakkor nem csak a szakkori napokon jelent elfoglaltsagot az érdekl 6d6
didkok részére, hanem a kell6 ,,elhivatottsaggal” rendelkezé gyerekek a szakkori napokon tul
is hobbi szinten foglalkoznak atémaval.

Az U szakkori tagok a kovetkezo tematika szerint ismerkednek meg a vided készités

ésfeldolgozas rejtelmeivel:
1. A digitdlis képkészités folyamata —digitalis fényképezés, alapfogalmai, beallitasai
2. Digitdlis kép feldolgozasa
3. Digitdis kamera miikodése, jellemzoi, segédfel szerel ések
4. Képallasok, képkompoziciok, kameramozgasok
5. Hangtechnika, vilagitastechnika, kamerakezel és
6. Filmszerkesztés szilkséges eszkizel
7. Videok rogzitése digitalis és anal 6g forrashdl
8. Jelenetfelismerés
9. A studio hasznalata: szerkesztési mod
10. Videdjelenetek
11. Videdklippek vagasa
12. Leggyakoribb videodeffektusok
13. Videoeffektusok szerkesztése
14. Atmenetek szerkesztése
15. All6képek szerkesztése
16. Focim szerkesztése

17. Lemezmenilk szerkesztése
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18. Hangeffektusok, zene hozzéadasa
19. Hangklippek vagasa

20. Az elkészilt anyag kiirasa lemezre, fgjlba

A tematika kovetése nem torténik szigoru sorrendben, hiszen nagyon sok munka harul
a szakkor tagjaira, amit szakkori tematikan kivil el kell végezni, de szerencsére mindig
vannak maér tapasztalt, tébb éves ,tagsaggal” rendelkezé didkok. Ez a szakkor ugyanis
eltéréen egyéb szakkoroktol altalaban nem egy tanévre szdl, hanem 4, esetleg 6 évre is. Aki
egyszer valata az ezzel j&d rendszeres elfoglaltsagot és megismerkedett az itt folyd
munkéval, az annyira megkedveli, hogy ,,Koérosis” ével alatt szakkdri tag marad. Persze
eleinte inkabb kisegitést jelent, mint tényleges alkoté munkat.

A 2005/2006-0s tanév jubileumi év volt az iskola torténetében, hiszen az iskola
fenndllasanak 350. évfordul§jat Unnepeltik. Ezt az eseményt megkoronézta, hogy a feljitott
100 éves iskolaépllet is ebben a tanévben kerilt dadasra. Az események miatt nagyon sok
dolga akadt a szakkor tagjainak, hiszen az el6z6ekben emlitett tevékenysegek mellett
feldolgoztdk az iskola archiv felvételeit, régi fényképeit és Régi iddk mozija cimmel a
fiatalabb korosztdy is bepillantast nyerhetett a 30-50 évvel ezelétti eseményekbe.
Felfedezhették tanéraikat fiatal pedagdgusként, vagy nem egyszer diakként.
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4. A Pinnacle vidoszerkeszto szoftver

Miutan elsgjétitottak a didkok az eszk6zok (kamera, digitalis fényképezd) hasznal atat

és ezekkel valé munka néhany taktikgjat, megismerkedhetnek a Pinnacle Studio szoftverrel,
mely kivalo eszkdz videdk megvagaséra, utdbmunkdataira, valamint arra, hogy az elkészlt
munka |&tvanyban is tokél etesen illeszkedjen a multimédias munkahoz.
Pinnacle Studio amatér filmeseknek szant videoszerkeszté, amellyel viszonylag révid
gyakorlas utan is elég jo filmek elkészitésére nyilik lehet6ség. Legnagyobb elénye, hogy
egyszeriien kezelhetg, amelyben menik segitségével tudunk dolgozni, és minden fontos
funkcio rendelkezésre &l.

A Studio haszndlata sorén kétféle segitsegforras al rendelkezésiinkre. Egyik a

sgoféjl, melyet elérhetiink pl. a Studio f6 meniisordban a siigd gombra ¥ kattintva vagy az
F1 billentyii segitségével, mig a masik az elemleirasok, melynek segitségével a Studio
gombjairdl és més vezérléelemeirdl informéciot kaphatunk, ha az egérmutatét a kérdéses
elemre helyezziik és par masodpercig ott hagyjuk. Ekkor jelenik meg egy leiras, mely réviden
ismerteti az elem funkciojét.

Az elébb emlitett el6nydk mellett a szoftver kereskedelmi arais megfizethets, hiszen jelenleg
is megvéasarolhatd a Pinnacle Studio 10 verzié 3 féle csomagban, kilénbdzo lehetbségeket
tartalmazva

> A legkevesebb szolgdltatast nyUjté otthoni felhaszndldsra szant Sudio 10 11000k,

> Sudio Plus 10 17000Ft, mely az el6z6hoz képest tobb attiinést és professzionalis TV-
effektet istartalmaz és

> Sudio MediaSuite 10 23000Ft, amely a Studio sorozat legnagyobb, mindent

tartalmazo csomagja.
(A fent ismertetett arak 2006. mgjusi adatokat tartalmaznak.)
A filmkészités hdrom f6 |épéshol al:
1. Rogzités (Capture): Ebben a modban helyezhetjik el a forrasként hasznéni kivént

videGanyagot azaz a ,,nyersanyagot”, a szamitdgép mereviemezén. A forrés lehet analog
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videoszalag (8mm-es, VHS stb.), digitdlis videoszalag (HDV, DV vagyDigita8), illetve
videokameraval, kézikameraval vagy webkameraval felvett €6 anyag.

2. Szerkesztés (Edit): Ebben a modban alithatd dssze a videdanyag, az igéenyeknek
megfelelden a jelenetek sorbarendezésével és afeledeges részek torlésével.

Ebbe a Iépésben a videdt képi effektusokkal (&menetekkel, focimekkel, képi
elemekkel) és hanganyaggal (hangeffektusokkal, héattérzenével) lehet kiegésziteni. Lehetoség
van interaktiv menik hozzéadasara, melyek tobbféle megtekintés lehetéséget kinalnak fel a
nézoének.

A programban végzett munka legnagyobb része a Szerkesztés médban zajlik.

3. Film készitése (Make Movie): Amikor elkésziilt a projekt, a kész filmet a kivant
formédumban és adathordozora viheté & (kazetta, VCD, S-'VCD, DVD, AVI, MPEG,
ReaVideo vagy Windows Media).

A mdd kivalasztasa harom modval aszté gomb segitségével torténhet.

1 Rogzies 2 Szorkesztés 3 Film készitéza

Minden mddhoz sgjat vezérl6elemek tartoznak, melyek automatikusan jelennek meg a
kivalasztott mod esetén.

4.1. A Rogzités maéd

A rogzités az a folyamat, amelynek soran videGanyagot importdunk egy
videtdforrasrél, példaul kézikamerardl, a szamitdogép mereviemezén 1évo f§lba. Ezutén a
Helvétefglbol” kimésolt klipek felhaszndhatok a Studio programban a szerkesztett filmek
alkotoelemeiként. A felvételfgjlok az Albumban, Szerkesztés mddban nyithatdak meg a
késobbiekben. A szoftver elénye, hogy mind digitdlis mind pedig analdg videdforrasokbdl
képes elvégezni arbgzitést.

Rogzités mdédban bedlithatd a rogzités forrdsa és a rogzitési formatum is. Ekkor
megadhatjuk a készll6 videofelvétel nevet, ésitt adhatjuk meg a felvétel maximalisidejét is,

ha csak el6re meghatérozott részét szeretnénk rogziteni az anyagnak.

14



ragzités 1arsss | Fanzilés formdturn Prciektbaa’lflémkl Wided- &5 hancbea’ll'ta’:ol-'.j
Rigzitdeszozok -
Wiced Tu-szabvény Képariny
Smatt TV LE WM Wicec Capturs JPAL ;i 14:3 LJ

Hang

|+ videomzgra-bemene:

|Roalteh ACo7 fudia Mone i =] ¥ z@gekett anyac slinizste

Anadg forrasbdl vald rogzités soran lehetéség van az audio és vided jelszintek
bedllitdsara. A vided jelszinteket 5 csuszkan lehet dlitani, ahol lehet6ség van pl. a
szintelitettség, fényerd és a képélesseg dlitédséra is. El6fordulhat, hogy nem élink ezekkel a
bedllitési |ehetoségekkel a rogzités alatt, szilkség esetén megtehetjik a szerkesztés modban a
videoeffektusok megfelel6 elemeivel is.

Az audio jelszintek bedllitasa lehetdséget ad, hogy a hangerészint egyenletes maradjon
és ne torzuljon afelvétel hangja.

i
s el
o
&
. e
B 1]

A rogzités sorén vaaszthatjuk az automatikus jelenet felismerést, vagy magunk
hozhatunk létre Uj jeleneteket a szoékoz billentytivel. Az utdbbi megoldas megbizhatd, de
nagyon sok idét vesz igénybe a rogzités, mely id6 alatt folyamatosan figyelni kell a
régzitendd anyagot. Lehetéség van arra is, hogy a szoftver meghatarozott idokézonkent,
automatikusan hozza | étre az Ujj jeleneteket.

Az automatikus jelenet felismerés a program egyik legfontosabb funkcidja. A rogzités
alatt a video természetes vagasainak érzékelésével osztjafel jelenetekre arbgzitett videdt.
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Bl elikus < vide L Lab g clapjdn Clvass: G004 KD /mp

(i3 E207 K23 mp

"l ‘renat Btrehrz3ss minden .0 mp-ben
& ncs aukomatibus jelor ckfoizrorés o sadluz AT p—
Tegnyor & av el hozhaté latre I jalenst Adalsebiessag-lasz

ok  Weégse  Gigd

Mindez torténhet a rogzités alatt, vagy a rogzités befejezése utan, a forraseszkoztol
flggoen.
Altaldban nem minden esetben &l rendelkezésre az Gsszes |ehetéség, de a bedl litasokban ezek
nem valaszthatdak ki, nem valnak aktivva.

i p m et
AN

- |

ikonjaikrdl ismerhetiink fel, ezek a jelenet els6 képkock§éat
tartal mazzak.

El6fordulhat, hogy egy jelenet elsd képkockda nem a
legszerencsésebb valasztas a jelenet azonositasdhoz, ezért a
program lehetévé teszi mésik képkocka kivalasztasat is. A vatoztatds igen egyszeriien
meniboél elvégezheté a Miniatdr bedllitasa cimii paranccsal, ha a lecseréini kivant miniatirt
kijeloltik és alegatszon megkerestik a helyére szant képkockat.

A rogzitést a L g atszon kisérhetjik figyelemmel. A régzités automatikusan ledll, haa
kijel6lt lemezen nincs tobb szabad hely, vagy ha elérte a bedllitott felvételi idot, de barmikor
ledllithatjuk a Rogzités |edllithsa gombrakattintvais.

A feldolgozandd nyersanyaghoz DVD-rél, vagy lemezképrél valé importdéssa is
hozzgjuthatunk, amely nem szamit tényleges rogzitésnek, de a célja ugyan az. Az importalas
MPEG-2 formédtumba torténik és az dltalunk tetsz6legesen kival asztott kdnyvtérba kerdil.

A tovabbi bedllitasok tetszés szerint elvégezhetdek és tesztelhetdek, viszonylag
egyszerii kezel6fellletnek kdszonhetéen kdnnyen elsgjatithatdak és mindenkinek sgjat izlése
szerint valtoztathatak.

4.2. A Szerkesztés mod

A program elinditasakor mindig a Szerkesztés modba kertliink, mivel ezt hasznaljuk
a leggyakrabban. Ekkor a képernyd harom részbdl tevodik Gssze: album, filmablak és a
lgjatszo.
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Album Filmahlal Lejitszd

4.2.1. Az album
Az album azokat az elemeket tarolja, amelyeket a készlilé filmekhez felhaszna hatunk,
példaul arogzitett videojeleneteket, &meneteket, hangeffektusokat és egyéb elemeket melyek
a filmet lavanyossa tehetik. A szerkesztend6 elemek a megfeleld flilre kattintva nyithat6ak
meg.

Videojelenetek

Atmenetek

Focimsk

Fznykeépek, mentett
képkockak

Lemezmaniik

Hangeffektusok

Zens

e Videdjelenetek rész a szerkesztésre vard felvételeket tartamazza abban a
sorrendben, ahogy azok régzitésre kertiltek, ez a sorrend az albumban nem valtoztathaté meg.
Késobbiekben, a filmkészités |épéseiben megvatoztathatjuk a jelenetek sorrendjét és a
hosszét is. Lehetoség van tehat a jelenetek egyesitésére, vagy tovabbi részekre osztasra, de
ezek amuveletek itt, az albumban nem végezhetoek el.
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A Jelenet nézetben minden jelenetet egy miniatir jeldl, mely a klip elsé képkockajat,
vagy az altalunk vaasztott képkockat jeleniti meg.

- 1:an:’vu avi

Ha tobb adatot szeretnénk |atni az egyes jelenetekrol, akkor a Megjegyzés nézetet kell
haszndlnunk. Ekkor a jelenet sorszdma és idotartama is lathatd a miniatiir mellett, de
lehetdség van arra, hogy nevet adjunk ajelenetnek, vagy akar megjegyzést fizziink hozza.

& Pirnacle Studio Plus - Sajak film
Fal Gezowesstis st dbu- Codédéshet Deédlths Sied

1 Fyguilés 2 Siwicasilis 3 F mkioildns PINNACLE STUDIG ®LUS

1.—_; |.dIJ'd.d\'

TeHEncts
KaTan=203 (8

9 Dekns

o Kraram- 21246

Fecdéc — LibhituLs
i db=rm- -2 12 13
e ToHEnet]
T || WEaram- 2305

Tielarect
Wiaram=11: 10

A megadott jellemzoket haszndlhatjuk késobb pl. keresés kulcsszavaikként, vagy a jelenet
tartalméra vonatkozd leirdsként. Ha nem végezzik e a vétoztatasokat, akkor a jelenet

sorszamat és idétartamat jeleniti meg ez anézet (pl. Jelenet 1,1détartam= 2:21).
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e  Atmenetek rész tartalmazza az &menetek gyijteményét. Ezek tulajdonképpen
animalt effektusok, amelyeket a klipek kozzé helyezhetiink el, ezdlta az &vatést teszik
hangstllyosabbd, feltiindbbé. A leggyakrabban haszndlt tipusok az elsttétités, az atfestés és az
attiinés.

Az amenetgyijtemeény 3 6 részbil tevodik tssze. Ezek kdzll a Szokasos atmenetek a Studio
ennek a valtozatanak megvasarlasaval automatikusan aktival6dnak, mig a HFX csomag 1. és
' 2. részei tovébbi 69-69 eurdért vasarolhatdak meg jelenleg,

| Sembid d v |

qﬁf'"" “ - S melyek kb. 20-20 kil6nb6z6 témat tartal maznak.
owast deffltrecs £oder

A Studio Plus valtozataval Osszesen 266 amenetet
| vasarolunk meg, melyek kozétt Alpha Magic, Hollywood
| FX és Extra FX amenetek is vannak, Osszese 7 témaba

-‘i'. sorolva. A program természetesen bemutatja a zarolt

s i = . ameneteket is, sot be is illeszthetjik a klipek kozé, de a

Pinnacle embléma és felirat végig a képernyén marad.
A HFX csomag téma kulon-kilon is megvasarolhatdak, ezzel dltaldban 16 Uj attiinést
szerezhetiink meg, de az &a szintén elég magas, mert 9 eurdt kell fizetni egy-egy

témacsomageért.
I |
IEI ]L i Ak j
@ | § J :Qﬁ ' r” Hollywood FX atmenetek
W -
) [ & 3
il Brwl| By @1] Bry
LR -
= @ ﬁ :@ | % i%l-": 2
& _ii |ll‘: ﬂ 'i . Kattintson ide az aktivalashoz
|

Az amenetet jelképezd ikonra Kkattintva a Leatszon megjelenik egy animacio, ahol ,,A”
kiindul6 képkockat, mig ,,.B” a befejezd képkockét jeldli. A lgjatszas addig folytatodik, amig
algatsz6 stop gombjéra nem kattintunk, vagy egy masik ikont nem jel 6l tink ki.

A kivalasztott &menetet egyszeriien az adott klipek vagy képek kozé hizzuk, ekkor az
amenetet jel616 ikon ajelenetek kozott is megjelenik.
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Lehetéseg van az amenet ,hullamoztatéséra” is, amely azt jelenti, hogy ugyanazt az
atmenetet haszndljuk tdébb kockan keresztlll. Praktikusan és egyszeriien alkalmazhaté nagyon
sok kép, vagy rovid klip esetén az Atmenet hullamoztatdsa parancs segitségével, miutan
kijeloltik a klipeket. A program ilyenkor bemésolja a kijel6lt helyre a legutdbb hasznélt

amenet.
o Focimek rész elére megszerkesztett focimeket tartalmaz, melyeket hasznal hatunk
valtoztatas nélkil, de akér teljesen & is formazhatjuk. A Szokasos

| focimek csoport Osszesen 25 focimet tartamaz, melyek kilonbdzo
I Cxl.'::wt.s.ﬁ:—'m-. {E

e St usban, és kilonbozo betiitipussal készliltek. A Sajat focimek mappaba

o elmenthetjiik az dtalunk elkészitett fécimeket és a Premium pack volume

L 1 csomagban tovébbi, aktivdokulcs segitségével megvésarolhatd
e | T T

csoportok taldlhatéak. Az iskola nemrégiben vésarolta meg a

Professziondlis focim csoportot, melyben tovabbi 60 fécim és stablista tipus talalhat6. Az ara
elfogadhat6 a méretéhez képest, 12 eurdba kerdilt.

Készithetlink atfedé és teljes képernyos focimet is, melyek kozott a kiulonbseg a

hattérben van. Az étfeds focim esetén a hattér maga a klip, mig teljes képernyds focim esetén
a hattér fekete, vagy az dtalunk kivalasztott.

an2? 9 @®

QE pu lctavalo

Unnepséqg

e ) : ; ['ﬁq"n"‘:"."!.'-".' o ©oenicene ;
— i & @ T ————a®
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A beépitett focimszerkeszt6 segitségével egyedi focimeket is létrehozhatunk, melyeket a sajat
focimek mappaba e is menthetink. Amennyiben a beépitett fécimek valamelyikét
modositjuk, akkor az albumban a felhasznalt focim miniatiirjében egy z6ld pipajelenik meg.
A szerkesztett filmben mindkét tipust hasznaltuk, mivel afocimet teljes képernyss cimként, a
datumot pedig &fedé cimként hoztuk Iétre. A film barmelyik pontjén |étrehozhatunk cimeket,
feliratokat.

o Fényképek és mentett képkockak rész fényképeket, bitképeket vagy a videdkbol
szarmazO mentett képkockakat tartalmazhatja. Videdkbdl az un. ,.képkockalopd” segitségével
készithetiink képeket. A képeket sokoldaltan haszndlhatjuk fel, pl. a project barmely pontjan
diavetitést rendezhetlink bel6le attiinésekkel, ekkor teljes méretii képet haszndlunk fel, de
helyezhetjik atfed6 képként valamelyik jelenetrészre. A felhasznadlas modja attdl fligg, hogy
melyik savra helyeztik el a képeket. A fovideosavra helyezve teljes képerny6t kitdlti, mig a
focimsavra helyezve étfedo képkeént jelenik meg. Ilyenkor lehetséges, hogy a képet €6 kell
késziteni valamilyen képszerkesztével. Amennyiben a fécimszerkesztével importaltuk a képet
és az Albumon keresztiil elérhetd, akkor a program képes valodi atfeds képként alkalmazni és
akép hattereként a fovidedsavon 1évo kép létszik.

A legtébb kepfgjl formatumot tdmogatja, de nem tudjuk felhaszndlni a gif tipusu f&jlokat
ésigy az animdlt gifeket sem.

o LemezmeniUk segitségével lehetéség nyilik arra, hogy a kézonség eldonthesse,
hogy afilm mely részeit és milyen sorrendben nézze végig.
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A programban nagyon sok beépitett lemezmenl taldhato, melyek kozll csak a Szokasos
menik csoport tartozéka a programnak. Ebben a csoportban 6sszesen 43 meniit hasznélhatunk
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fel vatoztatas nélkil vagy tetszoleges modositasokkal, de elkészithetjik sajat mentinket is. A
lemezmentk tulgdonképpen aktiv terdlettel rendelkezd focimek, és ezekhez hasonldan
szerkeszthetok a focimszerkesztoben. A focimszerkesztében lehet6ség van arra, hogy a meni
gombjait kivalasszuk, melyeket valaszthatjuk a beépitett készletbdl is, de akar képeket is
szurhatunk be, majd a gombokhoz funkciét rendel Gink.

A beépitett lemezmenik egy része mozgoképes héttérrel rendelkezik, amelyek
hangsavot is tartalmazhatnak. A mozgo hattérrel rendelkezé menik ikonjainak jobb sarkaban
egy jelolés talahatd. A Premium pack volume 1 csoportjai tovabbi megszerkesztett mentiket
tartalmaznak, témacsoportonként 20 kilonb6z6 meni jelenitheté meg, de csak aktivalokulcs
vésarlésval haszndhatdak fel. A program lehet6séget ad arra, hogy kivalasszuk ezeket a
mentiket is, de a Pinnacle felirat és1ogoé mindveégig rajtamarad.

. Hangeffektusok részben témacsoport szerint rendezve taldhatoak a kilonbdzo
hangok, nagyon jé minéségben, a Studio Plus csomag 6sszesen 115 effektust tartalmaz 10
konyvtarban témanként csoportositva, és a tovébbi UFX effektusok szintén
megvésarolhatdak. A Leatszd segitsegével meg is hallgathatjuk az dsszes effektust, de a
zérolt effektusok csak zavard hangokkal egyitt hallgathatéak meg. Ezeken kivil tetszélegesen
felhaszndlhatjuk sajét wav, mp3 és avi formatumu f§ljainkat is.
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e Zene rész segitségével a mereviemezen térolt zenefgjlokat kereshetjik meg. A

program awav, mp3 és avi formétumokat tamogatja.

4.2.2. A filmablak

A filmablakban tudjuk 6sszedllitani a filmet az album elemeinek segitségével. A filmek
|étrehozasanak elso 1épése, hogy az Albumbdl a felhaszndlni kivant videdjeleneteket athlizzuk
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a filmablakba, ahol azok késobb tovabb szerkeszthetdek. Szerkeszthetiink hozzguk
ameneteket, focimeket, hangokat is. A klipek sorrendjét megvaltoztathatjuk, tovabbi kisebb
részekre darabolhatjuk, vagy akér egyesithetjik, tehat a tényleges szerkesztési miivel eteket itt
végezhetjik el. A filmablakban elhelyezett klippek az albumban egy zold pipajellel
jel6l6dnek meg.

A film ablak harom kilonb6z6 nézete kozll vaaszthatunk a nézetvalasztdé gombok
segitségével:

e  Jelenetvazlat nézetben valOban afilm vézlatét tala hatjuk. 1tt csak a videdjelenetek
sorrendje és az &menetek tekinthetéek meg az oket jel6l6 miniatiirokon keresztil. Ebben a
nézetben a jelenetek sorrendjének megvatoztatdsara, attiinések beszlrasara és a jelenetek,
attiinések torlésére van lehet6ség. Eqyéb szerkesztési miveletet kdzvetlenll nem tudunk

elvégezni ebben a nézetben.

Klip torlase
Eszkiizkészlet Kip —[
[ﬁﬂmhiﬂ' kettboszisa |

Nézevalasztt gombek

o S &) i o=

.............

o Idésor nézet a klipek pozicigjat és idétartamat jeleniti meg az idéskaahoz
viszonyitva. Mivel a szerkesztési miiveletek egy része csak ebben a nézetben hajthatd végre,
ezert érdemes ezt vl asztani, ha részletes szerkesztést szeretnénk végezni.

Ebbe a nézetben a szerkesztéshez szilkséges tovabbi savok is megjelennek, amelyekre
kilonboz6 elemeket tudunk e helyezni. Maximum nyolc sav megjelenitésére van |ehet6ség.

A videosavon elvégzett torlési, vagas és egyéb szerkesztési miiveletek ataldban kihatnak a
tobbi sGvon [évs elemreis.
Azonban ezt kiklszobolhetjik, ha az aatta lévé savokat zéroljuk, a sv mellett taldhato lakat

ikon segitségével, azaz kizarjuk a szerkesztési éslejatszasi mivel etekbol.
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o  SzOveg nézet az egyes jelenetek kezdetét és befejezését jeldl. Az adott klip filmben
valé elhelyezkedésének idegjét és tényleges hosszat is megismerhetjik, amennyiben egyedi
nevet kapott, akkor ezek is megjelennek. Minden filmelem leirédsdt tartalmazza ez a nézet.

Szerkesztési miiveletek is elvégezhetdek, torlés, modositas szintjén, hiszen, ha az adott elemre
kattintunk az aktudlis eszkdzkészl et toltodik be.

A szbveg nézetet nem igazan szoktuk haszndni a szerkesztés soran, mert nem kotheto
aszerkesztési mivelet |atvanyhoz, inkébb csak téjékoztat6 szerepet kap.
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42.2.1. Eszkozkészet
A video- és hangmiiveletek elvégzésére szolgal az eszkdzkészlet, mellyel |ehetéség
van az Uj klippek hozzéadaséra, meglévé klippek moédositésara, vagy specidis effektusok

hozzéadasara.

szkdzkeszlel
gombjai

B S

e A video eszkozkészlet segitsegevel szerkeszthetjuk a videoklipeket, focimeket,
lemezmeniket, illetve ez tartamazza a specidis filmkészitési eljrdsokat és a
képkockalopdt is.

E i Klip tulajdonsagai a klip vagasdban, szerkesztéseben tulajdonsagainak

- megismerésében és nevének megadasdban nyUjt segitséget. A klip tulgjdonsagai

eszkozkészlet mindig attél fiigg, hogy milyen tipusi Kliprél van sz6. Atmenet

esetén annak idotartamat és sok esetben az &menet megforditasanak |ehetésegét
érhetjiik €. Alloképek esetén vordsszem-hatés csokkentését és a kép pésztazésit,
nagyitasat alithatjuk be, illetve az utébbiakat animdhatjuk is. Meni klipek

tulgjdonsagai kozott dlithatéak a miniatiir bedllitédsal, a visszatérésipont illetve a

PEEEI

menube val dvisszatérés minden fejezet vegen.

Fdcim szerkesztése gombbal a focimszerkeszté nyilik meg, ahol

— megtaldhatdak a beépitett hétterek a Backgrounds mappaban és mas mappakbol
egyedi héttér is beillesztheto.

Wr A R | ww il aand e

Tetszés szerint vatoztathatjuk a betiik stilusat, méretét, szinét és egyéb tulgjdonsagait
ez dta egyedi focimeket hozhatunk |étre és elmenthetjik azokat a sgjat fécimek mappaba.

25



(Egy projecthez akar tobb focimet is szerkeszthetiink, mint ahogyan a képeken is a kiil6nb6z6
prébakozasok latszanak, és a film Osszedllitaskor azt vélasztjuk ki, amelyik a legjobban
megnyerte tetszésiinket.)

Természetesen a meglévo focimek is mbddosithatdak, ezltal egyedivé tehetdek és sgjéat
focimek mappadba elmenthetoek. A mar emlitett egyéni szerkesztési lehetoségek mellett
tovabbi lehetéség a vizszintes és a fliggéleges szoveggorgetés, de egyéb széveg animaas
effektus nem al rendelkezésre, amelyet a program igen nagy hianyossagnak tartok. A
szbveggorgetés lehetoségét is csak a Studio Plus csomag és a naa fejlettebb valtozatok
tartal mazzak.

Lemezmeniik eszkdz segitségével kapcsolatot teremthetiink a lemezmeni gombjai és a
film belépési pontjai kdzott.

Epilctavato
unnepacg

VDD kEuleunsE |l dbhnk

A menik gombjai hivatkozhatnak egy képsorra, egy menl masik oldalara vagy aké&r egy
Ujabb menire is, ezt a menl szerkesztése sordn magunk is bedllithatjuk. A Plus vagy a
dragabb verzidkkal tébbmenis lemezeket is |étrehozhatunk. Ennek olyankor van értelme, ha
egy lemezen kilonbozé téemgju filmeket helyezink e, melyeket tovébbi jelenetekre
osztottunk. Pl. a szakdolgozat sorén feldolgozott filmek egy lemezen val6 elhelyezése esetén
dsszesen 3 meniit hoztam létre, melyek kozul az elsé afoment és ezek gombjai Ujabb menire
hivatkoznak.

A lemezmenik |étrehozésara is tobb lehet6ségiink van. Hasznalhatjuk a beépitett

lemezmentiket, melyekben a cim és a fejezetcim is modosithatd, de |étrehozhatunk a
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focimszerkeszté  segitségével teljesen egyedi meniket és

tovabbi lehetoségként rendelkezésre Al a mozgd menu
|étrehozésais.

A létrehozas médjét egy parbeszédpanelen vélaszthatjuk ki, ez

lehet automatikus, akkor a program jelenetenként hozza létre a
belépési pontokat, vagy lehet manudlis, ekkor mi magunk
jeloljuk ki a szikséges menurészeket. Barmelyik megoldast
~ védasztva egérmivelettel megvaltoztathatjuk a belépési

pontot, ilyenkor automatikusan vétozik a fejezetet jel6l6
miniatiir is. A miniatir megvatoztataséra is barmikor lehet6ségink van, ha egy maésik
képkocka jobban kifgjezi a jelenet tartalmét.

A lemezmenik |étrehozasat kovetéen a menlisavban megjelens jeldlések (C1, C2...) adjdk
meg a belépési pontokat, melyek az azonos szinit M1,M2 jel6léshez tartoznak. Tébbmenls
szerkesztés esetén kil 6nbdz6 szinek jelennek meg.
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Képkockalopd segitségével pillanatképet készithetiink a film egyetlen képkockajardl.

L ehetéség van a szerkesztett filmbol vagy egy kilsé forrashdl térténo pillanatkép készitésére.

Az igy kapott képeket beilleszthetjik a klipbe, vagy ehelyezhetjik a film végére 6nallo
klipként, alegjobb pillanatok felelevenitése céljabal.

SmartMovie segitsegével automatikusan kombindlhaté a forrasfelvétel egy tetszés
szerinti digitalis zenel fgllal. Az eszkdz zeneklipet készit a filmbol, az atalunk kivalasztott
stilusban.
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A Klip hossza a hozzéadott zenei f§| hosszéaval fog megegyezni, barmilyen hosszu is
volt aképanyag. Erdemes a képanyaghoz ndlaroévidebb zenét vélasztani, ekkor lesz véltozatos
a zeneklip.

A viszonylagos hangeré segitségével megadhatjuk, hogy a héttérzene hangereje
hogyan viszonyuljon a f6 videdsavon lévé anyag hangjdhoz. Azt is elérhetjik, hogy csak a
héttérzene legyen hallhato és az eredeti hangsav elnémuljon.

Bedllithatjuk a filmkockék és alldképek sorrendjét is igy lejatszhatjuk véletlenszeriien,
vagy az idérendet kovetve. A bedllitasra egy parbeszédpanelen van lehetdség.

PRI R TR T [P
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A videdklip a Tucsotkavato felvételeibol készllt, amely nagy sikert aratott a jelenlegi

8.g osztaly koérében, hiszen az 6 fellépésiiket tartalmazta 7 percbe siiritve.

Kép a képben technika két sdvos szerkesztést igenyel, melynek sorén lehetéség van
arra, hogy afoévidedba egy masik videdképet foglaljunk bele.

Ilyenkor két video és hangsav al rendelkezésre, melyek kozll az elst a fo

videdsavhoz, mig a masodik az éfed6 savhoz tartozik. Az &fedo sav erejthets, ha mar nem
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kivanjuk tovabb szerkeszteni, ekkor ismét 5 sav al rendelkezésre és nem lesz tulzstfolt a film
ablak.

A beillesztend6 képet az albumon keresztil meg kell nyitni, majd az atfedé savra
hazni. A képre kattintva megjelenik a Kép a képben eszkozkészlet, ahol méretezhetjik,
véghatjuk a képet és meghatarozhatjuk a videon elfoglalt pontos helyzetét is. Tovabbi

Chroma key gyakran akamazott filmes mddszer, amely lehetévé teszi, hogy a
videgjelenet el6terében olyan személyek, vagy targyak jelenjenek meg, melyek a felvételkor
nem voltak jelen. Gyakran kék vagy zold képerny6 effektusnak is nevezik, mert a videdra
helyezend6 személyt, vagy targyat ilyen szinii héttér el6tt veszik fel. Ennek az effektusnak a
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sikeres hasznalatdhoz igen korultekintéen kell eljarni, és nagyon sok kis részletre kell

odafigyelni, mér a felvétel elokészitése soran. Ilyenek pl. a hattér megfelelé megvéasztasa,

egyenletes szine, simasaga, a hattér megvilégitasa, arnyékmentessege. A sikeres

alkalmazashoz szilkség van némi kisérletezésre és gyakorlatrais.

A szakkor keretein bel Ul ritkén kertil sor ennek az eszkdznek az alkalmazaséra.
Videoeffektusok tobbféle szerepet tdlthetnek be a filmben, ennek megfeleléen hat

kategoridba tartoznak:

» Tisztitd effektusok — a nyersfelvétel hibainak javitésdra szolgalnak.
Bedllithatunk szinkorrekciot, fehéregyensilyt és kép stabilizéciot is
végezhetink. Kuilondsen el6nytds tobb, kilonbozé6 minéségi vided
Osszeszerkesztése esetén.
1d6 effektusok — | gjatszas sebességét modositjak

Stilus effektusok — pl. régi film
Atfeds effektusok

Vidam effektusok
Szineffektusok

vV V V V V
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Amint kijel6ltik az effektust azonnal megnézhetjik alejatszon a hatasat. Amennyiben nem az
altalunk kivant hatast keltette, kitorolhetjik vagy az effektus neve el6tt 1évo jel6lonégyzetre
kattintva figyelmen kivil helyezzik.
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Pl . arégi film effektus segitségével bizonyos felvételek hatasosabbéa tehetoek.

Az dtaunk hasznalt verzié nagyon sok videGeffektust tartalmaz, 28db taldhaté a
Szokésos és a Sudio Plus RTFX konyvtarban, tovabbi 26 db RTFX 1. csomagba tartozé
effektus is része ennek a szoftvernek. Természetesen aktivalokulcs segitsegével Ujabbak
vasarolhat6ak, 6sszesen 16 tovabbi koényvtarban nézel6dhetiink. Ezeknek is megtekinthetjik
az adott képkockéara kifejtett hatasat és kivaaszthatjuk, hogy melyiket érdemes megvésarolni,
de mindaddig teljes értékii elemként nem hasznalhatjuk fel, hiszen afelirat csak aktivéalas utén
tanik el aképrol.
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e A hang eszkozkészlet aldmondasok, hangeffektusok héttérzenék I|étrehozésat és
szerkesztését teszi lehetove.
Klip tulajdonsagai eszktz segitségével, a vided eszkdzkészlethez hasonldan, a klip
vagasa, elnevezése és tulgjdonsagainak megismerésére van lehetéseg.
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Hangerd és balansz eszk6z a hangeré vezérlését teszi |ehetévé mind az 6t hangsavon

S (eredeti, &fedssév, hangeffektus, aldmondas,

\.‘3|¢4&Ih -f

% -:' % hattérzene), barmelyik sav elnémithaté illetve
E " _-5 §§ a hanger6 fokozatosan  vdtoztathato.
o — = = | Lehetdség van a szeter6 és surround hang

= ll bl = | bealitasrais

Alamondasok rogzitése mikrofon segitségével torténhet, melynek haszndata
egyértelmii, eszkdzei nagyon egyszeriiek. A rogzités gombra kattintva elinditjuk a felvételt,
kozben a hangszintet dlithatjuk, ha szilkséges, majd a kiséroszoveg veégén ledlitjuk a

rogzitést. A hangfelvétel rogzitését kovetéen az | < -_

alamondés a megfelel6 hangsavra kerl. 2 [

Cd-hanganyag eszktz segitségével hozhatjuk létre a hangklipet a tarolt zeneszambdl
és adhatjuk hozza a készil6 filmhez.

SmartSound eszkdz egy beépitett zeneszerkeszté, amelynek segitségével szintén
tudunk hattérzenét szerkeszteni a videdhoz. Az eszkdz képes arra, hogy a kivaasztott zenébol,
stilusbdl afilm hosszdval megegyezé hosszisdgu zenei anyagot helyezzen €l hattérzeneként a
filmben. Ezt Ugy éri el, hogy a zene bizonyos részeit ismétli és nagyon ,.figyel” arra, hogy a
zene vége a film végén Ugy hangozzon, mint ha pontosan itt érne véget a héttérzene is. Tehat
pl. dob szdléva fejezi be a filmet, ha eredetileg is ez volt a zene végén. Csak a beépitett
hanganyaggal miikddik, de igen hatasosan.

e o Fuakp i bl

Az el6z6 két modszer barmelyikét is akamazzuk a hattérzene a megfelel6 savra
kerul, ahol egyszerii kattintasokkal allithatjuk a hangerét, tetszés szerint a film menetéhez

illesztve.
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Hangeffektusok mappdban tarolt elemek adhatdak hozza a projekthez ennek az
eszkbznek a segitségével. Az effektusok hossza tetszés szerint adlithatd, egy képkockétél
egészen aklip hosszaig.

4.2.3. A lejatszo
A lglatsz6 segitségével nézhetjik meg az éppen kijeldlt elemeket, melyek |ehetnek
pl. videdjelenetek, focimek, az Album egyéb elemei, vagy maga az 6sszedllitott film.
Ha egy jelenet lgjatszasa torténik, akkor ajelenet a filmablakban kiemelve |athat6 és algétszd

pozicio keresdjén mindig azt 1&tjuk, hogy afilm teljes hosszdhoz képest hol tart alejatszés.

— — o ] AT - . . ]
P~ .‘{«jr“,,o_, 0:07:57.11

IIl‘ql

U 4 I

A poziciokeress mozgatasaval gyorsan megkereshetjik a filmben a megtekinteni kivant
részt, hiszen az elonézeti ablakban mindig az adott helyen lévé képet lajuk. A
poziciokeresd mozgatasanak sebességétol flgg, hogy minden képkockéat megjelenit-e, vagy
néhany képkockat kihagy. Az el6nézeti ablakban lathatd videorészlet kovetési sebessegét
meghatarozza a szamitdgép sebessege €s a videbanyag teljes hossza is. A lgjatszé nagyon
fontos része a szoftvernek és lényeges, hogy megbizhatban muikddik, nem terheli tll a
memoriét, nem okoz lefagyasokat.

Kétfele lgjatszas vezeérl6 érhetd el a szerkesztési moédban:
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e A szokésos lgatszés vezérlok hasonldak a videomagnok gombjaihoz. Ezekkel a
norma videdanyagok tekinthetbek meg, dtadban ezt haszndjuk a filmkészités legtébb
| épésében.

e A DVD médu lgatszas vezérlok a DV D-lgdtszokon taldhatd gombok megfelel6i,
melyek segitsegével megtekinthetjik a filmbe szerkesztett mentk miikddését is. Tudunk
kovetkezo jelenetre |éptetni, illetve elérhetjik a fomendt, vagyis tesztelhetjik a készitendd

film meniUrendszerét.
4.3. A filmkészités

A munkdatok utolsd fazisa, hogy a megszerkesztett projektet végleges filmmé
alakitsuk, ez a filmkészités. A filmkészités soradn egyetlen filmben mentjik el a projekt
elemeit, az ltalunk megval asztott adathordozéra és formatumban.

A film készitése méd megnyitasakor azonnal megjelenik egy parbeszédpanel, amelyen
kivalaszthatjuk, hogy lemezre, fgjlba, vagy szalagra kivanjuk menteni a filmunket.

Az adathordozd0 megvdasztasatdl fuggoen kilonbozé formatumok — kozdl
vllaszthatunk a legordllo lista segitsegével. A kivdasztott formatumokhoz mentett
bedllitdskészlethdl valaszthatjuk ki a vided mindségét, de ha elvardsainknak egyik sem felel
meg, akkor |étrehozhatunk egyéni beallitasokat is.

Smofcsids wIa0r FPomszRese Sithedcszer BrA RS S0
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o Lemez készitése: A lehetséges formatumok a DVD, S'VCD és VCD. Az esb két
estben MPEG-2 formatumban, mig a VCD esetén MPEG-1 formatumban kerll az adat a
lemezre, melynek gyengébb a minésége, ezdltal a film nagyobb idejét képes rogziteni. Ha a
DVD ir6 tAmogatja a kétrétegt lemez irdsét, akkor a program lehet6séget ad erre.



Amennyiben a lemezre irast valasztottuk két kordiagramon kapunk informaciét arrdl,
hogy mennyi helyet foglalnak el afilmiréasahoz szilkséges segédfajlok a mereviemezen, ahova

az iras kdzben é&menetileg kertlnek, illetve a kiirasra

e s..,L..';.;Hl szant lemezre hany percnyi film kerdil.
|“! T Az egyéni Dbedllitasokban  bitsiiriséget  2000-
T ST 8500Kbit/mp kozott dlithatjuk a DVD minéség
F&_—' e peare esetén, és ezzel egyutt valtozik alemezre irhato anyag
L P hossza. A mésik két esetben nincs ilyen sok lehetéség
T 4 [ | a minéséy megvélasztéséra, rosszabb mindségi
| e—— S| felvetel készithets, de ennek megfelelden hosszabb idd
e ~ % | tarolhat6 a lemezen. Keveéshé jo minéség esetén tobb

4 [ bodume

anyagot tudunk afilmbél a DV D-re menteni.

DVD készités esetében megvalaszthatjuk a hangtdmorités médjat is, mely lehet PCM, MPA
és Dolby Digita 2.1, illetve 5.1 csatornds. (Persze miutan aktivaldkulcs segitségével
megvasaroltuk az utébbi két lehetdséget is...)

o Fajl készitése esetén tobb fgl formatum kozll valaszthatunk. A |étrehozott f&jl mérete
flgg a formaumtol és a bedllitasoktdl. A leggyakoribb felhasznadlashoz igazodva a
programban egy mentett bedllitas készletet taldhatunk, de nem fontos ezek kézil vaasztani,
mert lehetéség van egyéni bedllitdsok alkalmazéasara is. Osszesen 9 forméatum érhetd e, de
ezek kozil a DivX és az MPEG-4 forméumok csak kilon aktivdldkulcs megvésérlasat
kovetéen hasznal hatoak.

A legszélesebb korben alkalmazott az AV1 f§ltipus, ehhez tobbféle tomaoritési eljaras
alithaté be, célszeri azt valasztani, amelyet a lgédtszésra szant szamitogép is tartalmaz.
Tovabbi bedllitasok megadasat nem teszi |ehetévé ez a formatum.

Az MPEG-2 bedllitdsai kozétt van olyan, amely tdmogatja a nagy felbontasl
lgdtszOkat is. Egyéni bedllitésai pedig nagyon finom bedlitast is lehetéveé tesznek, az
adatsebesség 2000-15000 kozott valtoztathatjuk, a hangcsatorndkat stereo és multichannel
kozul véaszthatjuk ki.

Real Media formatum interneten keresztilli |gjétszasra akalmas pl. RaelPlayer lejatszd
szoftverrel. Bedllitasai kozott eldonthetjik, hogy milyen hdlézatra szanjuk a filmet, amely
lehet telefonos modem, egy és kétcsatornas ISDN illetve kil 6nbdz6 sebességii DSL.
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A Windows Media fglformatum hasonl6 céokra alkalmas, mint az €l6z6. Lejatszasuk
Windows Media Player ingyenes szoftverrel |ehetséges. Mentett beallitasai kozott kulonbdzo
kombinaciok kdzul valaszthatunk, egyéb bedllitasokat nem tesz |ehetéve.

o Szalag készitése lehetdseget ad arra, hogy a filmet kézikameréra, vagy videdmagnéra
mentsik el. Ehhez azonban szilkség van az eszkdz megfelel6 csatlakoztatéséra és bedllitésara

is. Az eszk6z bedllitasdra mar arogzités soran is lehetdség van.
4.4. Automatikus filmkeészités

A Studio Pus 10 csomag tartalmazza kiegészitésként az Instant DVD Recorder nevi
szoftvert, amely egyébként 6ndlldan is megvasarolhat 2900-3900Ft kozotti aron. A szoftver,
varazd 6 segitségével végigvezet a filmkészités [épésein, mint a rogzités, menukészités,
hattérzene hozzéadasa a filmhez. A szerkesztés miiveletek elvégzésére azonban nincs
lehetdség, igy tehat nem tudunk vagni, effekteket és atmeneteket elhelyezni a filmben.

Ry, -3 Olyan esetben |ehet erre sziikség, ha
példaul egy videbszalag tartalmat véagasok

[EI il o FLrd [ rleenmn g
® P Q @; ndlkil szeretnénk ahelyezni DVD-re, és
Sinnac e trudin steJ'.:i)vL) szadio _zerisl

Hirr ==ls Fsdis Ir
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kicst ,felhaszndobardtta” tenni azzal,

| 2 W oed IMpet A% kdmestendl UL e

hogy belépési pontokat helyeziink e a film

il EL T R R W 1T T WO B R R MR
a fgaihersz qupddbe- CVD e dtass,

bizonyos részein.

Egyre inkabb megné az igeny ere a
miveletre, mivel a haztartdsok nagy része rendelkezik DVD-lgétszéval és mar nem

rendelkezik miikodoképes videomagnéval. (Ennek

B e —— TR 1 T
! Plnnacle Instent OVE Recorder 35,?‘.'4 oka hogy az aSZtall DVD_lqétSZé kb negyedébe

dvczli sz arske ot Sl kssorde

kerll egy videdlgétszonak, illetve a csaladok
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I iré-yltza & nuyeletss (2 Enlott)

i e e Az Instant DVD Recorder elinditasakor
[ T T T TR TR TR T | SRR TR felajénlja a vardzdo %gitSégét, de Vélaszthatj uk a
hal adéknak 4% Insiant D¥D Recordar

szant

wiidsza | owablow

szerkesztést is.

Amennyiben a vardzdé iranyitja a miveleteket 4

|épésben szerkeszthetjuk meg a filminket, minden
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|épésben rovid, leiro segitséget is kapunk. A halado szerkesztésnél a négy |1épés egy ablakban
jelenik meg és eldonthetj ik, hogy mely bedllitasokon modositunk.

1. Kivalasztjuk a videoforrast. Itt a bedllitasokra kattintva alithatjuk a fényerot,
kontrasztot, szintelitettséget, specidlis bedlitdsok kozott a vided kodolasat illetve a
videoprocesszor erositojén alithatunk.

2. Kivalasztjuk a lemeziréeszkdzt, amely IR

., , L, , 3 adia meq a mend stilusit: ..
|d]d a zarY“tOgeper] |a/0 DV D Iro’ me al(ar a Seomeoaw, cmgy o TR omemiTa o ar aln eenr 2
L o res 1 - T Hem
Szarnltogep mera/lerneze IS. & Jger, wzzan sms & fwszstesr aden | L3 ) sercksn

3. Megadjuk a menu stilusat. V& aszthatunk a

felganlott kész menukbol, de lehetéség van egyéni
menli |étrehozésdrais. Itt adjuk meg, hogy afelvétel .-

nkelol e e
Shr

sorén milyen idoékdzonként hozzon létre U fejezetet.

& frlwtabs e s ketirsses - Trafsh

Csak ennek adapjan van lehetdség a fejezetek
|é&trehozasara, az automatikus jelenet felismerési funkcid, amely a vided természetes vagasai
alapjan hozza létre a fejezeteket, itt nem mikodik.

i gy menii [Elrehosdass

== FRNTO | wi..  Ta =l ooy m?‘mi é‘

A szerkesztés gombra kattintva bedllithatjuk a meni hétterét, a meni elrendezését,
mentikeret form§jét, a szoveg stilusét ésitt adhatunk zenét a videdhoz.

A hattér megadasandl 8 beépitett hattér kozil vaaszthatunk és sajat képeinket is
importa hatjuk a menl héttereként, igy teljesen egyedivé téve a menit. Tovébbi szerkesztés
lehet6ségekben 8 kilonboz6 menl elrendezés, 30 menikeret és 100 szovegstilusbol
szabhatjuk egyedire alemezmenit.
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4. Elinditjuk a felvételt, melynek megadhatjuk az idejét, de ennek ellenére barmikor
£ Instant N¥D Recarder Ieél I ithatj Uk magunk |S A feIVéteI

4 relvétel inditésa

elkészitése utan a mentés céljakent
__ﬁi:lja meq afzl-amel elias
| idu_=rlar i

| megadott lemezre irja ki a program a

filmet, ahonnan tovabb mésolhatjuk,

-

_ddia meq a widen

vagy megnézhetjik.
Az igy elkészitett munka kép és

hangminéségben megkozeliti a Studio

S programmal  készitett film mindségét.

Pettass [ oV Tovibb e Igazén jol csak az Gjabb és jo minéségii
felvételek digitalizaldsara hasznd hato, hiszen nem javithatdéak sem a kép, sem a hanghibak.

Kidolgozottsagaban azonban nem hasonlithatd 6ssze a két kilonb6zé mdbdon
elkészitett film.

5. A Windows Movie Maker

T A program része a Windows-nak, ezért aki ezt az operacios

| ral memecds msee clemk A Ledomé

| - *uilw- o Gess o rendszert valasztja automatikusan és Lingyen” hozzgjut ehhez a

videOszerkeszté programhoz. Tovébbi elénye, hogy a Filmkészités
tippek mentje magyar nyelvii és annyira részletes, hogy a programot

eloszor haszndl 6k szamara is megfeleld segitséget nyUjt a szoftver

vy bonyodalmaktdl mentes hasznédlatahoz. A Windows-ban megszokott
S e billentyiiparancsok és egérmiiveletek alkalmazhatéak a program
ilrlod 52 e si tippr =

et Ay e haszndlata soranis.

Thoas behst clives-t, #ohe-oosobal, shirdrsbes hoozhe
Hogze tkld nnda i ans b

A Movie Maker-rel valo filmkészités hasonl6éan harom

[épéshdl al, mint a Studio program esetén: a készitendo projekt rogzitése, szerkesztése majd a
film befejezése, azaz mentése.

A program megnyitasakor a Feladatok gomb segitségével jelenithetjik meg, vagy
éppen rejthetjik el a filmes miveleteket. Ha az ablaknak ez a része latszik, akkor itt
valaszthatjuk ki a szamunkra éppen szikséges részfolyamatot, illetve véaszthatunk meég

azokon bell is kilonb6z6 lehetbségek kozdl.
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Az ablak négy részbol al, és bizonyos részeinek méretét igeny szerint médosithatjuk
pl. a lgészo, és a filmablak méretét. Ennek segitségével a filmablakban taldhaté savok
meérete is nagyobb lesz, konnyebben tudjuk a szerkesztési miivel eteket elvégezni.

Tartalom Lejatszd

Filmes

miiveletek __ Bie St B 3
(v. GyUjtemeny e

tnappa eleme )

o A Filmes miveletek részben igény szerint a Gyiijtemény mappa elemel is

|| Fo Seletm e Emketh e LS |

megjelenithetéek ide kerllnek be a rogzitett és importalt
fglok, és ez tatamazza az videOeffektusok és

videGdtmenetek gyljteményét is.

o A Filmablak terlletén torténhet meg a film szerkesztése, vagasa, atmenetek,
effektusok hozzaadéasa. A filmablak megjelenithet6 térténet ésidésor nézetben.

A torténet nézetben a videdjelenetek elsd képkockéit, a kozottik |évé ameneteket
lathatjuk és a képkockak bal alsd sarkaban 1évé kis négyzetben megjeleniti, hogy adtunk-e
videoeffektet az adott kliphez .

E & Il T ey nkise
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Az idésor nézetben megjelennek a kilonbozé szerkesztés savok is, dsszesen 6t sav
taldhato. A filmszerkesztés 6sszes miivelete elvegezhetd ebben a nézetben: hozzaadhatjuk a
filmhez a kilonb6z6 hangklipeket, cimfeliratokat, stablistét, effektusokat és atmeneteket,
illetve elvégezhetjik a film vagasat.
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o A Tartalom részben a szerkesztéshez szikséges kulonbdzé mappak elemei

tekinthetoek meg. Ez lehet a rogzitett videdanyag, az importalt fgl, a megnyitott képek,
amenetek és effektek. Megadhatd, hogy a klipek milyen nézetben jelenjenek meg a Tartalom
ablaktébldban. A Miniatiirok nézetben az egyes klipek cime és hitképe jelenik meg, a
Részletek nézetben pedig aklipek tulgjdonsagai ol vashatak.
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o A Legatszd igen fontos terllete az ablaknak, hiszen itt tekinthetéek meg a
videgjelenetek, attiinések vagy maga az elkészitett film is.
Mukddése hasonlé a Studio programban lévé &talanos
lgdtszés vezérlohodz, itt azonban megtaldhatd még a
szerkesztéshez szilkséges tovébbi két eszkdz gombja is. Az

egyik aklip vagésara, amasik az adott képkocka alloképkent
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valo elmentésére szolgdl, mely hasonlo szerepet tdlt be, minta a Studio Plus képkockal opo
eszkOze. Nagy kulonbseg van azonban az elébb emlitett videoszerkeszté és a Movie Maker
kozott, hogy mig az el6z6 a poziciokeresdb mozgasat jOl koveti és a megfeleld képkockat
jeleniti meg, addig ez a szoftver gyakran belefagy ebbe a miiveletbe. (Azonos korilmeények
kozott kiprébava.)

5.1 Video rogzitése

A rogzités sorén a videdanyagot atalakitjuk digitalis adatokra, amely fgjlban térolhatd

vies riun s varamin smstts e e R = a szamitogép mereviemezén. A rogzités forrésa lehet

Wide oroz by eazkoz ==
“vhmeoza kinct o aezazzn s nH i e i crevel o 1 aidedl e d i sefg asmi dliies

[N

kézikamera, videOmagnd vagy aka webkamera. A

- 5 W forrés a Studio-hoz hasonlan lehet digitélis és anal6g
Ft-_.'m \'._'-q_:.:-.' I . , P . SNt 2 . , ' ’ .
ARSI videdforrasis, illetve él6képet is képes rogziteni.
| A rogzités bedllitasai a vided rogzitése vardzsld
| [EEE- = = | segitségével torténik |épésrol-lépésre. Ennek sorén
o hrten ] Pl

bedlithatd a videdforrds, hangeszkdz, a késziilo

felvétel-fgl neve, mentésének helye. A vided

rogzitésének bedllitdsai meghatérozza a rogzitett vided
meéretét és mindsegét, amely lehet Legjobb mindségii szamitogépen val6 |gatszashoz, illetve
Egyéb beallitasokban kiil6nbdzé méret és mindseg val aszthato.
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Az elfoglalt méret 278kB-14Mbl/perc, a képkocka sebesseg 8-30 kozott valtozik. A tipusnak
megfelelden valtozik még a bitsliriiség és a képernyomeret is.

Tovabbd megadhatjuk a felvétel felso idokorlédjét is, vagy tetszés szerint
megdllithatjuk és elindithatjuk a felvételt.

A rogzités soran, ha bejeldljiuk a Klipek |étrehozasa a varazslo utan jel6l6 négyzetet,
akkor automatikusan hozza létre a klipeket, melyek |étrehozasa torténhet a videofelvétel

41



készitésének idegje alapjan, illetve ilyen informéacié hianyaban akkor hoz létre Uj klipet, ha a
képkocka tartalma jelentosen eltér az utana kovetkezo6tol. Elvileg hasonloan mikddik, mint a
Pinnacle jelenetfelismer6 funkcigja. A gyakorlatban azonban nem igazan jél teljesitette ezt a
feladatat a film készitése soran, hiszen tébb olyan klip is volt, melynek ideje nem érte el az 5
mésodpercet, illetve az is el6fordult, hogy 1 masodperc volt a klip teljes hossza. Két perc
felvétele utan 8 klipet tartalmazott a rogzitett anyag.

Ez a tulgjdonsaga azonban nem okoz nagy problémat a projekt elkészitésében, mivel a
Klipek tetszés szerint feloszthatdak és egyesithet6ek a szerkesztés soran.

Lehetéség van ebben a programban is a vided importdésara, ak&r a szamitogéep

merevliemezérdl, akar DV D-rdl.
5.2. A film szerkesztése

A szerkesztés azzal kezdodik, hogy a Gyijteménybdl megnyitott klipet a
szerkeszt6savra hiuzzuk, ahol dolgozhatunk idésor és torténet nézetben is. A klipek
szerkesztése soran eltavolithatjuk a felesleges képkockakat, attlinéseket, effekteket adhatunk a
filmhez, megszerkeszthetjik afilm cimét és elkészithetjiuk a stéblistét.

+ A klipek kettéosztésa barmelyik nézetben elvégezhetd, hiszen az el6nézeti kép
éppen lgjétszott képkockaana végzi e a program a vagas muiveletét, ha a lgéatszon 1évo
ikonra kattintunk. A vagas finomitasara képkockankenti |éptetéssel is van lehetoseg, de ez
nem olyan pontos, mint a Studio program klip tulajdonsagai eszkdzzel végzett vagés esetén.

+ A felesleges részek dtavolitdsa azonban csak az idésor nézetben lehetséges, itt
csak a jelenetek végét vagy elgét vaghatjuk meg, a jelenetbél nem téavolithatd € belsd
képkocka. Belst képkocka eltévolitasa elétt tehdt a kivant részen el kell végezni a klip
kettéosztésdt és ezt kovetven a vagést. Ha tovabbra is egy klipként szeretnénk kezelni a
megvagott részt, lehet6ség van az egyméast kovetoé klipek egyesitésére is. Fontos, hogy
végéaskor a forrasanyagbol nem torl6dnek az adatok, ezért a vagasi pont torlésével barmikor
visszadllithaté az eredeti tartalom. A klip vagésaval, egyesitésével kapcsolatos parancsok a
Klip meni alatt talahatdéak meg.

4+ A videodttiinések hozzaadaséra is van lehet6ség, 0sszesen 60 beépitett attlinést
tartalmaz a Movie Maker, melyek a Gyiijtemények mappa Videoattiinések részében talal haté.
Az &tiinéseket az elénézeti kép segitsegével megtekinthetjik és ha alkalmazni szeretnénk a
filmben, akkor egyszertien rahlzzuk a filmablakra, a klipek kozé. A mivelet elvégezhets
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mindkét nézetben. Az attiinések hozzaadéaséra lehetéség van a Klip menli Hozzdadas a
térténethez parancs segitségével is. A hozzéadott éttiinések ikonjai torténet nézetben a klipek
kozott latszanak, mig idosor nézetben az attiinések savon kap helyet, ahol az attiinés neve

szerepel. Az id6sor nézetben lehet6ség van az attiinés idejének médositasarais.
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4 A videoffektusok felhaszndldsa az étiinésekhez hasonléan torténik, ezek is
megtekinthetoek a legjatszon és a kivalasztott effektus egyszeriien hozzaadhaté a filmhez, az
attiinéseknél leirt modon. A szoftver 30 beépitett effektust tartalmaz.
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+ A cimek és stablistak készitésére igen sokféle lehetdség dll rendelkezésre a Movie
Maker alkalmazésa soran. A Cimek és stablistak készitése hivatkozasra kattintva, a tartalom
ablakrészben jelenik meg a cim szerkesztéséhez szilkséges mezé. Elészor a cim helyét kel
kivadlasztanunk, amely lehet a film elgje, egy kijeldlt klip elgje, vége, vagy akar maga a klip,
illetve stéblistét is adhatunk a film végéhez. Atfeds fécimet Iétre lehet hozni, ha magédhoz a
Kliphez adjuk a cimet, vagy a késobbiekben moédosithatjuk a
cimfeliratsvra valo mésolassa is. Minden més esetben kék héttéren
jelenik meg a cim. Amennyiben egyedi hétteret szeretnénk késziteni,
lehetdség van kép beszlraséra és ehhez a kliphez kell hozzéadnunk a
cimet.
Amint kivalasztottuk a cim, vagy stéblista helyét, a kovetkezo
|épés a szbvegmezo kitdltése. A beirt cim, vagy felirat megjelenik az
elénézeti képen a legutébb hasznalt betiitipusban és animaciéval. Ezt

M kovetéen megvatoztathatjuk az animécidt, a betiiszint, a beti
(i I Sttetsz6S6gét és a betli méretét. A valtoztatasok azonnal megjelennek
az elonézeti képen a beirt fécimre vagy feliratra alkalmazva, igy tetszés szerint kiprobal hatjuk
az animéciokat, bettipusokat és kivalaszthatjuk a leginkdbb megfelelt.

T —— Osszesen 36 animaci6  kozdl
valaszthatunk, 9 kétsoros cimre, mig 15
e Lares [=]
Jetstdo bl wae's b ot = | ANIMACIO egysoros fécimre vonatkozik. A
Eﬁ:':du. Bt ok [ 3 seveast, .
it oy . focim betitipusai a feltelepitett Word
PR ES STRET Y T NN Purs_ek i L.-dl bl s dardl ol h
drm kg 4 P s z .
Tlide i = | betiikészletbol valaszthato ki.
bz Poee Amint elkésziltink a focim

Tevsba ls-atéctzel: szerkesztésevel a Kész  hivatkozasra
, S kattintva hozzaadhatjuk a fécimet a
projecthez. A fécimet barmikor médosithatjuk, ha kétszer kattintunk a filmablaknak ezen a

részén. A szoftvernek ez a része tehat igen jol mikddik nagy teret enged a fantéziank, mivel
nincsenek beépitett kész cimek, ezzel egy kicsit hosszadalmasabba isteszi ezt a miivel etet.

+ A film hangulatosabba tételéhez zenét is szerkeszthetlink a projecthez. A Zene
importdlasa hivatkozés segitségével kikereshetjik a hozzdadni kivant zenét, majd a
Hang/Zene sav tetszéleges helyére hlzva megjelenik a hangklip a film alatt A hozzaadott



hangklipet a késobbiekben tetszés szerint athelyezhetjik, vagy megvéaghatjuk, itt a vagés
csupan a zene leroviditését jelenti. Amennyiben szeretnénk eldolgozni a megvagott részt is,

e 4 akkor szikseg van arra, hogy valamilyen zeneszerkeszté (pl.
"%,: """" H;Eo GoldWave) segitségével megszerkesszik a kivant hosszisagura a

hangklipet, és ezt importéljuk a késobbiekben.
A vided és a hattérzene egymashoz mért hangergje egy cslszkan

e ’ ﬂ, dlithatd, amely az egész projectre vonatkozik. A programban

el — ‘J— | Fbgae I

| lehetoség van arra is, hogy klipekhez dllitsuk, halkitsuk vagy

I b bt
hangositsuk a hozzéadott zenét, vagy alamondast, ezt azonban csak a
teljes hangklipre vonatkoztathatjuk és annak részeire kil on-kildn nem.
Kulonféle hanghatasok mint a belisztatas, az elhakitas vagy az elnémités is rendelkezésre
all, de hangeffektusok csak kilon hangklipként vehetek fel.

+ Az idésoron elhelyezett elemek kiséroszévegge is ellathatéak, ha a Hang/Zene
sav rendelkezik Ures hellyel. Arra is lehetéség van, hogy két zeneklip kozotti Ures részre
szurjunk be kiséroszoveget. llyenkor a Kisérészoveg korlatozasa a Hang/zene savon
rendelkezésre all6 szabad helyre jel6lonégyzetet kell bejeldlni. Ebben az esetben |athat6 a
rogzitett kiséroszoveg ideje mellett arendelkezésre 416 id6 is, igy tervezhetjik akiséroszoveg
hosszét és a mér beszerkesztett hangklipek nem cslsznak el az idésoron. A Kiséroszoveg
régzitéset, majd mentését kovetden a program automatikusan a gyiijteménybe importélja, és a
Hang/Zene sav azon pontjara helyezi, ahol a felvételt elinditottuk.

A program nem ad lehet6séget a kiséroszoveg és héttérzene egyttes alkalmazasara.
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Az el6zéekben leirt miveletek alkamazasa dott, illetve a sikeres alkamazas utan

érdemes menteni a projectet, mert sok esetben belefagy a program a modositasokba, az

45



elonézeti kép megtekintésébe, vagy ha a filminkon szeretnénk megnézni az adott attiinés
vagy effektus hatésait. Minden modositasra, vagy |ejatszésra nagyon érzékenyen reagél.

5.3. A film befejezése

A film mentése varazd0 segitségével menthetjik az elkészitett filmet szamitdgépre,
CD-re, DV kamera szalagjéra, de felkészithetjik web-en torténd lejatszasra és e-mail
mellékleteként val 6 elkildésreis.

A film minésége a szamitogépen vald lgétszas soran a legmegfelelébb, a tobbi
esetben gyengébb minéséget kapunk.

A film rogzitésekor mar megadtunk néhany tampontot a tovébbi felhasznaasra
vonatkozdan, ezért afilm mindségét ez mar mindenképpen meghatérozza.

Mentés szamitdgépre (Fajl készitése): A véasztott bedlitas hatdrozza meg a mentett
film minéségét és méretét. A Film mentése vardzdd felganlja a legjobb minéség a
szamitogépen valo lgjatszashoz lehetoseget, amely 1.7 Mbit/s bitsiriiseget és 720 x 576
képernydoméretet jelent. Tovabbi bedllitasi Iehet6ségek is vannak, az egyéb beallitasok kozdott,
azonban leginkdbb a méret és bitsiirtiség vatozik, faj tipus vatoztatasara nincs lehetoség. A
Windows Media Video (WMV) tipuson kivil az AVI f§l tipust tAmogatja.
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Mentés CD-re: A film irhaté vagy Ujrairhaté CD-re menthet6. Bedllitasi |ehetdsegek

kozott automatikusan felgjanlja az 1gazitas irhatd CD méretéhez, de valaszthatjuk az egyéb
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bedlltasokat is. It eldonthetjik, hogy helyi lejétszésra vagy szélessava kapesolatra szénjuk-e
afelvétellinket, melyek kivéd asztésival az adatétviteli sebesség és a képméret valtozik.

Kuldés a web-re:Kivalaszthat6é a kapcsolat tipusa modemes, ISDN vagy DSL tipusq,
illetve az egyéb bedllitasokban ugyanazt taldljuk, mint a sgjat szamitdgépre mentés esetén.

Kuldés e-mailben: Ha a film rovid, akkor kozvetlenll e-mailben is tovébbithatjuk,
ekkor e-mail mellékletként menti el a filmet, de tovabbi lehetéségként elmenthetjik a
szamitogépre, vagy megnézhetjik az igy elkészitett filmet.
Kildés DV-kamerara: Lehetoséget nydjt arra, hogy a filmet olyan kamera szalagjara
mentsiik vissza amely tdmogatja a szamitogéprol vald adatrogzitést |IEEE 1394-es kdbelen
keresztul.

5.4. Automatikus filmkészités

Miutan kijeloltik a szerkesztendd klipeket az Automatikus filmkészités mentpontot
valasztva megadhatjuk afilm stilusét, ezzel a klipek kozétti attiinés tipusait adjuk meg, afilm

cimét, amely kizardlag kék hattéren jelenhet meg, és végil adhatunk hozza hattérzenét is.
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Sajnos az étttinések tipusanak kivaasztasan tul semmilyen egyéni bedllitasra nincs lehetdséeg,
ezért nagyon egyszeri filmet kapunk, igaz nagyon gyors megoldassal.

Az automatikus filmkészités valdban csak a film megszerkesztését jelenti és nem
tartalmazza az elkészilt film mentését, vagy a CD-re irésit.
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6. A videdszerkeszté szoftverek 6sszehasonlitasa

Az €el6z6 fejezetekben leirt videdszerkeszté szoftverek néhany szempont alapjan

elvégzett dsszehasonlitasaval pontosabb képet kapunk azok felhasznélasi ehetoségeirdl.

Osszehasonlitas
szempontjai
A szamitogéppel szemben
tamasztott kovetelmények
— Processzor teljesitménye

az optimalis mikddéshez

Pinnacle
Studio PIus/TE 10.5

A processzor sebességének
minimdlis kovetelmény 1,4
GHz,
mukodéshez 2,4 GHz-es

processzor szikséges.

de az optimdis

Windows Movie M aker

Minimdlis
600 MHz-es, de az
optimalis mikddéshez 1,5
GHz sebességii processzor

kovetelmény

szilkséges

Megjegyzés. A programok Kiprobaésa 2,8 GHz-es szamitogépen tortént, melyen a Studio

igen jol mikadaott, mig a Windows Movie Maker gyakran lefagyott a modositasok kozben.

— Memdria mérete

— Szabad mereviemez ter Ul et

— Operacios rendszer
A rogzités jellemzoi
— ROgzités forrasa

A mikddéshez elegendd
512 MB RAM, de az

optimélis miikdéshez
szikséges 1 GB memoria
meéret.

3 GB a  szoftver

telepitésehez  és tovébbi
hely afilmek szdméra.
Microsoft Windows XP
Digitdlis és anal6g
kézikamerak, videdmagno,
webkamera. Lehetéség van

fajlok importdésérais.

Minimalis igény 128 MB
RAM, a szoftver leirdsa
szerint, optimélis
miikodéshez javasolt 256
MB RAM memoria.
2GB és tovébbi

filmek szaméra.

hely a

Microsoft Windows XP
Digitdis és anal6g
kézikamerdk, videdmagno,
webkamera. Lehetéseg van

fglok importdésérais.



Osszehasonlitas

szempontjai

Pinnacle
Studio PIus/TE 10.5

Windows Movie M aker

Megjegyzés. A rogzitéshez szilkséges hardver eszkdzok tipusét a rogzités forrésa hatarozza

meg. Digitdlis forrés esetén |EEE 1394 szabvanyu (Fire Wire), analdg forras esetén pl.

megfelelé TV-tuner kéartya
Jelenetek felismerése

Torténhet  automatikusan
pl. a vided természetes

végasainak felismerésével

vagy idébélyeg aapjan.
L étrehozhatd megadott
idokozonkeént, vagy
manudlisan a SPACE

billentytivel.

Automatikusan,
vagy
hianydban a képkockak
tartal manak

idobélyeg
alapjan, ennek
jelentos
valtozésa esetén jon | étre U
jelenet.

Megjegyzés: Studio esetén jol mikodik a gyakorlatban, de a Movie Maker indokolatlanul sok

kezel hetetlen mennyiségi jelenetet hoz | étre.

A szerkesztés jellemzai

Beépitett atmenetek

Beépitett videdeffektusok

Beépitett hangeffektusok

Hattérzene hozzaadasa

Alamondasok rdgzitése

266, mely aktivaldkulcs
vésérlésaval tovabbi
elemekkel bovitheto.
54  videdeffektus,
aktiva okulcs
esetén bovitheto.
115 hangeffektust
tartalmaz, melyet véasar-
l&ssal bovithetiink.

Hang CD-rél, vagy mp3,

mely

vésarlésa

illetve wav tipusi fajlok
estén tamogatja.
Mikrofonnal felvehetd és
kilon hangsavon, a
hattérzenével  egyitt  is
hasznalhato
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60 attiinést tartalmaz.

30 videdeffektust tartalmaz

Nem tartalmaz beépitett
hangeffektusokat

Az mp3 és wav f§l tipust
tamogatja, a hang CD-t
azonban nem.

Mikrofonnal rogzithets, de
csak arra a részre, ahol
nincs hattérzene. Azonos
hangsavon tala hatoak.



Osszehasonlitas
szempontjai

— Zeneklip készitéese

— Képkockak mentése

— Tamogatott képfajl tipusok

— Képek szerkesztése,
felhasznélasa

— Beépitett focimek

Pinnacle
Studio PIusS'TE 10.5
SmartMovie eszktzzel egy
filmbél  révidebb
Klipet készithetiink, auto-

zendl

matikusan végzi €, a stilus
meghatarozésa utan.
Az un. képkockalops”

eszkozzel van lehetdség

A dtl, amely Studio fécim

tipusa, bmp, jpg, jpeg, tif,
ésawmf tipust f§lok.

Teljes képernyds képként
diavetitést  rendezhetlink,
vagy atfedé képkent is
haszndhatjuk pl. kép a
képben eszk6z
segitségével. Az alokép
animal hato, pasztézas,
nagyitas beallitdsokkal.

TartaAlmaz 25  beépitett
focimet, mely a focim-
szerkesztében modosithato,
vagy egyedi

|étrehozhatoak..

focimek is
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Windows Movie M aker

A Studio programnd leirt

moédon nem jelenik meg ez

alehetség.

A lgjétszon lévo
fényképezével van
lehetéség.

A Studio esetén felsorolt
Osszes tipust tamogatja és
tovabbi fgjltipusokat is, pl.
a gif tipust fgjlokat. Ennek
megfeleléen animdt gif is
elhelyezhet6 és lgjatszhato.
Csak teljes
képként hasznédlhato fel,
diavetitést rendezhetiink és
focim, stéblista hatterekent
is hasznél hatjuk.

képernyos

Nem tartaimaz beépitett
focimeket, de stéblista és

fécim létrehozhato.



Osszehasonlitas
szempontjai
— Fdécimek szerkesztése

Pinnacle
Studio PIusS'TE 10.5
Teljes képernyds és atfedd
focim is  |érehozhato,
animaciés lehetéseg a
vizszintes és fliggdleges

szbveggorgetés

Windows Movie M aker

A  fécim  betitipusat,
méretét, szinét dlithatjuk
be és 36 animécio kozil
vélaszthatunk. Teljes
képernyos és atfedd focim

is szerkesztheto.

Megjegyzés. Studio esetén hidnyolom a cimek animaléasanak tovébbi lehetdsegeit, bar

val 6szintileg tovabbi aktival okulcs segitségével egyéb animdlt cimek is vasarol hatdak.

— Beépitett |lemezmenik

— Tamogatott képfajl tipusok

— Képek szerkesztése,
felhasznélasa

— Specialis filmes modszerek

43 beépitett lemezmeniit
tartalmaz, melyek tovabb
szerkeszthet6ek.

A dtl, amely Studio fécim

tipusa, bmp, jpg, jpeg, tif,
ésawmf tipust fgjlok.

Teljes képernyos képkent
diavetitést  rendezhetilink,
vagy éfeddé képként is
haszndhatjuk pl. kép a
képben eszkoz
segitségével. Az alokép
animal hato, pasztézas,
nagyitas beallitdsokkal.

Kép a képben maodszer
dkamazédsa és €el6térbe
helyezés a ,.kékhéttérvagy

,,20ldhéttér’segitségével.
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Nem tartalmaz lemezme-
nit és nincs lehetéség a
|étrehozésara sem.

A Studio esetén felsorolt
Osszes tipust tamogatja és
tovabbi fgjltipusokat is, pl.
a gif tipusu fglokat. Ennek
megfeleléen animalt gif is
elhelyezhet6 és lejatszhato.
Csak  teljes
képként haszndlhat6 fel,
diavetitést rendezhetiink és
focim, stablista hattereként

képernyos

is haszné hatjuk.
Nincs lehetéseg ilyen
specidlis  képi  hatasok
|étrehozéséra



Osszehasonlitas
szempontjai

— Szerkesztésavok szama

— Beépitett focimek

— Fdécimek szerkesztése

Pinnacle
Studio PIusS'TE 10.5
Maximum  nyolc  sav
jelenithet6 meg, melyben 2
videdsdv és hozzatartozd
hangsav is helyet kap.
Ennek

tobbsavos videdk szerkesz-

eredmeényeként

téséreisvan lehet6ség.
Tatalmaz 25 beépitett
focimet, mely a foécim-
szerkesztben maédosithato,
vagy egyedi focimek is
|étrehozhat6ak.

Teljes képernyds és atfedd
focim is  |érehozhato,
animéciés lehetéség a
vizszintes és fliggdleges
szbveggorgetés

Windows Movie M aker

Maximum ot sav
jelenithet6 meg. Nincs
lehetéseg tobbsavos vided

szerkesztésére.

Nem tartalmaz beépitett
focimeket, de stablista és
fécim létrehozhato.

A  fécim  betitipusat,
méretét, szinét dlithatjuk
be és 36 szoveg-animécid
kozul vaaszthatunk. Teljes
képernyos és atfedd focim

is szerkeszthetd.

Megjegyzés. Studio esetén hidnyolom a cimek animalasanak tovébbi lehet6ségeit, bar

val 6szintileg tovabbi aktiva okulcs segitségével egyéb animalt cimek is vasérolhatdak.

A filmkeészités jellemzoi

— Afilmmentési médja

— Fajl formatumok

Mentheté a film lemezre,

f4jlba és magnesszalagra.

Alapkészlet az MPEG-2,
AVI, Read Media és a
Media
AktivAdkulcs  megvasar-

Windows

l&sa utén tovébbi |ehetdség
DivX és MPEG-4
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Lehetéseg van fglba,
lemezre vagy szalagra
menteni afilmunket
Fgjlban vad mentés estén
is AVI é WMV tipust

tamogatja.



Osszehasonlitas
szempontjai
— Lemezfor matumok

— Automatikus fil mkészités

Pinnacle
Studio PIusS'TE 10.5
DVD és SVCD esetén
MPEG-2, mig VCD esetén
MPEG-1
legjobb
bedllitésakor
film mentheté egy DVD-re.
Nincs eldobott filmkocka

formaum. A
minéseg
64 percnyi

és a lgédtszott kép nagyon
jO  minéségii.  Tovabbi
lehetoség a lgatszott hang
tipusénak beallitésa.

Lehetéséget ad ere a
programba beépitett Instant
DVD program. Focim,
lemezmend, héttérzene
hozzéadésa |ehetséges, de
nem lehet effektusokat és
attiinéseket a filmhez adni.
Tartalmazza a film
kivalasztott  formatumban

vald mentését is.
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Windows Movie M aker

CD készitését tamogatija,
melyre WMV és AVI
formaum irhatd. Nem

tamogatja az asztali DVD-

lejatszonak megfelelé
formétumokat.

Az automatikus
filmkészités sorén

héttérzene és focim adhatod
afilmhez. A film stilusanak
kivdlasztésa meghatérozza
a jelenetek
atinések tipusat. Nem

tartalmazza a film

kozotti

megfeleld6  formatumban

val o mentését.



7. Osszegzés

A szakdolgozatomban két videdszerkeszté ny(jtotta lehetéseg bemutatasara
vallalkoztam, ekdzben igen sok idot toltottem e videdszerkesztéssel, konkrétan a Studio
program megismerésavel. A gimnéziumban eltoltétt idé ehhez nem volt elegends, ezért Ugy
dontéttem, hogy sgjét célra is megvasarolom a programot. A dobozos Studio Plus 10.5
Titanium Edition program 17.000 Ft-os &ron kaphat6, amely tartalmaz egy bénus DVD-t
tovabbi effekt-gytjteménnyel, valamint egy felhasznddi kézikonyvet és a szikséges
regisztracios kulcsokat. A feltelepitését kovetéen egyre jobban emélyedtem a szoftver
hasznalatéban, mikdzben sgjét régi VHS, valamint miniDV kazettainkat is feldolgoztam.

Ekkor szembesiiltem azzal a problémaval, hogy a 10-15 éves VHS felvételeink nagy
része igen sokat vesztett min6ségebol. A kazettak elgje sok esetben haszndhatatlanna valt a
mechanikai sérillések miatt. Kiderllt, hogy a probléma nem egyedi, hanem csal&dtagjaink és
ismeréseink is hasonl6 minéseégi problémakka taldkoztak, illetve sok esetben mar
miikodokeépes videdbmagnoval sem rendelkeztek. Ezekrdl a kazettakrdl digitalizalt anyagbdl a
nézhetetlen, sérilt részeket kivagtam, étiinésekkel, effektekkel, lemezmenivel lattam €,
idénként hattérzene hozzéadasaval is probalkoztam a csaladi felvétek esetén..

A feldolgozas révén ismét nézhet6vé és érdekesse valt a 15-20 évvel ezel6tti eskivo,
az Ovodai ballagas vagy a most 17 éves gimnazista elsé |épéseinek torténete. |smeréseimnek
nagy 0romet okoztam azzal, hogy visszakaphattak az emlékeiket. Bizom benne, hogy a DVD
tartdsabb adathordozénak bizonyul, mint a VHS kazetta.

A videdszerkesztés soran nagyon sok egyéni Gtletet, kreativitast vihetink a filmbe és
az elkészilt film kellemesebbé, élvezhetobbé valik, mint a nyersfelvétel. Ez az oka annak,
hogy a multimédia szakkor tagjai igyekeznek minden szabadidejiket ezzel a tevekenységgel
tolteni. Egy-egy film elkészitése igen sok idot és tirelmet kivan és a szerkesztés kdzben szinte
minden képkockét kivilrél megismerhet a szerkesztd, hiszen a szerkesztés, effektus, attiinés
eredményét ellendrzi, esetleg Ujraszerkeszti. Az akotas 6rome és a keziikbol kikerdilt igényes
munka sikere azonban 0sztonzi 6ket a tovabbi munkéra. A szakkor munkait avaros televizio
is bemutatja, mintegy hiradast adva a Kérési Csoma Sandor Gimnazium, Szakkdzépiskola és
Kollégium életérol.



A két szoftver kozil természetesen a Studio tartalmaz tobb szerkesztési lehetdseget,
filmes modszert, ez viszont tobblet anyagi raforditast isigényel. Tovabbi bovités |ehetésegek
is adottak, egyszeriien, on-line modszerrel és bankkartyas fizetési eszkdzzel néhany percen
bel Ul hozz4juthatunk a kival asztott bovitményhez.

A kereskedelemben nagyon sok videOszerkeszté szoftver kaphatd, a Studio-nd
drégabbak és bonyolultabbak is, melyek profi filmkészitést tesznek lehetévé. Tapasztalataim
szerint azonban mind iskolai, mind csalédi videdk amatér feldolgozésdara a Studio Plus
valtozat nagyon alkalmas. Alkalmassa teszi az igen egyszerii kezel6i felllet és a Windows-
ban megszokott billentyiiparancsok és egérmiiveletek. Kedvcsindloként természetesen
prébakozhatunk a Windows Movie Maker szerkesztével is.

Barmelyik megoldast valasztva részesei lehetiink egy kreativ és szorakoztatd
tevékenységnek, melynek eredményeként sajat szerkesztésii filmmel is gazdagabbak |ehetlink.
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