FerSML szurkoloi

avatdrok a konyvtdrban

BATFAI Norbert — BATFAI Méria Erika

Bevezetés

A FerSML labdarugas szimulacios platform
szurkol6i avatarja kicsi XML dokumentum,
melybdl automatikusan nyerhetiink ki olyan
informacidkat, melyek 6sszessége bibliografiai
tételnek tekinthetd. Felmeriil a kérdés, hogy a
bibliografiai adatokbol ki/mi épitse fel a bib-
liografiai rekordokat. Az egész rendszer meg-
szervezésének szintjén pedig az az alapkérdés
meriil fel, mint ami a hivatkozaskezel6 szoftve-
rek egyik alapvetd megkiilonboztetdje: centra-
lizalt vagy elosztott legyen? LeegyszerUsitve: a
bibliografiai tételek érdemi kezelése egy tavoli,
kdzpontositott gépen vagy a helyi gépen torté-
nik-e. E16bbi hivatkozaskezeld szoftverre példa
a CiteULike vagy a RefWorks, utobbira a JabRef
vagy a Zotero [12]. Elképzelésiinknek a kdnyv-
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tari funkcidju rendszerekkel mutatott analogiaja
indokolja, hogy a szurkol6i avatar adatbazis ter-
vezésénél megvizsgaljuk a tételek kezelésének
azon iranyait, amelyeket a konyvtarak az elmult
évtizedtdl napjainkig kifejlesztettek és hasznal-
nak a sajat céljaikra. Megprobalunk tovabb is
1épni azzal, hogy a szurkoldi avatarokat dssze-
kapcsolt nyilt adatokként (linked open data) a
szemantikus vilaghalo részévé tesszik.

A szurkoldi avatar adatbazis egy kdzosségi ero-
forras-megosztas alapti kezdeményezés, ezért a
valasztott forma kiilondsen nagymértékben be-
folyasolhatja er6feszitéseink sikerét. Konkrétan,
hogy a labdartigast szeretd €s értd szurkolok
korében fel tud-e épiilni valoban az altalunk el-
képzelt szurkoloi rendszer.
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Hattér: a labdardgdashoz kapcsolodo
munkdk

A kdnyvtaros és az informatikus szempontjabol
a FerSML (Footballer and Football Simulation
Markup Language, Labdarigéd és Labdartigas
Szimulacios Jelolonyelv) egy Relax NG kom-
pakt szintaxist [10] hasznalé uj XML nyelv,
amivel leirjuk a futball csapatokat. A leiras célja,
hogy ezek az allomanyok olyan informaciokat
taroljanak, amikkel a FerSML platform tovab-
bi része, a szimulacids szoftver sikerrel tudja a
valodi futballmérkdézéseket szimulalni. A mi ter-
minologiankban ezek a leirasok, azaz a szoban
forgo XML allomanyok az avatarok. Elképzelé-
stinket egy korabbi publikacionkban[ 1] vezettiik
be. A szimulaciok sikeressége alatt az értendo,
hogy a szimulalt és a valosagos mérkdézéseken
a kiilonb6z6 megfigyelt jellemzok (példaul egy
tornan a 16tt 6sszes golok szama) eloszlasai-
nak egyezésérdl sz6lo nullhipotézist nem kell
elvetniink [2, 3]. A vazolt FerSML platform (a
kolesondsen egylitt fejlédo a jelolonyelv €s szi-
mulaciods szoftver) a GNU Altaldnos Nyilvanos
Engedélye (GNU GPL v3) alatt fejlesztett nyilt
forraskod alapt kezdeményezés [4, 5].
Tegylik fel, hogy a hazai csapat szurkoloi
avatarjai rendelkezésre allnak, de nincsenek
meg a vendégcsapat avatarjai. Erre a probléma-
ra adnak egyfajta kozosségi valaszt a szurkoloi
avatarok, amelyrdl egy korabbi publikacionkban
irtunk [6]. A kdvetkezO néhany link szurkoloi
avatar allomanyokra mutat be:
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Debrecen
Basel/FerSML.Basel.avatar.xml
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Debrecen
Basel/FerSML.Debrecen.avatar.xml
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Basel Deb-
recen_kezdo/FerSML.Debrecen.avatar.xml
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Basel Deb-
recen_kezdo2/FerSML.Debrecen.avatar.xml
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Basel Deb-
recen_kezdo3/FerSML.Debrecen.avatar.xml
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/Debrecen
Lovech/FerSML.Lovech.avatar.xml
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A FerSML projekt tarsadalmi beagyazottsagat és
a kozosségeépitést a magyar érdeklédok kdrében
[7, 8] a blogok karbantartasaval tervezziik meg-
oldani, ahol népszeriisité formaban ismertetjiik
kutatasaink legfrissebb eredményeit is. JOI mu-
tatja ezt a [9] kozleményben kozolt eredmény és
a [8] blog kapcsolodo posztjainak kapcsolata.

Hasonld, a labdartgdshoz nem kap-
csolhaté munkdék

A digitalis konyvtarak és a szemantikus web
kapcsolata fejlodo kutatasi teriilet [20, 21, 22,
23]. A szurkol6i avatarok kapcsan altalunk fel-
vetett iranyok egyikével, a szemantikus webbel
kapcsolatos erdfeszitéseinkkel teljesen rokon
munka olvashat6 [19].

Eredmények

A szurkoloi avatar adatbazis megszervezésére
tobb megoldasi lehetdség kinalkozik, tekintsiik
ezek koziil néhanyat abbol a szempontbol, hogy
elkiiloniil-e a szurkoloi avatarok funkcionalis
(azaz szimulaciobeli) és bibliografiai feldolgo-
zasa. A felmeriil6 néhany tipikus esetet elobb
nagy vonalakban, majd részleteiben és egymasra
hat6 kolcsonhatasaikban vizsgaljuk meg a ko-
vetkez6 pontokban.

A.Gyilimolcs6z6 lehet az avatarok bibliografi-
ai kezelését 0sszekotni funkcionalis, azaz a
szimulacioban torténd felhasznalasukkal. Ez
konkrétan azt jelenti, hogy magaba a szimu-
laciés programba épitiink be valamilyen, az
avatarbol torténé konverzidt, aminek a kime-
nete lehet példaul egy COinS (ContextObject
in SPAN) [11] alapu XHTML, vagy MODS
XML, vagy akar egyszeriien BibTeX. Tovab-
ba megkdnnyiti helyzetiinket, hogy az avatar
allomanyok maguk is XML dokumentumok,
igy tetsz6leges konverziot tudunk kis munka-
befektetéssel, az XSLT transzformacioé meg-
adasaval, akar még magabol a szimulacios
Java program (hu.javacska.)xml csomagjabol
is elvégezni. Miért gyiimolcs6z6 ez a szem-

KONYVTARI FIGYELO 2011/2



® FERSML SZURKOLOI AVATAROK A KONYVTARBAN @

1¢let? Mert az avatar-fejleszté maganak épiti
fel az adatbazisat, amit biztosan sikerrel tud
felhasznalni a tovabbi szurkoloi avatarjai el-
készitésében, illetve a eredményei publikala-
sdban.

B.Ennek ellenkezdje az az eset, amikor a szur-
koloi avatarok funkcionalis és bibliografiai
feldolgozasa elkiiloniil. Ez sokkal inkabb egy
centralizalt feldolgozasi irdnyt jelent.

C. Az is elképzelhetd, hogy az avatar-fejlesztok
munkdéjanak tdmogatasahoz egy kiilon kliens
programot fejlesztiink ki, amit az avatarok
épitésére és egyben bibliografiai kezeléstik-
re specializalunk. Ez az A.) esettel rokon,
kiilonbség, hogy a funkcionalis hasznalattol,
azaz a szimulaciotol elkiilontil.

D.Tovabba az is felmeriilt, hogy a szurkolo6i
avatarokat, mint nyilt adathalmazokat (open
data set) a szemantikus vilaghalo részévé te-
gylik. Ezt az A.) és a C.) esetekkel is kombi-
nalhatjuk.

Az A.) eset egy tipikusan elosztott rendszert
vetit el6re, ahol az avatarokat készitd, kezeld
avatar-fejlesztd, aki tipikusan nem rendelkezik
konyvtaros ismeretekkel, sajat bibliografiajat
vagy adatbazisat épitheti fel. Ebben az esetben
végeztliink néhany bevezetd mérést: az 1. dbra
mutatta szimulacios szoftver feliiletén a bemend
avatarok megadasa mellett feltiintettiink egy ,,Z”
(mint Zotero) betlivel cimkézett opcionalis va-
lasztasi lehetdséget. Ezt kivalasztva a validalas
utan a program a szoban forgd avatarhoz elké-
szit egy egyszerii XHTML allomanyt, amibe
beflizi az avatarbol készitett CoinS tagot, s ezt
automatikusan betolti a bongészébe, ahonnan
a CoinS tagon keresztill az avatar bibliografi-
ai adatai a Zoteroba tolthetoek. Ez lathato a 2.
dbran. A belinkelt, tipikusan tavoli avatar allo-
many egy tovabbi kattintassal a Zoteroba, azaz
a helyi gépre is tolthetd, ennek az ijonnan 1étre-
jott bibliografia bejegyzésnek a mellékleteként.
Megjegyezhetjiik, hogy a CoinS alapti megoldas
helyett valaszthatnank a talan még egyszertibb
bedgyazott RDF alkalmazasat is, igy jar el pél-
daul a Kempelen Farkas Fels6oktatasi Digitalis
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Tankonyvtar (http://www.tankonyvtar.hu) vagy
éppen a YouTube vide6-megosztd portal.

iz ‘1u.f~nbatfai.iDebrecen_LwecherSMLDehrecen.avalar.xmll | Validate |
[#]Z |b.nu-nbatrauDebrecen_LovechiFerSML Lovech.avatarxmi| | vanidate |
vz ‘latfa\JEaseI_Debrecen_kezdulFerSMLDehret:en.avalar.xml| | Validate |
[¥]Z [den hu-nbatfaiDebrecen_BaseliFerSML Basel avatarxmi| | Validate |
[1Z |nt:twww.infunideb hu~nbatfaiDebrecen_BaselFersiL| | validate |
L1z ‘hﬂp.mﬂutballerml sourceforge.net/0. 0_7/F erSML avatar.xml | | Validate |
[#]Z infunideb.hui-nbatiai.0 B/EISOF erSML MEDmI| | |
[1Z [t inf unideb huf=nbatfaif0.0 &ElsoFerSMiLAvatarol | Validate |

First, you must fo validate avatars! The jing jar (ing-20081111) required for that
hurpose is downloadable from hitpicode google com/pling-trang!

or choose the button labeled "Start without validation® if You dontwant to use
FerSML avatar files. Butin this case only the default values will be used

Further infarmation can be found in hitp Fandy orglabs 0042003

Copyright (C) 2010, Norben Batfai, <nbatfai@gmail. com=

[This program is free software: you can redistribute it andior modify
itunder the terms of the GNU General Public License as published by
he Free Software Foundation, either version 3 of the License, or

(at your option) any later version

[This pragram is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY, without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Seethe
GNU General Public License for more details -

[_] YES, | agree the terms of this licence. Start simulation |

Start without validation |

=] FOOTBALL_MATCH
{® MANY_FOOTBALL_MATCH_SIM Home team 0
) ALL_FORMATIONS_SIM

s - A t 1
) FOOTBALL_WORLD_CUP bt [
) FOOTBALL_WORLD_CUP_SIM #ofWorldCups |10
) MANY_FOOTBALL_WORLD_CUP_SIM
) MANY_SIM_FROM_SEMI_FINALS

1. abra
A Zoteroba tolteni kivant szurkoléi avatarok
kivalasztasa.

A B.) eset is nagy tovabbi mozgasteret enged.
Vegyiink itt is egy izometrikus esetet! A Deb-
receni Egyetemen tipikusan keletkezni fognak
szurkoloi avatarok, hiszen egyrészt ez a fejlesz-
tok munkahelye, masrészt hallgatokat vonunk be
a szurkoloi avatarok készitésébe, példaul nya-
ri 0sztondijprogram keretében. Adodik, hogy
konyvtaros irja le ezeket a helyi ILS rendszer-
ben, de az sem elképzelhetetlen, hogy bekertil-
jenek az egyetem DSpace alapu elektronikus
archivumaba.
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(@) Mozilla Firefox [ @ |3
Eajl Szerkesztes Mezet Elozmenyek Konyvjelzok Eszkizik Sugeo
=

- c ﬁ“_* L1; file:///C/Users/Marbi/Documents/ Maver = 77 - "" Google »p E
| || filex/iC.Cizbtml 2 | file//C..Cizhtml < | | | file://]C...Clz.htm] X | | fles/ffC...Cizhiml x| + }v

FerSML Supporter Avatars: Basel

First, add to Zotero, then attach to it the file that is linked by TEL: hitpJf'www.inf unideb. hu/~nbaifal
Debrecen BaselFerSML Basel avatar.zml

§ & 2- 0-B8 4 4}'6;'|-h P
4[5 Teljes konyvtar Cim Létrehozé + » @| | Info | Jegyzetek | Clmkékl Kapecse
3 Trash Metherlands  Batfai et al.
- Lavech Batfai et al. IMeqgjelenites o
': Debrecen Batfai et al. =

Item Type: Folyoiratcikk

Batfai et al.

[T Display all tags in this li

Mings kivalasztva cimke

Cim: Basel
* Szerzo: Batfai . Enil
* Szerzo: Batfai . Na
= Szerzo: FerSML Proje
Kivonat:
Kiadvany: FerSML Supp

Elem mentése...
Basel

o Kész

e

Ed zotero

2. abra
A Bajnokok Ligdja selejtezékérében a Lokit legy6zé FC Basel szurkoloi avatarjanak
(pontosabban bibliografiai tételének, majd avatarjanak) betéltése a Zoteroba.

Erdemes-e, kell-e ehhez egy integralt konyvta-
ri rendszer? A valasz nem. Egyrészt ezért nem,
mert a szurkoloi avatarok kezelésekor egy ILS
alapvetéen nem hasznalhato ki, hiszen nincs
kolesonzés, gyarapitas, folyoiratok; alapvetden
a human leiras is felesleges emberi eroforras-
pazarlas, mivel maguk az avatarok tartalmazzak
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a bibliografia adatokat. Masrészrél azért nem,
mert az avatarokat be is kell gy(jteni, miel6tt a
856-0s mezok halott linkeket tartalmaznanak.
E két ok miatt vagy a Zotero vagy egy DSpace
alapu elektronikus archivum lenne a megfeleld
valasztas. Viszont mivel a besoroldsi adatokat
mindenképpen érdemes egységesiteni, a teljes
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automatizalas sem uidvos, kiilonben a visszake-
reshetdség komoly kihivassa valik.

A C.) eset izgalmas alternativa. Egyrészt mert
az atlagos szurkolotol nagyon tavol allhat, hogy
»kedvenc szovegszerkesztojével” a Relax NG
kompakt szintaxisaval megadott nyelvtan sze-
rint érvényes szurkoloi avatart (XML allomanyt)
allit 6ssze. Masrészt ez a célkliens egyben fajl-
megosztd funkciokkal is ellathatd (p2p jellegt
megosztasra gondoljunk). Az elébbi felvetés
konkrétan azt jelenti, hogy a szurkold csak a
megfigyeléseit adja meg és a kliens program
késziti, validalja a szurkoldi avatarokat. Utobbi
pedig, hogy az elkészitett avatar automatikusan
meg is oszthato a kozosséggel. Ez egy tipikusan
elosztott rendszer lehet.

Kétségkiviil a D.) eset tartalmazza a legizgalma-
sabb felvetéseket. Hiszen adott a lehet6ség, hogy
a szurkoloi avatarokat 6sszekapcsolt adatokként
(linked data) a weben publikaljuk. Mivel nem
nagy munkaval le tudjuk automatikusan gene-
ralni a szurkoloi avatarokbol a sziikséges RDF
(Resource Description Framework) XML (vagy
akar N3 vagy Turtle) allomanyokat. Ebben az
iranyban is végeztiink néhany bevezetd mérést.
Az 1. tablazatban a 2010-es vilagbajnoksag Spa-
nyol nemzeti tizenegyét jellemzd avatar fajljabol
probaképpen készitett RDF XML allomany rész-
letét mutatjuk meg. A bibliografiai jellemzéshez
Dublin Core [13], a személyek leirasahoz FOAF
[14] format alkalmaztunk, mikdzben ODP [15]
kategoéridkat is hasznaltunk.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

1. tablazat
A 2010-es vilagbajnoksag Spanyol nemzeti tizenegyét jellemzo avatar fajljabol probaképpen
keészitett RDF XML allomany eleje.

<rdf:RDF xmlns:rdf=http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#

xmlns:dc=http://purl.org/dc/elements/1.1/

xmlns:foaf=http://xmlns.com/foaf/0.1/

xmlns:taxo=http://purl.org/rss/1.0/modules/taxonomy/

<!-- ESP -->

xml”>

<dc:subject>
<rdf:Description>
</rdf:Description>

</dc:subject>

</dc:source>
<dc:creator>

<rdf:value>nb</rdf:value>

</foaf:Person>
</dc:creator>

xmlns:sa="http://footballerml.sourceforge.net/sa/”>
<rdf:Description rdf:about="http://footballerml.sourceforge.net/supporter_avatars/.../...-ESP.

<dc:title>Spain 2010 World Cup supporter avatar</dc:title>

<taxo:topic rdfiresource="http://www.dmoz.org/Sports/Soccer/UEFA/Spain/National Team/” />
<rdf:value>Spanyol labdarigé valogatott</rdf:value>

<dc:source> http://footballerml.sourceforge.net/supporter avatars/.../...-ESP.xml

<foaf:Person rdf:about="http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/”’>

<foaf:mbox rdf:resource="mailto:batfai.norbert@inf.unideb.hu”/>

KONYVTARI FIGYELO 2011/2
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<dc:description>Ez a 2010-es VB jatszo6 spanyol csapat avatarja. Példaként raktam 0ssze,
hogy segitse a leendd avatar fejlesztok elsd probalkozasait.
</dc:description>
<dc:date>2010-07-17</dc:date>
<dc:publisher>Supporter Avatar Database</dc:publisher>
<dc:rights>GNU General Public License</dc:rights>
<sa:avatars>
<rdf:Description rdf:ID="Spain”>
<sa:starting_team>
<rdf:Bag>
<rdf:li>
<rdf:Description rdf:ID="Spain_squad number6’>
<sa:footballer avatar>
<foaf:Person rdf:about="http://dbpedia.org/page/Andrés_Iniesta”>
<rdf:value>6</rdf:value>
</foaf:Person>
</sa:footballer avatar>
<sa:shutting goal>0.6</sa:shutting_goal>
<sa:gaining_bal>0.1</sa:gaining_bal>

A (tovabbiakban kialakitando) RDF formaba
konvertalt allomanyokat a Jena [17] segitségé-
vel kdnnyedén N3 formédba masolhatjuk, amit
mar bemenetiil tudunk felkinalni a telepitett
Joseki [18] szervernek. A 2. tablazat egy olyan
SPARQL (SPARQL Protocol and RDF Query
Language) lekérdezést mutat, amely a 10 sza-
zaléknal erdsebb tamadojatékot mutatd egyé-

ni jatékosokat keresi meg. (Jobban atgondolt
FerSML RDF konverzi6 utan az ilyen lekérde-
zések nem lesznek indokolatlanul bonyolultak,
de jelen fazisban nem iteraltuk ennek a konverzi-
onak a meghatarozasat. Az elsd, példaképpen az
1. tdblazatban mutatott RDF alapjan dolgoztunk
mechanikusan.)

?7j sa:shutting_goal ?Valség .

?7j sa:footballer_avatar ?Jatékos .
?Jatékos rdf:value ?Mezszam .
?csapat 7k ?bag .

7bag rdfs:member ?j .

7a sa:avatars ?csapat .

?a dc:creator 7f .

7f foaf:mbox ?Fejlesztd .
FILTER (?Valség >,,0.17)

2. tablazat
A bevezeté mérés soran kiadott egyik példa SPARQL lekérdezés.

PREFIX sa: http://footballerml.sourceforge.net/sa/
PREFIX dc: http://purl.org/dc/elements/1.1/

PREFIX foaf:  http://xmlns.com/foaf/0.1/

PREFIX rdf: http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#
PREFIX rdfs:  http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-schema#
SELECT ?Mezszam ?Jatékos ?Valség ?Fejleszto

WHERE {
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A 3. tablazatban lathatd, hogy a lekérdezés
eredményeképpen a jatékosok mezszamat, ma-
gat a jatékost, a tiamadojatékat jellemzo relativ

gyakorisagot €s az avatar-fejleszté email cimét
nyomtattuk ki.

3. tablazat
A példa SPARQL lekérdezés eredménye.

Mezszam Jatékos Valség Fejleszto
13 http://dbpedia.org/page/Alexander Frei 0.2 mailto:ebatfai@lib.unideb.hu
6 http://dbpedia.org/page/Andrés_Iniesta 0.6 mailto:batfai.norbert@inf.unideb.hu
8 http://dbpedia.org/page/Nigel de Jong 1.0 mailto:batfai.norbert@inf.unideb.hu
Ertékelés Irodalom

Jelen munkankban Osszegeztiik azokat az el-
képzeléseinket, melyek alapjan elkezdjiik majd
a szurkoloi avatarok kapcsan a kozosségépi-
tést. Reméljiik, ehhez ez a munka is hozzajarul,
egyrészt a téma népszeriisitésével, masrészt a
szurkoloi avatarok jovéje szempontjabol gyi-
molcsdzni képes szakmai kapcesolatok kialaki-
tasanak megkezdésével.

Most azon dolgozunk, hogy az 1., azaz a Debre-
cent tartalmazoé csoport mérkozéseinek leirasa-
val a futballt érték és szeretdk be tudjanak kap-
csolddni a szurkoloi avatarok készitésébe. Ezt
tamogatando, egy webes feliiletet kinalunk majd
fel, ahol a szurkoldk egy egyszerti tablazatos for-
maban adhatjak meg megfigyeléseiket, melyek-
bol elkészitjitk a FerSML XML és RDF alloma-
nyokat. Tovabbi terv, hogy az RDF formatumba
konvertalt adatokat a nalunk futo Joseki szerver
SPARQL végpontjan keresztiil is elérhetove tesz-
sziik [16], amivel a szurkoloi avatarok a szeman-
tikus web szerves részévé valhatnak.
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A Google Books projekt Gjabb allomasa

Az eurépai kényvtdrak Gjobb nagydgyuijéval, a British Libraryvel kétott egyOttmGkodési
megdllapoddst nemrég a Google. A megéllapodés értelmében 250 ezer 1700 és
1870 kézoétt készilt, szerz8i jogvédelem ald nem esd konyv és id8szaki kiadvany
digitalizalasét végzik majd el.

A digitalizélés koéltségeit a Google vdllalja, cserébe a British Librarynek teljes egészében
nyilvdnossd kell tennie ezeket a dokumentumokat. A 250 ezer dokumentum kézétt
tudomdnyos és szépirodalmi mévek, kdnyvek és id8szaki kiadvényok valnak hasznélhatéva
a tudomdnyos igényl érdekl8d8k szdémdra. A projekt végére kb. 40 millié oldalnyi ¢j
dokumentum lesz elérheté ingyenesen a Google Books szolgdltatdsdban.

Jelenleg a Google Books adatbéziséban mintegy 13 millié digitalizélt kényv taldlhaté.

(Forrés: http://www://mmonline.hu/cikk/tobb_szazezer konyvet)
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