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Koszonetnyilvanitas

Eziton szeretnék koszonetet mondani témavezetdmnek Adamkoé Attilanak, aki hasznos tana-
csokkal és észrevételekkel segitette a szakdolgozat megirdsat.

Koszonettel tartozom Parragh Szabolcsnak, amiért elvallalta a kiilsé konzulensi feladatokat.
A vele folytatott beszélgetések, ugy érzem, j6 irdnyba befolydsoltdk a dolgozat megsziiletését.

Mindenképpen héldval tartozom Pribék Addmnak, amiért bevont az elsG olyan projektbe,
ahol lehet6ségem volt megismerkedni a Spring keretrendszerrel.

Tovéabba koszonom Molnér Brigittdnak, feleségemnek, amiért tiirelemmel elviselte, hogy
sokszor nem vele, hanem a szakdolgozatommal és a tanulmanyaimmal kellett foglalkoznom.



Bevezetés

Az Internet a megjelenése 6ta toretleniil fejlodik, sét, a fejlodés maig szinte semmit sem veszi-
tett kezdeti lendiiletébdl. A fejlodésnek természetesen dra van és ennek az Osszegnek a jelentds
részét kiilonbozo vallalkozdsok millidi teremtik el azdltal, hogy befektetnek olyan megolda-
sokba, amelyek az interneten bérki dltal elérhetSk. Ezek a megoldasok tilnyomo részt valami-
lyen webes alkalmazdst jelentenek, ezért batran dllithatjuk, hogy jelenleg az Internet és ezen
beliil a web fejlédésének a kulcsa az a hatalmas piaci igény, amely a webalkalmazdsok irdnt
jelentkezik.

Témavalasztasomnak igy kézenfekvs okai vannak. Egyrészt érthetd mdédon olyan techno-
16gidkba kivanom befektetni az idémet és szellemi energidmat, amely irdnt nagy a piaci érdek-
16dés €s ez altal a fejlodés mértéke is nagy, masrészt ez a t€éma szorosan Osszefiigg azzal, amit
a munkahelyemen is csindlok. Azonban, hogy egy percre se szakadjunk el a piaci igényektdl,
fontos megemliteni a harmadik és egyben a legnyomdsabb érvet, ami egy ilyen témdju szakdol-
gozat megirasdhoz vezetett, ez pedig nem mds, mint az a megrendelés, ami az anyagi hétteret is
biztositotta a szakdolgozat mellékleteként benyujtott szoftver kifejlesztéséhez.

Egy megrendelés altaldban nem firja el, hogy milyen technolégidval hozzuk 1étre a kivant
terméket, a megrendelSt a legtobb esetben csupédn az érdekli, hogy az dltala megdlmodott szol-
géaltatdsokat az altala megdlmodott médon érje el. Ezért a feladat megismerése utdn az elsd
1épés az alkalmazandé technoldgia kivalasztasa.

Jelen helyzetben tehét az igény az, hogy elkészitsiink egy olyan egyszer(i alkalmazast, ame-
lyen keresztiil nagyszdmu elektronikus levél kiildhet6 ki azok szdmdra, akik a megrendeld hir-
levél szolgéltatdsara igényt tartanak. Fontos hogy ezt az email kiild6 alkalmazast a megrendel6
a weben keresztiil érje el, ami nem csak a megrendel elvardsai miatt sziikséges, hanem azért is
mert a fejlesztés megkezdése eldtt masok is jelezték, hogy szivesen igénybe vennének egy ilyen
szolgdltatast.

Mivel az alkalmazdsnak viszonylag egyszer( feladatot kell ellatnia, igy a fejlesztést egy em-
ber is kényelmesen el tudja végezni, ezért a tovdbbiakban egyediil kell hozzéaldtnom a program
elkészitéséhez. Bdar a technoldgia kivédlasztdsdhoz szabad kezet kaptam, a valasztasi lehetd-
ségek széles skaldjdnak gyorsan gétat szab a hatarid6, ami az én esetemben azt jelenti, hogy
korabbi ismereteimre alapozva valamilyen Java technoldgiat kell vdlasztanom, amely alkalmas
webalkalmazds létrehozasara, nem til nagy a tanuldsi gorbéje, de elég komplex ahhoz hogy a
kés6bbiek sordn mads, Osszetettebb alkalmazasok kifejlesztéséhez is igénybe vehessem.

A szakdolgozat célja tehat megtaldlni azt az eszkozt, amely megfelel nem csak egy kisebb
webes projekt elkészitéséhez, hanem nagyobb, komplexebb webalkalmazdsok megirdsahoz is.
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BEVEZETES iii

Ennek megfelelGen az elsé fejezetben roviden néhany elterjedtebb, nem Java alapi megoldésrdl
lesz sz6, majd az azt kovetd fejezetben néhdny standard Java-s eszkozt is bemutatok. A har-
madik fejezetben a valasztott technoldgia, a Spring Framework ismertetése kovetkezik. Mivel
a program elkészitése sordn az akkor elérhetd 2.5-0s verziot hasznéltam, a fejezetben leirtak a
Spring ezen verzidjahoz igazodnak. Nagyobb komplexitdsu alkalmazdsokndl, illetve ott, ahol
nagyobb terhelés miatt valamilyen elosztott megolddsban gondolkodunk, j6 vélasztds lehet az
EJB technoldgia hasznélata. A negyedik fejezetben roviden az EJB-vel foglalkozom, de csak
a perzisztenciakezelés szempontjabol. A leirdsok soran itt is az altalam hasznalt 3.0-4s verzio
keriilt ismerttetésre. Végiil roviden az elkésziilt levelezd alkalmazds is bemutatdsra keriil.

Fontos megjegyezni, hogy az itt felsorolt témdk mindegyike csak és kizardlag gyakorlati
szempontok alapjan keriilt targyaldsra, igy szinte mindent igyekeztem forraskddrészleteken ke-
resztiil is bemutatni. Ahol lehetett, ott az elkésziilt program forrask6djabol meritettem a példa-
kat.



1. fejezet

A webalkalmazasok kialakulasa fejlodése

1.1. A WWW rovid torténete

A 60-as években az Egyesiilt Allamok hadseregének megbizasabdl kifejlesztettek egy ARPA-
NET-nek (Advanced Research Projects Agency Network of the Department of Defense) ke-
resztelt szamitogépes hdlozatot, amelynek lényeges jellemvondsa volt, hogy a hdl6zatban a
kommunikdcié zavartalan miikodése akkor is biztositott volt, ha a hal6zat egyes elemei lizem-
képtelenné valtak. A 70-es évekre tobb hasonld elven mlikod6 haldzat is 1étrejott, amelyek
egymadstdl elszigetelten miikodtek, de hamarosan felmeriilt az igény, hogy ezeket a hdlézato-
kat egymashoz kapcsoljdk €s egyesitsék az adatdtviteli médszereket. A 80-as években szdzaval
csatlakoztak ehhez a hdlézathoz az egyetemek, foiskoldk, kutatéintézetek, valamint az dllami
hivatalok. Még ebben az évtizedben megjelentek a magénfelhasznalok is €s a halézat mérete
robbandsszer( litemben kezdett novekedni. Ma ezt a hdlézatot nevezziik Internetnek és az egész
vildgot behél6zza.

Az Interneten szdmos szolgdltatds érhetd el, de ezek kozott kétségteleniil a World Wide
Web (vagy roviden WWW, illetve Web) a legnépszeriibb szolgaltatds, ami nem mads, mint egy
hipertext- és hipermédia-allomdnyok 4ltal alkotott, viligméretl informécids rendszer. A Web
torténete 1989-ben kezdddott, amikor a genfi CERN-ben (Centre Européen de la Recherche
Nucléaire) ezen a néven elindult egy informatikai projekt. Tim Berners-Lee és csoportja 1991-
re kidolgoztdk a hiperlinkeken alapuld informacids rendszer koncepcidjat. Az elképzelést az
NCSA (National Center for Supercomputing Applications), az amerikai fels6oktatasi intézmé-
nyek szdmitdstechnikai timogatdsat biztositd szervezet felkarolta, munkatdrsai Marc Andrees-
sen vezetésével 1992-ben megalkottdk a Mosaic nevli Web-bongészd programot, amelyet ha-
marosan kovettek az egyéb ma kdzismert bongész6k (Netscape Navigator', Microsoft Explorer,
HotJava, Opera, stb.).

A hipertext hal6zati hivatkozasokat tartalmaz6é dokumentum; a kapcsolattal ("link"-kel) el-
latott szovegrészre kattintva mds - gyakran mdésik gépen, masik orszdgban tarolt - dokumen-
tumhoz jutunk el. A hipermédia pedig képekkel, hangokkal, mozgdoképekkel és/vagy szovegen
beliil indithat6 programokkal megtiizdelt hipertext. A hipertextek 1étrehozédsara fejlesztették ki
a HTML-t, ami egy olyan jel6ld nyelv, amely alkalmas a hiperlinkek definidlasara és egyuttal
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a létrehozott dokumentum kinézetét is szabdlyozza. A HTML az SGML (Standardized Gene-
ral Markup Language, szabvanyositott dltaldnos jelolonyelv) egy leegyszertsitett részhalmaza-
ként jott 1étre, illetve tartalmazza azt a néhdny olyan kiegészitd elemet, amelyek segitségével
az egyes HTML oldalak képesek egymdsra hivatkozni a mar emlitett hiperlinkek segitségével,
valamint képes nem HTML-adatforrdsokat, példaul képallomanyokat, szkripteket és stiluslapo-
kat is haszndlni. Az SGML 1985-ben vilt hivatalos szabvannya. Elterjedését az okozta, hogy
az egyes intézményekben egyre tobb elektronikus dokumentum halmozddott fel, amelyek kii-
16nb6z06 egymadssal inkompatibilis formdtumban voltak tirolva. Els6ként, talin nem meglepd
médon, az Egyesiilt Allamok hadiigyminisztériuma vezette be elektronikus dokumentumainak
tarolasara. A WWW megalkot6i hasonlé problémaval keriiltek szembe, hiszen az Internet egy
olyan kornyezetet teremtett, amelyben barki hozzaférhet az ott tarolt informacidkhoz, igy el-
engedhetetlen volt, hogy ezek az adatok egy mindenki dltal haszndlhat6é formédban keriiljenek
abréazolasra.

1.2. A webalkalmazasok megjelenése

A HTML1 egyszerti lehetdséget nyujtott csupan a felhasznédléval vald interakcidra. A felhasz-
nalo linkek segitségével kivalaszthatta, hogy mely dokumentumot, HTML oldalt kivdnja meg-
tekinteni, a bongészd pedig betoltotte azt az oldalt, amelyre a kivélasztott link mutatott. A
HTML?2 megjelenésével lehetové valt Grlapelemek elhelyezésére a weboldalakban, ezzel meg-
valésulhatott a valédi kétirdnyd kommunikécid, vagyis elhdrult minden akaddly az eldl, hogy
teljes értéki webes alkalmazdsokat hozzanak 1étre.

Természetesen a webalkalmazasok elkészitéséhez nem csak azt kellett megoldani, hogy ho-
gyan juttat a felhaszndl6 adatokat a webszerverhez, hanem azt is, hogy a webszerver hogyan
tudja feldolgozni ezeket az adatokat és azok alapjan hogyan tud dinamikus tartalmakat szolgal-
tatni.

CGIl

Az els6 széles korben elterjedt €s de facto szabvannya valt eljaras az NCSA (National Center
for Supercomputing Applications) altal kifejlesztett CGI (Common Gateway Interface) volt. A
CGI Iétrehozdsaval egy olyan szabvanyos eljarast kivantak 1étrehozni, amely a kiszolgdlé (ami
nem feltétleniil egy webszerver) és a kiils6 programok kozotti informdacidcserét hatarozza meg.
Ennél a megoldasnal tehat a webszerver egy programhoz tovabbitotta a kérést, majd a program
altal szolgaltatott eredményt jelenitette meg.

A bevezetdben emlitett feladat elvégzéséhez meg kell vizsgdlnunk, hogy alkalmas lenne e ez
a technoldgia a levélkiild6 alkalmazas elkészitéséhez. Bar a szovegfeldolgozasi képességei mi-
att a Perl terjedt el leginkdbb mint olyan nyelv, amelyet CGI szkriptek {rdsara hasznéltak, ezek
a programok barmilyen nyelven megirhatok, amely képes adatokat fogadni az STDIN-r6l és
adatokat tovabbitani az STDOUT-ra, igy a Java nyelv is alkalmas erre a feladatra. A kés6bbiek-
ben latni fogjuk, hogy a Java erre a feladatra sokkal jobb lehetdségeket is nyujt, azonban fontos
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megemliteni, hogy miért nem ajanlott jelenleg CGI szkripteket haszndlni webes alkalmazasok
l1étrehozésara.

Amikor a kiszolgélohoz olyan kérés érkezik, amely CGI programot igényel, a kiszolgalo-
nak 4j processzt kell inditania a CGI program futtatdsdhoz, majd kornyezeti valtozokon €s a
standard bemeneten keresztiil 4t kell adnia az 6sszes olyan informaciét, amelyre a vdlasz elké-
szitésére sziikség lehet. Az a koriilmény, hogy minden egyes kéréshez 4j processzt kell inditani,
jelentds mértékben igénybe veszi a kiszolgdld idejét és egyéb erbforrdsait, ezért a kiszolgald
csak korlatozott szamu kérésnek tud egyidejtileg eleget tenni.

FastCGI

Az Open Market cég éltal kifejlesztett FastCGI orvosolta a standard CGI azon hibgjat, hogy
minden kéréshez 1j processzt kellett 1étrehozni, tgy, hogy folyamatosan a memoéridban maradé
processzeket hoz 1étre. Azonban tovdbbra is megmaradt az a gond, ami a CGI-re jellemzd, hogy
nem tud interaktiv médon egyiittmikodni a webkiszolgaléval, mert kiilon processzben fut. Igy
példaul a CGI program nem képes irni a kiszolgéalé naplofijljaba.

PHP

1995-ben Rasmus Lerdorf elkészitette a PHP/FI (Personal Home Page / Forms Interpreter) nevi
Perl szkript gylijteményt, hogy nyomon kdvesse az online onéletrajzdhoz valé hozzaférések
szamat. Késobb ezt Gjrairta C nyelven és kibdvitette igy, hogy barki egyszeriien alkalmazhassa
ezt az eszkozt dinamikus webes alkalmazdsok készitésére.

1997-ben Andi Gutmans és Zeev Suraski a PHP/FI folytatdsaként elkészitette a PHP 3.0-
at, amely azonban csak 1998-ban jelent meg. Az egyik legnagyobb erdsségét a PHP 3.0-nak
a kiterjeszthetdsége jelentette. Azon kiviil, hogy a végfelhasznalokat egy szilard, sok kiilon-
b0z adatbdzist timogaté infrastruktiraval, protokollokkal és API-kkal szolgalja ki, a PHP 3.0
kiterjeszthet6ségének lehetGsége tobb tucat fejlesztéGben ébresztett vonzalmat az irdnt, hogy
csatlakozzon és 4j kiterjesztéseket irjon hozza.

A PHP a 2004-ban megjelent 5-6s verziotdl kezdve tdmogatja az objektumorientélt prog-
ramfejlesztést. Kordbban mér készitettem egyszerli weboldalakat PHP segitségével, amely egy-
értelmien alkalmas egyszerli webes alkalmazasok kifejlesztésére, és bar szamos komplex we-
balkalmazads is késziilt mar PHP-ban, mégis vannak bizonyos fenntartdsaim vele kapcsolatban:

e A PHP alkalmazasokban keveredik a PHP és a HTML kod, ezért nehéz a kddot tisztan

tartani.

e A PHP-ban irt kéd biztonsdgossdga erGsen fligg attdl, hogy a programoz6 mennyire is-

meri a kiillonbozé PHP modulokat, eszkozoket, illetve magét a nyelvet.

e A PHP-ban nincs szélkezelés.

Nyilvanvaléan létezhetnek mads prioritdsok is, amely miatt éppen a PHP a legmegfelel6bb va-
lasztas egy projekt elkészitéséhez, de a jelenlegi alkalmazds elkészitésénél, ahol az egyes fel-
hasznalok tobb tizezer levelet kiildhetnek ki naponta, valahogyan meg kellene oldani, hogy a
levélkiildés a hattérben torténjen, ez pedig a szalkezelés teljes hidnya miatt legaldbbis proble-
matikus.
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ASP

A Microsoft Active Server Pages (ASP) sziiletése 1996 oktéberére tehetd, amikor megjelent az
1.0- 4s publikus béta, mint frissités az Internet Information Server (IIS) 2.0-hoz. Ettdl a pontt6l
az ASP lassan felfejlodott 2.x-€, majd végiil 3.0-va.

A kezdeti harom verzidban az ASP az alapértelmezett nyelvként egy szkriptnyelvet hasz-
nalt: a VBScriptet. A szkriptnyelv hasznélatdnak vannak hibdi, a kod értelmezése meglehetdsen
nehézkes, ezért a VBScript mint alapértelmezett nyelv haszndlatdt sokan ki is kapcsoltdk (bar
technikailag megoldhatd, hogy az ASP maés nyelvet pl.: JScirpt vagy Perl-t haszndljon, de ez
nem 4ltalanos megoldas). Az igy értelmezett ASP kédmodell komoly teljesitménybeli korldto-
zottsagot jelentett. 2000 elején, Microsoft bevezette az i) .NET Framewok-ot és vele egyiitt az
ASP tovabbfejlesztését az ASP.NET 1.0-t (eleinte ASP+ néven).

Mivel az ASP lapok nem Windows platformokon valé futtatdsa nagyobb feladatok esetén
komoly nehézségekkel jarhat, az ilyen technoldgidval késziilt alkalmazdsok hordozhatésagé-
nak megolddsa nehéz, ha egyaltalan lehetséges. Véleményem szerint a megrendeldk korét is
sziikiti az a tény, hogy alkalmazdsunk megfeleld miikodése csak meghatdrozott platformokon
garantalhato.



2. fejezet

Java alapa webalkalmazasok készitése

2.1. Java szervletek

A Java szervlet tulajdonképpen a kiszolgal6 generikus bdvitése - egy Java osztdly, amely dina-
mikusan betolthet6 €s igy boviti a kiszolgalé funkcidit.

A szervletek - eltér6en a CGI és a FastCGI eljarastol, amelyek csak tobb processzben tudjak
kezelni a kiilonb6z6 programokat és/vagy kéréseket - ugyanazon processzen beliil kiilonboz6
szalakban vagy a hattérben miikodd kiszolgdlok kozott megosztott tobb processszen beliili sza-
lakban kezelhetdk.

A Servlet API

A javax.servlet és a javax.servlet.http csomagok egyiitt alkotjdk a Servlet API-t. A
javax.servlet csomagban a generikus, protokolloktdl fiiggetlen szervleteket tdimogat6 osztalyok
és interfészek taldlhatok. Ezeket az osztdlyokat a javax.servlet.http csomagban 1év6 osztalyok
bovitik, hogy HTTP-specifikus funkcidkkal 1assdk el az el6bbieket. Egy protokolloktdl fiig-
getlen szervletnek a javax.servlet.GenericServlet alosztalyt, mig egy HTTP-szervletnek a ja-
vax.servlet.http.HttpServlet alosztdlyt kell bdvitenie, amely maga is a GenericServlet alosztily
HTTP-specifikus tulajdonsdgokkal felruhdzott valtozata.

Az 6nélléan futtathat6 Java alkalmazdsoktol eltérden a szervleteknek nem kell tartalmazniuk
main() metddust. Ehelyett a kiszolgdl6 a kérések kezelésekor a szervlet mas-mds metddusait
hivja meg. Minden olyan esetben, amikor egy kiszolgal6 egy szervlethez tovabbit egy kérést,
meghivja a szervlet service () metddusat.

Ha tehdt egy generikus szervletet készitiink, akkor a szervlet service() metddusat kell
feliilirni, hogy a kérést a sajat feladatdnak megfeleléen kezelje. A service() metddus két
paramétert vesz at: egy kérési objektumot és egy véalasz objektumot.

Egy HTTP szervletben a generikustdl eltér6en nem a service () metdédust irjuk feliil, ha-
nem a HTTP kéréstdl fiiggden GET kérés esetén a doGet (), POST kérés esetén a doPost ()
metodust.
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A szervletek életciklusa

Egy szervletkonténer tobbnyire ugy hajtja végre a szervleteket, hogy az dsszes szervletet egyet-
len Java virtudlis gépben futtattja azért, hogy maximalis mértékben kihaszndlhassa a szervletek
kozotti adatmegosztast. Persze 1éteznek olyan konténerek, amelyekre ez nem igaz, hiszen van-
nak, amelyek tdmogatjdk a szervletek tobb hattérkiszolgdlon torténd megosztott végrehajtasat
is.

A szervletek az egyes kérések kozott objektumpéldanyokként tovdbbra is megmaradnak,
igy az egyes kérések kozott nem kell 4j példanyokat legyartani. Ez rendkiviil hatékonnya te-
szi a szervleteket a CGI szkriptekkel szemben, hiszen egy szervlet objektum sokkal kevesebb
memoriateriiletet igényel, mint a CGI szkriptek processzei, rdadasul nem kell minden kéréskor
er6forrdsokat mozgdsitani a létrehozasukhoz.

A fentiek alapjan egy szervlet életciklusa a kovetkez6képpen alakul:

1. A szervlet l1étrehozésa inicializdldsa

2. A kérések kiszolgdlasa

3. A szervlet megsemmisitése, szemétgyjtés

A kérések feldolgozasakor a mér kordbban emlitett service(), illetve doGet (), doPost ()
metédusok hivédnak meg. Azonban az appletekhez hasonléan van lehetdség a szervletek ini-
cializalasat és megsemmisitését is befolydsolni. Inicializaldskor egyszerlien az init() me-
tédus hivédik meg, a szervlet megsemmisiilése, memoridbol torténd torlédése elbtt pedig a
destroy () metodus.

Webalkalmazas létrehozasa Java szervlet segitségével

A Java nyelven irt webalkalmazasok szigorian meghatarozott fijlszerkezettel rendelkeznek an-
nak érdekében, hogy telepitésiik a lehet6 legegyszerlibb médon a kiszolgdlé mindenféle kii-
lonleges bedllitdsa nélkiil elvégezhetd legyen. Egy webalkalmazds fdjlszerkezetének tehat a
kovetkezdképpen kell kinéznie:

1. A webalkalmazasnak egy kiilon konyvtarban kell elhelyezkednie, vagy pedig egy .war
kiterjesztésli tomoritett Allomanyban, amely tomoritett Allomany egyébként egy JAR f4jl,
csak mas a kiterjesztése.

2. Rendelkeznie kell egy WEB-INF konyvtarral, amely tartalmazza a webalkalmazas kon-
figurdcids féjljait, tobbek kozott egy web.xml fajlt, amely az alkalmazds telepitésleird
fajlja, tovabba ebben a konyvtarban vannak azok a konyvtarak, amelyek a webalkalma-
zas osztalyfijljait tartalmazzak. Az osztalyfjlok lehetnek JAR fijlokba tomoritetten,
ekkor a WEB-INF/lib konyvtarba kell 6ket elhelyezni, vagy pedig tomoritetleniil, ebben
az esetben pedig a WEB-INF/classes konyvtéarba kell tenni Sket.

Egy szemléletes példa kedvéért nézziik meg, hogy hogyan nézne ki egy Java szervlet segitségé-
vel megvaldsitott webalkalmazas, amely egy HTML frlap kitoltése utdn dinamikusan general
egy Ujabb HTML oldalt. El6szor elkészitjiik a szervletet (HelloServlet.java):
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2.1.1. forraskéd. HelloServlet.java

package hu.szakdolgozat.hello;

import java.io.IOException;

import java.io.PrintWriter;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServlet;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

public class HelloServlet extends HttpServlet {

@Override
protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

String mezo = request.getParameter('"mezo");

response.setContentType("text/html; charset=UTF-8");
response.setHeader("Content-Language", "hu");

PrintWriter writer = response.getWriter();

writer.println("On a kovetkez6ket gépelte be az trlapmezébe: <b>"+mezo+"</b>");

Ezutén elkészithetjiik az (irlapot tartalmazé HTML fajlt (index.html):

2.1.2. forraskod. index.html

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Hello Servlet</title>
</head>
<body>

<h1>Hello Servlet</hl>
<form action="hello" method="post">
<input type="text" name="mezo"><br/>
<input type="submit" value="Kuldés">
</form>
</body>
</html>

Es végiil a telepitésleir6 f4jl (web.xml):
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2.1.3. forraskod. web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7>
<web-app version="2.5" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app_2_5.xsd">
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<servlet>
<servlet-name>hello</servlet-name>
<servlet-class>hu.szakdolgozat.hello.HelloServlet</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>hello</servlet-name>
<url-pattern>/hello</url-pattern>
</servlet-mapping>
<welcome-file-list>
<welcome-file>index.html</welcome-file>
</welcome-file-1list>
</web-app>

A fenti fajlokbol mér egyszertien Osszedllithatjuk a webalkalmazdst, csupan a mar ismerte-
tett fajlszerkezetet kell kialakitani:

2.1.4. forraskod. Egy webalkalmazds fdjlszerkezete

/WEB-INF/classes/HelloServlet.class
/WEB-INF/web.xml
/index.html

A fent vazolt példa alapjan lathatd, hogy a szervletek segitségével egyszerlien hozhatunk
létre webalkalmazasokat, de azt is lathatjuk, hogy csak alacsony szintli eszkozoket biztosit a ké-
rések és valaszok kezelésére. A request objektumbdl egyenként kell kiszedni az elkiildott Grlap-
mezdk értékeit, magunknak kell gondoskodnunk a validdldsukrél. Ami viszont még rosszabb,
a HTML kimenet esetén a HTML tag-eket is a java kodba kell bedrétozni, igy példdul még az
a lehetdség sem adatik meg, hogy ezt egy HTML szerkesztével készitsiik el. Szerencsére nem
kell bajlédnunk ezekkel az alacsony szintli megoldasokkal, hiszen szdmos Java API érhetd el,
amelyek kényelmes eszkozoket biztositanak, mind a kimenet megformédzdsahoz, mind a HTTP
kérések és valaszok elkészitéséhez, rdadasul tgy, hogy nem kell lemondanunk a szervletek el6-
nyeirdl sem.
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2.2. JSP

A JavaServer Pages vagy roviden a JSP a Sun Microsystem éltal kifejlesztett, szorosan a szerv-
letekhez kot6do technoldgia. A JSP deklaralt célja, hogy lehetévé tegye a dinamikus €s a stati-
kus tartalom szétvalasztasat. Fontos tudni, hogy ez csupén lehetdség, a JSP semmilyen médon
nem kényszeriti ki a tartalom és a megjelenités szétvilasztasat, igy minden lehet8ség adott arra,
hogy akar iizleti logikédkat kodoljunk JSP lapokon, ezzel végiil zavaros és attekinthetetlen kodot

hozva létre.

JSP alkalmazasok Kifejlesztése

Egy JSP lap pontosan olyan, mint egy szokasos weboldal, azzal a kiilonbséggel, hogy a normal
HTML kéd mellett JSP elemeket is tartalmaz, amelyek a lapnak a beérkezd kérésektdl fiiggden
valtoz¢ tartalmat 4llitjak eld. Miel6tt a kiszolgélé elkiild egy ilyen lapot fel kell azt dolgoznia,
ami azt jelenti, hogy a JSP lapot el6szor atalakitja szervletté, majd azt végrehajtja.

A JSP lapok felépitésének megértéséhez nézziik végig, hogy milyen elemekbdl all. A JSP

elemeknek hdrom tipusa van: direktivak, akciok €s szkript elemek.

o A direktivak olyan, a lappal kapcsolatos informacidkat specifikdl, amelyek a lap elkéré-
sei kozott nem valtoznak: mint példdul a lapon hasznélt szkript nyelv, a menet figyelem-
mel kisérésének az igénye, stb.

e Az akcidelemek valamilyen akciot hajtanak végre azon informdacidk alapjan, amelyek
pontosan akkor allnak rendelkezésre, amikor az iigyfél elkéri a JSP lapot. Igy példdul
egy akcidelem az iigyféltdl kapott paraméterek alapjan keresést hajthat végre egy adat-
bazisban, vagy dinamikusan 1étrehozhat egy HTML tébldzatot, amelyet valamilyen kiils6
rendszerbdl beolvasott adatokkal tolt ki.

o A szkript elemek segitségével rovid kodokat vehetiink fel egy JSP lapra, igy példaul egy
if utasitast, vagy egy for ciklust, vagy barmilyen mds Java kodot.

Ahelyett, hogy tilsagosan is belemeriilnénk a részletekbe alljon itt egy egyszert (és nem tul sok
értelemmel bird) példa. A kovetkezd jsp oldalon 10-szer kifratjuk az aktudlis dditumot formazas
nélkiil:

2.2.1. forraskéd. index.jsp

<%@page contentType="text/html"%>
<%@page pageEncoding="UTF-8"%>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>]SP Page</title>
</head>
<body>
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<h1>]SP Page</hl>
<jsp:useBean id="date" class="java.util.Date" scope="page"/>
<% for (int i=0; i<10; i++) { %>
<%= date %><br/>
<% } %>
</body>
</html>

A webalkalmazas elkészitésénél ugyanolyan a fdjlszerkezetet kell megvaldsitani, mint ami-
lyet a szervletek esetében mér lefrtam, s6t, ha az MVC (Model - View - Control) tervezési minta
figyelembevételével szeretnénk elkésziteni a webalkalmazast, akkor szervletet is ajanlott készi-
teniink, amely a controller szerepét fogja betolteni. Ebben az esetben a JSP lapok természetesen
a View részhez fognak tartozni, mig a Model-hez egyszer(i Java bean-ek. Minden adott tehat
ahhoz, hogy ugy hozzunk létre egy webalkalmazast, hogy kozben jol strukturdlt kédot is alkos-
sunk. De vajon hogyan fog kinézni a kédunk, ha mégis ennél a megoldasndl maradunk akkor,
ha a webalkalmazasunk mérete kicsit nagyobb lesz, mint a kordbban leirt szervletes példa. Mi-
utdn nem érdemes egy webalkalmazason beliill minden kérést mds és mds szerlethez kiildeni,
ezért a legjobb amit tehetiink, hogy egyetlen szervletet alkalmazunk. Innentdl kezdve minden
GET kérés az egyetlen doGet () metddushoz €s minden POST kérés az egyetlen doPost ()
fog érkezni. A legrosszabb, amit tehetnénk, hogy valamilyen eldgaztatd utasitast alkalmazva
az Osszes kérés feldolgozo utasitast ebbe a két metddusba zsifolndnk. Ehelyett a kovetkezd
tervezési mintat szoktdk javasolni: Minden egyes kérés feldolgozasira hozzunk 1étre egy Java
osztalyt, amelynek legyen egy publikus metddusa, amelyet a szervletbdl késébb meg tudunk
hivni. Az egyszerliség kedvéért jo, ha ez a publikus metddus minden egyes kérést feldolgozé
osztilyban ugyanolyan szignaturdju, €s, hogy ettdl nehogy eltérjiink, javasolt egy interfész el-
készitése, amely tartalmazza ezen metddus deklaracijat, és amelyet minden szoban forgd osz-
tdlynak implementélnia kell. Ha ezzel készen vagyunk, akkor a szervlet init () metédusdban
minden egyes kérést feldolgoz6 osztalyt példanyositunk, és ezeket az objektumokat eltaroljuk
egy Map-ben, mikozben a kulcsok egyszerii sztringek lesznek, amelyek utalnak a széban forgé
osztalyokban implementdlt tevékenységekre. Péld4ul:

2.2.2. forraskod. HelloServlet.java

public class HelloServlet extends HttpServlet {
private Map<Action> actionMap;

@Override

public void init() throws ServletException {
actionMap = new HashMap<Action>();
actionMap.put("login", new LoginAction());
actionMap.put("logout", new LogoutAction());
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Tegyiik fel, hogy a LoginAction és LogoutAction kérésfeldolgozé osztilyok az Action
nevl interfésziinket implementaljak, amely egy doAction() metddust deklaral. Ekkor a meg-
felel6 kérésteldolgozé miveletek elinditdsa példdul a doPost () metddusbdl a kovetkezd mo-
don torténhet:

2.2.3. forraskod. HelloServlet.java

@Override
protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

String action = request.getParameter("action");
Action actionObject = actionMap.get(action);
action.doAction();

Ahhoz, hogy az egész rendszer miikod6képes legyen mar csak annyit kell tenniink, hogy
minden egyes HTTP kérésnél egy request paraméterben el kell kiildeni, hogy melyik kérés
feldolgoz6 objektumot kivanjuk aktivizélni.

Bar a fent vazolt technikdban érezhetd egyfajta jol megkompondltsdg, ugyanakkor észreve-
hetd benne egy kis fapadossdg is, amely valami jobb megoldds utan kidlt. Felmeriilhet a kérdés,
hogy miért is kell az init () metédusban kézzel elvégezni a példanyositdsokat és a Map fel-
toltését és miért ne johetne ez az egész egy konfiguracids dlloméanybdl? Miért kell egyaltalan
Ujbol és 4jbdl 1étrehoznom egy szervletet, ha tudjuk, hogy annak mindig ugyanazt és ugyan-
ugy kell csindlnia? Tobbek kozott ezek azok a kérdések, amelyek miatt jobb technoldgia utdn
kell nézniink, még akkor is, ha nem hidnyoljuk azt a tengernyi kézredllé funkciét, amit mas
technoldgidk kinalnak, és a JSP nem.

2.3. JSF

A JavaServer Faces (JSF) keretrendszer 2004 mérciusaban jelent meg és egy lényegesen maga-
sabb szintli eszkozt adott a webfejlesztok kezébe, mint amilyet a JSP €s a szervletek jelentettek.
A JSF bizonyos értelemben a webes alkalmazdsok fejlesztését az asztali alkalmazasok fejlesz-
téséhez hasonlé médon teszi lehetévé. Fejlesztés sordn kiillonbozé allapottal rendelkezd feliileti
elemeket, in. komponenseket haszndlhatunk, amelyekhez az asztali alkalmazasokndl megszo-
kott médon eseménykezelOket rendelhetiink.

Az adatok megjelenitésében €s kezelésében is szamos 1) lehetdséget biztosit a JSP-hez ké-
pest. Az adatok taroldsdra itt is Javabeaneket haszndlhatunk, azonban nem kell a HTTP request-

ekben turkdlnunk, hogy hozzaférjiink ezekhez az adatokhoz. Egy {irlap elemeit képes elmenteni
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egy beanben ugy, hogy automatikusan végrehajtja a sziikséges adatkonverzidkat, mikdzben be-
épitett lehet6ségeket biztosit az adatok validdldsdra is. A feliileten a megjelenitésnél és a szer-
veroldalon az adatok feldolgozédsndl is egyarant beanekben gondolkozhatunk, ami lényegesen
megkonnyiti a fejlesztést, illetve a késdbbiekben a program karbantartdsat.

A JSF haszndlata sordn nem kell szervletet irnunk ahhoz, hogy megvalésitsuk az MVC
tervezési mintat, mivel a JSF mar készen tartalmazza azt a szervletet, amely a kéréseket feldol-
gozza. Fejlesztés sordn igy csupdn az a dolgunk, hogy megfeleléen konfigurdljuk ezt a készen
kapott szervletet és természetesen az, hogy implementaljuk az iizleti logikat. A konfiguraciét
alapértelmezetten a faces-config.xml-ben végezhetjiik el, ahol mindenképpen meg kell adnunk
azokat a beaneket, amelyekkel az alkalmazasnak dolgoznia kell.

Csak a legegyszer(ibb lehet6ségekre koncentrdlva ismét egy egyszerl példan keresztiil mu-
tatom be, hogy hogyan lehet webes alkalmazasokat kifejleszteni a JSF segitségével.

Az alkalmazds egy nevet €s egy jelszot kér be. Ha jelszé megfeleld, akkor tovdbbenged, ha
nem, akkor ismét a bejelentkezési oldalt kapjuk meg, és egy kis iizenet figyelmezteti a felhasz-
nalot, hogy rossz jelsz6t adott meg.

Eldszor megadjuk a JSF dltal biztositott FacesServlet szervletet a telepités leiré féjlban,
hogy a szervlet konténer elindithassa (web.xml).

2.3.1. forraskod. web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<web-app version="2.5"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app_2_5.xsd">
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>faces/index. jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>
<servlet>
<servlet-name>FacesServlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>FacesServlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</servlet-mapping>
</web-app>

Majd 1étrehozzuk azokat a beaneket, amelyeket adattdroloként fogunk haszndlni. Itt most
az alkalmazds mérete miatt csak egyet hozunk létre (UserBean.java)
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2.3.2. forraskéd. UserBean.java

package jsf.pelda;

public class UserBean {
private String name;
private String password;
private String wrongPassword;

public String getName() {
return name;

}

public void setName(String name) {
this.name = name;

3

public String getPassword() {
return password;

}

public void setPassword(String password) {
this.password = password;

}

public String getWrongPassword() {
return wrongPassword;

}

public void setWrongPassword(String wrongPassword) {
this.wrongPassword = wrongPassword;

3

Az trlapok feldolgozdasat elvégezhetjiik tgy, hogy az tin. dinamikus navigiciot hasznal-
juk, illetve ugy is, hogy kihasznaljuk a JSF azon tudasat, hogy képes a feliileten bekovetkezett
eseményekre reagdlni, igy mint egy gomb lenyomdsara. Viszont a JSF esetében az esemény-
kezel6k nem képesek arra, hogy az Grlap feldolgozdsa utan egy masik oldalra navigdljanak, igy
a szerepik inkdbb az, hogy az oldalon bekovetkezett események hatdsdra az adott feliileten le-
het kiilonb6z6 valtozasokat eszkdzolni a segitségiikkel, ezért a tovabbiakban nem targyalom a
hasznalatét.

A feladat elvégzéséhez ezek utdn létre kell hoznunk egy osztdlyt, amelyben implemental-
juk az Grlap feldolgozdsahoz sziikséges metddusokat. Abban az esetben, ha az {irlap mezdket
egyetlen bean-ben képezziik le, akkor elvben a feldolgozast végz6 metddusokat is elhelyezhet-
nénk a bean-ben, vagyis a jelenlegi példaban akédr a UserBean osztdlyban 1étrehozhatnink egy
metddust, amely ellendrzi a beirt adatok helyességét. Mivel azonban elképzelhetd, hogy olyan
kodot kell irnunk, ahol egyidejiileg tobb bean-ben tarolt adatot egymdssal 6sszefiiggésben kell
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feldolgozni, ezért most a példankban egy olyan 4j osztalyt hozunk 1étre (Login.java) , amely
akdr képes is lehet erre, bar a példdban csak egy beant fog feldolgozni:

2.3.3. forraskod. Login.java

public class Login {
private UserBean userBean;

public String auth() {
if (userBean.getPassword().equals("secret™)) {
return "success";

}

userBean.setWWrongPassword("Hibas jelszé!");
return "error";

3

public UserBean getUserBean() {
return userBean;

3

public void setUserBean(UserBean userBean) {
this.userBean = userBean;

}

A tovabbi bonyolultsag elkeriilésének érdekében csak a secret sz6t fogadjuk el helyes jel-
szonak és a felhaszndlé nevet nem ellendrizziik.
El kell még késziteniink a bejelentkeztetd képernydt (index.jsp):

2.3.4. forraskod. index.jsp

<%@page contentType="text/html"%>
<%@page pageEncoding="UTF-8"%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="1"%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<f:view>
<head>
<title>]SF Példa</title>
</head>
<body>
<h: form>
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<h3>Adja meg az azonosit6éjat és a jelszavat</h3>

<table>
<tr>
<td>Azonosito:</td>
<td>
<h:inputText value="#{user.name}"/>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Jelszé6:</td>
<td>
<h:inputSecret value="#{user.password}"/>
&nbsp;
<h:outputText value="#{user.wrongPassword}"
style="color: #£00;"/>
</td>
</tr>
</table>
<p>

<h:commandButton value="Bejelentkezés"
action="#{login.auth}"/>
</p>
</h: form>
</body>
</f:view>
</html>

€s a sikeres bejelentkezést prezentdlo oldalt (welcome.jsp):

2.3.5. forraskod. welcome.jsp

<%@page contentType="text/html"%>

<%@page pageEncoding="UTF-8"%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="£"%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8">

<title>]SF Példa</title>

</head>

<body>

<h1>]SF Példa</hl>

<f:view>

Udv az oldalon: <h:outputText value="#{user.name}"/>!
</f:view>
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</body>
</html>

Ahhoz, hogy a webalkalmazasunk miikodjon a FacesServlet-el tudatnunk kell, hogy hogyan
értelmezze a

#{user.name}

-hez hasonl6 kédrészleteket. Mar fentebb emlitettem, hogy a szervlet konfiguraciéjat alapér-
telmezett médon a faces-config.xml fajlban adhatjuk meg, igyhogy most nézziik meg, hogy
hogyan is néz ki ez a fajl.

2.3.6. forraskod. faces-config.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<faces-config xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-facesconfig_1_2.xsd"
version="1.2">

<managed-bean>
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>
<managed-bean-class>jsf.pelda.UserBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>
<managed-bean>
<managed-bean-name>login</managed-bean-name>
<managed-bean-class>jsf.pelda.Login</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>userBean</property-name>
<property-class>jsf.pelda.UserBean</property-class>
<value>#{user}</value>
</managed-property>
</managed-bean>

<navigation-rule>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/welcome. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>error</from-outcome>
<to-view-id>/index. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

</faces-config>
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A <managed-bean> tag-ek kozott kell megadni azokat a beaneket, amelyeket a kiilonb6z6
weboldalakon valamilyen céllal el akarunk érni. Ennek megfelelGen az index.jsp fajlban latott

<h:inputText value="#{user.name}"/>

tag annak a beannek a name attribatumat kivéanja elérni, amely bean-t user néven hoztunk 1étre
<managed-bean-name>user</managed-bean-name>

€s azt is lathatjuk, hogy ez a bean egy UserBean objektum
<managed-bean-class>jsf.pelda.UserBean</managed-bean-class>

Fentebb azt is lathattuk, hogy a Login osztdly public String auth() metddusaegy String-
et ad vissza, amelynek az értéke, vagy success, vagy pedig error. Ezek a "kddszavak" a
navigation-rule szekcidban nyernek értelmet, vagyis ha a visszatérési érték success, akkor a
welcome.jsp-t t0ltjiik be, ha pedig error akkor az index.jsp-t.

Bér a JSF képességeinek csak nagyon kis részérdl esett szd, lathattuk, hogy hogyan egy-
szerlisiti le a webalkalmazas fejlesztését. Nem kellett szervletet késziteniink, elég volt csupan
konfigurdlnunk a JSF éltal biztositott FacesServlet-et, igy kdzvetleniil az iizleti logikéra kon-
centralhattunk. Ugyanakkor a JSF nem mondta meg nekiink, hogy hogyan valasszuk szét az iiz-
leti logikat az adatokat tdrolé bean-ektdl. A JSF-et minden tovabbi nélkiil vdlaszthattam volna
arra, hogy 1étrehozzam a megrendelt webalkalmazast, mégsem igy tettem, és dontésem mogott
igazabol szubjektiv okok voltak. Egyik ilyen ok, hogy a JSF-et egyel6re nem ugy képzelem el,
mint olyan eszkozt, amely teljes mértékig keretet adna egy webalkalmazas kifejlesztésére, ha-
nem csak a megjelenitésben szannék komolyabb szerepet neki. Ezen dlldspontom igazoldsdhoz,
vagy elvetéséhez még részletesebben tanulmanyoznom kell a JSF éltal nydjtott lehet6ségeket.



3. fejezet

Spring

A Spring egy sokoldalian hasznédlhat6 keretrendszer, amelyet Rod Jhonson fejlesztett ki, és
el6szor az Expert One-on-One J2EE Design and Development cimi konyvében publikalt 2002-
ben. A Spring célja leegyszerisiteni a kiilonboz6 tizleti alkalmazasok kifejlesztését, igy szamos
részbdl all, de a teljes Spring ismeretére nincs sziikség webalkalmazasok kifejlesztéséhez.

A tovédbbiakban, ahogyan azt a bevezetben is emlitettem a Spring 2.5-6s verzidjinak is-
mertetése kovetkezik, pontosabban a 2.x verziéé, mivel az itt leirtak mindegyike a 2.0-t6l méar

elérhetd.

3.1. Inversion of Control

Az Inversion of Control konténer (roviden IoC konténer) a Spring alap modulja, gyakorlatilag
semmit sem tudunk csindlni ennek ismerete nélkiil. Az [oC nem Spring sajatossdg, hanem
tervezési minta, amelyet szdmos keretrendszer haszndl, ezért ismerete mindenképpen hasznos,
ha iizleti alkalmazdsokat fejlesztiink. Népszertisége Martin Fowler cikkének megjelenésétol
kezd6dott!'!!, de nézziik meg, hogy pontosan mit is takar ez a kifejezés.

Egy normdl program esetén a fejlesztd a kddjdban szamos konyvtari fiiggvényt hiv meg,
az IoC lényege ezzel szemben pont az, hogy kiilonb6z6 konyvtari fliggvények hivjdk meg a
fejlesztd 4ltal irt fiiggvényeket. Hogy mikor is hasznos ez, arra mdr lattunk egy példat a JSF-es
mini alkalmazdsban, akkor amikor a bean-eket definidltam faces-config.xml féjlban, igaz
akkor nem részleteztem, hogy mi is torténik. A JSF-es példaban tehat l4thattuk, hogy a Login
osztalynak volt egy UserBean tipusu paramétere, amely beallitdsra keriilt azaltal, hogy a konfi-
gurdciés XML féjlban megadtuk, hogy mi legyen ennek a paraméternek az értéke. Valdjaban a
JSF azért tudta bedllitani ezt a paramétert, mert a Login osztdlyban ehhez a paraméterhez egy
set metddust is megadtunk €s ezt a set metddust képes meghivni a JSE. Bar a paraméterek beal-
litdsét a kiilonboz6 IoC konténerek leggyakrabban a set metddusok segitségével végzik, szamos
konténer tdimogatja a konstruktoron keresztiili befecskendezést is.

Az IoC-nek természetesen nem csak az az eldnye, hogy inicializalhatjuk vele a beanjeinket,
segitségével konfiguracios dllomanyokon keresztiil a kod Gjraforditdsa nélkiil befolydsolhatjuk
az alkalmazas mikodését tigy, hogy kicserélhetjiik az iizleti logikdk implementaci6jat. Példa-
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ként tételezziik fel, hogy az alkalmazdsunkban a perzisztenciakezelést egy osztily példanyan
keresztiil végezziik. Ehhez az osztdlyhoz készithetiink egy interfészt, igy a perzisztencia kezeld
logikdnak tobb megvaldsitdsat is implementdlhatjuk ugy, hogy a Iényeges (kiviilrdl is lathatd)
metodusok szignatirdja minden megvaldsitdsban ugyanaz lesz, igy a hivo eljarasoknak nem
kell ismerniiik, hogy konkrétan melyik megvaldsitas is lesz meghivva. Ahhoz, hogy egy 1oC
konténer segitségével a hivé osztdlyokban megvéltoztathassuk a haszndlt megvaldsitast, a hivé
osztalyon beliil mindenhol az interfészt kell szerepeltetniink és a konfiguracids dlloményban
kell megadni azt az osztdlyt, amelyben a a perzisztenciakezelés konkrét megvalositasa van.

A beanek konfiguralasa

A JSF esetében azt lathattuk, hogy egy konfigurdcids dllomanyon keresztiil megadtuk, hogy
milyen objektumokat szeretnénk haszndlni az alkalmazasban €s azt is, hogy hogyan kell azokat
inicializalni.

A Spring nagyon hasonl6 lehetdségeket kindl, azzal a kiilonbséggel, hogy a konfiguréacids
allomany feldolgozédsara szamos megoldast biztosit. Természetesen ezek a megoldasoknak egy
JOl meghatarozott alap miikddés koré csoportosulnak, igy mindegyik megolddsban nagyjabdl
hasonl6 dolgok torténnek. Ez az alap miikddés a org.springframework.beans. factory.
BeanFactory interfészben van deklardlva. A BeanFactory interfész egyik legegyszer(ibb
¢és leggyakrabban hasznalt megvaldsitdsa a org.springframework.beans. factory.xml.
XmlBeanFactory osztdly. Haszndlata rendkiviil egyszer(:

3.1.1. forraskéd. BeanFactory objektum legydrtdsa

BeanFactory factory =
new XmlBeanFactory(new FileSystemResource("c:/beans.xml"));

A konfiguracios dllomédny beolvasdsa utdn nem torténik meg a beanek inicializdldsa, az csak

akkor kovetkezik be ha egy adott beanre konkrétan sziikségiink van. Egy bean elkérése a Bean-
Factory-t6l a kovetkezoképpen torténik:

3.1.2. forraskoéd. Egy bean példdnydnak az elkérése a BeanFactory objektumtol

MyBean myBean = (MyBean) factory.getBean("myBean");

Egyszert alkalmazasoknadl, ahol az itt leirtakndl tobbre nincs sziikség az Xml1BeanFactory
hasznélata éppen megfeleld, ha azonban jobban ki akarjuk haszndlni a Spring Framework altal
nyujtotta lehetdségeket akkor érdemes megismerkedni az org.springframework.context.
ApplicationContext interfésszel, illetve az azt kiterjesztd osztidlyokkal. Az Application-
Context interfész a BeanFactory interfész leszdrmazottja, igy minden olyat tud, amit a Bean-
Factory de néhany 1j hasznos lehetdséget is biztosit:
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e Eszkozt biztosit szoveges lizentek feldolgozasara, ezaltal konnyen nemzetkoziesithetjiik
az alkalmazdsunkat.

e Egyszerlibb mddot biztosit a fajlok eléréséhez.

o Kozzétehetiink eseményeket, amelyek figyelésére eseményfigyeldket regisztralhatunk.
Az ApplicationContext interfésznek is tobb megvaldsitdsa van, ezek koziil a legdltalano-
sabban haszndltak a ClassPathXmlApplicationContext, amely a konfigurdcids dllomany a
class path-bdl olvassa be, a FileSystemXmlApplicationContext, amely a fajlrendszerbdl
olvassa be a konfigurdcids dllomanyt €s a XmlWebApplicationContext, amely a webalkal-
mazdsokndl haszndlhat6. A konfiguricids dllomdany beolvasasa barmelyik esetben a kovetkezd
egyszerliséggel alakul:

3.1.3. forraskod. Egy ApplicationContext objektum legydrtdsa

ApplicationContext context =
new FileSystemXmlApplicationContext("c:/foo.xml");

Egy bean elérése a BeanFactory-ndl leirtak szerint a getBean metddussal lehetséges. A
beanek inicializdldsa azonban nem azok elsd elérésekor torténik, hanem a konfiguricios éllo-
many feldolgozasakor, igy az alkalmazdsnak mar nem kell varnia a beanek legyartdsara.

Webalkalmazdsok fejlesztése esetén nem feltétleniil sziikséges bajlédnunk a konfiguricids
allomény feldolgozdsaval és a beanek elérésével, mivel a JSF-hez hasonldan a Spring is tartal-
maz eléregyartott szervletet, amelyben mar implementéltak a beanek kezelésének logikajat. S6t
tobb ilyen szervletet is tartalmaz, amelyek koziil a legaltaldnosabban haszndlt a Dispatcher-
Servlet.

A beanek legyartasa

A tovédbbiakban maradjunk a DispatcherServlet haszndlatdndl, igy mar csak egy konfigura-
ci6s dllomdanyra van sziikségiink. Ez a szervlet alapértelmezett modon a dispatcher-servlet.xml
fajlbol probdlja meg beolvasni a konfigurdcids utasitdsokat, amelyet a WEB-INF konyvtarban
keres. A konfigurdcids dllomany felépitése a kovetkezd:

3.1.4. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7>

<!DOCTYPE beans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN 2.0//EN"
"http://www.springframework.org/dtd/spring-beans-2.0.dtd">

<beans>

<bean id="loginController"
class="hu.nir.nmail.spring.controllers.LoginController">
<property name="formView" value="login" />
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<property name='"successView" value="base" />
<property name="loginService" ref="loginService"/>
<property name="downloadMailService" ref="downloadMailService"/>
<property name="restrictionService" ref="restrictionService"/>
<property name="commandName" value="loginData" />
<property name="commandClass"
value="hu.nir.nmail.spring.beans.LoginData" />

<property name="validator" ref="loginValidator" />

</bean>

</beans>

Vagyis a <beans> gyokér tag-ek kozott felsoroljuk az dsszes olyan bean-t, amelyet a Spring
IoC konténerén keresztiil akarunk inicializalni. Minden egyes bean megaddsa <bean> tag-ekkel
torténik, amelynek két kotelezd attribtiituma van az egyik az id, az itt megadott néven kertiil pél-
danyositdsra a bean, a mésik a class, ahol a bean tipusat kell megadni. Az igy 1étrehozott
objektum példanyvaltozoit egyrészt a <property> tag-ek segitségével allithatjuk be, ebben az
esetben az IoC konténer a bean set metddusait haszndlja a valtozok bedllitasara. Masik lehetd-
ség a konstruktoron keresztiili inicializalas, ekkor <constructor-arg> tag-eket kell haszndlni
a <property> tag-ek helyett.

A fejlesztés sordn el6fordulhat, hogy egy bizonyos bean-t tobb osztdlyba is be kell injektalni.
Esetleg ugy érezziik, hogy j6l automatizalhat6 lenne a beanek konfigurdldsa ha a Spring el tudna
donteni, hogy hova milyen tipust beant kel injektalnia és nem kellene annyit gépelni. A Spring
mindezekre képes is az un. autowiring segitségével.

A Spring négyféle lehetdséget biztosit az autowiring megvaldsitasara. Bemutatdsukhoz néz-
ziik a kovetkez6 egyszerd példat:

3.1.5. forraskod. Felhasznalo.java, Cim.java

public class Felhasznalo {
private String nev;
private Cim cim;

public Felhasznalo(String nev, Cim cim) {

3

public void setNev(String nev) {...}
public void setCim(Cim cim) {...}

}

public class Cim {...}
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Adott tehat két osztaly, amelyek koziil most féleg a Felhasznalo érdekes, amelynek van
egy Cim tipusu véltozdja. Az eddig ismertetett mdédszer alapjan a konfigurdcios dllomanyba a
kovetkezd sorokat kellene elhelyezni ahhoz, hogy inicializalhassuk ezeket a beaneket:

3.1.6. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="cim" class="pelda.Cim"/>

<bean id="felhasznalo" class="pelda.Felhasznalo">
<property name="nev" value="Gipsz Jakab"/>

<property name="cim" ref="cim"/>

</bean>

Most nézziik az autowiring négy esetét:

Név alapui: A Spring latja, hogy a Felhasznalo osztalynak van egy cim nevi valtozdja és
ilyen néven mér létrehoztunk egy masik beant, ezért a Felhasznalo osztaly cim nevii véltozo-
jat ezzel a beannel inicializdlja. A konfigurici6é ezen médjéhoz a kovetkez6t kell begépelniink:

3.1.7. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="cim" class="pelda.Cim"/>

<bean id="felhasznalo" class="pelda.Felhasznalo" autowire="byName'">
<property name="nev'" value="Gipsz Jakab"/>
</bean>

Itt lathatéan a <property name="cim" ref="cim" /> sor valt feleslegessé azdltal, hogy
hasznéltuk a <bean> tag autowire paraméterét.

Tipus alapi: A név alapjan torténd behelyettesités természetesen okozhat zavarokat, ezért
egy jobb mddszer lehet, ha azt mondjuk a Springnek, hogy keressen olyan beaneket az iniciali-
zalashoz, amelyek tipusa megegyezik az adott példanyvéltozo tipusdval. A Felhasznalo cim
példanyvaltozdja tehat inicializdlhat6 egy Cim tipusd beannel:
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3.1.8. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="cim" class="pelda.Cim"/>

<bean id="felhasznalo" class="pelda.Felhasznalo" autowire="byType'">
<property name="nev" value="Gipsz Jakab"/>
</bean>

Konstruktor alapi: Ez a mddszer csak abban tér el a tipus alapitol, hogy a fiiggdség
befecskendezés a konstruktoron keresztiil fog torténni.

Automatikus: Ha végképp nem tudjuk eldonteni, hogy melyik médszert kivanjuk hasznélni
a fenti harom lehetdség koziil a Springre bizhatjuk a valasztast. Ebben az esetben a Spring el6-
szOr a konstruktor alapival fog prébalkozni, €s ha nem talél olyan konstruktort, amely megfelel
lenne, akkor a tipus alapuval fog kisérletezni. Igazabdl a név alaput soha nem fogja megpro-
balni, mivel az egy nem tul megbizhato lehetGség. Az autowiring technikdt a Spring tehat nem
hasznélja alapértelmezetten, csak azokndl a beaneknél, ahol az autowire attribitumnak értéket
adunk. Ez a miikodés megvaltoztathat6 ha a <beans> gyokér tag-ben éllitjuk be, hogy melyik
autowire tipust szeretnénk haszndlni:

3.1.9. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<beans default-autowire="byType">
</beans>

Az autowiring tehdt nagyon hasznos lehet, de természetesen veszélyeket is hordozhat, ezért
hasznalatidt mindig mérlegelni kell.

Az eddigi példakban semmit sem mondtam arrdl, hogy az IoC konténer hanyszor hozza
l1étre ezeket a beaneket az alkalmazas futdsa sordn. Valdjdban ha masként nem rendelkeziink a
Spring mindig singletonokat hoz létre, vagyis a beannek csak egyetlen példanyat gyartja le és
ezt az egy példanyt hasznaljuk az alkalmazas miikodése soran. Ez nem mindig hasznos, gon-
doljunk csak a legutobbi példdnkra, nem lenne szerencsés ha minden felhasznal6hoz ugyanaz a
cim tartozna, ezért a konfiguracids leirdsban megadhatjuk, hogy hogyan akarjuk példdnyositani
a beanjeinket. Ehhez a <bean> tag scope attributumdt kell haszndlni. Az attribitum a ko-
vetkez0 értékeket veheti fel: singleton, prototype, request, session, global-session.
Ha a scope attribiitumnak a prototype értéket adjuk, akkor a BeanFactory getBean me-
tédusdnak minden egyes meghivasakor a bean egy uj példanya jon létre, vagyis a kovetkezd

sor begépelésével biztosithatjuk, hogy minden egyes Felhasznalo objektumhoz masik Cim
objektum tartozzon:



FEJEZET 3. SPRING 24

3.1.10. forraskéd. dispatcher-serviet.xml

<bean id="cim" class="pelda.Cim" scope="prototype"/>

A request és session értékeket csak akkor adhatjuk a scope attribitumnak, ha webalkal-
mazast fejlesztiink, ekkor egy HTTP request, vagy egy HTTP session objektum fog 1étrejonni
a getBean metddus meghivodasakor. A global-session érték csak portletek esetén hasznal-
haté.

3.2. Spring MVC

Mar tobbszor esett sz6 az MVC-r6l (Model-View-Control), de eddig nem fejtettem ki, hogy
pontosan mi is ez.

Az MVC modellt elészor a Xerox irta le a Smalltalk nyelvvel kapcsolatos kiilonb6z6 ta-
nulmanyaiban. Azéta azonban szdmos mas, népszerli programozasi nyelveken megirt GUI al-
kalmazis is atvette ezt a modellt. A modell alapgondolata az, hogy az alkalmazdas adatait és
az iizleti logikat, az adatok megjelenitését, valamint ezek kapcsolatat harom 6néll6 egységbe
bontja szét, amelyeknek Modellezés (Model), Megjelenités (View) és Vezérlés (Controller) a
neviik. Az ilyen fajta szétbontds rugalmassa teszi az alkalmazast, mert igy az adatok tobbféle
modon jelenithet6k meg, és egyszerien modosithaté a megjelenitésiik, az tizleti logika vagy
az adatok fizikai megvaldsitdsa (modellezés) pedig anélkiil valtoztathatd, hogy hozza kelljen
nyulni a felhaszndloi feliilet kodjahoz.

Korédbban lathattuk, hogy a vezérlés szerepét a JSP és a JSF esetében is egy szervlet latta
el. Bizonyos értelemben a Spring esetében is igy van ez, de itt a szervlet csak annyi vezér-
1ési feladatot 14t el, hogy kivélasztja a megfelel6 vezérlot. A megfelel6 vezérld kivalasztdsaban
valamilyen HandlerMapping objektumra van sziiksége. A kivdlasztott vezérlonek, amely min-
den esetben egy Controller objektum, dtadja a request és response objektumokat. Egy
joOl strukturdlt programban a vezérlé objektumok nem, vagy csak minimalis {izleti logikat tar-
talmaznak, ehelyett az ilyen jellegli kédokat service objektumokban kell lekédolni. A vezérld
a feldolgozds eredményeként el64llé informécidkat, a sziikséges megjelenitési informécidkkal
egy ModelAndView objektumba csomagolja és ezt az objektumot visszakiildi a szervletnek. A
szervlet a ModelAndView objektumban tarolt megjelenitési informéciot, ami egy logikai név,
atadja egy ViewResolver objektumnak, amely el6éllitja azt a View objektumot, amely a kivant
informdcidkat megjeleniti.

A vezérlo kivalasztasa

Egy webalkalmazis elkészitéséhez kicsit kozelebbrdl is meg kell ismerkedni a fentebb ismer-
tetett komponensekkel, ezért el6szor nézziik meg, hogy hogyan torténik a megfeleld vezérld
kivdlasztdsa. Az el6bb sejtelmesen csak annyit mondtam errdl, hogy ezt a szervlet valamilyen
HandlerMapping objektum segitségével végzi, valéjaban tobbféle HandlerMapping imple-
mentacio is 1étezik, ezek koziil nézziink meg most néhéanyat.
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SimpleUrlHandlerMapping: Az egyik legintuitivebben haszndlhaté6 megoldas. Egysze-
rlien URL-ekhez kotjiik, hogy melyik vezérl6t akarjuk haszndlni. A webalkalmazdsunkban
minden link egy URL-re mutat, és minden <form> tag rendelkezik egy action attriblitummal,
amely szintén egy URL-t tartalmaz. Minden egyes ilyen URL-hez a konfigurdcids dllomanyban
hozzarendeliink egy vezérl6t, igy a szervlet tudni fogja, hogy az adott tirlap feldolgozésakor,
vagy az adott linkre kattintdskor hov4 kell tovabbitani a kérést a tovabbi feldolgozas érdekében.
En szintén ezt a médszert haszndltam a vezérl6k kivélasztasahoz, gy ndlam a kovetkez8képpen
néz ki ennek a konfiguracidja:

3.2.1. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean class=
"org.springframework.web.servlet.handler.
SimpleUrlHandlerMapping">
<property name="mappings'>
<props>
<prop key="/login.htm">loginController</prop>
<prop key="/base.htm">messageDownloadController</prop>
<prop key="/logout.htm">logoutController</prop>
<prop key="/send.htm">sendMessageController</prop>
<prop key="/settings.htm">settingsController</prop>
<prop key="/import.htm">importController</prop>
<prop key="/setpop3.htm">pop3Controller</prop>
<prop key="/informations.htm">infoController</prop>
<prop key="/updateprocestable.htm'">
procesController
</prop>
</props>
</property>
</bean>

ControllerClassNameHandlerMapping: Nagyon hasonléan miikodik az el6z6hoz, azzal
a kiilonbséggel, hogy nem kell kézzel megadnunk, hogy melyik URL-hez melyik vezérld tarto-
zik, mert egyszertien kikovetkezteti azt. A logikdja nagyon egyszerti, példaul egy login.htm-hez
mindenképpen egy loginController-t fog keresni, vagyis fogja az URL-t levdgja a .htm részt és
hozzaragasztja a Controller végz&dést. A fenti hosszi konfigurdcids bejegyzés helyett igy ele-
gendd ennyit beirnunk:

3.2.2. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="urlMapping"
class="org.springframework.web.servlet.mvc.
ControllerClassNameHandlerMapping" />
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CommonsPathMapHandlerMapping: A SimpleUrlHandlerMapping haszndlatat6l ab-
ban kiilonbozik, hogy az URL hozzdrendelést a vezérld osztdly kédjaban kell megadni a kovet-
kezd moédon:

3.2.3. forraskéd. HomePageController.java

/%
* @@org.springframework.web.servlet.handler.
commonsattributes.PathMap("/home.htm")
:‘:/
public class HomePageController
extends AbstractController {

Vagyis minden egyes vezérld osztdly kodjaban szerepeltetni kell a PathMap attribitumot
€s az igy elkészitett kod forditasdhoz sziiks€g van a Jakarta Commons Attributes forditora,
amelyrSl b&vebben annak weboldalar6l!?! szerezhetiink informécidkat.

BeanNameUrlHandlerMapping: Szintén rendkiviil egyszerlien haszndlhat6. Az alapelv
az, hogy mivel egyébként is mindegyik vezérld osztilyhoz kell késziteni egy konfiguracids
bejegyzést az URL hozzarendelést ebben a bejegyzésben adhatjuk meg:

3.2.4. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean name="/home.htm"
class="com.roadrantz.mvc.HomePageController">
</bean>

Az els6 feladatunk tehat az, hogy kivéalasszuk a megfelelé HandlerMapping implementa-
ciét, de ha nem tudunk valasztani, akkor nem kell sokat fairadoznunk. Mindegyik Handler-
Mapping osztaly implementalja az Ordered interfészt, igy mindegyik rendelkezik egy order
példanyvéltozdval, amely egy egész szamot var értékiil. Ez lehetGséget ad arra, hogy tobb
HandlerMapping implementaciot is hasznaljunk egyszerre. A szervlet el6szor azzal a handler-
rel probalkozik, amelyiknél az order véltozé értéke a legkisebb, ha az nem ad vélaszt az URL
controller dsszerendelésre, akkor tovabb 1ép é€s megprobdlkozik a kovetkezd handlerrel. Ennek
megfelelden a konfiguricios bejegyzések a kovetkezOképpen alakulhatnak:
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3.2.5. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="beanNameUrlMapping" class="org.springframework.web.
servlet.handler.BeanNameUrlHandlerMapping">
<property name="order'><value>l</value></property>
</bean>
<bean id="simpleUrlMapping" class="org.springframework.web.
servlet.handler.SimpleUrlHandlerMapping">
<property name="order'"><value>0</value></property>
<property name="mappings">

</property>
</bean>

Ebben az esetben a szervlet el6szor a SimpleUrlHandlerMapping-el probélkozik, és ha
nem jar sikerrel, akkor a BeanNameUr1HandlerMapping-hez fordul.

A vezérlok elkészitése

A kovetkez6 1épés a kiillonbozd vezérldk elkészitése. A feladattdl fliggben tobbféle vezérlbt
készithetiink, és ebben a Spring szdmos absztrakt osztéllyal segit. Amint a 5.4 dbra mutatja
ezen osztalyok hierarchidja meglehetdsen kiterjedt, ezért minden elemének bemutatdsira most
nem is keriil sor, e helyett nézziik meg a leggyakrabban hasznéltakat.

Leggyakoribb eset, ha egy linkre kattintds nyoman el6allo6 HTTP GET kérést akarunk fel-
dolgozni. Altaldban ilyen esetben nincs sziikségiink validdtor haszndlatdra, sem semmiféle
komolyabb tdmogatasra, ezért megfeleld valasztas, ha a vezérl6 osztidlyunkat az Abstract-
Controller leszdrmazottjaként hozzuk létre. Az AbstractController absztrakt osztily a
handleRequestInternal metddust biztositja szamunkra és egyben garantélja, hogy a HTTP
GET kérés esetén az osztidlyunk ezen metddusa lesz meghivva. A metédus bemend paraméterei
egy HttpServletRequest és egy HttpServletResponse objektum és a visszatérési értéke
egy ModelAndView objektum. Haszndlata azonban csak akkor célszer(i ha a GET kérés so-
rdn nem, vagy csak egy - két request paramétert kell feldolgozni. Amennyiben tobb kérési
paraméter feldolgozasara is sziikség van, célszerlibb a AbstractCommandController absz-
trakt osztaly kiterjesztése. Ez az osztdly a handle metddust biztositja szimunkra, amelynek az
elébbiekhez képest Object és egy BindException bemend paramétere is van. Az dj bemend
paraméterek lehet6séget adnak arra, hogy a kérési paramétereket egy objektumba csomagoljuk,
igy az adatok ellendrzése és feldolgozdsa lényegesen egyszeriibb lesz. A kotés 1étrehozasdhoz
természetesen a konfigurdcids bejegyzésben, vagy magaban a vezérld osztily kodjaban meg kell
adni, hogy mi lesz annak az objektumnak a tipusa, amely a kérési paramétereket fogja tartal-
mazni. Az adatok validdldsara a konfiguracids bejegyzésben egy validator osztaly is megadhatd,
ennek elkészitésére kés6bb részletesebben is kitérek.

Mivel az (irlapok feldolgozasara haszndlt FormController osztilyok alkalmazdsa nagyon
hasonl6é a AbstractCommandController hasznélatihoz, ezért most csak az AbstractCon-
troller kiterjesztésére nézziink példat.
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A levélkiildé webalkalmazds sordn néhdny esetben nekem is sziikségem volt olyan linkek
elkészitésére, amelyekre kattintva az alkalmazdsnak kiilonboz6 szerveroldali miiveleteket kellet
végrehajtania ahhoz, hogy a kovetkezd oldalon a megfelel informacidk jelenjenek meg. Igy
példaul az alkalmazdsban 1étezik egy informécids oldal, amely az Informdcidk linkre kattin-
tassal érhetd el €s amely a végrehajtott miiveletekrdl (folyamatban 1év6, vagy mar befejezett
levélkiildési folyamatokrdl) tartalmaz kiilonb6z6 hasznos informacidkat. A lap betoltéséhez a
felhaszndl6 azonositdjan kiviil nincs mas bemend informdcidéra sziikség ezért batran valaszt-
hattam a AbstractController osztily kiterjesztését, a kérést feldolgoz6 InfoController
osztaly elkészitésekor.

3.2.6. forraskod. InfoControllerjava

public class InfoController extends AbstractController {
private String successView;

private InfoService infoService;

private String logoutView;

@Override

protected ModelAndView handleRequestInternal (
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HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) {
HttpSession session = request.getSession();
NmailUser nmailUser =
(NmailUser) session.getAttribute('nmailUser");
Map<String, Object> model =
infoService.processCommand (nmailUser) ;

if (model == null) {
return new ModelAndView(getLogoutView());
}

return new ModelAndView(getSuccessView(), model);

A vezérl6 haszndlatdhoz a kovetkez6 konfiguracios bejegyzést kellett elkésziteni:

3.2.7. forraskéd. dispatcher-serviet.xml

<bean id="infoController"
class="hu.nir.nmail.spring.controllers.InfoController">
<property name="successView" value="informations"/>
<property name="infoService" ref="infoService"/>
<property name="logoutView" value="login"/>

</bean>

A példa megértéséhez sziikség van a ModelAndView osztdly bévebb ismeretére. Egy Model -
AndView osztaly konstruktordban, vagy egy view nevet, vagy egy view nevet és egy Map tipusd
objektumot, vagy pedig egy view nevet , egy modell nevet és egy modell objektumot var be-
mend paraméterként. A view név egy egyszerl String, amelynek ismeretében a ViewResolver
eldallitja a megfeleld View objektumot, ahogyan azt mér a fejezet bevezetd részében leirtam.
Ha a betoltendd oldalon semmilyen dinamikus informécié megjelenitésére nincs sziikség, ak-
kor a ModelAndView konstruktordban elegendd egy view nevet szerepeltetni. Ha azonban, mint
ahogyan a jelenlegi példdban is dinamikus informdcidkkal kell megtolteni az oldalt, attol fiig-
gben, hogy ezek az informdcidok mennyire Osszetettek a view név mellett, vagy egy Map-et, vagy
egy modellnevet és egy modell objektumot is szerepeltetni kell. A Map-ben egyébként model
objektumok vannak letdrolva, ahol a kulcsok a modell nevek. A model objektumok tetszdleges
Java objektumok, amelyek a megjeleniteni kivant informécidkat taroljdk és amelyekre a webol-
dalon beliil a modell név segitségével lehet hivatkozni. Ennek megfelel6en ha a megjeleniteni
kivant modell objektum példaul User tipusu, lenne, amelynek mondjuk lenne egy String ti-
pusu vezetekNev és keresztNev paramétere, akkor azokat a weboldalon a kovetkez&képpen
tudnénk megjeleniteni:
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3.2.8. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<body>
${user.vezetekNev} &nbsp; ${user.keresztNev}
</body>

feltéve, hogy a user objektumot user névvel tettiik elérhet6vé a ModelAndView objektum-
ban, vagyis valahogy igy adtuk meg: ModelAndView(viewName, "user",user).

Webalkalmazds készitése sordn el6bb vagy utébb belefutunk abba a problémdba, hogy {r-
lapokat kell feldolgoznunk. Madr emlitettem, illetve a 5.4 dbrdbdl is kikovetkeztethetS, hogy
erre a feladatra a Spring kiilon osztalyokat biztosit. Ezek koziil talan legcélszertibb a Simple-
FormController hasznalata. Ez az osztély eltér6en az el6zdekben leirtaktol nem absztrakt,
igy onmagéban is hasznédlhatd, igaz meglehetdsen ritkdn van arra sziikségiink, hogy az trlapon
bekért adatokat egy az egyben visszakiildjiik megjelenitésre, de tulajdonképpen ez az, amit ez
az osztaly csindl. Ha ennél értelmesebb feladatok elvégzésére vagyunk, akkor ugyanigy, mint
ahogy eddig csinaltuk, ki kell terjeszteniink ezt az osztélyt és valamelyik onSubmit metddu-
sat gjra kell implementélni. Az onSubmit metddusok csupdn paraméterezésiikben térnek el,
legszerényebb verzidja csak egy Object tipusi objektumot var bemend paraméterében, mig
legteljesebb verzidja ezen felill egy HttpServletRequest, egy HttpServletResponse és
egy BindException tipusu objektumot is var. A véalasztdsunknak csak attdl kell fiiggnie, hogy
mire lesz sziikségiink implementdlds soran, a vdlasztasnak mds egyéb kdvetkezménye nincs.

A SimpleFormController rendelkezik egy nagyon hasznos metddussal, amelynek uj-
raimplementéldsa csak kivételes helyetekben sziikséges és ez pedig nem mds mint a form-
BackingObject metédus, amely csak egy HttpServletRequest tipusi objektumot var be-
mend paraméterében, és a visszatérési értéke egy Object tipusu objektum. A metddus feladata,
hogy a kérési paraméterekbdl egy olyan objektumot allitson el6, amelynek tipusa megegyezik a
commandClass paraméterben megadottéval. A commandName és commandClass paraméterek
bedllitasat a form feldolgozdsahoz létrehozott vezérlonk konfiguraciés bejegyzésében végezhet-
juk el.

Lehetdség van validator osztdly megaddsara is, a SimpleFormController ezen osztily
segitségével fogja validdlni a beérkezett kérési paramétereket még miel6tt az onSubmit me-
tédus meghivodna. Egy validator osztily elkészitéséhez a Spring éltal biztositott Validator
interfészt kell implementélni. Az interfész két metddust biztosit szamunkra, amelyek koziil a
validate az érdekesebb, ugyanis a validalast végz6 osztidly ezen metdduséat hivja meg a ve-
z€rl6 osztaly.

Rovid példaként a levélkiild6 alkalmazas bejelentkezd Grlapjanak feldolgozasat nézziik meg:
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public class LoginController extends SimpleFormController {
private LoginService loginService;
private String errorView;
private DownloadMailService downloadMailService;
private RestrictionService restrictionService;

@Override
@SuppressWarnings ("unchecked")
protected ModelAndView onSubmit(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response, Object command,
BindException errors) {
HttpSession session = request.getSession();

//login
Map<String,Object> loginData = loginService.processCommand(command) ;
NmailUser nmailUser = (NmailUser) loginData.get("nmailUser");
if (mmailUser == null) {
return new ModelAndView(getFormView(),"loginData",command) ;

}

session.setAttribute("nmailUser", nmailUser);

//download last 5 mail
MailsData mailsData = (MailsData) session.getAttribute('mailsData");
Map<String,Object> model =
downloadMailService.processCommand(nmailUser, mailsData);
if (model == null) {
return new ModelAndView(getFormView(),"loginData",command) ;
}

session.setAttribute("mailsData", model.get("mailsData"));
Map<String,Object> restrictionMap =
restrictionService.processCommand(nmailUser);

session.setAttribute("restriction", restrictionMap.get("restriction"));
return new ModelAndView(getSuccessView() ,model);

Az ehhez tartoz6 konfiguricios bejegyzések a kovetkezoképpen néznek ki:

3.2.10. forraskéd. dispatcher-serviet.xml

<bean id="loginController" class="hu.nir.nmail.spring.controllers.LoginController">
<property name="formView" value="login" />
<property name="successView" value="base" />
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<property name="loginService" ref="loginService"/>
<property name="downloadMailService" ref="downloadMailService"/>
<property name="restrictionService" ref="restrictionService"/>
<property name="commandName" value="loginData" />
<property name="commandClass" value="hu.nir.nmail.spring.beans.LoginData" />
<property name="validator" ref="loginValidator" />
</bean>

<bean id="loginValidator" class="hu.nir.mmail.validators.LoginValidator">
<property name="dataManager" ref="dataManager"/>
</bean>

Végiil a validator kddja:

3.2.11. forraskéd. LoginValidator.java

public class LoginValidator implements Validator {
private DataManager dataManager;
public boolean supports(Class clazz) {

return clazz.equals(LoginData.class);

}

public void validate(Object target, Errors errors) {
LoginData loginData = (LoginData) target;

ValidationUtils.rejectIfEmptyOrWhitespace(errors,

"loginName", "required.loginName");
ValidationUtils.rejectIfEmptyOrWhitespace(errors,
"password", "required.password");

NmailUserLoginManager nmailUserLoginManager =
dataManager.getNmailUserLoginManager();
Long userId = nmailUserLoginManager.getUserId(loginData.getLoginName(),
loginData.getPassword());
if (userId == null) {
errors.reject("error.login");

A validator minden esetben hibdt jelez, ha az irlapmezdk nincsenek kitoltve, vagy az azo-
nosito és jelszo paros nem megfeleld. Az iires Grlapmezdket a ValidationUtils rejectIf-
EmptyOrWhitespace metédusdval lehet hibaként visszajelezni.
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Megjelenités

Az adatok feldolgozasdval készen vagyunk, méar csak egy dolog maradt hatra, a megjelenités. A
fejezet bevezetd részében mar leirtam, hogy a ModelAndView objektum a vezérl6 osztalytdl a
szervlethez keriil és innen pedig a ViewResolver-hez. A feladatunk tehét az, hogy megtudjuk,
mi is az a ViewResolver és hogyan is miikodik. A ViewResolver valdjdban egy interfész, igy
elvben ha egy osztdly implementdlja ezt az interfészt, akkor az alkalmassa valik arra, hogy meg-
hatdrozza, hogy a ModelAndView objektumban visszaadott view név hatdsira mi jelenjen meg
a bongészoében. A ViewResolver-ek valjaban egy View objektumot allitanak elS, amelynek
megfeleld megjelenitésérdl mar a szervlet gondoskodik. A Spring azonban nem csak a View-
Resolver interfészt biztositja a szimunkra, hanem szamos el6re implementélt osztédllyal is a
segitségilinkre van, ezek koziil néhannyal érdemes kozelebbrdl is megismerkedni.

Nézziik els6ként az InternalResourceViewResolver osztilyt, amely a legegyszeriibb
megoldds. Haszndlatdhoz egyszeriien csak fel kell venniink a konfigurdciés dlloményba és be
kell éllitanunk két fontos példanyvaltozojat. Mindkét példanyvaltoz6 String tipust, az egyik
neve prefix, ennek az értéke hatdrozza meg a megjelenitett oldal URL-jének elStagjat, mig a
masik a suffix névre hallgat és értéke az URL suffixét hatdrozza meg. Az InternalResource-
ViewResolver a bedllitott prefix és suffix értékek alapjan végrehajtja a kovetkez6 konkatend-
ciot:

URL = prefix + viewNev + suffix

s

Az igy eldallt URL informdciot bedllitja egy View tipust objektum path példdnyvéltozdjanak
értékeként, majd ezt az objektumot adja 4t a szervletnek megjelenitésre. Nézziik meg végiil,
hogy mit kell tenniink annak érdekében, hogy munkdba allitsuk a webalkalmazdsunkban az
InternalResourceViewResolver-t:

3.2.12. forraskéd. Az InternalResourceViewResolver konfigurdcidja

<bean id="viewResolver" class=
"org.springframework.web.servlet.view.
InternalResourceViewResolver">
<property name="prefix" value="/WEB-INF/jsp/" />
<property name="suffix" value=".jsp" />
</bean>

Az igy konfigurdlt InternalResourceViewResolver tehét ha azzal a view névvel taldlko-
zik, hogy home, akkor egyszerlien 0sszedllitja a kovetkez6 URL-t: /WEB-INF/jsp/home. jsp
vagyis ez lesz az az oldal, amelyik végiil a bongészdbe be fog toltddni.

A InternalResourceViewResolver nyilvdnval6an mindig azonos tipusi view objektu-
mokat fog gyartani, hogy pontosan milyet, az beéllithaté a viewClass példanyvaltozdjan ke-
resztiil. El6fordulhat azonban, hogy az alkalmazasnak egy bizonyos ponton nem csak HTML



FEJEZET 3. SPRING 34

7z

kimenetet kell tudni elééllitani, hanem XML-t, PDF-et, vagy barmi madst. Ilyen feladat ese-
tén jol jon egy olyan ViewResolver osztily, amely tetszOlegesen sokféle view-t tud el6alli-
tani. A BeanNameViewResolver pontosan ilyen feladatok elldtdsara képes. A ModelAndView
objektumban megkapott view nevet nem egy URL 0sszedllitasdra haszndlja, hanem a konfigu-
raciés dllomdnyban olyan bean definici6t keres, amely bean a view névvel azonos néven lett
létrehozva. Ha tehdt a view név mondjuk info, akkor a kovetkezd bean-t fogja megkeresni a
konfiguracids fajlban:

3.2.13. forraskéd. dispatcher-serviet.xml

<bean id="info" class="pelda.InfoView"/>

€s végiil ezt a beant tovabbitja a szervletnek megjelenitésre.

Gyakorlatilag ugyanilyen megfontolasbdl lehet hasznos a Xml1FileViewResolver, amely
egy kiilon megadott XML f4jlbdl olvassa ki a megjelenitend6é view objektumot, illetve a Re-
sourceBundleViewResolver, amely ugyanerre egy properties fajlt hasznal.

Nyilvdnvaldan ezeken kiviil 1étezik még szdmos mads el6regydrtott ViewResolver osztily,
de mi magunk is készithetiink, mint ahogyan azt mar kordbban emlitettiink, ezért most nem
lenne sok értelme ha mindegyiken végigrignank magunkat. Ami még lényeges, hogy a View-
Resolver interfész is biztosit egy order valtozét, amely lehetové teszi azt, hogy tobb View-
Resolver-tis haszndljunk egyidejiileg rangsorolva ugyantigy, ahogyan a kiilonb6z6 Handler-
Mapping megoldédsok koziil is valaszthattunk.

A megjelenités kérdéséhez tartozik, hogy milyen template-et valaszthatunk a weboldalak
elkészitéséhez. A Spring ebben a kérdésben rendkiviil megengedd, gyakorlatilag barmit hasz-
nalhatunk. En az alkalmazas elkészitéséhez a JSP-t vélasztottam, de a jov6ben mindenképpen
a JSF felé fogok orientdl6dni, mivel 1ényegesen gazdagabb eszkozkészlettel rendelkezik.

3.3. Perzisztencia kezelés

Altaldban az egyes keretrendszerek valamilyen specidlis feladat megolddsdra koncentralva ad-
nak eszkozoket a fejleszt6k kezébe. A Spring mindenképpen eltér ezektdl, és afféle svijci
bicskaként viselkedik, igy a perzisztenciakezeléshez is igyekszik némi segitséget adni. A némi
segitség azt jelenti, hogy nem teljesen Onerejébdl oldja meg a perzisztencia kezelést, hanem
nagymértékben a Hibernate-re tdmaszkodik €s kiilonb6z6 wrapper osztalyokat biztosit a Hiber-
nate haszndlatahoz.

A Hibernate-tel vald kapcsolattartds legfontosabb eleme a org.hibernate.Session in-
terfész. Ezen interfész segitségével érhetjiik el az olyan alap adatkezeld miiveleteket, mint a
mentés, torlés, adatok beolvasdsa, stb. A Spring a HibernateTemplate osztdlyt biztositja sza-
munkra ahhoz, hogy igénybe vehessiik a Session interfész éltal nyujtott szolgaltatdsokat. A
perzisztencia kezelés megval6sitdsdhoz tehat el6szor mindenképpen referenciat kell szerezniink
egy Session objektumra, ezt a SessionFactory interfészen keresztiil tehetjiik meg. Nekiink
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azonban elegendd egy megfeleléen konfigurdlt SessionFactory objektumot el6allitani, és ezt
dtadni a HibernateTemplate-nek, amely innentdl kezdve minden sziikséges 1épésrdl gondos-
kodik.

A SessionFactory konfigurdldsa el6tt mindenképpen meg kell emliteni, hogy a Hiber-
nate pontosan mit is csindl. A Hibernate lehetdvé teszi, hogy az adatbdzisban tarolt adatokhoz
objektum orientdlt médon férjiink hozza. Ezt gy teszi lehet6vé, hogy az adatbazisban 1évo
tablakat Java osztalyoknak felelteti meg, igy a tdbldban 1évd adatokat objektumok listajaként
fogjuk megkapni. A SessionFactory konfigurdldsakor tehat el6szor is meg kell adnunk azo-
kat a konfigurécids f4jlokat, amelyek leirjak, hogy a Hibernate melyik tablat milyen osztalynak
feleltessen meg. Hogy a gyakorlatban is érzékelhetd legyen mirdl van szo, lassunk erre egy

egyszerl példat. Tételezziik fel, hogy a kovetkez6képpen néz ki az adatbézis tablank:

3.3.1. forraskod. A USER tdbla

CREATE TABLE USER (

id serial PRIMARY KEY,
user_name text NOT NULL,
password text NOT NULL
DK

¢és ennek a tablanak a kovetkezd Java osztalyt akarjuk megfeleltetni:

3.3.2. forraskoéd. Userjava

package pelda;

public class User {
private int id;
private String userName;
private String password;

akkor a konfigurdcids fajl, amely az adatbdazis tdblahoz hozzéarendeli a User osztélyt igy
kell, hogy kinézzen:

3.3.3. forraskod. User.hbm.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
’-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN’
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd’>
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<hibernate-mapping auto-import="true" package="pelda">
<class name="User" table="USER">
<id name="id" column="ID" unsaved-value="null">
<generator class="native"/>
</id>
<property name="userName" column="USER_NAME"/>
<property name="password" column="PASSWORD"/>
</class>
</hibernate-mapping>

vagyis egyszerlien megmondjuk, hogy melyik osztdly melyik tdbldnak lesz a megfelelGje
€s, hogy az egyes oszlopnevek az adott osztidly melyik példanyvaltozéjahoz fog tartozni. Ezek-
ben a konfigurdcids fajlokban természetesen a tablak kozotti kiillonbozd kapcesolatok is leirha-
téak. Azonban nem kell feltétleniil XML féjlokban megadni ezeket az dsszerendeléseket, mivel
az osztdlyokban annotdcidkkal is megadhatjuk ezeket az informdciokat, ebben az esetben a
SessionFactory konfigurdcids bedllitdsaiban fel kell sorolni, az annotélt osztalyokat. Az an-
notéciok segitségével egyszeritien rendelhetiink a kddhoz kiilonb6z6 metaadatokat, haszndlatara
példat is lathatunk az EJB-r6l sz616 fejezetben.

A Hibernate mapping bedllitisokon kiviil természetesen sziikség van az adatbazis elérhe-
t6ségének megaddsdra is illetve a Hibernate dialektus megaddsara (ez arrdl ad informdcidt,
hogy milyen adatbézist haszndlunk, pl.: MySQL, Oracle, PostgreSQL, stb.), amely bedllitasi
informdcidkat szintén a SessionFactory osztdlynak kell dtadni annak konfigurdcidja sordn.
Végezetiil nézziikk meg, hogy a lehetd legegyszer{ibb esetben hogyan jutunk el konfiguraciok
sordn egy haszndlhaté HibernateTemplate tipusd objektumhoz:

3.3.4. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<beans>

<bean id="dataSource"
class="org.springframework. jdbc.datasource.DriverManagerDataSource">
<property name="driverClassName'>
<value>jdbc:postgresql://localhost:5432/peldaadatbazis</value>
</property>
<property name="url">
<value>org.postgresql.Driver</value>
</property>
<property name="username'>
<value>felhasznalo</value>
</property>
<property name='"password">
<value>titkosjelszo</value>
</property>
</bean>
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<bean id="sessionFactory"
class="org.springframework.orm.hibernate3.LocalSessionFactoryBean'">
<property name="mappingResources">
<list>
<value>
pelda/User.hbm.xml
</value>
</list>
</property>

<property name="hibernateProperties">

<props>
<prop key="hibernate.dialect">
org.hibernate.dialect.PostgreSQLDialect
</prop>
</props>
</property>

<property name="dataSource" ref="dataSource"/>
</bean>

<bean id="hibernateTemplate"
class="org.springframework.orm.hibernate3.HibernateTemplate">
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" />
</bean>
</beans>
Természetesen ahhoz, hogy a HibernateTemplate objektumunkat haszndlni is tudjuk be
kell injektédlni az egyik sajit osztalyunkba:

3.3.5. forraskod. UserDao.java

package pelda;

import org.springframework.orm.hibernate3.support.HibernateDaoSupport;
import pelda.User;

import java.sql.SQLException;

import java.util.List;

import org.hibernate.HibernateException;

import org.hibernate.Query;

import org.hibernate.Session;

import org.springframework.orm.hibernate3.HibernateCallback;

public class UserDao extends HibernateDaoSupport {

public UserDao() {
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super();

}

public void update(User user) {
this.getHibernateTemplate() .update(user);

}

public void save(User user) {
this.getHibernateTemplate().save(user);

3

public void delete(User user) {
this.getHibernateTemplate().delete(user);
}

public List getUser(String userName, String password) {
final String name = userName;
final String pw = password;

List list = getHibernateTemplate().executeFind(new HibernateCallback() {

public Object doInHibernate(Session session)

throws HibernateException, SQLException {

StringBuffer sb = new StringBuffer(100);
sb.append("select distinct user ");
sb.append("from User user ");

sb.append("where user.userName = ’"+name+"’ ");
sb.append("and user.password = ’"+pw+"’");

Query query = session.createQuery(sb.toString());

List list = query.list();
return list;

;s

return list;

38

Az osztalyunkat (UserDao) ahogyan a példdban is lattuk a HibernatDaoSupport osztily-
bol kell szarmaztatnunk, igy konnyedén hozzaférhetiink a beinjektilt HibernateTemplate ob-
jektumhoz, amely segitségével a példaban lathaté mdédon hajthatunk végre minden sziikséges
adatbézis miiveletet. A UserDao bean konfigurdcidja a kovetkezd egyszeri médon adhaté meg:
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3.3.6. forraskod. dispatcher-serviet.xml

<bean id="userDao" class="pelda.UserDao">
<property name="hibernateTemplate" ref="hibernateTemplate"/>
</bean>

A levélkiildo webalkalmazds elkészitése sordn végiil nem ragaszkodtam a Spring altal nyuj-
tott perzisztenciakezeld megolddshoz, mert bar kétségteleniil egyszerli médot ad az adatbazis
eléréséhez, gondolnom kellett arra is, hogy a késébbiek sordn mds alkalmazdsok szdmaéra is
konnyen hozzaférhetévé kell tennem az adatbazisban tarolt adatokat, akar olyan alkalmazasok
szamdra is, amelyek nem a Spring keretrendszer segitségével lettek 1étrehozva. Ha pedig mind-
ezt a lehetd legegyszerlibb mdodon szeretném elérni, akkor kétségteleniil akad erre 1ényegesen
jobb megoldas is, ahogyan azt a kdvetkez6 fejezetben latni is fogjuk.

Azt azonban leszirhetjiik, hogy a Spring egy kitind vélasztds lehet webalkalmazasok ké-
szitésére, hiszen amint lathattuk beépitett eszkodzeivel vilagos, jol strukturdlt webalkalmazasok
hozhatdk 1étre akkor is, ha kezdd programozoként kevés tapasztalattal rendelkeziink ahhoz,
hogy masok szamadra is jOl érthetd, megfelelen szervezett kodot készitsiink. Mindezek mellet
kiterjedt eszkozkészlete azt is lehetdvé teszi, hogy ugy hozzunk 1étre alkalmazasokat, hogy nem

kell feltétleniil kilépniink a Spring vilagabol.



4. fejezet

Perzisztenciakezelés EJB segitségével

A Sun hivatalos definicidja alapjdn az Enterprise JavaBeans (EJB) komponens alapu, elosz-
tott tizleti alkalmazasok fejlesztését €s telepitését timogatod architektira specifikaciéja. Az En-
terprise JavaBeans architektirdban készitett alkalmazasok skdldzhatdak, tranzakcidsak és tobb
felhaszndlot kezelve biztonsdgosak. Egy ilyen alkalmazdst elég megirni egyszer, €és ezutdn
barmely olyan szerver platformon telepithetd lesz, amely tdmogatja az Enterprise JavaBeans
specifikaciot.

Az EJB komponensek a JavaBean-ektdl eltér6en nem fejleszt6i komponensek, hanem 6n-
alléan telepitheték egy konténerbe, amely futdsidében kiilonboz6 szolgéltatdsokat biztosit a
szdmadra, és mint ilyen, rendkiviil j6l alkalmazhat6 elosztott, tobbrétegili alkalmazdsok fejlesz-
tésére.

A jelenlegi projektben az EJB-t a perzisztenciakezelés megolddsara alkalmaztam, és ehhez
a jelenleg elérhet6 3.0-as verziot hasznaltam. Ezt a feladatot elvégezhettem volna a Spring éltal
nyujtott lehetdségekkel is, viszont a levélkiildé alkalmazdshoz egy adminisztracids feliilet is
tartozik, amely egy teljesen kiilondll6 nem webes alkalmazas, mivel adminisztritori jogokkal
rendelkezd kiilso felhaszndlokat egyeldre nem terveziink. Az EJB haszndlata mellett nem kell a
két kiillonboz6 alkalmazédsban a Hibernate konfigurdcidjaval bajlédnunk, elegendd egyszertien
megadni az alkalmazds szamdra sziikséges enterprise bean-ek elérhet6ségét.

A tovéabbiakban minden egyéb lehetdségtdl eltekintve az EJB-t kizarélag abbdl a szempont-
bodl vizsgdlom, hogy hogyan hasznélhat6 a perzisztenciakezelés megoldasara.

4.1. Entity bean-ek létrehozasa

Egy Entity bean az EJB 3.0-4s verzi6jatol kezdve egy egyszer(i JavaBean. Kordbban ezek is
enterprise bean-ek voltak, akar csak a késébbiekben részletezett Session beanek. Segitségiikkel
képesek lehetiink a valds vildg objektumainak reprezentdldséara és azok perzisztens tiroldsdra.
Példaul a jelenlegi levélkiildd alkalmazas kifejlesztésénél ilyen mddon reprezentdlt objektumok
a felhaszndlo, vagy példdul a felhaszndl6 jogai. Az EJB ezeket az objektumokat le tudja képezni
a megfeleld adatbazis tdbldkba, igy az alkalmazdson beliil nem kell foglalkoznunk azzal, hogy

40
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ezen objektumok hogyan vannak leképezve a relaciés modellben, a fejlesztés soran mindvégig
objektum orientalt médon gondolkozhatunk.
Példaként el6szor nézziink meg egy egyszert esetet.

4.1.1. forraskéd. Felhasznalo.java

import javax.persistence.* ;
@Entity
@Table(name="FELHASZNALO")
public class Felhasznalo {
private int id;
private String account;
private String password;

@Id
@Column (name="USER_ID")
public int getId( ) { return id; }

public void setId(int pk) { this.id = pk; }

@Column (name="ACCOUNT")
public String getAccount( ) { return account; }

public void setAccount(String account) {
this.account = account;

3

@Column (name="PASSWORD")
public int getPassword( ) { return password; }

public void setPassword(String password) {
this.password = password;

3

Az igy megadott Felhasznalo osztily objektumai a kovetkezd adatbézis tdblaban fognak
leképzddni:

FELHASZNALO
ID INT PRIMARY KEY
ACCOUNT | VARCHAR
PASSWORD | VARCHAR

Az EJB konténer szdmdra kiilonboz6 annotacidkkal jelezziik, hogy hogyan szeretnénk le-
képezni az objektumainkat. A @Entity annotacid jelzi, hogy a megadott osztaly egy Entity
bean és ezen osztdly objektumait objektum relaciés megfeleltetéssel (object to relational map-
ping (ORM)) egy relécids adatbédzisba szeretnénk leképezni. A @Table és @Column annotéacidk
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nem kotelezbek, segitségiikkel a tdbla neve és az oszlopok nevei adhatéak meg, hidnyukban a
konténer kikovetkezteti ezeket. Fontosabb még az elsddleges kulcs megaddsa, amelyet a @Id
annotacidval jelolhetiink ki.

Természetesen az igy létrehozott tabldk nem egymdstdl teljesen fiiggetleniil 1éteznek, hiszen
szamos eset van amikor a tadblak kozott valamilyen kapcsolatot kell biztositani. Az EJB hétféle
kapcsolatot tud kezelni.

Egyiranyi egy-egy kapcsolat

J6 példa lehet erre a kapcsolattipusra a felhaszndlokat és a cimeket tarold tablak kozotti kapeso-
lat. Minden felhaszndl6hoz egy cim tartozik és minden cimhez is egy felhaszndl6 fog tartozni
ebben a kapcsolati modellben, valamint a cimeket tarol6 tablabol nem lehet visszakeresni, hogy
az adott cimhez melyik felhasznélé tartozik. Ennek megfelel6en csak a Felhasznalo bean-ben
kell jelezni a kapcsolatot:

4.1.2. forraskod. Felhasznalo.java

package com.titan.domain;
@Entity
public class Felhasznalo implements java.io.Serializable {

private Cim cim;

@OneToOne (cascade={CascadeType.ALL})
@JoinColumn (name="CIM_ID")
public Cim getCim( ) {

return cim;

}

public void setCim(Cim cim) {
this.cim = cim;

}

A forraskdd részlet alapjan lathato, hogy a kapcsolat megadasahoz a @OneToOne annotécidt
kell hasznélni, a @JoinColumn annoticidval pedig a kiils6 kulcsot adhatjuk meg, amely alapjan
a felhasznédléhoz tartoz6 ciminformacidk lekérdezhetbek.

Kétiranyu egy-egy kapcsolat

Kétiranyu kapcsolat esetén azt szeretnénk elérni, hogy a kapcsolatban 4116 tablak barmelyikébdl
kiindulva elérhet6k legyenek a masik tdbldban tarolt adatok. Példdul, ha egy szolgaltatast a fel-
hasznalok csak fizetés ellenében vehetnek igénybe, akkor sziikség lehet egy olyan tdbléra, ahol
bankkartya adataikat taroljuk. Ilyen esetben jol johet, hogy a felhasznal6 kilétét a bankkartya
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szama alapjan is megtudjuk hatdrozni és forditva. A kapcsolatokat mindkét bean-ben jelezni

kell.

4.1.3. forraskod. BankKartya.java

@Entity

public class BankKartya implements java.io.Serializable {

private
private
private
private
private
private

int id;

Date ervenyessegildo;
String szam;

String nev;

String szervezet;
Felhasznalo felhasznalo;

@OneToOne (mappedBy="bankKartya")
public Felhasznalo getFelhasznalo( ) {
return this.felhasznalo;

3

public void setFelhasznalo(Felhasznalo felhasznalo) {
this.felhasznalo = felhasznalo;

}

Ami ujdonsag az egyirdnyu kapcsolat leirasdhoz képest az az, hogy a @neToOne annotéci-
onak a mappedBy attribtiitumat is bedllitottuk. Az itt megadott érték jelzi, hogy a Felhasznalo
bean bankKartya tulajdonsdga alapjan kétiranyu kapcsolatot szeretnénk a két bean kozott. En-
nek megfeleléen a Felhasznalo bean a kovetkezdképpen fog kinézni:

4.1.4. forraskod. Felhasznalo.java

@Entity

public class Felhasznalo implements java.io.Serializable {

private

BankKartya bankKartya;

@OneToOne (cascade={CascadeType.ALL})

@JoinColumn(name="BANK_KARTYA_ID")

public BankKartya getBankKartya( ) {
return bankKartya;

}

public void setBankKartya(BankKartya bankKartya) {
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this.bankKartya = bankKartya;

Egyiranyu egy-sok kapcsolat

A levélkiildd alkalmazdsbol meritve egy példat, azt lathatjuk, hogy egy felhasznald rengeteg
email cimre kiildhet levelet és az tulajdonképpen nem érdekes, hogy az emailcimeket tarol6d
tdblabol is meg tudjuk hatdrozni, hogy az adott cim melyik felhasznédléhoz tartozik, ekkor tehat
egyirdnyu egy-sok kapcsolatot kell 1étesiteniink a Felhasznalo és az EmailCim beanek kozott.

4.1.5. forraskéd. Felhasznalo.java

@Entity
public class Felhasznalo implements java.io.Serializable {

private List<EmailCim> emailCimek = new ArrayList<EmailCim>( );

@OneToMany (cascade={CascadeType.ALL})
public List<EmailCim> getEmailCimek( ) {
return emailCimek;

3

public void setEmailCimek(List<EmailCim> emailCimek) {
this.emailCimek = emailCimek;

3

A Felhasznalo bean-bdl tehat az EmailCim bean-ek egy listdja érhetd el, ezzel és a @One-
ToMany annotdcidval jeleztiik, hogy a kapcsolat egy-sok jellegli. Az EmailCim bean-ben nem
kell semmilyen médon jelezniink a kapcsolatot, igy az egyirdnyu lesz.

Egyiranyi sok-egy kapcsolat

Egy képzeletbeli utazasi iroda esetében eldfordulhat, hogy egy busszal sok utat szerveznek, de
a busz adataibdl nézve nem érdekes, hogy milyen utakon vett részt, az azonban fontos, hogy az
utazas melyik busszal volt lebonyolitva, igy ebben az esetben egy egyirdnyu sok-egy kapcsolatra
lesz sziikségiink a modellezéshez.
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4.1.6. forraskoéd. Utrazas.java

@Entity

public class Utazas implements java.io.Serializable {
private int id;
private String nev;
private Busz busz;

public Utazas( ) {}

public Utazas(String nev, Busz busz) {
this.nev = nev;
this.busz = busz;

}

@Id @GeneratedValue
public int getId( ) { return id; }

public void setId(int id) { this.id = id; }

public String getNev( ) { return nev; }
public void setNev(String nev) { this.nev = nev; }

@ManyToOne
@JoinColumn (name="BUSZ_ID")
public Ship getBusz( ) { return busz; }

public void setShip(Busz busz) { this.busz = busz; }

Ebben az esetben a sok-egy kapcsolatot a @lanyToOne annotéciéval lehet megadni, mig a
Busz entity-ben semmilyen médon nem kell jelezniink a kapcsolatot.

Kétiranyu egy-sok, vagy sok-egy kapcsolat

Az utazdsi irodds példan tovabbhaladva, ki tudunk taldlni olyan esetet, amikor egy-sok kap-
csolatra van sziikség, de azt szeretnénk, ha ez kétirdnyu lenne. Ilyen eset lehet, ha a hely-
foglaldsokat szeretnénk nyilvantartani, amikor is egy utazasra tobb helyfoglalds is érkezik és
nyilvan val6 médon a helyfoglalds adataibdl szeretnénk l4tni, hogy melyik utazasra szdl, illetve
az utazds adataibdl is lekérdezhetének kell lennie, hogy mely foglaldsok szélnak rd. Igy tu-
lajdonképpen néz6pont kérdése, hogy a kapcsolatunk egy-sok, vagy sok-egy, ezért kétirdnyu
esetben nem is kiilonboztetjiikk meg a kettot.
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4.1.7. forraskéd. Utrazas.java

@Entity
public class Utazas implements java.io.Serializable {

private List<Helyfoglalas> helyfoglalasok = new ArrayList<Helyfoglalas>( );
@OneToMany (mappedBy="utazas")

public List<Helyfoglalas> getHelyfoglalasok( ) { return helyfoglalasok; }
public void setHelyfoglalasok(List<Helyfoglalas> helyfoglalasok) {

this.helyfoglalasok = helyfoglalasok;
}

Az utazds szempontjabdl nézve egy-sok kapcsolatunk van ennek megfeleléen @OneToMany
annotdcidt hasznalunk.

4.1.8. forraskéd. Helyfoglalas.java

Q@Entity
public class Helyfoglalas implements java.io.Serializable {

private Utazas utazas;

@ anyToOne
@JoinColumn (name="UTAZAS_ID")
public Utazas getUtazas( ) { return utazas; }

public void setCruise(Utazas utazas) { this.utazas = utazas; }

Az helyfoglalds szemszdgébdl nézve pedig sok-egy kapcsolatrdl van sz6. Azéltal, hogy
mindkét entity-ben megadtuk a kapcsolatot, a kapcsolat kétirdnyu lesz.

Kétiranyua sok-sok kapcsolat

Sok-sok kapcsolat esetében mar mindenképpen sziikség van kapcsolétdbléra a relaciés modell-
ben, mig az objektum orientdlt modellben ez sziikségtelen, ennek megfelelGen entity bean-t
sem kell létrehoznunk a kapcsolétdbla reprezentdldsdra, az EJB gondoskodik annak reldcios
modellbeli 1étrehozdsarol.

A kovetkezd példdban felhasznaldkat és szamitogépeket tarolo tédblakat szeretnénk Ossze-
kotni. Mivel egy falhasznalonak tobb szamitogéphez is lehet hozzaférése és egy szamitdgéphez
is tobb felhasznal6 férhet hozza egy iddben, a tdblak kozti kapcsolat mindenképpen sok-sok
lesz.
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4.1.9. forraskod. Felhasznalo.java, Szamitogep.java

public class Felhasznalo implements java.io.Serializable {

@ManyToMany

@JoinTable(name="HOZZAFERES",

joinColumns={@JoinColumn (name="FELHASZNALO_ID")},
inverseJoinColumns={@JoinColumn (name="SZAMITOGEP_ID")})

public List<Szamitogep> getSzamitogepek( ) { return szamitogepek; }

public void setSzamitogepek(List<Szamitog> szamitogepek) {
this.szamitogepek = szamitogepek;

3
}

@Entity
public class Szamitogep implements java.io.Serializable {

private List<Felhasznalo> felhasznalok = new ArrayList<Felhasznalo>( );

@ManyToMany (mappedBy="szamitogepek")
public List<Felhasznalo> getFelhasznalok( ) {
return felhasznalok;

}

public void setFelhasznalok(List<Felhasznalo> felhasznalok) {
this.felhasznalok = felhasznalok;

}

A kapcsolat megadasdhoz a @ManyToMany annotaciot kell hasznalni és az egyik entity-ben
meg kell adni a kapcsol6tabla adatait is ezt a @JoinTable annotécid segitségével tehetjiik meg.

Egyiranyu sok-sok kapcsolat

Ha a kapcsolat egyirdnyu, akkor csak az egyik entity-ben kell jelezni a kapcsolatot a @Many-
ToMany annoticidval és ebben az entityben kell megadni a kapcsol6tdblat is. Az adatbazisban
a tablak szerkezete ugyanaz lesz mint kétirdnyt esetben, igy az egyirdnytisag csak az objektum
orientdlt modellben lesz értelmezhetd.

4.2. Entity bean-ek menedzselése

Az eddigiekben nagyon rovid izelit6t kaphattunk az entity bean-ek 1étrehozdsardl, de mindez
1daig semmit sem mondtam, hogy végiil hogyan hasznédlhatjuk 6ket. A haszndlatukhoz minden-
képpen sziikség lesz egy enterprise bean-re, amelyen keresztiil elérhetjiik ezeket az entity-ket.
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Az EJB tobbféle enterprise bean tipust is ismer, ennek ellenére most csak egyetlen egyel a
Statless Session bean-nel ismerkediink meg.

A Statless Session bean-ek amint a neviik is mutatja allapotmentesek, ami azt jelenti, hogy
a bean barmely metddusat is hivjuk meg annak lefutdsa nem fog fiiggni att6l, hogy kordbban
ezt a metddust, vagy egy masikat meghivtunk e mar, vagyis semmilyen 4llapotot nem tarolunk
a bean-ben. Egy Session bean-nek természetesen semmi koze sincs ahhoz, hogy enity beaneket
akarunk e kezelni vele vagy sem, barmilyen mads iizleti logika lekédolhat6 benne, azonban az
esetek tilnyomo részében ez a fajta bean megfeleld vélasztas lesz az entity beanek menedzse-
1ésére.

Egy Statless Session bean létrehozdsdhoz elegendd egy osztilyt a @Statless annotéacidval
ellatni illetve egy, vagy két interfészt megadni hozza. Az interfészek megaddsdval biztositjuk
a Session bean szolgdltatdsainak elérését és azért kell esetenként két interfészt is megadnunk,
mert kiilon vezérelhetjiik, hogy a bean mely metddusai érhetéek el lokalisan és melyek ta-
voli kapcsolaton keresztiil. Miutdn egy enterprise bean-t telepitettiink, az alkalmazésszerver
JNDI bejegyzést készit arr6l, hogy hogyan érhetéek el. Ha mindkét interfészt megadtuk akkor
ugyanahhoz a bean-hez két bejegyzés is késziil, igy értelemszertien a megfelel6t kell valasztani
hasznalatukkor.

Attérve az entity bean-ek menedzselésének kérdésére, egy Session bean-en kiviil egy Enti -
tyManager objektumra is sziikségiink lesz. Az EntityManager interfész a javax.persis-
tence csomag része akdrcsak az entity bean-eknél hasznélt annotaciok. Gyakorlatilag minden
sziikséges miiveletet biztosit, amire csak sziikségiink lehet az entity bean-ek perzisztens mdédon
valé kezeléséhez. Els6 feladatunk tehat, hogy referencidt szerezziink egy ilyen objektumra,
ehhez hasznélhatjuk az EntityManagerFactory osztalyt, vagy ennél kényelmesebb méd, ha
a @PersistenceContext annotacioval megkérjiik az alkalmazasszervert, hogy injektélja azt
be nekiink, a haszndlni kivént enterprise bean-be.

Az EntityManager altal biztositott miiveletek a kovetkezok:

4.2.1. forraskod. EntityManager.java

package javax.persistence;
public interface EntityManager {
public void persist(Object entity);
public <T> T find(Class <T> entityClass, Object primaryKey);
public <T> T getReference(Class <T> entityClass, Object primaryKey);
public <T> T merge(T entity);
public void remove(Object entity);
public void lock(Object entity, LockModeType lockMode);
public void refresh(Object entity);
public boolean contains(Object entity);
public void clear( );
public void joinTransaction( );
public void flush( );
public FlushModeType getFlushMode( );
public void setFlushMode(FlushModeType type);
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public Query createQuery(String queryString);

public Query createNamedQuery(String name) ;

public Query createNativeQuery(String sqlString);

public Query createNativeQuery(String sqlString, String resultSetMapping);
public Query createNativeQuery(String sqlString, Class resultClass);
public Object getDelegate( );

public void close( );

public boolean isOpen( );

Ezek koziil csak néhdny leggyakrabban hasznélt metddust emelnék ki. Ilyen példaul a
find(Class<T>entityClass,ObjectprimaryKey) metddus, amely segitségével az els6d-
leges kulcs alapjan a megfeleld tabla egy sordt kérdezhetjiik le, azaz egy objektumot kapunk
eredményiil. A persist(Objectentity) metddus segitségével gyakorlatilag egy INSERT
utasitdst tudunk végrehajtani, vagyis hatdsdra az EntityManager perzisztdlja az entity bean-t.
A remove(Objectentity) metddus torli az adatbdzisbdl az entity-ben tarolt adatokat, vagyis
a tdbla egy sordt. A merge(Tentity) metddus segitségével modosithatjuk a mar letarolt ada-
tokat. Kiilonbozé bonyolult lekérdezések futtatdsara is van lehetdség ezeket a createQuery, a
createNamedQuery, illetve a createNativeQuery metddusok segitségével tehetjiikk meg.

Természetesen lehet6ségiink van tranzakcidkezelésre. Ennek legegyszerlibb megvaldsita-
sdra hasznalhatjuk a UserTransaction osztilyt, amelynek egy példdnyét a SessionContext-
en keresztiil szerezhetjiik meg. A tranzakcidban kezelendé miiveleteket a UserTransaction
begin és comit metddusai kozott kell elhelyezniink.

4.2.2. forraskéd. HypotheticalBean.java

@Stateless

@TransactionManagement (TransactionManagerType.BEAN)

public class HypotheticalBean implements HypotheticalLocal {
O@Resource SessionContext ejbContext;

public void someMethod( ) {
try {
UserTransaction ut = ejbContext.getUserTransaction( );
ut.begin( );
// Ide keriilnek a tranzakciéban végzenddé miveletek.
ut.commit( );
} catch(IllegalStateException ise) {...}
catch(SystemException se) {...}
catch(TransactionRolledbackException tre) {...}
catch(HeuristicRollbackException hre) {...}
catch(HeuristicMixedException hme) {...}
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Természetesen az EJB-vel megvaldsitott perzisztencia kezelés nem csupdn annyibdl 4ll,
mint amit e rovid fejezetben leirtam, s6t a kihagyott lehet6ségek szdma annyira nagy, hogy
tulsdgosan is hosszan lehetne azokat sorolni, nem beszélve az EJB egyéb lehet6ségeirdl, ame-
lyek nem is kapcsolddnak a perzisztenciakezelés témakoréhez. Abban azonban bizom, hogy
az itt leirtak elegenddek ahhoz, hogy beldssuk, ha az alkalmazdsunk mar elér egy bizonyos
komplexitast, akkor érdemes elgondolkodnunk ennek a technoldgidnak a hasznélatdn.



S. fejezet

Az NMAIL levélkiildo alkalmazas rovid
bemutatasa

Miutédn minden alkalmazott technolégiat bemutattam, amely sziikséges volt a webalkalmazds
elkészitéséhez, most nézziik meg részletesebben, hogy tulajdonképpen milyen szolgdltatdsokat
is kellet megvaldsitani és ezek hogyan lettek kivitelezve.

Amint a bevezet6bdl mar kideriilt az NMAIL levélkiild6 egy mini alkalmazds, amely a fel-
haszndldk szamdra lehetdvé teszi, hogy nagy mennyiségii hirlevelet kiildjenek ki azon iigyfeleik
szdmadra, akik igényt tartanak erre a tdjékoztatdsi formara.

Az alkalmazas 4ltal nyujtott szolgéltatdsokat csak regisztrdlt felhaszndlok vehetik igénybe,
igy a kezddoldal tulajdonképpen egy bejelentkezési feliilet. A bejelentkezési informécidkat
HTTPS protokollon tovabbitjuk a szerver felé. A beérkez6 adatok feldolgozasar6l a Login-
Controller-nek kell gondoskodnia, de még miel6tt barmilyen tovabbi feldolgozasi miveletre
sor keriilne a kontrollerhez tartoz6 LoginValidator kapja meg a kérést, ahol az Girlapmezdk-
ben megadott adatok egy LoginData objektumba csomagolva jelennek meg. A LoginValida-
tor ellendrzi, hogy a bejelentkezési tirlapmezdk ki lettek e toltve (vagyis az adott LoginData
objektumnak a tulajdonsagai rendelkeznek e értékkel), illetve, hogy a megadott adatok bejelent-
kezési informacidkhoz tartozik e regisztralt felhaszndld €s aktiv statuszban van-e az el6fizetése.
Amennyiben barmely feltételen megbukik a validalasi folyamat, gy a validator a LoginDa-
ta objektumhoz, illetve annak kifogésolt tulajdonsdgaihoz hozzdkapcsolja a megfeleld hiba-
kodo(ka)t és visszakiildi ezt az objektumot a bejelentkezési képernydre, ahol a hibakdd(ok)hoz
tartoz6 hibaiizenetek megjelenitésre keriilnek.

Amennyiben a LoginValidator nem taldl semmilyen hibat, és a jogosultsdgok is rendben
vannak, a vezérlés a LoginController onSubmit metédusahoz keriil, ahol a kiilon service
objektumok toltik be a felhasznalohoz rendelt POP3 fiokbol a legutolso 5 levelet, illetve a fel-
hasznél6hoz tartozé egyéb megszoritdsokat. A levelek egy MailsData objektumba keriilnek
és ezt az objektum keriil megjelenitésre az alkalmazds levélkiild6 képerny6jén. A kiillonb6zo
megszoritasokat tartalmazé RestrictionBean objektum meneti hatékorbe keriil, és a benne
tarolt szabalyok befolydsoljak, hogy milyen tovabbi miiveleteket hajthat végre a felhasznalo.
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5.1. dbra. Bejelentkezési képernyd

Levélkiildo modul

A levélkiildd feliilet két valamelyest elkiiloniilé részre van osztva. A felsd részben taldlhatéd
trlapmezdkkel moédosithatjuk az elkiildendd levél bizonyos fejlécadatait (feladé neve, cime,
targy), valamint tesztelés céljabol teszt cimeket adhatunk meg vesszdvel elvilasztva.
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5.2. dbra. Levélkiildési képernyd
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Az alsé részben egy tablazatban jelenitjiilk meg a postaladaban 1év6 utolsé legfeljebb 5 tize-
netet, ezek koziil rddidgombokkal vélaszthatjuk ki a tovabbkiildend6t. A levelek tartalmi mo-
dositasdra egyeldre nem adunk lehetdséget, bar a késébbiekben, nem zarkézunk el egy ilyen
lehetdség bevezetésétdl sem, amennyiben a szolgéltatds igénybevevoi részEérdl erre igény mu-
tatkozik.

A leveket tartalmazé tablazat alatt kapott helyet a Levélkiildés illetve a Teszt iizenet kiildés
gomb. Teszt lizenetek kiildése barmikor lehetséges, igy ez a gomb mindig aktiv, viszont ilyen
tizeneteket csak a fentebb megadhat6 teszt cimekre lehetséges kiildeni. Az éles iizenetek kiildé-
sének gyakorisdga minden felhaszndlé szdmdra kiilon megadhat6 id6korlattal van szabalyozva,
ezzel megprobdlunk gétat szabni a tdl gyakori levélkiildésnek, mivel egy felhasznél6 tobb tiz-
ezer emailcimre postdzhat ki leveleket, igy ha naponta tobbszor is megismételné ezt a miiveletet
a jelenlegi szervereink valdszinlileg nem sokdig birndk a terhelést. A mivelet elvégzése utdn
a feliileten letiltott dllapotba keriil a Levélkiildés gombm, és a szerver a tovabbiakban minden
nem teszt célu lizenetkiildést megtagad, mindaddig, amig az id6korlét le nem telik, illetve az
el6z0 kiildési folyamat be nem fejezddik.

Technikailag barmely levélkiildési folyamatot is véalasztjuk az Girlap adatai ugyanazon Mails-
Data objektumba keriilnek, amellyel a rendelkezésre all6 levelek adatait is megjelenitettiik, és
ez az objektum keriil tovdbbitdsra a SendMessageController-hez amely a megfelel6 levél-
kiild6 servicehez tovabbitja. A levélkiildd service elddllitja a postdzando iizenetet a MailsData
objektumban térolt adatok alapjan és minden egyes cimre egyenként kiildi el, igy a cimzettek
nem szerezhetnek tudomadst arr6l, hogy rajtuk kiviil kik kaptdk meg ugyanazt az iizenetet.
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5.3. abra. Informacids oldal
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5.4. dbra. Beallitasok, importalas

Informacios modul

Amennyiben nem teszt iizenetek kiildésérdl van sz6, agy a levélkiildési folyamat nagyon hosszud
1dot is igénybe vehet. A szerver terhelésének csokkentése érdekében a levélkiildd szdl a leve-
leket blokkokban tovédbbitja, amely blokkok mérete kiilon felhaszndlonként szabdlyozhatd, és
ezen blokkok kozott szintén kiilon megadhaté véarakozasi id6 is be van allitva. Tekintettel te-
hat a hosszu kiildési folyamatra egy informaciés oldalt is 1étrehoztam az alkalmazdasban, ahol
nyomon kovethet6 a folyamat allapota. A levélkiildd szdl, bizonyos idénként bejegyzést készit
egy adatbazis tdbldba a folyamat aktudlis dllapotardl és ezeket az dllapotinformacidkat jele-
nitem meg az informdciés oldalon Ajax segitségével, vagyis egy JavaScript fiiggvény HTTP
GET kéréseket intéz a szerver felé, amelyet a ProcesController dolgoz fel. A ProcesCon-
troller egy service objektum segitségével lekérdezi a folyamatokat tarol6 tdblabdl a legutolsé
10 folyamat éllapotat és EmailProcesData objektumok listdjaként kiildi vissza ezeket az in-
forméciokat az informacids feliiletre. A feliileten a még be nem fejezett folyamatok aktudlis
allapotardl progressbar-ok segitségével is tdjékoztatast adunk. A progressbar megjelenitéséhez
szintén Ajaxos technoldgiat haszndltam. Ha mar igy szdéba keriilt ez a technoldgia, talan érde-
mes par szOt vesztegetni rd, anndl is inkdbb, mivel az utébbi idében egyre népszeriibb, illetve
az eddigi leirasokbdl teljesen kihagytam.

Az Ajax olyan webes technoldgia, amely tobb mas technoldgia egyiittes haszndlatabdl épiil
fol. A kifejezés els6 haszndldja Jesse James Garrett volt, aki el6addsaiban leszogezte, hogy
ez nem egy betliszd, ennek ellenére a szakirodalomban az Asynchronous JavaScript and XML
roviditéseként haszndljdk. Ennek oka, az hogy ez a kifejezés jol lefedi azt, hogy az Ajax mire is
hasznalhato, vagyis JavaScript fiiggvények segitségével aszinkron médon kérhetiink le a szer-



FEJEZET 5. AZ NMAIL LEVELKULDO ALKALMAZAS ROVID BEMUTATASA 55

vertdl informacidkat, amelyeket az éppen megjelenitett weboldalba dgyazhatunk DOM segtsé-
gével anélkiil, hogy a weboldalt frissiteniink kellene. A szervertdl lekért informacidkat XML
és plain text formatumban is megkaphatjuk. Mivel a megjelenitett HTML f4jl jratoltése nél-
kiil frissithetd annak tartalma, kival6 lehet6séget nyujt olyan animdciok elkészitéséhez, mint
példaul a jelen programban is hasznélt progressbar.

Tovabb folytatva az informdcids oldal ismertetését, ezen az oldalon egyéb informaciok is
lathatéak az adatbdzisban letdrolt emailcimekrdl. Minden levélkiildési folyamat sordn meg-
figyeljiik, hogy mely cimekre nem volt sikeres a levélkiildés, és mely cimek voltak dupldn
letarolva. Ezekrdl a cimekrdl egyeldre csak szdmadatokat kozliink.

Beallitasok

Az alkalmazdshoz tartoz6 bedllitdsokat nem szivesen biztuk a felhasznaldkra, igy a legtobb
megrendeld szamdra nem vagy csak korldtozottan érhet6k el ezek a funkciok. Ezen meniipont
alatt jelenleg csak a levelezd kiszolgdlé POP3 elérési adatai adhatok meg, illetve email cimek
adatbézisba val6é importédlasa érhetd el. Email cimek importéldsat, jelenleg csak csv f4jlbdl tudja
a program megoldani. Ezen funkciok mindegyike kiilon kiilon, vagy egyben is letilthato.



Osszefoglalas

A bevezetOben azt a célt tliztem magam elé, hogy olyan keretrendszert taldljak, amely segitsé-
gével konnyen elkészithetd egy egyszerli webalkalmazas és amelyre a késdbbiekben is tdmasz-
kodhatom, ha nagyobb, komplexebb alkalmazasok kifejlesztésében kell részt vennem. Ahhoz,
hogy nagyméretti, bonyolult felépitésii szoftverek megirdsat is eltudjuk végezni mindenképpen
sziikséges, hogy a lehetd leghatékonyabb médon szervezziik a kédunkat, hogy a kéd noveke-
désével az attekinthetdség ne romoljon, €s a karbantartds ne valjék tilsdgosan is nehézkessé.
Kezdé fejlesztok szamdra azonban pontosan az okozza a legnagyobb nehézséget, hogy nin-
csenek tapasztalataik abban, hogyan is érdemes egy programot felépiteni. Ebben segithet a
szakirodalomban fellelhetd tervezési mintdk elsajétitdsa és azok az eszkozok, amelyek ezen ter-
vezési mintdk mentén segitik a fejlesztést. Néhany kiillonboz6 keretrendszer szemiigyrevétele
utdn végiil a Spring Framework bizonyult a legjobb valasztdsnak a szdmomra. A Spring pon-
tosan azt nyujtja, ami a leginkabb sziikséges egy kezdd fejlesztd szdmdra, vagyis nem engedi
meg, hogy kéd a nem megfelel$ szervezés miatt karbantarthatatlanné véljon, mikdzben szinte
észrevehetetlen modon a fejlesztobe nevel egyfajta igényt j6 struktirdji programok 1étrehoza-
séra.

Mindenképpen érdemes azonban megjegyezni, hogy a Spring sem csodafegyver, bizonyos
helyzetekben gatl6 tényezd lehet, ha egy keretrendszer mindent ennyire szigordan eldir, ezért
a haszndlni kivant eszk6zok kivalasztisakor meg kell fontolni, hogy valéban a kiszemelt esz-
koz segitené a legjobban a munkat. Pontosan ilyen megfontoldsok miatt a perzisztenciakezelés
megval6sitdsdhoz az EJB-t vdlasztottam €s nem a Spring dltal nyujtott lehet6ségeket. Tapaszta-
latom szerint egy projekt befejezése utan a legtobb fejlesztd gy érzi, hogy bizonyos dolgokat
masként kellett volna megcsindlni, talan mas eszkdzoket kellett volna hasznalni. Most sincs ez
masként, gy érzem a megjelenéshez nem a JSP-t kellett volna haszndlnom, hanem a JSF-et.

Ugy gondolom, hogy az informéciés oldal kialakitds4nal, ahol Ajaxot is hasznilnom kel-
lett 1ényegesen egyszer(ibb lett volna a dolgom, mivel a JSF-hez meglehet&sen j6 Ajaxos tag-
konyvtarak érhetéek el. Egy kovetkezd webes projektben, ha lesz ra lehetéségem mindenkép-
pen torekedni fogok a hasznélatéra.
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