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1. Bevezetés

Napjainkban a technika fejlédése révén az informatika egyre nagyobb teret hodit meg. Egyre
sz€lesebb korben haszndlnak szamitogépes alkalmazdsokat, hogy ezaltal egyszeribbé,
kényelmesebbé tegyék mindennapi életiinket. Ezek az alkalmazdsok is egyiitt fejlédnek az
informatikdval. Egyre megbizhatébbak és haszndlhatobbak, de mindezek mellett egyre
monumentalisabbak is. Egy komolyabb szoftver kifejlesztése akar tobb tucat (vagy akar tobb
szdz) ember éves, tobb éves munkdja is lehet. Ezdltal az Osszetett szoftverek eldallitasi
koltsége igen nagy. A fejlesztési id0 lecsokkentésével a koltségek is jelentds mértékben
csokkenthetéek. Szerencsére ma mér egyre modernebb integralt fejlesztéi eszkozok (IDE)
allnak rendelkezésiinkre, amelyek megkonnyitik a szoftver fejlesztését.

Szakdolgozatomban egy olyan IDE Kkiterjesztés (plugin) megirdsit tiztem ki célomul,
amelynek segitségével vizualizdlhato és szerkeszthetd egy XML alapu programozési nyelvben
megirt program. A vizualizdciénak koszonhetéen gyorsabb és hibamentesebb program irhato.
A szakdolgozat irds idOszaka alatt szoftver fejlesztdi statuszban dolgoztam az IND Kft.-nél,
igy alkalmam nyilt bekapcsolddni egy banki Internetes szolgéltatast fejlesztd projektjébe,
valamint ralatast nyertem a fejlesztési folyamatokra. A dolgozatban bemutatasra keriil egy

XML alapu banki tranzakcidt leird nyelv, és a hozza készitett szerkesztd.



2. A szoftverfejlesztési trendek

A szoftverfejlesztd eszkdzok és folyamatok egyiitt fejlédtek a programozasi nyelvekkel és az
informatikdval. Igen nagy utat tettek meg, amig eljutottak az integralt fejleszt6i kornyezetig.

Eme fejlodés 1épcséfokai tomor didhéjban a teljesség igénye nélkiil:

- Osidd: a gépi kéd kozvetleniil keriilt bevitelre. Eleinte konzolkapcsolkkal, majd

késobb lyukkartya segitségével.

- Kezdetek (1980-as évek elejéig-kozepéig):
o parancssori eszkozok:
= Minden eszkoz egy-egy kis feladat végrehajtasara képes (pl.: forditas).
= A fejlesztéshez sok ilyen eszkoz kell, ezdltal a fejlesztési folyamat
felszabdalodik. (Kédszerkesztés -> forditds -> debug -> ... més és mas
programmal.)

= A fejleszt csak , kezdetleges integraciot” tud végezni. (make)

- Az 1980-as évek vége:
o Hagyomdnyos tool-ok
= Mar van IDE kezdemény (Turbo Pascal), de ez csak egy gyartéhoz
kapcsolodik.
= (Csak egy fejlesztési részfolyamathoz lehetett hasznalni. (PL.: kddolas)
o ,4GL” (negyedik generacids eszkdzok):
= Specidlis alkalmazasok (pl. iigyviteli rendszerek) gyors fejlesztése (pl.
Magic)

= Ezek csak egy adott futtaté kornyezetben miikodo alkalmazasok.



- 1990-es évek:
o Tobb kiilonbozd keretrendszer egy grafikus platformra, és emiatt nehézkes az
atjaras a kiillonboz6 tool-ok kozott.
= Win32:
¢ Borland — Visual Control Library (Delphi, C builder)
e MS — MS Foundation Classes (Visual Studio)
= Linux:
e QT - QT Designer
e KDE - Kdevelop
e Kylix — Borland
o Integralt fejlesztéeszk6zok nélkiil reménytelen az ipari méretli alkalmazasok
fejlesztése:
= Bonyolult és 0sszetett platform (tobb szdz osztalyt is tartalmazhat)
= XML telepitési leirdk, amelyek tobbsége nem emberi szerkesztésre van

optimalizalva.

- 2000 utan

o Megjelennek a sok komponensekbdl all6 keretrendszerek

o Napjainkban az Integrélt fejlesztorendszerek (IDE)
= Koz06s keretet adnak az eszkdzoknek.
= Altaldban egy gyart6 tooljaikat foglaljdk Gssze (pl. Borland Delphi, MS

Visual Studio)

= Kényelmes, hatékony
= Kiilsd eszkozokkel nem, vagy nagyon nehezen bdvithetdek.

o Teret hoditanak a nyilt fejleszto rendszerek.

A tendencidk a nyilt fejlesztOrendszerek eldretorését mutatjdk, amelyeknek szdmos elOnyds
tulajdonsaga van:

- jol definiélt keretrendszer

- nyilt specifikici6

- konnyen bdvithetd

- platform-fiiggetlen



- programozasi nyelv fiiggetlen

- optimdlis a gyorsan valtoz6 igényekhez

A felsoroltak mindegyikével rendelkezik az Eclipse, ezért esett a valasztisom erre a fejlesztoi
kornyezetre. Mindezek mellett még erds ipari (pl.: IBM, BEA, Intel, SAP, stb.)
tdmogatottsaga is van.

Az Eclipserdl bévebb leirds a 6.3. Eclipse fejezetben taldlhato.



3. Miis az a plugin?

Jogosan meriilhet fel a kérdés: mi is az a plugin? Sz6 szerinti forditadsban: becsatlakoztat, de
ugy gondolom jobb sz6 ra a bovitmény vagy a modul.
A definicid szerint a plugin: egy adott szoftverbe, vagy hardverbe opcionélisan beépithetd,
annak képességeit bovitd vagy modositd kiegészitd modul.
A bovitmények a komponens alapu szoftverfejlesztési elvet kovetik. Az igy késziilt
programok funkcionalitidsa fel van darabolva modulokra. Egy funkciot egy (vagy tobb)
bovitmény valdsit meg. A bovitmények egymadsra éEpiilnek, haszndlhatjdk egymads
szolgéltatdsait, illetve a felhaszndlo felé nydjthatnak tovabbi szolgéltatdsokat is. Elénye, hogy
az egyes bévitmények konnyen cserélhetdek. Uj igények esetén nem sziikséges a teljes
programot djra irni, elegendd csak néhany modult.
Egy bdvitmény lehet:
- egyedill 4ll6, azaz egymaga, mds bdvitmények nélkiil képes miikodni, nem
tdmaszkodik azok szolgéltatdsaira.
- nem egyedill all6, azaz tadmaszkodik mds bdvitmények szolgéltatasaira, és csak
azokkal egyiitt miikodoképes.
A szakdolgozatban a plugin sz6 alatt az Eclipse plugint értem. Errél bovebb ismertetd az

5.3.3. Eclipse Pluginok fejezetben olvashato.



4. Célkitizések

A plugin célja egy egyszert, attekinthetd, konnyen haszndlhat6 grafikus szerkesztdi feliilet,

amely megkonnyiti a tranzakciés XML féjlok szerkesztését.

A plugin tdmaszkodik mar megirt pluginekre, felhaszndlva, illetve kiterjesztve azokat. Ezek

alapjan az alabbi részekre bonthat6 fel:

Szoveges szerkeszto (text editor): az XML féjlok szoveges formdban jelennek meg
és kozvetleniil szerkeszthetdek.

Attribiitum szerkeszto (property editor): az egyes XML elemek attribitumait lehet
tdblazat forméjaban megtekinteni (név, érték) valamint szerkeszteni.

Grafikus szerkesztd (design editor): az XML dokumentum 4ltal lefrt program
folyamatabrajat jeleniti meg, amely médosithato.

Vizlat megjelenitd (outline view): l4thaté az aktudlisan szerkesztett XML
dokumentum elemeinek a listdja, valamint a grafikus folyamat dbra kicsinyitett
véazlata. Ezéltal nagyitds, kicsinyités, vagy tobb képernyds dbra esetén is konnyen

és gyorsan lehet a megfelel6 részlethez navigélni.

4.1. Formai kovetelmények

Attekinthetd felhasznaléi feliilet

- A program segitse, ne pedig hétréltassa a felhasznalot.

- Az eszkoztar legyen egyszerli és egyértelmdi.

Megjelenés:

- Az elemek vizudlisan is jol elkiiloniiljenek egymadstdl. Szinben és formdban is

kiilonbozzenek az attekinthetoség végett.

- A szodveges és grafikus szerkesztd egyetlen tobblapos (Multipage) ablakban jelenjen

meg, ahol fiilek segitségével lehet kozottiik valasztani
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4.2. Elvart funkciok

A szoveges szerkesztotol elvart funkciok:
- Tagoltan jelenitse meg a fdjlokat, és a mentés is ugy torténjen.
- Emelje ki szinekkel a szintaktikai elemeket.
- Ha valtozik a f4jl tartalma, kiildjon értesitést a grafikus szerkesztonek a valtozasrol, és

frissitse azt.

A grafikus szerkeszt6tdl elvart funkcidk:

- Az egyes elemek tulajdonsagai szerkeszthetéek legyenek a property nézetben.

- Mentéskor az dbrat képezze le egy XML f4jlla. Az éllomdny és az dbra kozott
kolesonos megfeleltetésnek kell lennie, azaz a fajlbdl egyértelmiien felépithetd az dbra
és viszont.

- A menii ikonok segitségével a felhasznalénak lehetdsége legyen:

o Nagyitani, kicsinyiteni a vektorgrafikus abrat.

o Tobb elem kijelolése esetén a felhaszndld vélaszthat kiilonb6zd igazitasi
szempontokbol.

o Egy eseményt visszavonni vagy megismételni. (Undo — Redo). Ezdltal, ha a
felhaszndl6 meggondolja magéit konnyedén vissza tudja allitani az 4brat egy
eldz6 allapotba.

- Amint véltozik az dbra, kiildjon értesitést a szoveges szerkesztOnek, hogy valtozds
tortént, és frissiiljon az ablak.

- Szovegek (cimkék) szerkesztése kozvetleniil a rajzon (direct editing)

4.3. Felhasznalobarat miikodés

Az alkalmazas els6dlegesen informatikusok szadmaéra késziil. Nem sziikséges hozza a
tranzakciés XMLek felépitésének az ismerete.
Egyéb felhasznalot segitd elemek:
- A feliilet rdcsozott, és az elemek racshoz igazitdsa automatikus, igy a felhasznalénak
nem kell bajlédnia az elemek egy vonalba rendezésével.

- Az elemek méretezhetdek, igy egyedibbé tehetd az dbra.
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5. Tervezés

Ebben a fejezetben bemutatom, hogyan késziilt a program. Milyen otletek meriiltek fel, és

vetddtek el. Milyen problémékba iitkoztem, és hogyan sikeriilt megoldani dket.

5.1. Szoveges szerkeszto (Text Editor)

Mivel a szakdolgozat elsddleges célja egy grafikus szerkesztd 1étrehozdsa, igy ugy dontdttem
nem irok sajat szoveges szerkesztot. Két lehetdség koziil lehetett valasztanom:

- felhaszndlok egy mar megirt plugint, vagy

- létrehozok egy sajatot.
Az utébbi mellett dontéttem, mert az Eclipse Plugin Project tartalmaz sablonokat, amelyek
koziil az egyik egy alap XML szerkeszté. Igy kézhez kaptam egy editort az aldbbi
tulajdonsagokkal:

- kivagds, mdsolds, beillesztés

- szovegben val6 keresés

- dupla kattintds tdmogatdsa (szavakat tudunk igy kijelolni)

- szintaktikai kiemelés (az elemeket kiszinezi)

A tovébbfejlesztési lehetdségek kozott részletezem az ebben rejld lehetdségeket.

5.2. A grafikus szerkeszt6

A szerkeszt6 a GraphicalEditorWithPalette leszarmazottja. Ez az osztdly egy editort
szolgéltat, amelyik két részre van osztva. Az egyik oldalt egy paletta taldlhatd, a masikon egy
grafikus szerkeszt6. A grafikus szerkeszton megjelend elemek mindegyike az aldbbi
osztalyokbol épiilnek fel:

- EditPart: a createFigure metodusaval létrehozza a grafikus feliileten megjelend

elemet, ami az IFigure osztily egyik leszdrmazottja.
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- Model: a grafikus dbra mogotti adat modell. Feladata, hogy tarolja és kezelje az

adatokat.

5.2.1.Elemek

Mivel a tranzakciés XML tdl sok elemet tartalmaz, ezért sziikségessé vélt az elemek
szamdanak a csokkentése, €és csak a legsziikségesebbek megtartdsa. Boehm és Jacopini 1966-
ban publikéltak egy cikket, amelyben leirjdk, hogy minden algoritmus felépithetd a kdvetkezd
harom vezérlési szerkezet segitségével:

- Szekvencia

- Szelekcié

- Iteréci6
Ezt még nem tudtdk bizonyitani egészen 1968-ig, amikor is Mills bebizonyitotta.
Mindezek mellett még egy plusz elemet sziikséges volt hozzdadnom; egy gyokér elemet, hogy
egyértelmii legyen, hol kezdédik az dbra. A Description (leirds) elem pont megfelelt erre a
célra. Kotelezd elem a tranzakcids XML-be, és a f4jl legelején szerepel.

Ezek alapjan az aldbbi elemeket tartalmazza a szerkeszto:

Elem Ikon Név Leiras Ismertet6
Rovid ismertetot
Vilagos tartalmaz a tranzakcios
o narancssirga XMLrdl. Kotelezd elem.
(D Description (@ | Description
téglalap, vastag | Az 4dbra gyokéreleme.

!

fekete kerettel. Csak egyetlen (fekete)

nyil mutathat beldle.

13




Elem Ikon Név Leiras Ismertetd
Egy utasitisnak felel
meg. Opciondlis elem.
Sziirke
Tobb nyil is mutathat r4,
lekerekitett sarkud )
[E] Statementhame Statement de csak egy nyil indulhat
gy ny
téglalap, vékony
belole. Csak olyan szinii
fekete kerettel
nyil indulhat beldle,
amilyen ra is mutat.
Elagazas. (Szelekcid.)
Z0old rombusz, | Opciondlis elem. Tobb
fekete  kerettel. | nyil is mutathat rd. A
& 1f & If Alul z6ld nyil | zold szint (True) nyilnak
indul beldle. Jobb | kotelezéen kell beldle
oldalt egy piros indulnia. A piros szini
(False) nyil opciondlis.
Iteracid. Opciondlis elem.
Tobb nyil is mutathat ra.
A kék szinli (For block)
Kék ellipszis
nyilnak kotelezéen kell
fekete
beldle indulnia, és
korvonallal. Egy
kotelezben mutatnia is
FR) For kék nyil mutat r4,

és egy kék és egy
fekete nyil mutat

belole.

kell rd egynek. (A ciklus
magjat jelképezi a kék
nyilak.)

A ciklus vége utdni
kovetkezd elem fekete

nyillal kovetkezik.

5.2.2.Nyilak

1. Tablazat Elem tipusok
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Az egyes elemeket nyilak kotik 6ssze egymassal, igy egyértelmi sorrendiséget allitanak fel.

Eleinte harom nyil tipus volt tervezve, a fekete nyil, a zold (true) és a piros (false). Ugy

gondoltam, a For-hoz elegendd lesz a z6ld és a piros nyil. A ciklus magjat a zold nyilak

jelolték volna. A ciklusmag utolsé eleme zo6ld nyillal visszamutatott volna a For elemre. A

For-bdl pedig egy piros nyil mutatott volna a cikluson kiviili els6 elemre. Ez az otlet azért lett

elvetve, mert ha egymdasba dgyazunk elemeket (pl.: If Else dgan beliil van egy For), akkor

nem egyértelmii, hogy hol ér véget az egyik blokk és hol kezdSdik a masik. Igy a jobb

attekinthetdség végett lett bevezetve egy Uj nyil tipus (kék) a For blokkjanak. A For blokkja

kékkel van jeldlve, és a blokk utdni elemre fekete nyil mutat a For-bdl.

A kiilonboz0 nyil tipusok tulajdonsdgai az alébbi tdbldzatban lathato:

Nyil | Ikon Név Leiras Ismerteto
Fekete nyil, normél | Az elemek egymadsutdnisigat hivatott
— | 7 Arrow
vonal vastagsdggal. | mutatni.
7Z6ld nyil, dupla| Az IF true 4git mutatja. Azok az elemek,
% | True Arrow | vonal vastagsdggal. | amelyek ezzel vannak Osszekdtve egy
blokkot alkotnak.
Piros nyil, dupla | Az IF false 4git mutatja. Azok az elemek,
— /% | False Arrow | vonal vastagsdggal. | amelyek ezzel vannak Osszekotve egy
blokkot alkotnak.
Kék nyil, dupla| A FOR ciklusmagjit jeloli. Azok az
For Block
— . A vonal vastagsdggal. | elemek, amelyek ezzel vannak dsszekotve
ITOW
egy blokkot alkotnak.

2. Tablazat Nyil tipusok
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5.2.3.Betoltés

Az XML f4jl betoltésére két elterjedt mdodszer van:

- Document Object Model (DOM): A DOM értelmezé az XML dokumentumot egy fa
szerkezetli objektum modellé forditja le. Minden eleme maga is objektum.

- Simple API for XML (SAX). Az SAX értelmez6 szekvencidlisan dolgozza fel a XML
dokumentumot, és minden eseményrdl értesiti a kezeld programot callback
mechanizmussal.

A SAX mellett dontottem, mert azzal egyszeriibben fel tudom épiteni az dbrat a grafikus
szerkesztoben.

A MySAXParser osztily végzi a dokumentumbdl az dbra leképezését.

5.2.4.Mentés

A grafikus dbra leképezése XML dokumentummd Document Object Model (DOM)
segitségével torténik. A tervezés sordn az aldbbi 6tleteim meriiltek fel:

- A memoridban megtaldlhatd egy DOM, ami az &bréit reprezentdlja, és barmilyen
esemény torténik, arrdl értesiil és frissiil

o Elénye: azonnal tudok menteni, a modell a rendelkezésemre 4ll
o Haétranya: minden egyes valtozdsrdl értesiilnie kell, sokat kell frissiteni.

- Amikor a felhaszndlé menteni szeretne, akkor készitem el a reprezentéaciot. Elkérem az
abrat, megkeresem a gyokérelemet (Description, ami épp ezért keriilt bevezetésre),
majd bejarom az abrit.

o Elonye: nem igényel nagy mddositast, egyszeriien kivitelezhetd
o Hatranya: nem azonnal torténik meg a mentés, el6tte még a teljes abrat be kell
jarnom.
Az utébbi megoldast valasztottam egyszeriisége miatt.
A ModelToDom osztdly végzi az dbra leképezését DOM-m4 és a dokumentum féjlba frasit.
Eleinte a f4jl {rasa a standard API-ban 1év0 Transformer osztily segitségével tortént, de a
kimenet nem volt tagolt és attekinthetd, ezért most mar az XMLSerializer osztily végzi ezt a

feladatot.
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5.3. Tobb lapos szerkeszto (Multipage Editor)

A szerkesztd akkor lehet igazdn hatékony és kényelmes haszndlatd, ha egyszerre képes
kezelni a szdveget és az dbrat. Erre nydjt megoldast a MultiPageEditorPart osztily. Egy
osztalyt kell szdrmaztatni beldle, amelynek legaldbb az aldbbi metddusokat feliil kell
definidlnia:

- createPages: 1étrehozza a tabokat és az azokon elhelyezkedd editorok egy példanyat.
Az elsO tab-on helyezkedik el a grafikus szerkesztd. A mdsodik tabra pedig az XML
szerkesztd kertilt.

- doSave: a tartalom mentését végzi. A legegyszeriibb megoldds, ha az éppen aktiv

tabon 1év0 editorra bizzuk a mentést, meghivva az 6 doSave metédusat.

5.4. Vazlat megjelenité (Outline view)

A véazlat megjelenitéhoz sziikséges egy osztidlyt 1étrehozni, amely Kkiterjeszti a
ContentOutlinePage osztilyt. Ez lesz a MyConentOutlinePage osztily. Az alabbi
metddusokat sziikséges feliildefinidlni:
- akonstruktort, ahol egy fanézetet (TreeViewer) adunk hozza
- init, ahol a parancsokat definialjuk. (Pl.: Undo, Redo, Delete)
- createControl, hozzdadunk egy visznat (Canvas), amin a vazlat fog megjelenni, és
egy eseménykezel6t, ami akkor fut le, ha bezarddik a nézet.

- dispose, ahol az eseménykezel6t tavolitjuk el a bezarédds elott.

5.5. Tulajdonsag szerkeszto (Property Editor)

Ahhoz, hogy egy elemet kijelolve megjelenjenek az elem tulajdonsagai a Property Editorban

sziikséges a modelliinknek implementdlja az IpropertySource interfészt.
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6. Felhasznalt technolégiak

6.1. XML

Az XML az eXtensible Markup Language (b6vithetd jelolo nyelv) szavak roviditését jelenti.
Az XML egy jelold nyelv, amely nem hatdrozza meg:

- anyelv jelold elem készletét és

- nyelvtanait sem,
ezért teljes mértékben kiterjeszthetd. Az XML technoldgia szabvanyositdsaval a W3C, vagyis
a World Wide Web Consortium foglalkozik. Az ajanldsa, egy olyan szintaxist ad meg,
amelyet betartva kiilonboz6 jelol6 nyelvek (mint példdul az XHTML) hozhatéak létre. Eppen
ezért szoktak metanyelvnek, nyelvleir6 nyelvnek is nevezni.
Egy XML dokumentum elemekbdl 4ll, amelyek neve (szokincs), egymdshoz val6 kapcsolata
és tartalma szabalyokkal rogzithetd (nyelvtan). Az XML specifikdcié megad egy szintaxist
mind az XML dokumentumokra - vagyis az elemek jelolésére -, mind a szabdlyok leirdsara
(DTD). A megadott szintaktikai szabédlyok betartdsdval barki sajat nyelvet (dokumentum-
tipust) készithet, s azt a megfeleld0 XML-konform eszkozzel ellendrizheti, feldolgozhatja. A
nyelvtan és a szokincs megaddsa nem kotelezo.
A fentiek alapjan:

- bovitheto (eXtensible), mert sajit elemeket lehet deklaralni;

- jelolé (Markup), mert az elemek - egy megadott médon - jeloléssel kiilonboztethetdek

meg egymastol;

- nyelv (Language), mert rogzithetd a szokincs és a szabdly.

6.1.1.Az XML eredete (SGML)

Az XML az SGML (Standard Generalized Markup Language, 1ISO8879) részhalmaza. Az
SGML-t dokumentumok szamitégépes taroldasdra haszndljak, kihaszndlva a tartalmi jelolés
nyujtotta elonyoket (pl. repiilogép-dokumentaciok, szdtarak tarolasanal).

A legismertebb SGML alkalmazds minden bizonnyal a HTML, amely nagy karriert futott be

az Internet terjedésének koszonhetéen. A HTML elemkészlete az id6 haladtdval elégtelennek
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bizonyult, és a kiilonboz6 bongészogyartd cégek sajat elemekkel bovitették, amelyek raadasul
formai lefrdsra szolgdltak. Ilyen elem volt példdul a Netscape <CENTER> eleme. Ezek
ellensilyozasdra vezették be a CSS stiluslapot, hogy egy kiilsd leirdssal lehessen a
megjelenésen véltoztatni, dm ez csak ideig-6rdig jelentett haladékot. Ekkor a W3C SGML
munkacsoportja egy teljesen 1j megolddson kezdett dolgozni 1996-ban, az XML-en.
Tekintettel 20 éves - sikeres - multjara és képességeire, az SGML-t valasztottak alapnak, s
megfogalmaztak néhdny olyan megszoritast vele szemben, amely egyszeriibbé teszi a
sziikséges eszkozok fejlesztését, de kovetelmény maradt, hogy minden XML dokumentum
SGML-konform legyen. Ez az egyszeriisités nagy 16kést adott az XML-nek, és rengeteg
eszkoz keriilt ki egy-két éven beliill a kiillonb6z6 nagy (és nem olyan nagy) szoftver-
gyartoktol. Az XML és SGML alkalmazasok kozti kiillonbséget igy szoktik megfogalmazni,
hogy az XML-t alkalmazas-orientdlt, mig az SGML-t dokumentum-orientlt megkozelités

jellemzi.

6.1.2. XML verziok

Az XML 1.0-t 1998-ban definidltdk, és azdta tobbszor is mddositottdk anélkiil, hogy uj
verzidoszamot kapott volna. Jelenleg a 2004. februir 4-én publikdlt harmadik kiadds az
aktudlis. Széles korben elterjedt, és még mindig ajanljak 4ltalanos felhaszndldsra. Az XML

1.1-et egy napon adtdk ki az XML 1.0 harmadik kiad4sdval.

6.1.3.Alkalmazasi lehetéségek

Az XML els6sorban az internetre késziilt, igy alkalmazhaté kiilonb6z6 dokumentumok
»webes” publikdlasara, feldolgozasara. A formatuma lehet egyfajta ,,6sdokumentumnak”,
amelybdl automatikusan generdlhatd kiilonb6z6 formdtumokba, mint példdul HTML, PDF.
Nagyjabol a kovetkez6 tipusd alkalmazasok ismertek (a teljesség igénye nélkiil):
- Szovegfeldolgozds: Az SGML ,szakteriilete”, de természetesen az XML is
felhaszndlhat6 kiilonb6z6 szovegek, mint példaul lexikonok, djsdgok, dokumentaciok

elektronikus lefrasara. Megfeleld tartalmi jelolésekkel a megjelenitésen tilmend,
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mélyebb gépi feldolgozasra is alkalmas dokumentumokat lehet elééllitani. Példaul:
TEI Lite XML version, DocBook.

Programozdsi nyelv: szdmos programozdsi nyelv sziiletett, amelyek szintaktikdja
XML alapu. PL: 0: XML, MetalL

, Kozos nyelv”: kiillonbozd rendszerek kozt dramlé adatok formatuma lehet. A
meglévé XML-feldolgoz6 programok révén nem kell minden konverziéra nullarél irni
egy célszoftvert. PI. a hirek leirdsara alkalmas NewsML.

Protokoll szintaxisa is lehet XML. Ilyen példdul a web-dav protokoll, amely a HTTP
feletti protokoll, €s HTTP-n keresztiili f4jl-transzfert tesz lehetévé (€s még egyebeket
is). Ugyancsak XML-alapu protokoll a SOAP, amely Web-service alkalmazisok kozti
kommunikdécidéra haszndlatos.

Alkalmazdsok objektumainak szerializdldsi formdja.

E-business: Példaul EDI XML véltozata.

Telefonia: WAP telefonok WML nyelve. Weblapok, dokumentumok telefonon vald
megjelenitése.

Végiil, de nem utolsésorban: XSL vagy CSS stylesheet segitségével a HTML helyett
vagy mellett is hasznalhat6. A HTML-t atdolgoztik XML-be: az XHTML mar az

XML eléirasainak is megfelel.

6.2. Java

A Java egy objektum orientalt programozasi nyelv, amelyet a Sun Microsystems fejleszt a 90-

es évek elejétdl kezdve napjainkig. Bar a nyelv neve kezdetben Oak (tolgyfa) volt (James

Gosling, a nyelv atyja nevezte igy az iroddja el6tt novo tolgyfardl), végiil is Java néven valt

ismertté. Négy fontos szempontot tartottak szem eldtt, amikor a Javat kifejlesztették:

objektumorientaltsag;

fiiggetlenség az operacids rendszertdl, amelyen fut (t6bbé-kevésbé)

olyan kodokat és konyvtarakat tartalmazzon, amelyek elésegitik a halézati
programozast;

tavoli gépeken is képes legyen biztonsdgosan futni.
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A masodik tulajdonsag, a platformfiiggetlenség azt jelenti, hogy a Javaban irédott programok
hasonléan fognak futni kiilonboz6 hardvereken. Ezt gy lehet megvaldsitani, hogy a Java
forditéprogram csak egy ugynevezett Java gépi kodra forditja le a forraskddot, ami aztan
futtatva lesz a virtudlis gépben, amely leforditja az illetd hardver gépi kodjara. Tovabba,
szabvdnyos konyvtircsomagok léteznek, amelyek Ilehetdvé teszik az illetd hardver
sajatsagossagait (grafika, szdlak és hal6zat) egységes modon.

Vannak olyan Java forditoprogramok, amelyek nativ gépi kédra forditjdk le a forraskddot,
ilyen példaul a GCJ, igy valamelyest felgyorsitjdk a futtatdst, de ugyanakkor a leforditott

program elveszti hordozhatésagat.

6.3. Eclipse

Az Eclipse egy nyilt forraskodu kozosség, akiknek a projektjei egy nyitott fejlesztd platform
készitésére Osszpontositanak magaba foglalva a bdvithetd keretrendszert és kiilonb6zo
eszkozoket a build, deploy és manage folyamatokhoz.

Vezetd technoldgia cégek, egyetemek és kutatd intézetek bovitik és tdmogatjdk az Eclipse
platformot. Az Eclipse nyilt forraskddi kozosség tobb mint 60 nyilt forrdsi projektet

tartalmaz.

6.3.1.Eclipse Foundation

Az Eclipse Foundation egy nem profit orientdlt, tagok altal tdmogatott véllalat, amely az
Eclipse projekteket hosztolja. IT infrastruktirdval timogatja az Eclipse k6zosséget, mentora a
nyilt forrdskédu projekteknek az Eclipse fejlesztési folyamatban, tovdbba marketing és tizleti
fejlesztésekkel tdimogatja azt.

Az Eclipse Foundation nem fejleszt nyilt forraskddot. Minden nyilt forrasi szoftvert

onkéntesek, szervezetek, vagy véllalatok készitenek.
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6.3.2.Eclipse Frame Work

Maga az Eclipse Frame Work nem egy konkrét, monolit program, hanem egy kis kernel
plugin loader néven. Szinte semmilyen lathaté szolgdltatiasa sincs a pluginek betoltésén és
kezelésén kiviil.

A szolgéltatasokat gyakorlatilag a pluginek adjdk, amik egymasra épiilnek, hasznaljak egymas
szolgéltatdsait, illetve a felhasznalo felé is nytjthatnak tovabbi szolgaltatasokat.

-------------------------------------------------------------------- ..,
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1. abra Az Eclipse Frame Work
A Workspace gyakorlatilag egy konyvtar, ahol a felhaszndlé6 munkdja tarolédik. Fontos
megjegyezni, hogy nem csak a szokdsos munka fédjlokat (forraskéd, XML, kép, stb.)

tartalmazza, hanem az Osszes beallitast is.
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2. abra A Workbench feliilet

A Workbench a feliilet, amin keresztiil a felhasznalé munkéjat végzi. A szokdsos elemeken
kiviil perspektivakat, editorokat és nézeteket tartalmazhat.

A nézetek az editorokat tdmogatjdk, tovabba alternativ prezentdciét vagy navigicidt
biztositanak a Workbench szamara.

A perspektivak a kiillonboz6 nézetek és egy editor teriiletet tartalmaznak. Mig a nézetek

halmaza eltérhet a kiillonboz6 perspektivakban, addig az editor teriilet megosztott kozottiik.

6.3.3.Eclipse Pluginok

Az Eclipse keretrendszer minden eleme egy plugin. Ez a hozzadllas ellentétes a legtobb IDE
tervezési elvével, ahol is minden funkcionalitds kozpontositva a forraskédba van beépitve. Az
Eclipse plugin rendszere a komponens alapu szoftverfejlesztési elvet koveti. Megfeleld
pluginek telepitésével az Eclipse kiterjeszthetdé ugy, hogy a JAVAn kivil maés
programnyelveket, példaul C, Perl, Ruby, Python, PHP és COBOL nyelveket is timogasson.
Az Eclipse pluginek vildga azonban nem ér véget a programnyelveknél, 1étezik LaTeX plugin
is. Vannak telnet és adatbdzis-kezeld pluginek is az Eclipse keretrendszerhez. Az Eclipse

plugin architektdra nyitott, igy a specifikacié alapjan tetszdleges 1j kiterjesztések is irhatdak.
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Az Eclipse induldsakor a plugin loader betolti az eclipse/plugins konyvtarban 1évé Osszes
plugin leirdjat (plugin.xml). Ezutan:

- megéllapitja a plugin szolgaltatasait

- fliggdségeket vizsgal

- nem példanyosit (lazy loading)
A plugin az aktivalasakor példanyosodik, és csakis egy példianyban minden mas class el6tt. A
pluginek a bovitési pontokon (extension points) fejti ki a ,hatdsat”. Mindegyik sajat

azonositéval (ID) rendelkezik.

6.4. Standard Widget Toolkit (SWT)

A Standard Widget Toolkit vagy SWT a Java programozasi nyelv ablakkezelésre és grafikus
felhaszndlo6i felilletek létrehozdsara szolgdld komponensgylijteménye. Hasonlé az AWT,
Swing megolddsokhoz, de ellentétben veliik:
- nem része a szabvany Java API-nak,
- gyorsabb
- gazdagabb
- atgondoltabb
o egyszerl struktira
o hierarchikus szerkezetek
o atlathat6 eseménykezelés
o 4tlathaté API

- az implementécidja OS fiiggd, bar ez a programozds szempontjabdl transzparenst.
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3. abra Egy SWT-vel késziilt program kiilonb6zé OS-ek alatt
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Az SWT-t eredetileg az IBM fejlesztette ki, de jelenleg az Eclipse alapitvany végzi a

fejlesztést és a karbantartast. Az els6 SWT-t hasznal6 alkalmazas az Eclipse volt.

6.5. JFace

A JFace egy java segédosztily gylijtemény, amely a grafikus felhaszndléi feliiletek (GUI)

programozasat hivatott megkonnyiteni. A JFace réteg az SWT réteg felett helyezkedik el, és

olyan feladatokat lat el, amelyek minden feliileti elemre

azonosak. A JFace tulajdonképpen az MVC (Model-View- grafilous alkalmazas
Controller) elvet valdsitja meg a Standard Widget Toolkitben TFace
(SWT). A JFace célja, hogy megkonnyitse az SWT hasznalatat,

és nem az, hogy elrejtse az SWT réteget a programozo el6l. A SWT

JFace fiigg az SWT-t6l, de az SWT nem fiigg a JFace-t6]l. Maga

az Eclipse Workbench is csak részben tdmaszkodik JFace-re, vannak helyek, ahol mélyebbre

nyultak a fejlesztok, és kozvetleniil az SWT szolgaltatdsait hasznaltak ki.

A JFace f6bb komponensei a kovetkezok:

Viewer osztilyok: Lista-, tadbldzat- és faszerkezetli adatok megjelenitésére,
rendezésére és sziirésére lehet haszndlni a ListvViewer, a TableViewer és a
Treeviewer osztdlyokat. Szoveges informicié megjelenitésére haszndlhaté a
TextViewer 0sztily.

Bettitipusok, szinek és képek kezelésére hasznélhat6 az
org.eclipse.jface.resource Ccsomag.

Dialdgusablakok és varazslok 1étrehozédsat segitik az org.eclipse.jface.dialogs
€saz org.eclipse.jface.wizard csomagok.

Az akcidk, melyek tobb részbdl tevédnek Ossze. Minden akcidhoz tartozik egy XML
deklaricid, egy IAction objektum, melyet az Eclipse Ul példanyosit, és egy
IActionDelegate objektum, mely az akcid tényleges implementacidjat tartalmazza.
Ablakok 1étrehozasara és kezelésére haszndlhatdé az org.eclipse.jface.window
csomag.

Id6igényes miiveleteknél haszndlhat6 jOl az org.eclipse.jface.operation csomag,

hogy a felhasznald nézhesse a kék csikot a progress barban, amig a miivelet tart.
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6.6. Graphical Editing Framework (GEF)

A GEF az Eclipse eszkozok egyike. Segitségével grafikus szerkesztd programokat
integralhatunk az Eclipse kornyezetbe. Magas absztrakcids szinttel rendelkezik, és tetszdleges

modell megjelenitésére alkalmas.

6.6.1.A GEF felépitése

A legalsoé szinten taldlhaté a Nativ (SWT) réteg.

E folott helyezkedik el a Draw?2d réget, amely felelds:
- Megjelenitésért
- Elemek elrendezéséért
- Nagyitasért

E folott talalhat6 a GEF, amely az alabbiakért felels:
- Interakcié (MVC)

- Modellbol nézet leképezés

- Eclipse integracié

6.6.2.A GEF szerkeszt6 1épései

1. Kezdeti nézet felépitése
- Modell bejardsa, nézet elkészitése
- Szerkesztési ,,szabdlyok” meghatirozdsa
2. Felhasznal6i akciok
- Uzenetek értelmezése a szerkesztési ,,szabalyok™ alapjan
- Modell médositdsa

3. Nézetek frissitése
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6.6.3.A GEF tovabbi lehetoségei

A GEF az alabbi tovabbi lehetdségekkel rendelkezik:

Modell tulajdonsagok szerkesztése az Eclipse Properties nézetében
Szovegek (cimkék) szerkesztése kozvetleniil a rajzon (direct editing)
Nagyitasi lehet6ség

Vonalz6, automatikus igazitds

Kiilonall6 fa modell nézet

6.7. Az IND Secure Transaction Server 2005 (STS 2005)

Az IND Secure Transaction Server 2005 (IND STS), egy bankok, pénziigyi szervezetek
szdmdara kindlt, J2EE alkalmazdsszerveren mikodd tranzakcids szerver. Az IND STS
segitségével valdsithaté meg az igazi ,,E-Front Office” koncepcid, azaz, hogy az elektronikus
értékesitési csatorndk (internet, call center, ivr, wap, sms, fax) és a fidki feliiletek is egy
egységes platformon legyenek kiszolgdlva. Mivel az iizleti logika és a megjelenitési réteg
teljes mértékben kiilonvalik, igy az egyszer megirt tranzakciok (utalds, egyenleg, stb.) tjra
felhaszndlhat6ak mas csatorndkon. Az IND STS a banki szdmlavezetd, kartya-, broker- és

CRM rendszerek legtipikusabb elérési mddjaihoz nyujt tAmogatast, valamint egyedi elérések

is programozhat6k benne.

6.7.1.Az IND STS technikai felépitése

Az IND STS egy tranzakcids futdsideji kornyezet és egyben egy fejlesztési keretrendszer is.
Az iizleti logika, a tranzakcidk, az adattipusok és a hattérrendszer elérések is XML-ben

definidlhatdak, igy ezeket felhaszndlva egy fejlesztési projektben a fejlesztési id6 akar 50%-a

is megsporolhato.
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6.7.2.Az IND STS fébb funkcidinak listaja

J2EE fejlesztési keretrendszer:
- XML-ben definialhato tranzakciok (iizleti logika programozas)
- XML-ben definidlhat6 hattérrendszer-elérések (EAI programozas)
- TCP/1P, JDBC, IMS, MQ, f4jl timogatds
- XML-ben definidlhat6 adattipusok és adatellenérzések
- Minden XML definici6 djra felhasznalhaté
- Web framework HTML alapu feliiletek épitésére
- Tovébbi gateway-ek (TCP/IP, MQ, f4jl) és SOAP / web services feliilet

J2EE tranzakci0s szerver:
- Perzisztens session-kezelés (megszakadds esetén a session folytatdsa)
- Szinkron- és iddzitett tranzakciok futtatdsa
- Store & forward tranzakcidk kezelése (hattérrendszerek offline idejére)
- Klaszterezés és terhelésmegosztds J2EE alkalmazdsszervereken
- Magas tranzakciészdmra optimalizalt mitkodés (1,4 milli6 tranzakcid / 6ra)

- Val6s 7x24 6ras rendelkezésre allas
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7. Tovabbfejlesztési lehetoségek

A véleményem szerint nincs olyan program, amit ne lehetne tovabb fejleszteni. A fejlesztés
soran sorban jottek az otletek, amelyekkel tovabb lehet fejleszteni a programot. Ezek nagy
része kényelmesebbé, egyszeriibbé tenné a programot, de ezek megvaldsitisa nem targya

ennek a dolgozatnak. Néhany tovabbfejlesztési lehetoség:

- Kommentek tdmogatdsa: egy dabra legyen biarmennyire is szemléletes magyardzé
szovegekkel még szemléletesebbé lehet tenni. A jelenlegi szerkesztd grafikus része
nem tdmogatja ezek megjelenitését. Akdr felcimkézett nyilakkal, vagy kiilon

megjelend elemként a folyamatdbra szerves része lehetne.

- Bovebb , nyelvi”’ tdmogatds: a szerkeszt0 a tranzakcidos XML-ek nyelvi készletének
csupan toredékét ismeri, haszndlja. Hogy igazan hasznalhato legyen, sziikséges lenne a
felhaszndlhat6 elemek bovitése. (Pl.: try catch blokkok, set, backend function, internal

function, switch — case, stb.)

- Nyilak automatizdldsa: a felhaszndl6 ideje nagy részét ne azzal toltse, hogy nyilakkal
koti 0ssze az egyik elemet a masikkal. Ezt lehetne automatizalni:
o Ha egy 1j elemet ,,dob rd” egy mar felvitt elemre, akkor az automatikusan
utdna flizédne.
o Ha egy nyil kozepére rakunk egy 4j elemet, akkor automatikusan ékelddjon be
két elem kozé.
o Ha egy elem ald helyeziink el egy masik elemet, akkor automatikusan
létrejohetne kozottiik a kapcsolat, vagy ha egy specidlis elem mellé. (Pl.: IF
abra mellé rakunk egy Statement abrat, akkor az ELSE 4ghoz fog tartozni, és

0ssze lehet kotni nyillal.)
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Koédkiegészités:

o Szoveges szerkesztoben: egy billentylikombindciora egy legordiilé listaban
megjelenhetne az adott helyre beszirhatd Osszes lehetséges elem, amelybdl a
felhaszndlo tetszése szerint vdlaszthatna.

o Grafikus feliileten: 4j elem felvitele esetén a property editorban megjelenne az
Osszes lehetséges attribitum. A kotelezd attributumok egy alapértelmezett
értékkel kitdltve, az opciondlisak pedig iiresen hagyva jelennének meg. Azok,
amelyeknek az értéke egy elére meghatarozott csoportbdl keriilhetnek ki, egy
legordiild menii segitségével kapndnak értéket. Mentéskor csak azok az

attribitumok mentddnének el, amelyek kaptak értéket.

Hiba ellendrzés:

o Szoveges hiba ellendrzés: a szoveges szerkesztOben a szerkesztd jelezné (pl.:
aldhdzassal), hogy hibds vagy hidnyos, amit a felhasznal6 frt. (PL.: hidnyzik
egy kotelezo attribatum, vagy nincs lezarva egy tag.)

o Grafikus hiba ellendrzés: a grafikus szerkesztdé jelenleg is tartalmaz
megszoritdsokat a lehetséges nyilakra vonatkozéan (pl. IF elembdl nem
hiazhaté csak egy TRUE és egy FALSE nyil), de a hurkok figyelése nincs
implementalva.  Tovdbbi  megszoritisok  bevezetésével a  hibdk

minimalizalhatdak lennének.

Sablonok: ha a felhaszndl6 egy Uj fajlt szeretne létrehozni, akkor a szerkesztd felajanl
néhany lehetséges elore elkészitett sablont. Ezaltal a felesleges ,,robotmunkat” lehetne

csokkenteni, hiszen minden fijl tartalmaz kételez6 elemeket.

Bedllitdsok: A jelenlegi program nem tartalmaz személyre szabhatd bedllitasi
lehet6ségeket. Az Eclipse keretrendszer tdmogatdst nyudjt ahhoz, hogy az egyes
pluginok egyedi beallitisokkal rendelkezhessenek felhasznalonként. (PL.: rdcsvonal ki

és bekapcsoldsa, mérete, stb.)

Nyomtatds és exportdlds: nagy segitség lehet, ha a felhaszndlonak lehetdsége van

kinyomtatni vagy exportalni valamilyen képi formatumba az elkészitett abrat.
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Kozvetlen szerkesztés a grafikus feliileten: minden grafikus elem tartalmaz egy ikont,
melyre kattintva egy szoveges editor jelenne meg, melyben az elemhez tartozé
szoveges kodrészlet lenne lathatd. A szoveg kozvetleniil szerkeszthetd, igy elkeriilhetd
a véltds a grafikus és a szoveges editor kozott. Természetesen itt is értelmezettek

lennének a kodkiegészitésnél €s a hiba ellen6rzésnél leirtak.

Kijelolés dtvitele a lapok kozott: ha a felhaszndld kijelol egy elemet az egyik
szerkesztoben és atvalt a masikra, akkor az legyen az éppen kijelolt elem a maésik
szerkesztoben is. (Pl.: kijelolt egy If elemet a grafikus feliileten, és atvalt szoveges
szerkesztore, akkor a kurzor a szoveges szerkesztOben az If elemhez tartoz6 kodnal

legyen.

Nyilak tordelése: a jelenlegi grafikus szerkesztOben a nyilak a legrovidebb utvonalat
keresik meg két pont kozott, iigyelve, hogy ne keresztezzék se egymadst, se az
elemeket. Ez kiegészithetd lenne azzal, hogy amikor a felhasznalé Osszekot két
elemet, akkor a nyil nem a legrévidebb utat mutatnd, hanem automatikus toréspontok
segitségével még szemléletesebbé tenné az abrat. (Pl.: nem atlésan kotddne Ossze két

elem, hanem két szakasszal, amelyek egymasra mer6legesek.)
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8. Felhasznaloi kézikonyv

8.1. A program altalanos ismertetése

Az alkalmazas célja, hogy STS tranzakcios XML f4jlokat szerkeszthessiink vele konnyen és
egyszeriien. Mindezek mellett demonstrilja a GEF keretrendszer grafikus szerkesztoi
feliiletének a lehetOségeit. A felhasznald kétféle nézet koziil valaszthat:

- grafikus nézet (egy folyamatdbra)

- szdveges nézet (egy szovegszerkesztd ablak)

Mind a két nézettel ugyanazt az XML dokumentumot szerkeszti a felhasznald.

8.2. A program iizembe helyezése

A plugin futtatdsdhoz sziikségesek az aldbbi programok:
- Java 1.5 vagy tjabb verzié

- Eclipse IDE 3.3 vagy tjabb verzid
Telepités:
- A letoltott jar fajlt masoljuk be az eclipse/plugins mappdba, majd inditsuk el az
Eclipse-t.
A plugin inditdsa:

- A telepitést kovetden, ha az Eclipse-ben megnyitunk egy .xml kiterjesztésu f4jlt, akkor

az alapértelmezetten az STS XML Editorral fog torténni.

8.3. Ismerkedés a programmal

Az itt lefrtak nem terjednek ki az Eclipse IDE bemutatdsdra és haszndlatara. Feltételezi, hogy

a felhasznal6 legaldbb alapfoku ismeretekkel rendelkezik a hasznalatat illetGen.
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Miutdn megnyitottunk egy XML dokumentumot, az alabbi latvany fogad minket:

& Java - teszt/src/Sample03.xml - Eclipse SDK
File Edit Mavigate Search Project Run window Help

i mijs $-0 Q- BHEE (ST L G B 35 0ebug |§ 2avs |
o o ol | % 7 | ® | (oo [100% ]
5 Mavigator 52 = = % Sample03.xml 2 % Sample01.xml = O[5 outline 52 = (m|
e =) <§> A [% Select Description
= b‘J FEst :-1 Marques SftatementName
= I
= bin [ Models + ThenMame
== s Statement ElselName
|4 Sample0L.xml @IF item
1% Sample02.xml EFor ForInnerdl
1% Sample03.xml Forlnner0z
|4 sts2.xml L= Arrows £ shamel
B .classpath o Brrow shlarne2
D Jproject w True Arrow
/% False arrow
{ X For Block Arrow

i

[8] Elsetame

ThenMame

sMamel

Property “alue

i

. ForInner0l

. ForInner0z

i

° Design _/_ SOurce

= Properties 52

E3
E
q

i
o

B

4. abra Grafikus szerkesztéi feliilet

8.3.1.Eszkoztar (Toolbar)

A képernyd fels6é részén taldlhaté az eszkoztir. A rajta elhelyezkedd elemek kétféle
allapotban lehetnek:
- Aktiv (az ikonok szinesek, és ha rdkattintunk, végrehajtéodik az ikonhoz tartozé
parancs.)
- Inaktiv (az ikonok sziirkék és halvanyak. Kattintdsra nem torténik semmi.)
Az allapotok esemény vezéreltek. (Pl.: ha nincs kijelolve egyetlen egy elem sem, akkor a

torlés ikon inaktiv lesz, hiszen nincs mit tordlni.)

33



A grafikus szerkeszt6hoz az alabbi eszkoztar tartozik:

: I
B EeA

o u]
]
a ¥

5. abra Eszkoztar

Az eszkoztaron az alabbi elemek talalhatdak:

5 % hh oh otr & & [100% v

Ikon Név Esemény Mikor aktiv?
4 Delete (Torlés) Torli a kijelolt elem(eke)t. | Ha legalabb egy elem vagy
nyil ki van jeldlve.

e Undo Visszavonja a legutébbi | Ha mdr moédositott valamit a
(Visszavon) eseményt. felhasznalo.

k. Redo (Ismét) Megismétli a legutdbbi | Ha mdr visszavont valamit a

eseményt. felhasznalg.

fa Align Left Balra igazitja a kijelolt | Ha legaldabb két elemet
(Balra igazit) elemeket. kijelolt a felhasznalo.

2 Align Center Fiiggblegesen kozépre | Ha legalabb két elemet
(Kozépre igazit) | igazitja a kijelolt elemeket. | kijelolt a felhaszndlo.

57 Align Right Jobbra igazitja a kijelolt | Ha legaldbb két elemet
(Jobbra igazit) elemeket. kijelolt a felhaszndlo.

i Align Top Fentre igazitja a kijelolt | Ha legaldbb két elemet
(Fentre igazit) elemeket. kijelolt a felhasznalo.

o Align Middle Vizszintesen kozépre | Ha legaldbb két elemet
(Kozépre igazit) | igazitja a kijelolt elemeket. | kijelolt a felhaszndlo.

ot Align Bottom Lentre igazitja a kijelolt | Ha legaldbb két elemet
(Lentre igazit) elemeket. kijelolt a felhasznalo.

& Zoom In Nagyitja az abrat. Ha az abra 2000%nal kisebb
(Nagyitas) nagyitdssal van megjelenitve.

= Zoom Out Kicsinyiti az abrat. Ha az 4bra 25%nal nagyobb
(Kicsinyités) nagyitdssal van megjelenitve.

100%:

W

Custom Zoom

(Egyedi zoom)

A meniibol kivalasztott %-

nyira nagyitja az abrat.

Mindig aktiv.

3. Tablazat Eszkoztar elemei
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8.3.2.Fiilek (Tabok)

A fiilek segitségével tudunk valtani a grafikus és a szoveges szerkesztd kozott. A szerkesztd
bal alsé sarkdban taldlhato.
0 Design _{ Source

6. abra Fiilek (Tabok)

8.3.3.Szoveges szerkeszto

Egyszerli szovegszerkesztd miiveleteket végezhetiink el. (Pl.: mddositas, kivagds, masolas,

beillesztés, stb.) A szerkesztd szintaktikai kiemelést végez. (Kiszinezi a szdveget a jobb

attekinthet6ség végett.)

& Java - tesztfsrc/Sample03.xml - Eclipse SDK.
Filz Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

: T F-0-Q-  EWHG- i@ Y X - Ef %5 Debug |8 Java |
P e dh e e R K
B3 Mavigator 52 = O || [ *Sampleod.xml &3 % Sample01.xml = [l
= §$ = k?xml FeEsden = et Encading=FIITE—8T 7=
B & teszt <Transaction:
&= bin <Description>
BB sre <Param name="ZessionOriented” value="trus"/>
[ Samplent <Param name="ChannelId” value="IE"/>
[ Samplenz. sl <Param name="iuditLogFilter”™ walue="bfo:iuthenticationFilter"/>
P Samplena.aml </Descriptions>
% stsz.xml <Rrograms:
classpath <3tatement id="id0" name="StatementMame">StatementInner</Statements
D -project <
<Conditionx
<Exists wvariable="error"/>
</Condition:
<Then>
<Statement id="idl" name="Thenlsme">Then inner</Statement:
</ Then:>
<Elsex

<Statement id="id2" name="ElseMName">Else inner</Statement:
<For each="TransferStandingOrderList/TransferStandingOrderItem” name="item">
<Dox
<Statement id="FO1" name="Forlnner0l":>Statement 1</Statement:>
<Statement id="FOZ" name="Forlnner0Z":Statement 2</Statement:
</ Do
</Forx
</Elsex
<f If»
<Statement id="s51" name="sNamwel">statel</Itatements
<Statement id="s52" name="sNawsZ"rstatel</Itatements
</ Program:-
</Transaction>

o Design 7/_J Source

S

7. abra Szoveges szerkeszto
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8.3.4.Grafikus szerkeszté (Design Editor)

Két f6 részre van osztva:

- Paletta: bal oldalt taldlhat6. Hasonl6 szerepet tolt be, mint az eszkoztar. Ha egy ikont

kivélasztunk, akkor azzal tudunk a szerkeszto feliiletre (vaszonra) 4j dolgokat felvinni,

vagy csak modositani az eddigieket. Az ikonok sohasem inaktivak (ellentétben az

eszkoztarral) és egy elem mindig ki van valasztva.

Ikon Név Esemény
[y Select Kivalasztas Kivélaszthatunk, atméretezhetiink, mozgathatunk
egy vagy tobb elemet.
[} Marquee Kijelolés Kijelolhetiink egy vagy tobb elemet, nyilat a
vasznon
P Models Modellek fécsoport | Megjelenik a modellek palettdja.
Statement Statement Ha a vdszonra Kattintunk, hozzdad egy uj
Statement elemet.
Gy If Ha a védszonra Kkattintunk, hozzdad egy uj If
elemet.
& For For Ha a vészonra kattintunk, hozzdad egy 4j For
elemet.
[ Arrows Nyilak f6csoport Megjelenik a nyilak palettdja.
o At Nyil Egyszert(i nyilat rajzolhatunk két elem kozé.
o True Arrow Igaz nyil Igaz nyilat rajzolhatunk két elem kozé.
/7 False Arraw Hamis nyil Hamis nyilat rajzolhatunk két elem kozé.
{3 For Block Arrow For blokk nyil Blokk nyilat rajzolhatunk két elem ko6zé.

4. Tablazat A grafikus szerkeszto palettaja

- Szerkeszto feliilet (vdszon): jobb oldalt helyezkedik el. Racsozott. Az elemek a

rdcsokhoz lesznek igazitva. A paletta segitségével tudunk ra rajzolni, vagy médositani

a tartalmat.
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(D) Description

{ [8] Thentame: ] [ (8] Elsemame }

ForInnerdl

shiamel

ForInner0z

shame?

8. abra A grafikus szerkeszt6 vaszna

8.3.5.Tulajdonsag szerkeszto (Properties)

Ha a tulajdonsag szerkeszté nem lathatd, akkor a meniiben navigéljunk el a kdvetkezd helyre:
Window -> Show View -> Other... meniiponthoz, majd a felugré ablakban keressiik meg a
Properties-t és kattintsunk az OK gombra.

Ha a grafikus szerkesztdben kivalasztunk egy elemet, és az rendelkezik tulajdonsdgokkal,

akkor azok megjelennek a Propertiesben. Az értékek maédosithatoak.

= Properties 52 BB~ -0
Property alue
= attributes

id idd

narne Statementharme

9. abra Tulajdonsag szerkeszt6 (Properties)

8.3.6.Vazlat megjelenité (Outline view)

Ha az Outline nem lathat6, akkor a meniiben navigaljunk el a kévetkez6 helyre: Window ->
Show View -> Outline meniiponthoz, majd kattintsunk r4.
Két részbdl all:

- Fa nézet: az outline fels6 részében taldlhat6. Az 6sszes elem fel van sorolva ebben a

nézetben. (Ha egymadsba dgyazhatéak lennének az elemek, akkor nem csak egy
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egyszerl lista lenne, hanem itt is latszana az egymadsba dgyazottsag.) Ha itt kijeloliink
egy elemet, akkor az a grafikus szerkeszton is kijelolodik.

- Vdzlat: Az als6 részben taldlhatd. Segitségével a grafikus szerkeszton navigdlhatunk
gyorsan és konnyedén, ha az fel van nagyitva, és nem fér ki a képernyore, ahogy a
lenti dbran is lathat6. Ekkor egy téglalap jelenik meg a vazlaton, ami az éppen lathaté

részt mutatja. Ha az egérrel mozgatjuk a vazlaton, akkor a grafikus szerkeszt6 nézete

is véltozik ennek megfelelGen.

& Java - teszt/src/Sample03.xml - Eclipse SDK |'._||'E|E|
File Edit Mavigate Search Project Run window Help
Awidl B0 Q- I EHEG I SF I B %5 nebug (&7 2avs |
1o < Bo o of | UL o 77 | @ & [200% |w
% *Sample03.xml 1 | Sample01,xml = m EE Outling £2 = (m]
[} Select ~ Descriptian
e Skaty R
:__1 MGTUUEE . IF atementivame
[E? Models i Thenhame
Statement ElseName
@IF item
EFor FaorInner0l
ForInnerdz
[ Aroms » shMamel
Ef' Brrow shamez
e True Arrow
7 False Arrow
{ }For Block Arrow
™ 7 B
ForInner01
4 N g
Y
= o =,
ForInner02
4 b >
£ &
o Diesign 7/_J Source
[ Properties &2 | =1 |:=:€> |
Property Yalue
= attrbukes
id id2
name ElseMame

10. abra Navigalas Outline segitségével
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9. Zarégondolatok

A program elkészitése sordn elsddleges célom az volt, hogy egy alap funkcidkkal rendelkezd,
de hasznalhaté alkalmazast készitsek, amellyel demonstrdlni lehet a grafikus fejleszt6i
feliiletben rejld tovabbi lehetdségeket. Ugy érzem, ezt a célt sikeriilt elérnem.

Visszagondolva a szakdolgozat elkészitésével toltott idore, hasznosnak és tanulsdgosnak
tartom. Megismerkedtem szamos Uj technolégidval amelyeknek - reményeim szerint - késébb
még nagy hasznit fogom venni. A GEF egy jol dtgondolt és megtervezett keretrendszer,
amely kival6an alkalmas az ilyen jellegl fejlesztésekre. Egyetlen negativummal taldlkoztam
csupdn: a dokumentédltsiga nem a legjobb, de remélem ez a kozel jovOben véltozni fog.

Most, a fejlesztés végén tgy érzem, hogy ez nem valaminek a végét jelenti. Biztos vagyok
benne, hogy a plugin tovébbi fejlesztésére még sok idét fogok forditani, hisz a szivemhez
nott.

Az Eclipse pluginok készitésével személyes igényeinkre szabhatjuk a fejlesztoi
kornyezetiinket, ezdltal is megkonnyitve a munkdnkat. Mindenkinek csak javasolni tudom,

hogy ismerkedjen meg a plugin készités rejtelmeivel.
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10. Koszonetnyilvanitas

Legeldszor is Sallai Krisztidn Zsoltnak mondok koszonetet, aki értékes szakmai segitséget
nyujtott €s mindig kész volt idét szakitani a kérdéseim megvalaszoldsira. Dolgozatom
megirdsdhoz sok szakmai segitséget kaptam Juhdsz Istvantdl, az egyetemi témavezetdmtol,
amit eziton szeretnék megkoszonni. Halas vagyok a kozvetlen munkatirsaimnak, hogy
tirelmiikkel és rugalmassagukkal hozzdjarultak a szakdolgozatom megirdsdhoz. Nagy
koszonettel tartozom sziileimnek, a sok esztendén 4t tartd lelki, erkolcsi tdmogatisukért.
Végiil, de nem utolsé sorban halds vagyok mindazoknak, akik javaslataikkal, észrevételeikkel

vagy barmilyen mas mdédon hozzéjarultak e szakdolgozat megirdsahoz.
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