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Plagium - Nyilatkozat

Szakdolgozat készitésére vonatkozd szabalyok betartasarol nyilatkozat

Alulirott (Neptunkoéd: CJIN2W ) jelen nyilatkozat aldirasaval kijelentem, hogy a
GIFTED 4.0
cimii szakdolgozat/diplomamunka
(a tovabbiakban: dolgozat) 6nall6 munkam, a dolgozat készitése soran betartottam a szerzodi
jogrol szo616 1999. évi LXXVI. tv. szabdlyait, valamint az egyetem 4altal eldirt, a dolgozat ké-

szitésére vonatkozo szabalyokat, kiilondsen a hivatkozasok és idézések tekintetében.

Kijelentem tovabba, hogy a dolgozat készitése soran az 6nalldé munka kitétel tekintetében a
konzulenst, illetve a feladatot kiadod oktatdt nem tévesztettem meg.

Jelen nyilatkozat alairasaval tudomasul veszem, hogy amennyiben bizonyithatd, hogy a dol-
gozatot nem magam készitettem vagy a dolgozattal kapcsolatban szerzdi jogsértés ténye me-
ril fel, a Debreceni Egyetem megtagadja a dolgozat befogadasat és ellenem fegyelmi eljarast
indithat.

A dolgozat befogadasdnak megtagadasa és a fegyelmi eljaras inditdsa nem érinti a szerzdi
jogsértés miatti egyéb (polgari jogi, szabalysértési jogi, biintetdjogi) jogkovetkezményeket.

hallgato

Debrecen, 2011. aprilis 8.



,Lehet, hogy minden tudas legelején egy kérdé mondat 411?”

/ Ancsel Eva /
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1 Bevezetés

Sajat tapasztalataim, lehetdségeim és céljaim fogalmazdédnak meg abban, hogy elké-
szitettem a negyedik évfolyamos tanuldinknak ezt a munkafiizetet. Mindenképpen olyan do-
kumentaciot szerettem volna késziteni, amely 1ényegre torden tartalmazza a tanitasi ora vazla-
tait, az oktatas sordn hasznalando feladatsorokat. A kovetkezd tanévtdl kezdédben tanulast

segitd eszkdzként szeretném hasznalni munkam soran.

Bizom abban, hogy tanuldink is 6rommel veszik keziikbe ezt a munkaeszkozt és tehet-

ségiik kibontakoztatasanak alappillérévé valik.

Fontosnak tartom, hogy tanuléinknak nyomtatott taneszkoz is alljon rendelkezésiikre
tanulmanyaik soran. Egyrészt egy tampontot biztosit, melyet otthoni gyakorlasuk, tanulasuk
soran tudnak hasznalni, illetve az esetleges hidnyzasaik alkalmaval kimaradt anyagrészt kony-
nyebben tudjak potolni, az elsajatitando ismeretek egymasra épiilésének lancolata nem szakad

meg.

Ugy gondoltam, hogy a tantargyi tanmenetre épiilve az elmilt évek dsszegylijtott ta-

pasztalatait, 6tleteit fogalmazom meg ebben a fiizetben.

A nagyszénasi Czaban Samu Altalanos Iskola és Ovoda Pedagdgiai Programjaba el§-
szor a 2008/2009-es tanévben épiilt be a Nagyszénas Nagykozség KépviselO-testiiletének jo-
vahagyasaval, hogy a negyedik évfolyamos, tanulmanyi teriileten kimagaslo teljesitményt

nyujto tanulok heti 1-1 draszamban informatika és német nyelv oktatdsdban részestiljenek.

A tapasztalat azt bizonyitja, hogy ezek a tanulok 6rommel vesznek részt ezeken a tani-
tasi orakon, aktivan dolgoznak, €s szivesen vesznek részt helyi, teriileti, megyei €s orszagos
szintli tanulmanyi versenyeken vald megmérettetéseken is. Nagymértékben eldsegiti a kor
kovetelményeinek és szinvonalanak megfelelé informatikai eszkztudas elsajatitasat nemcsak

a szorakozas teriiletére koncentralva, hanem a 1ényeglatds magasabb szintre jutasat eldsegitve.

A gyakorlat azt mutatja, hogy ez a korosztaly mar képes intenziven hetente legalabb

egyszer egy tanitasi 6rat hasznosan eltdlteni szamitdgépes feladatmegoldassal.

Ezeknek a tehetséges gyerekeknek mar kevés, ha csak az interaktiv tabla nyujtotta le-
hetdségeket, elonyoket hasznaljadk. Ezen tulmutatod ismeretszerzésre vagynak, kihivasnak te-
kintik az eldttiik 4ll6 feladatok megoldasat. Egyre ligyesebben, biztonsagosabban kezelik a

szamitogépet, a programokat, az operacios rendszer meniirendszerét. Képesek megtanulni, és



alkalmazni a legalapvetobb fajlmiveleteket, és fokozatosan megteszik az elsé lépéseket a
programozas teriiletén is. Minden tanulonak lehetdsége van dnalldan dolgozni egy-egy szami-
togépnél. A kotelezden elsajatitando feladatok mellett az egyéni, testreszabott feladatok, gya-

korlatok vezetik a tanuldt az ismeretszerzésben.

A szamitogépek fejlodése és térhoditasa egyre inkabb abba az iranyba mutat, hogy al-
talanossa valik azok haszndlata minden haztartason belill, illetve mar-mar minden személy
rendelkezik egy esetleg tobb ilyen eszkdzzel, mely a kapcsolattartds és informacioszerzes
alapvetd eszkozeévé valt. A tanulok a munkafiizet altal egy olyan segitséget kaphatnak, mely
lehetévé teszik szamukra a hatékony tanulast, illetve otthoni munkajuk soran kénnyen fel tud-

jak eleveniteni a tanitasi 6ra anyagat.



2 Iskolank rovid bemutatasa

A Czaban Samu Altalanos Iskola és Ovoda 6nkormanyzati fenntartast 6nallo gazdalko-
dasi joggal rendelkez6 tobbcélu kozos igazgatasu kozoktatasu intézmény. Intézményegysége-
iben j6 szinvonalu szervezeti kultiraval biztositja az oktatast és nevelést.

A kozségben mult szazad elsé felében tobb iskolaépiiletet is 1étesitettek, de ezek koziil
napjainkban oktatas csak az 1927-ben épiilt Klébelsberg-iskolaban (alsé tagozat) folyik. A
Tancsics utcaban 1980-81-ben hoztak Iétre a fels6 tagozatnak otthont ado épiiletet. Az 6voda
jelenleg két intézményegységben miikodik, a Jozsef Attila ti 6voda 1967-ben 1étestilt, a Tan-
csics uti 1977-ben.

Az 6voda 6vo-védo, neveld, személyiségfejlesztd funkcioibol adodoan a 3-7 éves kort
gyermekek testi-lelki nevelését, gondozasat, a tanulashoz sziikséges képességek fejlesztését
végzi, az iskolank nyolc évfolyamos altalanos iskola.

Az éltalanos iskola megfeleld személyi €s targyi feltételekkel latja el beiskolazasi korze-
tében a nappali rendszerti altalanos miiveltséget megalapozé oktatast — nevelést.

A nevel6testiiletnek napjainkban is meg kell felelni a tarsadalmi kornyezetbdl érkezo is-
kolaztatasi sziikségleteknek, a felzarkoztatas €s a tehetséggondozas egyéni igényeit is figye-
lembe véve ¢€s az esélyegyenlOséget biztositva. Ezek mellett az intézmény feladatkdrébe tarto-
zik a sajatos nevelési igényl tanulok integralt oktatasa, és a tanulasban akadalyozott, valamint
enyhe fokban értelmi fogyatékos tanulok specidlis tagozaton torténd fejlesztése, oktatasa.
Napkozi otthonos ellatast és intézményi étkeztetést is biztositunk az igényloknek.

A kozség legnagyobb intézményének — amely arra hivatott, hogy a felnévekvé nemze-
déket formalja, nevelje — a kdzoktatasi torvény €s a helyi pedagdgiai program eldirasait be-
tartva a helyi tarsadalmi elvarasokat kell szem el6tt tartania.

Alapfoki mivészetoktatas az oroshazi Liszt Ferenc Alapfokti Miivészetoktatasi Intéz-
mény tevékenysége folytan nagyszénasi telephelyén (iskoldnkban) a délutani idékeretben tor-
ténik. Foglalkozhatnak tanuloink fazekassaggal, festészettel, tdnccal. Pedagogusaink vezeté-
sével aerobik, csillagdszati, szamitastechnika, matematika, rajz, idegen nyelvi szakkérok mii-
kodnek. Iskolanknak van énekkara és hatezer kotetes konyvtara.

Evek 6ta problémat jelent a lasst, de folyamatos gyermeklétszam-csokkenés, amit jo-
részt demografiai okokkal magyarazhat6. Jelenleg 110 évodasunk és 314 tanulonk van, akiket
két dvodaegységben, illetve két iskolaépiiletben helyeztiink el. A szociokulturalis hattér muta-

t6i fokozatosan romlanak. Evrdl évre né a regisztralt munkanélkiili sziilok szama, egyre tobb



a hatranyos helyzetli gyermek, akik tanulasi, beilleszkedési vagy magatartasi problémakkal
kiizdenek.

Egyre n6 azoknak a gyermekeknek a szama, akiket nehéz felruhazni a stabil alkalmaz-
hat6 tudas eszkozeivel. 2008 szeptemberében intézményiink csatlakozott az integracios és
képesség-kibontakoztatd pedagdgiai rendszert megvalositod iskolakhoz. Kiemelten fontos fel-
adatnak tartjuk a felzarkdztatd programjaink mellett, hogy tanuldink hatékony segitséget kap-
janak tehetségiik felismeréséhez €és kibontakoztatdsahoz. A Nemzeti Tehetségsegitd Tandcs
kezdeményezése és tamogatasanak hatasara 2010-ben iskolankat tehetségpontként regisztral-
tak.

Pedagogusaink nyitottak az 0j ismeretek, az Gj modszerek befogadasara, helyi, kistérsé-
g1, megyei tovabbképzések rendszeres résztvevoi, akik a nehezedd feltételek mellett is meg-

probalnak megfelelni az uj kihivasoknak.

2.1 Pedagogiai programunk célrendszerének rovid attekintése

Alapdokumentumaink szervesen illeszkednek a fenntarté Onkormanyzat kozoktatast
érintd jovOoképéhez, neveléssel, oktatassal kapcsolatos elvarasaihoz. Hatékony és eredményes
oktato-nevel6 munka a cél, amely az intézmény hasznaldinak igényeit és elvarasait hivatott
teljesiteni, s a kozség fejlodését szolgalja.

Pedagogiai programunkban olyan célokat és feladatokat hataroztunk meg, amelyek a
lehetéségeink fliggvényében a személyiségkézponti gyermeknevelést részesitik eldnyben.
Oktato-neveld munkankban meghatdrozé elemmé kivanjuk tenni a tanitasi és tanulasi tevé-
kenységben a gyermeki €s a pedagdgusi sikerességet, a személyiség alkotd cselekvésében az
eredményességet.

Fontosnak tartjuk a gyermekek egyéni fejlesztését, fejlodésiiket a tevékenykedtetési
rendszerhez kapcsoltan nyomon kdvetjiik. Biztositjuk az élményszerzés lehetdségét természe-
tes kornyezetben.

Kiemelt feladatunk az iskolai ¢életre vald felkészités, az ehhez sziikséges kompetencidk
kialakitasa. Az atlagostol eltéré magatartast tanusitd gyermekre fokozottan figyeliink, egyéni
banasmoddal teremtjiik meg szamara a fejlodéshez legmegfelelobb feltételeket.

Kozvetitjiik tanuldink szamara az alapvetd, tudomanyos igényli ismereteket, fejlesztve a
gondolkodasukat, hogy értelmes, kritikus, kreativ személyiségek legyenek, akik megfeleld
dontési képességekkel rendelkeznek. Nagy hangsulyt fektetlink az alapkészségek elsajatitasa-



ra, a problémamegoldd gondolkodas kialakitdsara, az informaciok megfeleld modon torténd
kezelésére. Fontosnak tartjuk az egészséges ¢letmodra nevelést, a kornyezettudatos magatar-
tas kialakitasat.

A tehetséges tanulok tovabbfejlesztését szaktargyi, sport, miivészeti versenyeken vald
megmérettetés segiti. Tanuldinkat felkészitjiik, 6sztondzziik a versenyeken vald részvételre. A
tehetséggondozast az egyes szaktargyakhoz kapcsolodd délutani elfoglaltsagok is segitik.
Igyeksziink megteremteni, hogy a tehetség-igéretii gyerek a pedagogiai diagnézisnak megfe-
lel6en a ,,neki megfeleld” nevelésben, oktatasban részesiilhessen.

Iskolankban foly6 oktato-neveld munka céljait az altalanos emberi és nemzeti értékek
tanuldkkal torténd megismertetése, elfogadtatdsa hatarozza meg.

Iskolai pedagogiai elveink a helyi sajatossdgainknak megfelelden lefedik a NAT ko6zos
kovetelményeit, 6sszhangban vannak a kerettanterv egyes targyaiban meghatarozott célokkal,
feladatokkal, kovetelményekkel. Hozza kell jarulnunk ahhoz, hogy az iskolai tanulmanyok
elvégzése utan tanuldink képessé valjanak magasabb rendii Osszefiiggések megismerésére és
megértésére, a teljes életiiket atszovo dnképzésre és a szakképzésre. Ezért programunk szor-
galmazza a teljes iskolai id6t atfogo, tudatos és megtervezett, a tanuldi képességeket maxima-
lisan figyelembe vevd palyaorientacios pedagdgiai stratégiat. Tanitdsi gyakorlatunkban az
értékek egyensulyara torekedve egy allampolgéri eszménykép kdrvonalait vazoljuk fel.

Céljaink és mindségpolitikdnk megvalositasaval szeretnénk elérni, hogy gyermekeink,
tanuldink olyan ismeretek birtokaba jussanak, amelyek segitik dket az ¢lethosszig tartd tanu-
lasban. Egyénileg sikeres, hasznos emberekké szeretnénk tenni kozosségeink tagjait, akik jol
eligazodnak a mindennapokban, s rugalmasan alkalmazkodnak a valtozo tarsadalmi igények-

hez.

2.2 Tartalmi rész, torvényi hattér

Intézményiink neveld és oktatdé munkdjat az iskolaban a Pedagodgiai program, az 6vo-
daban a helyi Nevelési program hatarozza meg, amely a Nemzeti Alaptantervhez, valamint a
Kerettantervhez kapcsolodva tartalmazza a feladatellatas szakmai alapjait.

A pedagdgiai program magaba foglalja a nevelés és oktatas célrendszerét, a torvény al-
tal meghatarozottak megvaldsitdsanak modozatait, a kdzoktatas altalanos célkitlizéseit, tar-
talmi szabalyozéasanak elveit, altalanos és specialis képzés teriileteit és azok alapvetd célkitli-

zéseit, az iskola helyi tantervét, az iskolai élet, a tehetség, a képesség kibontakoztatasat, a szo-
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cialis hatranyok, a beilleszkedési, magatartasi, tanuldsi nehézségek enyhitését segitd tevé-
kenységeket.

A munkafiizet sszeallitasanak kiindulopontja az iskolank Pedagogiai programja, mely
szervesen illeszkedik a Nemzeti alaptantervre. Az elsé hivatalosan elfogadott NAT 1995-ben
jelent meg (130/1995. (X. 26.) Korm. rend.), ujfajta kétpolusu tartalmi szabalyozas kdzponti
oldalat jelenitve meg szerkezetében. Az alaptanterv a kozoktatas tartalmat miiveltségi tertile-
tek szintjeire bontva, a kozpontilag eldirt tananyagot altalanos fejlesztési és részletes kove-
telményekben tartalmazza. A tantargyi szemléletet a tanitasi tartalom integralt szemlélete val-
totta fel. Ezt kovetve a NAT ujabb kiadasarol, bevezetésérdl és alkalmazasarol a Kormany a
243/2003. (XII. 17.) rendeletében dontott, melynek kdzéppontjaba a tanulas lényegét jobban
kifejez6 kompetencia alapu fejlesztési feladatok keriiltek. A legutobbi modositast a Kormany
2007-ben fogadta el, amely megalapozta az EU altal javasolt kulcskompetenciak rendszerét.

A kozoktatasi torvényben megfogalmazott kezdé pedagdgiai szakaszban erdteljesebbé
valnak az iskolai teljesitményelvardsok altal meghatarozott tanitdsi-tanuldsi folyamatok.
A motivalas és a tanulasszervezés teljesitményekre Osszpontosit. A Nemzeti alaptantervre,
illetve a kerettanterv tartalmaban elGsegiti, hogy az oktatasi folyamat az eddigieknél jobban
igazodjék a helyi adottsagokhoz, a tanulok egyéni sajatossagaihoz, kibdvitve a lehetéségek
skalajat, megteremtve azt az esélyt, hogy valamilyen teriileten tehetséges diakok fejlesztésé-

nek teret biztositson.
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3 Informatika tantargy célrendszere

Az iskola feladata felkésziteni a tanulokat az informacioszerzési, - tarolasi, - feldolgo-
zasi €s atadasi technikdkra, valamint meg kell ismertetni veliik az informaciokezelés jogi és
etikai szabalyait. Ennek leghatékonyabb médjat a tobb éven keresztiil tanult informatika tan-
targy és az iskolai élet egészében jelen I€vo informatikai nevelés biztosithatja.

A szamitogép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagald eszkoz, lehetdséget te-
remt az egyéni litemi tanulasra, a tehetségekkel vald kiilonleges foglalkozéasra. A szamito-
géppel végzett feladatok egy részének megoldasa megkoveteli a csoportmunkat, feladatok
részekre osztasat, a masokkal valé kapcsolattartast.

Az informatika rohamos fejl6dése a tarsadalmat atalakitja. Cél, hogy a tanulok az 1j
koriilményekhez alkalmazkodni tudjanak. Tudatositani kell a tanulokban, az informacioszer-
z¢s,- feldolgozas és —felhasznalas etikai szabdlyait is.

A tantargy célja felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklédését az in-
formatika irant, megismertetni eszkdzeit, modszereit és fogalmait, amelyek lehetdvé teszik a
tanulok helyes informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak, készségeiknek és képes-
ségeiknek fejlesztését, alkalmazisat mas tantdrgyakban, késObbi tanulméanyaikban, a minden-
napi ¢letben €s a munkdban. A cél olyan attitid kialakitasa, hogy az egyén érezze, képes tevé-
kenyen bekapcsolddni az egész vilagra kiterjedd informacids tarsadalomba.

Ezen a gyorsan valtozo, fejlodo teriileten kiilondsen fontos, hogy a tanuldokban kiala-
kitsuk informatikai ismereteik folyamatos megujitasanak igényét. Halozatba kapcsolva a sza-
mitogép ujszerti probléma-megoldasi lehetdséget biztosit, ujfajta kommunikacios lehetdsége-

ket nyujt.

3.1 A tantargy kovetelményei a 4. évfolyamon

A tanuld ismerje és tartsa be a szdmitastechnikai eszkdzok biztonsagos kezelésének
szabalyait, kiilonos tekintettel a balesetek megelozésére. Sajatitsa el a fegyelmezett munka-
végzést, a hasznalati utasitdsokat pontosan kovetve dolgozzon. Sajatitsa el a szamitogép-
kezelés alapjait, alapszinten tudja kezelni azokat a programokat, amelyekkel kapcsolatba ke-
riil. Lassék az informatikai eszk6zok szerepét, fontossagat.

Az 6nallo ismeretszerzés érdekében jatékosan sajatitsak el a szamitdgép-kezelés alap-

jait. Tudjanak tarsaikkal 6sszehangolva egyiittmiikdni.
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Ismerjék meg a legelemibb szamitastechnikai és informatikai alapfogalmakat. Legyen
képes a szamitogéppel vald interaktiv kapcsolat tartasara, tudja alkalmazni az operacios rend-

szer legfontosabb szolgaltatasait, és 6nalléan hasznalni a haldzatot.

3.2 A tanmenet témakorei 4. évfolyamon

Eves 6raszam: 37
— Informatikai alapok
— Operacios rendszer hasznalata
— Algoritmusok és adatok
— Szdveg, kép és zene

— Kommunikacio, halézatok

3.3 A tantargy nevelési célja, fejlesztési feladatai

Az alkalmazott informatika segitségével fejlodjenek és mélyiiljenek a tanuldk alapvetd
képességei, készségei. A tanuloknak valjék sziikségletéve a koriiltekintd, baleset-megeldzést
segitd munkavégzés. Tokéletesedjen a nyelvi és képi kommunikacios készségiik. Finomodjon
a mozgasos kifejezokészségiik, mozgaskulturajuk, térbeli tajékozodo képességiik.

Bontakozzon ki kreativitasuk, fantaziajuk. Fejlodjon algoritmizald, tervezd készségiik,
problémamegold6 gondolkodésuk. A tanulok szeressék meg a szamitogépet, mint eszkozt €s a
szamitastechnikat, mint tantargyat. Alakitsuk ki tanuldéinkban, hogy védjék a technikai eszko-
zOket a durva kezeléstdl, beavatkozasoktol. Hivjuk fel a figyelmet a fegyelmezett munkavég-
zésre, alakitsuk ki benniik az ez iranti igényiiket.

Cél ugy megalapozni a tanuldk informatikai miiveltségét, hogy a feladatok megoldasa
soran fejlédjon az algoritmikusgondolkoddsi, a problémamegoldo, az asszociativ gondolkoda-
si képesség, valamint a koncentraloképesség. A készség- és képességfejleszto feladatok jaté-
kos kornyezetben torténé megvaldsitasa nagyon erés motivald eré a gyerekeknek. A kornye-
zet annyira elvarazsolja 6ket, hogy észre sem veszik, milyen sok mindent tanulnak a program
haszndlata soran.

A tanuldkat fel kell késziteni a problémamegold6é gondolkodasra, mint a feladatmeg-
oldas magasabb szintjére, egyszeriibb algoritmusok felismerésére, megfogalmazasara, végre-

hajtaséra, az algoritmusokban hasznalt adatok értelmezésére.
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Tolerancia képességének fejlesztése, a masok munkajanak megbecsiilése, elismerése
hozzatartozik a mindennapi feladatok kozé, hisz a tarsadalomba valo beilleszkedés elokészité-
se is beletartozik a neveldmunkaba.

A feladatok alkalmazasa soran mindenképpen be kell tartani a fokozatossag és egy-
masra €piilés elvét, hiszen az egyénekre vonatkozo fejlesztohatas igy érhetd el, mikdzben to-
rekedve arra, hogy lehetdségekhez mértem mindenki megkaphassa a neki valosagot. Rombold
hatasu lehet, ha olyan feladat végrehajtasaba bocsatkozik, mely meghaladja ismereteit. Moti-
vacios eszkdzpalettan szerepel a szamitogépes jatékok, egyszert fejleszté szoftverek megis-
mertetése, programok elinditas, hasznalata.

Legyen lehetésége a vizualisalkotas képességkibontakoztatas teriiletén egyszeri rajzok
készitésének lehetségeinek megtapasztalasara, “kép- és betiinyomdak™ alkalmazasaval. Is-
merkedjen meg az animaci6 készités gyakorlati, technikai megvalositasaval a kornyezetében
eléfordulo tevékenységek algoritmizalhatod részleteinek segitségével alkotd tevékenységének
kibontakoztatasara.

Az informatikai eszk6z0k hasznalatanal csak azok tudjak jol alkalmazni az uj infor-
macios tarsadalom lehetéségeit, akik rendszeresen dolgoznak ezeket az eszk6zokkel, s a rutin-
szerll, 0sztonods hasznalat helyett, az eszk6zok lehetdségeinek ismeretére, alkotd felhasznala-
sara fektetik a hangsulyt.

Alapvet6 feladat az adott informatikai kornyezet megismerése, és a szamitogéppel va-
16 interaktiv kapcsolattartas ismert programokon keresztiil, valamint a hatékony informacio-
szerzési technikdk kidolgozasa. A szamitogépes jatékok, egyszerii fejlesztd szoftverek, az

internet megismerésén, hasznalatan keresztiil mindezek j61 megvalosithatok.

3.4 A tantargy ellenérzési, értékelési formai

—  Onall6 szamitogépes munka megfigyelése, 0j eszkdzok helyes eszkdzkezelés alkalma-
zasok kozben.

— A tanulok személyiségének egészére kiterjedd, differencialt folyamatos informacio-
SZerzes.

— Egyszerli szobeli utasitdsok megfeleld végrehajtasa a grafikus feliilet elemeinek hasz-
nalataval.

— Szobeli utasitasok megfeleld végrehajtdsa az operacios rendszer elemeinek ismeretére.

— Egyszeri algoritmusok végrehajtésa.
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34.1

Egyszeri abra, rajz 6nallo elkészitése szobeli utasitasok alapjan.

Web bongészo kezelése, megfeleld szorfolés.

A tanulé megnyilvanulasainak viszonyitdsa formalo-segitd €s szummativ értékelése az
elérendd, a helyi pedagdgiai programban rogzitett kovetelményekhez viszonyitva.

Az értékelés — folyamatos ellendrzés mellett — az elsé félévben szoveges mindségi ér-
tékelés, masodik félévben szamszeru értékelés és kompetencia alapt értékelés.

A szoveges értékelés a kovetkezd kategdridkban torténik: tanuld az ismereteket képes
onalloan alkalmazni; a tanuld az ismereteket segitséggel képes alkalmazni; a tanul6 az
ismereteket nem képes alkalmazni.

A szamonkérés szobeli felelettel, gyakorlati — szamitogéppel megoldhatd — feladatok
illetve irasbeli feladatok segitségével torténik.

Tanodrai munka folyamén a pozitiv megerdsitéshez szobeli szoveges mindségi értéke-
1¢€s, és jutalommatrica alkalmazésa.

Minden tizedik jutalommatricdk megszerzését kovetden a tanuld az értékeld naploban

kap mindsitést.
A tanulok értékelésének szempontjai

tanorai tevékenysége (eredményesség, fegyelem, aktivitas)
kreativitas, egyéni megoldasok
kooperativitas tarsaival, tanaraval

elérehaladas, 6nmagahoz mért fejlodés.

3.5 A magasabb évfolyamba lépés feltételei

Ismerje a szamitogép lizemeltetésének rendjét.

Tudjon egyszert folyamatokat algoritmikus elemekre bontani.

Ismerje a Logo programnyelv legfontosabb épitdelemeit.

Tudjon a megismert programokkal egyszerti produktumot 1étrehozni.

Ismerjen és értelmezzen egyszerl jeleket, piktogramokat.

Ismerje a szamitogép legfontosabb részeinek nevét, a legalapvetébb informatikai fo-
galmakat.

Tudja az alkalmazott programokat elinditani, hasznalni, bezarni.
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— Ismerje az alfanumerikus billentytizetet, tudja az egeret kezelni.

— Alapszinten tudjon tajékozodni grafikus kornyezetben.
3.6 Feltételek, rendszergazdai teendok

Targyi feltételek:

szamitogép terem;

— idealis esetben tanulonként egy szamitogeép;
— kiilon tanari gép;

— projektor;

— hangszoro;

— fehér tabla;

— nyomtato;

— internetelérés

— programok.

Rendszergazdai teendok:

szamitastechnikai eszkozok karbantartasa;

— tanitasi 0rdkon hasznalt programok feltelepitése;
— programok haszndlhatosagéanak biztositasa,

— halézat miikodésének feliilvizsgalata

— egyiittmiikodés az informatikat tanitd pedagogussal.
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4 Tehetséggondozas

Csermely Péter professzor szerint: Lehet mindenki tehetséges ,,csak’” meg kell talalni
azt, hogy ki — miben az! A tehetséges tanuld olyan gondolkodasi és viselkedési moddal ren-
delkezik, amely alkalmas 0j utak, uj megoldasok és 0j lehet6ségek megtalalasara, és kiemel-
ked6 képességeik révén magas teljesitmény elérésére képesek.

Ha valoban tehetséges a didk a késobbiekben ezt be is bizonyitja, vagyis velesziiletett
adottsagait valora valtja. Sajnos eléfordulhat, hogy a gyermek nem tud kiteljesedni, nem tud a
tehetsége kifejlodni, mert a koriilményei, a helyzete, a koriilotte 1év6 problémak nem engedik.
Nem minden gyermek tud eljutni a neki megfeleld, képességeit kibontakoztatd iskolakba,
illetve a gyermeket koriilvevé csalad anyagi helyzete is nagymértékben befolyasolja, hogy
milyen fejlesztési lehetdséget tud finanszirozni.

A tehetség persze sok mindenben megnyilvanulhat, de felismerése az absztrakt gon-
dolkodas, illetve a miivészetek és a sport teriiletén a legkonnyebb. A tehetséggondozas leg-
fontosabb feladata idében megtalalni azokat a tanulokat, akik kiemelked6 teljesitményt nyj-
tanak valamilyen képességet illetden. A kivalasztott tanulok lehet6ség szerint tehetséggondo-
zas keretén beliil kiilon foglalkozason vehetnek részt annak érdekében, hogy a kiemelkedd
képességeikben rejlé lehetdségek ne vesszenek el.

Az iskolai tehetséggondozas minden esetben azt a célt tiizi ki maga elé, hogy az isko-
laba jaro tehetséges gyermekek tehetségét ismerve €s arra odafigyelve alakitsa ki pedagogiai
munkajat. Az iskolai tehetséggondozas leggyakrabban a tantargyakat allitja a k6zéppontba,
hatékonysagat, eredményességét leggyakrabban a tehetséges tanulok tanulmanyi teljesitmé-
nye - a kiilonbozo iskolakba torténd felvételi aranyuk, és a tantargyi tanulmanyi versenyeken
elért sikereik - alapjan mérik.

A tehetséggondozas legfontosabb pedagdgiai elve a tanulo érdeklddésének kdzpontba
helyezése, a kiscsoportos foglakozas, az oldott légkdr biztositdsa, érdeklédésének, kivancsisa-
ganak felkeltése, informacidéhség kielégitése mellett az egyiittmiikodési készség fejlesztése.

Altalanos iskolas korban nagyon fontos a folyamatos felfedezés, a kérdezés, és a meg-
ismerés oromének megélése, a logikus és a kreativ gondolkodas egyiittese, valamint a tanulo
erds oldalanak fejlesztése, mely egyben biztosithatja az intenziv, gyors elmélyiilést és eloreha-
ladast. Sokféle szervezeti forma all rendelkezésre ehhez az iskolai gyakorlatban: fakultacio,
tagozatok, specialis osztalyok. A délutani foglalkozasok — lehetdségeiket kihasznalva — jaté-

kos, illetve kotetlenebb formaban kapcsolodnak a déleldtti 6rak tananyagahoz.
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4.1 A tehetséggondozas torténeti attekintése

,»A tehetséggondozas torténete tobb szaz évre tekint vissza, de a tehetség felismerésé-
vel és gondozasaval mar az dkorban is foglalkoztak. Kozépkori irdsok szamolnak be az egy-
haz tehetségkereso és tehetségeket felkarolé munkajarol.

Fontos kiemelni az 1600-1700-as évek nagy tekintélyli tanarait Debrecenbdl,
Martonfalvy Gyorgyot, Marothi Gyorgyot, Hatvani Istvant, vagy a nagy tanitvanyokat: Faze-
kas Mihalyt, Csokonai Vitéz Mihalyt, Kolcsey Ferencet. A nagyhirli iskoldk alaptevékenysé-
ge ezekben a korokban a tudomany apolasa, a tehetségek felkarolasa, a legjobb tanarok felfo-
gadasa, a végzettek kiilfoldi egyetemekre valo eljutatasa volt.

A XVIII - XIX szdzadban kiemelkedd szerepet jatszottak a tehetséges tanulok nevelé-
sében az ,,iskolakollégiumok™ Séarospatakon, Debrecenben, Papan, Nagyenyeden, Kolozsva-
rott, Marosvasarhelyen, Eperjesen. A magyar tehetséggondozas kiemelked6 személye volt
Harsanyi Istvan. O két korszakra osztotta fel a tehetséggondozast: az els6 korszaka a szazad-
fordulon indult el és tartott 1931-ig, Nagy Lasz16 halaldig. A szervezett hazai tehetségvédelmi
mozgalom masodik korszaka pedig 1935-ben kezd6dott Sarospatakon.

A harmadik korszak kezdetét 1979-t61 szamitjak, ugyanis 30 évi sziinet utan Somogy-
ban indul el a tehetségvédelmi munka. Ennek az idészaknak egyik kiemelkedd eseménye volt
a Ransburg Jené altal vezetett munkacsoport felallitasa. Ez a korszak 1989-ig a rendszervalta-
sig tartott, amellyel nagy valtozasok torténtek az oktatasiigyben.

A negyedik korszak 1989-ben kezdddik el. Ekkor alakult meg Szegeden a Magyar Te-
hetséggondozd Tarsasag civil szervezetként. 1996-ban pedig Csermely Péter iranyitasaval
ujszerti kezdeményezésként kezdte meg munkajat a Kutaté Didkok Orszagos Szovetsége.

2000-ben indult el az Oktatasi Minisztérium altal meghirdetett Arany Janos Tehetség-
gondozd Program. ,,2000 és 2008 kozotti idészak tehetséggondozd munkajat az igen sokszi-
nil, de egyéni kezdeményezéseken alapuld tevékenység jellemezte.

2008-ban vette kezdetét a magyar tehetséggondozas jelenlegi korszaka a 126/2008
(XI1.4.) OGY hatérozattal és a 152/2009.(VIL.23.) Korm. rendelettel, amely lehetdvé tette a
Nemzeti Tehetségprogram kidolgozasat, megteremtette a Nemzeti Tehetségalapot és létrehoz-
ta a Nemzeti tehetségiigyi Koordinacioés Forumot az Uj iskola, Uj tudas, Uj miiveltség prog-

ram részeként.”

! Sarka Ferenc: A magyar tehetséggondozas torténetének fobb allomasai.
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4.2 Informatikai tehetséggondozas

A KT 10. §. szerint: ,,A gyermeknek, tanulonak joga, hogy képességeinek, érdekldodé-
sének, adottsdgainak megfeleld nevelésben és oktatasban részesiiljon.” Ezzel parhuzamban a
pedagogusokra vonatkozoan a KT 19. §. (7) bekezdése alapjan: ,,A pedagogus alapvetd fel-
adata a rabizott gyermekek, tanulok nevelése, tanitasa. Ezzel 6sszefliggésben kotelessége kii-
16ndsen, hogy neveld és oktatd tevékenysége soran figyelembe vegye a gyermek, tanuld
egyéni képességét, tehetségét, fejlodésének litemét, szociokulturalis helyzetét és fejlettségét,
fogyatékossagat, segitse a gyermek, tanuld képességének, tehetségének kibontakozasat, illetve
barmilyen oknal fogva hatranyos helyzetben 1év6 gyermek, tanuld felzarkdzasat tanulotarsai-
hoz.”
A 41. § az intézmény hataskorébe utalja azon kotelezettségét, amely szerint a nevelési-
oktatasi intézmény ellatja a tehetségkutatassal és tehetséggondozassal kapcsolatos feladatokat.
A torvényi eléirasok mellett, a tehetséggondozas egyik formaja, a versenyekre valo
felkészités, nevezés, szervezés és azokkal kapcsolatos feladatok, mely els6sorban a pedagogu-

sok és a munkako6zosségek feladatkorébe tartozik.
4.2.1 Tanitasi ora keretén beliili célok, feladatok

Negyedik évfolyamon is a pedagodgiai programunkban megfogalmazott célok figye-
lembevételével készitett tanmenet alkotja az informatika oktatas vazat. Nagymértékben befo-
lyasolja a tanulok ismeretszintje, terhelhetd képessége, hogy a kitlizott célokat milyen mér-
tékben lehet megvaldsitani és milyen modszereket kell alkalmazni ahhoz, hogy azokat valo-
ban elérhessék a tanulok, illetve esetlegesen tovabbi ismeretszerzési lehetéségiik is legyen.

A tanmenetet mindig ugy érdemes 0sszedllitani, hogy a tanév elején lehetdség legyen
a tanuloknak rahangolodni a tantargy sajatossagaira és egyben felmérni képességi szintjeiket.
Eletkori sajatossagaikbol kovetkezik, hogy szinték, kozvetlenek, kozlékenyek és kevés gat-
lassal rendelkeznek. Nagyon fontos, hogy mar tanulmanyaik elején megismerjék pedagogu-
sukat, s 6 megszerezze bizalmukat, hisz ez a hatékony munkavégzés nélkiilozhetetlen feltéte-

le.
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A tehetséggondozas alapvetden a vizualis a képességekre alapozva épiil fel. El6szor
kifejezetten jatékos formaban jut el a tanuld az algoritmusos gondolkozashoz és alkotasahoz,
majd a tudatos hasznalatdhoz, mikor a programozas nyelvezetét, elemeit hasznalja a képi

megjelenitésre.

Bevezetés, balesetvédelem

A tanulok egy specialis kornyezetbe keriilnek és dolgoznak informatika o6ran. A leg-
fontosabb dolog, hogy biztonsdgos koriilmények kozott tudjadk az ismereteket elsajatitani.
Ennek alapfeltétele, hogy megtanuljak a biztonsagos munkavégzés szabalyait.

Az oktatds egészséges és biztonsagos feltételeinek megteremtésérdl, a didkbalesetek
megeldzése érdekében az azokat el6idézé okok feltarasardl és megsziintetésérdl, tovabba a
munkavédelemmel és balesetvédelemmel kapcsolatos kdvetelmények érvényesitésérdl alap-
dokumentumaiban minden iskolanak rendelkeznie kell, s azokat be kell tartania. A didkokat
minden év elején az els6 osztalyfonoki oran altalanos munkavédelmi, tiiz- és balesetvédelmi
oktatasban kell részesiteni.

Az eloirt elméleti oktatason kiviil a didkok részére a szaktantermi, laboratoériumi-
program megkezdése elott a szaktanarnak elméleti €s gyakorlati oktatast kell tartania. A tanu-
l6kkal ismertetni kell, és betartatni az iskolaigazgatd altal jovahagyott terem rendjére vonat-
kozd szabalyokat a balesetmentes munkavégzés érdekében. Kiilon ki kell hangstlyozni az
elektromos aram ¢€lettani hatasat. Fel kell térképezni a balesetveszélyes helyeket és helyzetek
a teremben. A gépteremben clengedhetetlen munkaforma a fegyelmezett magatartas. A bal-

esetvédelmi el6irasok ismerete és betartasa minden tanuld kotelessége.

A szamitogép felépitése, billentytizet, egér

A mai kor gyermekeinek mar nem hat ujdonsagként a személyi szamitdgép hasznalata.
A haztardsok legtobbje rendelkezik ezzel az eszkdzzel, a tanulok természetes kornyezetként
kezelik. Legtobbjlik jatékra — féleg online modon — illetve a most hoditd kdzosségi portalra a
Facebook-ra hasznalja. Maga a szamitogép felépitése, mitkodése nem érdekli a tanulokat,
csak az, hogy minél gyorsabb legyen és minél tobb ,.extra” legyen hozzakapcsolva.

A tehetséggondozasra jaro tanulok mindegyike rendelkezik otthon szamitdégéppel és

vannak olyanok is, akik rendelkeznek sajat laptoppal is. Az iskola tulajdonaban 1év0 szdmi-
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togéppark sokszor elavult a gyerekek tulajdonat képzokéhez viszonyitva. Ahhoz, hogy sike-
reket érjenek el tanuldink fontos, hogy ismerjék azt az eszkdzt, amivel dolgoznak.

A szamitogép lizembe helyezésének fobb szabalyainak megismerését a gyakorlatban
onalléan végezhetik a tanulok, s a hibalehetdségek megbeszélése hozzédjarul az eszkoz biz-
tonsagos lizemeltetéséhez. A szamitastechnika teremben 1évo iizemképtelen szamitogépeket
sajat keziikkel szétszerelve — Osszerakva ismerkednek meg a felépitésével. Ily médon a Sza-
mitogép részeinek megkiilonboztetése mar nem okoz problémat. A szamitogép szabalyos be-
¢és kikapcsolasat onalloan a sorrendiséget figyelembe véve rovid id6 alatt elsajatitjak és al-
kalmazzak a tanulok.

Fontos tudniuk, hogy melyek a szamitogép alapveté miiszaki részei és a programok
feladatait. Mar a negyedik osztalyosoknal is alkalmazhatok az angol nyelvli megnevezések,
természetesen itt is, mint mindeniitt a fokozatossag elvét betartva. Nagyon sok informatikai
eszkozt ismernek a tanulok, igy minden nehézség nélkiil konnyen rajonnek, és megfeleld
modon elsajatitjak a periféria fogalmat, feladataikat és csoportositasat.

A harom legfontosabb periféria alaposabb tanulmanyozasa utan programok segitségé-
vel sajatitjak el a szabalyos kezelésiiket, s egyben az ergondmiai szempontok figyelembevé-
telével alakitjuk ki a személyre szabott tanuloi kérnyezetet. Ki kell alakitani a tanuloknal a
helyes eszk6zhasznalatot, mert igy megelézhetdk a csuklo-, kézfej- és karfajdalmak és - sérii-

lések, nem vonja el az elsajatitand6 tananyagrol a figyelmet, fittek maradnak egész 6ran.
A Windows feliilete, ablak részei, bedllitasi lehetéségek

Az informatikai eszk6zok szabalyos kezelésének, mikodésének elsajatitasa elengedhe-
tetlen feltétele annak, hogy a tanulok eredményes munkat tudjanak végezni a tanitési 6rakon.
A hatékony munkavégzés érdekében el kell sajatitaniuk az informatika nyelvezetét, meg kell
ismerkednilik a szakkifejezésekkel, és megtanulniuk annak megfeleld hasznalatat.

A felhasznaloi feliilet jeleinek értelmezésével a szamitogép grafikus feliileten vald ta-
Jékozddas, kezelés biztonsdgosabba valik. Igényeiknek, izlésiiknek megfeleld kornyezetet
tudnak igy kialakitani, amely esetlegesen felesleges idGpazarlasnak tiinhet, de kisgyermek-
korban a latvanyelemek még nagyon fontos motivacios eszkozok, eldsegitik a hatékonyabb
munkavégzést. Az egyénre szabott felhasznaloi feliilet eldsegiti a konyvtarszerkezetben vald

tajékozodast, a programok, mappak, fajlok kezelését.
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A Windows erésen kotddik és épit a grafikus feliiletre, de ez nem jelenti azt, hogy ne
rendelkezne karakteres feliileten is elérhetd utasitasrendszerrel. A negyedik évfolyamos tanu-
16k a grafikus feliilettel ismerkednek meg. Az ablakok és az ikonok szolgalnak arra, hogy a
kiilonb6z6é programokat inditsuk el az operacios rendszer feliigyelete alatt. A program atte-
kinthetd grafikus felhasznaloi feliilettel indul ugy, hogy a kiilonb6zo eszk6zok vezérloprog-
ramjait is betdlti, amely hozzajarul a tanuldok alkalmazoi szinten torténd szoftverhasznélata-
hoz, feladatmegoldasahoz. A feliiletkezelés biztonsagos alkalmazasanak elsajatitasa kdzben

fejleszthetd a tanuld finommotorikus mozgasa €s figyelemosszpontositd képessége.
Szoveg, kép

A negyedik évfolyamos korara a tanuld vizualis nyelvi és kompozicids készségei meg-
szilardulnak, a sikbeli és térbeli kompozicié egyre tudatosabb alkalmazasara. Elményeinek
kifejezéséhez a megoldast 6nalléan valasztjak, motivumaik egyre valtozatosabbak, megjeleni-
tenek jellemzé mozdulatokat. Adott modelleket kdzvetlen megfigyelés alapjan értelmesen
abrazolnak jellemz6 formaik, fobb aranyaik megragadasaval. Megalkotnak egyszerii képi koz-
léseket. Képes élményeiknek, elképzeléseiknek arnyalt, vizualis megjelenitésére.

Alakzatszinez0 programok:

— Ginkopaint kifestokonyv program a gyermekek. Elosegiti az egér helyes hasz-
nalatanak begyakorlasat, és szinvildga élményhez juttatja a tanulokat. A szoft-
ver 15 csodalatos kézzel késziilt egzotikus allatokkal és novényekkel diszitett

szinezd oldalt tartalmaz.

— Comenius logo gyerekjatékok a Comenius Logot a Pozsonyi Comenius Egye-
tem Informatika Oktatasi Tanszékének munkatarsai fejlesztették ki. Szerzoi:

Andrej Blaho, Ivan Kalas ¢s Tomcsanyi Péter. Az altalanos iskolasoknak ké-
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sziilt készségfejleszto oktatojaték egyesiti a szamitdogépes jatékok nyujtotta vi-
zualis élményt a logikai gondolkodast fejlesztd feladatokkal.
A program hat egységet tartalmaz:
= A szokiraké algoritmus végrehajtasa soran elemzd modszerrel fejleszti
az olvasas tanitasat, és egyben erdsiti a kombinativ és navigacios kész-
séget is.
= Az 0sszekotds jatek az egérhasznalat kdzben segiti hozza a tanulot po-
zicionaloképességének tokélesitéséhez, mikdzben a betiik, szamok fel-
ismerésének fejlesztésében jatszik szerepet.
= A kockakirako jaték legfontosabb feladata az algoritmikusgondolkodas
kialakitasa, és a kreativ gondolkodas mélyitése.
= A kifestd jaték a szinek felismerésében, a szindrnyalatok megkiilonboz-
tetésében, €s a figyelemorientalas teriiletén jatszik fontos szerepet.
= Siini a labirintusban rész a navigacios, ligyességi jatékelemek segitsé-
gével valositja meg a problémamegoldd képesség fejlesztését.
= A sinépit6 jaték hasznalatakor bontakozik ki legerdteljesebben az utvo-
nalterv készités sordn a logikus gondolkodas fejlesztése.
A feladatokat ugy allitottak Ossze, hogy az egyszeriibbeket egyre Osszetetteb-
bek kovetik, ezaltal biztositva azt, hogy a gyerekek figyelmét hosszabb ideig
¢bren tartsa, ¢s a megoldashoz sziikséges Iépések természetesen adodjanak
szamukra. Kiilonosen érdekes, hogy az egyes jatékokban a feladatokat maguk a
gyerekek hozhatjak létre és adhatjak fel egymasnak. Elokésziti az egér haszna-
latat, megismerteti a billentylizet alkalmazasat, lehet6 teszi alapvetd informati-
kai ismeretek elsajatitasat, az irdnyok gyakoroltatdsdval megalapozza a prog-

ramozasi ismeretek elsajatitasat.
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Rajzoloprogramok

Drawing for children

A rajzprogram egyszerii kezel6feliiletét kifejezetten gyerekeknek készitették.
A szokésos rajzeszk6zok mellett szamos bélyeget, absztrakt format, clipartot és
miivészeti effektusokat tartalmaz, mely fokozza a tanulok esztétikai élmény-
szerzését. A program hasznalata sordn a kevésbé jo kéziigyességl tanulok is
sikerélményhez juthatnak a szoftver nyujtotta lehetoségek alkalmazéasaval. A
gyerekek munka kézben ismerkednek a sikidomokkal, a vonalakkal, és a szi-
nekkel. Kiilon érdekessége, hogy a jobb és bal egérgombokkal eltéré funkcio-
kat lehet aktivizalni, mely még nagyobb hatassal van a tanulok fantaziadus te-
vékenységére. Eldsegiti az otletgazdag rajzkészitést, fejleszti a koordinacios
képességet, nagy teret ad az alkotdi szabadsagnak. LehetOséget biztosit az el-

késziilt munkak mentésére és nyomtatasara is.

RN N

Tux paint

A Tux Paint egy dijnyertes rajzprogram a 3 és 12 év kozotti korosztaly szama-
ra. A szoftver kezeléfeliilete egyszerii, a gyerekek konnyen megtalaljak a kii-
16nb6z6 eszkdzoket. A program nem csak fejleszt, hanem a gyerekek szamara
remek szorakozast is nyujt. A rajzolashoz hasznalt kellékek, matricak valtoza-
tosak, egymassal 9sszekapcsolhatok, és még hangot is adnak. A program tar-
talmaz egy diavetitd szolgaltatast, melynek segitségével le is jatszhatdé a mar
elmentett képsor. A szoftver hatékonyan formalja a rajzfeliileten torténd tajé-
kozodast, az egér haszndlatat, a szinek megkiilonboztetését, aranyok, formak
megismerését, valamint a szamitdgép segitségével torténd szabad vizualis kife-
jezést. Felhasznalobarat feliilete hozzajarul a fokozatos felfedeztetés élményé-

hez. Az egérrel még nehézkesen rajzold gyermekek szamara is kifejezetten
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motivalo hatast. A latvanyos képelemek, technikak alkalmazaséval — szinke-

verés, megjelenés modositasa, elforgatas, nagyitas, kicsinyités, tiikrozés — el-

készitett munkak jol illeszthetdk a mindennapi tevékenységekhez.
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Chek pnd move 1o deaw grass. Don't farget the dit!

Paint

A Paint egy képek rajzolasara, szinezésére és szerkesztésére hasznalhatd prog-
ram, mellyel egyszerii képek, rajzok, grafikak és kreativ projektek készithetok.
A rajzok beallithatok tapétaként, és konnyen atvihetok mas programokba, fel-
hasznalhatok dokumentumok illusztralasara, hozzaadhatok szovegek és tervek
mas, példaul digitalis fényképezdgéppel késziilt képekhez. A szoftver elindita-
sa utan egy szinte teljesen iires ablak jelenik meg, amely csak néhany, rajzolas-
ra és festésre hasznalhatd eszkozt tartalmaz. A program segitségével egyszerii
abrakat, sikidomokat, kézi rajzokat lehet késziteni, kinyomtatni. Hasznalata
rendkiviil egyszerii. A jobb oldalon talalhatok a rajzolashoz felhasznalhatd
eszk6zok, a kiilonboz6 vonalak, alakzatok. Az ablak also részén helyezkednek
el azok a szinek, melyek koziil lehet valasztani a hattér beallitasara és alakza-
tok szinezésére. A tanuldk a kovetkezd elemeket tehetik egyedivé munkajukat:

dontés-nyujtas, forgatas-tiikrozés, szin invertalds, egyedi papirméretet.
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Pixia

Pixia festd- és rajzoloprogram Japanbodl szarmazik, szerzéje I1sao Maruoka. A
program fontosabb tulajdonsagaihoz tartozik, hogy rétegek kezelésére, masz-
kolasi technikak haszndlatara alkalmas. A rajz készitésekor 16 féle méretezhe-
t0 ecsetbdl lehet valasztani. Egyedi tollhegyek hasznalata gazdagitja a kreativ
alkotast. Jellegzetessége, hogy sajat képeket retusalni lehet €s felhasznalhatok
tollhegyként. A program a legtobb képformatumot tdmogatja, és a kevésbé fej-
lett szamitogép konfiguracidkndl is hasznalhatd. Ennek segitségével a tanulok

igazi alkotomunkat végezhetnek.

Animaci6 készitd program

Comenius logo képszerkesztd képek vagy képsorozatok l1étrehozasara és mo-
dositasara alkalmas szerkeszt, amelyek animaciés modban is mitkodtetheték.
A képszerkesztével 1étrehozhatunk: képsorozatokat illetve tekndcalakokat,
képsor tipusu ikonokat (.ico), rajzokat (.omp). A formaérzék, a vizualis memo-
ria, a finommozgas ¢és a pozicionald eszkdz hasznalatanak fejlesztésére kivalo-
an alkalmas program. Lehet6séget ad: szabadkézi rajzolasra, Kitoltésre, szove-
gek irasara a rajzban, geometriai alakzatok beszurasara, forgatasra, szincserék-

re, szinek definidlasara. Eldsegiti a logikai készség, test-séma, formaérzék,

megfigyelokészség fejlesztését.

Tképsor
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Pencil

A program rajzok és animaciok készitésére alkalmas, s akar komplett rajzfil-
mek készithet6k — hanggal egyiitt — ennek segitségével. A szoftver bitmap, és
vektoros grafikakat egyarant tamogat, képeknél a .png és .jpg, mig hangoknal a
.wav kezelését teszi lehetové. A kész munkat Flash (.swf), vagy QuickTime
film (.mov) formatumokba menthetjiik el. Rajzolasnal a bal oldali részen latha-
to eszkozoket haszndlhatjuk, mig az alul taldlhato részen Gjabb kockakat €s ré-
tegeket szarhatunk be az animaciokba. A rajzolashoz sok tiirelem és kéziigyes-
ség sziikséges. Segitségével a hagyomanyos animaci6 készités aprolékos mun-

kajanak rejtelmeivel ismerkedhetiink meg.

BE@ 2 ¢

Microsoft Office PowerPoint

A bemutatd-készité programban diakockak segitségével lehet prezentaciot 1ét-
rehozni. Szinvonalas, érdekes el6adas készithetd, ha a szovegek, képek, rajzok
beillesztését kovetden az elkésziilt munkat vetitési/animalasi effektusokkal 14t-
juk el. A bemutato-készité nagyon sok teriileten jol hasznalhato, érdekes,
konnyen megtanulhato alkalmazas. A program, szamitogépen teszi lehetové
didk létrehozasat, ezek szerkesztését, majd vetitését. A régi eszkozokkel ellen-
tétben mar mozgasokat is képes kezelni. Hasznalhat6 egy-egy témakort atoleld
szorgalmi feladat bemutatasara, egyszerli animacid készitésére, eseménysoro-
zat feldolgozasara, fényképalbum elkészitésére. Az izgalmas hang- és latvany-
elemek segitségével képzelet szabta hataron beliili, kdnnyedén elkészithetd,

moziszerli élményt nyljté bemutatokat szerkeszthetiink.
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Az algoritmus

Iskolank tanuldinak a Comenius Logo programot hasznalva fejlédik és er6sodik az al-
goritmizald €és a megfigyelokészsége, iranyérzéke, strukturdlt gondolkodasa. A Logo egy
olyan pedagogiai kornyezet, amelyben a gyermekek maguk tehetnek felfedezéseket, mikoz-
ben szinte észrevétleniil, minden kényszer nélkiil szamos 0] ismeretet sajatitanak el. Mind-
emellett a programozasi nyelv modszertana elotérbe helyezi a vizualitas fejlesztését.

A Comenius Logo résznek a legfontosabb eleme maga a programozas, ahol kezdetben
mar néhany utasitdssal is lehet0ség van alakzatok rajzoldsara. A program nyelvi szinten
gyermekkozpontu, s a j6 modellezd nyelv feltételeivel rendelkezik. Alkalmazasa soran valasz-
tani lehet az angol vagy a magyar utasitasok hasznalata koziil. A programozassal vald ismer-
kedést a gyerekek a tekndc iranyitasaval kezdik. A képerny6é kozepén 1évo teknbce jellemzéje
a helye és iranya. A gyerekek a parancs Kiadasa utan szinte azonnal ellenérizhetik gondolko-
dasuk és cselekedeteik kovetkezményét. Megfigyelhetik utasitasaik hatasat, majd modosithat-
jék azokat céljaiknak tokéletesebb megvalositasa érdekében.

A programok futtatdsa soran kialakuld rajzok oromet jelentenek szdmukra. Az ilyen
jellegli munka soran novekszik tiirelmiik, kitartasuk. Az ismeretek béviilése utan a memoria
haszndlataval mar komolyabb, ismétléseket, paramétereket, rekurziot tartalmazo programok is
készithetok. Az eljarasok irdsa lehetdséget ad a kisérletezésre, a probalkozésra a cél elérése
érdekében. Alkalmazhat6 kiilonbozd tipusu problémak megfogalmazaséara, elemekbdl épit-
kezve Osszetett alakzatok elkészitésére, a gondolkodas fejlesztésére. Jatszva sajatithatjak el a
gyerekek az algoritmus készitésének és kodolasanak technikajat, igy biztositva az informatika
tantargy kiemelt feladatat az algoritmikus gondolkodas fejlesztését.

A fokozatossag elvét kovetve figyelhetik meg a szabalyos alakzatokban az ismétlodé-

seket, felismerik, megértik, hogy egész életiink, tevékenységiink algoritmusok rendszere. Az
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algoritmusokban val6 gondolkodas képessége alapfeltétele az informatika gyakorlati alkalma-
zasanak. Megtanithat6 tetszés szerinti alakzatok rajzolasara, mozgd abrak készitésére, a toll és
a rajzlap szinének valtoztatasara, matematikai miiveletekre, véletlen jelenségek bemutatasara,
szovegirasra, zenélésre, animaciora. A programozasnal lehetdséget biztosit a Iépésenkénti

program futtatasara, ezzel is megkonnyitve a hibakeresést.
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Kommunikacio a halozaton

A XX. Szédzad végének igazi kommunikacids robbandsa volt, amikor a szamitdgépek
segitségével valosult meg az emberi kommunikacio. A jelen kor gyermekei mar teljes mér-
tékben az informacids tarsadalom generaciojaba tartoznak. A mai szamitogépek kozotti kom-
munikacié legelterjedtebb formaja az Internet, melynek oktatasi alkalmazasa 01j lehetoségeket
nyit a diakok motivaciojara.

A kiilonb6z6 szolgaltatasok hasznalata, hozzajarul a tananyag 6nalld elsajatitasanak
hatékonysaganak novelésére, az 6nallo tudasszerzés modszerének megalapozasara €s a kiilon-
b6z6 kapcsolattartasi formak kialakitasara. A tudasszerzés szempontjabol fontos eleme, hogy
alkalmazdsa soran a tanulok problémamegoldo, algoritmizald és 6nallod ismeretszerzd képes-
sége hatékonyabban fejlodik illetve a felmeriilé feladatok megoldasa egyszeriibbé, természe-

tesebbé valik szamukra.
Ev végi ismétlés

A pedagdgiai programunkban rogzitett, és a helyi tantervben megfogalmazott tan-

anyag kiilonboz6é oktatasi modszerekkel torténd feldolgozasan, megértésén €s alkalmazasan
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tul sziikség van az oktatasi folyamatban olyan eljarasra, amelynek célrendszere, hogy a mar

tanult anyagot megszilarditsa, elmélyitse, rendszerezze.

Ez a mddszer az ismétlés. Egy olyan hatékony eljaras, amely az elsajatitott ismeretek

felidézésére iranyul. A tanulmanyok soran a meg nem szilarditott kapcsolatok konnyen el-

vesztik pontossagukat és elevenségiiket. A megerdsités az ismétlés sziikségességére utal. Az

ismétlés lehetdve teszi, hogy a célkitiizésben megfogalmazott tananyag leglényegesebb vona-

saival ramutassunk a mélyebb Gsszefliggésekre illetve rendszerbe foglalhassuk az ismerete-

ket.

4.2.2

4.2.3

A tanulmanyi versenyek kozvetlen és kozvetett célja

a tehetséges tanuldok gondozésa, fejlesztése,

a tanulok sikerélményhez juttatasa,

a tanulok és iskolak kozotti egyezdségek €s kiilonbozdségek feltarasa,

a tanulok teljesitoképességének mérése, illetve a részvétel altal e teljesitéképesség no-
velése, célkijelolés,

eldsegiti a tantargy fejlesztését, otletet ad a tovabblépésre,

az iskolak kozotti rangsor megteremtésének lehetdségét biztositja, ezaltal egy 6szton-
z6 er6ként mukodik,

pozitiv ellendrzési feladatot lat el a tanarok és tanulok felé,

a mérési rendszerek megteremtésének alapjaul szolgalhat,

az eredmények tudataban szakmai elismerésként szolgalhat, az oktat6 munka szakmai
fejlesztését segitheti eld,

ko6z6s nyelv, értékrend kialakitasat eredményezheti, ezaltal eldsegitheti az atjarhatosa-
got,

a versenyen részt vevok kozotti kozosség kialakitasat teszi lehetové.
Az informatika tantargyi versenyek

A versenyekre valo felkészitést az iskola timogatasaval, egyetértésével, engedélyével

Osszhangban kell végezni, beleértve a tanulok motivalasat is arra, hogy induljanak ezeken a

versenyeken, mérjék ossze tudasukat tarsaikéval. A felkésziilést nagymértékben segiti, a ver-

senyszintli gyakorlofeladatok és az el6zd évek feladatainak megoldasa.
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A tapasztalatszerzés, a feladat megoldési rutin hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a ver-
seny idOtartama alatt pozitiv élményhez jusson, s igy hozzajaruljon a tovabbi munkavégzés-
hez, kreativ alkotashoz, kitartashoz. Fontos, hogy ezek a megmérettetések, és a felkésziilés
idOszaka segiti a tanul6 algoritmikus gondolkodasmodjanak kialakulasat.

Mindezek megvalositasara megfeleld tanulasszervezési forma lehet az informatikadra
vagy a szakkor is, mert ismeretes, hogy az életkori sajatossagoknak megfeleléen, jatékosan,
orommel tanulhatnak a gyerekek ebben a pedagogiai kornyezetben.

Ma az informatikaoktatast tobbféle tipust verseny segiti eld. Ezek egy része kizarolag
szaktudast, pl. programozast igényel, mas részilk komplex alkalmazo6i ismereteket kér sza-
mon. Bar a tobb éve zajlo versenyeknek nagy hagyomanya van, emellett az informatika gyors
fejlédése miatt tjabb tipust versenyek is sziiletnek, amelyek mar az informatika komplex

alkalmazasa felé mutatnak, ahogyan az a tantervi kovetelmeényekben is megjelent.
Versenylehetéségek negyedik évfolyamos tanuloknak:

— Logo Orszagos Tanulmanyi Verseny (rendezdje a Neumann Janos Szamitégép-
tudomanyi Téarsasag Tehetséggondozasi Szakosztdlya ¢és az Informatika-
Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete)

— Logo animacids verseny (rendezdje a Neumann Janos Szamitdgép-tudomanyi Téarsa-
sag Logo Szakosztalya és az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete)

— Szamitastechnikai Verseny: Alkalmazasok hasznélata kategodria (rendezdje az Orosha-
za Véros Altalanos Iskolaja és Pedagogiai Szolgaltatd Intézménye Vorosmarty Mihély
Tagintézménye)

— Czaban —napi tanulméanyi verseny (rendezdje a Czaban Samu Altalanos Iskola és
Ovoda Nagyszénas)

— Informéciokeresé verseny (rendezéje a Czaban Samu Altalanos Iskola és Ovoda

Nagyszénas)

Az els6é két orszagos szintll verseny a Logo programnyelv ismeretét és alkalmazéasat
kéri szamon. A harmadik tipust korzeti, az utolsé kett6 helyi szervezésii verseny a tantervben
eloirt tobbféle ismeretre alapuld feladatmegoldast kivan. A meghirdetett versenyekre egyéni

teljesitmények alapjan lehet bekeriilni, anyagi vonzata nem terheli tanuloink csaladjait.
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4.2.4 Délutani foglalkozasok céljai
Robottechnikai bemutatok

Kistérségi kezdeményezésre iskolank kapcsoldédott ahhoz a programhoz, melyet az
oroshazi iskola pedagdgusainak kezdeményeztek. LEGO Mindstorms NXT robotok progra-
mozasa témaban eléadassorozatot szerveztek iskoldnk tanuldinak. A bemutato foglalkozasok
célja, hogy a tanulok megismerkedjenek ezzel a technologiaval, €s az oroshazi tanulok segit-
ségevel kezdd szinten Ok is elsajatitsak ezt a programnyelvet. A munkaltaté kornyezet koz-
remilkodik, hogy a tanulok eddig szerzett tudasukat itt is kamatoztassak, és parhuzamot tud-
janak allitani a kiilonb6z6 programnyelvek, technikdk kozott. A latvanyos elemek, €s a cso-
portmunka megfelelé motivacids tényezéként jarulnak hozza, hogy a tanulok legjobb tudasuk

szerint oldjak meg a feladatokat, és az esetleges hibakat orvosoljak.
Informatika szakkor

A délutani fogalakozas a nem kotelezd orakeret koz¢ tartozik. Kiilon jelentkezési lap
kitoltése és sziildi hozzajarulds sziikséges ahhoz, hogy a tanuld részt vehessen ezen a prog-
ramon. A szamitastechnika szakkor tagjai azok az alsos és felsds diakok, akik kedvet éreznek
ahhoz, hogy a kotelez6 tanorai foglalkozasok mellett mélyebben megismerkedjenek az in-
formatikaval. Sokuk szeme el6tt az lebeg, hogy a jovO ebbe az iranyba mutat, és csillapitha-
tatlan tudasszomjuk, vagyaik, almaik eléréséhez ez elengedhetetleniil fontos.

Legnagyobb hangsulyt mar itt is a programozasra fektetjiikk, mint a felsé tagozatosok-
nal. A cél elérése érdekében rengeteg feladatot oldunk meg, legtobbszor egyiitt, de vannak,
akik mar alig kérnek segitséget. Minden évben ott vagyunk az Orszdgos Logo Versenyen,
amelyen egyre tobb didk vesz részt és ér el sz&p eredményeket. Aktiv szakkoroseink segitsé-
gével ,hazibuli-versenyt” is rendeztiink, ahol egymaés vizsgaztatdsa, értékelése ¢és dijazasa

mellett senki sem szokott megfeledkezni a j6 hangulatrol.
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5 A4. évfolyamosok munkaflizete

Informatika 4.0

658

Bevezetés, balesetvédelem

Betartan dé szabalyok:

. Viselked] a munkad soran fegyelmezetten, tarsad szamito-
gépéhez nenyulj!

. Csak tanari engedéllyel szabad a szamitdégépet be- és kikap-
csolnil

. Ha barmilyen rendellenességet észlelsz, akkor azonnal szdlj a
tanéarodnak! Hiba kijavitasaval ne kisérletezz!

. Atanteremben enni,inninem szabad!
«  Ugyelja tanterem tisztasagéral
. Munkad befejeztével rakj ren det!

Eeladat
. Tanulmanyozd aterem rendjét!

. MNézd meg hol talalh atd a fékapcsold és a tiizoltd kesziilék!

Minem vald a gépterembe? Hizd at az abrat!

L@

-,
Py ¢

& 4585

Szamitégép felépitése
Aszamitégép miszaki részét hardvernek nevezzik.

A szamitogép miszaki részét programok és adatok iranyitjak,

ezek a szoftverek.
,/

e
Eeladat

. Hol talalkoztal szamitégeppel ? Meséld ell
+  Ird az abra mellé az eszkozok neveitl
. Jelold nyillal az adatok mozgéaséan ak az utjat!

=y

Keress olyan eszkazdket, amit csatlakoztathatunk a szamitdgép hazahoz!

&8585

Periféria
A szamitogep hazahoz csatlakoztatott eszk6zok.
Feladat
. Tanulmanyozd a bemutatott eszkdzoket!
. ird az abra mellé az eszkozok neveitl
«  Jeldldnyillal, az adatok mozgasanakiranyat!
. Figyeld meg milyen csoportokat talaltall
. Melyek az adatok tarolaséra alkalmas eszkozok!

B o
, %
T8
B %
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Szamitégép
Feladat

Tanulméanyozd a hemutatott eszkdzoket, majd ird a nyilakhoz az eszkdzok
neveit!

Billenty(izet, egér

A billentylizet gombjaival betiiket, szamokat, jeleket — dsszefoglalo
néven karaktereket — tudunk beimi a szamitdgépbe, wvagy
parancskiadasra, iranyitasrahasznaljuk.

Funkzio bilenty(oet | Mbb' i

Vezérlh és

W
Feladat

«  Milyen miveletre hasznélhatjuk a billentylizet killonboz 6
gombjait?
. Szinezd ki kilénbozé szinliekre a billentylizet részeit!

Kurzor = mutatd. Jelzi azt a helyet ahol dolgozunk. Lehet villogd
vonal vagy fehérnyil.

Az egér gombjai segitségével adunk
- parancsokat, utasitasokat a gépet vala-
mely miivelet elvégzésére. Kattintasnak
vagy klikkelésnek nevezzik, ha az
egéren |év6 gombot megnyomjuk.

EEEE

Windows alapjai

Windows egy operaciés rendszer. Olyan program, mely a
szamitogép miikodtetéséhez szikséges.

AWindows munkaképernyéje

A Start gombra kattintva jele-
nik meg a Start men(, ahon-
nan indith atdk a programok.

A Windowsban  egyszerre
tobb programot is elinditha-
tunk. Valtani kozottik a talcan
megjelen & gombokkal lehet.

Asztal

Lomtdr

Start gomb
o a

2w

AWindows magyarul ablakokat jelent. A képemydn minden prog-
ram ablakokban jelenik meg.

Ablakreszel Bezar
Kis mm\“'}-s méret
Cimsor ~~ M X
Menusor
o

Az ablakot a cimsor megfo-

gasaval lehet athelyezni.
Munkaterulet

\afmmlma szélok /

Gorditsav a udukﬁvalw

EEEE

Meéretezéskor megvaltozik a
kurzor alakja.

o

Beallitasi lehetéségek
CEITITTETTEE 2|
Téma: a hattér, hangok, ikonok és L_:;;;\m_—‘;_

mas elemek egylittesét jelenti.

Feladat
Probald ki a beallitasi lehetéségeket,
éstetszésed szerint allitsd be.

(== ETE T

Asztal/halter szinének beallitasa, hattérkep elhelyezése
egerjobb file —tulajdonsagok — asztal ful

Kepernybkimeld beallitasa
egerjobb fille—tulajdonsagok — képernydkimél & fil

Megjelenes/ablakok, gombok szinel, belitipus/ beallitasa
egérjobb file —tulajdon sagok —megjelenés il

Kepernydfelbontas beallitasa
egérjobb file —tulajdon sagok — beallitasok

Eeladat
Aszamitégép kikapcsolasa elétt allitsd helyre a bedlli-tasokat!

§545
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Rajzoloprogramok
Drawmg for children

Rajzkészités
Alakzatszinezé programok
Ginkopaint

Comenius logo gyerekjatékok
A @s
2 en
&
= e
Tux paint Paint Pixia

10
Mozgokép
Animacio készité program
Comenius logo képszerkesztd

L

Animacio: mozgé képsorozat
Fazis: U] képkocka készitése az eldzd rajz kis modositasaval

Feladat

Készits animaciokat a kovetkezd témakban , majd mentsd el azokat!

Feladat
Készits rajzokat a kovetkezd témakban , majd mentsd el azokat! Srefongaiss G Virkgnyilés
Kengyelfutd Gyalogkakukk Madarvédd Golydkapkodd Biri Boritengerparti Héazépites Poharmegtelikvizzel Pecazas
viragokat tltet szllinapja nyaralasa
Csili-csali Csalavari Misi M ékus kiréndul a Oriza-Triznyak Hgsss Ketgkparozas Halhdvesztss
Csalavérkaracsonya hegyekbe tlizijatékotnéz
Naplemente Forgd szélmalom Karacsonyfa diszitése
Kivancsi Fancsi Grutazasa Pitty Tamasrepinitanul Rika Rudi a cirkuszhan
" Feladat 12

Comenius Logo

Feladat

Add meg azt az utasitassort, mellyel a jeldlt Gtvonalat kévetve eljuthatunk az abrakhoz!
Akezddpontban az dbra mindig északi iranyba nézl

A kiovetkezd utasitasokat hasznalhatjuk: E= kovetkezd négyzet kizepébe kerdl, J= a
négyzeten beldl jobbrafordul 80 fokot, B= a négyzeten beldl balra fordul 80 fokot

Add meg azt az utasitassort, mellyel az adott Otvonalat kivetve eljuthatunk a
kiindulasi pontbal A kezddpontot egy pont jeldli és északi iranyt mutat!

Akdvetkezd utasitasokat hasznalhatjuk: E= kivetkezd négyzet kizepébe keril, J=
anégyzeten belil jobbrafordul 90 fokot, B= a négyzeten belil balra fordul 90 fokot

|
|
P

i - i i i
] B
%
¢ [ |. dbra: EEEEE J ... Il dbra: Il dbra:
2 ]
Feladat
Fenybhsz EE J EEEEE Holdhoz Csigéhoz Ennél a feladatndl a vonalon kell kizlekedni. Add meg azt az utasitassort, mellyel az
adott Utvonalat kivetve eljuthatunk a kiindulasi pontbal A kezddpontot egy pont jeldli
Csillaghoz Elefénthoz Szivhez és északi irdnyt mutat!
= A kivetkezd utasitasokat hasznalhatjuk: E= 1 négyzet oldalhossza, J= a négyzet
ft' {_ csicsdban jobbrafordul 90 fokot, B= anégyzet csicsaban balra fordul 90 fokot
1 L J f
< A 1 |
ij
R P3 [ =
Macihoz Légyhez Oroszdénhoz
Ustékashsz Csibéhez Krokodilhoz

S 458

IV dbra: EEEEEEJ ... V. abra: I, dbra:

g
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Feladat 13
Ennél a feladatnal is a vonalon kell kizlekedni. Add meg azt az utasitdssort,
mellyel az adott dtvonalat kivetve eljuthatunk a kiindulasi pontbal A kezddpontot
egy pont jeldli és északi iranyt mutat!

A kivetkezd utasitasokat hasznalhatjuk: E = 1 négyzet oldalhossza, H = 1

Feladat 14

Az elizd oldalon lévd betiknél megadott utasitdssorozatokat ird le Ugy, hogy a
kivetkezd értékekkel helyettesitsd azokat! 1 db E helyett = E 10, 1 db H helyett = H 10,
J helyett=J 90, B helyett = B 90 értékeket alkalmazz!

LbetG: E120 J90 E20 JS0 E100 BS0 E40 ...

négyzet oldalhossza, J = a négyzet csicsaban jobbra fordul 90 fokot, B = a U beti:
négyzet cslcsaban balra fordul 90 fokot. Azonos utasitasok dsszevonhatdkl
F beti:
L betii: U betii: Thetd:
12E J 2E J Comenius Logo
10E B 4E..... vy . .
Inditasa: Start — programok — comenius logo — comenius logo
Felulete: AEE——
. . Eszkoztéra:
F betii: T betii:
P
S S So S5
0% 0% 0 0
Logo utasitasok: 15 16
Mozgasok: Fordulasok:
E - elbre J—jobbra
H-hétra B-balra

Az utasitasokat az ENTER megnyomasaval hagyhatod jovéa
Az utasitasok és értékek kozé mindigtegyél szokozt!
Feladat

A Comenius Logo program segitségével készitsd el a az L U F T" betiiket! A betiik
rajzoldsanal haszndld a mar isment adatokat!

Tovéabbi utasitasok:

TR -torolrajzlap TF —tollatfel TL —tollatle

Feladat

A Comenius Logo program segitségével készitsd el a kovetkezd szavakat! Egy
négyzetracs oldala 10 egységet jelentsen!

L
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17
TovabbiLogo utasitasok:
TOLT - alakzat kitoltése
TLSZ! - toltdszin|

RSZ! —rajzlapszin! TSZ!-tollszin!
TRD -tollradir ~ TLM! —toltdmintal

Alakzat szinezése:
toll felemelése f TF /

teknéc athelyezése az alakzat belsejébe

.

toll szinénekkivalasztasa/ TSZ! /
szinezés/ TOLT /
toll szinénekvisszaallitasa/ TSZI/

.

Hibajavitasi lehetbség:
Tollradir hasznalata:
« tollradir utasitas beirasa/ TRD/
« elre vagy hatra utasitassal annyitlépni, amilyen
hosszusagu vonalat szeretnénk kiradirozni
+ haismételten rajzolni szeretnénk, le kell tenni atekn s
tollat /TL!

Eeladat

Valassz kedved szerint a kivetkezd szavakhdl. Készitsd el a Comenius Logo
program segitségévell Egy négyzetracs oldala 10 egységet jelentsen! Szinezd ki
az alakzatokat és a rajzlapot is!

18

Szabalyos sokszogekrajzolasa: 19

Négyzet
Akezdbpontot egy fekete pontjelzi. v

Az oldal hosszalegyen 50 egységl 2] 90°
90° <

Utasitassor:
E50 J90 E 50 J90 E50 J90
4-szer ismételjik az: E 50 J 90 utasitasokat

N
90°

TovabbiLogo utasitas: ismetlés — ISM
Az el6z0 utasitassor helyett hasznalhatd az ISM utasitas.

ISM 4[ E 50 J 90]
A teljes fordulat 360 fok, ezént a fordulds nagysagat dgy is megadhatjuk, hogy a
teljes fordulatot osztjuk azismétlés szamaval. PL: J90 helyett J 360/4
fgy minden szabalyos sokszagnél kiinnyen megadhato a fordulas nagységa.

Szabalyos sokszdgek rajzolasanak altalanos alakja:

ISM N[ E OH J 360/N]
Afordulattermeszetesen balrais elvégezhetd.
jall ZUsa

Ahol N: az ismétlés szama és OH: a sokszog

aciot kell hasznalni.

Szogletes zarojelek készitéséhez billentyiikombi

[ - hoz AltGr +F ] - hoz AltGr +G
Feladat

Készits a rajzlapon szabélyos sokszdgeket az ISM utasitds hasznalataval, majd
szinezd ki az alakzatokat!

PowerPoint
Inditas: Start; programok; Microsoft Office; Microsoft Office PowerPoint

Uj dia kérésének lehetéségei:

+  Menusor, Besziras; Uj dia

+ CTRL+M

ok 10 s

«  Formatumsor: Ujdia..

20

Képek elhelyezése a diakon:
+  Menisor, Beszuras; Kep; Fajlbal /utvonal megadasal
«  Menisor; Beszuras, Kép; ClipArt

Betiik, szavak formazasa:

Formézas elétt a formazanda kijeldlése, majd:
« Menusor; Forméatum; Betltipus
+ Formatumsor hasznalata
Diak hatterének megvaltoztatasanak lehetoségei:
«  Mentsor; Formatum; Egyéni hattér..
«  Jobbklikk; egyéni hattér
Sablonok hasznalata:
«  Menlsor, Formatum; Diatervezés..

+  Formatumsor; Tervezés
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Diak mozgatasa fanimalasal: 2
Beallitas eldtt a megfeleld dia kijeldlése, majd:
+  Menusor, Diavetités; Atttinés. ..
+  Jobbklikk; Attinés...
Sz6éveg mozgatasa:
Beallitas eldtt a megfeleld dia kijeldlése, majd:
+ Menusor; Diavetités; Egyéni animacio...
+ Jobb klikk; Egyéni animacia...
Diak, széveg mozgatasa sablon segitségével:
Beallitas eldtt a megfeleld dia kijeldlése, majd:
« Menusor; Diavetités; Animacios sémak...
Diak levetitésének lehetdségei:

M entsor; Diavetités, Diavetités

F5 lenyomasaval

Eeladat
Készits bhemutatdt a felsorolt témakban! A didknal alkalmazz egyéni
hatteret, attlnést, a szdvegeknél, képeknél egyéni animaciot!

Haziallatok  Vadallatok  Kedvenc viragaim Gyadgyndvenyek

Magyarorszag jelképei Kedvenc kiranduldhelyem

& 4588

Kommunikacio a halézaton

A mai szamitogépek kdzdtti kommuni-
kacio legelterjedtebb formaja az Internet.
Az

vilagmeérethen dsszekapcsolt haldzatok

internet  nem  mas, mint a

rendszere. A kapcsolatok  kialakitasa

tarténhet pl.. kahellel, miholddal.

Feladat

Gylijtsiik Gssze ki zosen, hogy mire lehet hasznalni az internetet! ird le a fuzetedbel

Hogyan érhetink el egy oldalt?
« Oldal cimének begépelése a bongészs programba.
« Tartalom, téma szerinti keresés.
*Linkek/hivatkozasol/ alkalmazéasa

Iskolank honlapcime: www.nszenas-iskola.hu

E-mail cime: czaban .altisk.nszenas@mailbox.hu

Iy

Leggyakrabban hasznalt keresoprogramok: 2

www.google hu  wwwstatlaphu  www heureka hu

www.origo hu www altavista.com  wwwyahoo.com

Feladat
Azinternet segitségével keresd meg a kérdésekre a valaszt.
I. feladatsor
1. Akodvetkezd kérdések Neumann Janosra vonatkoznak:
+  Mikor sziletett?
+ Hol sziletett?
Aversidézetre vonatkoznak a kdvetkezd kérdések: ,méasnak e tajék"
& NTEAVETSTIMED sessoonmsmnmnma g ban sy
LK 8 o 1
A kovetkezd kerdések Magyarorszag egyik helységére, Orbottyanra
vonatkoznak:
+  Melyik nagyvarosunktol van kb. 30 km-re? .. ... ... .
« 2008. januar 1-en hany lakosa volt? .. ...
Magyarorszagnak hany nemzeti parkjavan? ... ... ...
Azelsd hivatalos Forma 1-es futamot mikor rendeztek
Magyarorszagon?

KT EHE Bz A UM oo armmmnenssmamunamanens

EEEE

Il. feladatsor 24

1. Mianevefdldiunk legmagasabb csicsanak? .. ... ...
Hany méter magas 82 a CSUCS? ... oo v e

2. AFdvarosi allatkert 2011, szepterber 29-én mettdl-meddig tart
TIYIEVAT . oo i it i it e it et et et e e e

3. Hogy hivtak azt a miniszteriinket, akit a ,legnagyobb magyar-nak
VBB s s asammasmenss o

4. Holrendezték a 21. téli olimpiai jatékokat? .. ... .....................

5. Milyen szinekbdl all az Olimpiai jatékok dtkarikas szimboluma?

lll. Feladatsor

1. Ahétkéznapi nyelvinkhen milyen néven hivjuk a Vénusz nev(l

halygot? .
2. Miaviz szo megfeleldje franciaul? .
3. Mennyivolta Féldon valaha mértlegmagasabb homeérséklet? ... ...
Mikoréshol MErtek? ... ... ..
4. Az 1500-as evekben kinek a birtoka volt Szuliman?
5. Melyik film rendezdi Pierre Coffin és Chris Renaud?.....................

& 4588
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Ev végi ismétlés *
Szamitégép részei: monitar, billentyiizet, egér, haz
A hazban van: alaplap, processzor, memdriakartya, vezérldkantyak, mereviemez,
meghajtdk, vezetékek, ventillator
Hardver: maga a szamitdgép és a hozza csatlakoztatott eszkizok
Szoftver: a szamitdgépen hasznalt programok dsszessége
Periféria: a szamitdgéphez csatlakoztatott kilsd eszkdzik
Perifériak: billentyiizet, egér, szkenner, monitor, nyomtatd, pendrive, fényképezd,
videokamera, hangfal, mikrofon, CD, DVD stb.
Billentyiizet részei: Esc, funkcid, karakteres és jelentésmddositd, vezérld és
kurzormozgatd, numerikus billentyzet, allapotjelzd diddak
Karakter: betiik, szamok, jelek halmaza
Kurzor: villogd vonal, mely azt jelzi, hogy a kivetkezd leatdtt karakter hova keril
Windows: olyan program, mely a szamitdgép alapyetd mikiodését biztositja
Képernyo részei: asztal, talca a start menivel
Ablak részei: cimsor, munkaterilet, talcara tesz (kisméret), teljes méret, kilépés
Comenius Logo elinditdasa: start, minden program, comenius logo, comenius logo
Logo parancsok: e, h, j, b tf tl tr trd tszl, rs2l, tolt, tisz!, tim!, ism
Alakzat szinezése: tf—teknds athelyezése—tszl-tolt
Tollradir hasznalata: trd—e vagy h utasitdssal vonaltarlés—tl
PowerPoint inditasa: start, programok, Microsoft Office, Microsoft Office
PowerPoint
Diakocka beszirasa: besziras—ij dia
Kép besziirasa: besziras—kép—fajlbdlvagy ClipArt
Diavetités: F5 vagy diavetités— diavetités
Hattér beallitasa: pl.: jobb klikk—egyéni hattér
Szoveg, kép mozgatasa: jobb klikk —egyéni animacio
Diakocka mozgatasa: jobb klikk —attiinés
Internet: vilaghald zat
Keres® lapok: pl.: www.google. hu, www.startlap.hu

&&58

Szorgalmi feladatok *
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28
Ismétl6 feladatsor |.
1. Nevezd mey a szamitégép részeit! Rajzold le, ami hidnyzik, és ird mellé a nevét

is! Kosd dssze a részeket a megfeleld mddon! A nyil jelezze az adatéramlas
iranyat! Bp

600

2. Karikazd be azoknak az eszkdzoknek a betijelét, amelyek perifériak! 5p
X L.d
o € |
A B c D
\e
A Y 3
E F G H

3.1rd le a periféria szabalyat! 2p

& 456
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29

4. Nevezd meg a képernyd részeit! /5p 5. Nevezd meg az ablak részeit!  /8p

Ochumentumck

x

Sajtolp

Lomeée

T

6. Ird be a billenty(izet dbrajaba a megfeleld szamokat! Bp
1. ESC 4. Numerikus billenty(izet
2. Funkcidbillenty(k 5. Vezérld és kurzormozgatd
3. Allapotjelzd diddak 6. Karakteres és jelentésmédositd
O | —
Elértpontszam: i34p

EEEE

Ismétlo feladatsor II. 30

1.ird le lépésenként, hogyan lehet elinditani a comenius logo programot?
4p

2. Sorold fel a tanult comenius logo utasitasokat! (Réviditett parancs, és ird
mindegyik mellé a jelentését is!) 4p

3. Rajzold le a négyzetracsos feliletre a tekndc Utjat! A tekndc feje északi
iranyba néz. Jeldld egy " jellel, hogy az utasitasok elvégzésekor hova
kerilt a tekndc! E= kdvetkezd négyzet kozepéhe kerll, J= a négyzeten
heltl jobbra fordul 90 fokot, B= a négyzeten heldl balra fordul 90 fokat. Az
utasitasok a kovetkezok: Mp

EEEE J EEEEEEE J EE B EEEE B EE

S 4&E
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4.ird le lépésenként, hogyan kell kiszinezni egy alakzatot! 4p

5.Add meg azt az utasitassort, mellyel megtehetd a berajzolt dtvonall A
kezd@pontot és az iranyt a nyil jelzi. Egy negyzetracs oldalhosszisaga
legyen 10 egység. f1p

T

6.ird le lepésenkent, hogyan kell a tollradirdt hasznalnil i3p

7.Add meg azt az utasitassort, amely eqy szabéalyos tszéget rajzol balra 70
egység oldalhosszusaggall 5p

Elértpontszam: 152p

EEEE

Czaban - nap 32
1. Milesz a kovetkezo AlAfs|c|o|e|[E|F|a|n|[1]i
titkosiras megfejtése, ha a ¥|lar |8 | H~ R DK B B(Z 6
megoldashoza kovetkezo sl k|L|m|n[o|O0|O[6|p|alr
tablazatot hasznalod? /Sp Blw| BB 01|88 6|00
s|T|u|0|U|d|v|iw]|x|v]|z
" @ kb |> (G004 (0|
Feladvany:
ORIAXKOO HarO¥B X BCarB&EBOBOD
XpOoBx
Megfejtés:
2. Melyik a kakukktojas? Karikizd be a betij elét! lop
I 1L III.
Asztal Bezar Drawing for Children
Ajto Télcaratesz Paint
Ablak Teljes méret Flipper
Talca Asztalratesz Tux Paint

3. Melyik utasitissor nemrajzolja le a kovetkezo abrat? Karikazd bea
megfelelo betuj elet! (Haszitkséged van rajzolishoz a nég teriiletet hasmdlhatod)  [4p

1

al j90 10 b90e 10 jSO e 10
b/ b30 h 10 b90 e 10 b 90 e 10
¢/ b80 e10 b90 10 j80 e 10
dl j80 e10 j90 h10 b90 e 10

§5.48
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4. Monte Cristo grofja a kincses sziget térképe helyett, csak egy utasitas

sorozatot kapott (E — elore, B— balra 90, J—jobbra 90) az éreg rabtol 12p
o . = Akkor taldlja meg a kincset ha elér a bal alsé

I ’_ sarokndl lévd kincses ladat. A sziget kazepén

’—~ - * 4l fatol kell indulnia (Eszaki irdnyba fordulva
I I all — felfelé). A grof titkat sokan szeremék

--------------- kilesni, ha egy ilyen (szemmel jeldlt) mezre
keril, nemmegy tovahb!

Rajzold be a kincskeres§ utjat és ird le, hogy
eléri-e akincses [adat!

Utvonal:

JUEEE JEEJE EJEEE EEJEE EEJEE EEEEJ EBEEB EEEJEE
Megvanakincs?............coe

5.Alkoss két csoportot! A megfelel6 betiijeleket ird a vonalra! 15p

(Egy betl csak egy helyre keriilhet)

[[8a="0) o o] ferR IlCS0ROME s s
A: Cimsar B: Asztal C:Talca  D: Menisor E: Munkateriilet

6. Adj meg olyan utasitassorozatot, amellyel 6sszeadasjelet lehet
rajzolni! (Egy négyzet10-et jelent. Kiindulasi pontottetszés szerintvalaszthatsz)  15p

Utasitas:

& 4588
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7.A Logo utasitasokat kdvetve gylimélesdk nevet olvashatod éssze.
Ird le ezeket a gylimdlcsneveket sorban! A teknéc a bal also sarokbol

felfeléindul el. M2p
EJRINIAIKIDI &3 jop e2 j90 e3 j90 el j90 ed4 b9O
P|E|T|R|O |A
T Tatctate 5] el j90 el j90 e3 j90 e4 j90 el t b9
4|V |E|W|M|4| el b90 e3 b9 el b0 el j90 el j90
BYLISICILIA] &1 bo90 t e3 b90 el h90 el j90 e3
1|12 |0 |L |D

ird le sorban a gytmalcsneveket!

8. Melyek azok az utasitasok, amelyek a tekndc ,tollaval” kezdédnek?
(Elegendd a révid alakot megadni.) 18p

Alsmmessroiny B sosmesnins Chwmasimenn Blommasann

9. Téltsd ki a keresztrejtvényt, majd ird le a megoldasat a vonalra!  /13p

1.ALOGO programban eztirdnyitjuk. L
2.Egyik legtobbszor haszndlt periféria. !_| | | |

3.Papironjeleniti meg az elkészitett munkit. 1

4.4 window” magyarmegfeleldje. 4

5.4 Start” menthelyezkedik el rajta. I3

6. Adatok, program ok m egelenitésére haszndlt eszkoz.
(Egyik tipusa azLCD)

Megfejtés: i
Elért pontszam: 173p

z 3. o 35
Ev végi felmérés
1.
af Mibdl all a szamitdgép? Sorold fell 4p
bf Nevezd meg a Windows ahlakanak részeit! 2p
cf Mit nevezink periférianak? fp

dfValaszd ki a kévetkezd felsorolashol a perifériakat! A helyes megoldasokat
hizd alal /3p
MP3  Nyomtatd Hangkértya Processzor Monitor Alaplap

2.
af Sorolj feltiz logo parancsot, és ird mellé a jelentésiket is! 0p

bf Karikazd he azt a betijelet, amelyik utasitassal , T" bet(t lehet rajzalni!
(A tekndc feje eszaki iranyba nez.) i2p

Al e100h 10090 e 50 Bl b80e50j90e 100j90e50)90e 100
Clj90e50h100e 50b90h 100

EEEE

36

cf ird le, hogyan juthatunk el az oroszlanig, ha a kavetkezot tudjuk: E(el6re
lép egy négyzetet) J(jobbra fordul 90 fokat), B(balra fordul 90 fokot). Csak
ezeket az utasitdsok hasznalhatok, és a szirke négyzetek akadalyok, oda
nem lehet lepni. A kezddpontban a teknds feje eszaki iranyba néz, amit
most fekete nyil jelél. Rajzold be az abraba az altalad megadott Utvonalat
is! 4p

3.
al ird le, hogy milyen lépések segitségével (hogyan?) tudod elinditani

Comenius Logo programaot! i2p
b ird le, hogy mi az internet! f1p
cf irdle egy keresdprogram cimét! i2p
4.
al Kasd dssze a megfeleld parokat! i3p
Caps Lock Uj sorba lép
Space Csupa nagyhet(l (bekapcsolt allapotban)
Enter Ures helyet hagy ki a karakterek kozdtt

hf Jeldld az abran a hillenty(izet részeit! A megfeleld szamokat ird be az

abrabal f3p
1. Numerikus 2.ESC 3. Karakteres és jelentésmodositd

4. Vezerld és kurzormozgatd 5. Allapotielzé diodak 6. Funkcia

I —

E |:| Elértpontszam:
& Ea e /37p
§}e§%t§%z§%&
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6 Befejezés

A képzés célja felkelteni és fokozatosan €bren tartani a tanulok érdekldédését az infor-
matika irant, megismertetni eszkozeit, modszereit, fogalmait. Az alapveté informatikai isme-
retek elsajatitasa, megszerettetése olyan attitlidot alakit ki benniik, amely a megszerzett isme-
retek folyamatos bovitésére, megujitasara 6sztonzi 6ket. A gyermekeknek ebben az életkor-
ban modszertanilag sokkal hatékonyabb az ismeretek megtanulasa, ha jatékos formaban teszik
azt.

Az egyszerii hasznalat érdekében a munkaflizet utal minden elsajatitand6 ismeretre,
tartalmazza a végrehajtand6 gyakorlatokat. Az életkori sajatossagokat figyelembe véve egy-
szerll, konnyen kezelhetd, nyelvezete a korosztaly szintjére alapuld. Kiilon fiizetet nem kell
hasznalniuk, mert lehetéségiik van a tandra vazlatanak ebbe vald lejegyezésére. Nem helyette-
siti, hanem kiegésziti a felsébb évfolyamokon tanulandé ismereteket, illetve megalapozza az
informatikai eszkoztudast. Erdekes, érdeklédést felkeltd feladatsorokat tartalmaz.

A szamitogép bekapcsolasat nem eldzi meg hosszu bevezetd rész, hanem parhuzamo-
san annak haszndlata sordn sajatithatjak el a tanulok a gyakorlati és elméleti ismereteket. Ta-
nuloink mar az els tanitasi 6ran hasznalhatjak ezt az eszkdzt. A munkafiizet egyszert felépi-
tése ¢s formdja megfeleld moédon teremt 6sszhangot a szamitdgép altal nyujtott dominans fe-
lilettel.

A tanulok hibatlan feladatmegoldasanak, szorgalmi munkdjanak értékelésének egyik
modszere a matricakkal valo jutalmazas. A munkafiizet also részén 1évo képekre tudjak bera-
gasztani a tekndsbékakat, mely nemcsak a versenyszellemet, hanem az aktiv, preciz munka-
végzést Is motivalja. A tananyag leghangsulyosabban a grafikai elemekre, alapvetéen a vizua-
lis a képességekre alapozva épiil fel. E16szor kifejezetten jatékos formdban jut el a tanuld az
algoritmikus gondolkozashoz ¢és alkotasahoz, majd a tudatos haszndlatdhoz, mikor a progra-
mozas nyelvezetét, elemeit hasznalja a képi megjelenitésre.

A feladatok tervezésénél alapveté szempontként szerepelt, hogy egyszerii, mindenki
szamara megoldhatoak legyen, s a fokozatossag elvének érvényesiilése szempontjabol mindig
csak egy-egy lépéssel bonyolodjanak. Ezzel a 1épésrél-1épésre torténd nehezitéssel lehet elér-
ni, hogy a tanulok legtobbje meg tudja oldani azokat a feladatokat is, amelyhez mar mélyebb

ismeretre, képességre van sziikség.
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A feladatok egy része a mechanikus munkavégzés technikdjanak alkalmazasaval vé-
gezhetd el, hogy a tanuldé megfeleld rutint szerezzen a probléma megoldasaban, a tovabbi ré-
sziik pedig mar folyamatos gondolkozasra, elemzésre készteti a tanulokat.

A szamitogép és a periféridk kezelése, a szoftverek kezeldfeliilletének megismerése le-
hetévé teszi az IKT eszkdzO0k mas tantargyakban vald alkalmazasat is, az informatikai irasbe-
liséget. Az informatika jatékos alkalmazasaval szdmos képesség fejleszthetd egyéni iitemben,
kudarc nélkiil, hatékonyan.

Az oktatds eredményességét befolydsolja, hogy az 6rdkon 6nallé munka folyik, min-
den gyerek kiilon gépnél dolgozik. Igy egyénre szabottan lehet megvalositani a tanitast, segit-
ségnyujtast is. A tehetségesebb gyerekek versenyeken mérettetik meg tudasukat, melyeken
szép eredményeket szoktak elérni. A szamitastechnika a modern tarsadalom egyik épitéeleme,
az eszk6zok kezelése a jelen és a jové emberének szinte mindennapi feladatai kozé tartozik.
Gondolataimat Papert szavaival azonosulva zarom:

"A szamitogép segitségével egy lebilincseld, szorakoztato tanulasi vilag
jelenjen meg, amellyel a gyerekek tanulasi tapasztalata is gazdagodik.

Es ezen keresztiil ismerjék meg és szeressék meg a szamitogepet!™
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7 Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretnék koszonetet mondani mindazoknak, akik szamomra segitséget nyuj-
tottak munkam soran.

Kiilon koszonettel tartozom Dr. Nyakoné Dr. Juhasz Katalin tudomanyos fomunka-
tarsnOnek, aki szdmos szakmai jotandccsal jarult hozza e dolgozat elkészitéséhez.

Halas vagyok munkahelyem, a nagyszénasi Czaban Samu Altalanos Iskola és Ovoda
vezetdjének, hogy az altala vezetett intézmény mind szakmailag, mind anyagilag tamogatta
tanulmanyaimat.

Szeretném kiemelten megkdszonni csaladomnak, sziileimnek, hogy megértésiikkel és

odaado segitségnytjtasukkal eldsegitették diplomamunkdm elkészitését.
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