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Bevezetés
A diplomamunka témdja és a témavdlasztas indokldasa

Azért valasztottam ezt a témat, mert véleményem szerint a jovoben a web az
eddigieknél is nagyobb szerepet fog kapni a kiilonb6zé informatikai rendszerek
fejlesztésében. Manapsag mar sok ember szamara természetes a web hasznélata. Elmondhato,
hogy beépiilt a mindennapi életiinkbe.

Szakmai megkdzelitésben elmondhatd, hogy nagyon sok informatikus dolgozik nap,
mint nap azon, hogy Ujabb eszkdzoket esetleg egy 10j technologiat készitsenek, ami tovabb
népszerlsiti a web hasznalatat azéltal, hogy kényelmesebb és megbizhatobb alkalmazasok
sziiletnek. A dolgozat elsésorban ezen eszkdzok rovid bemutatasat, alkalmazasuk fontossagat
igyekszik bemutatni. Ennek legjobb modja, ha egy konkrét alkalmazas kifejlesztésének a
1épéseit vizsgaljuk. Az alkalmazas egy egyszerli hétk6znapi témara — készletnyilvantartas és
raktarkezelés - épiil, és az itt felmeriil6 nehézségekre igyekszik valaszokat adni. A fejlesztés
soran mindig a végfelhasznalé kényelme, munkaja hatékonysaganak novelése a cél. Mindezt
hatékony, letisztult és lehetdség szerint ujrafelhasznalhatd programkod elkészitésével
igyekszem elérni. Fontos szempontnak tartom a bdvithetdséget, amellyel elérhetévé valik,
hogy specifikus esetekben is megéllja a program a helyét, és lehetdséget adjon tovabbi
fejlesztésekre. Azt az utat, ami leirja, hogy ezeket a célkitiizéseket, hogyan értem el a
dolgozat elkdvetkezo fejezeteiben fogom részletesebben kifejteni, és példakkal illusztralni.

Miel6tt még elkezdenénk belemeriilni a diplomamunka részleteibe elétte definidlom a
webes alkalmazast mint fogalmat, és megemlitem ezen alkalmazasok fébb elényeit és
hatranyait is

A webes alkalmazas egy olyan szoftver alkalmazéas, amelynek a hozzaférését web
bongészo biztositja Internet vagy intranet halozaton keresztiil.

A webes alkalmazas egy harom rétegii alkalmazas:

o megjelenitési réteg (bongészo)
e lizleti logika (web szerver)

e adat szint (adatbazis)

A webes alkalmazasoknak szamtalan eldnye és hatranya is van. Els6nek vizsgaljuk meg

ezen szoftverek eldnyeit:



e nincs sziikség telepitésre, hogy a felhasznal6é hasznalni tudja
e barhol hasznalhato, ahol van internet elérés

o felhasznalo barat kezeldfeliilet

o konnyen megtanulhato a kezelhetdsége

e amdr ismert internet bongészo segitségével futtathatd
o koltséghatékony megoldas

e Dbiztonsagos adattarolas

e magas szintii rendelkezésre allas

o folyamatos adatmentés

o automatikus frissités

o jelentds fejlesztések varhatok a web teriiltén

o novekedik a webes alkalmazasok népszerlisége

A webes alkalmazasok hatranyai:

o halozati kapcsolat sziikséges

o kiilonos figyelmet kell forditani a biztonsagra

A bevezetés zarasaként megjegyzem, hogy a web egy hatalmas piac, ami kimagasléan
novekszik. Vilagszerte naponta tobb tizezerrel né a vilaghalot felhasznalok szadma, ami
magyardzatott ad arra, hogy manapsdg miért i1s valt a web az egyik legnépszeriibb

informatikai eszkdzzé.



Kovetelmények feltarasa, elemzése
A felhasznaloi kovetelmények

A felhasznaloi kovetelmények a kovetelmény feltards kezdeti 1€péseihez sorolhatjuk.
Ezen kovetelmények azt igyekszenek megfogalmazni, hogy mit var el a megrendeld, a
felhasznal6 az elkésziilt programtdl. Mivel az esetek jelent0s részében a felhasznaloknak
nincs konkrét kovetelménytik, csak egy vizio, egy gondolat, ezért mindenképpen érdemes id6t
szanni arra, hogy a k6zos megbeszélések soran kideriiljon mit is szeretnénk megvaldsitani. Az
esetek jelentds részében a felhasznaldi kovetelmények nagyon gyakran megvaltoznak, ezért
véleményem szerint nem szabad egyetlen egy interju alatt komoly kovetkeztetést levonni.
Mindenképp fontos, hogy folyamatos legyen a kapcsolat a fejlesztd és a megrendeld kozott,
ezzel nagyon sok kellemetlenséget el lehet keriilni Miutan ez a project nem tartozik
kiterjedésében abba a kategoridba, hogy kiilon dokumentumot vagy dokumentumokat
készitsiink, ezért egyszertien belefoglalom a dolgozatomba.

A megrendel6 rendelkezik egy gyarral, amihez tartozik egy kozponti raktar és szamos
tizlet. Egy olyan szoftvert szeretne készitetni, ami nem igényel jelentés beruhdzast
informatikai eszkozok vasarlasra, és a fejlesztési valamint a karbantartasi koltségek sem
magasak. Az igények kozott szerepel, hogy a szoftver mind a raktdrban mind az {izletekben
kielégitse a kdvetelményeket, illetve minden iizlet kapcsolatban alljon a kozponti raktarral, és
a raktar is az tlzletekkel. A megrendeld tavlati tervei kozott szerepel a vallalkozasanak a
bovitése, ami a gyar kibovitését, egy ujabb raktar és tobb iizlet kiépitését takarja. Kérései
kozott szerepel, hogy az elkésziild6 program az ezekhez hasonld valtozasokat
zokkendmentesen kovesse.

Mivel nagyon sok részletkérdésre még nincs konkrét valasz, ezért elsd 1épésként csak az

alapvet6 igényeket fogalmazom meg

Ki is fogja hasznalni az elkésziilt szoftvert?
e megrendelés: megrendeléseket az egyes forgalmazo cégek munkatarsai illetve az
tizletek alkalmazottai készitenek, a vasarlasi igényekhez igazodva
e termelés: a termelésben résztvevd emberek harom nagy csoportra bonthatok
o  managerek vagy vezetok,
o logisztikusok,

o fizikai munkasok



e cladas: minden iizletben vannak eladok, akik a termékek értékesitését végzik.
Uzletcsoportonként van egy manager, aki figyelemmel kiséri az egyes iizletek

teljesitményét.

A gyartast megvalosito komponens az alabbi f6 részekbdl épiil fel:
e alapanyagok:

o a gyartashoz sziikséges termékek. Ezen termékeket kiilon szeretnénk
nyilvantartani. Gyakran el6fordulé probléma volt eddig, hogy egyes
alapanyagok vagy nem voltak a raktarban vagy pedig kis mennyiségben, emiatt
a termelés akadozott. Ahhoz, hogy ezek az apré emberi figyelmetlenségek
elkeriilheték legyenek minden alapanyaghoz hozza szeretnénk rendelni egy
min mennyiséget. Ha a raktadron 1évé alapanyag mennyisége ennél a hatar
értéknél kisebb, akkor automatikusan értesitse az egység vezetdjét.

e termelés, gépnapld:

o nyilvantartast akarunk késziteni arrdl, hogy az adott gépen az adott idépontban

mit és ki(k) gyartottak, milyen mennyiségben.
o selejt:

o a selejt termékek elsdsorban statisztikai szempontbol fontosak. Megtudhatjuk,
hogy egyes terméket hany szizalékos veszteséggel gyartunk és mi az oka
annak, hogy nem keriilhet az adott ara értékesitésre. A vezetdség feladata,
hogy ezen okokra megoldast talaljon €s csokkentse a selejt termékek szamat.

o fél kész termékek:

o ebbe az egységbe olyan termékeket akarunk nyilvan tartani, amiknek
valamilyen komponensiik még nem késziilt el. Ennek szdmos oka lehet, mint
pl: beszallito késik, a termelés csuszik gép hiba vagy egyéb okok miatt

e kész termékek:
o minden elkésziilt terméket egy kiilon raktarban tartunk nyilvan.
e megrendelések:

o kulcsfontossaghi funkcionalitas. Erkezhet az sajat iizlettSl és kiilsé cégektdl.

Gyakorlatban elmondhatd, hogy nagyon gyakran véltakoznak a rendelések

szama és nagyon gyakran a meglévok is modosulnak. Mivel ez egy nagyon



komplex modulnak igérkezik, ezért a kifejlesztése kozben kiemelt kapcsolat

sziikséges a fejlesztd és felhasznald kozott.

Az értékesitéshez tartozo komponens az alabbi részekbdl épiil fel:
e vasarlok:

o A cég szeretné, ha az ijonnan érkezo €és a meglévo ligyfelekrdl adatokat tudjon
nyilvantartani. Ennek szamos oka van és lehet még, ezért tovabbi pontositasra
lesz majd sziikség. Megkiilonboztetiink maganszemélyeket és cégeket.

o készleten 1évo termékek:

o az aktudlis készletet mutatja meg. Mivel egy iizlethelységre kell most
gondolnunk ezért egyértelmli, hogy csak limitalt készlettel tudunk
gazdalkodni, hiszen tizletenként veszteséges lenne kiilon nagyobb kiterjedésii
tarolot fenntartani.

e megrendelések:

o kulcsfontossagu funkcionalitds. Két esetet tudunk megkiilonboztetni. Az elsd
esetben a megrendelések soran mindig a gyartd egység aktualis kész
termékeibdl tudunk valogatni, és csak a kozponti raktarban 1évé mennyiséget
tudunk megrendelni. A masodik esetben igényeket kiildiink a kézpontba, hogy
az adott termék(ek)bdl mekkora mennyiségben lenne sziikség.

e nyomtatas:

o Az megrendeld igényt tart arra, hogy az {izletekben eladott termékekrdl
szamlat tudjon kiallitani, és azt nyomtatott formaban 4t tudja adni a
vasarlonak. Tovabba azt is szeretné, hogy szallitoleveleket is lehessen
nyomtatni. Késobbi tervei kozott szerepel, hogy termék kataldgust tudjon
késziteni, illetve az aktudlis leértékeléseket PDF formatumban e-mailen el

tudja kiildeni a torzsvasarloknak

Rendszerkovetelmények

A rendszerkdvetelmények elkészitése a felhaszndloi kovetelményekre épiil. A
felhasznaloi kovetelményeket bontja le, abbdol a célbol, hogy a tervezés fazis a
rendszerkovetelmények alapjan kiindulhasson. A rendszerkdvetelményeket megfogalmazo
nyelv strukturaltabb, formalizaltabb, kevésbé félreérhetd. Leirdsa soran erds grafikus jeldlés

jellemzi, mint példaul diagramok. A tervezés fazisban az itt leirtakat hasznaljuk iranyelvként.



A leirtak alapjan harom jol elszeparalhatd egységre bonthatdé az alkalmazas. Minden
egység logikailag 0sszetartoz6 részegységre bonthatd. A kdvetkezd abra ezeket az egységeket

tartalmazza:

( ALKALMAZAS )
{Jagosultségkezelés J [ Gyartas ]
[ Felhasznaléi csoportok J [ Termekek kezelése ]
Jogosultsag | |Felhasznalék Gyart/Raktaroz

kezelés kezelése

[ Szaliitdlevél készités |
[ Ertékesités ]

[ Uzletek/partner cégek ] [ Rendelés a gyarhoz ]

S

Készlet nyilvantartas ] [ Vasarlok kezelése ]

[ Szamla kesziteés ] [ Nyomtatas

A

Mivel nem egy olyan hétkoznapi weboldalt kivanunk elkésziteni, aminek a tartalméat
barki elolvashatja, hanem egy olyan webes alkalmazast, ami fontos informaciokat tartalmaz,
ezért mind az adatok, mind az oldalak védelme egy igen fontos feladat. A jogosultsdgkezelés
hivatott elvégezni a felhasznalok authentikaciojat, hogy a felhasznaloknak csak egy jol
meghatarozott csoportja tudja latogatni az elkésziilend6 alkalmazasunk oldalait. A
felhasznaloi kovetelmények alapjan, érdemes a felhasznalokat csoportokba szervezni. A
jogosultsdgokat pedig a csoportokhoz rendezni. Természetesen le kell kezelni azt az esetet,
hogy egy felhasznalo tobb csoporthoz is tartozhat. A cél tehat egy olyan feliilet elkészitése,

ahol az adminisztrator a felhasznaldé csoportokat, jogokat, és felhasznalokat konnyen tudja
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kezelni. Az alkalmazasban nem lesz regisztracios feliilet. Minden felhasznél6 csak a rendszer
adminisztratoratol kaphat hozzaférést a szoftverhez.

A megrendeldnk rendelkezik egy gyarral €s tobb olyan iizlettel, ahol az altala készitett
termékek forgalmazasat végzi. A gyartas és az értékesités két olyan egység, amely egymastol
jol elszeparalhat6. Mind a gyartast, mind az értékesitést tovabbi alegységekre bonthat6. Ezek
az alegységek a felhasznaloi kdvetelményeket foglalja magéba.

A gyartas soran termékekbdl egy jabb terméket allitunk. Ennek tiikrében érdemes a
termékeket termékcsoportba rendezni. A gépnaplo készités és a raktdrozas olyan
tevékenységek, amik szorosan egymashoz tartoznak. Ennek tiikrében egy logikai egységbe
sorolhatoak. Az elkésziilt termékeket el is kell jutatni az tizletekhez vagy a partner cégekhez.
Ezt az adminisztracios feladatot foglalja magaba a szallitolevél készités.

Az értékesités soran mar csak kész termékekkel foglalkozunk. Ezen terméket a gyartol
kapjuk, melyet az lizletekben készletezziink. A készletbdl deriil ki, hogy az adott iizletben
milyen termékek szerepelnek. Fontos, hogy csakis készleten 1évd terméket tudunk
kiszamlazni a vevonek. A szamlakat az adatbazisban tartjuk nyilvan, és elsésorban csak id-kat
tartalmaz. Azonban lehetdséget kell biztositani a szdmldk nyomtatdsara is. A vasarlokrol csak
azokat az informaciokat tartjuk nyilvan, amik az értékesités szempontjabol fontosak, mint
példaul azt, hogy az egyes vasarlok rendelkeznek-e kedvezménnyel, és ha igen, akkor
mekkora kedvezménnyel.

Az iizletek szdma nagy valoszinliséggel valtozhat a szoftver hasznalata kozben, ezért ezt
a fajta valtozast kezelni kell az alkalmazasnak.

A kovetelmények attekintése soran megallapitottam, hogy hasznos lenne, ha a gyartas
¢és értékesités soran a termékekhez tartoz6 mértékegységeket (példaul: db), és afa kulcsokat
egy kiilon adattablaban tarolnam. Ezzel csdkkenne a redundancia mértéke, ugyanis azokban a
tablakban, ahol ezekre az értékekre van sziikség, csak a megfeleld id-t kell letarolni. Tovabbi
eldnye ennek az elképzelésnek, hogy az adatbevitelt kényelmesebb, gyorsabb ¢és egységes

lenne, ha egy legordiilo listabol ki lehetne valasztani a megfeleld értéket.
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Tervezés

A tervezés sordn arra adok valaszt, hogy az eddig meghatdrozott kdvetelményeket

milyen modon fogom implementalni. Szamos olyan megszoritas van, ami véleményem szerint

napjainkban elengedhetetlen, ahhoz hogy egy olyan alkalmazast kapjunk eredményiil, ami

képes igazodni a folyamatos valtozasokhoz.

Nézziink néhany ilyen megszoritast:

rovid legyen a fejlesztési 1do.

legyen prototipus készitési lehetdség, aminek segitségével a megrendelének mar
lathatd eredményt adhatunk, tovabba tampontot is ad, hogy a fejlesztés milyen
iranyban haladjon tovabb.

fejlesztési koltségek alacsonyak legyenek.

konnyen lehessen 1) funkciokat bevezetni a mar miikodo rendszerbe, illetve a valtozo
tizleti logikabol szarmazd modositasokat is rovid idon beliil teljesiteni lehessen.
egységes konvenciok a fejlesztés soran. Ez elsdsorban akkor hasznos, ha 0j fejleszto
érkezik a csapatba, illetve ha a masok altal készitett kodot kell nekiink atnézni
debugolas, vagy modositas miatt. Tovabba az egységes fejlesztési konvenciok egyfajta
idémegtakaritas is jelent, ami tovabbi koltségesokkentést eredményezhet.

a késébbiekben bekovetkezé informatikai valtozasok miatt lehetdleg adatbazistol és
operacids rendszertdl fliggetleniil is lehessen haszndalni a rendszeriinket.

Nagyon fontos tovabba, hogy a bekovetkezd adatbazis modositdsok ne okozzanak

adatveszteséget a miikodo rendszerben.

Symfony

A célom az, hogy ezeknek a megszoritdsoknak az elkésziilo alkalmazas mindenképp

eleget tegyen. Ehhez a Symfony keretrendszert hivom segitségségiil. Hogy miért pont ezt a

keretrendszert valasztottam, annak tobb oka is van, mint példaul:

Symfony egy komplett keretrendszer, amit webalkalmazasok fejlesztésének
optimalizaldsédhoz terveztek
Szadmos eszkozt ¢és osztalyt tartalmaz, amik megroviditik egy bonyolult

webalkalmazas fejlesztési idejét.
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Kiilonféle projektekben alaposan letesztelték és jelenleg is hasznaljak szédmos
orszagban magas volument iizleti weboldalak iizemeltetésnél.

Lehetdséget biztosit a mar elkésziilt modulok tesztelésére.

A Symfony keretrendszernek része a Doctrine, ami véleményem szerint az egyik
legjobb adatbazis elérési réteg. A Doctrine altal a Symfony adatbazis-motor fiiggetlen,
vagyis nem igényel id6 és koltségigényes beavatkozast, ha az adatbazis rendszert
kicseréljiik az alkalmazas alatt.

Elég stabil hosszu tavua projektek alkalmazasahoz

A kodgeneralasi eszk6zok nagyon jok prototipuskészitéshez

A naplézasi funkcidk pontos adatokat adnak az adminisztratoroknak az alkalmazas
tevékenységeirdl

Beépiild6 modulok magas szintii bovithet6séget tesznek lehetévé

A lista még folytathatd lenne, hogy még mi mindenre ad lehet6sége a Symfony a

fejlesztés megkonnyitésére, most viszont néhany mondatban bemutatom az MVC modellt, és

a keretrendszernek azon elemeit, amiket az implementalas soran minden iteracidban hasznalni

fogok.

MVC pattern

A Symfony keretrendszer a klasszikus web tervezési mintan alapszik, ami MVC

architekturaként valt ismertté, és ami az alabbi harom részbol all:

Model: a model részben valositjuk meg az tizleti logikat. A model feladata definialni a
program altal hasznalt adatstruktarakat, illetve azokat a szabalyokat, amely alapjan
hozzafériink ezekhez, illetve modosithatjuk 6ket.

View: a view-k feladata a model tartalmanak bemutatasa, a program kimenetének
generdlasa. Az adatokhoz csak a model objektumain keresztiil férhetnek hozza.
Konnyen eléfordulhat, hogy rendszeriinket tobbféle interfészen keresztiil (bongészo,
mobil telefon, webszolgaltatas, stb.) hasznaljak, igy tobbféle kimenetre (HTML,
WML, XML) lehet sziikség. Itt jelentkezik az MVC hasznélatanak elénye, ha egy 0j
interfész tipust kell timogatnunk, akkor csak egy 0 view-t kell késziteniink, ami a méar

meglévd modelt hasznalja.
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e Controller: ez az alkalmazas ,lelke”. Ez koti 0ssze a model-t és a view-kat. A
felhasznalo altal eszkozolt akcidt (form elkiildése, kattintds egy linkre, stb.) leforditja
egy a model altal végrehajtandé akciora. Ezutan szintén a controller dolga, hogy az

akcio lefutdsanak eredményétdl fliggden megjelenitse a sziikséges view-t.

request
HTTP, CLI, etc.

response

Controller HTML. RSS, XML,

JSON, etc.
demand data

Model View

Dartabase, WS, etc Templates, layout

Az adatbazis elérésre minden iteraci6 soran sziikségiink lesz, ezért ezt a témakort

kiemeltem a tervezés fazisdba. A most kdvetkezd részben bemutatom miért is jo nekiink az

ORM ¢és az azt megvalositd Doctrine.

Doctrine - egy PHP-s ORM:

A hagyomanyos adatbazis elérésnek szamos hatranya van. Néhany ilyen hatrany:

e Nem hordozhat6 kod, adatbazisonként eltérd utasitasok

e Adatbazis szinten kell gondolkodni, ismerni kell a teljes adatbazis felépitését
e I[smerni kell az adott adatbazis szintaktikajat

e Nincsenek jrafelhasznalhato kodok, sokat kell gépelni

e Hibakezelést, tesztelést csak alapszinten tdmogatja

e Nem MVC barat
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A hagyomdanyos adatbazis elérés hatranyaira megoldast ad nekiink az ORM (object relational

mapper). Az ORM szadmos elénnyel rendelkezik, mint példaul:

e A programozo eldl elfedi az adatbazis szerkezetet

e A tablakat és a mezoket csak metddusok segitségével lehet elérni

e Relécios adatbazisokat kezelhetiink objektumrelacios adatbazisként
e Gyorsabb fejlesztés

o Tesztelés egyszertisitése

A Doctrine egy PHP-s ORM. Az ORM az adatbazis tablakat objektumokra képzi le.
Minden tablahoz tartozik két osztaly. Egy tabla szintli és egy sorszintli osztaly. A sor osztaly
tartalmazza a tabla oszlopait, ezek tipusait, megszoritasokat, tablak kozotti kapcesolatot, get és
set metodusokat. A tabla osztaly tartalmazza sor osztalyokkal visszatéré metodusokat, mint
példaul a find() és findAll() metodus.

A Doctrine-t nem csak 0j adatbazis, 0j alkalmazas készitésénél hasznalhatom, hanem
akkor is ha mar egy meglévd adatbazisba akarjuk beépiteni. Minden esetben sziikségiink lesz
egy modellre, amely tartalmazza az adatbazis osztalyokat

A Doctrine-nal migralo kodokat is tudunk késziteni. A migralas az olyan problémakra
ad megoldast, mint példaul:

e Tobb adatbazist kell parhuzamosan valtoztatni

e Az adatbazis valtozasokat nyomon kell kdvetni

A migralas soran minden adatbazisban létrejon egy migration version tabla. Ebben
tarolja a Doctrine az adatbazis aktualis verzigjat. Minden migralé kodnak van egy sorszama.
Ez a sorszdm adja meg, hogy hanyadik verziora migralja az adatbazist. Attdl fiiggden, hogy
lefele vagy felfele migralunk végrehajtodnak az up() és a down() metodusok. Az up()
metodus példaul 1étrehoz egy adattablat, a down() metodus pedig torol egy adattablat.

A keretrendszer ¢és a Doctrine  tovabbi  tulajdonsagairdl a soron kdvetkezd

implementalas fazisban még lesz leiras .
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Implementalas

Az implementalast négy ciklusban végzem el. Minden ciklus végén egy - az alkalmazas
szamara fontos - egység keriil megvalositasra. Elsoként a felhasznalok jogosultsag
kezelésével, authentikéacidjaval foglalkozom. Ezt kdvetdn azokat a modulokat készitem el,
amikre a gyartds soran lesz sziikség. Kovetkezd iteracioba megvalositom az értékesitéshez
szlikséges modulokat. Zarasként az elkésziilt prototipus feliiletérdl irok néhany gondolatot. Az
elkésziilt egységek egylittesen valdsitjak meg azt a célt, amit a kovetelmények feltarasa soran
megfogalmaztam. Az egyes iteracios ciklusok egységesen a sziikséges adattablakat irja le,
elsé lépésként. Megjeleniti az adattablak kozotti kapcsolatokat. Ezt kovetdéen egy rdovid
jellemzést is adok az elkésziilt modellrol.

Fontos, hogy az implementalas sordn nem egy teljesen kész, minden felhasznaloi
igénynek eleget tevd alkalmazas késziil, hiszen ezen dolgozat magara a fejlesztésre, mint
tevékenységre helyezi a hangstlyt, amit természetesen igyekezni fogok minél jobban
illusztralni. Tovabba sz6 lesz a felhasznalt eszk6zok hatékonysagarol és elényeirdl is.

Az implementalas soran szamos modul késziil el. Minden modul csak egy feladatkort
fed le. Ennek a megvaldsitasi modnak nagy elénye, hogy nem okoz kiilondsebben problémat
az, ha a megrendeld a prototipus bemutatisa soran, nem elégedett bizonyos feladat
megvalositdsdnak a modjaval. Rovid idon beliil el tudunk késziteni egy masik modult,
mindezt ugy, hogy illeszkedjen a mar elkésziilt egységekhez. Tovabba, kozelebb is keriiliink a
felhasznaloi igényekhez, pontosabb kovetelményrendszert tudunk késziteni, hiszen most mar
lesz viszonyitasi alapom. Nem utols6 szempont az sem, hogy ebben az esetben a fejlesztési

koltség is alacsonyabbak lesznek.

Adatbazis séma készitésének lehetoségei

Miel6tt még elkezdeném targyalni az egyes iteracios ciklusokat, elétte bemutatom, hogy
a Symfony milyen tdmogatds nyljt az adatbazis sémdjanak a elkészitéséhez. A sémak
leirasara a Symfony a YAML formatumot hasznalja.

A YAML szerkezeti felépitésében sorbehuzasokat hasznal. Nagyon egyszerii nyelv és
gyorsan olvashatdo. Az XML-hez hasonl6 modon ir le adatokat, de sokkal egyszeriibb
szintaktikat hasznal. A YAML f4jlok készitése soran van néhany olyan konvencid, amit be

kell tartanunk:
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e El6szor is, nem szabad tabulatort hasznalni a YAML fajlokban, helyettiik hasznaljunk
szokozoket. A YAML szintaktikai elemzOk nem tudjék értelmezni a tabulatort, ezért
szokozzel kell kihtzni a sorainkat (Symfony konvencid: kétszeres szokdz a
sorkihuzasra).

e Ha a paramétereink sztringek, amik szokozzel kezdddnek és végzddnek, akkor
hasznaljunk egyszeres idézdjelet, valamint ha a sztringiink specialis karaktert
tartalmaz, akkor ezt a karaktert is tegyiik egyszeres idézdjelek kozé.

e Definialhatunk hossza sztringeket is tObb sorban specidlis sztring fejlécekkel (> és |)
plusz tovabbi sorbehtizassal.

o Megjegyzéseket # megadésa utan irhatunk a sor végéig.

A lista még folytathatdo lenne, viszont a fejlesztése soran elsdsorban ezekre a
konvenciokra volt sziikségem.

Az  adatbazisom sémaja a  schema.ymi fajl  tartalmazza,  mely
projektem_neve/config/doctrine/ konyvtarban talalhatd. A Symfony nem koételezi a fejlesztot
arra, hogy csak ezen fajl szerkesztésével tudja mddositani az adatbazist. Lehetdség van még
migrald kodok hasznalatara is, vagy elkészithetjiik az adatbazisunk tablait egy grafikus
feliiletli kliens programmal, majd egy parancssorbol futtathaté PHP kod segitségével az
elkésziilt adatbazis sémajat kigeneralhatjuk a schema.yml fjlba. Ez mar kényelmesebb, de
ebben az esetben kompromisszumot kell kétniink, ugyanis olyan tartalmat kapunk, ami a
fejlesztd szemszogébdl felesleges sorokat tartalmaz. Tovabba, mivel az adatbazis nem téarolja
a tablak kozotti kapcsolatokat, ezért ezeket nekiink kell kézzel bedllitani. Szerencsére a
YAML fajlok konnyen érthetdek, egyszerlien szerkeszthetdek. Minden tabldban a relation

utdn megadhatd azoknak a tabldknak a neve, melyekkel kapcsolatban all.

Jogosultsag kezelés

A felhasznalok kezelésére egy a keretrendszerhez telepithetd sfDoctrineGuardPlugin
nevezetll plugin-t fogok haszndlni. Ez a plugin Iényegében a Symfony keretrendszer belsd
authentikalo osztalyaira épiil. Az sfDoctrineGuardPlugin hasznalataval a felhasznalok
kezelés¢hez egy komplett jogosultsagkezeld modult kapunk, amit nagyon egyszeriien az
igényeinkhez tudunk igazitani. A sziikséges konfiguracids beallitasokat a generate.yml fajlban
tudjuk elvégezni. Az sfDoctrineGuardPluginak sajat schema.yml fajlja van, amit a plugin

config/doctrine mappaban talalhatunk meg. Ebben van leirva azoknak az adattablaknak
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sémaja melyekre a jogosultsag kezelés soran sziikségiink van, tovabba tartalmazza ezen tablak

kozott 1€vo kapcesolatok.

Jogosultsag kezelés adattablai

<f_guard_user - sf guard_user_group v sf_guard_graup -
¥ id: INTEGER :_0_ ¥ user_id: INTEGER —0_ W id: INTEGER

& username; WARCHAR(12S) F group_jd: INTEGER @ name: WARCHAR(255)
@ algorithm: YARCHAR(LZE) @ rcreated_at:; DATETIME @ description: TEXT

% salt: VARCHAR(128) % updated_at; DATETIME @ created_at: DATETIME
@ password: VARCHAR(128) @ updated_at: DATETIME

@ is_active: TINYINT
@ is_super_admin: TINYINT
4 last_login: DATETIME

@ created_at: DATETIME sf guard_group_permission v sf_guard_permission -
% updated_at: DATETIME @ oroup_id: INTEGER @ id: INTEGER
? permission_ic: INTEGER 4> @ name: VARCHAR(255)
@ created_at: DATETIME @ description: TEXT
@ updated_at: DATETIME %@ created_at: DATETIME
@ updated_at: DATETIME

sf_guard_user_permission «

P user_id: INTEGER
® permission_id: INTEGER -
4 created_at: DATETIME
& updated_at: DATETIME

A fenti adattdblak  sémdajat és a  tablak  kozotti  kapcsolatokat  a
projektmappa\plugins\sfDoctrineGuardPlugin\config\doctrine\schema.yml fajlban talalhato
meg. Ahogy a fenti dbra is mutatja az egyes tablak kozott N:M kapcsolat van. Ez azért van,
mert egy felhasznald tobb csoporthoz is tartozhat, mint pl: manager, illetve egy felhasznald
természetesen tobb joggal is rendelkezhet. A plugin a felhasznalok kezeléséhez négy modult
készit, melyek rendre a kovetkezOk: sfGuardAuth, sfGuardGroup, sfGuardPermission,
sfGuardUser. Az sfGuardAuth modul felelds a felhasznald bejelentkeztetésért, és
kiléptetésért. Az sfGuardGroup modul végzi a felhasznaloéi csoportok kezelését, az
sfGuardPermission segitségével tudjuk a felhasznaloéi jogokat kezelni, és végil az

sfGuardUser modul az, ami a felhasznalok karbantartasat végzi.

Jelszo védelme
Ahogy a fenti abran is lathato az sf guard user tabldban van 3 mezd, ami
megmozgathatja a fantaziankat. Az algorithm mezd6 azt tarolja, hogy az adott felhasznalo

jelszavat, milyen kriptografiai algoritmussal taroltuk el. Az alapértelmezett tarolasi mod az
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shal titkositds. Természetesen ezt meglehet valtoztatni, st akdar sajat titkositast is

hasznalhatunk. Ezekhez a valtoztatdsokhoz minddssze csak annyit kell tenniink, hogy az

app.yml’ fajlban megadom hogy milyen algoritmus szeretnénk hasznalni.

pl:

all:
sf_guard_plugin:
algorithm_callable: [MyCryptoClass, MyCryptoMethod]
VAGY
all:

sf_guard_plugin:
algorithm_callable: md5

Esetleg felmeriilhet benniink a kérdés, hogy miért taroljuk minden felhasznal6 esetén, a
titkositasi algoritmus? Erre az a vélasz, hogy ha késobbiekben meggondolnak magunkat és
masik titkositast akarunk bevezetni, de a rendszerben mar akar tobb szaz felhasznalo szerepel,
akkor nem kell minden user esetén Ujra generalni a jelszot.

Az elkésziilt alkalmazasban az alap beallitasok hagytam meg, mivel a jelenlegi
igényeket ez is kielégiti. Az sha-1 ’Secure Hash Algorithm’ algoritmus egy meglehetsen
gyors ¢s kriptografiai értelemben kelléen erds lenyomatkészitd eljaras, ezért széles korben
hasznaljak. Az sha-1 egy iteracios struktarat kovet, melynek végén eldall a lenyomat. Az sha-
1 titkositas hasznalataval a felhasznalok jelszavait nagyobb biztonsdgban tudhatjuk, mintha a
»hagyomanyosnak™ tekinthet6 md5 kodolas helyett. Ma mar 1éteznek olyan mdS visszakereso
adatbazisok, aminek koOszonhetéen egy egyszerli jelsz6 mdS5 megfeleldje konnyen
visszafejthetd. Ha ebbdl a szempontbdl vizsgaljuk, akkor az shl kodolas lesz az elsé védelmi
vonaluk, hogy megakadalyozzuk a rendszer feltorését. A masodik védelmi vonalunk, az
ugynevezett ,salting - s6zas”, ami lényegében azt takarja, hogy egy karakterlanccal
megfiiszerezziik a jelszavakat, mivel igy - a hasznalt karakterlanc ismeretének hidnyaban - a
tamado még mindig nem tud mit kezdeni a megszerzett visszafejtett jelszavakkal. Ezt a
karakterlancot az sfDoctrineGuardPlugin véletlenszeriien allitja el6, ami tovabb erdsiti a
rendszer védelmét.

A plugin a jelszavak kezelését az abstract PluginsfGuardUser osztalyba tarolja. Ezt az
osztalyt a BasesfGuardUser osztalybol szarmazik. A BasesfGuardUser osztalyt a doctrine
generdlja a schema.yml f4jlbol. Ez az osztaly irja le a sf guard user tablat. Ebben az
osztalyban a setTableDefinition() metddus irja le, hogy milyen mez6i vannak a tablanak. Mi a

mezOk neve, mi a tipusa, milyen megszoritassal rendelkezik stb. Ez az osztaly rendelkezik
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még egy setUp() metodussal is, mely megmondja, hogy melyik tablaval milyen kapcsolatban
all a model. A PluginsfGuardUser osztaly a
project\plugins\sfDoctrineGuardPlugin\lib\model\doctrine\... elérési uton talalhato. Ennek az

osztalynak szamos metddusa van, de a kdvetkezoket mindenképp kiemelném:

/**

* ez a metddus allitja be egy adott felhasznald jelszavat.
*

* paraméterként egy stringet var.
*/
public function setPassword($password) {

//salt meghatarozasa

if (!$salt = $this->getSalt())
{
$salt = md5(rand(100000, 999999).
$this->getUsername());
$this->setSalt($salt);

}

//az ellenbrzést és beallitast kdvetden lementjik az
adatbdzisba a jelszot

parent::_set('password', call user_func_array(

$algorithm,
array($salt.$password))
)5
}
/**
* ez a metddus végzi a felhasznald jelszavanak az
ellendrzését.

*

* paraméterként egy stringet var.

¥ visszatérési értéke boolean

*/

public function checkPasswordByGuard($password) {

//a szikséges bedllitdasokat és ellen6rzéseket kovetden

return $this->getPassword() == call_user_func_array(
$algorithm, array($this->getSalt().$password));
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Authentikacio
A Symfonynak a hozzaférési beallitasokat a kovetkezd elérési uton megtalalhato

security.yml fajlban adhatjuk meg.

# apps/app_name/config/security.yml
default:
is_secure: false

Ha az is secure értékét true/on —ra allitom, akkor az alkalmazadsom megkdvetelni az
oldal latogatojatol a hitelesitést. A keretrendszer lehetdséget biztosit arra, hogy akar action
szinten is megkoveteljiink bizonyos jogokat a felhasznalotol. Példaul, ha egy felhasznalé nem
rendelkezik a torlés jogaval, akkor tajékoztatja a felhasznalot, hogy ugynevezett credential —el
kell rendelkeznie. A keretrendszer lehetdséget biztosit kiilonb6zé metddusokon keresztiil,

hogy ezeket a credentials —et be lehessen allitani.

Dinamikus menii

Az elso iteracio a dinamikus menii elkészitésével zarul le. A dinamikus menii mindig a
bejelentkezett felhasznalotol fliggden készit egy egyszeri listat, amit majd egy CSS f3jl
segitségével animalunk, hogy ezzel is noveljiink az alkalmazasunk megjelenésének a
szinvonalan. Minden sziikséges informacid6 a menii elkészitéséhez, a mar meglévd
adattablakbol kinyerhetd. Azzal, hogy nem készitettem ujabb adtatablakat helyet takaritottam

meg, viszont a felhasznalok kezeléséhez szabalyokat kellett bevezetnem:

e a felhasznaldi csoportok nevei lesznek a fomenti pontok.
e a felhaszndlod csoportokhoz tartozé jogok nevei lesznek az almeniipontok, a jogok

leirdsa mez0je tartalmazza a sziikséges url-t

Ezeknek a szabalyoknak betartasaval egyszerlien tudunk az egyes felhasznalokhoz
mentiit késziteni, ami pontosan csak azokat meniipontokat jeleniti, amihez a felhasznalonak
joga van.

A menii elkészitése a legjobb modszert igyekeztem felkutatni, amit végil is Ugy
oldottam meg, hogy készitettem egy menu modult, aminek az action osztalya az
sfComponents osztalybol szarmaztattam. Ennek eredményeként egy igynevezett komponenst
kaptam, ami kinézetre megegyezik egy hagyomanyos action-el. A menu komponenst a

layoutban jelenitem meg, attol fliggden, hogy van-e bejelentkezett felhasznalo:
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<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<?php include_component('menu’', 'index')?>
<?php endif; ?>
Az index action gyakorlatilag egy Doctrine utasitasbol all, ami visszaad nekiink egy
Doctrine Collection-t. Mivel a menu modul action osztalya egy komponens osztaly, ezért nem

a szokéasos névadasi konvenci6 jellemezd a index action-hdz tartozé template fjlra:

/**
* index.php a fajl neve szemben a hagyomdnyos
*indexSuccess.php névaddasi konvenciodval

*/
<?php if (!$sf_user->isSuperAdmin()): ?>
<ul>
<li><h2><?php echo link_to('Adataim', $adataim)?>
</h2></1i>
</ul>

<?php endif; ?>
<?php foreach ($group as $rekord): ?>

<ul>
<li><h2><?php echo $rekord->name?></h2>
<ul>
<?php foreach ($rekord->permissions as $rekord2): ?>
<li><?php echo link_to(
$rekord2->name, $rekord2->description)?>
</1li>
<?php endforeach; ?>
</ul>
</ul>
<?php endforeach; ?>
<ul>
<li>
<h2><?php echo link_to(
'Kilépés', '@sf_guard signout')?></h2>
</1li>
</ul>

A komplett menii elkészitéséhez tehat minddssze erre a néhany sorra van sziikség. Ez az
egyszeriiség koszonhetd a keretrendszernek, az MVC pattern-ek és a Doctrine-nak. Mivel ez
az els6 alkalom, hogy egy Doctrine-t is tartalmazd kodot illesztettem be, ezért egy rovid

magyarazatot is adok a fenti kod értelmezéséhez
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Az els sorban van egy feltétel, ami azt hivatott ellendrizni, hogy a belépett felhasznalod
szuper adminisztrator-e. A szuper adminisztrator egy olyan felhasznal6, akinek a egész
rendszerhez van hozzaférése. Ha egy olyan felhasznalo 1ép be, aki nem rendelkezik ezzel a
tulajdonsaggal, annak megjelenik a meniisorban az ,,Adataim” meniipont, ahol a belépett
felhasznalo a sajat adatait tudja modositani.

Ezt koveti a menii tovabbi részének az elkészitése. A sziikséges adatokat adatbazisbol
olvassuk ki. A Doctrine egy tigynevezett Doctrine collectiont ad vissza, aminek a bejarasa egy
foreach segitségével konnyen elvégezhetd az ORP miatt. A $group valtozd értéket a
komponensben hatdroztam meg, ami a felhasznalohoz tartoz6 csoportokat tartalmazza. A
$rekord->permissions az adott csoporthoz tartozé jogokat tartalmazza. Ez a kifejezés egy
objektumnak egy attribitumat jeloli. Ez az attributum viszont ebben az esetben egy kapcsolat
lesz, mégpedig az a kapcsolat, amit az sf guard group ¢és az sf guard permissions kozott
adtunk meg a setUp() metodusban. A permissions ebben a kapcsolatban egy alias, a kapcsolat
neve. A hattérben a Doctrine elkésziti a két tdbla Osszekapcsoldsdhoz sziikséges SQL
utasitast, ezzel is segitve a programoz6 munk4jat.

Ezt kovetden mar csak a kilépéshez sziikséges meniipont kell a meniisor végére
illeszteni.

Az igy kigeneralt HTML listat ezt kovetden egy dropdown.css fajl segitségével
formazom. A tovabbi CSS fajlokrol valamint az alkalmazas kinézetérdl az utolsé iteracioban

fogok részletes leirast adni.

Gyadrtds

A kovetelmény feltaras soran mar szoba keriilt, hogy a megrendelé rendelkezik egy
gyarral, amihez tartozik egy kozponti raktar és szdmos tizlet. Az igények kozott szerepelt,
hogy minden iizlet kapcsolatban alljon a kozponti raktarral, és a raktar is az tizletekkel. A
megrendeld tavlati tervei kozott szerepel a vallalkozasanak a bdvitése, ami a gyar kibdovitését,
egy ujabb raktar és tobb iizlet kiépitését takarja. Kérései kozott szerepel, hogy az elkésziild
program az ezekhez hasonld valtozasokat zokkendmentesen kovesse. Habar az {izleti logika
még nincs teljes egészében megfogalmazva, viszont rendelkezésiinkre 4ll annyi informdacid
hogy egy prototipus elkésziilhessen. Ebben az iteracioban készitem el a gyartashoz sziikséges
adattablakat, modulokat, az alapvetd action metodusokat, és a hozzajuk tartozé template

fajlokat.
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Gyartas adattablai:

raktar_csopoartok hd

% id: INTEGER
& Csoport_ney: WARCHAR (45
& leiras: TEXT

raktar_tetel A
¥ id: INTEGER

& raktar_id: INTEGER

re: WARCHAR (45
termek_id: INTEGER
mennyised; INTEGER
rmin_rmennyised; INTEGER
rmodosito_felhasz: INTEGER
created_at: DATETIME
Lpdated_at: DATETIME

C OO OO Oe

terrmek_caoportok -

% id: INTEGER
& csoport_ney: WARCHAR(45)
& leiras: TEXT

gep i

raktarak -
— % id: INTEGER
|— & raktar_csoport_id: INTEGER
& raktar_new: WARCHAR(4S)
& leiras: TEXT
selejt -

_—O—I_ # id: INTEGER
& raktar_tetel_jd: INTEGER

& felhasznalo_jid: INTEGER

@ mennyiseq: INTEGER

& selejtezes_oka: WARCHAR(ZSS)
& created_at: DATETIME

& updated_at: DATETIME

terrnekelk -
¥ id: INTEGER

% id: INTEGER
& gep_nev: WARCHAR(2SS)
& leiras: TEXT

szallitoleyel 2

% id: INTEGER.

& ney: WARCHAR(45)
szaliito_id: INTEGER
veyo_jd: INTEGER
atvetel_daturna: DATETIME
megjegyzes: WARCHAR(255]
created_at: DATETIME
updated_at: DATETIME

LS g S ol

<&

& termek_csoport_id: INTEGER,
& termek_new: WARCHAR(45)
& yonalkod: WARCHAR(4S)

& leiras: TEXT

& created_at: DATETIME

gep_haplo -

L

¥ id: INTEGER
gep_id: INTEGER,
termek_id: INTEGER

Lo &

mennyised: IMTEGER
egyseg_id: INTEGER
megegyzes: WARCHAR (255
created_at: DATETIME
Lpdated_at: DATETIME

o OO0

szallitolevel_tetel -

(}—l— # id: INTEGER

@ szallitolevel_jd: INTEGER
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raktar_tetel_id: INTEGER
mennyiseq: INTEGER
egyseg_id: INTEGER
netto_ar: INTEGER.
brutto_ar: INTEGER
afa_kulcs_id: INTEGER

& O O 00




Az adattablak Osszedllitasa soran arra torekedtem, hogy az egyes tablak a lehetd
legkevesebb mez6t tartalmazzak, és csak azokat az adatokat tarolja, ami logikailag az adott
tablahoz tartozik. Nagy figyelmet forditottam a csoportositasra is, melynek eredményeként
egy strukturat kaptunk, amiben a szlrés rendkivil meggyorsitjia az egyes adtaclemek
megkeresését. A sziirdk hasznalata egy igen fontos funkcionalitds egy olyan kornyezetben,
ahol sok adattal kell dolgozni. Gondoljuk végig, hogy egy gyar esetén milyen sokféle
terméket kell nyilvantartani. Az is eléfordulhat, hogy nem csak azokat a cikkeket szeretnénk
adatbazisban tarolni, melyek kozvetlentiil a gyartashoz sziikségesek, mint példaul alapanyagok
vagy késztermékek, hanem olyanokat is ami az iroddban dolgozé koordinéacios feladatokat
ellato személyeknek sziikséges.

Az elkésziilt modell természetesen tovabb bdvithetd jabb tablakkal, illetve az egyes
adattablak tovabbi mezdkkel. A bdvithetdség nagyon fontos tulajdonsag adatmodell szinten.
Egy 10j termék gyartdsa esetén eldfordulhat, hogy sziikség van arra, hogy specifikus
informaciokat is taroljunk. Ennek kovetkeztében a termék tablat boviteni kell. Szerencsére a
Doctrine fel van készitve az ilyen szituacidkra. Migralé kodok hasznélataval, bovithetjiik az

adattablat anélkiil, hogy adatveszteség kovetkezne be.

Urlapok

A webes alkalmazasfejlesztés elképzelhetetlen formok hasznalata nélkiil. Az elkésziil
alkalmazas gyakorlatilag jol elkészitett formok Osszessége. A Symfony készitdi ezt pontosan
tudjak, és egy nagyon jo keretrendszert alkottak meg a programozok szamara, melynek
koszonhetden hatékonyan tudunk tirlapokat késziteni. A formok fontossaga nem vitatott, ezért
most roviden bemutatom, hogy hogyan lehet 6ket elkésziteni a Symfony keretrendszerben.

Konvencio szerint a form osztalyok a lib/form/ konyvtarban taldlhatok. Igazsag szerint
az Urlapok barhol tarolhatok, ahol a Symfony autoloading mechanizmusa megtalalja azokat,
de késébb latni fogjuk, hogy a rendszer a lib/form/ konyvtarba hozza létre a modell
objektumokbol generalt tirlapokat.

Egy form vagy mas néven trlap meghatarozott mezdk (rejtett, beviteli, szovegdoboz,
lenyild list, ...) Osszessége, melyeket a felhasznalo tolt ki adatokkal. A Symfonyban az {irlap
egy objektum, mely az sfForm osztdlybol szdrmazik. Az sfForm osztily minden frlap

Ososztalya, mely lehetdvé teszi azok egyszert kezelését és konfiguralast.
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Widgetek
Egy widget egy trlap mez6t abrazol.

$this->setWidgets(array(

'id’ => new sfWidgetFormInputHidden(),
"termek_nev' => new sfWidgetFormInputText(),
‘vonalkod’ => new sfWidgetFormInputText(),
"leiras’ => new sfWidgetFormTextarea()

))s

A setWidgets() metodussal lehet az drlapon hasznalt widgeteket definidlni. A
setWidgets() metodus egy asszociativ tombot var, ahol a kulcsok jelolik az egyes mezok
nevét, az értékek pedig a widget objektumokat. Minden widget egy objektum, melynek az
sfWidget osztaly az dse. Példankban harom tipusti widgetet hasznalunk:

o sfWidgetFormInputHidden: ez a widget egy rejtett mez6t abrazol
o sfWidgetFormInputText: ez a widget egy széveges input mez6t abrazol

o sfWidgetFormTextarea: ez a widget egy szovegdobozt (textarea) abrazol
Tovabbi hasznos widgetek:

e sfWidgetForminputPassword: ez a widget az sfWidgetForminput osztalybol
szarmazik. Jelszavakat tarolunk benne, melyet a bongészonk fog elfedni a kivancsi
szemek eldl.

o sfWidgetFormDoctrineChoice: ez a widget az sfwWidgetFormChoice osztalybol
szarmazik. Nagyon hasznos widget. Segitségével egy olyan select HTML kddot
kapunk melynek option tagjai egy tabla rekordjait jeleniti meg paraméterezett
formaban. Ennek a widgetnek a konstruktora szdmos beallitdsi lehetdséget nytjt,
melynek kdszonhetden nagyon rugalmasan lehet az igényekhez igazitani. Néhany fobb
paramétere:

o multiple: értéke ha true, akkor egy multiple select HTML taget készitiink, ami
annyiban kiilonbozik a select tagtdl, hogy tobb értéket is felvehet.
Alapértelmezetten a multiple opcio a false értéket veszi fel.

o model: itt adom azt a modell osztalyt, aminek a rekordjait akarom
megjeleniteni (megadasa kotelezo)

o add_empty: alapértelmezetten ennek az opcionak false az érétke. Viszont nem

csak boolean értéket vehet fel, hanem text-et is, ebben az esetben a megadott
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szoveg lesz alapértelmezetten kivalasztva a listdban. Hasznos paraméter, ha a
lista tartalmarol szeretnék informaciét adni a felhasznalonak.

o method: megadhatd, hogy melyik metddust hasznaljuk az objektumok
értékeinek a megjelenitésére. Alapértelmezett metédus a __toString(). Az
elkésziilt programban a sziikséges model osztalyokban feliildefinialtam a
__toString() metddust, mivel az alapértelmezetten a rekord id-at
jelenitettem meg. Az én konvenciom, hogy a rekordhoz tartozé nev mezdket
jelenitse meg. Ez alol kivételt képez az Afa model osztdly __toString()
metddusa, mert ott az afa neve mellett feltiintetem az adott afa kulcsot is.

Az elkésziilt alkalmazéasban igen gyakran hasznaltam ezt a tipusu widgetet. Példaul a

szdmla nyomtatasnal:

/**

*a method opciodt megadasa nem sziukséges, mert az
*alapértelmezetten a __toString()

*/

$this->setWidgets(
array('szamla' =>
new sfWidgetFormDoctrineChoice(array/(
"model’ => 'Szamla',
"add_empty' => 'Valasszon egy szamlat'))
)
)5

/%%
*minden felhaszndldéi csoporthoz tobb felhasznaldé és *tobb
jogosultsag is tartozhat. A felileten ezt egy *multiple
select-tel tudjuk a legjobban kezelni

*/

$this->setWidgets(array(

‘users_list' =>

new sfWidgetFormDoctrineChoice(array(

'multiple’ => true,

27



'model' => 'sfGuardUser')),
'permissions_list' =>

new sfWidgetFormDoctrineChoice(array/(

"'multiple’ => true,

'model' => 'sfGuardPermission'))

)5

Cimkék
Minden mez6hoz automatikusan 1étrejon egy cimke. Alapbeallitasként a cimke nevet a
mez6 nevébdl képzi a rendszer a kovetkezd szabalyok alapjan:
e az elsd betll, nagy betli

e az aldhuzasok cseréje szokozokkel.

Példaul: a termek nev mez6hoz a Termek nev cimkét képzi a Symfony. Habar az
automatikus cimke generalds nagyon hasznos, a keretrendszer megengedi a cimkék testre

szabasat is a setLabels() metdduson keresztiil:

$this->widgetSchema->setLabels(array(

"termek_nev' => 'Termek név',
‘vonalkod ' => 'Vonalkéd',
'leiras' => 'Leirads',

))s

Form megjelenitése

Habar az trlap alapvetéen HTML tablazatként jelenik meg, a layout megvaltoztathato.
A kiilonboz6 layout formak  osztalyokban definialhatok, melyek az
sfWidgetFormSchemaFormatter osztily leszdrmazottai. Az {irlapok a tdblazat formét (table)
hasznaljak alapértemlezettként, ami az sfWidgetFormSchemaFormatterTable osztdlyban van

meghatarozva. Hasznalhatunk akar lista format (list) is:

$this->widgetSchema->setFormFormatterName('list');

Urlapunk hasznalatra készen all. Mar csak létre kell hozni egy modult, hogy
megjelenitsiik azt. Mikor 1étrehozzuk az {lirlapot, a kordbban definidlt metédus automatikusan

lefut. Mar csak egy template-re van sziikségiink, hogy megjelenjen trlapunk.
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A <?php echo $form ?> haszndlata rendkiviil hasznos trlap prototipusok
készitésénél. Lehetové teszi, hogy a fejlesztd az iizleti logikara koncentraljon anélkiil, hogy a
megjelenés miatt keljen aggddnia. Mikor a <?php echo $form ?> format hasznaljuk
megjelenitésre, a PHP a $form objektum szdveges alakjat jeleniti meg. Az objektum
szovegge konvertalasakor a PHP a __toString() magic metddust probalja meg futtatni.
Minden widget megvalositja ezt, hogy az objektum HTML alakjat vissza tudja adni. A
<?php echo $form ?> meghiviasa egyenért¢ki a <?php echo $form-

> toString() ?> hivassal.

XSS védelem (Cross-Site Scripting)

Amikor a Netscape elséként bevezette a JavaScript nyelvet, mar 0k is sejtették, hogy ha
a web szerver végrehajthato kodot kiild at a bongészonek, akkor az biztonsagi kockazatot rejt
magaban. Az XSS a szamitdgépes sebezhetdség egy fajtija, amely tipikusan web
alkalmazasoknal fordul elé: egy rosszindulati web-felhasznald olyan kodot illeszt egy
weblapra, amit mas felhasznal6 is lat. Példaul ilyen kod lehet a HTML kod vagy egy kliens
oldali script. Ha egy tdmadd egy XSS sebezhetdséget felfedez, azt - tobbek kozott -
felhasznalhatja arra, hogy a hozzaférési ellendrzést kikertilje.

Mikor a widgetekhez attribitumokat allitunk be vagy alapértelmezett értékeket
hatarozunk meg, az sfForm osztily automatikus védelmet biztosit az XSS tdmadas ellen a
HTML kod generédldsakor. Ez a védelem nem fiigg az escaping_strategy konfiguracios
beallitastol (settings.yml). Ha a tartalom mar le van védve valamely mas eljarassal, ez itt nem
torténik meg ujra. Ugyancsak levédi a ' és " karaktereket, amelyek hibas generalt HTML
kodot eredményezhetnek.

Lassunk egy példat erre a védelemre:

$hello word = new sfWidgetFormInput(array(), array(
'value' => 'Hello "World!"',
‘class' => '<script>alert("XSS")</script>"',

))s

// Generalt HTML

<input
value="Hello &quot;World!&quot;"
class="&1lt;script&gt;alert(&quot;xss&quot;)&lt;/script
&gt;"
type="text" name="contact[email]" id="contact_email"”
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/>

Urlap érvényesités — Validdtorok

Egy Symfony tirlap mezdk 6sszessége. Minden egyes mezot egyedi név azonosit, ahogy
azt az fentebb lathattuk. Minden mez6hoz egy widgetet kapcsoltunk a megjelenésiik
sorrendjében. Most pedig lassuk, hogyan érvényesithetjiik a mezok tartalmat.

Minden egyes mez6 €rvényesitéséért objektumok felelnek, amelyek az sfValidatorBase
osztaly leszdrmazottai. Azért, hogy érvényesithessiik egy tlrlap adatait, minden egyes
mez6hoz meg kell adnunk a megfeleld validator objektumokat. Ezt az {rlap osztalyban a

setValidators() metodus segitségével tehetjilk meg.

/**
* A termék raktar mezdinek a validalasa
*/
$this->setValidators(array(
'raktar_id" => new sfValidatorDoctrineChoice(array(
'model' => $this->getRelatedModelName('Raktarak'))),
"nev' => new sfValidatorString(array(
'max_length' => 45)),
"termek_id’ => new sfValidatorDoctrineChoice(array(
‘model' => $this->getRelatedModelName('Termekek'))),
‘'mennyiseg’ => new sfValidatorInteger(),
'min_mennyiseg' => new sfValidatorInteger(),
"'modosito_felhasz' => new sfValidatorDoctrineChoice(array(
‘model’ =>
$this->getRelatedModelName('sfGuardUser'))),
'"created_at' => new sfValidatorDateTime(),
'updated_at' => new sfValidatorDateTime(),

))s

Minden validator az els6 paraméterben az opciok listajat fogadja. A widgetekhez
hasonldan bizonyos opciok kotelezdek, masok opcionalisak. Minden validatornak megadhat6

még a required és a trim opcid, amelyek az sfValidatorBase osztdlyban vannak definidlva:

e required:
o alapértelmezett értéke: true
o jelentése: a mezd kotelezden kitoltendd

e trim:
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o alapértelmezett értéke: false
o jelentése: automatikusan eltavolitia a whitespace karaktereket a sztring

elejérol és végérodl az érvényesités elott

Ebben a példaban négy kiilonbozo validatort hasznalunk:

e sfValidatorDoctrineChoice:

o Felmeriilhet a kérdés, hogy miért sziikséges ellendrizni a raktar id, és
termek_id mezdket? A select tag eldre definialt értékekhez koti a felhasznalot.
Egy éatlagos felhasznald valoban csak a listaban szerepld értékek koziil tud
valasztani, am mas érték is elkiildhetd olyan eszk6zzel, mint példaul a Firefox
Developer Toolbar, vagy tetszleges kérést lehet szimuldlni olyan
eszkozokkel, mint a curl vagy a wget.

o sfValidatorString:

o Egy sztringet érvényesit. Ahogy a példaban is lathatd ennek a validatornak
megadhatunk kiegészité6 opciot, ami jelen esetben egy max length. A
max_length segitségével tudom ellendrizni, hogy a felhasznalo altal megadott
nevet csonkitas nélkiil le tudom menteni az adatbazisba. Tovabbi kiegészitd
opci6 még min length. Hasznalataval lehetéségem van rakényszeriteni a
felhasznalot, hogy ne adjon meg tal rovid nevet.

o sfValidatorinteger:

o Egy integer érvényesitést végzi. Kiegészitd opcidi a min és a max, melyek

hasznalataval egy intervallumot tudok megadni
o sfValidatorDateTime:

o Détumokat érvényesit. A validator tobbféle bemenetet fogadhat (egy
1dobélyeget, egy regexp-en alapulod formatumot, ...). A bemeneti érték egyszerii
visszaadasa helyett azt a Y-m-d H:i:s formatumra alakitja at. Ez garantalja a
fejlesztd szamdra az egységes formatumot, fliggetleniil az eredeti érték
formdjatol. A rendszer ezaltal a felhasznald szdmara nagyfoku rugalmassagot

tesz lehetdve, mig a fejlesztd szamara biztositja a konzisztens adatokat.
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Validatorok testreszabdsa
Abban a formaban, ahogy fentebb lathatd, a termék raktar tirlapnak a hibaiizenetei nem

tul hasznosak. Lassuk, hogyan tehetjiik 6ket még intuitivabba.

Minden validator hibdkat adhat az ftrlaphoz. Egy hiba egy hibakodbol és egy
hibatizenetbdl all. Minden validator rendelkezik legalabb a required és az invalid hibaval,
amelyek az sfValidatorBaseben vannak definialva. A hibaiizenetek a validator objektumoknak

atadott masodik argumentumban adhatok meg. A raktar tétel példanal maradva:

$this->setValidators(array(
//megel6z6 validatorok

'nev' => new sfValidatorString(array(
'min_length' => 4), array(
‘required’ => 'A termék raktarnak nevet kell adni',
'min_length' => 'A név: "%value%" tul rovid.

Minimum %min_length% hosszusagunak kell lennie.'’

)

//ezt kovetd validatorok

))s

A fenti kodrészletben két hibakodot is talalhatunk. Az els6 hibakod a ’required’, ami azt
hivatott figyelni, hogy az adott mez6 kotelezéen kitoltendd és az értéke iires. A Symfony
lehetéséget nyUjt a fejlesztd szdmara, hogy dinamikus értékeket hasznaljon a
hibatizenetekben. A min_length’ hibakddhoz tartozé hibaiizenet kiilonbozik attol, amit mar

eddig bemutattam, mivel ez két dinamikus értéket is tartalmaz:

e a felhasznal6 altal megadott nevet:
e amezO6hoz meghatarozott minimalis karakterszamot (4).

Minden hibaiizenetben hasznalhatok dinamikus értékek, ehhez az érték nevét kell
megadni szdzalékjelek (%) kozé zarva. Az elérhetd értékek altaldban a felhasznaloi adat
(value) ¢€s a hibaval kapcsolatosan a validatornak megadott opcio neve.

Alapértelmezetten egy firlap csak akkor érvényes, ha minden elkiildétt mez6héz van
hozzarendelt validator. Ez biztositja, hogy minden mez6hdz van érvényesitd szabaly és nem
lehet olyan mezd8khoz értéket megadni, amik nincsenek elére meghatarozva az tlirlapon. Ez a
megkozelités egyfajta biztonsadgot general, hiszen ha mindenféle védelem nélkiil a felhasznéld

elkiild egy trlapot, akkor a kddunk sebezhetd volna.
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Urlapok kiildése

Miutan elkésziilt az trlapunk nincs més teendd, mint feldolgozas céljabal elkiildjiik azt
egy action metddusnak. A feldolgozast végzd metddust az Urlap megjelenését szolgald
template fajlban az wurl for() helper segitségével konnyen megadhatd. Tobb modszer is
l1étezik, hogy miként is dolgozzunk fel egy elkiildott tirlapot. Tapasztalatom szerint a legjobb
megoldas erre a feladatra, ha ugyanabban a metodusba végzem a feldolgozast, mint amivel az
tirlapot megjelenitem, ugyanis miutan az trlap megjelenitéshez GET kérést, az elkiildéshez
POST kérést alkalmaztunk, ezért egy action-ben problémamentesen le lehet kezelni a
megjelenitést és a feldolgozast is. Egy ilyen metddus miikodését tekintve a kovetkezod

egységekre bonthato:

o GET kérés esetén az flrlapot inicializaljuk, majd atadjuk a template-nek a
megjelenitéshez. Ekkor az Girlap kezdé allapotban van (initial state)

e Mikor a felhasznald elkiildi az adatokat egy POST kéréssel, a bind() metoédus koti
Ossze az elkiildott adatokat az trlappal és elinditja az adatok érvényesitését. Az tirlap
ekkor kotott allapotba kertiil (bound state).

e Mikor az trlap kotott allapotba keriilt lehetdséglink van az {rlap érvényességének
ellenérzésére az isValid() metddussal

o Ha a visszatérési értéke true, akkor az lrlap érvényes és a felhasznald
atiranyithaté a megfelel6 oldalra

o Ha a visszatérési értéke false, akkor az tirlap érvénytelen. Ebben az esetben a
hibas mezdknél megjelennek azok a hibaiizenetek, amiket a validatoroknal
adtunk meg.

o Mikor az urlap kezdd allapotban van, az isValid() metédus mindig false

értékkel tér vissza, €s a getValues() metodus iires tombot fog visszaadni
Minden validator két feladatot lat el:

e cgy érvényesito feladatot (validation task)

e ¢segy tisztito feladatot (cleaning task).

A getValues() metodus az érvényesitett és tisztitott adatokkal tér vissza, ezért

hasznalata erdsen javaslott minden f{irlap feldolgozésa soran.

A tisztité folyamat két f6 tevékenységbdl all:
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e abejovo adatok normalizalasa

e ¢és konvertalasa.

Az adat normalizélést a trim opcid segitségével eltavolitja a whitespace karaktereket a
sztring elejérdl és végérdl az érvényesités eldtt. A normalizalas ennél persze sokkal fontosabb
példaul datumok esetén. A normalizalds garantidlja a fejlesztd szamdara az egységes
formatumot, fiiggetleniil az eredeti érték formajatol. A rendszer ezaltal a felhasznald szamara
nagyfoku rugalmassagot tesz lehetévé, mig a fejleszté szamdara biztositja a konzisztens
adatokat. A getValues() metddus egy tombbel tér vissza, ami az érvényesitett és tisztitott
adatokat tartalmazza. Ha csak egy mez0 értékére van sziiksége érdemes a getValue() metodust

hasznalni

Javaslom, hogy a felhasznalot POST kérés utan mindig tovabbiranyitjuk:

e Ezzel megakadalyozzuk az trlap Gjra kiildését, ha a felhasznal6 frissitené az oldalt.
e A felhasznalé tudja hasznalni a Vissza gombot anélkiil, hogy egy felugro ablakot
kapna, hogy kiildje el az tirlapot Gjra.

Osszegezve a fentebb leirtakat belathato, hogy egy jol elkészitett tirlap milyen sok idét
képes felemészteni a fejleszt6tol. Szerencsére a Symfony keretrendszert egy jol felépitett
produktum. Lehetdséget nyljt a fejlesztoknek, hogy automatizélja az trlap készitésének a

mechanizmusat. Parancssorbol kiadva a kovetkez0 utasitast:

symfony doctrine:build-forms

A keretrendszer minden tdbldhoz készit egy olyan form osztalyt, amely tartalmazz a
sziikséges widgeteket és validatorokat. A generalas figyelembe veszi az egyes tablak kozotti

kapcsolatokat is.
Ertékesités

Ebben az iteracioban a legyartott termékek értékesitéséhez sziikséges modulokat
készitem el. Az értékesités iteracid megtervezése soran fontos szempont volt a rugalmassag,
¢és a nyomon kovethetéség. A nyomon kovethetdség elsésorban a készlet szempontjabol volt

fontos. Szamos alkalommal gondoltam &t, hogy milyen adattdbldban, milyen modon lehessen

egy adott iizlethez tartoz6 készletet a legjobban kezelni. Az egyik f6 kérdés az volt, hogy ha
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egy termék mar szerepel a készletben, és egy ujabb mennyiséget szeretnénk készletre felvinni,
ugyanabbol a termékbdl, akkor a meglévd készlet mennyiségét noveljem, vagy egy Uj
rekordod készitsek a készlet tablaba. Ha a meglévd készlet mennyiséget novelem, akkor a
készlet adattabla kevesebb rekordot fog tartalmazni, ezaltal valoszinlileg az adatok elérési
sebessége csokken. Viszont ennek a megoldasnak van egy komoly hatranya, mégpedig az,
hogy igy nem fogom tudni nyomon kdvetni a készlet dramlésat. Ez pedig a késObbiekben a
szoftver é€letciklusa soran jelentds problémat okozhat. Az eldnyok és hatranyok mérlegelését
kovetden ugy dontéttem, hogy a masodik modszert implementalom le.

Egy masik kulcsfontossagu kérdéssel is meg kellett birkdznom még miel6dtt a elkezdtem
volna controllereket gyartani, ez pedig az értékesitéshez kapcsoloddo modell felépitése. A
megrendeld tobb iizlettel is rendelkezik. A feladat egy olyan alkalmazast kell késziteni, amit
minden iizlet tud hasznalni. A jelenlegi kdvetelmények alapjan egy iizlethez megkozelitdleg
6-7 adattablara van sziikség. Felvetddik a kérdés, hogy ezt a néhany tablat kiilon adatbazisban
taroljam-e le vagy minden iizlet ugyanazt a tablat hasznalja. Ebben a kérdésben véleményem
szerint jobb megold4s a kiilon adatbazis hasznialta. Az egyes iizletek adatai nagyobb
biztonsdgban vannak, ha csak 6k manipuldljadk, masfeldl az tzleti logikai is egyszerlien
kivitelezhetd, hiszen nem kell folyamatos kontrollt fenntartani, az adatok megjelenitése és
modositasa esetén. A dolgozatban viszont nem ezt a megoldasat kodoltam le. Ennek oka
nagyon egyszerlien magyarazhatd. A dolgozat keretében elkésziilt webes alkalmazas egy
prototipus, ami éles kdrnyezetben soha nem fogunk hasznalni, viszont arra kivaloéan alkalmas,
hogy a bemutatdsa utdn pontosabb, részletesebb kovetelményrendszert lehessen felallitani, és

tampontként szolgaljon az elsé kiadas elkészitéséhez.
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Ertékesités adattabldi:

Ceq_csoportok cegek -
¥ id: INTEGER O ¥ id: INTEGER
& megnevezes: YWARCHAR(LOD) & ceg_csoport_jd: INTEGER
& leiras: TEXT & ceg_ney: WARCHAR (2SS
& telefonszarml: WARCHAR(2S)
& telefonszamz: WwARCHAR(2S)
afa v % fan: VARCHAR(25)
# id: INTEGER & orszag: VARCHAR(45)

& afa_new: WARCHAR(45)
& afa_kulcs: FLOAT

egyseg .

% id: INTEGER
& egyseg_ney: WARCHAR(4S)

<

iraryitoszam: WARCHAR(LO)

& megye: WARCHAR(43)

& helyseq: WARCHAR(45)

& kozterulet_neve: WARCHAR(45)
& leiras: TEXT

created_at: DATETIME
Lpdated_at: DATETIME

vasarlok -
—— = &>  id: INTEGER
@ id: INTEGER & weretekney: WARCHAR(45)
o termek id: INTEGER @ keresztnev: WARCHAR (45
5 Lglet | u:l_' INTEGER & irszam: VARCHARILD)
- @ varos: VARCHAR(45)
& mennyiseq: INTEGER & cim: WARCHAR (100)
% netto_kisker_ar: INTEGER &< & ol VARCHAR(4S)
% brutto_kisker_ar: INTEGER N E:Séamew oay
@ afa_kulcs_jd: INTEGER o et id: IN'II'E GER
i EE;;,EE;JH‘:{DD’E:&T_F;?EE > < @ rcreated_at: DATETIME
— % updated_at: DATETIME
szamla - szarnlat_tetel -
% id: IMNTEGER. % id: INTEGER
@ nev WARCHAR(45) I— & szamla_id: INTEGER,
& kiallito_jid: INTEGER —1 & termek_id: INTEGER
& wevo_id: INTEGER @ mennyiseq: INTEGER
& fizetesi_mod: EMUM & egyseg_id: INTEGER
& esedekes: DATETIME @ netto_ar: INTEGER
& tipus: EMUIM & brutto_ar: INTEGER
& leiras: TEXT & afa_kulcs_id: INTEGER
7
¢

Az elkésziilt adattablakat bongészve talan egy kicsit kaotikusnak tlinik a tablak kozotti
kapcsolatok. Ha egy kis iddd raszanunk a fenti abra értelmezésére, akkor véleményem szerint
egy jol atgondolt és letisztult sémat latunk. Az adatbazis készités soran arra térekedtem, hogy

az adat modellemet a gyakorlatban is elvart 3NF-ra hozzam.
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Az értékesités folyamata igen 0sszetett, és nehéz olyan iizleti logikat megvalositani, ami
atlathato, és konnyen bovithetd. Az MVC minta nekem sokat segitett az értékesitéshez tartozo
modell tervezése soran, hiszen egy idOpillanatban csak egy problémaval kellett foglalkoznom.

A megrendeld a kovetelmények feltarasa soran kihangsulyozta, hogy az értékesités nem
csak a sajat ilizletekben maganszemélyek felé torténik, hanem kozvetleniil a gyartdl is
rendelhetnek Gigynevezett partner cégek. Ezek a cégek beszerz6i vagy nagyker aron jutnak a
megrendelt termékekre. Ennek tiikrében készitettem két tablat is. A ceg csoportok tabla nagy
segitséget nyljt a cégek szlréséhez. Ahogy az fenti dbran is lathatdé, minden cég egy
csoporthoz tartozik, és egy csoportba tobb cég is besorolhato.

Kulcsfontossagu a készlet tabla ebben az iterdcioban. Az iizleti logika megkdveteli a
szoftver felhasznal6jatol, hogy csak a készleten 1év6 termékeket értékesitheti. Ennek a
megszoritasnak koszonhetden szamlat is csak azokrol a termékekrdl szabad kiallitani, ami

szerepel az adott lizlethez tartozo6 készletek kozott.

Szamla készitése

Ebben az iterdcidban a hangsulyt a hatékony szamlakészitésre helyeztem. A hatékony
sz0 alatt a gyorsasdgot és az adatok érvényességének a fontossagat értem. Ennek legjobb
modja, ha a lehetd legtobb adatot az adatbazisbol olvasom ki, és az trlap elkiildést
megeldzden egy validatoron engedem keresztiil. Mindezt feliileten legdrdiilé listakkal
oldottam meg, melynek készitésérél az el6z6 iteracioban olvashattak. A kitlizott cél
megvalositdsa azonban modell szintem nagyobb feladat volt, mint a megjelenités. A modell
készitése soran arra torekedtem, hogy minden ismétlddd adatot kiilon tablaba emeljem ki, és a
szamla illetve a szamlakhoz tartozo tételek letarolasa soran csak a megfeleld id-at taroljam le
ezekben a tablakban. Ennek tiikrében készitettem kiilon tablat az afanak illetve az
egységeknek. Ezek olyan ismétlddé adatok, amiket mindenképp érdemes kiilon tablaban
tarolni. Mindezek utan jott a gondolat, hogy a szdmldhoz tartoz¢ tételek felvételét tovabb
lehet gyorsitani, ha készitek egy olyan submit gombot, ami a mentést kovetden lehetéséget ad

ujabb tétel felvitelére.

A kitlizott cél nem kis munka 4ran végiil sikertil elérnem:
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Uj szamla tétel felvétele

Bzamla Elsd szamla v

Termek MNive 57&k - pacolt bikk - krém v
Ilennyiseg

Egyseg b »

Meits ar

Bruttd ar

Afa loules Kisker &fa (25.00%)

Vissza a szérmla tételek listdhoz | Mentés | | Ment és felvesz

Szdamla nyomtatdasa

A felhaszndloi kovetelmények kozott szerepelt, hogy az elkésziild alkalmazas
lehetdséget biztositson az elkésziilt szdmla nyomtatasara. Habar a jelenlegi
kovetelményrendszer csak a szamla nyomtatast foglalja magaban, az alkalmazas készitése
alatt arra torekedtem, hogy ha késébb tjabb nyomtatasi igény meriil fel, akkor azt konnyen
lehessen orvosolni. Ezt ugy értem el, hogy egy kiilon modult szdntam erre a problémadra.
Minden nyomtatasi igényt egy-egy action metodus fog kielégiteni. Jelen esetben csak egy
ilyen action van, ami a NyomtatForm.class.php fajlban definialt trlap egy példanyat allitja

elo.

TCPDF

A TCPDF egy PHP nyelven irddott nyilt forraskdéda pdf fajl generator, mely kénnyen
integralhatd a Symfony keretrendszerbe. Ez a plugin OOP felépitésti. Rengeteg hasznos
eszkozt nyujt a konnytli, gyors €s egyszerli hasznalhatdsaghoz. Nyelvi tdAmogatottsaga teljes.
Tamogatja a jobbrol balra valé irdsmodot is, valamint konnyedén illeszthetiink
dokumentumainkba képeket és linkeket. Tovabba egységes feliiletet ad a testre szabhato fejléc
és labléc. Kényelmi funkcidi kozzé tartozik az automatikus oldalszamozas és tobbféle

szabvany szerinti vonalkod készités iS. A dokumentum elkészitésének tobb modja is
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tamogatott. Kezelhetjik a dokumentumot, mint vasznat, ebben az esetben koordinata
rendszerként kell tekinteni a dokumentumra, de kényelmi funkcio a HTML tartalom pdf-be
konvertaldsa. Munkdmban az utdbbi modszert valasztottam, vagyis HTML tablazatok
segitségével rendeztem a tartalmat. A TCPDF plugin azonban széleskorii CSS tamogatast is
nyujt, abban az esetben, ha a HTML tartalomba inline CSS-ket hasznalunk. A plugin-nak ez a
tamogatottsaga nem teljes korti. Az alkalmazas fejlesztés soran szerzett tapasztalataim szerint
azonban a CSS 1.0 szabvanyt tamogatja. Tovabbi kényelmi funkcid, hogy a generalt fajlok
neveit is megvalaszthatjuk, ezzel is megkonnyitve az alkalmazasom hasznaldinak a generalt
szamlak rendszerezését. Bar ez a plugin nagyon hasznos ¢és kényelmes a hasznalata, de
tapasztalataim szerint a hibakezelés sok esetben ,,sziikszava”. Ha a HTML tartalom hibés, ami
a fejlesztés soran konnyen el6fordulhat, akkor nem ad hibaiizenetet csak iires oldalt general.
Tovabbi negativum, hogy csak a FreeSerif betiitipus az, ami timogatja a magyar abc Gsszes
betlijét. Mivel nem ez a betlitipus az alapértelmezett sok idot vett igényben ennek a kideritése.
Pozitivuma ennek a plugin-nak a rendszerben nem 1évé betiitipusok integralhatosaga. Ha
letoltiink egy G *.ttf fajlt, akkor egy parancssorbol futathatd php programkod automatikusan
beintegralja azt a TCPDF plugin-ba. Ezzel biztositva a dokumentum egyedi megjelenését. Az
egyedi megjelenést nem csak egyedi betlitipussal, hanem képekkel is hangsulyozhatjuk.
Lehetdséglink van a pdf dokumentum fejrészébe illetve a dokumentum torzsbe is képeket

illeszteni, mivel tAmogatja a weben legnépszeriibb képformatumokat, mint png, gif, jpg.

PDF generdlas

Mivel a TCPDF integralva van a keretrendszerbe igy a Symfony konvencioi szerint
action-ként futtathatjuk a executeSzamla(sfWebRequest $request) metddusunkat. Ez a
metodus BasesfTCPDFActions osztalyban implementaltam, ami az SfActions Gsosztalybol
szarmazik. Mikor meg hivom az executeSzamla(sfWebRequest $request) metodust, akkor
paraméterként megkapja a NyomtatForm-ban kivélasztott szdmla id értékét. Osszesen erre az
egy értékre van sziikség, hogy az adatbazisbol az adott szdmlahoz tartoz6 0sszes informacio
kinyerhetd legyen. Az adatok adatbazisbol torténd kiolvasasahoz sziikséges metodusok egy
részét a Doctrine nyujtja nekiink, viszont mint ebben az esetben, sziikség lehet altalunk
készitett, specialis is igényeket kielégitd metodusokra is. A Doctrine minden tabla szintli
osztalyhoz nyujt két metodust a find() és finAll() metdodusokat. A find() metddus egy adott id-

val rendelkezd rekord objektumot ad vissza, mig a findAll() egy tabla Osszes rekordjat
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tartalmazo Doctrine Collection-el tér vissza. A find() metddus kitlinéen alkalmazhato, hogy a

paraméterként megkapott id-hoz tartoz6 szamlat az adatbazisbol kinyerjiik:

$szamla = Doctrine::getTable('Szamla')->find($request-
>getParameter('szamla'));

Az ehhez a szamlahoz tartoz6 szamla tételek lekérdezésére a Doctrine mar nem nyujt
kész metodust, de lehetéség van sajat metddus elhelyezésére a SzamlaTetelTable.class.php

osztalyban:

public function findSzamlaTetelBySzamlald ($id) {

$szamla_tetel = Doctrine_Query::create()
->select('s.*")
->from('SzamlaTetel s')
->where('s.szamla_id = ?', $id))
->execute();

Ez a metodus a paraméterében megadott id-hoz tartozd Osszes szamla tételt adja vissza
egy Doctrine Collection-ben. A kapott collection-t egy foreach segitségével konnyen
bejarhat6. Ilyen foreach ciklust a dinamikus menii bemutatdsa soran elemeztem.

Az adatok beolvasasat kovetden a kovetkezo 1épés a konfiguracios fajlok betoltése, ami

a kovetkezd sor végzi a metodusban:

$config = sfTCPDFPluginConfigHandler::loadConfig();

A konfiguracios beallitasok a pdf configs.yml fajlban talalhatoak. A fenti kod
segitségével automatikusan betdltjiik ennek a tartalmat a $config valtozoba. Ezzel viszont
még nem tudjuk haszndlni a fenti fajlban 1évd beallitasokat. Ezeket a TCDPF osztaly
példanyositasa utdn kiilonféle set metddusokkal tudjuk alkalmazni, mit példaul a

kovetkezbek:

$pdf->SetFont("FreeSerif", "", 12);

$pdf->SetMargins(
PDF_MARGIN_LEFT, PDF_MARGIN_TOP, PDF_MARGIN_RIGHT
)s

$pdf->SetHeaderData(
PDF_HEADER_LOGO, PDF_HEADER_LOGO_WIDTH

)5
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A beillitasokat kovetden az AddPage() metddussal tudunk egy iires pdf dokumentumot
1étre hozni. Ezt kovetden tudjuk feltdlteni a kivant tartalommal. Kordbban emlitettem, hogy
kezelhetjilk a dokumentumot igy, mint vasznat, vagy hozzaadhatunk egy HTML tag-eket
tartalmazd szoveget is, és ezt konvertdljuk pdf-be. Munkdmban az utébbi moddszert

valasztottam, vagyis HTML tablazatok segitségével rendeztem a tartalmat.

// szamla adatok (esedékesség, fizetési mdéd, stb...)
$htmlcontent="
<table>
<thead>
<tr>
<th><b>Fizetési méd</b></th>
<th><b>Teljesités idépontja</b></th>
<th><b>Szamla kelte</b></th>
<th><b>Esedékesség</b></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>'.$fizetesi mod.'</td>
<td>'.$teljesites_idopontja.'</td>
<td>'.$szamla_kelte.'</td>
<td>'.$esedekesseg.'</td>
</tr>
</tbody>
<table>
<hr />

$pdf->writeHTML($htmlcontent , true, 9);

A generdlt pdf f4jl tobb HTML tablazatbol tevddik Ossze. Az egyes tablazatokat a
$htmlcontent valtozoban konkatenalom 0Ossze a dinamikusan valtozo adatokkal. Minden
elkésziilt tablazat utan a meghivom $pdf objektum writetHTML() metodusat. Ez a metddus

végzi az tartalom hozzaadasat a $pdf objektumhoz. Ez a metédus harom kotelez6 paramétert

var:

e azelsé a HTML tartalom
e amasodik egy boolean, ami true esetén sortorést helyez el a pdf dokumentumban

e aharmadik paraméter pedig a hattérszinért felels
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Miutan minden kivant tartalmat hozzaadtuk a $pdf objektumhoz a kdvetkez6 sor elkiildi

a bongészonek a kész pdf dokumentumot a beallitott néven és modon.
$pdf->0utput('szamla.pdf', 'I');
A fenti metédus paraméterezésére érdemes egy kis figyelmet forditani:

e az els6 paraméter a f4jl neve kiterjesztéssel egyiitt.

e amasodik paraméter mondja meg, hogy milyen mddon adjuk 4t a fajlt a bongészonek.
Négy lehetséges mod all a rendelkezésiinkre °I°, °D’, ’F’, °S’ Ezek koziil az alabbiakat
az ’I’ és a ’D’ modokat javaslom.

e Az ’I’ kozvetleniil a bongészoben jeleniti meg a pdf dokumentumot, amennyiben az
rendelkezik pdf olvaso pluguin-nal.

e A ’D’ felkinélja olvasasra illetve mentésre a dokumentumot.

Az executeSzamla(sfWebRequest $request) metddus miutan sikeresen lefutott a

kovetkez6 szamla.pdf dokumentumot allitja el6:
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Feliilet

A Symfony 1.4 keretrendszer kitiind lehetdséget ad a modern MVC minta
megvalositasara. Ez a rendezd elv azonban mar a korabbi verzidkban is megfigyelhetd volt.
Az 1.0-4s keretrendszerben is nagy hangsulyt kapott a fenti MVC pattern.

A fentiekbdl tehat kovetkezik, hogy a rendszer a lehetd legteljesebb mértékben
igyekszik elvéalasztani egymastol a PHP, HTML, CSS, és JavaScript kodokat.

Megvalositasa a kovetkezo:

e Az adott action-ben meghivjuk a setTemplate() metodust, amely paraméterként egy
template fajl nevét varja, példaul: setTemplate('index'). A template file-ok
elnevezésénél konvenciod, hogy mindig Succes.php-ra kell végzddniiik, tehat az index
action-hoz tartozo template nevének igy kell kinéznie: indexSucces.php. Még egy
megkotés, hogy a template neve kisbetlis, kivéve a Succes szot kell nagybetiivel
kezdentink.

e A template file-t php nyelven irjuk. A Symfony-nak nincs sajat template nyelve, mint
példaul a Smarty template kezelének. Az egyes valtozokhoz csak az a template fajl
férhet hozza, amelyik action meghivta azt, ezzel is minimalizalva a valtozo nevek
itk6zésének lehetdségét. Az egyes valtozokra a template file-ban a kdvetkezdképpen
hivatkozhatunk: S$user. Természetesen feltéte, hogy a $user valtozd létezzen és

lehetbleg értéket is kapjon az action-ben, mely meghivta a template-et.

A Symfony keretrendszer lehetdséget ad arra is, hogy minden egyes template file-hoz
rendelhessiink sajat CSS és JavaScript file-t is. Hasznalata igen egyszer( és logikus is, hiszen
egy felhasznalonak nem sziikséges letoltenie az adminisztrator feliiletéhez tartozdé CSS vagy
Javascript fajlokat. Ezzel is csokkentve a szerver terhelését, ezéltal gyorsabban t6ltédik le a

lap a kliens gépére

Layout

A megjelenités tobbféleképpen megvalosithatd. Kevésbé elegdns modszer az, hogy a
HTML-t logikailag Gsszetartozo részek mentén ,,szétvagjuk”, €s ezeket include-juk egy kész
template-té. Elonye ugyan a kod duplikacio elkeriilése, de nagy hatranya, hogy nem validak

az egyes template részek, mivel hidnyoznak a megfeleld6 HTML tag-ek, igy nagy odafigyelést
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igényel, hogy megfeleld sorrendben kovetkezzenek az egyes template file-ok a HTML oldal

Osszeallitasaban.

+ template + = template

Ez az abra szemlélteti a fenti elképzelést, amely azonban mar elavult. A keretrendszer
egy elegansabb megoldast kinal a probléma athidaldsara. A Symfony megoldésa az, hogy egy
globalis template-et készitiink, amit layout-nak neveziink. Ezt a layout-ot alkalmazas szintjén
is el tudjuk késziteni, amit az apps/alkalmazés/templates mappaban taldlunk. Ez a konyvtar
tartalmazza az Osszes globalis template-et az alkalmazasunk szamara.

layout layout

+ template = template

A fenti dbra mutatja a hagyomanyos megoldas hatranyait kikiiszobold megoldast,

melyet a keretrendszer alkalmaz. Lényege, hogy a HTML oldal statikus részeit a layout
template tartalmazza. A megjelenités mechanizmusa, hogy eldszor a dinamikus tartalmat
illeszti a layout-hoz, és az igy kapott valid HTML oldalt kiildi el a bongészének. Az

alkalmazéasom layout-ja az alabbi fobb részeket emeltem ki:

¢ logo megjelenitése
e meniisav megjelenitése
e dinamikus tartalom megjelenitése:
<div id="content"><!-- content -->
<?php echo $sf_content ?>
</div><!-- content vege -->

e labléc megjelenitése
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CSS és JavaScript haszndlata
A CSS ¢és IS file-ok hasznalata a kovetkezO modon torténik: Az egyes template file-
okban meghivjuk a kovetkezd metddusokat, melyek paraméterként a hasznalni kivant CSS,

vagy js file nevét varjak:

use_stylesheet();

use_javascript();

Ezzel a két metodussal jelezziik, hogy a paraméteriikben szerepld file-okat include-olni
akarjuk a HTML tartalomba, amelyért a kovetkez6 két metodus felel:

include_stylesheets();

include_javascripts();

Az alkalmazashoz két css file-t készitettem. A style.css-t és dropdown.css-t. A style.css
az alapvet6 beallitasokat tartalmaz, melyek a lap szerkezetét irjak le. Az egyes savokat, mint a
tartalom ¢és az oldalsdv szélességét, valamint az egész lapra érvényes design elemeket irja le.
Fontosnak tartottam a bongészd fiiggetlen kivitelezést. Ezért tobb bongészd alatt is teszteltem
a megjelenést példaul: Internet Explorer 7 és 8, Firefox 2 és 3, Opera. Mivel az Internet
Explorer 6 egy, mar a Microsoft altal sem tamogatott bongészo, igy én sem készitettem fel az
alkalmazasomat az ezzel vald6 megjelenitésre. Alapvetden hasznalhato a lap ezzel a
bongészdvel is, de a legdrdiild menii a CSS tamogatottsdga miatt nem megfeleléen mitkodik.
Ennek kijavitasa IE6 alatt legkonnyebben JavaScript felhasznalasaval lehetséges, de a fenti ok
miatt ez nem lett megvalositva. Az egységes megjelenités érdekében a style.css file elsd
néhany sora altalam valasztott értékekre allitja a bongészd beépitett stilusait, tobbek kozott a
margokat, szineket, betlitipusokat, behtizdsokat stb. Ennek célja az egyes bongészok eltérd

alapbeallitasaibol adodo kellemetlenségek kikiiszobolése.
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Tesztelés

A mai alkalmazésfejlesztés szerves részét képzi a kiilonb6z6 tesztek megirdsa. Ennek
ellenére sajnos nagyon sok olyan webfejlesztd van, aki a megirt kodhoz nem készit futtathato
teszteket. A tesztek elkészitése nem mondhatd trivialis feladatnak. Ezt a tényt minden
fejleszté megallapitja, mikor ugy dont, hogy teszteket kezd irni. Tényként kezelhetd, hogy a
fejlesztok nem szeretnek sem teszteket, Sem pedig dokumentaciot késziteni. Azonban minden
olyan informatikus, aki fejlesztoként szeretne dolgozni, idével belatja majd, hogy ezen
eszk0zok szerves részét képzik fejlesztésnek.

A tesztek készitésére szant 1do, a szoftver ¢életciklusa alatt kifizetddik. Gondoljuk végig
az alabbi szituaciot. Egy meglévo rendszerbe kell egy 0j aprd valtoztatast elvégezniink. Rovid
id6n beliil el is késziiliink és kiadjuk a valtozast a felhasznaloknak. Ezt kovetden érkeznek a
visszajelzések a felhasznaloktol, hogy ilyen meg olyan problémajuk van, amiket
megvizsgalva raébrediink, hogy a nemrégiben elkésziilt valtoztatds bizony kihat a szoftver
egyéb, eddig megfeleléen mikodd részeire iS. Lazas debugolasba kezdiink, hogy ezt a
problémat mieldbb kijavitsuk, hiszen nem szeretnénk rossz hirnevet szerezni, vagy netan
elvesziteni az Tlgyfeleinket. Az ezekhez hasonld kellemetlenségeket tesztek irdséval
elkeriilhetjiik, tovabba biztonsagérzetet is ad, hogy az elkésziilt szoftver megfelel a
felhasznaloi igényeknek.

Azok a fejlesztdk, akik eddig nem ugy készitettek termékeiket, hogy nem irtak hozzajuk
teszteket, azoknak sincs minden veszve, hiszen ma mér tobb olyan keretrendszer van, ami
kényelmes feliiletet nyajt tesztek készitésére, mint példdul a PHPUnit, vagy a Selenium.
Erdemes elsének a meglévd bugokra teszteket irni. Ezt kovetden, ha minden 1j funkcionalitas
elkészitése utan vagy akar eldtte megirjuk a hozza tartozo teszteket, akkor a kodunk egyre
nagyobb részét fedjiik le tesztekkel. Idvel hozzaszokunk, hogy teszteket kell irni, melynek
eredményeként szinvonalasabb programot fogunk kapni.

A tervezés soran is mar szamos nagyszeri tulajdonsagat soroltam fel a Symfony-nak, és
szerencsére a keretrendszer a teszteléshez is nagyon sok segitséget ad. A Symfonyban két
fajta tesztet kiillonboztetiink meg:

e unit teszt: arra hivatott, hogy letesztelje, hogy minden metodus és fliggvény

mikodését, eredményét megvizsgalja.
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e funkcionalis teszt: arra hivatott, hogy az elkésziilt alkalmazasunk mikodését tesztelni
tudjuk az ,.elejétol” a ,,végéig” a kéréstdl a valaszig. Gyakorlatilag az alkalmazas

minden rétegét tudjuk vele tesztelni, igy a feliiletet is.

Unit teszt

A Symfony keretrendszer a unit teszteket készitésére egy beépitett teszteld
keretrendszer nyujt, amit lime-nak neveziink. Minden unit teszt ebben a keretrendszerben a

kovetkezd utasitassal kezdddik:

require_once dirname(__FILE__).'/../bootstrap/unit.php';

A fenti programkod behtizza a unit.php f4jt, ezzel elvégzi a sziikséges inicializalast. Ezt

kovetden példanyositast utjan létrejon egy 0j lime _test objektumunk.

$t = new lime_test(1);

A konstruktor paraméterében tudjuk megadni, hogy hény tesztet terveziink futtatni.
Ezeknek a testeknek nagyon egyszerii miikodési elviik van. A teszteléskor meghivjuk az
egyes metodusokat egy elore definidlt adathalmazon és az erre adott eredményt fogjuk
Osszehasonlitani az elvart eredménnyel. Az hogy egy teszt ,,atment” vagy ,.elbukott” azt
ennek a hasonlitdsnak az eredménye donti el. A lime keretrendszer beépitett metddusokat
biztosit adat értékek és adat tombok kiilonb6zo szempontok szerinti 6sszehasonlitasara.

A Symfony lehet6séget nyujt a modell tesztelésre, ami részben kdszonhetd a Doctrine-
nak is. Az ilyen tesztek elkészitésére javaslott egy 01j, csak a tesztelésre fenntartott adatbazis
elkészitése. Miikddési elve ezeknek a teszteknek megegyezi a fentebb irtakkal, azzal a
Iényeges kiilonbséggel, hogy itt egy modell-hez tartozé metodust teszteliink. Ilyen lehet
példaul a szdmla nyomtatasnal bemutatott findSzamlaTetelBySzamlald() metddus. A teszt
adatok a /test/fixtures mappaba talalhato, melyet a loadData() metodussal tudunk betdlteni.

Minden unit tesztek a /test/unit/ mappaban hozunk létre. Névadasi konvencio a teszt
fajloknak a kovetkezd: az osztaly nevét a *Test’ szd koveti, mint pl: SzamlaTetelTest.php. A
teszteket parancssorbol konnyen tudjuk futatni. A symfony test:unit SzamlaTetelTest a
SzamlaTetel Test.php fajlban talalhaté teszteket futtatja. A symfony test:unit paranccsal pedig

az dsszes unit tesztet tudjuk futtatni.
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A keretrendszer rugalmassaganak egy ujabb bizonyitéka, hogy a fejlesztd nincs a lime-

hoz kotve. Lehetdség biztositott a sokak szdmara kedvel PHPUnit hasznélatahoz is.

Funkcionadlis teszt

A fejlesztés soran gyakran kell manudlisan is ellendrizni az elkésziilt alkalmazasunkat.
Az esetek tobbségében ilyenkor elinditunk egy bongészot, és kézzel végig nézziik, hogy
minden elem megfelelden mitkddik-e. Belathato, hogy ez az eljaras igen koriilményes egy
széles problémakort lefedd alkalmazas esetén. Ma mar erre a feladatra is 1éteznek megfeleld
eszk0zok, €s az altalam is hasznalt Symfony keretrendszerbe is mar beépitették egy ilyen
eszkozt.

A Symfony keretrendszerben a funkcionalis tesztek az sfBrowser osztaly egy
példanyaban futnak. Ez az osztaly egy web bongészét implemental, melyben minden olyan
Symfony objektumot elérhetévé teszt szamunkra, amelyre egy kérés el6tt €s utan sziikséglink
lehet. A sfBrowser osztaly rendelkezik olyan metddusokkal, mellyel az implementalt
bongészot tudjuk konfiguralni, és olyanokkal is melyekkel egy felhasznalod tevékenységét
tudjuk szimulalni, mint példaul: click(), select(), back(), reload(), get(), stb.

A funkcionalis teszteket a /test/functional/ mappaban taroljuk. Készitésiikhoz az
sfTestFunctional osztalyt hasznaljuk, melynek konstruktoraba egy sfBrowser példanyt adunk
at. A keretrendszer egy igen kényelmes feliiletet nydjt a programozonak a feliilet tesztelésére.
Lehetéségiink van az stfWebRequest és az sfWebResponse objektumok tesztelésére is. Ezaltal
olyan teszteket is készithetiink, mint példaul a menii komponens tesztelése, a feliileten a
szlirési feltételnek eleget tevd adatok jelennek-e meg, vagy épp hogy egy listdban a
maximalisan megjelenithetd mennyiségii adat jelenik-e meg. Az elkésziilt funkcionalis tesztek
futtatdsa nagyon hasonlit a unit teszteknél irtakhoz. A leglényegesebb kiilonbség, hogy itt a
test:functional task-ot futattjuk le a parancssorban.

A dolgozat megszabott hatarai miatt nem jutott lehetdségem példatesztek bemutatasara.
Ennek ellenére ugy gondolom, ez a rovid leirds sok hasznos informéciot ad a Symfony sajat

tesztelO keretrendszerérol.
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Uzembe helyezés

Az elkésziilt alkalmazas kifejlesztését a sajat személyi szdmitogépemen végeztem
miutdn minden sziikséges konfiguracios Iépést elvégeztem. Iddvel minden alkalmazast sikeriil
egy olyan szinvonalra kifejleszteni, mely utan ugy dontiink, hogy egy éles szerverre iS
feltessziik. En sajnos nem rendelkezek olyan szerverrel, hogy ezt megvaldsithassam. A
Symfony megalkot6i azonban azok szamara, akik rendelkeznek a sziikséges informatikai
hattérrel az tizembe helyezés esettéségre is adnak megoldast. Egy elkésziilt projekt izembe
helyezésében sajnos nincs tapasztalatom, viszont igyekeztem minél tobb informacidt szerezni
arrdl, hogy egy ilyen folyamatot milyen modon lehet végrehajtani.

Elso 1épésként sziikség van az éles szerveren egy web szerverre, egy adatbazis
szerverre, €s természetesen a PHP-re. Miutdn ezeket az eszkozoket telepitettiik, johet a
szerver konfiguraldsa. A PHP miikodésének az ellendrzésére a Symfony biztosit egy PHP
script-et (check configuration.php), melyet ha lefuttatjuk a bongészében és parancssorban is
akkor megtudjuk, hogy a PHP, minden sziikséges kiegészitovel egyetemben megfelelden lett-
e telepitve. A dokumentacid javasolja a PHP Accelerator telepitését is, mellyel PHP scriptek
futdsanak gyorsitasat, és igy a futtatd szerver terhelésének csokkentését érjiik el. Mindezt ugy,
hogy a PHP feldolgoz6 folyamataiba a szerver beépiilve a mar egyszer leforditott forrasfajlok
ujboli leforditdsanak munkajat sporolja meg az értelmezd szamara a leforditott valtozatok egy
gyorsitd tarban torténd gylijtésével. Az Symfony keretrendszer relativ Utvonalakt hasznal,
melynek koszonhetéen nem kell, amit aggddnunk, hogy ha a projektet feltelepitjiik a
szerverre, akkor nem fogja a sziikséges osztalyokat elérni. Az adatbazis konfiguralasra két
lehetdség van, vagy a szerveren parancssorbol kiadva végezziik el a szlikséges konfiguralast,
vagy a database.yml f4jl mddositasaval. Az alkalmazasom fejlesztése soran mivel hasznaltam
plugin-t ezért le kell futtatni a publish-assets parancssori PHP kodot is. Ezeket kovetden még
szamos bedllitasi lehetdséget javaslott elvégezni, mint példaul a hibaoldalak személyre
szabdsa, a web root konyvtar beallitasa, a cache €s a log beallitasa, a session beallitasok
elvégzése (timeout, stb.).

Nem kis munka egy ¢éles szerver megfeleld beallitasa. Ami jo hir, hogy miutan ezeket a
bedllitasokat elvégeztiik a deployment mar gyerekjaték. A keretrendszer egy deploy task-ot
ad, a fejleszt szamara melynek segitségével telepithetd az adott projekt a szerverre. Ez a task
a config/properties.ini fajlban taldlhato beallitasokat hasznalja. Itt adhatdé meg, hogy melyik

szervert milyen host-on, milyen porton, milyen felhasznald névvel, stb érhetiink el. Abban az
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esetben, ha szerverhez teljes hozzaférésiink van, akkor a deploy task nem teszi fel az olyan
sziikségtelen fajlokat, melyek a cache/ a log/ és a web/upload mappéaban vannak, illetve
biztonsagi szempontok miatt a fejlesztéi scripteket sem tolti fel a szerverre. Miutan a deploy

deploy task-ot egy - - go opcioval kiegészitve. Ezzel véglegesitjiik a telepitést.

Osszefoglalas

A dolgozatombol kideriilhet, hogy az alkalmazasfejlesztés egy igen Osszetett
tevékenység. Kulcsfontossagu szerepe van a felhasznaloéi kovetelmények megértésének,
hiszen az alkalmazasunkat ugy kell felépiteni, hogy a kovetelményekben szerepld igényeket
mindenképpen kielégitse. Ezen elképzelés kivitelezése a gyakorlatban nagyon nehéz, mivel a
felhasznalok nem programozo szemmel tekintenek egy alkalmazasra, hanem laikusként.
Ennek kikiiszoboléséhez tapasztalatra van sziikség, valamit gyakori kommunikacidra a
fejlesztd és megrendeld kozott.

A folyamatosan valtozd igények miatt egy szoftver soha sem tekinthetd teljesen
befejezettnek. Ugy gondolom, hogy a Symfony keretrendszer konvencioéi pontosan ezen a
tényen alapszik. Ezt az allitisomat aldtdmasztja az a tény is, hogy az -elkésziilt
alkalmazdsomban t6bb plugin-t is haszndltam az alap keretrendszer mellett. Ebbdl a
megkozelitésbdl kideriilhet, hogy a Symfony nagyon rugalmasan kezeli a folyamatos
valtozasokat. A dolgozat keretében elkésziilt alkalmazas egy prototipus szerepét tolti be, ami
nagy segitséggel szolgalhat egy pontosabb kovetelményrendszer felallitasaban. Segitségevel
lehetéség van egy felhasznaloi igényeket jobban kielégitd, akar kereskedelmi verzio
elkészitésére. Ehhez azonban tobb tapasztalatra volna sziikségem a dolgozatom témajaként
valasztott raktarozasi és értékesitési tevékenységrol, amit legjobban a szoftvert hasznaldk
visszajelzéseibdl tudnék megszerezni.

Az alkalmazas készitése kozben tobb otlet is felmertiilt, amivel a felhasznal6i élményt
lehetne javitani, illetve ujabb modulok beépitésével még hatékonyabb segitséget nyujtana a
felhasznaloknak. Ezen otletek koz¢ tartozik egy jQuery naptar plugin beépitése €s a formok
AJAX-os feldolgozasa, illetve tobb kliens oldali validaldo funkcid beépitése. A vezetdi
szerepkoroket betoltd felhaszndlok munkdjanak segitéséhez egy olyan modult szeretnék

elkésziteni, amely kimutatasokat készitene tablazatos és diagramos forméban is.
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