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2. Bevezeto

Néhany éve versen§kent és szervékent is foglalkozom programozoi versenyekkel.
Rendszeresen részt vettem az ACM programozéi veiselgi forduléin, illetve csapatommal
az egyik évben sikerult tovabbjutnunk a kbzép-eardidntbe. Emellett a hazi programozaoi
versenyek szervezésében is segitettem. Igy valtralim tapasztalatokat @jgeni, és ekdzben
fogalmazddott meg bennem, hogy hasznos lenne ggy szoftver, mely interneten keresztul

lehetve teszi killonbd& programozoi versenyek lebonyolitasat.

Manapsdg a szamitdégépek nagymeértékben elterjedikie minden haztartasban
akad bedlik néhany. Az emberek egyre tobl itbltenek a szamitogepukod, és bleg a
fiatalok egyre jobban érdeldnek iranta, szivesen valasztanak olyan palyat, s#amitogeép-
pel kell foglalkozniuk. Ezek a fiatalok kordn magierkednek a programozassal, megtanulnak
valamilyen programozasi nyelven programozni, é£giskolas, egyetemista korukban igény-
lik, hogy tudasukat dsszemérhessek. A programoasenyek éppen ezt a célt szolgaljak.
Ahhoz, hogy egy ilyen versenyt minden résztyezamara élvezh@&n le lehessen bonyolita-

ni megfeleb szoftverre van sziikség.

Még ma is vannak olyan programozoi versenyek, nkedpean a versenyk egy adott
mappaba mentik az altaluk megirt forraskddokatdnaayerseny végeztével a szeiblerze-
ket a gépeket végigjarva valamilyen adathordozééaaigk az €lbbi mappakat és otthon
kiértékelik. Ebben az esetben a verséhyaz altaluk megirt program helyesség@sak na-

pokkal ké$bb kapnak visszajelzést.

Az altalam elkészitett szoftver ezt a problémaatdit athidalni. A szoftver segitségé-
vel a versenydk a verseny iftartama alatt interneten keresztil bekuldhetikredikddokat,
amely a szerver gépen leforditasra kertl, majd gachatt tesztesetekre lefut, €s azonnal meg-
allapitjia az eredményt. igy a verseblya bekiildés utan par perccel mar informaciét kiapna
a forrdskodjuk helyesséd@érEz az informacio nagyban konnyitheti a versékymunkajat,
hiszen azonnal tudni fogjak, hogy tokéletes-e M készitett megoldas vagy meg javitani-

uk kell rajta.

A szoftver lehaiséget biztosit arra is, hogy a bekuldott forraskokiértékelése em-
beri felligyelet mellett torténjen, tehat egy ugyematt versenybird végezze el. De az is lehet-

séges, hogy automatikus kiértékelést allitsunk berseny egészére, vagy egy idejére. Ez azt
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jelenti, hogy nem igényli, hogy egy versenyszeévazerseny teljes ideje alatt a szamitégép

elott tljon.

Mindezek utan uagy vélem, hogy egy ilyen szoftvesZmms, és mind a verseibyz
mind a szerveik szamara megkonnyiti a versenyt. Az altalam elkégzszoftverhez hason-
l6ak mar léteznek, de azok &ltalaban ACM jdllegrsenyeken hasznalhatok. Ez azt jelenti,
hogy ezek a szoftverek a versetlypontszamat egyféleképpen tudjak meghataroznipeég
dig a bekuldési id figyelembe vételével. Az altalam készitett alkatd@smmas pontozasi mod-
ra is lehebséget biztosit, €s a versenyt adminisztralé szedi#yi el, hogy melyiket valaszt-

ja. Igy ez az alkalmazés tagabb teriileten, méagjellersenyeken is alkalmazhato.

3. Programozdi versenyekrol

Hazankban tobbféle programozdi versenyt szoktakhimaeggni. A legkisebb kategoé-
ria, amikor egy oktatasi intézmény a sajat tanskkAmara hirdet versenyt. llyen példaul a
Debreceni Egyetemen évente megrendezésredkiedizi programozoéi verseny, melynek célja

a hallgatok programozas iranti erdaktsének felkeltése.

Vannak nagyobb, regionalis illetve orszagos sizigrsenyek is, ahol tébb oktatasi in-
tézmény tanuldi, esetleg tobb forduloban méri 6sgdésukat. Kozépiskoldsok kozott a leg-
ismertebb ilyen verseny az orszagos szMémes Tihamér programozoéi verseny. A verseny
1985 ota kerul megrendezésre. Az eltelt évek alatt verseny sokban valtozott, €s mara mar

harom fordulobol allé, harom korcsoport szamarammregtett versenyként valt ismertteé.

A harom korcsoport 5.-8. osztélyos, 9.-10. oszs&lyhl.-13. osztalyos tanuldkat je-
lent. A kilénbd® korosztalyok szamara kilonk®ripusu és nehézsédeladatok kerlilnek
kitizésre. A tipusok kozott példaul szerepel szovegeszetes, tablazatkezelés, adatbazis
kezelés, programozas is. A lll. korcsoport egyberOKTV programozas kategorigja is. A

programozas kategoriaban elvart programozasi rey€lascal nyelv.

A verseny iskolai fordulojat minden jelentkeiskola sajat tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola k6zdsen is megrendezheti. Bméds fordulot az erre vallalkozo oktata-
si intézmeények rendezik meg a sajat korzetikhdazariskolak diakjai szamara. Az orszagos
fordulé Budapesten keril megrendezésre az EdtvédndoTudomanyegyetem szamitdgép-

termeiben.
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Sajnos ez a verseny mind a mai napig ugy zajlikyyhe versenyék az altaluk hasz-
nélt szamitogép egy megadott mappajadba dolgozsak vérseny végen az illetékes szebvez
minden gépet végigjarva valamilyen adathordozoéraatjgh a fajlokat, amelyeket eljuttatnak
az illetékes javitoknak, és a kébiek soran egyesével kiértékelésre kerilnek. Erirgem
mind a versenyi, mind a verseny szervéizszamara nehézkes ésgigkényes. A versenyk
az eredményit altalaban hetekkel kébb értestilnek.

Az ACM (Association for Computing Machinery) az dglegrangosabb informatikai
tarsasag, minden évben meghirdeti az ACM nemzetk@ramozasi versenyt. A versenyen
harombs csapatok vehetnek részt. A verseny soran 5 atacabpatonként egyetlen szamito-
gép segitségével kortlbelll 6-8 feladatot kell niegoiuk. A verseny gyztese az a csapat,
amely a rendelkezésre all®idlatt a legtobb feladatot oldja meg. Holtversesgtén a rész-
idok dontenek. A feladatok egyrészt alapos algoritimgketi ismereteket, problémamegoldo

készséget, masrészt gyors és hibamentes prograngaagelnek.

Ezen a versenyen évek Ota magyar tanulok is résznek. A verseny szintén tobb
fordulés. Lehetséges helyi forduld megrendezésansglyet az oktatasi intézmény a sajat
hallgatoi kozott hirdet meg. Ezt a Debreceni Egyetainden évben meg is teszi, ezzel is
lehetiséget adva a gyakorlasra az érdaklhallgatok szamara. Ez az a forduld, ahol az okta-
tasi intézménynek maganak kell gondoskodni a vgriesonyolitasahoz sziikséges télsz

ges szoftvelil. Az orszagos fordul6 esetén a szetvegyetem gondoskodik a szoftu@rr

4. Hasznalt eszkozok

Egy ilyen szoftver megirashoz sziikségem volt vdigni adatbazis kezaéle, vala-
mint egy olyan fejlessi kornyezetre, ahonnan az adatbazis adatait e@rhehddosithatom,

és létrehozhatok egy webes felliletet a felhaszredaknara.

A szoftvert Windows operaciés rendszer alatt fefiesem, és Microsoft technoldgia-
kat hasznaltam. A forraskodot Microsoft Visual Stud008-ban készitettem C# nyelven. Az
adatbazis elérésére a Visual Studioba beépitetQtiNoontosabban a LINQ to SQL-t hasz-
naltam. Az adatbazis elkészitéséhez pedig a Mitir&QL Server Management Studio Exp-
ress 2005 (SSMSE) szoftvert hasznaltam, ami egyeimgsen letdlthétrelacios adatbazis
kezeb szoftver, amellyel a Visual Studio hatékonyan ¢gguttmikodni. Az elkészitett web-
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lap nyilvanossa tételéhez hasznalt web szervegedlVindows operacios rendszerbe beépi-
tett Internet Information Services (1I1S) Manageltyde mas web szerverrel is megoldhatd.

Szikséges még valamilyen bongésamely megjeleniti a felhasznaldi fellletet. A
web bongésik a web szerverekkel http protokollon keresztll kmmikalnak. A http segit-
ségével a bongéskz adatokat killdhetnek a web szervernek, valamirilapmkat tdlthetnek
le réluk. Tobbféle grafikus bongésiétezik, de én a leggyakrabban hasznalt borigést

(Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox) végeem a fejlesztést.

5. Szoftver specifikdcio
Ebben a részben a szoftvetikiildését és a ikddésre vonatkozd megszoritasokat de-

finialom. Meghatarozom az elkésziténskzoftver bb funkcioit és mikddési momentumait.

Ebben a szakaszban fontos mindent jél atgondoiszeh minél pontosabban fogal-
mazzuk meg a szoftverrel szemben tamasztott kawétsleket, annal kdnnyebb megalkotni a
megfeleb szoftvert. Ezek utan a tesztelés, kiprobalas sekinrdulhat olyan, hogy tovabbi

fejlesztésre lesz sziikség.

A szoftverrel szemben jelen esetben hdrom felhd&zosoport tamaszthat igényeket.
llyen felhaszndl6i csoportok a versetigza biré és az adminisztratorok. Mindharom csoport

szemszogeah meg kell vizsgalni a kdvetelméenyeket, majd 6sszeg rendszerezni.

5.1. Versenyzok szemszogébol

Egy programozoi versenyen a versailyrek altalaban az a fontos, hogy az altaluk
készitett forraskddokat egys#ien el tudjak juttatni a birokhoz, és minél hamarétibsiilje-
nek az eredméngt. Tehat a szoftvernek rendelkeznie kell egy oliggnnyen kezelhétfell-
lettel, amelyen a versenybekildheti a forraskodjait. Hasznos a felllet giyeszrevehet
részén azonnali jelzést, figyelmeztetést feltimtativerseny& szamara, amikor a feladatat
kiértékelték.

Verseny kdzben fontos nyomon kdvetni a még hatéaldét, ezért szilkkség van egy
visszaszamlalora, ami automatikusan frissul, ésreenyBl még hatralég idét mutatja. Cél-

szefi ezt is kbnnyen észrevelidielyre elhelyezni.

A versenydk és a birok altalaban nem ugyanazon a helyerztartinak (példaul ma-

sik teremben, masik éplletben), ezért lébeget kell biztositani valamiféle kommunikéaciora.
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Erre talan a legegysZdsb megoldas egy beépitett levélemdszer megalkotdsa. A levelez
rendszer kivitelezése kdzben szeidttekell tartani, hogy a versenyk csak a birdkkal tudja-
nak kommunikalni, egymassal ne. llletve a biraknsra@ leheiséget kell adni kérleveél kil-
désére is, hiszen a verseny kézben szamos olyag doérilhet fel, amelgt minden ver-
seny®t értesiteni kell. A levelezés akkorikodik hatékonyan, ha a cimzett hamar észreveszi,
hogy Uzenetet kapott. Ennek érdekében az érkemlekil célszeti figyelmezted jelzést

feltintetni a webes felllet valamely szeniipétrészén.

Ezek mellett a versen§knek lehet olyan igénye, hogy a megoldandé feladatrse

csak papiron olvashassak, hanem a felilletdetolthet legyen.

5.2. Birak szemszogébol

A birak feladata a beérk&forraskddok kiértékelése és a versdikykérdéseire vala-
szok kuldése. Valaszok kildését agbél leirt leveledrendszer teszi leh@te. A forraskddok
kiértékelésénél az éisfontos dolog, hogy a biré észrevegye, hogy Ujdiatat kuldtek be.
Ennek a megoldasa a méar emlitett figyelmeztetésighntetésével megoldhato. Fontos, hogy
a feladatok kiértékelése automatizalhaté és masardlmegvaldsithatd is legyen.GBbire
akkor van szilkség, ha a bir6é valami miatt nem ndangtogép kdzelben lenni, utdbbira pedig
akkor, ha a bir6 nyomon szeretné kovetni a kiétgskimlyamatat. A bird szamara lebsdget
kell biztositani a kiértékélrendszer altal megéllapitott eredmény fellldef&sara, megval-

toztatasara.

Mivel a kiértékelés soran adodhatnakrel nem latott hibak, ezért a birdk szamara
meg kell engedni, hogy barmikor meg tudjak nézrneesenysdk altal bekildott kodokat, a
kodokbadl készitett programok kimeneteit az egysgtesetekre. Ez nem csak hibak esetén
hasznos, hanem akkor is, ha valamelyik versémam ért egyet az eredménnyel, szeretné

megnézni a hiba okat.

5.3. Adminisztratorok szemszogébol

Az adminisztrator feléls a verseny megfeteimikodéséért. Etslépésként tehat ren-
delkeznie kell megfelél jogosultsaggal, hogy egy Uj versenyt tudjon |&teet, illetve mar
meglé verseny bedllitdsait tudja modositani. Modosithegallitasnak kell lennie a verseny

kezdési és befejezési idejének, a verseny tipusdleike a biintéipontnak. Kényelmi szem-
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pont, hogy a verseny kezdési és befejezési ide@epontosan beallithatd legyen méirel
Ez azért hasznos dolog, mert igy a versékiel kozolhetjik, hogy pontosan mikor kézik

a verseny, de az adminisztratornak abban &gzoidtban nem sziikséges szamitogépt él-
nie, a verseny magatol is elindul. A befejezééi étbre beallitasa hasonlo okokbobelos.
El6fordulhat olyan, hogy a versenyt valamilyen okbidbliydlag le kell allitani, sziineteltetni
kell. Ezt is mind lehéivé kell tenni, illetve ilyen esetben a verseny fatgisara is szikség
lehet.

A versenyhez felhasznalok is sziiksegesek, igy emngglztrator feladata 0 felhaszna-
|6k generalasa, a felhasznaldk versenyhez kapesadetleg a jelszé és a felhasznalGi név
atallitdsa. Tovabbi feladat, amely szintén az athmirétor hataskorébe tartozik a hasznalhato
programozasi nyelvek megadasa, és a beérkezeiskddokra adhaté valaszok meghataroza-

Ssa.

Ezeken kivil a feladatokrdl is gondoskodni kell. @dminisztrator szaméara engedé-
lyezni kell Uj feladatokat Iétrehozasat, a mardiétzott feladatokhoz tesztesetek kapcsolasat,
a feladatok és a tesztesetek szerkesztését. Mivklvtersenyen is szerepelhet ugyanaz a fel-
adat, ezért az adminisztratornak azt is meg kéfirbania, hogy az egyes feladatok mely ver-

senyekhez kapcsoldédnak.

Mindezek mellett sziikség lehet a torlésre is. B#t alzt értem, hogy ha az adminiszt-
ratornak megengedjuk verseny létrehozasat, akkerseny torlését is leRiate kell tennink
szamara. Hasonléan felhasznalo, illetve feladagtéset torlésére is leliséget kell biztosi-

tani.

5.4. Kozos igények
Minden felhasznal6 szamara eléthet kell tenni az eredményjélzdblat, amely a

verseny jelenlegi allasat mutatja.

Fontosak a biztonsagi szempontok, jelszavak. Maviedndszer nem regisztracié utjan
mukddik, hanem az adminisztrator hozhat Iétre Ujds#malédt, ezért minden felhasznalénak
meg kell engedni a jelszévaltoztatast, illetve eggsetekben a felhasznaldnév valtasat is. A
versenydk felhasznalonév cseréje verseny kdzben zavard, leiszen ilyenkor az eredmeény-
jelzé tablan is megvaltozna a neviik, és tul sok valtomas nehezen kévettiet tobbi fel-

hasznalé szamara, éppen ezért a felhasznaloné\aitergatasat korlatozni kell.
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6. Altaldnos felépités
6.1. Adatbazis tervezése

6.1.1. Microsoft SQL Server Management Studio Express 2005

A Microsoft SQL Server Management Studio ExpresSMSE) egy ingyenesen le-
tolthet szoftver, amely kbnnyen hasznélhato grafikus edabgrletet biztosit az SQL Server
2005 Express Edition és az SQL Server 2005 Exfitdgmon with Advanced Services szama-
ra. Az SSMSE az SQL Server 2005 barmely mas velzan készitett relacidés adatbazis ke-
zelésére is képes. Lelieé teszi SQL Server 2005-beli adatbazisok, tat@tasok létrehoza-
sat, lekérdezések és nézetek létrehozasat ésshttad@latbazisrol backup f4jl készitését, va-
lamint adatbazis backup f4jlbél val6é helyreallitagétrehozasat.

6.2. Adatbazis felépitése

Els6 lepéskent meg kellett hataroznom, hogy milyen @daidatbazisbeli tarolasara
lesz szikség, ezek az adatok hogyan fognak kamtsoldz 6sszegijtott informaciok tab-
lakra bontdsanal igyekezetem elkerilni a redunddiagtarolast, a jol strukturaltsagra, a ké-
s6bbi adatbéazis fiveletek megkonnyitésére térekedtem.

Minden tabla esetében az d@teges kulcsot egy szamlalo valdsitjia meg, ez nmnde
esetben az ID méz A tablak nagy része valamilyen médon kapcsol@tjigmashoz, igy a
kapcsolotablak szerepe jelést Néhany kivétetl eltekintve a kapcsoldtabldkban csak a
megfeleb tablak el§dleges kulcsait tarolom.

Mivel a program egyszerre tobb verseny parhuzarabenlyolitasat teszi leliate,
ezért az adatbazis sziveCantesttabla, melyben az adott versenyhez szikségesiegibb
adatok kerilnek tarolasra, valamint az 0sszes ttdiila ezen tabla koéré épil. A verseny
szempontjabol fontos tudnunk a kezdés és a befejelsfét, a verseny tipusat, aidsés
maodjat, és egy nevet, amellyel a versenyt hivatigak. A verseny tipusa lehet acm jelieg
vagy pontozason alapul6. Acm jellegerseny esetén megadhatjuk a rossz megoldasokert
jard buntebpontot is, ami szintén ebben a tablaban kertldaral A z8rizés torténhet manu-
alisan a birdk altal, vagy automatikusizaéssel.

11
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Contest
=00]

contestName
begirTime
endTime
autojudge
style
penalty

1. dbra - Contest tabla

A verseny szempontjdbdl haromféle felhasznalot rdititink el, amelyeknek mas-
mas szerepuk van. Az adatbazisban minden felhadim#t egy-egy tabla reprezental:
Administrator Judge Contestanttablak. A felhasznalok egy vagy esetleg tbbb versez
kapcsolédhatnak, ezért mindharom tabla kapcsoladitiam Contesttablaval kapcsolotablak
segitségével. A felhasznalokrdl minden esetbenrisiimé kell a nevet, a felhasznaléi nevet, a
jelsz6. A nevet automatikus generalom, ezzel gaheentegyediségét. A felhasznaldi nevet a
felhasznalé megvaltoztathatja, de az egyediségis figyelni kell. A jelsz6 a felhasznald
altal szintén szabadon valtoztathat6. A felhaszndduet és a jelsz6t az adott versenyhez tar-
toz6 adminisztrator is megvéltoztathatja. A tablébeég szerepel egy bit tipust rieg, ami
azt tarolja, hogy a felhasznal6 jelenleg be varlenikezve. AContestanttablaban ezeken
kivil még néhany fontos dolgot tarolnunk kell. Hyaz, hogy az adott verseyek hany
pontja van, és hany teljesen hibatlan megoldastdtilbe. Azactive mez bit tipusu, és azt
tarolja, hogy a versengzaktiv versenyd-e, azaz az eredmeényjélzmegjelenjen-e. Erre azért
lehet sziikség, mert igy az adminisztrator |étrehtozhi fiktiv versenyéket, amelyek segitse-

gével futas kozben is ellénzhe®, hogy jol mikodik-e a rendszer.

Contestant
2 D

Judge
7DD
name
displayMame
password

login

Administrator name

7D
name
displayMame
password

login

displayMame
password

active

login
acceptedProblem
score

2. abra - A felhasznaldkat tarol6 tablak
A verseny szempontjabol fontos, hogy aktudlisavaa bejelentkezve, illetve az is
fontos lehet, hogy ki mikor jelentkezett be ésBtihez egy kilon tablabakyen) tarolom a
fontosabb eseményeket: bejelentkezés, kijelentké&zpskapcsoldtablaEyventLog koti 6sz-
sze az eseményeket a felhasznalokkal és a verdeBayazEventLogtablanak nem feltétle-

nil szikséges kapcsoldédnia a versenyhez, hiszefthasgznalok mar a versenyhez vannak

12
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kotve. Ez a kapcsolat mégis fontos, mert konnydbbgi az események versenyenkénti le-
kérdezeseét.

EventlLog
® ID
contestlD
contestantID
judgelD
adminID

Event
gD

event

eventlD
logTime

3. dbra - Az Event és az EventlLog tablak

A felhasznélok és az események kapcsolata a vemslenn

Contest
g ID
comestMame

b

AdministratorContest JudgeContest ContestantContest
7 ID ? o ? I
Ly comestiD ey comestD comestID

i

adminiD _—— JudgelD comestanel D

Administrator Judge Contestant
£z v © —g{[ v 2 o =~
displayName displayName
passiand password

login login

aaaaaa

Eventlog
=]
‘comestID fod

comestantlD:

4. &bra - A tablak kapcsolata

Az adatbazis masik nagyobb egységét a versenyfelduaz, és a fgizéshez kapcso-
|6d6 tablak adjak. Minden verseny esetében bealjitk, hogy milyen nyel forraskodok
bekuldése lehetséges, illetve, hogy a bekildéadsl milyen mifsitést kaphat. Aanguage
tabldban a programozési nyelvéktarolunk informacidkat. Egy-egy programozasi nyell
fontos a programnyelv neve, illetve hogy milyenekiigsztés fajlt leforditasara alkalmas.
Emellett fontos, hogy a szerver gépen hol talallatorditdé, milyen parancs szolgéal a fordi-
tasra, €s mely konyvtarba dolgozhat. A forditopesaal adhatjuk meg a kiuléntkibiorditasi
opcidkat is. Ezeket az adatokat az adminisztr&tisuiiegesen megvaltoztathatja, de a valto-

z&s minden verseny esetén megtorténik.

A valaszok azAnswertablaban talalhatok. Itt az egyeduli fontos infamd a valasz

leirdsa, azaz a megfalehibalizenet. Ezek megvaltoztatasahoz senkinek ngosultsaga.
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Az adminisztrator csak annyit tehet, hogy az adetsenyhez kapcsolja a megféletlaszo-

kat, tehat csak a kapcsolotabla modosithatd. Atdéges programozasi nyelvek és valaszok
az adatbazis inicializalasakor kertilnek az adafidziaz adminisztratornak csak ahhoz van
joga, hogy az egyes versenyhez kapcsolja azokaméBzetesen egy-egy programozasi

nyelv, és valasz egyszerre tobb versenyen is megeittgy

LanguageContest
? D
contestlD
languageID

Language
? D

languageName

Contest
=00]

contestName
beginTime
endTime
autojudge
style
penalty

AnswerContest
? D
contestlD

answerlD

i

Answer
? D

answerText

extension

compilerLocation
commandLine

workingDirectory

5. abra - A Language és az Answer tablak

Mivel az adatbazis arra szolgal, hogy programoz@ssenyek adatait tarolja, igy
szUkség van olyan tablara, amelybe a megoldanddémak kertlnek. Ez Rroblemtabla.
Az egyes problémakat a versenyekhez kapcsolhdfjekengedett, hogy egy probléma tébb
versenyen is szerepeljen. EmiatPeoblem és aContesttablakat dssze kell kapcsolni egy
kapcsolétabla segitségével. Egy-egy probléma esetdos egy név, amellyel a probléméara
hivatkozhatunk, illetve minden probléméahoz megeetieghy fajl tarolasa, amely a probléma
leirasat tartalmazza. Az adatbazisban maga a&&#, fajl neve is tarolodik. Egy problémahoz
tobb tesztesetet is rendelhetlink, ezért az egyddaomnakhoz kapcsolddo tesztesetek szama is

bekerul a tablaba.

A tesztesetek tarolasa kulon tablabamestcasdabldban torténik. Itt mar olyan in-
formaciokra is sziikséglink van, amelyek a bekuldtaskodok zérizéséhez elengedhetet-
lenek. llyen informéacid, hogy a bekildott forraskot késziilt program az input adatot a
szabvanyos bemenéitrvarja, vagy fajlbol olvassa. Ennek tarolasara bijytipusi meé, az
stdin  szolgal. Minden teszteset esetén tarolnunk kelinpmt és az output fajlt, valamint
ezek nevét. ATestcasdablaban forditdshoz kapcsol6doé informéacidk isegzelnek, ilyen a
megengedett iid €és memariakorlat. Mivel pontozason alapulo veysés lebonyolithatunk,
igy szukségunk van egy olyan niez, amely az egyes tesztesetekért jaré pontotrteataa.

A Problemés aTestcasdablak egy kapcsolotablaval vannak dsszekotve.
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Miutan a versenyik altal bekuldott forraskddot leforditottuk, és adott tesztesetre
lefuttattuk, szikség van az igyéllt kimenet, és a példakimenet dsszehasonlitdEateegy
kilsé program vegzi, melgt késsbb lesz sz6. Az 6sszehasonlitaskor ennek & kiitsgram-
nak kilonb6a opciokat adhatunk meg. A lehetséges opcidkat atbadisValidator tablaja
tartalmazza. Az adminisztrator minden problémaésdieallithatja, hogy milyen opcidval
torténjen a validalas. Aalidator tdblaban csak az opciok, és a felhasznald szaéntrat
révid leiras kerdl tarolasra. Xalidator tabla szintén egy kapcsolotablavalddik a Problem

tablahoz.

ProblemContest

i © Contest
contestiD e 7D

ot blemID
proviem contesthame

Problem autoudge inFilehiame
—=t= [ g m = style inFile
problemiame penalty outFileName
fleName autFile
problenfie stdin
testeaseNumber TestcaseProblem timelimit

Validator ValidatorProblem
® D i)
validatoriame L] problemID
options validatorID
6. abra - Problem tabla és kapcsolatai

A versenydk altal bekildott forraskdédok taroldsaré&saurcetabla szolgal. A bekdl-

dott fajl mellett a f4jl neve és a bekildésh id bekerll az adatbazisba. A tablaban arrdl is
tarolok informacioét, hogy a bekuldott forraskodaoérkékelték-e, és ha igen, akkor ez mikor
tortént. Ha mar ki lett értékelve, akkor azxepted med igaz illetve hamis értékébkiol-
vashatjuk, hogy a bekuldétt forraskod tokeéletesergfelelt-e vagy sem. Attdl, hogy egy
megoldds nem volt tokéletes, még lehet olyan tesgteamelyen sikeres volt. Az
acceptedTestcaseNumber ~ mondja meg, hogy az adott megoldas, hany tesmtelstt elfo-

gadva. Ezek alapjan lesz kiszamolvw@e mezbe az adott megoldas pontértéke.

Source
¢ m

fileMame
sourceFile
sentTime
judgedTime
judged
score
accepted
acceptedTestcaseMumber

7. 4bra - Source tabla

Egyes problémék esetében tobb tesztesebisrdlulhat, ezért szikség van arra, hogy
minden teszteset esetén ismerjuk a bekildott flobdsdl készilt program kimenetét, és
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eredményét az adott tesztesetre. Efd@arceTestcaseAnswidbla szolgal, amely Source a
Testcasees azAnswertablakat koti 6ssze néhany plusz informécidvapészitve az 6ssze-
kapcsolast. llyen informacio az adott program tesatire adott kimenetét tartalmazo fajl, és
egy olyan f4jl, amelyben ez a kimenet és a példakenh 6sszehasonlitasa szerepel. Ezen faj-
lok adatbazisbeli tarolasa azért fontos, hogykbsa verseny adminisztratorai, és birai vissza
tudjak keresni, ellarizni tudjak. A tdblaban még szerepel a teszteskégott pont, és a va-

lasz azonositéja, ami &nswertablahoz kapcsolodik.

Testcase Source

2 D e SourceTestcaseAnswer c ? D
inFileName ¥ D fleName
uuuuuu i}

i sourceFie
L testcaselD sentTime
i answerlD JudgedTime
ctdin score judged
ouputFie || || score

outFileName

tmeLimit
compareFile accepted

acceptedTestcaseNumber

memoryLimit

sssss

Answer
? D
answerText

8. dbra - SourceTestcaseAnswer

A fentebb mar leirBourcetablat sok mas tablahoz hozza kell kapcsolni, €zodgal a
SourceOthetébla, mely az egyik legtobb tablat 6sszekapckaficsolotabla. Az altala 6sz-
szekapcsolt tablak Source Contestantés aJudgetablak, hogy az adott forraskédot mely
versenyd kildte be, és melyik birg #szte. A Problem alLanguageablak, hogy a forrasko-
dot mely problémara, milyen programozasi nyelveldiék be. llletve aAnswertabla, amely
a bekildétt forraskodra adott végsisszesitett valaszt tartalmazza. Az dsszesiddsx az
elss olyan valasz, amely hibalizenetet tartalmaz. Henilgincs, akkor a ,Yes -—Accepted”

valasz.

SourceOther Problem

D 5
? ID o 7 ID
uuuuuu
Pleame . problemiiame
so problemiD filehame

problemFile
judgelD = testcaseNumber

sssss
accepted Judge
Lesd | 8 D

displayName

Contestant
® D

name

login

displayMame
password

active

login
acceptedProblem

Answer
—o [ g o
answerText

;;;;;

9. abra - SourceOther tabla és kapcsolatai
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A versenydk nem csak forraskédokat tudnak bekildeni, hanegiagg leveles-
rendszeren keresztil a birékkal is tudnak kommumikA versenysk altal irt kérdések, ész-
revételek az adatbaz@arification tablajaba, mig a birdék valaszaReaClarificationtablaba
kerlilnek. Mindkét tablaban szerepel az Uzenetstamvege, valamint egy rovid szoveg, az
Uzenet el§ par karaktere. Ez azért fontos, mert a lekérdézgsein sokszor nincs szilkség a
teljes szdvegre, elég csak par karakter, amely @itnfunkciondl. Ezen felll &larification
tabla egyanswered mezvel egészul ki, mely azt tartalmazza, hogy érkezettar valasz. A
ReClarificationtablaban pedig eggAl me tarolja, hogy a valasz minden versehgza-

mara megjelenitésre kerll, vagy csak a kérdéstkigdseny# olvashatja.

A versenydi kérdéseket és birdi valaszokat dssze kell kapasdél, hiszen tudnunk
kell, hogy mely kérdéshez, mely valasz tartozikt &#unkciot aClarificationReclarification
tabla latja el. Ezen felll ebben a tablaban tatélimaég kil kulcs aProblem aJudgeés a
Contestantablara is. AProblemtablara azért van sziikség, hogy meg tudjuk mondagy a
kérdeés, észrevetel mely probléma kapcsan meridt ¥ersenyé@kben. AJudgetablaval valo
kapcsolat arra szolgal, hogy egyértéém megallapithatd legyen, mely biré adta a valadszt.
Contestanttablaval kétszeres kapcsolat all fenn, mely vergerkildte a kérdést, és mely
versenyd kapja a valaszt. Ez utébbi vagy megegyezik adigt vagy a valasz mindenkinek
sz0l, és ilyenkor egy specialis érték, az ,all” iexersenyé azonositoja lesz. Az ,all” név
versenyd az adatbazis inicializalasakor kerul az adatbaziésh minden versenyhez passziv

versenydként kapcsolodik, azaz sem az eredméngelzem méashol nem jelenik meg.

Clarification ClarificationReclarification ReClarification

% D WO—‘ % D

shortText
text
time
answered

—

Contestant
]

name
displayName
password
active
login
acceptedProblem

score

=

darlD

reClarlD
judgelD
contestantID
reContestantlD
problemm

G+ | ¢ D
shortText
text

time
toAll

Problem

—G_"QID

problemMName
fileName:
prablemFile
testraseNumber

Judge
D
name
displayMame
password
login

10. abra - A levelgrendszer tablai
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6.3. Adatbazis inicializalasa
Az adatbazis masik szamitogépre totétvitele torténhet egy backup fajl segitségé-
vel, vagy sql script lefuttatdsaval. Az adatbaznan tortéf létrehozésakor egyes tablakba

bizonyos rekordokat kotel@zlhelyezni. llyen rekordok a kovetkidz
Administratortablaba egy adminisztrator lIétrehozasa, hogy ddesbazis utan legyen

valaki, aki be tud Iépni a rendszerbe. Ennek azigigdatratornak ,root” lesz a neve.

insert into Administrator (name, displayName, passw
‘false")

ord, login) values (‘root', 'root’, 'root’,

Contestantablaba a korabban mar emlitett ,all” igvassziv felhasznalo létrehozasa,

hogy a birok altal kuldott kérizenetek tarolasaghkvnnyebben, egysadben torténjen.

insert into Contestant (name, displayName, password

(all', 'all', all', 'false’, 'false’, ‘0", '0")

, login, active, acceptedProblem, score) values

Ha mar vannak felhasznalok, sziikség van egy vemdny hiszen a felhasznalok a
versenyhez kapcsolddnak, csak akkor tudnak felld@&@zént belépni, ha van olyan verseny,
amihez kéddnek. Ez a verseny szintén az inicializalaskor kaziadatbazisba ,MainContest”
néven. A verseny paraméterei &8s szabadon megvaltoztathatok, vagy akar az egész v

senyt figyelmen kivil hagyhatjuk.

insert into Contest (contestName, beginTime, endTim
(‘MainContest', '2000-01-01 00:00:00.000', '2000-01

e, autojudge, style, penalty) values
-01 00:00:00.000', ‘false’, ‘acm’, '20")

Az Eventtablaba a két lehetséges esemény ,Login”, ,Logsaifitén ilyenkor kerdl.

insert into Event (event) values ('Login’)
insert into Event (event) values ('Logout’)

A Validator és azAnswertabla is az inicializalaskor téldik fel. Tartalmuk ké&bb

nem valtoztathato.

insert into Validator (validatorName, options) valu
insert into Validator (validatorName, options) valu
space’)

insert into Validator (validatorName, options) valu
lines')

insert into Validator (validatorName, options) valu

insert into Answer (answerText) values (‘Running...
insert into Answer (answerText) values ('Yes - Acce
insert into Answer (answerText) values ('No - Wrong
insert into Answer (answerText) values ('No - Runti
insert into Answer (answerText) values ('No - Compi
insert into Answer (answerText) values ('No - Other
insert into Answer (answerText) values ('No - Time
insert into Answer (answerText) values ('No - Memor

es (‘diff', ")

es ('ignore all whitespaces', --ignore-all-

es ('ignore empty lines', --ignore-blank-

es ('ignore upper/lower case', --ignore-case')
)

pted’)

answer')

me Error’)

le Error’)

unknown error’)

limit exceeded’)
y limit exceeded")

A Languagetablaba is bekeriilnek a lehetséges programozakieky amelyek opcio-

nalis adatai megvaltoztathatok, de Ujabb prograsiorgelv nem adhat6 az adatbazishoz.

insert into Language (languageName, extension, comp
values (‘'GNU C', 'c', 'C:\MinGW\bin\', ‘gcc -Im {{m

ilerLocation, commandLine, workingDirectory)
ainfile} -o {:basename}’, 'D:\Suli\Working\")
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insert into Language (languageName, extension, comp ilerLocation, commandLine, workingDirectory)
values (‘'GNU C++', ‘cpp’, '‘C:\MinGW\bin\', 'g++ -Im {:mainfile} -o {:basename}’,
'D:\Suli\Working\')

insert into Language (languageName, extension, comp ilerLocation, commandLine, workingDirectory)
values (‘Pascal’, 'pas’, ", ", 'D:\Suli\Working\'

insert into Language (languageName, extension, comp ilerLocation, commandLine, workingDirectory)
values (‘Java', ‘java’, ‘C:\Program Files (x86)\Jav a\jdk1.6.0_06\bin\', ‘javac {:mainfile}',

'D:\Suli\Working\')

A Problemtablaba két rekord kerll. Az egyik a ,General”,edyne azért van sziikség,
ha a versenyik nem konkrét feladathoz kapcsolodoan szeretnéaakekni, észrevételt ten-
ni, hanem valamilyen altalanos kérdésiik van. A gbed” rekord pedig arra szolgal, ha egy
probléma torlésre keriil, akkor a hozza kapcsolé@délézést, és bekildott forraskddokat ne

kelljen térélni, mert a kébbiekben esetleg sziikség lesz ra.

insert into Problem (problemName, testcaseNumber) v alues (‘'General', '0")
insert into Problem (problemName, testcaseNumber) v alues ('Deleted’, '0")

A ReClarificationtablaba egy ,NEW” rekord kerul, amely jelzi, hogyhozza kap-
csoltClarification tablabeli rekordra még nem érkezett valasz.

insert into ReClarification (shortText, text, time, toAll) VALUES (‘'NEW', 'NEW', '2000-01-01
00:00:00.000', ‘false’)

Ezeken kivll a megfelélkapcsolotablakba is bekerlinek a szikséges rekordo

7. Az adatbazis elérése LINQ segitségével

7.1. LINQ

A fejleszti vilagot teljesen athatja az objektumorientalt golkodas és tervezés. En-
nek ellenére sajnalatos modon még ma is komolyé&sgtijelentenek a nem objektumorientalt
adatforrasokkal val6 fiveletek, mint példaul XML dokumentumok vagy relacadatbazisok
kezelése. Ezt a problémat igyekszik megoldani édel a LINQ (Language Integrated

Query)-technoldgia.

A LINQ definidlja sajat lekérdézoperatorainak halmazat, amelyek segitségével le-
kérdezéseket, projekciokat,iseseket hajthatunk végre tobbek kdzott relacioshadasokon
is. Ahhoz, hogy a lekérdezések barmely adatforragmmnehajthatéak legyenek, az adatokat
objektumokka kell ,alakitani”, vagyis ha az adakaheredetileg nem objektumokként tarol-
tuk, akkor le kell képezniket azokka. A leképezés soran az SQL adatbaziginalkl és osz-

lopainak a C#-beli osztalyok és tulajdonsagok fedkimeg.

A LINQ-nak harom fajtaja léetezik: LINQ to ObjectE)NQ to XML (XLINQ) és
LINQ to SQL (DLINQ). En az utébbit hasznaltam. ANQ to SQL lehetvé teszi SQL adat-
bazisokban tarolt adatok elérését, lekérdezését.
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7.2. Adatbazis elérése

A Visual Studioban a LINQ to SQL szaméara egy bed#piDbject Relation (O/R)
Designer talalhatd, amely egy grafikus fellletattdsit SQL adatbazisok objektumorientalt
leképezéséhez. A Designer eggsem tipusos DataContext osztalyt general. A Sdtxplo-
rer-ben lathatjuk az SQL adatbazisunkat, és onaamdly tablat athizva az O/R Designer-re
az ebbbi DataContext osztalyunkban ez a tabla, minfdolesség jelenik meg, valamint min-
den tdbldhoz automatikusan legeneralddik egy ger@aztaly a megfelélattribGtumokkal.
Ezt nevezzik entity-nek. Barmely entity funkciotedat Kildvithetjuk Gjabb parcialis oszta-

lyok Iétrehozasaval.

Els6 |épésként létrehoztam a sajat DataContext osatéy@€ ONTESTDataContext
néven, amelybe az adatbazisom dsszes tablajagzeséh athliztam, azaz legeneraltattam a
hozzajuk tartoz6 parcialis osztalyokat. Majd mind&nahoz és nézethez megirtam egy Ujabb
osztalyt. Az osztalyok nevei annyiban kulonboznekegfeleb tablak/nézetek nevéit hogy
egy D befire végddnek. Ezek az osztalyok tartalmazzak az olyan &atib metddusokat,
amelyek az adatbazisbeli adatokon hajtanak végerdezéseket, illetve modositjak az adat-

bazis tartalmat.

Minden metddus kap eg€ONTESTDataContextipust objektumot paraméterl,
amely az adatbazissal val6 kapcsolatot biztodttjgnek akkor van szerepe, ha az adott meto-
dust egy tranzakcion belll hivom meg, hiszen a Oatéext-nek nem szabad megvaltoznia a
tranzakcion belll. Ha viszont nem tranzakcio réémekivom a metddust, akkor ennek a pa-
raméternek null  értéket adok at. igy a metddusaimészidor a paraméteril kapott

CONTESTDataContexértékét vizsgaljak, ésill  értek esetén példanyositjak.

Minden osztalyban szerepelnek a kovetkemetdédusok: deleteTablaNévBylD,
updateTablaNévByID, createTablaNév. Azéetsetodus a paraméteril kapott ID-val rendel-
kezo rekordot torli a megfeléltablabdl. Az update metdédus a paraméteril kapottal ren-
delke® rekordot médositja a szintén paraméteril kapgttkbbm alapjan. A create metddus
pedig létrehoz egy U rekordot a kapott paraméteReldaul azAnswerDosztalyban szerepl
megfeleb metddusok:

public static void deleteAnswerByID(int ID, CON TESTDataContext dc)

if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();
try
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{

Answer answer = dc.Answers.Single(row = > row.ID == ID);
dc.Answers.DeleteOnSubmit(answer);
dc.SubmitChanges();

catch (Exception)

throw new Exception("Delete error!");

}
}
public static void updateAnswerByld(int ID, Ans wer answer, CONTESTDataContext dc)
if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();
try
{
Answer asw = dc.Answers.Single(row =>r ow.ID == ID);

asw.answerText = answer.answerText;
dc.SubmitChanges();

catch (Exception)

throw new Exception("Update error!");

}
}

public static void createAnswer(Answer answer, CONTESTDataContext dc)
if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();
try

dc.Answers.InsertOnSubmit(answer);
dc.SubmitChanges();

catch (Exception)

throw new Exception("Insert error!");

}
}

Mindharom metédus esetén a modositast &¥égmrok utan szikség van egy
dc.SubmitChanges(); utasitasra, amely véglegeséitazast a DataContext-ben, igy a legko-

zelebbi, adatbazison végrehajtotivalet mar az Uj adatokkal tud dolgozni.

Szintén minden osztaly tartalmaz kilonbdekérded metdédusokat. Ezek a lekérdez
metodusok tobb megfelelrekord esetén egy listaval térnek vissza. Mindesherepel az
egeész tabla tartalmat lekérdemetodus, olyan metddus, amely a tablaban szerefpbrdok
szaméat adja vissza, valamint ID alapjan egy adethdekérése. Szintén @&nswerDoszta-
lyon bemutatva:

public static List<Answer> getAnswerList()

CONTESTDataContext dc = new CONTESTDataCont ext();
return dc.Answers
.OrderBy(row => row.answerText)

.ToList<Answer>();
}
public static int getAnswerCount(CONTESTDataCon text dc)
{
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if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();
return dc.Answers.Count();

}
public static Answer getAnswerByID(int ID, CONT ESTDataContext dc)
{

if (dc == null)

dc = new CONTESTDataContext();

Answer answer;

try

{

answer = dc.Answers.Single(row => row.| ==|D);
return answer;

catch (Exception)

throw new Exception("Query error!");
}
}

Ezeken kivil egyes osztalyokban sziikség volt meszeiettebb metédusok megirasa-

ra.

A felhasznalokat megvalositd osztalyokdfMministratorD JudgeD Contestantl) az
elébbieken tul csak néhany metddust tartalmaznakn Ip@daul a név, vagy felhasznal6i név
alapjan tortéé lekérdezés. Mivel a név, és a felhasznaldi nésgigedi, ezért a lekérdezés
eredménye egyetlen rekord. llletve meg kell tudnomdndani egy adott verseny felhasznalo-
it, valamint a bejelentkezett felhasznaldkat. Eaeinetdodusok a sima lekérdezésen tul egy

szirést tartalmaznak. Visszatérési tipusuk szinténlista/

A tobb metddust tartalmazd osztalyok a kapcsolétédil reprezentald osztalyok. A
kapcsolotablaim legtbbbszoér tobb-t6bb kapcsolatdbsitanak meg, ezért konnyen elképzel-
he®, hogy szukségink van az egyik tulajdonsaghoz zartekordok lekérdezéseére. Példaul
az AnswerContestablanal maradva, lehet olyan lekérdezésiink, hexgywdott versenyhez
kapcsolédo valaszokat szeretnénk tudni, de lehyetnals, hogy az adott valasz, mely verse-
nyekhez kapcsolddik. Tehéat altaldban ahanydklgcsot tartalmaz egy kapcsolotabla, annyi
kulonbod lekérdezést irhatunk, amelyek eredménye tobbkaiplosolat esetén egy-egy lista

lesz.

public static List<AnswerContest> getAnswerCont estListByContestID(int ID,
CONTESTDataContext dc)

if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();

return dc.AnswerContests
.Where(row => row.contestID == ID)
.OrderBy(row => row.ID)
.ToList<AnswerContest>();
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public static List<AnswerContest> getAnswerCont estListByAnswerlD(int ID,
CONTESTDataContext dc)

if (dc == null)
dc = new CONTESTDataContext();

return dc.AnswerContests
.Where(row => row.answerID == ID)
.OrderBy(row => row.ID)
.ToList<AnswerContest>();

}
Az adatbazis nézeteit altalaban arra hasznalomny, adglhasznaloi fellleten 1éuwab-
lazatokat feltoltsék adattal. Ezért a tablakhoohlsan a nézetekhez is megirtam a medfelel

osztélyokat.

8. Felhasznaloi feliilet

A felhasznaldi felllet a szoftvernek az egyedisizeé amelyet a felhasznald lat, és
hasznal Eppen ezért fontos, hogy kénnyen kezgllétekinthes, viszonylag gyors elérés
legyen, és az aktualis informaciokat mutassa. Algudformaciokat akkor tudunk megjeleni-
teni, ha idr6l idére automatikusan frisstll a weblap, viszont a fiésssoran esetleg hossza-
dalmas kodrészletet kellene lefuttatni, sok adasbaxiveletet igényelne, tehat a gyorsasag
rovasara menne. A megoldas az Ajax technoldgia)yalebetvé teszi, hogy ne az egeész

weblap, hanem annak csak bizonyos részei frisgkjen

8.1. Ajax

Az Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) interakiieb alkalmazasok létrehoza-
séra szolgalo web fejlesztési technika. A weblaprkennyiség) adatot cserél a szerverrel a
hattérben, igy a lapot nem kell Ujratolteni mindegyes alkalommal, amikor a felhasznalo

modosit valamit. Ez ndveli a honlap interaktivitas&bességét és hasznalhatosagat.

Az Ajax a kovetkeé technikak kombinéacidja:
« XHTML (vagy HTML) és CSS a tartalom leirdsara ésrfazasara.
« DOM (Document Object Model) kliens oldali scriptatyekkel kezelve a dinamikus
megjelenités és a mar megjelenitett informacio egyikodésének kialakitasara.
* XMLHttpRequest objektum az adatok aszinkron kezZzks kliens és a web szerver

kozott.
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¢ XML formatumot hasznalnak legtobbszér az adattoitakha a kliens és a szerver ko-
zO6tt, bar mas formatumok is megfelelnek a célnaikt m formazott HTML vagy a

sima szOveg.

Az Ajax-ot hasznal6 oldalak a szendraz adatokat HTML formazas nélkil kapjak,
ezért ez altal a szerver terhelése és igy a vékgszis csokken. A kisebb mennyigéadat
pedig gyorsabban jut el a halézaton a szeflerkliensig, igy ndvelhétaz oldalak letoltési
sebessége. A szerv@drkapott adatokbdl a HTML kod a béngében jon Iétre javascript se-
gitségével, amely nem lassabb, mintha &zear leterhelt szerver hozna azt létre. Ennek oka,
hogy a kliens oldalon a felhasznalok viszonylagrgyszemélyi szamitégépekkel rendelkez-
nek, amelyek terhelése altalaban Iényegesen algaisbnmint a szerveré. Raadasul, ha vala-
melyik kliens gép a lasslusaga vagy leterheltségdt miégis lassabban hozza létre a HTML
kodot, az nem érinti a parhuzamosan jelehl@bbi klienst, amely annél nagyobldmy mi-

nél nagyobb a parhuzamosan jeledl&liensek szama.

Ajax-ot hasznalva a weblap mogott allé kédban mbggdk, hogy az oldal mely ré-
szei frissuljenek egy-egy esemény hataséara. Péktullinkre Kkattintva nincs szikség az
egész oldal ujbdli letdltésére a web szedletranem elég csak a sziikséges részeket frissite-

ni, igy a letoltési id csokken.

Az Ajax technoldgiat arra hasznaltam, hogy a welalapn része frissuljon automati-
kusan, amely a versenglbhatra [éw idét, a beérkezett zenetek és forraskdédok darabszamat
jeleniti meg. Hogy ne kelljen minden weblap mogiith kbdba beépitenem ezen informaciok

megjelenitését és frissitését, igy azt valasztottegy master page-et hasznalok.

8.2. Weblapok egységes Kinézete

Az ASP.NET master page megengedi, hogy az alkalsharalés weblapok szamara
azonos kinézetet hozhassunk létre. Ez azt jeleogly elég egyetlen master page-en definialni
azon megjelenitési formékat, kinézetet és aldpwitelkedésmddokat, amelyeket minden
weblap szamara biztositani szeretnénk. A mastez-paglyan tartalmazo részek is elhelyez-
hetk, amelyeket majd a weblapok téltenek fel egyedatammal, tehat minden oldal esetén

mas és mas lesz.
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Mindharom felhasznalbtipusnak mas master pageseitieétem, de a koztik I&\elté-
rés minimalis. Kulon master page-gel rendelkezileedményijelé tabla, és a bejelentkezési

oldal is.

11. 4bra — Master page az adminisztratornal

A master page-ek minden esetben négy sdmak. A baloldalon egy menusav lat-
hatd, amely hivatkozasi linkeket tartalmaz a megddebldalakra. AScoreboardink minden
master page-en megtalalhaté, és ez az egyediilly @ijnapon nyitjia meg a megjelenitehd
oldalt. A tobbi link esetében csak a master pagepé része fog megvaltozni. Ez a kdzéps
rész az, amely a beagyazott oldal tényleges taftalmegjeleniti. A legfets sor egy
SiteMapPath vezditlem, amely az oldalak kdzotti konnyebb navigacsablgalja. A
SiteMapPath jeleniti meg az aktualis oldalig vézetat, azaz egy elérési utat, és barmely
elemére kattintva az igy kivalasztott oldal megjétialik. Ez az eszkoz volt az, amely feles-

legessé tette a ,Back” gombok elhelyezését az aitdal.

A MasterPage als6 (Footer), és &e(sleader) része az aktudlis informacidkat jeleniti
meg, az oldalak kdzotti valtas soran nem valtozédgnviszont néhany masodpercenként au-
tomatikusan frisstl. A Header részben harom infaithdthatd. Jobboldalt latszik a beje-
lentkezett felhasznald titulusa és neve. Adttellathatd két adat opcionalis. Ez azt jelenti,
hogy csak akkor latszodik, ha tényleges informaalidendelkezik, azaz nem nullaériek
Adminisztratori és bir6i oldalon a clar-ok (clacdition) az aktualis versenyre beérkezett és
még meg nem valaszolt Uzenetek darabszaméat mudatjm-ok pedig a versertyk altal az
adott versenyre bekuldott, és még nem kiértéketbétodjainak szamat jelzi. A versefigz
szamara a clar-ok a biraktél érkezett valaszokbdadmat, a run-ok, pedig a versehyital
bekildott, mar kiértékelt forraskdédok darabszamatatje. Ha a versenyamegtekinti a beér-
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kezett Gzeneteit, akkor a clar-ok szama nullar&les®, ha pedig az eredményeit megjelenit
oldalra navigdl, akkor a run-ok szdma csokken raull&ulla érték nem kerll megjelenitésre a

Header-ben.

A Footer-ben az aktualis verseyimég hatralég id6 latszodik. Mivel az adminiszt-
ratorok, €s a birak egyszerre tobb versenyen & kEhetnek, ezéldk a versenyek kdzott
vélthatnak, tehat kivalaszthatjak, hogy melyik eens adatai kerlljenek megjelenitésre a
Header-ben és a Footer-berst :1ég azt is megtehetik, hogy egyik verséhwem kérnek
informaciot. A versenyék egyszerre csak egy versenyen vehetnek részt,szamukra nincs

valasztasi lehéseg.

A megjelenitett oldalbdl csak a Header és a Foadsz frissul automatikusan, igy
csokkentve a végrehajtand6 adatbazisvetetek darabszamat. A frissitéeshez a korabban is-
mertetett Ajax technoldgiat hasznaltam. Ahhoz, hagyeblap Ajax segitségével kommuni-
kaljon a web szerverrel, sziikség van egy Scriptijanaezébelemre az oldalon. Ez az elem
irdnyitja és felligyeli a weblap és a web szervetikiformacibcsomagok aramlasat.

A frissitend) adatok egy-egy UpdatePanel-en belil helyezkedhekzeUpdate Panel
egy Ajax specifikus vezgi€lem, egy konténer elem, amely annyit tesz, hogy kertl kdz-
vetlendl megjelenitésre, de az éltala tartalmagletinek altala frissithék. A frissitést bizo-
nyos gyakorisaggal kell elvégezni. Erre szolgairaer vezérbelem, amely megadottddoz-
onként lefuttat bizonyos kliens oldali scriptekés, leheivé teszi a weblap egyes elemeinek
frisstlését. Ezen harom veziglem segitségével sikerilt megoldanom, hogy a fato in-
formaciok a megfelélidében frissiljenek. Példaként a verseflyinég hatraléé idét megje-

lenits kddrészlet a kovetkékeppen néz ki:

<head id="Head1" runat="server">
<script runat="server">
protected void Page_Load(object sender, Eve ntArgs €)

contestLabel. Text = contest();
remTime.Text = getRemTime();

protected void Timer_tick(object sender, Ev entArgs e)

contestLabel. Text = contest();
remTime.Text = getRemTime();

}

private string contest()

{

/la verseny nevének lekérdezése

}

private string getRemTime()

/la hétralév &id & lekérdezése
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}
</script>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<asp:ScriptManager ID="ScriptManagerl" runa t="server"/>
<asp:Timer ID="Timerl1" runat="server" OnTic k="Timer_tick" Interval="3000">
</asp:Timer>
<table class="tableStyle" align="center">

<tr>
<td class="headerStyle>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="menuStyle">
</td>
<td class="bodyStyle">
</td>
</tr>
<tr>
<td class="footerStyle" align="righ t" valign="middle">
<asp:UpdatePanel ID="UpdatePanel 1" runat="server" UpdateMode="Conditional">
<Triggers>
<asp:AsyncPostBackTrigger ControllID="Timer1" />
</Triggers>
<ContentTemplate>
<asp:Label id="Label2" ru nat="server" Text="Contest:">
</asp:Label>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; & nbsp; &nbsp;
<asp:Label id="contestLab el" runat="server"></asp:Label>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; & nbsp; &nbsp;
<asp:Label id="Labell" ru nat="server" Text="Remaining Time:">
</asp:Label>
&nbsp; &nbsp; &nbsp; & nbsp; &nbsp;
<asp:Label id="remTime" r unat="server">
</asp:Label

</ContentTemplate>
</asp:UpdatePanel>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>

8.3. Be- és aKkiléptetés

A beléptetés a megfetelogin oldalakon torténik. Minden felhasznalotipakrkilon
login oldala van, amelyek abban kulonbdznek, hoglyradatbazisbeli tabldkat hasznéljak. A
beléptetés folyamata sorarostdr a megadott felhasznaloi név és jelsz6 paradatbazis
megfeleb tablajaban |&¥ rekordokkal kerll dsszehasonlitasra. Ha egyegdworddal sincs
egyezes, akkor ilyen felhasznalonév jelszé parossal Iétezik felhasznald az adott tablaban,

a beléptetés sikertelen, ésééhibalizenetet kapunk.

Bejelentkezés szempontjabdl a masodik k&b, amikor a felhasznélonév jelsz6 péa-

rost a felhasznalok kozott megtalaljuk, ilyenkdredéptetés gond nélkil végrehajtodik.

Minden be- és kilépés esetén egy Uj rekord keriEsntLogtablaba, amely tartal-

mazza az esemény bekovetkeztének idejét, és eglyreapkozast a versenyre, a felhasznal6-
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ra, és aZventtablaban szereplmegfeleb eseményre. Az adminisztrator BzentLogtabla
tartalmat az Activity oldalon barmikor megtekinthégy a be- és kilépések nyomon kdvethe-

tové valnak.

A weblapok kézti informacidcserét sessionnel olottmeg. A sessionben tarolt ada-
tok nem vesznek el a weblapok kozti valtasok sasfp, ellenkedleg az egész folyamat alatt
megmaradnak, és az alkalmazas barmely weblapjhetiéBikeres bejelentkezéskor a fel-
hasznaldi nevet, a jelszot, és a felhasznalo aratigli azonositojat sessionben tarolom le,
kilépéskor pedig torlom a sessighbigy minden weblapon ellénizni tudom, hogy az aktua-
lis felhasznal6 jogosult-e az oldal megtekintésArsession objektumot a forraskédban olyan
kulcs-érték pérokat tartalmazo kollekcioként keeedim, amelyben a kulcs és az érték is
string tipusu. Ez lehété tette, hogy a kilonbdzipusu felhasznalok bejelentkezési informa-
cioit a sessionbe eli@rkulccsal taroljam, azaz egy szamitdgépen egyszeimelen tipusu

felhasznalébdl csak egy lehet bejelentkezve.

Minden weblap bettbdésekor dlszor a megtekintés jogosultsaga elleridik a ses-
sionben tarolt adatok alapjan. Ha a felhasznal&aakjoga az oldal megtekintéséhez, akkor a
kért weblap tékidik be, ha nincs joga, akkor a megfélélejelentkezési oldalra kerul. Az is
eléfordulhat, hogy a bejelentkezett felhasznalénakvakgzik a jelszava, vagy a felhasznaloi
neve, hiszen az illetékes adminisztrator ezekeidarokat barkinél barmikor megvaltoztathat-
ja. llyenkor a felhasznal6 tovabbra is bejelentieemarad, csak a kért oldal helyett egy olyan

oldal fog betdlbdni, amely tajékoztat a valtozasrol, és megjelatlj adatokat. Az admi-

nisztrator szamara lathat6 oldalak jogosultsagvlzdg:

protected void Page_Load(object sender, EventAr

if (Session["admin_id"] == null)
Response.Redirect("~/_admin/adminLogin.
else

{
try

List<Administrator> adminList = Adm
.getAdministratorListWhere(Session["admin_name"].To
if (adminList.Count == 0 || adminLi

Response.Redirect("~/_admin/adm
if (Convert.Tolnt32(Session["admin_
Response.Redirect("~/_admin/adm
string disp = adminList.First().dis
string pass = adminList.First().pas
if (Idisp.Equals(Session["admin_dis
Ipass.Equals(Session["admin_password"].ToString()))

Session["admin_displayName"] =
Session["admin_password"] = pas
Response.Redirect("~/_admin/adm

gse)

aspx");

inistratorD

String(), null, null, true, null);

st.Count > 1)

inLogin.aspx");

id"].ToString()) != adminList.First().ID)
inLogin.aspx");

playName;

sword;

playName"].ToString()) ||

disp;
s

iﬁChanged.aspx");
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}
catch (Exception exc)

Master.displayErrorMessageOnPopup(e xc.Message);

}
}

8.4. Kivételkezelés

Valamilyen nem vart esemeény bekdvetkeztekor kivétddeszélink. Célunk a nem
vart események bekévetkeztének minimalizalasazeésbtordulasukkal jard kellemetlensé-
gek csokkentése. A felhaszndlé szaméra némyet olyan alkalmazéds hasznélata, amely
folyton hibalizeneteket kiild, vagy megszakitja itkialését, ezért a kivételkezelés az egyik

legfontosabb része az alkalmazasnak.

Mivel leginkabb az adatbazis tartalmanak moédositdletve adatok lekérése torténik,
ezért a legtobb kivétel az adatbazissal valé kdptsmran keletkezhet. llyen adatbazissal
kapcsolatos hiba lehet példaul nem Iétezkord moédositésa, lekérdezése, torlése, vagy az
adott idpillanatban nincs jogunk a tablat modositani, regstik masik felhasznalo teszi azt.
Ezeknek a hibdknak a kezelése nem csak a felhastaidligényel visszajelzést arrél, hogy
az altala kezdeményezettivelet sikertelen volt, hanem gondoskodni kell aatbdzis kon-
zisztenciajanak mégzéséél is. A konzisztencia akkor borulhat fel, ha toldyeastol fugg
modositdé niveletet kell végrehajtanunk. llyen esetben vagyisgzes tiveletet sikeresen
végrehajtjuk, vagy ha valamelyik sikertelen, akkardsszest vissza kell vonnunk. Ezt tranz-
akciok alkalmazasaval tehetjik. Minden esetbenkanegynél tobb adatbazis modositd-m
veletet kell végrehajtani, célsfieezt egy tranzakcion belll tenni, és a teljesearsi vegre-
hajtas utan egy commit utasitassal véglegesitagy hiba esetén rollback utasitassal vissza-

allitani az adatbazist a tranzakciétglallapotba.

C#-ban a tranzakcidkat a System.Transactions névéérsactionScope osztalya valo-
sitja meg. A tranzakcié inditasadelszikségiunk van a megféleDataContext osztaly egy
példanyara, amely az adatbazis aktudlis tartaldé@tja. Ezek utdn példanyositani kell a
TransactionScope osztalyt, igy inditjuk el a tr&eainkat. Fontos, hogy a tranzakciohoz
kapcsolddo 6sszes utasitasnak ugyanazt a DataCpeldanyt kell hasznalnia. Ahhoz, hogy
a valtozasok elérhétk legyenek a DataContext példanyra meg kell ravBubmitChanges()
metddust, amely csak a DataContextben véaltoztatjg antartalmat, az adatbazisban egygel

még nem. A tranzakcio sikeres végrehajtasa utaonaplete() metdédussal véglegesithetjik az
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adatbazisban a valtozasokat. A visszagorgetést kalmexplicit modon feltlintetnink, a
Complete() metddus elhagyasaval automatikusan miégtk.

Egy példa az adminAccounts oldalrdl, amelyben egyzakcio keretein belul lekérjuk
a kivant versenyih6z tartozo rekordot, hamis értékre allitjuk a togiedjét, azaz kijelent-
keztetjuk. Kijelentkezés esetén BzentLogtablaba be kell szarni a megféledort, amely
jelzi, hogy mely versenyzmikor jelentkezett ki. Jelen esetben, ha a kijidertetés valami-

lyen oknal fogva nem torténik meg, akkor ExzentLogtablaba sem kell az Uj rekordot beil-

leszteni.
CONTESTDataContext dc = new CONTESTDataContext( );
try {
using (TransactionScope ts = new Transactio nScope())
Contestant cont = ContestantD.getContes tantByID
(Convert.ToInt32(viewGridView.Rows[viewGridView.Sel ectedIndex].Cells[1].Text), dc);
cont.login = false;
ContestantD.updateContestantByld(cont. D, cont, dc);

EventLog elog = new EventLog();

elog.contestantID = cont.ID;

elog.contestID = Convert.ToInt32(Sessio n["admin_contest_id"].ToString());
elog.eventID = EventD.getEventByEvent(" Logout", dc).ID;

elog.logTime = DateTime.Now;

EventLogD.createEventLog(elog, dc);

ts.Complete(); viewGridView.DataBind();

} catch (Exception exc)

Master.displayErrorMessageOnPopup(exc.Mess age);

}
Ebbsl a kédrészletél 1athatd, hogy egy kivétel bekbvetkeztekor a mkfemaster

page-en megirt displayErrorMessageOnPopup() metbitkdglik meg a hibatzenettel felpa-
raméterezve. Ez a metddus lathatova teszi a mpatg-en &y ModalPopupExtendert, és
bedllitja, hogy a paraméterll kapott sztringetrjiésde meg. A ModalPopupExtender |ehwt
teszi, hogy a weblapon bizonyos informéaciét agenéisink meg, hogy kdézben a lap tdbbi
része elérhetetlenné valjon a felhasznal6 szaraaaa,ilyen esetben a lap barmely mas részé-
re kattintva semmi sem torténik. Altalaban figyehts#- vagy hibaiizenet megjelenitésére
hasznaljak. Ez az Ajax-ban megtalédlhato kiegésldin vezérielemek barmely hierarchidjat
képes modalis tartalomként megjeleniteni valamilgétiér ebtt. A hattérnek tetsiteges sti-
lus adhat6, akar teljesen eltakarhatjuk vele adapi részét, ainését is szabalyozhatjuk. A
ModalPopupExtender rendelkezik OK illetve Cancemnfgbal, melyekre kattintva a modula-
ris tartalom megjelenitése véget ér, és bizonydpteket futtathatok le. Mivel én csak hiba-
Uzenetek megjelenitésére hasznalom, ezért Cancslgmem helyeztem el rajta, és scripte-

ket sem futtatok vele.
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A ModalPopupExtender szaméra be kell allitani egyg&tControllD-t, ami annak a
vezérbelemnek az azonositdja, amely aktivalja a megjséi. Ez a vezérblem altaldban
egy gomb, amely a fellleten nem latszik. A Popupfodid annak a vezételemnek az ID-
ja, amely mint modalis tartalom megjeléilik. Nalam ez egy Panel, mely egy kétsoros tab-
lazatot tartalmaz. A tablazat élsordban egy UpdatePanelen belll egy cimke szeiepel
cimke kapja értékll a hibalizenetet. A masodik soezaOK gomb taldlhatd. Megjelenitéskor
tehat a tablazat fdlssoraban lathatjuk a hibalizenetet, alatta pedigOKz gombot. A
ModalPopupExtender OkControllD tulajdonsaganak b# &llitani a tablazaton |évOK
gomb azonositgjét, illetve a BackgroundCssClassyregjadhatjuk a hattér megjelenését tar-

talmazo stilust.

12. &bra - ModalPopupExtender
A 12. abran lathat6 a ModalPopupExtender kinézeteatteret barna arnyalatura alli-

tottam, és az dthés 20%. igy a felhasznal6 még lathatja, a hatéideé weblapot, de azt is
érzékeltetem, hogy a weblap jelenleg nem elérhst OK gombra kattintva a modularis tar-
talom elfinik, ismét a weblap lesz aktiv. Nalam a ModulPopupBder csak a felhasznald

szamara jeleniti meg a hibalizenetet, mas kivételésizfunkcidja nincs.

<head id="Headl" runat="server">
<script runat="server">

public void displayErrorMessageOnPopup(S tring errorMessage)
ModalPopupExtenderl.Show();
IblIErrorOnPopup.Text = errorMessage.T oString();
</script>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<asp:Button ID="ButtonForPopUp" runat="se rver" Style="display: none" />
<asp:Panel ID="popUpPanel" runat="server" Width="300px" CssClass="modalPopup"
Style="display: none">
<asp:Table ID="tableOnPopup" runat="se rver" EnableTheming="false" Width="300px" >

<asp:TableRow>
<asp:TableCell>

<asp:UpdatePanel ID="upPP" runat ="server">
<ContentTemplate>
<asp:Label ID="IblErrorOnPop up" runat="server" EnableViewState="true"
Font-Bold="True" ForeColor="#754E26" Font-Names="MS Comic Sans">
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</asp:Label>
</ContentTemplate>
</asp:UpdatePanel>
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>
<asp:TableRow>
<asp:TableCell HorizontalAlign="Ri ght">
<asp:Button id="btnClosePopup" r unat="server" Text="OK" />
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>
</asp:Table>
</asp:Panel>

<cc2:ModalPopupExtender ID="ModalPopupExt enderl" runat="server"
OkControlID="btnClosePopup" TargetContro IID="ButtonForPopUp"
PopupControlID="popUpPanel" BackgroundCs sClass="modalBackground" DropShadow="True">
</cc2:ModalPopupExtender>
</body>

9. Felépités

Tobb felhasznaldi tipus szamara készilt a szoffggra forraskod megirasakor fon-
tosnak tartottam, hogy az egyes felhasznaldkheaziakodrészleteket, weblapokat elktlonit-
sem. Kulon mappéat hoztam létre az adminisztratbir@ a versenyzés a mindenki szamara
elérhet eredményjeld szamara. A weblapokat a megfélehappakban helyeztem el, igy

attekinthesbbé valt a felépités.

9.1. Adminisztratori oldal

Az egész verseny megalkotasaért és problémamaetiesylolitasaért az adminisztra-
tor a felebs, 6 az egyetlen felhasznal6, aki szinte minden adattvazaférhet. Ezek alapjan
nem meglep, hogy az adminisztratori oldal a legosszetettelaltartalmazza a legtébb lekér-

dezést, a legtdbb tablazatot. Csak a fontosabbkésebb részeket emelném Kki.

9.1.1. Verseny bedllitasai

Az adminisztrator hozhat létre Uj versenyt, illetvezerkesztheti a mar megtéver-
senyeket. Fontos kiemelni, hogy az adminisztrésak @zokat a versenyeket latja, amelyek-
hez, mint adminisztrator hozza van rendelve. Upery létrehozasakor az adminisztrator a
verseny jelleméit beallithatja, de ezt kébb barmikor modosithatja, azzal a megszoritassal,
hogy folyamatban |&vverseny kezdési ideje és tipusa nem allithatdeiseny szerkesztésé-
nél lehebség van az adatbazis bizonyos mértékiritésére. Ez alatt azt értem, hogy az admi-
nisztrator kivalaszthatja, hogy a versenyhez kdpdean milyen tarolt informéaciék maradja-
nak meg az adatbazisban, és melyek keriljenekstérld 6rolni lehet a versenyhez kapcsolo-

do egész levelezést, a bekildoétt forraskodokatyal a problémakat és a programozasi nyel-
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veket. Az utébbi kett nem torbdik ki fizikailag az adatbazisbél, csak az adottseanyel
val6 kapcsolat smik meg, azaz a megfetekapcsolétabla adott rekordja tédik.

9.1.2. Felhasznalok menedzselése

Az Accounts oldal alatt az adminisztratornak Iékége van a felhasznalék megtekin-
tésére, és menedzselésére. Lathatja a kivalasetsienyre aktualisan bejelentkezett felhasz-
naldkat, kijelentkeztethetbket, illetve szerkesztheti a versenyhez kapcsol@ftiasznalok
adatait.

9.2. Biroi oldal

9.2.1. Kiértékelés lehetdségei

A biréi oldal legérdekesebb része a bekuldott &kddok kiértékelése. A kiertékelés
folyamatanak harom valtozata létezik. Azéets hagyomanyos, manualisan totidaértéke-
|és, amikor a bir6 értesitést kap az Ujonnan békiifdrraskodrol, majd a kiértékebldalon
keresztil forditja, futtatja a kodot, és a felkindllaszlehdiséget vagy elfogadja, vagy felll-
biralja. Ebben az esetben a bird a kiértekeleamohtat részletesen latja, az adott valaszt ma-

nudélisan bedllithatja.

A mésodik leheiség félig automatikus tikodégi. A bird szintén értesilést szerez a
forraskod beérkezés#r de nem kivanja részletesen végignézni a kiéldskimlyamatat, ha-
nem az adott forraskdédnal aztojudge lehetséget valasztja. Ez azt jelenti, hogy a szoftver
ezt az egy bekuldott kédot automatikusan kiérteleliro nem avatkozhat kdzbe, a valaszt

ne biralhatja fell, csak a végeredmeényt latja.

A harmadik lehéiség a teljesen automatikus kiértékelés, amikorevarszinten allit-
juk be azautojudge tulajdonsagot. Ennél az esetnél a kiértékelés emmbkuldott forraskod
esetén automatikus, igy a biro értesitést sem kmgeikezett kddokrol. Ezt az esetet ugy ol-
dottam meg, hogy a kiértékelést védadrészlet a versen§zoldalon szerepel, és amikor a
versenyd bekuldi a forraskddot, akkor az nemcsak fedidik az adatbazisba, hanem azonnal
ki is értékebdik. Ennél a lehéségnél dfordulhat olyan, hogy valamilyen oknél fogva a ki-
értékelés nem torténik meg sikeresen, ilyenkor@i bidalon megjelenik a még ki nem érté-

kelt forrasok kozott, és a bird azéelet lehebsegldl valasztva elvégezheti a kiértekelést.
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Fontosnak tartom kiemelni, hogy fliggetlenul athalgy a kiértékelést mely felhaszna-
16i oldalrdl (versenyé, bird), mely szamitogéfirkezdeményezziik, a forraskdéd minden eset-
ben a szerver gépen fog lefordulni, ott keril lefidtsra. Ez azért fontos, mert igy garantalt,
hogy a szoftver forditds soran ugyanazt a fordiigyanazokkal a beallitAsokkal hasznalja.
Az id6- és memorialimit atlépésének figyelése is igykv@lgységessé, igazsagossa, hiszen
ebben az esetben nem hivatkozhatunk arra, hogkiddagt kddok kilénbdg teljesitméngi

szamitogépeken, kilonb®hardvereken lettek futtatva.

9.2.2. Kiértékelés folyamata
A kiértékelést végz kodrészlet lényegében mindharom esetben ugyasak,a ma-
nualis valtozatnal tobb részre van szétszedvetEgék a manualis esetet ismertetem, mert a

kisebb egyséegekre vald szétszedés miatt az a lag&bhen leirhato.

13. abra - A kiérétkelési feltlet

A kiértékelési fellleten kivalaszthatjuk, hogy meédgztesetre szeretnénk lefuttatni a

bekuldott kodot, vagy az ,Execute All” gombra véddttintassal az dsszes tesztesetre lefutta-
todik, és ilyenkor a legordéillistaban megjelenik a javasolt valasz. Barmelgketséget
valasztjuk, edszor a forditas torténik meg. A forditast egy (gqass végzi az adminisztrator
altal ebre bedllitott forditasi opcidkkal. Sikertelen fdéd esetén a tesztesetre adandé vélasz

a ,No — Compiler error” lesz, és a futtatas, vdidadnar nem torténik meg.

Sikeres forditas utan az adott tesztesetre lefditan program. Ezek utan, ha van be-
allitva id6- vagy memoriakorlat, akkor azt vizsgalom, hogyragpam tullépte-e a korlatot.
Ha igen, akkor megfeléén ,No — Time limit exceeded”, illetve ,No — Memonymit
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exceeded” lesz a valasz. Amennyiben a program adotgidn beldl futott le, és nem hasz-
nalt fol a megengedétttobb memariat, megvizsgalom agit code -ot, hogy tortént-e va-
lamilyen futasi idej hiba. Ha azxit code  nem megfeld, akkor ,No — Runtime error” lesz

a valasz, egyébként megtorténik a validalas.

A validalast a GNU Diffutils nei ingyenesen letdlthétprogram végzi. A szoftver
diff parancsét hasznalom a példa output és az akiué&ksalitott output 6sszehasonlitaséra.
A diff parancs kulénbdzopcidkkal hivhaté meg, melyek az 6sszehasonlitadjanh befo-
lyasoljak. A hasznalatos opcidkat az adminisztramanden problémara kuilén-kilon tudja
bedllitani. Adiff a hasonlitast karakterenként végzi, és teljesgpz8@déjlok esetén 0 exit
code -dal tér vissza. Ez az egyetlen eset, amikor aldékiforraskod az adott tesztesetre t6-
kéletesen rikddott, azaz megérdemli a ,Yes - Accepted” valalsizt.a két fajl tartalma nem

egyezik meg, akkor a ,No — Wrong answer” valaspjlia.

Amennyiben a két fajl 6sszehasonlitasa megtorieéty egyszer meghivomdad  -et,
am ezuttal aide-by-side opciobt is hasznalom. Ezzel az opciéval legenetallegy olyan
fajl, mely tartalmazza az 6sszehasonlitast, aziet #sszehasonlitando fajlt soronként egy-
mas mellé masolja. Az adatbazisba a bekildott $kdeh altal edallitott output fajl, és ez a
fajl kertl majd. Ezt a két fajlt a biro, és az adisztrator barmikor megtekintheti, igy ellen-

érizhetik a bekuldétt kodra adott valasz helyességét

Miutan az adott tesztesetre megtortént a fordiidisatas, validalas, megkapjuk a
tesztesetre javasolt valaszt. Amennyiben ez a xalam szerepel a versenyen adhato véla-
szok kozétt automatikusan feltilirodik a ,No - Othetknown error” valasszal. Eppen ezért
minden versenyen engedélyezni kell a ,Running...;Yas - Accepted” és a ,No — Other
unknown error” valaszokat. Ez automatikusan megtikta verseny létrehozasakor, és ké-
s6bb nem maddosithatd. Mikor a végleges véalasz kivédasa keril, megtorténik az adatbazis
megfeleb modositasa. Ha csak egyetlen tesztesetre tesztebékildott kodot, akkor egye-
diul a SourceTestcaseAnsweibla modositasara van szikség, méghozza a mégfekord

score €sanswerlD medit kell frissiteni.

Ha mar minden tesztesetre kiértékeltik a bekulad&bdot, akkor a problémara adott
valaszt a kiértékél fellleten a legorddl listdbdl kivalaszthatjuk. Amennyiben az ,Execute

All” gombbal az dsszes tesztesetre elvégezzikréékiglést, az ébb emlitett legordidl lista-
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ban lesz felajanlva egy lehetséges valasz, amefegyezik a tesztesetekre kapottatem-
leges valasszal. Az OK gombra kattintva az adashazkdvetkedk szerint médositjuk:

* A SourceOthetablaban a megfelerekordanswerlD , ésjudgelD me®dit az adott va-
lasz azonositojaval, illetve a kiértékdliré azonositojaval irjuk folul.

* A Sourcetablaban az acceptedgceptedTestcaseNumber , judged , judgedTime |,
score medket a megfeld értekekkel irjuk felll. Azccepted mez csak akkor lesz
igaz erték, ha a bekildott forraskdd minden teszteseten nedgfeAz
acceptedTestcaseNumber  a sikeres tesztesetek szamat tartalmazzadgdd mez
mindenképpen igaz lesz, hiszen ez jelenti azt, lrobggkildott kodot kiértékeltiik. A
judgedTime pedig a kiértékelés ideje lesz, azaz a jelenld#giA score mez értéke
pontozason alapulé verseny esetén a tesztesetakmdt kKisszpontszam, acm jelleg
esetén rossz megoldasnal a buntetés, j6 megoldaseMuldési id percben mért ér-
téke lesz.

* A Contestantablaban aacceptedProblem mez értéke néveéldik eggyel, ha a ver-
senyd egy altala még tokéletesen meg nem oldott feladadr tokéletes megoldast.
Valojaban viszont nem névelés toérténik, hanem ldd@em az adatbazisbdl, hogy a
versenyd hany problémara kildott be helyes megoldast, &aptt eredménnyel
irom felll ennek a mének az értékét.

A biréi oldalon 6% automata kiértékélrendszer teljesen ugyanigyikddik, mig a
versenydi oldalon tértéd kiértékelés esetén (amikor az egész verseny atdackretékelés-
sel zajlik) aSourceOthetablajudgelD mezje nem valtozik, hiszen nem bird altal térténik a

kiértékelés.

9.3. Versenyzoi oldal

A felhasznaldi fellletek kozul a legegysiap a versenyd oldal, hiszen a versen§z
rendelkezik a legkevesebb joggal, neki van a legkelib lehésége. A versenyi oldalon a
legérdekesebb weblap az, amelyen keresztil a wedertbekildhetik az altaluk készitett
forraskddokat. A bekildés agy torténik, hoggldd ki kell valasztaniuk a problémat, majd a
programozasi nyelvet, ezek utan feltolthetik aalak készitett fajlt. Feltdlteni csak a verseny
ideje alatt lehet, egyéb esetben a sikertelenlf@éddl kapunk egy figyelmeztétiizenetet.
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Feltdltés soran é6z0r elledrizni kell, hogy a bekildott fajl kiterjesztése nelglo-e.
Ezt a kivalasztott programozasi nyelv alapjan féketeg, ugyanis az adminisztratornak
minden programozasi nyelvhez meg kell adnia eggrjesztést, €s csak az ezzel a kiterjesz-
téssel rendelkézfajlokat lehet feltdlteni az adott programozaseinez. A feltltés annyibdl
all, hogy ebszoér egy, a szerveren levnmappaba ideiglenesen felmasolddik a fajl, majd az
adatbazisSourcetabldjaba bekeril egy Uj rekord, amely tartalmaazsekildott fajlt, a fajl
nevet és a bekildésiad A SourceOthetablaba kerid Gj rekorddal pedig az Gjonnan bekul-
dott fajlhoz tartozé rekordot dsszekapcsoljuk ebtdhbla megfeldl rekordjaival, azaz a be-
kildé versenydvel, a programozési nyelvvel, a ,Running...” valassaaproblémaval. De
nem csak a problémahoz kell hozzakapcsolni, hanémlen tesztesethez is, ami az adott

problémahoz tartozik.

using (TransactionScope ts = new TransactionSco pe())
{
aktSource = new Source();
aktSource.fileName = filename;
aktSource.sentTime = date;
aktSource.sourceFile = file;
aktSource.score = 0;
SourceD.createSource(aktSource, dc);
Answer ans = AnswerD.getAnswerByAnswer("Runn ing...", dc);
SourceOther so = new SourceOther();
so.answerlD = ans.ID;
so.contestantlD = aktContestant.ID;
so.problemID = aktProblem.ID;
so.sourcelD = aktSource.ID;
so.languagelD = aktLanguage.ID;
SourceOtherD.createSourceOther(so, dc);
List<TestcaseProblem> testcaseList =
TestcaseProblemD.getTestcaseProblemListByProblemID( aktProblem.ID, dc);

foreach (TestcaseProblem tp in testcaseList)

{
SourceTestcaseAnswer sta = new SourceTest caseAnswer();
sta.sourcelD = aktSource.ID;
sta.testcaselD = tp.ID;
sta.answerID = ans.ID;
sta.score = 0;
SourceTestcaseAnswerD.createSourceTestcas eAnswer(sta, dc);

}

ts.Complete();

Ha az egész versenyre be van dllitva az autométstkelés, akkor az a fajl feltdltése
utan azonnal megtorténik, sem a birék, sem az aslmhidtorok nem kapnak értesitést az
tjonnan beérkeéz kodrol. A kiértékelés hasonléan torténik a birédaton megismerthez,
egyetlen kilénbség, hogy ebben az esetben a lkekftigiké6 azonositdja nem kerul beallitasra,

hiszen ilyen biré nem létezik.
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9.4. Eredményjelz6 tabla generalasa

Az eredmeényjelé tabla, aza’scoreboardbarmely felhasznélé szamara bejelentkezés
nélkil elérhet. A Scoreboardorharomféle eredménykijelzés kozll valaszthatunkelgek
csak annyiban kilonbdznek, hogy mas részletességgitjak az eredményeket. Az ered-

meényeket versenyenkénti bontasban lathatjuk azve¥egjelHn.

Mivel mindharom eredményjedztdbla hasonléan épil fel, ezért én csak az egyiket
ismertetném. Az eredményeket mutatd tablazatot alman a forraskdodban rakom 6ssze.
El6sz6r az oszlopokat adom hozza a tablahoz, majdlttett a megfelél sorokkal. Oszlop
hozzaadasakor mindenképpen meg kell hataroznom @szlop nevét, a tartalmazott adatok
tipusat. Ezen felll bedllithaték bizonyos tulajdigek, példaul a ReadOnly, és a Unique tu-
lajdonsag.

DataTable table = new DataTable("ScoreTable");

DataColumn column;

column = new DataColumn();

column.DataType = System.Type.GetType("System.Int32 ");
column.ColumnName = "Rank";

column.ReadOnly = true;

column.Unique = false;

table.Columns.Add(column);

Az elsh eredményjelé (Boardl) esetén a kovetkeaszlopok keriilnek a tablaba:

* Rank — a versenyzhelyezése

» Contestant — a verseryfelhasznaloi neve

» A versenyhez kapcsolt 6sszes probléma nevévelmaergy-egy oszlop

* Total Sent — a versenyaltal 6sszesen bekulldoétt fajlok szama

* Accepted — a versenyaltal megoldott probléméak szama

» Score/Solved Time — a verseldyzontszama

Ahhoz, hogy a problémak neveit tartalmazo oszlopdiezaadjam a tablahoz, az
adatbazisbdl le kell kérdeznem a versenyhez tapoaidlémakat. Itt figyelnem kellett, hogy a
.Deleted”, és a ,General” néwproblémak ne keriljenek be a tablazatba, hiszek sEnden

versenyhez kapcsolédnak, de nem valodi problémak, fomkcidjuk van.

Az oszlopok létrehozasa utan le kellett generalmomegfeled sorokat. EI§ |épés-
ként lekérdezem a versenyhez tartozé felhasznalékamninden versen§me meghivomoid
sumActiveSourceScore(Contestant cont, CONTESTDataCo ntext do) @ metodust, amely kiszamolja a

versenyd pontszadmat, és @ontestanttdblascore mezjét felllirja a meghatarozott pont-
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szamokkal. Utdna a korabban lekérdezett versdwyztartalmazé listat sorba rendezem a
beklldott helyes megoldasok szama szerinti csdkkerrendbe, és azon belll pontszam sze-
rinti novek\, illetve cstkked sorrendbe, attol fuggn, hogy acm jelldg vagy pontozason
alapulo versenyt van sz6. A sikeres sorba rendezés utan mindesengbre lekérdezem,
hogy probléméanként hany f4jlt kildott be, és hogit-e kozte sikeres megoldés. A problé-
makbol képzett oszlopot ezek alapjan toltém ki. &z megszamolom, hogy a versehyz
0sszesen hany fajlt kildott be, és hany problénk&ridt teljesen jol megoldania. Ezek a
szamok a ,Total Sent”, és az ,Accepted” oszlopoktai adjak. A ,Score”/”Solved Time”

oszlopban a versenypontszama szerepel, amelyet d@bblemlitett metdédus szamol ki.

A masik két tabla is hasonl6an éplil fol, csak aglkdgn szerepel a problémanként el-
ért pontszam is. Acoreboardotartalmazo weblap az egyediili, mely nem frissiibeuatiku-

san, és amelyet barki megtekinthet. A kivételkeseldegegyezik a korabban bemutatottal.

10. Tesztelés, kiprobadlds

A fejlesztés célja olyan szoftverédllitasa volt, amely megfelel a megfogalmazott
igényeknek. Fejlesztés soran nagy hangsulyt fektett folyamatos tesztelésredth egyet-
len gépen teszteltem az alkalmazast, ez a gépaveterver és a kliens is. A kébiekben
tébb gépet 6sszekotve probaltam ki a rendszertoiHiedeztem fel azokat a hibakat, amelyek
hatterében 6sszetettebb probléma allt. A teszselg®n felmerid problémakat folyamatosan

sikerult kijavitanom.

10.1. Kiproébalas

A 2009. aprilis 19-én megrendezett kari programasiseny az altalam készitett al-
kalmazason kerult lebonyolitasra. Adledsziletek soran szamos nehézségbe Utkdzturik. Els
lepéskeént a teljes alkalmazast at kellett vinnink a szamitogépre, amely a versenyen a

szervergeép szerepét toltotte be.

Az atvitel soran problémat jelentett, hogy a szeggpen Windows XP operaciés
rendszer futott, amely nem tamogatja az IlIS7-e€rEa kordbbi 5.1-es verziot kellett hasz-
nalnunk web szerverként. Az IIS 5.1-ben viszontamghbeallitast maskeépp kell elvégezni.

llyen bedllitds a kapcsolatok maximalis szamanakatazasa, amely az IIS 5.1-ben alapér-
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telmezetten néhanyff jelent. A verseny elkezdése utan azonnal kidehidgy a versenyik
nem tudnak bejelentkezni, és egy script lefuttat@isézt a szamot nagyobbra mddositottuk.

Tovabbi probléma az adatbazis elérése volt. A dejit alkalmazas Windows
autentikaciot hasznal. A szervergépen pedig kordiphar feltelepitették a .NET 1.0-as verzi-
Ojat, amely létrehoz egy rejtett Windows felhasah&SPNET névvel. Ezért mikor az alkal-
mazést az I1IS-en keresztul elinditottuk, és szamktvolna csatlakozni az adatbazishoz, hiba-
Uzenetet kaptunk. A hibalizenetet az okozta, hogigteaik az ASPNET felhasznal6, akkor
az lIS ezt a felhasznalot hasznalja az anonymogdébk szamara. Ennek a felhasznalonak
viszont nem volt joga sem az adatbazis elérésémez,a megadott helyen elhelyezett fajlok
modositasahoz. A probléma megoldasat az jeletiegty ténylegesen létre kellett hozni egy
ASPNET nevi, adminisztratori jogokkal rendelkéaVindows felhasznalot, és engedélyezni

szamara az adatbazis elérését, és a megfajek modositasat.

A sikeres beadllitdsok utan ell@nztik, hogy minden terendb elérheé-e a honlap. A
masnap reggel elke&dott a verseny. A verseny elején beérkezett néf@mgsfajlt kényte-
lenek voltunk kézzel kiértékelni, mert az alkalmapdinden esetben ,No — Time out error.”
valaszt adott. Korulbelll 10 perccel kébre ezt sikerllt kijavitanom, és innélré szoftveren
keresztlli kiértékelés is iR0dott. Két feladat volt, amelyet kézzel kelletieabrizniink. Eb-
ben a két esetben a tesztesetek olyanok voltak; Yelgmiért nem tudta kezelni az alkalma-

zas. llyen eset minimalis szamban fordudt el

A szoftverbe épitett levelémendszer tokéletesentikddott, a versenyik éltek is ez-

zel a lehaiséggel, kildtek a feladatokkal kapcsolatos kérdgisebiroknak.

Szamomra pozitiv volt, hogy a versefikhamar megtanultak kezelni az alkalmazast,
jOl boldogultak a hasznalataval. Mindenkinek sikigloikldeni a forraskodjait, €és kérdezni is
tudott, amennyiben szeretett volna. Verseny ko#zearedményeket nyomon tudtak kovetni,

az eredményjelztablardl le tudték olvasni, hogy mi mit jelent.

10.2. Tovabbfejlesztési lehetdoségek

Az éles kiprébalas soran fogalmazodtak meg tavolédybesztési célok, amelyek
megvalositasaval még konnyebben kezéiletvalik a felllet. llyen fejlesztési cél, hogy a
kimeneti fajlok 6sszehasonlitasanal ne csak a GNRuitibst lehessen hasznalni, hanem az

adminisztrator a fellleten keresztll egyéb valid#tat is hozzaadhasson az alkalmazashoz.
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Ennek az igénye tbbbek kdzott azért merilt fel, tre@fordulhat, hogy tébb kimenet is he-
lyes. llyen esetben a példa bemeneti fajlbdl ésraenys forraskddja altal ékllt kimeneti
fajlbdl kellene megéallapitani, hogy megfélad az eballt kimenet. Erre a GNU Diffutils nem

alkalmas.

Masik fejlesztési cél, hogy a fellleten megjéleablazatokban lehesseniszst, ren-
dezést végezni. Ezaltal konnyebben lehetne keeggnbeklld6tt megoldast, vagy egy lizene-
tet.

A verseny kdzben olyan igény is felmerilt, hogyib Ime csak valaszolni tudjon egy
kérdésre, hanem lelisEge legyen egy-egy versefigek Uzenetet, vagy korlevelet kildeni
anélkul, hogy ezt valaszként tenné. Ennek a megitda azért lenne fontos, mert ha a bir6 a
verseny kdzben vesz észre hibat valamelyik felagatbkkor egy ilyen korlevélben minden

versenyst azonnal tudna értesiteni.

11. Felhasznaléi dokumentacio
A felhasznal6i dokumentacio segiti a felhasznalokagy konnyebben boldoguljanak
az alkalmazas hasznalataval. A felhasznal6i doktéwei mindharom felhasznélotipus sza-

mara elkészitettem.

11.1. Adminisztrator
A bejelentkezés az adminLogin.aspx oldalon toértéBiggjelentkezés utan a baloldali
fuggéleges oszlopban kulonb&hivatkozasokat lathatunk. A hivatkozasok jelentéseszna-

lata a kdovetkedkben keril ismertetésre.

11.1.1. Select Contest

Ezen az oldalon lehet kivalasztani, hogy mely ueyg# szeretnénk informaciokat
kapni az oldal aljan és tetején éekeskeny savban. Az oldal aljan a verseny neve, -
senyl®l még hatraléd id6 lathatd, mig a tetején a versenyre Ujonnan beétkézenetek és
fajlok szama. Ujonnan beérkezettnek szamit az andiz amely még nincs megvélaszolva,
illetve az a fajl, amely még nincs kiértékelve. R&or megvaltoztathatjuk, hogy mely ver-

senyt kivanjuk figyelni.
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11.1.2. Contest

Ezen az oldalon van lelésgg 0j verseny létrehozasara (,Create Contesttamiat
megléb verseny szerkesztésére. A bejelentkezett adniaiertaltal lathatd 6sszes verseny

megjelenik az oldalon.

Barmely versenyre kattintva egy Uj oldal jelédik meg a kivalasztott verseny adata-
ival. A verseny barmely adata barmikor szerkes#thetbdosithatd. Ez aldl két kivétel van.
Futo verseny kozben nem médosithatjuk a versemgdip hiszen akkor a modositastieés
utan beérkezett forraskddok masképp lennének pamtdem modosithatjuk még a verseny
kezdési idejét sem, mert ez gyakorlatilag azt jele®, hogy egy folyamatban teversenysl
agy dontink, hogy az korabban, vagy ®#s kezédott. Ez a versenyikkel szemben szintén
nem lenne tisztességes. A befejezési sdabadon moddosithatd verseny kozben is, hiszen
barmikor adodhat olyan esemény, ami miatt a vetsesrgbban kell befejezni, vagy esetleg
elhuzodik. Az automata kiértekelés és a verseng megzabadon valtoztathato, de az Gj név-
nek egyedinek kell lennie. Az oldal aljan talalhathany jel@négyzet, melyek kivalaszta-
saval torolhetk bizonyos versenyre vonatkoz6 adatok az adatb@izisb

* Clarifications — A versenyhez kapcsolddo 6sszeslézés torlése.

* Runs — A versenyre bekuldétt 6sszes forraskodgérle

* Problems — A versenyhez kapcsolo problémak toégersenybl. A problémak
nem kerllnek tényleges torlésre, csak a kivalaszessenyen nem fognak latsza-
ni.

* Language — A versenyhez kapcsol6dé programozasrelyedriése. A programo-
zéasi nyelvek nem kerllnek tényleges torlésre, @s&kvalasztott versenyen nem
fognak latszani.

A ,Create Contest” gombra kattintva a lehetségesionitasok megtérténnek. Ha a
kezdési i@ és a verseny tipusa nem modosithatd, mégis megtaituk az értéket, akkor
erl semmilyen hibalizenet nem keletkezik, egy$eerennek a két értéknek a megvaltozta-
tasa nem torténik meg. A ,Delete Contest” gombriik@a az egész verseny torlésre kerdl.
Ez azt jelenti, hogy a versennyel egyuttddik a hozza kapcsolodo teljes levelezés, a bekul-
dott forrdskddok, a versenyk, illetve megsinik a verseny kapcsolata a problémakkal, prog-
ramozasi nyelvekkel, valaszokkal, adminisztratoedkkirokkal.
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A Contest oldalon a ,Create Contest” valasztégonkatéintva, 0j verseny létrehoza-
séara valik lehétség. Uj verseny létrehozasakor bedllithatjuk a aminh lathaté adatokat, am

ezeket az ébbiekben leirt médon barmikor szabadon megvaltbatatk.

11.1.3. Accounts

Az Accounts oldalon a felhasznalok megtekintésésenenedzselésére van Iéiség.
A bal fel$) sarokban elhelyezkédegordib lista a versenyenkénti @2sre szolgal. Az alatta
taldlhato valasztogombok segitségével valaszthatumdty a jelenleg bejelentkezett felhasz-
naldkat szeretnénk megtekinteni, vagy az dsszhadehalot. A felhasznaloi tipusokat tartal-
mazo6 valasztogombokkal pedig a felhasznalok szesaités oldhatd meg Minden esetben
egy tablazat fog megjelenni, amelyben a kért fahal®k szerepelnek. Ha a bejelentkezett
felhasznaldkat valasztjuk, akkor a tablazatbaw kegfeleb ,Log off” gombra kattintva az

adott felhasznalot kijelentkeztetjik a versaflyb

Amennyiben szerkeszteni szeretnénk a felhasznal@atalasztogombok kozil a
.Manage Accounts”- ot kell kijel6Ini. A megjelértdblazatban a ,Delete” gombra kattintva a
felhasznald torlése torténik meg, mig az ,Edit” dmnvalasztva egy Uj oldal tétdik be,
amelyen a kijelolt felhasznal6 adatait (felhaszna@y, jelszo, mely versenyhez kapcsolodik)
szerkeszthetjik. Versenyk esetében tovabbi egy adatot médosithatunk. Edatza ,,Show
on scoreboard”. Ha ez az érték igaz, akkor a vgmelatszodik az eredményjélzéblan,
egyébként nem. Versenyzegfeljebb egy versenyhez, adminisztrator és bkérhany ver-

senyhez kapcsolhato. A médositasok az ,Update” garkattintva lépnek érvénybe.

Az Accounts oldalon talalhat6 még egy gomb, amebe@enerate Accounts” felirat
szerepel. Erre a gombra kattintva egy Uj oldabtik be, amelyen 0] felhasznaldk |étrehozasa
lehetséges. Uj felhasznalot kétféleképpen hozhdiird Az egyik lehéiség, amikor minden
felhasznaldi tipus mellé egy szam kerul, amely nmagija, hany darabot szeretnénkdbel
létrehozni, majd a hozzatartozo listaban kivalagzthogy mely versenyhez kapcsolddjanak a
létrejovo felhasznaldk. Ezek utan a ,Generate” gombra Katitegeneralédnak a megféiel
felhasznaldk. A masik leh&tég fajlfeltdltéssel fikodik. A megfeled fjlt tallozassal megke-
ressiik, majd a ,Load” gombra kattintva a fajl félédik, és a benne Iéwtasitasok végrehaj-

tédnak. Az utasitasok kétfélék lehetnek, és a k@mképpen kell kinéznitk:
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* megléV felhasznald adatainak modositasa: Fleges vonallal elvalasztva meg kell
adni a nevet, a felhasznaloi nevet, a jelszoteésanydk esetében egyue vagy egy
false értéket, amely azt jelzi, hogy a versefjatszodjon-e az eredményjélAblan.
Kdvetked sorban flugdleges vonallal elvalasztva a versenyek neveit, gmeel a fel-
hasznal6 kdtdik. Versenydk esetében csak egy verseny adhaté meg. A soraékerég
a fugdgleges vonalat nem kell kiirni.

névl|felhasznaléi_névljelszo[|{true|false}]
versenyl|verseny2|verseny3|...

» () felhaszndlo létrehozéasa: Szerkezetileg hasoméanek ki a sorok, mint a felhasz-
nalé modositasa esetén, csak név helyett a ,newteaawjudge” vagy ,newadmin”
szavakat kell hasznalni, attol fligen, hogy Uj versenyt, birét vagy adminisztratort

szeretnénk létrehozni.

{newteam|newjudge|newadmin}|felhasznal6i_név|jelsz6 [Ktruelfalse}]

versenyl|verseny2|verseny3...

11.1.4. Activity

A felhasznaldk be- és kijelentkezése koveathgtomon ezen az oldalon. A legordl
lista a versenyenkénti @2st, az alatta talalhaté valasztégombok pediglteasenaldi tipu-
sonkénti sirést teszik lehéwvé. A megjelefi tAbldzatban a bekovetkezett eseményékead

csokkerd sorrendben szerepelnek.

11.1.5. Answered Clars

Az oldalon a mar megvalaszolt Uzenetek tekirdtheheg. A felll talalhato legordall
lista segitségével lehetséges a versenyenkéimdszAz Uizenetek ezen az oldalon egy tabla-
zatban szerepelnek, barmelyiket kivalasztva (j loldaészletesen megjelenik a versehyz

altal kuldott eredeti Gzenet é€s a kapott valasz.

11.1.6. New Clars

A még meg nem valaszolt Gizenetek tekintkeheg ezen az oldalon. A felul talalhaté
legordib lista segitségével lehetséges a versenyenkditésszAz lizenetek ezen az oldalon
egy tablazatban szerepelnek, barmelyiket kivalasajwldalon részletesen megjelenik a ver-

seny? altal kildoétt eredeti Gzenet.
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11.1.7. Runs

Ezen az oldalon a bekuldott forraskodok adataialaazo tablazat talalhato. A tabla-
zat folott elhelyezketllegordib lista a verseny szerinti &2sre szolgal. A tablazat barmely
soraban a ,Give/Take” gombra kattintva a forraskodsszaadhatjuk a biroknak ajboli kiér-
tékelésre, illetve elvehetjulltik. Amikor egy forraskod visszaadodik, az azt nglehogy
nem kiértékeltnek szamit, azaz nem befolyasoljaradményijelé tabla adatait, de a forras-
kodra kordbban kapott valasz nem valtozik megesak valamelyik bir6 médosithatja ujboli
kiértékeléssel. Amennyiben a forraskédot elvesszitroktol, akkor kiértékelté valik, azaz
befolyasolja az eredményjéladatait, de a forraskddra kapott valasz nem véltoeg. En-
nek kovetkeztében @brdulhat olyan eset, hogy egy forraskdd kiértélediz, de a hozza tar-
tozo6 valasz még mindig ,Running...”, az érte jarétsaam pedig 0. Erre az esetre kilondsen

oda kell figyelni, és ha lehet, el kell kerGlni.

A tablazatban a ,View” gombra kattintva egy 0j dmlamegjeleniidik a kivalasztott
forraskdd tesztesetenkénti eredménye. Ez még middhigzatos forma, a tablazat egy-egy
sora jeleniti meg, hogy a forraskdd az adott testte hogyan tkodott. Et6l részletesebb
eredményt a ,View” gombra kattintva kaphatunk. Bk&gy 0j lap tokdik be, amely az adott
forraskdd adott tesztesetre toiémdatait mutatja. Itt a megfeteombokat kivalasztvadbs

vebb informaciohoz jutunk.

* View Input Data File — A tesztesethez tartozo bestidajlt jeleniti meg.

* View Answer File — A tesztesethez tartozo kimefdgti jeleniti meg.

* View Source File — A bekuldott forraskodot jelemiteg.

* View Output — A forrdskdd éltal az adott tesztesetballitott kimeneti f4jIt jeleni-
ti meg. Ha valamilyen hiba folytan nem létezik efaj akkor nem torténik valto-
zas.

» Compare Output — Az &b emlitett két kimeneti fajlt hasonlitja 6ssze égweb-
lapon. Ha nem létezik a forraskod altadadlitott kimeneti f4jl, azaz az 6sszeha-
sonlitds nem lehetséges, akkor az Uj lapon egysiztsegdoboz fog megjelenni.
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11.1.8. Problems

Ezen az oldalon leh&tég van Uj problémak létrehozaséra, illetve marlévélg mo-
dositasara. Uj probléma létrehozasahoz az ,Add” lgarkell kattintanunk. Ekkor egy Uj
weblap fog betdlidni, amelyen megadhatjuk a létrehozandé problénaatna validator tipu-
sat, feltdlthetjik a probléma leirasat, illetve Ibgdatjuk, hogy mely versenyeken legyen lat-
hat6. A CTRL gomb nyomva tartdsaval egyszerre t@ibltsenyt is kivalaszthatunk. A

validator tipusa a kdvetkézehet:

» diff — A hasonlitas karakterenkeént torténik.

» ignore all whitespaces — Hasonlitas kozben figyelkigil hagyja a sz6kdz, tabu-
lator, és soremelés karaktereket.

* ignore empty lines — Hasonlitas kdzben figyelmeriikihagyja az Gres sorokat.

* ignore upper/lower case — Hasonlitas kozben nemki@$nbséget a kis- és nagy-
betik kozott.

A megfeleb beallitasok utan az ,Update” gombra kattintva radplk Iétre a problé-

A Problems oldalon barmely problémat Ggy szerkesiitik, hogy a tdblazat megfele-
16 ,Select” gombijara kattintunk. Ekkor az Uj problétdaehozasakor latott weblaphoz hason-
|6 fog megjelenni. Az 6sszes korabban ismertetégtllibths megvaltoztathaté. Azonban egy
eddig nem szerefplgomb is megjelenik ezen az oldalon ,Testcases‘atthl. Ezt a gombot
valasztva szerkeszthetjik a problémahoz tartoziessteket. A tesztesetek tablazatos for-
maban jelennek meg. A tabldzat minden soraban gefgdit”, illetve ,Delete” gomb. Az
utébbival a tesztesetet tordlhetjik, abbélivel modosithatjuk. A tablazat alatt talalhato
»,Add” gombbal pedig 0] tesztesetet adhatunk a gnoidlhoz. A tesztesetek szerkesztése, é€s
létrehozasa hasonléan torténik. A megjéleveblapon beallithatjuk a teszteset kilorthoz

tulajdonsagait:

* Time limit — A futasi id maximalis értéke masodpercben.

* Memory limit — A felhasznalt memoria értéke bajtban

* Score — A teszteset sikeres teljesitésért jarosgéant, ha a verseny pontozason
alapul.

* Input Data File — A teszteset bemeneti adataidliadzo fajl.
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* Answer File — A teszteset kimeneti adatait tartaiontj|.
* A valasztogombokkal pedig megadhatjuk, hogy hormlaasson a program. Stdin
esetén a bemenet és a kimenet is a szabvanyos &eleen azaz tesztelés soran
az input és az output atiranyitasra kerdl. Fildésa program f4jlbdl olvas, de a
szabvanyos kimenetre ir.
Az ,Update” gombbal véglegesithetjik a valtozasoktd a tesztesetet nem Ujonnan
hozzuk létre, hanem modositjuk, akkor csak azakaidatokat kell atirni, amelyet modositani

szeretnénk, a tobbi marad a régi.

11.1.9. Language

Ezen az oldalon a programozasi nyelvek beallitadhatok meg. Egy 0sszefoglald
tablazatban az 6sszes lehetséges programozasi mggjelenik. Barmelyiket kivalasztva
modosithatjuk a forditasi parancssort (command,liadordité helyét (compiler location) és
azt a konyvtérat, ahova az alkalmazas dolgozhatk{ng directory). Ebbe a mappaba &t
nek le a bekuldott forrasfajlok és ide keril a faag, futtatas, validalas eredményekétéibd
fajl is. Ezek a fajlok csak ideiglenesek, validaldan automatikusan letédnek. Az oldal
also részen talalhato felsorolasbdl kivalaszthiabgy mely versenyen lesz elérbet progra-
mozasi nyelv. Egyszerre tobb versenyt is kijeldln&t Az ,Update” gombra kattintva a val-
tozasok véglegesinek. Fontos, hogy a programozasi nyelv neve ndioztathatd, és (j

programozasi nyelv sem hozhato létre.

11.1.10. Answer

Ezen az oldalon egy tablazatban lathato az 6sehetskges valasz. A valasz melletti
.Select”re kattintva egy Uj oldalra kertlink, ahewt adott valaszhoz hozzarendelhetjik a
versenyeket. Egy valaszhoz t6bb verseny is renttelAe ,Update” gombra kattintva a mé-
dositas megtdrténik. Fontos, hogy a ,Running...”, s¥eAcceted” és ,No — Other unknown

error” eredetileg minden versenyhez hozza van teadés ezek nem maédosithatok.

11.1.11. Settings
A felhasznal6i név és a jelsz6 megvaltoztatasaslyéld oldal. A felhasznal6i név és
a jelsz6 megvaltoztatasa egymastol fliggetlenihh&jtvégre. Megvaltoztataskor azéetor-

ba a régi adatot, a kdvetkekettbbe az Gjat kell beirni, majd az alatta talalhattngm kat-
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tintva, ha lehetséges, megtorténik a modositasOdasitas sikerességérilletve sikertelen-
ség esetén a hiba vélbetkardl egy Uzenet jelenik meg a megfélgbmb mellett.

11.1.12. Scoreboard

Itt nézhetjuk meg a versenyek jelenlegi allasategordib listaban valaszthatunk a

megtekinteni kivant versenyek kdzott.

11.1.13. Logout

Erre a hivatkozasra kattintva kiléphetiink az alkadésbodl. Kilépést kovéen a beje-

lentkezési oldalra kertlink.

11.2. Biro

A bejelentkezés a judgelogin.aspx oldalon tortémkjelentkezés utan a baloldali
fluggoleges oszlopban kilénb&hivatkozasokat lathatunk. A hivatkozasok jelentéseszné-
lata a kovetkedkben kerul ismertetésre.

11.2.1. Select Contest

Ezen az oldalon lehet kivalasztani, hogy mely veysgi# szeretnénk informéaciokat
kapni az oldal aljan és tetején éekeskeny savban. Az oldal aljan a verseny neve, -
senyldl még hatralé§ id6 lathatd, mig a tetején a versenyre Ujonnan beétkézenetek és
fajlok szama. Ujonnan beérkezettnek szamit az andiz amely még nincs megvélaszolva,
illetve az a fajl, amely még nincs kiértékelve. mBé&or megvaltoztathatjuk, hogy mely ver-

senyt kivanjuk figyelni.

11.2.2. Answered Clars

Az oldalon a bejelentkezett bird &ltal megvalasiaknetek tekinthék meg. A felll
talalhato legordid lista segitségével lehetséges a versenyenkdmészAz Uzenetek ezen az
oldalon egy tablazatban szerepelnek, barmelyiketl&sztva U oldalon részletesen megjele-

nik a verseny& altal kildétt eredeti Gzenet és a biro altal adalasz.

11.2.3. New Clars

A még meg nem valaszolt (izenetek tekintkaheg ezen az oldalon. A felll talalhaté
legordib lista segitségével lehetséges a versenyenkditésszAz lizenetek ezen az oldalon
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egy tablazatban szerepelnek, barmelyiket kivalasajwldalon részletesen megjelenik a ver-
seny® altal kildott eredeti Gzenet, és lefggtg nyilik a megvalaszolasra. A vélaszt egyszer
en az alul lathatdé Ures szovegdobozba kell irnj,TA All” jelol 6négyzet bejeldlésével az
Uzenet minden — az aktudlis versenyben részi vewersenyd szamara elkuldésre keril. Ha
ez a négyzet nincs bejeldlve, akkor csak az erdthetinetet kild versenyd szamara lesz
kézbesitve a valasz. Az lizenet kildéséhez a ,Sgordbra kell kattintani.

A vélasz elkildése utan az Gizenet megvalaszolt é&sz az U] Uzenetek kozul atkerdl

a mar megvélaszolt lizenetek kdzé. igy mar csakdmdathatja, aki megvalaszolta.

11.2.4. My Judgements

Ezen az oldalon a bir6 altal kiértékelt forraskodekinthetk meg. A felll elhelyez-
keds legordib lista segitségével versenyenkénti bontasban rjgkheeg a forraskdédokat. A
forraskédok tablazatos formaban lathatok néhanykrapnatkozé adattal egyutt. Ezek az

adatok sorrendben a kdvetk&z

* aprobléma neve, amire a forraskodot bekuldték

* a bekilld verseny# felhasznaloi neve

* a beklldétt fajl neve

e aprogramozasi nyelv, amiben a forraskod késziilt

e abekildés ideje

» aforraskodert kapott valasz

» aforraskodert kapott pontszam

Barmely sort kivalasztva, és a ,View” gombra kattanegy Uj oldalon az adott forras-
kod tesztesetenkénti eredményei lathatdk szintbldzatos formaban. A tablazat egy-egy
sora jeleniti meg, hogy a forraskdd az adott testte hogyan tkodott. Et6l részletesebb
eredményt a ,View” gombra kattintva kaphatunk. Bk&gy 0] lap tokdik be, amely az adott
forraskdd adott tesztesetre vonatkozo adatait jautdt a megfelél gombokat kivalasztva

bévebb informaciohoz jutunk.

* View Input Data File — A tesztesethez tartozo bestidajlt jeleniti meg.
* View Answer File — A tesztesethez tartozo kimefdgti jeleniti meg.

* View Source File — A bekuldott forraskodot jelemiteg.
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* View Output — A forraskod altal az adott tesztesetsallitott kimeneti fajlt jeleni-
ti meg. Ha valamilyen hiba folytan nem létezik efAjh akkor nem torténik valto-
zas.

e Compare Output — Az &b emlitett két kimeneti fajlt hasonlitja 6ssze égweb-
lapon. Ha nem létezik a forraskod altadadlitott kimeneti f4jl, azaz az 6sszeha-

sonlitas nem lehetséges, akkor az Uj lapon egysii@ggdoboz fog megjelenni.

11.2.5. Unjudged Runs

Ezen a weblapon a még ki nem értékelt forraskod@hatok tablazatos formaban. A

s 477

tabldzatban néhany adat szerepel a bekildo6tt kardas!:

* aprobléma neve, amire a forraskodot bekuldték

* a beklld verseny# felhasznaloi neve

* a beklldott fajl azonositoja

e a programozasi nyelv, amiben a forraskod késziilt

e abekildés ideje

A tablazat folotti legordid lista a versenyenkeénti &2st teszi lehéwé. Az alatta ta-
lalhato valasztogombokkal beallithatd, hogy a ldgér listaban kivalasztott verseny automa-

tikus vagy manudlis kiértékel@tegyen.

A tablazatban talalhat6 ,Autojudge” gombot valaszty kivalasztott forraskéd auto-
matikusan kiértekédik, atkeril a mar kiértékelt megoldasok kozé. Migebejelentkezett
biré erre az egy fajlra valasztotta az automatediélést, ez olyan, mintha 6nmaga végezte
volna el, tehéé lesz az egyetlen bird, aki a ,My Judgements” alddéthatja a kiértékelt fajl
eredmeényét.

Ha viszont részletesen is latni szeretnénk a lkélés folyamatat, akkor a ,Request
Run” gombot kell valasztani a tablazatban. Ezthetiséget valasztva egy Uj oldal jelenik
meg, amelyen egy tablazatban megtalalhato a pr@hiémtartozé 6sszes teszteset. Egy teszt-
esetet kijeldlve és az ,Execute” gombra kattintvlekildott forraskod leforditasra kerdil,
majd az adott tesztesetre lefuttatodik. A lefutédtietben a tablazat ,Answer” oszlopaban
megjelenik a tesztesetre kapott eredmény. Ezzehabtkéggel a forraskodot kilén-kulon
minden tesztesetre le tudjuk futtatni. EQy masilgohgas, ha minden tesztesetre egyszerre

szeretnénk lefuttatni. llyenkor nincs szikség ateset kivalasztdsara, az ,Execute All”
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gombra kattintva a forrdskod a leforditas utdn aonminden tesztesetre lefuttatodik, és a tab-
lazatban minden teszteset mellett megjelenik alodt aalasz. Valamint a tablazat alatt talal-
hato legordidl listdban a teljes problémara javasolt valasz légmto. A legordid lista mas
ertéket kivalasztva ez barmikor felllbiralhato. &#K” gombra kattintva a valtozasok végle-

gesitdnek, azaz valéjaban ilyenkor rengltik valasz a forraskddhoz.

A tdblazat tetsileges tesztesetének kivalasztasa utan a weblapihaté tovabbi
gombok hasznalataval a forraskdd adott tesztesetnatkozo6 fajljai — a ,My Judgements”

oldalhoz hasonléan — megtekintblet

11.2.6. Settings

A felhasznaldi név és a jelsz6 megvaltoztatasashyéld oldal. A felhasznéloi név és
a jelsz6 megvaltoztatasa egymastol fliggetlenihbtjtvégre. Megvaltoztataskor azéetor-
ba a régi adatot, a kdvetkekettbbe az Gjat kell beirni, majd az alatta talalhattngm kat-
tintva, ha lehetséges, megtorténik a modositasodasitas sikeressegérilletve sikertelen-

ség esetén a hiba vélbetkardl egy Uzenet jelenik meg a megfélgbmb mellett.

11.2.7. Scoreboard

Itt nézhetjiuk meg a versenyek jelenlegi allasateg@ordib listaban vélaszthatunk a

megtekinteni kivant versenyek kdzott.

11.2.8. Logout

Erre a hivatkozasra kattintva kiléphetiink az alkedésbol. Kilépést kovéen a beje-

lentkezési oldalra kertliink.

11.3. Versenyzo

A bejelentkezés a teamLogin.aspx oldalon tortéBéjelentkezés utan @dldal (Ma-

in) toltédik be. Ezen az oldalon csak néhany informacicaléth

e averseny neve, amelyen a versénigszt vesz

» aversenyé altal bekuldott forrasfajlok szama

* aversenyd altal tokéletesen megoldott feladatok szama

Minden oldalon a baloldali fugdeges oszlopban kuldnb&hivatkozasokat lathatunk.

A hivatkozasok jelentése, hasznéalata a kovéideen kerll ismertetésre.

51



Madarassy Ménika Eva Programozéi versenyek hald@tkinsrzs és kiértékedl szoftverének fejlesztése

11.3.1. Submit

Ezen az oldalon van lelé&g a forrasfajlok bekildésére. A f@lkegordib listabol ki-
valaszthatjuk a problémat, amelyre be szeretnétdekiia fajlt. A kivalasztas utan a legordu-
16 lista mellett megjelenik egy hivatkozas a felagabvegére, amennyibe a feladathoz van
leiras feltdltve. Ha nincs ilyen, akkor alul eggyelmeztetés lathatd, amely arrdl tajekoztat,

hogy a feladathoz nem létezik leiras.

A masodik legordid listAban a programozasi nyelvet valaszthatjulkdkialatta talal-
hato fajlfeltol segitségével pedig megkereshetjiuk és feltolthetjidrrasfajlt. Fontos, hogy
egy problémahoz egyszerre egy fajl tolchétl, abban kell lennie a teljes megoldasnak. A
tényleges feltdltés a ,Send” gombra kattintva tdikéneg. A feltoltés sikeressé@géegy alul
megjelerd Uzenet tajékoztat. Fajlt csak folyamatbarblégrseny esetén lehet feltdlteni.

11.3.2. Runs

A bekildott forraskdédok tekinth@ meg. Tablazatos formaban néhany informacio

lathat6 a forrasfajlrol:

* aprobléma neve, amelyre a fajl beérkezett

* abekildés ideje

* a beklldétt fajl neve

» ki van-e mar értékelve

e akapott valasz

A versenydk ettsl tobbet nem lathatnak az altaluk bekuldoétt fordcaskredményéi.

11.3.3. Clarifications
Ez az oldal a versen§develezését jeleniti meg. A versetyatal kildott, és a szama-
ra kézbesitett levelek egy tablazatban jelennek rAg@blazat oszlopai sorrendben a kdvet-

kezok:

* aprobléma neve, amelyre a kérdés vonatkozik
* akérdés elspar karaktere
* akérdés kuldésének ideje

o érkezett-e méar valasz a kérdésre
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* havan valasz, akkor a valasz érkezésének idegjépkgnt ires meéz
* ha ebben az oszlopban be van jeldlve a négyzetztgelenti, hogy a valaszt min-
den a versenyben részt veversenyd megkapta, egyebkeént csak az, aki a kerdeést
kildte
A tablazat barmely soréat kivalasztva egy 0] oldatészletesen megjelenik az adott
sorban szerefilkérdés és a ra kapott valasz, amennyiben IétEzién az oldalon a kérdés és

a valasz teljes sz6vege lathato.

Ha a tablazat alatti ,New Question” gombra kattikutj kérdést kuldhetlink. A kér-
dés kildése egy Uj lapon torténik. Egy legoddidtaval allithatjuk be, hogy mely probléma-
hoz kapcsolodoan szeretnénk kérdezni. Ha a versekapcsolatos altalanos kérdést kiva-
nunk kuldeni, akkor a legordiilistdban valasszuk a ,General” lebstget. Az alul talalhato
szOvegdobozba irhatjuk a kérdéstink, majd a ,Sendilga kattintva megtorténik a kézbesi-
tés.

11.3.4. Settings

A felhasznaldi név és a jelsz6 megvaltoztatasaslyad oldal. A felhasznaldi név és
a jelsz6 megvaltoztatasa egymastol fuggetlenihbgjtvégre. Megvaltoztataskor azéetor-
ba a régi adatot, a kovetkeketibbe az Ujat kell beirni, majd az alatta talalhattngma kat-
tintva, ha lehetséges, megtorténik a modositasOdasitas sikerességérilletve sikertelen-

ség esetén a hiba vélbetkarol egy Gizenet jelenik meg a megiélgbmb mellett.

11.3.5. Scoreboard

Itt nézhetjuk meg a versenyek jelenlegi allasategordib listaban valaszthatunk a

megtekinteni kivant versenyek kozott.

11.3.6. Logout

Erre a hivatkozasra kattintva kiléphetiink az alkadésbodl. Kilépést kovéen a beje-

lentkezési oldalra kertlink.

11.4. Telepités

A telepités tobb réssball, hiszen el kell késziteni az adatbazist, lkalmazas sza-

méara meg kell mondani, hogy hol érheti el az adashaamennyiben nincs feltelepitve a
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GNU Diffutils, és a hasznalni kivant forditdk, aabKol kell telepiteni, valamint be kell alli-

tani a web szervert.

» Ha még nincs legalabb 2.0 verziéju .NET a szenlesz@nt gépen, akkor szilkséges a
feltelepitése. A tele@itCD-n a .NET mappaban megtalalhaté a 32 bites,&kslates

operéacios rendszerre szant .NET 2.0, valamint & .Bl& is.

e Ezutdn gondoskodni kell adatbazis kézeszoftverl. A telepit CD-n az
SQLServer2005 névmappaban a Microsoft SQL Server Management Sthgppess
2005 (SSMSE) 32 bites és 64 bites telgpits megtalalhaté. Amennyiben Windows
Vista operacios rendszert hasznalunk a ,User Adcc@antrol’-t (UAC) a telepités
idejére ki kell kapcsolnunk, mert bekapcsolt ali@onem engedi feltelepiteni a

szoftvert.

« Miutan rendelkezliink adatbazis kezekzoftverrel, elkészithetjik az adatbazist. Indit-
suk el az dlz6 Iépésben telepitett SSMSE-t, és Windows auten@kat jelentkez-
zlnk be. A baloldalon megjelérObject Explorerben jobb gombbal a Database elemre
kattintva valasszuk a ,New Database’ldtsgiget. Az Uj adatbazis neve kotélez
.CONTEST” legyen. A létrejott adatbazisra jobb gdmb kattintva valasszuk

Task- Restores Database lehéséget.

= Microsoft SQL Server Management Studio Express

File Edit View Tools Window Community Help
QNewouey | [ | H @ B EB D F .
]
Object Explorer = 2 %[ Summary A
B E] @Gaa
&1 (4 MADMO-PCYSQLEXPRESS (SQL Server 9.0.403]
= 3 Databases
2 o U CONTEST
& J Asvanyok MADMO-PC\SQLEXPRESS\Databaces\ CONTEST 6 Item(s)

14. abra - Task->Restore->Database
» A felbukkané ablakon valasszuk a ,From Device’siajd adjuk hozza a backup fajl
elérési atjat. A backup fajl a telepiCD Contest_2v2.2/database mappaban talalhato
CONTEST.bak f4jl. Ekkor elkésziil a kezdeti adatbazi
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| Restore Database - CONTEST R — =] =2

Selectapage 5 soit + [ Heb

Destination for restore:

Select ortype the name of a new or existing database for your restore operation.

CONTEST
Toa poirtin time: Most recent possble &

Speciy the source and location of backup ses to restore.

©) From database CONTEST

® From device =

Select the backup sets to restore:
Restore  Name Componert  Type  Server

15. abra - Backup fajl kivalasztasa

o Kovetked lépésként az 1IS-t kell feltelepiteni. Az IS v@ban egy Windows kom-
ponens. A ,Vezédpult/Programok telepitése és torlése” ablak baladidalhelyezke-
d6 ,Windows Osszet&ik hozzdadasa vagy eltavolitasa” léiséget valasztva az (]
ablakban megjelénlistaban ki kell valasztani az 11S-t, majd az O&ngobal menteni

a modositasokat.

» Afeltelepult 11S-ben létre kell hozni egy Uj weibtesot, amelynek a virtualis kbnyvtara
a telepit cd-n taladlhaté Contest_2v2.2 mappa. Az 1IS-en lbegiyéb beallitasokat is
elvégezhetink.

e Utolso léepéskéent a Contest 2v2.2 mappaban taladlhasb.config fajlban a
ConnectionStringet ugy kell médositani, hogy azudks$ adatbazis elérési Gtjat tar-

talmazza.

<connectionStringss
<add name="CONTESTConnectionString™

connectionString="|ia-0laltbasl s S R AY-Ts gl yabat-F-: Initial Catalog=CONTEST;Integrated Security=S3PI"

providerName="53y=stem.Data.5glClient™ />
</connectionStrings>

* Ha még nincs feltelepitve a GNU Diffutils, akkortedepity CD-r6l a GNU Diffutil

mappaban talalhato fajllal telepitsik fel.

* A versenyen hasznalni kivant forditokat szintéeegébik fel, és az adminisztratornak

a webes fellleten minden forditd elérési Gtjat diédlitania.
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11.5. Sziikséges hardver és szoftver
A versenyt futtatdé szerver gépen lennie kell leplald.0-as verzioju .NET-nek, vala-
mint az ebz6 részben leirt szoftvereknek: SSMSE, IIS.

Minden szamitogépen, arbira webes fellletet el szeretnénk érni lenni kellamni-

lyen bongésinek. Ajanlott béngésik Microsoft Internet Explorer 7+, Mozilla Firefoxt3

12. Osszefoglalds

A kozépiskolasok és egyetemistak kozott egyre jettegbb, hogy kilonb&zverse-
nyeken mérik dssze tudasukat. A szebkeagyik feladata, hogy megfeteversenyzési ko-
rilményeket teremtsenek. Ehhez azonban attekinth&innyen kezelhét szoftverre van
szukség. Egyetemi éveim alatt én is tobb prograimgedenyen részt vettem mind verseny-
zéként, mind szervéiként. igy a verseny mindkét oldalarol megtapasaalthogy a jelenleg
hasznalt programteszéeszoftvereknek melyek azésségeik és a hidnyossagaik. Ezek utan
dontdttem ugy, hogy megprobalok egy olyan alkalmmBkasziteni, amely a megismerésr

ségeket egyesiti. A szakdolgozat célja egy ily&alalazas elkészitése volt.

Az elkészitend alkalmazasd funkcidjaként aztiiztem ki, hogy lehélé tegye a ver-
seny®dk szaméara forrasfajlok bekildését, és a bekuldidiokat automatikusan, vagy a ver-
seny biroi altal kiértékelje. Aéffunkcidt sikertlt megvaldsitanom, a kiprébalasdsomiko-

doképes volt. Ezen kivil egyéb kiegészitésekkebigtbttem.

llyen kiegészités volt a level@zndszer, amely leh@té teszi, hogy a versenik a
fellleten keresztil kérdéseket kuldhessenek a mdtgkakik erre hasonloképpen valaszolnak.
Mindkét oldalon Ujabb Uzenet érkezésére az alkadméalhivja a figyelmet, igy a felhaszna-

|6k hamar értesilnek az Uj informaciokrol.

Szintén kiegészités, hogy a bekuldott forrasfafiakdirok és az adminisztratorok a
fellleten keresztil barmikor visszanézhetik. Ezoaklontos, ha valamelyik verseriyrek
kérdése van egy korabban bekiildott forraskodjdBatza funkciot az aprilis 19-ei versenyen
is hasznaltuk. Volt olyan versertyzaki a verseny utdn kivancsi volt ra, hogy mi lahaz
altala bekuldott forrasfajlban, és igy egyseer visszakereshettilk. Nemcsak a forraskédot, de

az egyes tesztesetekre adott kimeneteket is lakhatt
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Osszességében atkititt célt gy érzem, sikeresen megvaldsitottanalka@mazas az
éles kiprobalas soran megallta a helyétsobewi terveim kozott szerepel a tavolabbi céloknal
megfogalmazottak megvalositasa, a szoftver tovtiikdletesitése. Szeretném, ha az altalam
készitett alkalmazast a jéven ténylegesen hasznalnak, és ezéltal segitsggghainék a

programozoi versenyek szerdazek.
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13.
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14. Fiiggelék

14.1. Felhasznaloi esetdiagramok

probléma feltoltése és
szerkesztetése

/

4_[ Adminisztrator ]
jelszd és név valtozta-
tas

levelezés megtekinté-
se

programozasi nyelv
beallitasa

verseny létrehozasa és
modositasa

valaszok beallitasa

felhasznald |étrehoza-
sa és modositasa

forraskéd kimenet-
ének megtekintése

eredmény megtekin-
tése

eredmény
megtekintése

forraskod
bekildés

versenyz8

levelezés

név és jelszd
valtoztatas

forraskod
kiértékelése

eredmény
megtekintése

forraskod
kimenetének
megtekintése

levelezés

név és jelszé
véltoztatds
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14.2. Adatbazis

Tablak és kapcsolataik

[Mnﬁiishainr T

1. kép - Felhasznalék menedzselése 2. kép - Béielrések megtekintése
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3. kép - Forrasfajl bekuldése

4. kép - Kiértéketeforrasfajlok

5. kép - Sajat eredmények megtekintése

7. kép - Kérdés megvalaszolasa 8. kép - Eredmiaiyiibla
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15. Készénetnyilvanitds

Ezuton szeretnék koszonetet mondani mindazoknak, leketvé tették ezen szak-

dolgozat elkészitését.

Kilon koszonetet mondanék témavénenek, Koésa Marknak a nyujtott segitségért, és
az otletekert, amelyeket az alkalmazas megval@skdzsben adott. llletve azért, hogy lehet

JIa W

vé tette az alkalmazéas valdodi versenyen valo kigladat.

Meg szeretném koszonni Panovics Janosnak a vadbsienyen vald kiprébalas soran
nyujtott segitségét.
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