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1. Bevezetés

Napjainkban az Internet gyorsabban fejlédik, mint eddig barmikor. A hatvanas évek elméleti
megalapozésa utan 1969-ben megjelent az ARPANET (a katonai ¢s tudoméanyos haldzat).
1971-ben mar hasznaltak az elsd e-mail programot, majd 1974-ben eldszor hasznaltak az
Internet kifejezést. 1983-ban az ARPANET-r6l levalasztottak a katonai szegmenst, ezzel
1étrejott a ma ismert Internet. Ett6] az idéponttol kezdve indult el az Internet vilaghoditod
utjara. Az e-mail forradalmat kovette a hircsoportok forradalma, majd 1991-ben megsziiletett
a WWW. A rohamos terjedésnek kdszonhetden 1995-t61 mar a Web 1.0 korszaka volt (bar a
fogalmat csak kés6bb, a Web 2.0 idején vezették be), 2000. koriil pedig mar megjelent a
Web 2.0, amely napjainkban éli fénykorat. Am alighogy megszoktuk az @1j elnevezést,
megallithatatlanul kozeledik (vagy mar itt is van) a Web 3.0, de mar 6vatos joslasokat lehet

hallani a Web 4.0-r6l is (1. abra).
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1. abra

A Web 1.0, 2.0 és 3.0 kialakulasa



A Web 2.0-t rengeteg cég tlizte zaszlajara. A Google sorra jeleniti meg webes
alkalmazasait, melyek lassan alkalmassé valnak az irodai programcsomagok teljes kivaltasara.
A kezdetben meghivasos rendszerii GMail — ahol a bejutasra honapokat kellett varni — ma mar
mindenki szaméara hozzaférhetd. A Google Dokumentumok egy igazi online irodai
alkalmazas, de talalunk még online RSS olvasét, profi webstatisztikat, mindezt teljesen
ingyen. Az internetkapcsolatok gyorssa és megfizethetévé valasa hozta magaval a
videdmegoszto portalok megsziiletését, elsok kozott a YouTube-ét. K6zosségi oldalak
jelentek meg (myspace, iwiw), és megsziilettek a blogok. Végiil, de nem utolsdésorban meg
kell emlitenem a Wikipedidt, amit az egyik legjelentdsebb kezdeményezésnek tartok. A

legfébb cél a tudas megosztasa lett, nem annak 6ncéli birtoklésa.

A webalkalmazasok sokasdgaban az embernek akaratlanul is megfordul a fejében: mi
lenne, ha én is l1étrehoznék valamit? Egy jo otlettel konnyen lehet millidkat keresni, de
alkothatunk valamit csak az alkotas szépségéért is. Ebben lehet segitségilinkre az Interneten
fellelhetd szamtalan API, de mi magunk is irhatunk, ha nem taldlndnk megfelelét. Nap mint
nap hallani j dolgok felbukkanasarol a Web 2.0 égisze alatt. Egy résziikbdl sikertorténet lesz,
masik résziik pedig menthetetleniil eltinik a siillyesztoben. Hogy az altalunk 1étrehozott

webalkalmazas melyik részhez fog tartozni, csak rajtunk mulik.

Dolgozatom témaja: ,,Web 2.0 alkalmazésfejlesztés”, maga az irasmii két részre tagolodik.
Az els6 részben egy Ajax-os galériarol lesz sz6. Honlap-lizemeltet6ként nagyon nagy
sziikségem lett volna egy egyszerlien hasznalhato, j6l karbantarthato6 €s elegans megjelenésii
galériara. Am az Interneten fellelhetd szamtalan véltozatok kiilonbz6 okok miatt nem
feleltek meg elképzeléseimnek. Ekkor dontottem el, hogy sajatot irok. Ennek lassan masfeél
éve, a galéria azota rengeteget fejlodott, jelen pillanatban két valtozat 1étezik, az 1.1.0-s és a
2.1.0-s verziok. A masodik részben célom egy Google Maps mashup' készitése, amely a
debreceni hotspotokat” lesz hivatott dsszegytijteni. Ez utobbi megirasa mellett azért
dontottem, mert szeretném mélyebben megismerni a Google Maps-et, ugyanis rengeteg

lehetdséget latok benne.

‘A mashup tobb, 1étez6 szolgaltatasnak olyan integralasa, melynek soran a szolgaltatasok kodjat nem
valtoztatjak.

? A hotspot korlatozas nélkiil hozzaférhetd vezeték nélkiili halozat.



1.1 Web 1.0, 2.0, 3.0 — mit is takarnak a fogalmak

A WWW kezdetén Web 0.0-r61 beszélhetiink. A halézat mar 1étezik, de nehéz hasznalni,
érdemi informaci6 igen kevés van rajta. 1995-t6l kezdve beszélhetiink Web 1.0-r6l. A szajtok
szama ekkorra eléri a 250 ezret, a felhasznalok szama a 45 milliot. Ez a korszak a ,,csak
olvashatd” web idOoszaka. A felhasznalo kereshetett informaciot, és elolvashatta azt, de a
tartalmat nem modosithatta. Pontosan ezt akartak a webszajtok tulajdonosai: megjelenni az
Interneten, a roluk sz616 informaciot éjjel-nappal elérhetéveé tenni. Ide tartoznak, barmilyen

meglepd, a webaruhdzak is.

2000. koriil kezdte bontogatni szarnyait a Web 2.0. Ez az ,,irhato-olvashatd” web korszaka.
A webszajtok szdma koriilbeliil 80 milli6, a felhasznalok szdma meghaladja az 1 milliardot. A
felhasznaloi interakciora épit, a felhaszndlok altal generalt tartalom keriil a kozéppontba.
Megjelennek a blogok, a videdmegosztd portalok, kozdsségi szajtok, webalkalmazasok, és

nem utolsoésorban megjelenik az Ajax.

2005. koriil kezdenek a Web 3.0-r6l beszélni. ,,frhato-olvashato-futtathatéd” web.
Elemeiben létezik (ahogy valamikor a Web 2.0), csak még nem allt 6ssze. Jelen vannak az
online irodai alkalmazésok, a Flash pedig a videdmegosztok miatt biztos poziciot épitett ki
maganak, kvazi videdmegosztasi szabvannya valt. Megvannak tehat a webes operacios
rendszer alapjai, komponensei léteznek, hasznalhatdak. S6t, néhany probalkozast is lathatunk
mar WebOS téméban: Craythur, Desktoptwo, eyeOS, Xindesk. Jelenleg ezek kisérleti
allapotban vannak, nagyrésziik 1 GB tarhelyet ad. Terjedésiik f6 akadalyat abban latom, hogy
iranyukba hianyzik a bizalom. Hiszen fontos f4jljainkat nem biznank csak ugy egy WebOS-
re. Attorést talan a Google hozhat, amennyiben sajat WebOS-t fog fejleszteni.

De a jovo csak ennyibdl allna? A Web 3.0 és tovabbmenve a 4.0 akkor fog igazi
eldrelépést hozni, amikor kiszabadul a szamitogépek korébol. Gondoljunk az IPTV-re,
amelynek segitségével Interneten nézhetiink TV adésokat. Mar most lehet Skype telefont
kapni koriilbeliil 35 ezer forintos megfizethetd aron, amellyel Skype beszélgetéseket lehet
kezdeményezni, csupan egy hotspot sziikséges hozza. Es egyre tobb varos csatlakozik a
,Netet mindenhova” kezdeményezéshez. Hotspotokat helyeznek el a kozlekedési lampékon,

nagyobb épiileteken, ezaltal az Internet szinte mindenhol jelen van a varosokban. Par év, és a



jobbnal jobb otletek robbanasszerti elterjedése lehet, hogy sokkal hamarabb elhozza a

Web 4.0-t, mint azt most barki is gondolna.
1.2 Tanmese

Hogy jobban megértsiik, mit is jelentenek ezek a fogalmak a gyakorlatban, idéznék egy

mesét, amely eredeti formaban az sg.hu-n [6] olvashato.

Sztrogof Mihaly, hivatasos futdr, megbizést kap minden oroszok carjatdl: el kell jutnia
Irkutszkba, a Bajkal-t6 mellé. A tatarok fellazadtak, valdsziniileg ezt a varost is meg fogjak
ostromolni. Uzenetet kell vinni az ott tartozkodé nagyhercegnek: ,, Tartsatok a vérost,
joviink!” A feladat nem egyszerti, Irkutszk nagyon messze van Szentpétervartol. At kell kelni
a Volgéan, a Kadman, meg kell maszni az Ural hagoit, ott a végtelen sztyeppe, a jeges Angara,
¢s a fellazadt tatarok. Vonat csak az Ut egy részén van, masik részét postakocsin, gyalog, vagy

16haton kell megtenni. Indulas reggel.

Mit kell tennie Sztrogof Mihalynak? Vonatoknak utana jarni, postadllomasokat
feltérképezni, szallasrol gondoskodni, tdjékozddni a tatarok elleni hadmiiveletekrdl. Meg kell

tudni, arad-e a Kama, befagyott-e az Angara, jarhatoak-e a hagok.

Szerencsére itt van az Internet. Ha Sztrogof a Web 0.0 vilagaban ¢él, akkor reménye nem
sok van hasznalhato informaciét fellelni. Ha az indulési parancsot a Web 1.0 korszakdban
kapja, akkor csak el kell inditania egy bongészdt, és meglatogatnia a vastttarsasagok,
postadllomasok, fuvarosok, komposok, meteorologia allomasok, stb... honlapjat, és az adatok

Osszegyljtése utan maganak Osszeallitani az Utitervet.

Ha az indulas még késObbre, a Web 2.0 korszakara esik, akkor még egyszerlibb a helyzet.
A halozat mar nem csak linkekkel 6sszekotott dokumentumok halmaza, hanem egyre inkabb
emberek ¢és szolgaltatasok kozotti halozat. Megnézheti a Wikipédiaban, hogy mit kell tudni a
Bajkal-torol. Elolvashatja azok blogjait, akik a kdzelmultban atkeltek a sztyeppén, sot, utjarol
maga is irhat blogot. Rakeverheti a Google Earth-re a hadijelentéseket, bejelentkezhet
kozosségi szajtokra, felveheti ismerdsei kozé a Nagyherceget. Rakereshet a Google-ben a
»postakocsi” kulcsszora, és megnézheti, hogy az emberek mit tartanak legfontosabbnak ebben

a témakorben.



Ez mar egy sokkal informécio-gazdagabb vilag, de a sok megtalalt adatnak Sztrogof fog
értelmet adni, 6 rakja 0ssze a képet. De mi a helyzet, ha a tatarok a Web 3.0 korszakéban
tamadnak? Sztrogof leiil a gép mell¢, és beirja ezt a kérdést: ,,Hogyan jutok el leggyorsabban
Szentpétervarrdl Irkutszkba?” A gép megérti a kérdést, adatokat €s informaciokat keres,
értelmezi és Osszekapcsolja azokat, gondolkodik Mihaly helyett. Végiil valaszol a kérdésére:
vettem neked jegyet az omszki gyorsra, indulas reggel 7:15-kor. Foglaltam szallast éjszakara,
reggelre pedig indulasra készek lesznek a lovak. 2 nap alatt eléred a kompot, amivel
atkelhetsz az Angaran, stb... A kérdés csak az, hogy ez a vildg mikor, és milyen formaban fog

eljonni.

1.3 Osszefoglalé tablazat

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
Tartalom jellemz6 .
. Honlapok Blogok Szemantikus blogok
megjelenése
Tartalomszolgéltato o . o
CMS-ek Wikipedia Szemantikus Wikik
rendszerek
Keresdk Altavista, Google Google Szemantikus keres6k
Online kényvtarak ) Szemantikus digitalis
Gutenberg projekt Google Scholar
konyvtarak
Kozossegepitd y o Szemantikus
Uzendfalak Koz0sségi szajtok o
lehetdségek kozosségi szajtok
2. Az Ajax

Mara mar egyértelmiivé valt, hogy a Web 2.0-val megjelend igények kiszolgaldsa olyan
megoldasokkal lehetséges, amelyek az Ajax technologiara épililnek. Gondoljunk csak bele, mit
varunk példaul egy online szovegszerkeszt6tdl. Legyen benne automatikus mentés, helyesiras

ellendrzés, formazas. Tudja tobb ember szerkeszteni a dokumentumot, a modositasok a




kozzététel utan azonnal latsszanak. Ezek megvalositasahoz kivétel nélkiil Ajax sziikséges. De
mi is az Ajax? A mozaiksz6 feloldasa: Asynchronous JavaScript and XML, vagyis Aszinkron
JavaScript és XML. Az Ajax tehat XHTML, DOM, ¢s XML kombinacio, amelyek egyiittes
hasznalataval aszinkron kapcsolat épithetd ki a szerverrel. Vagyis a kliens, a webbongészd
képes adatot cserélni a szerverrel, és a valasz informaciot felhaszndlva a lap egy kis részét
frissitheti, anélkiil, hogy az egész oldalt ujra kellene toltenie (2. dbra). Ez noveli a honlap

interaktivitasat, sebességét, hasznalhatosagat.

classic web application model (synchronous)

user activity user activity user activity

data transmission
data transmissjon

UOISSILUSLED eep
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system processing system processing

Ajax web application model (asynchronous)
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server-side server-side server-side server-side
processing processing processing processing
2. 4bra

Aszinkron és szinkron kommunikaci6 a szerverrel. Forras: [11]



A kifejezést eldszor Jesse James Garrett hasznalta 2005. februari, ,,A New Approach to
Web Applications” cimii cikkében [11]. K&és6bb kijelentette, hogy az Ajax nem betiisz6. Ezért
talalkozhatunk jelenleg is kétféle irasmoddal: AJAX, és Ajax. Az Ajax tehat 2005-ben
,Sziiletett”, azonban komponensei joval elobb jelen voltak. Az Internet Explorer 1996-ban
mar tdmogatta az [FRAME elemet, amely src attributuméanak manipulélasaval (JavaScript)
HTML lapokat tolthettiink be az oldal egy részébe. Volt egy olyan kezdeményezés, amelyben
egy Java applet kérte le a szerverrdl az adatokat. Majd 1997-ben megjelent a jelenleg is
hasznalatos XMLHttpRequest, az 5-0s Internet Explorerben. Az XMLHttpRequest egy olyan
JavaScript objektum, amely HTTP kliens funkcionalitassal rendelkezik, igy adatokat tud
kiildeni szervernek, €s adatot tud onnan fogadni. 2002-ben a Java appletet végleg levaltotta az
XMLHttpRequest. A JavaScriptet 1997. és 1999. kozott szabvanyositottak, az XML 1.0-t
pedig 1998-ban definidltdk. Lathato tehat, hogy az Ajax igazdbdl nem 1ij technoldgia, hanem
mar meglévok dsszeolvadasabol keletkezett. Az aldbbiakban attekintjiik egy egyszeri Ajax-os

oldal 1étrehozasat.
2.1 Célkituzés

Egy XHTML lapra létrehozunk egy gombot. A gomb megnyomasaval Ajax kérés fog
indulni a szerver felé. A szerver lehetséges valaszai koziil mindkét tipust (XHTML és sima
szdveg, bévebben késébb) meg fogjuk nézni. A béngész6 szabvanyos Ajax loader-rel® fogja
jelezni, hogy Ajax kérés van folyamatban. Természetesen tajékoztat rola, ha hiba tortént,

példaul a szerver megadott ideig nem vélaszolt.

2.2 Az XHTML

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="hu" lang="hu">

<head>
<script src="ajax.js" type="text/javascript"></script>
<title>AJAX préba</title>

</head>

<body>

<input type="button" value="Click" onclick="loadText()"
style="margin-right:10px;" />

<img src="ajaxloader.gif" width="16" height="16"
stlye="display:none; margin-right:10px" id="ajaxloader" />

* Az AJAX loader egy animalt GIF képfajl, ami az adatok kiildését és fogadasat jelzi a felhasznalonak



<span id="ajaxresponse"></span>
</body>
</html>

Lathato, hogy a JavaScript kod az ajax.js fajlban lesz, amelyben kotelezéen lennie kell egy
loadText() metddusnak. Az Ajax loader display tulajdonsdganak manipulalasaval fogjuk
elérni, hogy megjelenjen az Ajax kérés elején, ¢és eltlinjon a végén, illetve az ajaxresponse

span elembe fogjuk beilleszteni a szerver valaszat.
2.3 A JavaScript

A JavaScript létrehozasa soran az elsé probléma, amivel szembekertiliink a
bongészékompatibilitas. Létre kell hoznunk egy objektumot, amivel Ajax kérést indithatunk a
szerver felé. Internet Explorernél masképp kell eljarnunk, mint a tobbi bongészd esetén

(Safari, Firefox, Opera). Leggyakrabban egy ehhez hasonlé megoldast szoktak ajanlani:

var ajaxRequest;
try{
ajaxRequest = new XMLHttpRequest();
} catch (e
try{
ajaxRequest = new ActiveXObject("MsxmI2. XMLHTTP");
} catch (e) {
try{
ajaxRequest = new ActiveXObject("Microsoft XMLHTTP");
} catch (e
alert("Your browser broke!");
return false;

}

Ezt a kodot én nem tartom szerencsésnek, mert bar bongészOkompatibilis, de a try-catch

blokkok sokasaga miatt atlathatatlan. Egy sokkal elegansabb koddot fogok hasznalni:

function g(s) {
x=0;
try {
x = new ActiveXObject(s);
}catch (s){ }
return x;

5
[...]
var x=false;

[...]

x = window.ActiveXObject ? g('MsxmI2. XMLHTTP') || g('Microsoft XMLHTTP') : new
XMLHttpRequest();

10



Ezzel el is késziilt az objektum. Ahhoz a ponthoz érkeztiink, amikor el kell dontentink, a
szerver milyen adatokat fog kiildeni a kliensnek. Természetes valasztds az XML, hiszen ez
illeszkedik legjobban az Ajax koncepcidjahoz. Haszndlata meggondolandd, ugyanis az adatok
kinyerése meglehetdsen szamitasigényes lehet kliens oldalon. Az XHTML valasz akkor
célravezetd, ha a kddot csak egy az egyben be kell illeszteni az adott helyre, valtoztatas
nélkiil. Elénye kliens oldalon az egyszeriiség, szerver oldalon azonban tobbletterhelést
okozhat. Létezik egy harmadik lehetdség is, a JSON. Ekkor a szerver egy olyan
karaktersorozatot kiild, amely kénnyen JavaScript objektumma alakithat6. Erre a megoldasra

nem térek ki kilon.

Néhany Mozilla bongészé nem mitkddik megfelelen, ha a szerver vdlasza nem tartalmaz
megfeleld mime-tipus fejlécet. Ezért kliens oldalon kell atirnunk a fejlécet. XHTML valasz

esetén a sziikséges sor:

x.overrideMimeType && x.overrideMimeType('text/html');
XML valasz esetén:

x.overrideMimeType && x.overrideMimeType('text/xml'); .

Meg kell mondanunk, hogy melyik JavaScript fliggvény fogja majd feldolgozni a szerver

valaszat:
x.onreadystatechange = processChoices;

Es végiil el kell inditanunk a kérést a szerver felé:

x.open("GET", url, true);

x.send(null);

Az open eljaras els6 paramétere GET, POST, vagy HEAD. Megjegyzendd, hogy mindig
nagybetlivel kell dket irni, ellenkez6 esetben a Firefox nem fogja végrehajtani a kérést. A
masodik paraméterben kell megadnunk a lekért lap URL-jét. Gyakori hiba, hogy mas
domain-rdl akarunk lekérni lapot. Ez biztonsagi okokbdl nem lehetséges. A harmadik
paraméter mondja meg, hogy a kérés aszinkron-e. Ebben az esetben igen, hiszen Ajax kérést
hozunk létre. A send paramétereként adhatjuk meg azokat az adatokat, amiket a szerver felé

akarunk kildeni. Mi nem akarunk semmit kiildeni.
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Most meg kell irnunk azt a fliggvényt, ami a szerver valaszat fogja feldolgozni. El8szor is

vizsgélnunk kell, hogy a szerver vélasza teljes mértékben megérkezett-e:
if (x.readyState == 4)

majd le kell ellendrizniink a szerver valaszanak allapotkodjat. Akkor dolgozhatjuk fel a
kérést, ha az allapotkod 200 (OK), vagy 304 (Not modified). Gyakori hiba a 304-es statusz
kihagyésa, hibas miikodéshez vezethet. A sziikséges kod:

if (x.status == 200 || x.status == 304).

A szerver valasza tehat kétféle lehet. XHTML esetén van konnyebb dolgunk. Ekkor az
x. responseText a szerver valaszdnak szovegével tér vissza, amelyet beilleszthetiink egyetlen

utasitassal a span elembe:
document.getElementByld(‘ajaxresponse’).innerHTML=x.responseText;

XML valasz esetén a beillesztés korantsem ennyire trividlis. Az x.responseXML a szerver
valaszat XMLDocument objektumban adja vissza, amit DOM fiiggvényekkel dolgozhatunk
fel. Természetesen minél bonyolultabb az XML, annél eréforrasigényesebb a feldolgozasa.

Ebben a példaban a szerver egy egyszerti valasszal fog visszatérni. Igy tudjuk feldolgozni:

var xmldoc = x.responseXML;
var root_node = xmldoc.getElementsByTagName('root').item(0);

document.getElementByld(‘ajaxresponse').innerHTML=root_node.firstChild.data;
2.4 A szerver oldal

Szerver oldalon PHP-t fogunk hasznalni. XHTML vélasz esetén a dolgunk rendkiviil

egyszerii: <?php echo "Hello"; ?>. Mig XML esetén a kod a kovetkezo:

<?php
echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"is0-8859-2\" 7> ";
echo "<root>";
echo "Hello";
echo "</root>";
?>
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3. Ajax galéria

Eddigi munkaim soran sok galéridval volt dolgom, mindegyik rendelkezett kisebb-nagyobb
hibaval, hidnyossaggal. Az adatbazis alapuak alapvetd problémaja, hogy kezelésiik nehéz.
Mindenképpen sziikség van egy adminisztracios feliiletre, ahonnan felvehetjiik az adatbazisba
az 1j képeket. Torlés ugyanezen a feliileten torténik. Egy-egy konyvtar feltoltése
indokolatlanul iddigényes. Egyetlen alternativa tehat a fajlmiiveleteken alapulé galéria.

Azonban ez a modszer is felvet néhany kérdést.

Természetes igény a magyar ékezetes karakterek korrekt timogatasa. Megvizsgalva az
alapvetden sziikséges PHP fliggvényeket (adott konyvtarban 1évo fajlok beolvasasa) lathato,
hogy a dir kdnyvtar osztdly nem tdmogatja az ¢kezetes karaktereket a konyvtar nevében.
Kézenfekvd tehat, hogy a konyvtar neveket nem hasznalhatjuk az albumok neveként, mésik
megoldast kell keresni. A fenti megszoritast figyelembe véve idealis megoldasnak tiint a
kovetkezd: az album konyvtaraban létre lehet hozni egy info.txt dllomdnyt. Amennyiben ez
1étezik, akkor a benne 1év6 szoveg jelenik meg az album neveként, egyébként pedig a mappa
neve. Természetesen valamilyen korlatot kell szabni a fajlban 1€v6 szoveg hosszara nézve.
Elézetes tesztek alapjan a 40 karakter j6 megoldéasnak tiint, és a tartés hasznalat igazolta a jo
valasztast. Meg kellett még akadéalyozni, hogy barmiféle kddot lehessen injektalni ebbe a
fajlba. Figyelmetlen jogosultsag-beallitassal (példaul az extra.hu a fajlokat alapbol 666
jogosultsaggal hozza 1étre) ez a f4jl irhato, igy kiviilr6l manipulalhat6 lehet. Erre megoldas a
PHP htmispecialchars fliggvénye, amely megakadélyozza a kddinjektéalds az altal, hogy

bizonyos specialis karaktereket atkonvertal.

Biztositani kell még a magyar karakterek megfeleld megjelenitését az Ajax valasz
feldolgozasa soran is. JO megoldas az urlencode €s urldecode fliggvények hasznalata. Szerver
oldalon a vélasz sziikséges részeit (a magyar karaktert tartalmazokat) urlencode fiiggvénnyel
kodoljuk, majd a valaszt kliens oldalon dekddoljuk. JavaScriptben sziikséges fliggvények az
escape ¢€s az unescape. Azonban a kezdeti tesztek sordn nyilvanvaldva valt, hogy a PHP
urlencode €s a JavaScript unescape fiiggvénye képtelenek egyiittmiikddni, a kapott eredmény
meg sem kozeliti a vartat. Példaul dekddolas utdn szokozok helyett + jelek maradtak. Kliens
oldalon tehat sajat dekodolo fliggvényre volt sziikség. Erre a célra az Interneten rengeteg

helyen fellelhetd, szabvany kodot hasznéltam:

13



function URLDecode(encoded)

{
var HEXCHARS = "0123456789ABCDEFabcdef";
var plaintext = "";
vari=0;
while (i < encoded.length) {
var ch = encoded.charAt(i);
if (ch =="+") {
plaintext +="";
i++;
} else if (ch =="%") {
if (i < (encoded.length-2)&&
HEXCHARS.indexOf(encoded.charAt(i+1)) = -1&&
HEXCHARS.indexOf(encoded.charAt(i+2)) 1= -1 ¥
plaintext += unescape( encoded.substr(i,3) );
i+=3;
}else {
alert( 'Bad escape combination near ..." + encoded.substr(i) );
plaintext += "%[ERROR]";
i++;
}
}else {
plaintext += ch;
i++;
}
}
return plaintext;
¥

Ez a kod majdnem tokéletes eredményt szolgaltat, kivétel az 6 €s az 11 betli. Tehat a
fliggvény meghivas elott replace fiiggvénnyel vissza kell kodolnunk ezt a két betit. Kodjaik:
6 - %F5, O - %D5, i - %FB, U - %DB. Vigyazni kellett arra a csere soran, hogy az dsszes
eléfordulast cseréljiik, ne csak az elsét. Ez a probléma nem is annyira trivialis, sok magyar
Ajax-os probalkozasnal ez a rész el van rontva. Tehat egy helyes csere példaul:
result=result.replace(/%DB/g,'U"); . A ,,g” jelenti a globalis cserét, azaz a széveg egészében

cserélunk.

14



El kellett még donteni, hogy a szerver milyen médon fogja kiildeni a valaszt. Tekintettel
arra, hogy a szerver mindenképpen bejarja a valasztott konyvtarat, tehat nem lesz kevesebb
munkdja egyik modszer esetén sem, igy az XHTML valasz mellett dontottem. A kliens
terhelése ezaltal minimalisra csokkent, a valaszt ugyanis csak dekodolni kell, majd

beilleszteni a kivant helyre.
3.1 Dizajn

Diz4jn szempontjabdl az egyszeriiség elvét kovettem. Legyen annyira egyszeri, amennyire
csak lehet, de mégis elegans. Legyen érvényes XHTML 1.0 Strict, és ésszertien legyen
felépitve. Azaz a tablazat legyen tablazat, és ne toltson be térbeli elrendezd szerepet. Nagyon
sokan esnek ebbe a hibaba, holott a CSS2 megjelenése 6ta idejétmult és sziikségtelen
technikava valt, hogy az egész HTML oldal egyetlen nagy tablazat, és cellai toltenek be
strukturalis elrendez0 szerepet. A div elemek megfeleld pozicionalasa a kdvetendd minta. A
képek alatt jelenjen meg némi informécio, minimalisan elvarhat6 a kép 1étrehozési datuma, a
mérete, ¢€s az elfoglalt helye. Kovetendd mintdnak tartom a pyxy galéria [12] kinézetét, amely
megfelel ezeknek az elvarasoknak. Ugyanakkor hidnyossaga, hogy nem teljesen Ajax-os, igy
nagyon sok iddbe tellett volna ezt a galériat atalakitani. Végiil mintaként felhasznalva
létrehoztam egy sajat dizajnt, szlirke szinviladggal (3. dbra), Ajax loaderekkel (szintén hidnyzik

a pyxy galériabol).

A képek betoltéséhez Lightbox JS-t hasznalok [13]. Ezt a szkriptet kifejezetten képek
Ajax-os megjelenitésére irtak, igy idealis valasztas galéridhoz. Néhany helyen kellett csak
modositani. Egy esetben forditani kellett, masik esetben pedig letiltottam azt a lehetdséget,

hogy az oldal hatso, elsotétedd részére kattintva be lehessen zarni a képet.
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3. abra

Ajax galéria - dizajn
3.2 Egyéb alapkovetelmények, megoldasok

Az egész galérianak természetesen maximalis mértékben testreszabhatonak kell lennie. Ezt
a célt szolgalja a config.php, ahol szdmos egyéni bedllitasi lehetdség van. Bedllithatjuk azt,
hogy melyik konyvtarban van a galéria. Az albumok (vagy mappak) alapértelmezett képét
szabadon allithatjuk. Beallithato az iigynevezett mappakép is. Ha egy ilyen nevii f4jl van az
album konyvtaraban, akkor azt fogja megjeleniteni az album képeként, nem pedig az alap
képet. Beallithatjuk, hogy hany kép legyen egy sorban, és egy lapon maximalisan hany sor
legyen. Allithatunk fooldalra mutaté linket, és ki/be kapcsolhatjuk azt.

Bedllithatd ugynevezett rejtd karakter is. Az ilyen karakterrel kezd6do6 féajlokat és
konyvtarakat a galéria nem veszi figyelembe. Mondhatnank, hogy mi sziikség van erre, a .’
karakter tokéletesen megfelel erre a célra. Korantsem ilyen egyszeri a helyzet. Az egyik
szerveren, ahol az altalam készitett galéria tizemel tobb szaz képpel, nem hozhato 1étre *.’-al

kezd8dé fajl/konyvtar. Meglepd, de ezt a helyzetet is tudni kell kezelni. igy a *.” helyett
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tetsz6leges karakter megadhato, alapértelmezett a ’-’. Gyakorlati haszna van ennek a
funkcidnak, ugyanis ha a feltoltés varhatdan sok id6t vesz igénybe, akkor nem szeretnénk,
hogy a felhasznalok félkész albumot lassanak. Ekkor egyszeriien az album konyvtarat *-’-el
kezd6do névvel hozzuk 1étre. Feltoltjiik a tartalmat, majd utana tessziik lathatova az albumot,

vagyis a konyvtar nevének elejérdl eltavolitjuk a ’-’ karaktert.

A galérianak tudnia kell 1étrehozni a képek mintaképeit (thumbnail-jeit), amennyiben azok
még nem allnak rendelkezésre. Erre a célra a minishowcase [14] mintakép készitd fajljanak
egy kicsit modositott valtozatat haszndlom. Képes a GD (a PHP grafikai konyvtara) verzio
automatikus felismerésére, €s ennek megfelelden 1étrehozni a mintaképeket. Megjegyzendd,
hogy néhany 2-3 megab4jtos képeknél méar 30—40 mintakép készitése is tallépi a PHP
memorialimitjét, igy érdemes ilyen esetekben egyénileg létrehozni azokat. Természetesen

allithat6 a mintaképek mérete, és a konyvtaruk neve is.

Mivel a PHP szkript fajlokkal dolgozik, ezért biztositanunk kell azt, hogy csak és kizarolag
azokhoz a konyvtarakhoz férjen hozza, ahol az albumok vannak. Alaphelyzetben van egy
galleries konyvtar (természetesen valtoztathato), és ebben kell 1étrehozni az albumok
konyvtarait. Az Ajax kérés egy konyvtar betoltése lesz, amit paraméterként megkapva a PHP
szkript visszaadja a beillesztend6 kodot. Abban az esetben, ha a paraméter kiviil esik a
galleries konyvtaron, azaz a hasznalat nem szabalyos, valaki hataskoron kiviil es6 fajlokba

akar betekintést nyerni, a PHP szkript iires valaszt fog kiildeni. Ezt a
if(preg_match("/A".str_replace("/"," ,$gallery_dir)."/i",$request_directory)) {

kéd teszi lehetové.

Biztositanunk kell még, hogy a galéria kikapcsolt Register Globals (globalis valtozok
engedélyezése) mellett is miikodjon. Ezt altalaban ki is szoktak kapcsolni, biztonsagi okokbol.
A problémat a PHP kod elején elhelyezett import_request_variables("gP","request_"); sor oldja
meg. gy hozzaférhetévé valnak a globalis valtozok kikapcsolt Register Globals mellett is

‘request ’ prefix-szel.
3.3 Szerver oldal

Szerver oldalon a legfontosabb PHP szkript a galeria.php. Ezt a szkriptet hivja meg a

kliens az Ajax kérés kiildésekor, igy értelemszeriien ez fogja a vélaszt is kiildeni, valamint ez
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a szkript hivja meg a thumbnail.php-ben talalhat6 createThumbnail fiiggvényt is (amennyiben

az sziikséges).

A betdltendd konyvtar nevét (amit a klienstdl kaptunk) a $request_directory tartalmazza,
még akkor is, ha a Register Globals ki van kapcsolva (lasd az el6z06 részt). Legels6 dolog
természetesen azt ellendrizni, hogy a kdnyvtar a megengedett ,,burkon” beliil van-e, minden
mas mivelet csak azutan kovetkezhet. A szkript egy dinamikus tombdt hasznal a fajlok és
konyvtarak tarolasara. A konyvtarat listdzni kell, ehhez a PHP dir osztalyat, annak is read
metodusat hasznaljuk. Fontos leszogezni, hogy a dir nem képes ¢kezetes karaktereket kezelni,

ezért ezek haszndlatat mellézniink kell. Konyvtar objektum létrehozasara a

$mydir = dir($request_directory."/");
utasitést, bejarasara a
while(($file = $mydir->read()) !== false)

ciklust hasznalom.

Meg kell vizsgalnunk, hogy a bejaras soran éppen aktudlis $file konyvtar-e, vagy pedig f4jl.
A PHP is_dir fliggvénye igaz értékkel tér vissza, ha a paramétere konyvtar, hamissal
egyebként. Ha konyvtar, akkor csak abban az esetben vessziik fel a tombbe, ha nem ’.’-al
kezdddik, vagy a rejtd karakterrel, vagy nem a thumbnail konyvtarrol van szo. Fajlok esetén
pedig vizsgaljuk a kiterjesztést (csak jpg-vel dolgozunk), illetve hogy nem az album képérdl

van-e sz0. A sziikséges harom sor:

$pathinfo = pathinfo($file);
$ext = $pathinfo["extension"];
if ((strtolower($ext) == "jpg") && ($file!==$menufile)) {$files[]=$file;}

Végiil a kdnyvtarat le kell zarnunk a close metddussal. A kodnak ezen a pontjén a files
tombben rendelkezésre all a betoltendd konyvtarban 1évd dsszes kép és alkonyvtar. A
sorrendjiik azonban korantsem biztos, hogy megfeleld, ezért a tombdt rendezniink kell,
mégpedig természetes rendezéssel: usort($files, 'strnatcmp’);. A természetes rendezés az
elemeket szamértékiik alapjan rendezi, igy ez a rendezés adja a felhasznal6 altal elvart

eredményt.
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3.4 Lapozas

Teljesen nyilvanvalo, hogy a felhasznalok egy-egy albumba nagy mennyiségii képet
szeretnének feltdlteni. Ezért a galéria tetején lapozas linkeket kell biztositani, praktikusan az
oldalszamokat. A lapozas érdekében a szkript paraméterként nem csak a konyvtarat kapja
meg, hanem egy als6 (min.) és fels6 (max.) értéket is. Az ezek altal meghatarozott
intervallumban 1év0 képek fognak a kimenetre keriilni. Vilagos, hogy ezeknek az értékeknek
alsoé és felso korlatot kell szabni, €s ha azt tallépik, akkor korrigalni kell. Als6 korlatnak
megfelel az 1, fels6 korlat pedig a files tomb mérete, amit a count fliggvénnyel kaphatunk meg.
Tudnunk kell, hogy hany lapunk lesz. Ez egyszeriien meghatarozhatd, ugyanis tudjuk hany
fajlunk és konyvtarunk van, valamint azt is, hogy egy lapon hany sor lesz, és egy sorban hany
kép (a config.php-ben allithatd). Tehat rendelkezésre all immar a lapok szdma. Lapozas
linkeket csak akkor kell kitenni, ha egynél tobb lapunk van. CSS koddal gondoskodunk arrél,
hogy az aktualis lap linkje eltérjen a tobbi szinétdl. A lapozas linkek Ajax kéréseket fognak
inditani, amik lekérik ugyanazt a konyvtérat, és a min. és max. értékek megfeleld megadéasa
biztositja a lapozas miikodését. Azaz ha ’x’ lapra van sziikség, akkor egy ’1’ ciklusvaltozot
novellink *1°-t6] "x’-ig. Az egy lapon 1év6 képek szama legyen ’y’. Ebben az esetben az ’i.’

linknél a minimum érték ((i-1)*y+1), a maximum pedig i*y.
3.5 Visszalépés link

Az albumok a konyvtarstruktaranak megfeleléen rendezddnek, ennek megfeleléen egy
album tartalmazhat al-albumokat, és igy tovabb. A galéria fokonyvtaran kiviil ezért sziikséges
egy visszalépés link, amely a sziil6konyvtarban 1év6 albumot fogja betdlteni. A link
természetesen egy Ajax kérést fog inditani, paraméterként a sziild konyvtarat adva meg a
galeria.php-nek. Az aktualis konyvtarbol a sziilokonyvtar kinyerése egyszerii 6tlet alapjan
torténik. Megkeressiik az aktualis konyvtarban (mint sztringben) héatulrél indulva teljes
kereséssel a legelsd konyvtar-elvalaszto jelet. Annak érdekében, hogy a szkript Windows
rendszeren is miikddjon, egyarant keressiik a ’\’ és a ’/’ jeleket. Ha megvan a pozicioja, akkor
az aktudlis konyvtar sztringjébdl részsztringet képeziink eddig a pozicioig, és az igy kapott
részsztring lesz a sziil6konyvtar. Sziikséges még egy féoldalra mutatd link (amely
természetesen kikapcsolhato), ugyanis a galéria legtobbszor nem 6nmagaban létezik, hanem

egy honlap szerves részeként.
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3.6 A képek

Az egyes képek ¢és leirasuk kiilon-kiilon tdblazatokban jelennek meg. Ez ellentmond a
kordbban emlitett elvnek, miszerint tablazatot nem szabad strukturalis elemként hasznalni. Itt
pedig mégis errdl van sz6, ennek oka a bongészOkompatibilitds. A CSS2 mar alkalmas azonos
magassagu, ¢s azonos igazitasu div-ek készitésére. Ezt a display tulajdonsag table, table-row, és
table-cell értékei teszik lehetdévé. Ezekkel teljes mértékben megfeleld megjelenitést lehet elérni
a bongészok nagy részénél. Az Internet Explorer azonban sajnalatos modon nem tdmogatja a
display tulajdonsag fent felsorolt értékeit. Ez rendkiviil furcsa, ugyanis a dolgozat irasakor az
elérhetd legfrissebb CSS verzi6 a harmas, és még a legtijabb, 7-es Internet Explorer sem
tdmogat egy CSS 2-ben definialt értéket. A div-ek hasznalatardl tehat le kellett mondanom, és
helyettiik egycellds tdblazatokat haszndlni.

A képek alatt informécioként megjelenik a méretiik, elfoglalt tarhelyiik, €s a 1étrehozasuk
datuma (amely azonos a feltoltési idejiikkel, 4. abra). Egy kép mérete egyszerien
lekérdezheto a getimagesize fliggvénnyel. Ez egy tombot ad eredményiil, aminek az els6 eleme
a kép szélessége, masodik a magassaga. A kép (és akarmelyik fajl) méretét bitekben kifejezve

a filesize fiiggvény adja vissza, amit az alabbi fiiggvénnyel lehet olvashaté forméra hozni:

function resize_bytes($size)

{
$count = 0;
$format = array("B","KB","MB","GB","TB","PB","EB","ZB","YB");
while(($size/1024)>1 && $count<8)
{
$size=$size/1024;
$count++;
}
$return = number_format($size,0,",".")." ".$format[$count];
return $return;
}
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4. abra

Informaciok a képrol

A konyvtarakra mutaté linkek megfeleld Ajax kérések lesznek, a képeknél pedig lightbox-
ra* mutat6 linkek. Természetesen mindenféle Ajax miivelet elétt gondoskodni kell a
megfeleld betdltés animacidé megjelenitésérdl, illetve a valasz feldolgozasa utan annak

eltavolitasarol.
3.7 Objektum orientaltsag

M¢ég nem esett rola sz6, de fontos megemliteni: a galéria objektumorientalt. A PHP-ban
lehetdséglink van objektumorientalt médon programozni, €s a galérianal magatol értetddik az
osztalyok hasznalata. Egyetlen fontos dologra kell figyelniink a tervezés soran: a PHP-ban
nincs beépitett destruktor fiiggvény. Igy ezt nekiink kell kézzel 1étrehozni, és az objektum
megsemmisitése elétt metodusként meghivni. A destruktor fiiggvény tipikusan unset
utasitasok sorozata, amelyekkel felszabaditjuk az osztaly adattagjait. A legfontosabb dolgok

PHP objektumorientalt programozasnal:

Osztély l1étrehozéasa classa{...}

Példanyositas $b = new a;

Adattagok var $adattag;

Objektum adattag elérése $b->adattag

Konstruktor Az osztaly nevével megegyezd nevi fliggvény

‘A lightbox a képekre kattintds utan megjelend, elétérbe hozott komponens, ami a képet tartalmazza
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This hasznalata Pl. $this->adattag

Modszerek Mint a sima fliggvények

Modszerek meghivasa $b->modszer();

Destruktor fliggvény helyes meghivasa $q = new p; $g->destroy(); unset($q);
Kiterjesztés class s extends p { ... }

Statikus modszer meghivasa i mingsitével

Mivel a PHP nem rendelkezik csomag fogalommal, ezért ha egy adott fajlbol masik fajlban
1év6 kodot kivanunk meghivni (ebben az esetben egy osztalyt példanyositani), akkor require
vagy include fiiggvényt kell hasznalni a kod elején. Mindketté paramétere egy fajl, azonban
alapvetd kiilonbség van koztiik. Az include hasznélatakor a fajl behivasa akkor torténik meg,
amikor a szkript futasakor az értelmez0 ,,0odaér”. Ezzel szemben a require hasznalatakor az
értelmezd még a kiértékelés eldtt behivja a fajlokat. Hiba szempontjabol az include csak
figyelmeztetés szintii hibat general, a require fliggvény pedig fatalis hibat. Kézenfekvo tehat,
hogy a konfiguracios f3jl (config.php) betoltésére az include a megfeleld, hiszen annak hianya
esetén is biztosithato valamilyen szintli miikddés. Mig az osztalyok f4jljai esetén a require a
kivanatos, hiszen ha nincs meg a f4jl, akkor nem tudunk példanyositani, igy a szkript futasat
meg kell szakitani. Erre csak a require alkalmas, az include nem. Tovabbi finomitas a
require_once, ¢s az include_once hasznalata. Ezek a fliggvények csak egyszer hivjak be a
paraméteriil kapott f4jlt, igy 6sszefliggd, nagy kodok esetén is hiba nélkiili kodot

eredményeznek.

Az osztalyok megtervezésekor fontos szempont volt az ésszerliség. Az osztalyoknak
egyszerlieknek, maguktol értetdddknek kellett lenniiik. Jo valasztasnak tiint a galéria egy
lapja, mint egy osztaly. Ez a gallery osztaly, és a galeria.php fogja példanyositani. A
példanyositas utan meghivjuk a gallery osztaly toString metodusat, amely az Ajax valaszt fogja
tartalmazni. A valasz kiirdsa utan az objektum megsemmisithetd. Mivel a galéria teljes
mértékben testreszabhato a config.php fjlon keresztiil, ez azzal a hatrannyal jart ezen osztaly
esetén, hogy rengeteg (egészen pontosan 22) adattagot tartalmaz. Osszehasonlitasképpen, ha
semmit nem lehetne a galériaban testreszabni, akkor ez a szdm 3 lenne. J6 megoldas volt a
felsd linkek (féoldal, egy szinttel vissza, lapozas), és a képek megjelenitéséért felelos kodokat

kiilon osztalyokba sorolni (paging és boxes osztalyok). Kiilon osztalyba kertiltek a technikai
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jellegti fiiggvények, ugymint a countPages, createThumbnail, gdVersion, resize_bytes és
search_last_backslash. Ez a utils osztaly. Mindharom elébb emlitett osztaly kiszolgaldosztaly.
Ez a utils osztaly esetén funkciojabol adodoan egyértelmii, a masik két osztaly esetén pedig

nem lattam értelmét példanyokat 1étrehozni egyszert kiirasok miatt.

Tehat 6sszességében a galéria szerver oldalanak magjat négy osztaly alkotja: gallery, utils,

boxes, paging. Ebbdl az utolsé harom kiszolgdloosztaly. Az osztalydiagram az 5. abran lathato.
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3.8 Licensz

A licensz megvalasztasanal alapelv volt ,,Az emberi tudés az egész vilag tulajdona.” motto.
Ennek megfeleléen olyan licenszet kellett keresni, ami biztositja a galéria szabad és dijmentes
felhasznalasat (beleértve modositasok létrehozasanak lehetdségét), de ugyanakkor az eredeti
szerzOt nem hagyja feledésbe mertilni. A Creative Commons szamos szabad licenszet kinal,
kozottiik konnyen megtalalhato a megfeleld. A licenszek 4 alapvetd elem szabad
Osszevalogatasabol sziiletnek: ,,nevezd meg”, ,,ne add el”, ,,ne valtoztasd”, ,,igy add tovabb”.
Idealis valasztas volt a ,,nevezd meg”, ,,ne add el”, ,,igy add tovabb” harmas. fgy a galéria
szabadon terjedhet, de biztositva van az eredeti szerz6 nevének feltiintetése, a modositasokért
nem kérhetd pénz, illetve a modositasokat is a fenti licensszel kell tovabbadni. A licensz a

kovetkez6 cimen érhet6 el: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.hu .

3.9 Elérhetdség

Az Ajax galéria mindenkori legfrissebb valtozatai megtaldlhatok a honlapomon:

http://potam.extra.hu/large.php?oldal=1 . Ezen az oldalon linkek is talalhatok miikodo

demokra. Az 1.x-es verziok abban kiilonboznek a 2.x-esektdl, hogy korabbi lightbox verzidra
épiilnek, igy nincs a lightboxban képek kozotti lapozasi lehetdség. A motorjuk teljes

mértékben megegyezik.
3.10 Osszefoglalas

A masfél évvel ezeldtt irt galéria mara nagy valtozason ment keresztiil. Tobb major
verziovaltas utdn mai formajaban megfelel a kor igényeinek. Objektumorientalt, kezelése
egyszertil, hasznalatba vételi ideje minimalis, teljesen testreszabhato, igy a hozzaértok
konnyen médosithatjak. Az Interneten fellelhetd Ajax galéridk kozott megallja a helyét, és
megfeleld mértékben tdmogatja a magyar ékezetes karaktereket, igy nem jar lemondasokkal.
F4jlmiiveleteken alapul, ez konnyli modositast, dinamikussagot tesz lehetévé. Kis
befektetéssel alkalmassa tehetd tobbnyelviiségre is. Stabil, bongészékompatibilis, még nem

talaltam olyan (grafikus) bongészot, ahol ne miik6dott volna.
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4. Google Maps mashup

4.1 A Google

A kilencvenes évek kozepén Internet-lazban égett a vilag. Az elérheté adatmennyiség
olyan nagyra duzzadt, hogy természetes igény mutatkozott a tartalom indexelésére. Szabad
volt az ut a keres6k megjelenésé¢hez. Tucatszam jelentek meg probalkozasok ezen a téren, a
legismertebbek: Lycos, Infoseek, Excite, Altavista. Ezek tobbsége azonban hamar tonkre is
ment, mert nem birtak a kié¢lezett versenyt. Ebben az id6ben iratkozott be a Stanford
Egyetemre Larry Page ¢és Sergey Brin, akik egy 0j Internetes keresén kezdtek el dolgozni.
Kész munkéjukat aztan értékesiteni probaltak a piacon jelen 1évo keresot lizemeltetd
cégeknek. Noha az 6 algoritmusuk 20%-al jobb eredményt produkalt a meglévo keresoknél,
nem akadt ra vevo. A cégek azt mondtak, hogy béven elég a 20%-al kevesebb is. Az id6
megmutatta, hogy bizony nem volt elég. Igy 1999-ben kényszerbél 100.000 dollar
kezdoétokével megsziiletett a Google. Hamar kiemelkedett versenytarsai koziil, és mara mar a
legismertebb keresévé valt. Piaci részesedése 60% folott van. Az oldalak indexelésekor, és
sorba rendezésekor egyedi, pagerank-on alapuld algoritmust hasznal. Azt veszi alapul, hogy
hanyan hivatkoznak az adott oldalra. Minél tobben, annal el6kelébb helyet kap az oldal a
talalati listan. Természetesen az algoritmus korantsem ilyen egyszerti, azonban a Google
tizleti titkait sértené, ha bovebben kifejtenék a technikat. Sikeriik abban all, hogy a keresés
eredmeénye az 9sszes kereso koziil ndluk all a legkdzelebb a felhasznalo altal elvarthoz.
Fontos még a gyorsasag is, az els6 oldalnyi talalatot a keresd személy nagyon gyorsan

megkapja.

A cég ismertsége 1999. ota folyamatosan felfelé ivel, 2004-ben részvényeket is bocsatottak
ki. Szerte a vildgon vannak kirendeltségei a szilicium volgyi cégnek, és Google dolgozdnak
lenni nagy megbecsiiléssel jar. Olyan nagy emberek dolgoznak ott, mint Wint Cerf, az
Internet atyja. A Google bevétele a reklamokbdl szarmazik, vagyis a fizetett hirdetésekbdl.
Azonban a Google megtanulta, hogyan termelhet profitot az etikai elvek feladasa nélkiil. A
Google ma mar tobb mint keresd, fogalomma valt. Brilians tizletpolitikjukkal, okos
felvasarlasokkal internetes szolgaltatdsok sorait nyujtjak. Ovék a YouTube, a Blogger, a

Picasa, ¢s még sok mas. Kiilonféle szolgaltatasaik szama 40 felett van [27]. De nem csak az
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Interneten vannak jelen. Desktop alkalmazasaik is széles kdrben ismertek, és hamarosan

megjelenik a Google Phone, ami a 100 dollaros laptopok vetélytarsa lehet.

A Google gondol a programozdkra is. Sok szolgaltatasahoz elérhetévé tett API-kat, szabad
kezet adva a programozoknak a kiteljesedésre. De nem szabad megfeledkezniink a nemrég
indult forraskod-keresd szolgaltatasukrol sem. Odafigyelnek arra, hogy szolgéltatasaik
minden felhasznélo6i réteg szamara nytjtsanak valamit, kezdve az 1.0-s usertdl, a

rendszergazdakon 4t a programozokig.

A Google tehat lassan ¢€letliink minden teriiletét behaldzza, joggal tekinthet6 a Nagy
Testvérnek. Miért biznak benne mégis az emberek? A valasz a Google etikai elveiben
keresendd. Ha adatokat gylijtenek, azt sosem azért teszik, hogy az egyénrdl alkossanak képet,
ahogy példaul a reklamiigynokségek teszik. Minden egy nagy kozdsbe megy, és tomeges
adatokat vizsgalnak. Ilyen mddon jott 1étre példaul a népszerii helyesiras javito, ami hosszu
gyljtémunka eredménye. Személyes adatokat pedig nem adnak ki senkinek. 2007-ben tortént,
hogy Németorszag kovetelte a GMail felhasznalok adatainak kiszolgaltatasat. A Google
kozolte, inkabb kivonul Németorszagbol, minthogy ezt megtegye, a Nagy Testvértdl vald
félelem tehat megalapozatlan. A Google sok terlileten megkonnyitette, és meg fogja

konnyiteni az életiinket. A bizalomra pedig boven raszolgaltak az elmult évek soran.

4.2 A Google Maps

2005. februar 8-an jelentette be a Google ingyenes térkép-szolgaltatasat, a Google Maps-et.
Indulaskor a térkép csak az USA, Kanada, frorszag, Egyesiilt kiralysag teriiletét fedte le.
Oktober 6-an kilépett a béta tesztidészakbol, tdimogatta az Internet Explorer, Mozilla, Opera
¢és Safari bongészoket. A fejlesztések sokasagat ma mar igen nehéz felsorolni. A Google Maps
térképei egyre részletesebbek, és ma mar nemcsak a Fold, hanem a Hold és a Mars is elérhet6
az ismert fellileten. Nem i1s olyan régota (2007. méjus) utcaszinten is kereshetdek
magyarorszagi cimek. Egyik nagyon népszeri ujitasuk a streetview: bizonyos varosok utcait
360 fokos fényképezdgéppel autokbol lefényképezik, igy olyan, mintha ténylegesen azon az
utcan sétalnank. A Google Maps mai napig nagy vihart kavar. Személyiségi jogoktol kezdve a
katonai kérdésekig sok mindent felvet a 1étezése. Természetesen vannak kifejezetten erre

rajatszo honlapok (6. dbra), ahol az emberek a Google Maps-en talélt érdekes képeiket
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kiildhetik be, legyen az egy nem dolgozé munkas valamelyik varos streetview nézetén, vagy

teton napoz6 emberek.
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6. abra
A Google Sightseeing oldal

A Google Maps-ben rengeteg lehetdség rejlik, ezt felismerve adta ki a Google
szolgaltatdsahoz az API-t. Kezdetben hasznalata rendkiviil koriilményes volt. Egy kulcsot
kellett hozza igényelni, amely kizarolag egy domainhez volt jo, igy a fejlesztés nehézkessé
valt. 2007 4prilisaban jelentették be a MyMaps szolgaltatast. Azt a napot sokan ugy
emlegették: ,,a nap, amikor a Google megolte a Web 2.0-t”. Tény és valo, hogy a hézilag,
nehézkesen irt mashupok kora lealdozott. A MyMaps nem mashup €s nem mashup készito
alkalmazas. Sokkal inkabb egy testreszabhat¢ térképalkalmazas. A benne késziilt kodokat a
Google mappleteknek hivja. A felhasznald a Google Maps API-jara épiilve 1étrehozhat egy
sajat kodot (amely nem feltétleniil egy mashup), majd ezt publikussa teheti. A tobbi
felhasznal6 pedig az eddigiekhez képest pofonegyszeriien adaptalhatja sajat térképeire a

masok altal 1étrehozott kodokat. Ez lenne a Web 2.0 halala? Korantsem!
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4.3 Célkitlizeés

Cé¢lom, hogy a Google Maps szolgaltatasait kihasznalva egy wifi hotspotokat gytijté
mashupot hozzak létre. Magatol értetddden két részre kell tagolodnia. Az elsén a felhaszndlo
egy térképen keresztiil be tud majd jelenteni hotspotokat. Ezt egy ikon mozgatasaval teheti
majd meg, amelyet a kérdéses hotspot foldrajzi helyére kell mozgatnia. Miutan ezzel végzett,
az ikonra kattintva egy formon keresztiil el kell tudnia kiildenie a hotspot SSID-jét>, és a
,,Kiildés” gombra kattintva bejelentenie az adott helyen talalhato hotspotot. Természetesen
nem csak az SSID-t kiildjiik a szerver felé, hanem a hely foldrajzi koordinatait is, amelyrdl a

kovetkezo fejezetben lesz szo.

A szerveren a kiildott adatokat egy PHP szkript fogja feldolgozni, és egy adatbazisban
eltarolni. Itt természetesen gondoskodnunk kell arrél is, hogy kétszer ne lehessen bejelenteni
ugyanazt a hal6zatot. Ehhez a hal6zat SSID-jén kiviil figyelniink kell arra, hogy két azonos
SSID-jii halozat akkor tekinthetd ugyanannak, ha egy meghatarozott tavolsagon beliil vannak.
Erre azért van sziikség, mert az emberek tobbsége még arra sem figyel, hogy a routerében
megvaltoztassa a gyarto altal alapértékkeént beallitott SSID-t. Ezért konnyen eléfordulhat,
hogy egymastol alig kétutcanyira ugyanolyan (példdul ,,default”) nevii haldzatokat taldlunk.

Tudomasom szerint az SSID nem tartalmazhat ¢kezeteket, igy ezek kezelésétdl eltekintek.

A masodik komponensen a mar bejelentett hotspotokat nézheti meg a felhasznalo. Itt is
egy-egy ikon jelzi az adott helyen 1év6 hotspotot, amelyre kattintva megnézhetjiik az SSID-t.
Természetesen a fentiekben felvazolt mashup rendkiviil egyszert, csak az alap funkcidkra
szoritkozik. Késdbbiekben kézenfekvd bdvitése lehet a két komponens egy térképen
megjelenitése (bar ebben az esetben a hasznalhatosag nagyméretli adatbazisnal
megkérddjelezhetd), valamint az SSID-re keresés lehetdsége. Esetleg egy adminisztracios
feltilet, ahol a bejelentett hotspotok statusza ,,miikodik, ellendrizve”-re valtoztathato,
modosithatod, kitdrolhetd. Felhasznaldi oldalrdl érdekes informacio lehet még, hogy milyen

erdséggel fogtak be az adott halozatot.

® Egy vezetéknélkiili halozat SSID-je olyan, csak az angol 4bécé karaktereit tartalmazo sztring, amellyel az adott
hélézatra hivatkozunk
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4.4 Foldrajzi koordinatak

Az emberi agy meghatarozott f6ldrajzi helyeket kiilonb6zd tdmpontok alapjan jegyez meg.
Ahogy az utcan sétalunk, agyunk ilyen tAmpontokat keres, és dolgoz fel masodpercenként. Ez
lehet akar egy kiilonleges fa, egy buszmegalld, vagy €ppen a helyi rendérkapitanysag. Ha egy
meghatarozott helyre akarunk eljutni, azt 4ltaldban a cime alapjan tessziik, ami egyértelmiien
beazonositja a keresett helyet. De mi van az olyan nagy kiterjedésii helyekkel, mint példaul
egy nemzeti park? Vagy barmi olyan hely, ahol a megszokott cimzést nem lehet alkalmazni.

Ilyen helyzetekben segitenek a foldrajzi koordinatak.

A foldrajzi koordinatak 2 komponensbdl allnak, egy vizszintes és egy fiiggdleges
informaciobol. A foldrajzi szélesség (latitude) jelenti a horizontalis komponenst, az
Egyenlit6tdl valo tavolsagot északra vagy délre. A foldrajzi hosszsag (longitude) pedig a
greenwichi kezddkortdl (7. dbra) mért tavolsagot jelenti keleti vagy nyugati iranyban.
Mindkett6t fokokban, percekben, és masodpercekben mérik. A ketté kombinacidjaval
barmely f6ldrajzi hely pontosan meghatarozhat6 barhol a F6ldon. Fontos kiegészito
informacio a szemléld helyzete a térképen, hiszen hidba vagyunk egy meghatarozott helyén a

Fo6ldnek, az, hogy merre néziink, befolyasolja azt, hogy mit latunk.

[ _tzp | satelite | yorid |

7.4bra
A greenwichi kezd6kor
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Ahhoz, hogy megértsiik a Google Maps 1ényegét, alapvetd szemléletvaltasra van
sziikséglink. Amikor fotot készitiink példaul a parlament épiiletérdl, akkor azt a nevet adjuk
neki, hogy ,,Parlament”. Egy csomo 1ényeges informacio elveszik. Hol késziilt a kép? Merre
nézett a fényképész? Mikor késziilt? Ha ezt most levetitjiik a foldrajzi helyekre, akkor be kell
latnunk, hogy itt is 1ényeges informacidkat vesztiink, ha nem mondjuk meg, hogy hol van,

honnan és mikor szemléljiik, merre néziink.

4.5 Hotspotok bejelentése

4.5.1 Elokésziiletek

Barmiféle fejlesztés eldtt otthonosan kell mozogni a Google Maps feliiletén, tisztaban kell
lenni az alapvetd fogalmakkal. A fejlesztés soran nem mappletet fogok elkésziteni, nem
fogom kihasznalni a MyMaps nytjtotta elényoket. A

http://www.google.com/apis/maps/signup.html oldalon kulcsot kell igényelni ahhoz a

domainhez, amire a térkép fog keriilni. A kulcs semmilyen méas domainhez nem lesz jo,

amennyiben mas helyre koltoztetjiik az oldalt, 0j kulcsot kell igényelni.

4.5.2 Keret

Teljes képerny0s térkép 1étrehozasa a célom, ehhez a kovetkezd keret-HTML sziikséges:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI">
<head>
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=1SO-885-2"/>
<title>Google Maps JavaScript APl Example</title>
<style type="text/css">
html, body {
height: 100%;
overflow: hidden;

}

body {
background-color: white;
font-family: Arial, sans-serif;
margin: 0;

}

#map {
height: 100%;

}
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</style>
<script src="http://maps.google.com/maps~?file=api&amp;v=2
&amp;key=a_kapott kod" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
/I<![CDATA[
function load() {
if (GBrowserlsCompatible()) {
/ltényleges kod
}

}
n>
</script>
</head>
<body onload="load()" onunload="GUnload()">
<div id="map" style="width: 500px; height: 300px"></div>
</body>
</htm|>

A tényleges kod a script tag-ek koze fog keriilni. Természetesen még sok egyéb kiegészités

is belevihetd, de ez egy minimalista megoldas.

4.5.3 Az alap térkép létrehozasa

Els6 1épés egy térkép objektum létrehozasa, erre a

var map=new GMap2(document.getElementByld("map"));

kodsor szolgal. Elhelyezését tekintve a kodban régton a //tényleges kod utdn kovetkezik. A

térképnek sziikséges egy kezdd poziciot beallitani. Mivel a debreceni hotspotokat gytijtjiik,

ezért kiindul6 pontnak tokéletes a Kalvin tér. Meg kell még mondanunk, hogy a térkép

mennyire legyen rakozelitve a kiindulasi pontra. A 17-es rakozelités tokéletes valasztas, ez a

kontrollokkal elérhetd maximum. A kiindulasi pont megadasahoz egy foldrajzi szélességet és

hosszusagot tarolni képes objektumot hozunk létre, az osztaly neve GLatLng. A sziikséges

kodsor tehat a térkép objektum létrehozasa utan: map.setCenter(new GLatLng(47.532669,

21.625091), 17);. A térképen még létre kell hoznunk egy nagyito-, és mozgato eszkozt, a

map.addControl(new GLargeMapControl()); utasitassal. Ez a baloldalon feliilre helyezi el a

kontrollt, de paraméterezéssel mashova is elhelyezhetd a térképen.

4.5.4 Tkon létrehozasa

A térképeken megjelend ikonokat a Google Maps markereknek hivja. A marker egy

kisméretii ikon, amely a térképen precizen képes kijeldlni egy pontot. Sok beépitett marker

1étezik, de minden tovabbi nélkiil definialhatunk sajatot. A markerekre ra lehet kattintani,
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ekkor egy buborékablak jelenik meg, melybe tetszéleges informacio (akar kép, video is)
helyezhetd. Maga a kattintds egy esemény, amire eseménykezeldt kell irnunk. Egy marker
ikont egy Glcon objektum reprezental, amelynek az attributumait megfelelé modon be kell
allitanunk. Az image attributum maga az ikon, egy .png kép (az atlatszosag miatt), az iconSize
pedig az ikon mérete, értékéiil GSize-t kell adnunk. Minden ikonnak kell lennie egy
horgonypontjanak (anchor), ez az a pontja, amely a preciz poziciot fogja kijelolni (példaul egy
célkeresztnél anchor pont a kereszt kozepe). Ezt az iconAnchor attributum beallitasaval
adhatjuk meg. Be kell még allitanunk az infoWindowAnchor attributumot, amely a
buborékablak horgonypontjat adja meg az ikon bal fels6 sarkahoz képest, értéke szintén

GPoint. Egy ikon objektum elkészitése tehat példaul igy néz ki:

var wifilcon = new Glcon();

wifilcon.image =" icon.png";
wifilcon.iconSize = new GSize(31, 24);
wifilcon.iconAnchor = new GPoint(15, 23);

wifilcon.infoWindowAnchor = new GPoint(15, 1);

Ezen kiviil még maradt beallitasi lehetdség, a fenti példaban nem éltiink példaul az ikonhoz

tartozo arnyék 1étrehozéasanak a lehetdségével. A felhasznalt ikon a kdvetkezOképpen néz ki:

Wy

.

0\

8. abra
A wifi ikon

31 pixel széles, és 24 pixel magas, térképes megjelenitésre idedlis méretli. Horgonypontnak
a harom laba koziil a kozépsot valasztottam. A buborékablak horgonypontja pedig az ikon

kozepére, egy pixellel f6lé fog esni.

Természetesen az ikon objektum létrehozdsa onmagaban még nem elég, markert kell

belble késziteni. Ezt a

var point = new GLatLng(47.532669, 21.625091);

var marker=new GMarker(point,{icon:wifilcon, draggable: true, bouncy: true});
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sorokkal tehetjiik meg. Ebben az esetben a marker a Kélvin térre fog keriilni (mint ahogy mar
korabban lathattuk, a térkép kdzepének beallitdsanal), ikonja az eldbbiekben l1étrehozott ikon
lesz. Természetesen mozgathatonak kell lennie (draggable), €s a bouncy true-ra allitasaval
latvanyos leesési effektet kapcsolhatunk be. Az igy elkésziilt ikont ra is kell helyezni a

térképre, mint overlay-t, a map.addOverlay(marker); utasitassal.

4.5.5 A térkép mozgatasanak és a markernek a kérdése

A térkép tényleges hasznalata soran, mivel a térkép mozgathat6, kézenfekvd igény, hogy a
marker kovesse a térkép mozgésat. Hiszen ha a marker kikeriil az altalunk latott térképrészrol,
lehetséges, hogy nem fogjuk megtalalni. Erre a kovetkez6 megoldast alkalmazzuk: ha a
marker a térkép mozgatésa soran kikertil a lathat6 térképrészrol, akkor automatikusan at fog
keriilni az 0j térképrész kozepére. Egy eseménykezel6t kell irni, amely a térkép objektum

moveend eseményre reagal (a mozgatas befejezésekor hivodik meg). A sziikséges kod:

GEvent.addListener(map, 'moveend’, function(overlay, point) {
var bounds = map.getBounds();
if(lbounds.contains(marker.getPoint()))

marker.setPoint(bounds.getCenter());

»;
4.5.6 Kattintas a markerre

A markerre kattintaskor meg kell tehat jeleniteniink egy formot, amelyben el tudjuk
kiildeni a hotspot SSID-jét, és rejtett informacioként a foldrajzi szélességet €s hosszusagot.
Szintén egy eseménykezeldt kell irnunk, ami a marker click eseményére reagal. Magat a

formot JavaScript kod fogja 1étrehozni.

GEvent.addListener(marker, "click", function() {
var inputForm=document.createElement("form");
var longitude=marker.getPoint().Ing();
var latitude=marker.getPoint().lat();
inputForm.setAttribute("id","wifiform");
inputForm.innerHTML="<fieldset style="width:150px;">'
+ '<legend>Uj hotspot</legend>'
+ '<label for="ssid">SSID:</label>'
+ '<input type="text" id="ssid" style="width:98%;" />'

+ '<input type="hidden" id="longitude" value=""+longitude+" />'
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+ '<input type="hidden" id="latitude" value=""+latitude+" />'

+ '<input type="button" value="Kuldés" onclick="saveWifi(); return false;" />'
+ '<[fieldset>";

marker.openinfoWindow(inputForm);

D

Lathat6, hogy milyen mddon tudjuk egy marker foldrajzi koordinatait lekérdezni, amelyek
ezutan a form két rejtett elemének értékei lesznek. Megjegyzendd, hogy a buborékablakba
tetszOleges HTML kod helyezhet6. A marker helyzetét ténylegesen a saveWifi fiiggvény fogja
elmenteni, amely a GXmlIHttp osztaly segitségével aszinkron kérést fog inditani a wifi.php
szkript felé, amely majd a kapott adatokat ellenérzi, és elmenti adatbazisba. A wifi.php kodjat

nem részletezzik, a sziikséges JavaScript fliggvény:

function saveWifi()
{
var longitude = document.getElementByld("longitude").value;
var latitude = document.getElementByld("latitude").value;
var ssid = document.getElementByld("ssid").value;
var getVars = "?ssid=" + ssid + "&longitude=" + longitude + "&latitude=" + latitude ;
var request = GXmlHttp.create();
request.open('GET", 'wifi.php' + getVars, true);
request.onreadystatechange = function() {
if (request.readyState == 4) {
response = request.responseText;

marker.openinfoWindowHtml(response);

}

request.send(null);

return false;

}

Korabban emlitettem, hogy két azonos nevii hotspotot akkor tekintiink azonosnak, ha elég
kozel vannak egymashoz. Mivel egy atlagos router 100 méteren beliil képes sugarozni, ezért
ez a tavolsag idealis. Két foldrajzi fok kozotti tadvolsag azonban nem mindig ugyanakkora,
ugyanis a F6ld nem tokéletes gomb. En az atlaggal szamolok, tehat 111 kilométerrel. fgy a
100 méter 0,0009009009 fokot jelent. Ezzel elkésziiltem az elsd résszel, a felhasznalo képes a
Google Maps térképen keresztiil hotspotot bejelenteni (9. dbra). Miikodo valtozat
megtekinthetd itt: http://potam.extra.hu/gmap/bejelentes.html
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) Wifi bejelentés - Mozilla Firefox
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Az elkésziilt hotspot bejelentd feliilet

4.6 Meglévo hotspotok lekérdezése

4.6.1 Szerver oldal

A bekiildott hotspotokat MySQL adatbazis tarolja, a tarolt adatok az ssid, a longitude, és a
latitude. Szerver oldalon sziikség van egy getwifi.php f4jlra, amely az eddig tarolt hotspotokat

fogja szabalyos XML formatumba visszaadni. A vélasztott XML szerkezet a kovetkezd:

<hotspots>
<hotspot>
<ssid>data</ssid>
<longitude>data</longitude>
<latitude>data</latitude>
</hotspot>
[...]

</hotspots>
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Az ezt eléallitd php szkript szintén trividlis, szdmtalan moédszerrel megirhat6, akar XML
framework-0t is felhasznalva. Ezt az XML f3jlt fogja majd a megjelenitésért felelds

JavaScript kéd aszinkron modon lekérni, €s felépiteni beldle a markereket.

4.6.2 Kliens oldal

Kliens oldalon természetesen sziikségiink van a bejelentd oldalon ismertetett HTML
keretre. Létre kell hoznunk a térkép objektumot, bedllitani a kozéppontjat a Kalvin térre, €s
hozzaadni a nagyit6 kontrollt. Létre kell hoznunk még a wifilcon objektumot, ugyanis minden
ikon ezt fogja haszndlni, folosleges egyenként ujra és ujra létrehozni, elég egyszer a kod
elején. Ha ez kész, akkor GXmiIHttp objektummal le kell kérniink a getwifi.php altal generalt
XML fajlt:

var request = GXmlHttp.create();

request.open('GET", 'getwifi.php', true);

majd a kérés elkiildése el6tt meg kell adnunk a fiiggvényt, ami fel fogja dolgozni az XML
fajlt. El0szor egy tombben el kell tarolnunk a hotspot node-okat, hogy aztan majd egyenként
egy ciklusban kinyerjiik bel6liik az adatokat:

var xmIDoc = request.responseXML;

var markers = xmIDoc.documentElement.getElementsByTagName("hotspot");

A markers tomb méretét a markers.length adja meg, a tomb indexelése nullardl indul.

Kovetkez6 feladat kinyerni az aktudlis hotspot node-bdl a gyermekeiben tarolt adatokat. A

sziikséges kod:

longitude=parseFloat(markers][i].getElementsByTagName("longitude")[0].firstChild.data);
latitude=parseFloat(markers[i].getElementsByTagName("latitude")[0].firstChild.data);
ssid = markers[i].getElementsByTagName("ssid")[0].firstChild.data;

Létre kell hoznunk egy pont objektumot a kinyert longitude és latitude értékekbdl: point =
new GLatLng(latitude,longitude);, majd a kapott pontban létrehozni egy markert, és hozzdadni a

térképhez:

var marker = createMarker(point, ssid, wifilcon);

map.addOverlay(marker);

37



Nagyon fontos a createMarker fliggvény hasznalata (amelyet késObb irunk meg). Ugyanis a
markerekhez click eseménykezeldt is szeretnénk hozzéarendelni, amely meghivéaskor
buborékablakban megmutatja az eltarolt SSID-t. Nem hozhatjuk 1étre itt, ebben a
fliggvényben a markert, new GMarker... koddal, mert akkor az ezutan logikusan kdvetkezd
1épésben 1étrehozando click eseménykezeld a markerhez mindig egyetlen (mégpedig a
legutolso) markerhez fog kotddni. A megoldas a marker 1étrehozasanak kiemelése egy kiilon

fliggvénybe, igy az eseménykezelés is megfeleld lesz. A sziikséges kod:

function createMarker(point, ssid, wifilcon) {
var marker = new GMarker(point,{icon:wifilcon, draggable: false});
var html = "SSID: <b>" + ssid + "</b>";
GEvent.addListener(marker, 'click’, function() {
marker.openinfoWindowHtml(html);
b;

return marker;

) Wifi bongészés - Mazilla Firefox
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Regisztralt hotspotok megtekintése
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Miikodo valtozat megtekinthetd itt: http://potam.extra.hu/gmap/nezet.html . Ennek a

technikdnak nagy hatranya, hogy az egész térképre egyszerre helyezi el a markereket.
Kézenfekvo optimalizalas lenne, egy tombben dsszegylijteni a még ki nem rajzolt markereket,
¢s csak az aktualis térképrészletre keriilo, még ki nem rajzolt markereket elhelyezni. Kérdés
ebben az esetben, hogy mekkora a tomb bejarasa miatti idoveszteség okozta felhasznéldi-

¢lmény romlas.
4.7 Osszefoglalas

A fenti leiras alapjan sikeriilt egy olyan wifi-gylijt6 mashup létrehozésa, amely alkalmas
kisszamu (<200) hotspot Osszegyljtésére, és vizualis megjelenitésére. Tényleges hasznalata
elétt még tovabbi fejlesztésre szorul. Sziikség van a hotspot SSID-jének bejelentése mellett a
vételi er0sség megadasara is. Regisztracios rendszerben miitkddve a felhaszndlo altal bevitt
hotspotok késébbi modositasara is célszerii lehetdséget adni, beleértve a torlést is. Létre kell
hozni egy adminisztracios feliiletet, ahol az adminisztrator ,,ellen6rzott” statuszava teheti a
bejelentett hotspotot. Megjelenitési feliileten természetes igény lehet a hotspotok szilikitésére.
Példaul el lehet helyezni oldalt egy listat az utolso 10 bevitt hotspotrdl. SSID-re torténd
keresést lehet késziteni. Erdekes lehet az a megoldas, hogy a felhasznél6 a térképre kattintva,
a kattintas pontjatol szamitott x méteren beliil keres hozza kozeli hotspotot, esetleg az
odajutasra is kivancsi. Ugyanakkor a létrehozott kod rengeteg helyen felhasznalhato,
tetszéleges objektumok gytijtésére alkalmas, akar kiilonb6z6 tipusuakéra is.
Etteremhalozatoktol kezdve ingatlankereskedésekig, rengeteg specifikus teriiletre tiltethetd at

kisebb-nagyobb modositasokkal.

39


http://potam.extra.hu/gmap/nezet.html

Irodalomjegyzek

[1] Dave Crane, Eric Pascarello: Ajax in Action. Manning, 2005.

[2] Filip Chereches-Tosa [et al.]: AJAX and PHP: Building Responsive Web Applications.
Packt publishing, 2006.

[3] Martin C. Brown: Hacking Google Maps and Google Earth. Wiley Publishing, 2006.

[4] Web 3.0, avagy a jovo. 2006.11.02. In http://webizen.hu/2006/11/02/web-30-avagy-a-

jovo/ . Accessed 2007.10.23.

[5] Brian Getting: Basic Definitions: Web 1.0, Web. 2.0, Web 3.0. 2007.04.18. In
http://www.practicalecommerce.com/articles/464/Basic-Definitions-Web-10-Web-20-Web-
30/ . Accessed 2007.10.23.

[6] Bogel Gyorgy: Web 3.0, az ujabb hivoszo. 2007.03.22.
In http://www.sg.hu/cikkek/51225 . Accessed 2007.10.23.

[7] Ajax. In http://hu.wikipedia.org/wiki/Ajax . Accessed 2007.10.23.

[8] A Google szolgaltatasainak listaja. In
http://hu.wikipedia.org/wiki/A_Google szolg%C3%A11tat%C3%A 1sainak list%C3%Alja .
Accessed 2007.10.23.

[9] Google cheat sheet. In http://www.feedsforme.com/google/?cheatsheet&page=2 .
Accessed 2007.10.23.

[10] Google Maps API. In http://www.google.com/apis/maps/documentation/ . Accessed
2007.10.23.

[11] Jesse James Garrett: A New Approach to Web Applications. 2005.02.18. In
http://www.adaptivepath.com/ideas/essays/archives/000385.php . Accessed 2007.10.28.

[12] pyxy-gallery. In http://fennecfoxen.org/pyxy/gallery . Accessed 2007.10.28.

[13] Lightbox JS. In http://www.huddletogether.com/projects/lightbox/ . Accessed
2007.10.28.

40


http://webizen.hu/2006/11/02/web-30-avagy-a-jovo/
http://webizen.hu/2006/11/02/web-30-avagy-a-jovo/
http://www.practicalecommerce.com/articles/464/Basic-Definitions-Web-10-Web-20-Web-30/
http://www.practicalecommerce.com/articles/464/Basic-Definitions-Web-10-Web-20-Web-30/
http://www.sg.hu/cikkek/51225
http://hu.wikipedia.org/wiki/Ajax
http://hu.wikipedia.org/wiki/A_Google_szolg%C3%A1ltat%C3%A1sainak_list%C3%A1ja
http://www.feedsforme.com/google/?cheatsheet&page=2
http://www.google.com/apis/maps/documentation/
http://www.adaptivepath.com/ideas/essays/archives/000385.php
http://fennecfoxen.org/pyxy/gallery
http://www.huddletogether.com/projects/lightbox/

[14] minishowcase. In http://minishowcase.frwrd.net/ . Accessed 2007.10.28.

41


http://minishowcase.frwrd.net/

