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I. Bevezetés

Az altalanos felhasznal6i réteget tekintve allithatjuk, hogy a PC-k vildgat éljiik. A
szamitogép megjelenésével az emberi munka hatékonysdgdnak novelése és kiilonbozo
munkateriiletek gépesitése volt a cél. A gyors és dinamikus fejlédés miatt mara mér az élet
minden teriiletén megjelent a szamitégép gy, mint a médidban, szérakozasban, tudo-
manyban és a hétkoznapi munkdban. Eldtérbe keriilt a hatékonysag és az adatbazis-kezelok
megjelenése lehetdvé tette nem csak az adatok szdmitégépen valé tiroldséit, hanem feldol-
gozasat is. Igényként jelennek meg a grafikus feliiletli, a felhaszndlé minden igényét kielé-
gitd és esztétikus programok. A grafikus feliiletek szorosan kapcsolédnak a grafikus opera-
cios rendszerekhez, amik magukban hordoznak olyan eszkozrendszert, amely megkonnyiti
mind a fejlesztok, mind a felhaszndlok munkajat.

A szakdolgozatomban egy anyagigényld, igénylés nyilvantarté alkalmazist készi-
tettem Delphi fejlesztéi kornyezetben, mely a gyakorlatban is alkalmazhaté. A feladat
olyan alkalmazds készitése volt, ami a vasiti anyag vételezéseket rogziti. Az anyagvétele-
zések egyrészt vontatdjarmii karbantartisra, javitdsra, iizemeltetésre, masrészt vontatott
jarml karbantartdsra, javitdsra, lizemeltetésre torténnek. Ezeken feliill még megjelenik a
dolgozok kéziszerszamainak, véddeszkozeinek, védoditalainak a vételezése is.

Az igény az volt, hogy a kiilonboz0 telephelyeken végrehajtott vételezések nyomon
kovethetOk legyenek, akar dolgozoként, akar telephelyenként, akar Fenntartdsi Kozpont
szinten is. Sziikséges igényként jelentkezett a kiirt tételek nyomtatvényra torténd gépi rog-
zitése is.

Az alkalmazdsban rogzitésre keriil tobbek kozott az anyagot kiiré dolgozd, az
anyag megnevezése, cikkszadma, a vételezett mennyiség, vételezés datuma, a felhasznalasi
projekt, munkaszam, és nem utolsdsorban az utalvidny szdma. Ezen adatok segitségével az
igényként jelentkezd kimutatasok elkészithetok.

A program hardversziikséglete kozepesnek mondhat6, kiilonb6z6 Windows alapud
operaciosrendszereken futtathatd, a nyomtatdshoz barmilyen Windows ala telepitett nyom-

taté megfeleld.



II. Adatbazis-tervezés
Muilt és jelen

A miultban az adatbazisok tervezése az informatikai szakemberek €s a hivatdsos
adatbézis- fejlesztok feladata volt. Ezek az emberek édltaladban matematikai, szdmitdstech-
nikai vagy rendszertervezoi hattérrel rendelkeztek, és tobbnyire nagygépes adatbdzisrend-
szerekkel dolgoztak. Sokan koziiliik tapasztalt programozok voltak, akik szamos, tobb ezer
sorbdl all6 adatbédzis-alkalmazas fejlesztését tudhattdk maguk mogott. (Ezek az emberek
munkdjuk természetébdl €s fontossagabdl adéddan rendszerint igen talterheltek voltak.)

Akkoriban az adatbazisok tervezése szilard oktatdsi hatteret igényelt, mivel e rend-
szerek nagy részét egy teljes vallalat hasznélta. Még abban az esetben is, ha csak egy rész-
leg vagy egy kisebb cég szdmadra kellett adatbazist tervezni, a tervezok felkészitése sokrétli
oktatast igényelt, mivel meglehetdsen Osszetett programozasi nyelveket és adatbazis-
alkalmazasokat kellett haszndlniuk. Az eszkozok fejlodésével azonban ezek a kovetelmé-
nyek megvaltoztak.

Az 1980-as évek kozepétdl kezdve sok szoftvergyarté foglalkozott asztali gépeken
futtathat6 adatbazisprogramok fejlesztésével. Ezen eszk6zok programozasa sokkal egysze-
ribb volt, mint nagygépeken futé tarsaikéi. Megjelentek azok a programok is, amelyek
lehetové tették, hogy emberek egy csoportja kdzpontositott adatokat osszon meg egymas-
sal a helyi hdlézat tigyfél-kiszolgdld rendszerein, nagyteriiletli hal6zatokon vagy akar az
Interneten keresztiil. A cégek és a kiilonféle szervezetek nem fiiggtek tobbé a nagygépes
adatbazisoktol, adatigényeik kielégitéséhez pedig nem volt sziikség kozponti IT részlegek-
re. Az évek sordn a gyartok sok Uj szolgaltatassal egészitették ki eszkozeiket, igy egyre
hatékonyabb és egyre rugalmasabb adatbazis-alkalmazasok fejlédtek ki. Lényegesen le-
egyszertisodott a programok hasznélata is, ami egyre inkdbb arra 6sztonozte az embereket,
hogy maguk tervezzék meg adatbdzisaikat. A mai adatbizis-alkalmazasok hihetetlen mér-
tékben leegyszerlisitik a hatékony adatbazis-szerkezetek és a hozzdjuk kapcsol6dé felhasz-
naloi feliiletek 1étrehozdsanak folyamatét.

A legtobb program mintaadatbazisokat tartalmaz, amelyeket lemdsolhatunk, és sajat
igényeinkre szabhatunk. Bar elsd rdnézésre igen elonydsnek tlinik, hogy sajat adatbézisa-
inkat ezek alapjan készitsiik el érdemes megéllni és elgondolkozni egy kicsit. Miért? Azért,
mert ezzel a mddszerrel konnyen el6fordulhat, hogy a 1étrejové adatbazisterv nem lesz elég

hatékony vagy éppen nem lesz teljes, és végiil komoly gondokba iitkozhetiink az addig



megbizhaténak hitt adatbdzisunkban. Ez természetesen felveti a kérdést: milyen gondokrol
van sz6?

A legtobb probléma, amellyel egy adatbazisban taldlkozhatunk, két csoportra oszt-
hat6: alkalmazésbeli problémak és adatproblémak. Alkalmazasbeli probléma lehet példaul
az adatbevitel nehézkessége, a meniik dtlathatatlansdga, a parbeszédablakok zavarossiga €s
a faraszté munkafolyamatok sziikségessége. Ezek a gondok 4ltaldban akkor jonnek eld, ha
a tervezO nem elég tapasztalt, nincs tisztdban a jé alkalmazés-tervezés modszereivel, vagy
nem ismeri eléggé az adatbazis megvaldsitdsahoz haszndlt programot.

Az adatokkal kapcsolatos problémak kozott megemlithetjiik a hidnyzo, a helytelen,
az egymdashoz nem illeszkedd és a pontatlan adatokat. Az ilyen tipusi gondok hatterében
altaldban a nem megfeleld adatbazis-tervezés all. Az adatbazis nem fogja tudni kielégiteni

a szervezet igényeit, ha nem megfeleld a szerkezete.

Fejlesztés

Az adatbazis-fejlesztés folyamatdt harom szakaszra bonthatjuk:

1. Logikai tervezés. Az elsd szakaszhoz tartozik a tdbldk és a mez6k meghatéroza-
sa, az elsddleges €s az idegen kulcsok kivalasztdsa, a tablak kozotti kapcsolatok le-
irasa és az adatépség kiilonbozo szintjeinek megvaldsitasa.

2. Fizikai megvalositas. A mésodik szakasz a tabldk létrehozasat, a kulcsmezdok és
a tabldk kozotti kapcsolatok kialakitdsat és az adatépség kiillonbozd szintjeinek
megvaldsitdsdhoz sziikséges eszkozok hasznélatat jelenti.

3. Alkalmazasfejlesztés. A harmadik szakaszban egy alkalmazast hozunk létre,
amely hozzaférést biztosit a felhaszndlé (vagy felhaszndlok) szamdra az adatbézis-
ban tarolt adatokhoz. Az alkalmazasfejlesztési szakaszt kiilonféle folyamatokra
bonthatjuk. Ilyen tobbek kozott a végfelhasznéldi feladatok azonositdsa, a jelenté-
sekben feltiintetni kivant adatok Osszegylijtése és az alkalmazds bejardsahoz sziik-

séges meniirendszer 1étrehozésa.

Eldszor mindig a logikai tervet kell elkésziteniink, lehetfleg minél teljesebben. Miutan
kialakitottuk a szerkezetet, birmilyen adatbazis-szoftverrel 1étrehozhatjuk azt. A megvalo-
sitds szakaszdba lépve elképzelhetd, hogy a valasztott adatbazisprogram tulajdonsdgaibdl
kifoly6lag médositanunk kell az adatbazis szerkezetét. Még az is lehet, hogy az adatfeldol-

gozas teljesitményének novelése miatt dontiink az adatbazis-szerkezet megvaltoztatdsa



mellett. A logikai terv elkészitése sordn tudatosan, modszeresen és megalapozott dontések-
tol vezérelve alakitjuk ki az adatbazis szerkezetét. Ennek eredményeképpen kicsire csok-
ken annak a valdsziniisége, hogy a fizikai megvaldsitas és az alkalmazasfejlesztés szaka-
széban kell majd megvaltoztatnunk azt.

Az adatbdzis egy szervezet vagy egy szervezeti folyamat modellezésére szolgdld
adatok rendezett gyiijteménye. Lényegtelen, hogy adatokat papiron vagy szamitogépen

taroljuk. Mindaddig, amig szervezett médon gytjtjiik az adatokat, adatbazisrdl beszéliink.

Korai adatbazismodellek

A relacids adatbdzismodell megjelenése eldtt az adatok tdroldsdra két kiillonbozd
modellt hasznéltak: a hierarchikus és a hdlds adatbdzismodellt.

1. A hierarchikus adatbazismodell

Az adatokat ebben a modellben hierarchikus médon téroljuk, és egy felfelé forditott fa-
val abrdzolhatjuk. A fa gyokere ennek az adatbadzisnak egy tabldja, a tobbi tdbla pedig a
gyokérbdl kiindulé dgak mentén helyezkedik el.

A hierarchikus adatbdzis sziil6-gyermek tipusu kapcsolatokbdl épiil fel. Ebben a kap-
csolatban a sziilotabldhoz egy vagy tobb gyermektabla tartozhat, a gyermektabldknak
azonban csak egyetlen sziilgjiik lehet. A tabldkat a mezdk fizikai elrendezésével vagy mu-
tatokkal kapcsoljuk 6ssze. A felhaszndlé az adatok olvasdasat mindig a gyokérbdl kezdi, és
innen halad végig a kivant adatokig.

E modell hasznélatdnak elonye, hogy a felhaszndlé gyorsan hozzajut az adatokhoz, il-
letve automatikusan megvaldsul a hivatkozdsi épség. Biztosak lehetiink abban , hogy
gyermektabla egy rekordja a sziilétabla egy 1étezd rekordjahoz kapcsolddik, és abban is,
hogy a sziil6tablabol torténd torlés automatikusan kihat a gyermektabldkra is.

Gondot okoz azonban, amikor olyan rekordot szeretnénk elhelyezni a gyermektdblaban,
amely jelenleg a sziilotdbla egyetlen rekordjdhoz sem kapcsolddik. Ez az adatbazistipus
nem alkalmas dsszetett kapcsolatok leirdsara, és gyakran problémaét jelentenek az ismétlo-
do6 adatok.

A hierarchikus adatbazisok megfeleld megoldasnak bizonyultak a szalagos tarol6-
eszkozoket hasznalo nagygépek esetében, és nagyon népszerlinek szamitottak az 1970-es

években.



2. A halés adatbazismodell

Ezt a modellt elsdsorban a hierarchikus adatbazisok egyes problémainak megoldasara
fejlesztették ki. A halés adatbazis szerkezetét a csomdpont és halmazszerkezet fogalmak-
kal irhatjuk le. A csomdpontok a rekordegyiitteseket, a halmazszerkezetek pedig a halds
adatbédzisban fenndll6 kapcsolatokat jelképezik. Ez a szerkezet két csomdpont, a tulajdonos
és a tag kozott teremt kapcsolatot. A halmazszerkezet timogatja az egy-sok kapcsolatokat
is, ami azt jelenti, hogy a tulajdonos csomépont egy rekordjdhoz a tag csomépontbdl tobb
rekord is tartozhat, a tag csomépont egy rekordjdhoz azonban a tulajdonos rekordjai koziil
szigordan csak egy tartozik. Ezen kiviil a tag csomdpontban nem létezhet olyan rekord,
amely nem kapcsolddik a tulajdonos valamelyik rekordjahoz. Két csomdpont kozott egy
vagy tobb kapcsolatot is meghatdrozhatunk, és a csomdépontok mas csomoépontokkal is
kapcsolatban lehetnek.

A hélés adatbazisban térolt adatok eléréséhez nem kell végigjarnunk az 6sszes kapcso-

latot. A hierarchikus adatbézissal ellentétben, ahol mindig a gyokértablatdl kell indulnunk,
a felhaszndl6 a hdlos adatbazis barmelyik csomdpontjatdl elindulhat, és innen tetszéleges
irdnyban mozoghat a kapcsolatok mentén.
A hélés adatbézis egyik elénye az adatok gyors elérhetdsége. Ezen kiviil ez az adatbazisti-
pus a hierarchikus adatbdzisoknal megszokottakndl dsszetettebb lekérdezések osszedllitdsat
teszi lehetdvé. A hdlds adatbézis f6 hatranya, hogy a felhaszndlénak pontosan ismernie kell
az adatbazis felépitését ahhoz, hogy bejarhassa a benne 1évo kapcsolatokat.

3. A relacios adatbazismodell

A reldciés adatbazis oOtlete 1969-ben sziiletett meg, és azdta a legszélesebb korben
hasznalt adatbazismodellé ndtte ki magét. A reldcidés modell sziiléatyja, Dr. Edgar F. Codd,
az 1960-as évek végén kutatoként dolgozott az IBM-nél, és a nagy adatmennyiségek taro-
lasdnak uj moddszereit kereste. Az akkori adatbazismodellekkel és adatbazistermékekkel
val6 elégedetlensége arra késztette, hogy matematika alapelveinek felhaszndlasaval probal-
ja megoldani a felmeriild temérdek problémat. Mivel hivatdsos matematikus volt, erdsen
hitt abban, hogy a matematika bizonyos dgai megoldédst adnak az olyan problémdkra, mint
amilyen az adatok ismétlodése, a gyenge adatépség, €s az adatbizis szerkezetének a fizikai
megvaldsitastdl vald erds fiiggdsége.

Dr. Codd 1j reldciés modelljét 1970. jiniusdban mutatta be. Az 4j modellt a matemati-
ka két 4gara, a halmazelméletre €s az elsdrendii predikdtumkalkulusra épitette fel. A mo-

dell neve a relaci6 sz6bdl ered, amely egy halmazelméleti fogalom.
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A reléciés adatbazis az adatokat kapcsolatokban tdrolja, amelyek a felhaszndlé szdméra
tdbldk form4jdban jelennek meg. A kapcsolatok sorokbdl (rekordokbdl) és jellemzdkbol
(mezdkbdl) dllnak. A rekordok és a mezok fizikai sorrendje a tablaban teljesen Iényegtelen.
A tébla rekordjait egy egyedi értékeket tartalmazé mezd azonositja. A reldcids adatbazis-
oknak ez a két tulajdonsiga teszi lehetdvé, hogy az adatok 1étezése teljesen fiiggetlen le-
gyen azok fizikai tarolasatol.

A relaciés modell haromféle kapcsolatot kiilonboztet meg: egy-egy, egy-sok és sok-
sok.

A rel4cids adatbédzisban tarolt adatokhoz az SQL (Structured Query Language) segitsé-

gével férhetiink hozza. Az SQL a rel4cids adatbazisok 1étrehozdsara, médositasira, karban-
tartasara és lekérdezésére alkalmas szabvanyos nyelv.
Egy egyszerti SQL lekérdezés egy SELECT. . . FROM utasitasbol, egy WHERE zaradék-
bol és egy ORDER BY zaradékbdl dll. A SELECT zaradékban soroljuk fel a lekérdezésben
haszndlni kivant mezOket, a FROM zdradék pedig azokat a tabldkat adja meg, amelyek
ezeket a mezOket tartalmazzdk. A lekérdezésben visszakapott rekordokat a WHERE zara-
dékban megadott feltételekkel sziirhetjik meg, majd az igy kapott végeredményt az
ORDER BY zéaradékban meghatarozott médon rendezhetjiik.

A reldciés adatbazisok szamos eldnyt biztositanak a korabbi modellekkel szemben:

® Beépitett tobbszintii épség. A mezok szintjén megjelend adatépség biztositja az ada-
tok pontossagat; a tablaszintli épség gondoskodik arrél, hogy a rekordok ne jelen-
hessenek meg kétszer a tdblaban és arrdl is, hogy ne hidnyozzon az elsddleges
kulcs; a kapcsolat szintjén megjelend épség garantdlja a tablak kozotti kapesolatok
érvényességét; végiil a miikddési szint épsége biztositja, hogy az adatok a mitkodési
(iizleti) szabalyoknak is megfeleljenek.

® Az adatok logikai és fizikai fiiggetlensége az adatbdzis-alkalmazdsoktol. Sem az
adatbézis logikai szerkezetének véltozéasa, sem pedig az adatbazis fizikai megvalo-
sitdsa nincs hatdssal az adatbazisra épiil¢ alkalmazasokra.

® Az adatok garantdlt kovetkezetessége és pontossdga. Az adatbazis kiillonbozo szint-
jein jelenlévo épség biztositja az adatok kovetkezetességét és pontossagat.

® Az adatok egyszerii lekérdezhetosége. A felhaszndl6 parancsara konnyedén hozza-
juthatunk egy tabla vagy egymadssal dsszekapcsolt tabldk adataihoz. Ennek kdszon-

hetden a felhasznalo lehetdségei az adatok lekérdezésére szinte korlatlanok.
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A relécids adatbazis-kezeld rendszer (RDBMS) olyan szoftver, amely alkalmas rel4cios
adatbazisok létrehozasara, modositasdra és kezelésére. A legtobb RDBMS program olyan
eszkozoket is biztosit szamunkra, amelyekre az adatbazisban tarolt adatokkal dolgozé vég-
felhaszndl6i alkalmazédsoknak sziikségiik van.

Az 1980-as évek elso felében fellendiilt a személyi szamit6gépek elterjedése, és ezzel
egyidoben megjelentek a PC-re irt RDBMS programok. A kategoria elsé képviseldi kozott
emlithetjiik a dBase-t (Ashton-Tate) és a FoxPro-t (Fox Software), amelyek egyszerti f4jl-
alapu adatbazis-kezelO rendszerek voltak.

Az 1980-as évek végén €s az 1990-es évek elején, mikdozben egyre tobb felhasznald
kezdett adatbazisokat haszndlni, nyilvanval6ova vélt az adatok megosztidsanak sziikségessé-
ge. A sok felhaszndl6 szamara elérhetd, kozpontositott adatbazis ttlete igéretesen csengett.
A kozpontositds megkonnyitette volna az adatok kezelését €s biztonsdgossa tételét. A gyar-
tok az iigyfél-kiszolgadl6 RDBMS programok kifejlesztésével valaszoltak erre az igényre.

Az RDBMS programokat az altalanos iizleti alkalmazasokban (példaul leltar-
nyilvantartds, iigyfélkezelés, megrendelés-feldolgozas, eseménynaptarak) széles korben
hasznaljék, 1éteznek azonban olyan alkalmazédsok is (példaul szamitogépes tervezés, fold-
rajzi informécids rendszerek, multimédids tarolérendszerek), amelyek kiszolgdldsdra nem
alkalmasak.

A probléma megoldasara két adatbazismodell jelent meg: az objektum orientélt adatbazis

€s az objektum-relaciés adatbézis.

Az adatbazisok felhasznalasdnak mddja hatalmasat valtozott az elmult néhdny év
soran. Eljott az id6, amikor egyre tobb és tobb vallalat kezdte felismerni, hogy rengeteg
olyan adat van, amelyeket 0ssze lehetne gytijteni egy reldcidés vagy mads tipusu adatbdzis-
ban. Ezen a ponton végig kellett gondolniuk, hogy Ossze tudjdk-e gytiijteni valamilyen
mddszerrel azokat az adatokat, amelyek az iizleti dontések meghozataldban segithetnek.
Sot, azt is tudni szerették volna, hogyan épithetnek ezekbdl az adatokbdl egy életképes
tuddsbazist szervezetiik szdmdra.

Az Internetnek nagy szerepe volt abban, hogy a kiilonféle szervezetek adatbaziso-
kat kezdtek haszndlni. Sok cég vasarldinak szamat szeretné novelni a vildghalén valé je-
lenlétével, és a honlapokon keresztiil megosztott adatok nagy része adatbdzisokbdl szarma-
zik. Az Internet életképes megoldast teremtett a kiillonféle reldcids €s nem relaciés adatba-
zisok Osszeolvasztasara is. Az XML (eXtensible Markup Language; bovithetd jelolonyelv)

rovid 1d6 alatt a heterogén rendszerek kozotti adattovabbitas szabvanydva vélt. Az XML
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nem fiigg a haszndlt rendszertdl, igy az adatbdzisrendszer minden tovabbi gond nélkiil ké-

pes irni és olvasni a més rendszerekbdl érkez6 XML dokumentumokat.

Adatbazis-tervezés.

Az adatbazis-szerkezet megtervezésébe fektetett id6 jocskdn megtériil. A jo tervezéssel
hosszud tdvon iddt takarithatunk meg, mivel nem kell dllanddan a gyorsan és rosszul meg-
tervezett szerkezetet javitgatni. A j6 tervezés az aldbbi elonyoket biztositja szamunkra:
® Az adatbazis szerkezete konnyen modosithato és karbantarthato lesz. A mezok és a
tdbldk modositdsa nem érinti az adatbazis tobbi mezdjének vagy tdbldjanak szerke-
zetét.
® Az adatok modositdasa konnyen elvégezheto. Egy mezd értékének megvaltoztatisa
nincs hatdssal a tobbi mezd értékére. Sot, egy J6l megtervezett adatbazisban na-
gyon kevés kétszer szerepld mez6 van, igy az adott értéket csak egy mezdben kell
megvaltoztatnunk.
e Konnyii kinyerni az adatokat. A lekérdezések Osszedllitdsa egyszerll feladat, mivel
JO a tablak szerkezete és megfelelden fel vannak épitve a tdblak kozotti kapcsola-
tok.
e A végfelhaszndloi alkalmazdsok fejlesztése egyszerii feladat. Tobb idonk marad a
programozasra, és az adatkezeléssel kapcsolatos feladatok elvégzésére, mivel nem

kell allandéan az adatbazis rossz felépitésébdl fakadod hibakkal foglalkoznunk.

Az adatmodellezés fazisdban meghatarozzuk a mezdket is és hozzarendeljiik azokat a
megfeleld tdbldkhoz. Minden tabldhoz tartozik egy elsddleges kulcs, a tdbldk az adatok
épségének kiilonféle szintjeit valdsitjdk meg, a tdblak kozotti kapcsolatokrdl pedig idegen
kulcsok gondoskodnak. Miutén a kezdeti tablaszerkezet elkésziilt, és kialakitottuk az adat-
modellnek megfeleld kapcsolatokat, nekilathatunk az adatbazis normalizéldsdnak.

A normalizdlds soran a nagy tablakat kisebb tabldkra bontjuk, hogy kisziirjiik ezzel az is-
métlodoé adatokat, és elkeriiljik az adatok besztrasa, frissitése €s torlése soran felmeriild
gondokat. A normalizalds sordn a tablaszerkezeteket normdlformdkkal vetjik Ossze, majd
modositjuk azokat, ha a fenti problémak valamelyikébe iitkdziink. A normélforma olyan
szabdlyhalmaz, melynek segitségével ellenOrizhetjiik, hogy a tdbla szerkezete egészséges

€s problémamentes-e. Jelenleg a kovetkezd normalformakat hasznédlhatjuk: elsé normal-
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forma, mésodik normélforma, harmadik normalforma, negyedik normdlforma, 6todik nor-

maélforma, Boyce-Codd normalforma.

A tervezési folyamat néhany fogalma
A fogalmakat négy csoportba oszthatjuk: értékekkel kapcsolatos fogalmak, szerke-
zetekkel kapcsolatos fogalmak, kapcsolatokkal kapcsolatos fogalmak €és az épséggel kap-

csolatos fogalmak.

Ertékekkel kapcsolatos fogalmak
Adat

Az adatbdzisban tarolt értékeket adatoknak nevezziik. Az adat statikus abban az ér-
telemben, hogy véltozatlan dllapotban van mindaddig, amig valamilyen kézi vagy automa-
tikus folyamat révén meg nem véltoztatjuk. Az adatnak dnmagaban nincs jelentése.
Informécié

Az informdcio olyan adat, amely a feldolgozds révén értelmet nyer, azaz tudjuk, mit
jelent, amikor latjuk vagy éppen dolgozunk vele. Az informdacié dinamikus abban az érte-
lemben, hogy jelentése az adatbdzisban tarolt adatok fiiggvényében folyamatosan valtozik,
€s abban az értelemben is, hogy szdmtalan médon feldolgozhatjuk és megjelenithetjiik. A
SELECT utasitas eredményét megjelenithetjiik példaul a képernyon, de jelentés formd;a-
ban ki is nyomtathatjuk. A 1ényeg, hogy az adatok csak akkor vdlnak informdciovd, ha
értelmes modon dolgozzuk fel azokat.

Az adat az, amit tdrolunk; az informdcio pedig, amit kinyeriink.
Null

A null hianyz6 vagy ismeretlen értéket jelol. Kezdettdl fogva tisztaban kell lenniink

azzal, hogy a null nem azonos a nulldval, és nem azonos az egy vagy tobb sz6kozbdl allé

karakterlanccal sem.

Szerkezetekkel kapcsolatos fogalmak
Tébla

A relaciés modell szerint a reldcids adatbazis adatait kapcsolatokban (relacidkban)
taroljuk, amelyek a felhaszndlé szdmara tdbldk formdjaban jelennek meg. Minden kapcso-
lat sorokbdl (rekordokbdl) és jellemzokbol (mezOkbaol) All.

A tébldk az adatbazis legfontosabb szerkezetei; minden tabla egyetlen, j61 meghatarozott

targyat ir le. A rekordok és a mezdk sorrendje teljesen lényegtelen, és minden tdbla tartal-
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maz legaldbb egy mezot (elsodleges kulcs), amely egyedi médon azonositja a tdbla rekord-
jait.
Azokat a tabldkat, amelyek a tarolt adatok alapjan informaciét szolgéltatnak, adattdbldk-
nak nevezziik; a relaciés adatbazisokban legtobbszor ilyen tipusu tablakkal taldlkozunk. Az
ilyen tabldkban tdrolt adatok altaldban dinamikusak, mivel médosithatjuk és tobbféle mo-
don feldolgozhatjuk azokat.
Mezd

A mez6 az adatbazis legkisebb szerkezete, amely a tabla targydnak egy jellemzdjét
irja le. A mezdk taroljdk a tényleges adatokat. A mezdokben tarolt adatokhoz azutdn hozza-
férhetiink, és szamtalan médon megjelenithetjiik azokat.
Rekord

A rekord (amelyet a reldcids adatbdzisok elmélete sornak nevez) a tébla targyanak
egy egyedi példanyat irja le. A rekord a teljes mezOkészletet magdban foglalja, fiiggetleniil
attdl, hogy az adott mezdk tartalmaznak-e értékeket.
Nézettabla

A nézettdbla egy virtudlis tdbla, amely az adatbdzis egy vagy tobb tabldjanak mezo-
ibol all 6ssze; a nézettablat felépitd tdblakat egyiittesen alaptdabldknak nevezziik. A relacids
modell virtualisnak nevezi ezeket a tablakat, mivel nem tarolnak adatokat, hanem tartal-
mukat més tdblakbol nyerik. Az adatbézis kizardlag a szerkezetét tartalmazza.
A nézettdbldk jelentoségének harom f6 oka van.
1. Lehet6vé teszik, hogy tobb tabla adataival dolgozhassunk egyszerre. (Ahhoz, hogy
ezt megtehessiik, a tdblaknak kapcsolodniuk kell egymashoz.)
2. Megakadalyozhatjuk, hogy bizonyos felhasznalok hozzéaférhessenek egy tabla vagy
egy tablacsoport adott mezdihez. Ez a lehetdség biztonsdgi szempontbdl nagyon
elonyos.
3. Biztosithatjuk a segitségiikkel az adatok épségét. Az ilyen célra hasznalt nézettab-
14kat érvényesito nézettdbldaknak nevezziik.
Kulcsok

A kulcsok olyan mezdk, amelyek kiilonleges szerepet toltenek be a tdbldban; a
kulcs szerepét a tipusa hatdrozza meg. Egy tdbla szdmos kiilonféle tipusd kulcsot tartal-
mazhat, a legfontosabbak azonban az elsédleges és a mdsodlagos kulcsok.
Az elsédleges kulcs olyan mezd vagy mezdcsoport, amely egyedi médon azonositja a re-
kordokat a tablan beliil; ha az elsédleges kulcs tobb mez6bdl éll, akkor dsszetett elsddleges

kulcsnak nevezziik. Az elsédleges kulcs a tdbla legfontosabb kulcsa.
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Amikor kapcsolatot teremtiink két tdbla kozott, altaldban fogjuk az egyik tdbla elsddleges
kulcsat, és beépitjiikk azt a médsodik tabla szerkezetébe, ahol ez az érték idegen kulccsa va-
lik. Az idegen kulcs kifejezés abbdl ered, hogy a masodik tdbldnak is van elsddleges kul-
csa, igy az elso tablabol atvett elsddleges kulcs ,,idegen” a mésodik tabla szamara.
Index

Az index olyan szerkezet, amellyel az RDBMS az adatok feldolgozdsanak haté-

konységat igyekszik javitani.

Kapcsolatokkal kapcsolatos fogalmak
Kapcsolatok
Ha két tabla rekordjai valamilyen értelemben Osszetartoznak, akkor azt mondjuk,

hogy a két tabla kapcsolddik egymashoz. A tdblak kozotti kapesolatokat elsddleges és ma-
sodlagos kulcsok, illetve kapcsol6 tébla segitségével alakithatjuk ki.
Kapcsolattipusok

A téblak kozott 1évo kapcsolatoknak harom kiilonféle tipusa 1étezik: egy-egy, egy-
sok és sok-sok.

Egv-egy kapcsolatok

Két tabla kozott egy-egy kapcsolatrdl beszéliink, ha az elsé tabla egy rekordjdhoz a maso-
dik tablabol csak egy rekord tartozik, és a masodik tdbla minden rekordja az elsd tdbldban
csak egy rekordnak feleltethetd meg.

Egy-sok kapcsolatok

Egy-sok kapcsolatrdl beszéliink két tdbla kozott, ha az elso tabla egy rekordjdhoz a méaso-
dik tabldban tobb rekord is tartozhat, a masodik tébla egy rekordjdnak azonban az elso tab-
laban csak egy rekord felel meg.

Sok-sok kapcsolatok

Két tabla kozott sok-sok kapcsolatrdl besz€éliink, amennyiben az elso tabla egy rekordjdhoz
a masodik tablabol tobb rekord is tartozhat, €s a masodik tdbla egy rekordja az els6 tabla-
bdl tobb rekorddal is 0sszekapcsolhatd.

A részvétel tipusai

A tabla részvétele a kapcsolatban lehet kotelezo vagy nem kotelezo Tegyiik fel, hogy A
és B két, egymadssal kapcsolatban all6 tabla.
e Az A tébla részvétele a kapcsolatban kotelezd, ha az A tablanak legaldbb egy re-

kordot tartalmaznia kell, mielott a B tablaba felvennénk az els6 rekordot.
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e Az A tabla részvétele a kapcsolatban nem kotelezd, amennyiben a B tdblaba ugy is
felvehetiink rekordokat, hogy az A tdbla még egyet sem tartalmaz.

A részvétel mértéke

A részvétel mértéke hatarozza meg azt a legkisebb és legnagyobb rekordszamot,
amellyel egy adott tdbla a vele kapcsolatban 4116 tabla egy rekordjdhoz kapcsol6dhat.
Tegyiik fel, hogy A és B két, egymdssal kapcsolatban 4116 tabla. A kapcsolat mértékének
meghatdrozasdhoz meg kell mondanunk, hogy legalabb hany B-beli rekordnak kell kapcso-
16dnia és legfeljebb hany B-beli rekord kapcsolédhat A egyetlen rekordjahoz.

Az épséggel kapcsolatos fogalmak
Mezd-meghatarozas

A mezo-meghatdrozds (hagyoményos nevén tartomdny egy mezd Osszetevoit irja
le.
A mezd-meghatdrozdsok a jellemzok harom tipusét tartalmazzak: dltaldnos, fizikai és logi-
kai.
® Az dltaldnos jellemzok szolgéltatjdk a mezOrél az alapvetd informécidkat. Ezek
tartalmazzak a mez0 nevét, leirasat és a sziilotabla nevét.
® A fizikai jellemzOk hatdrozzdk meg, hogyan épiil fel a mezd, és hogyan jelenik meg
a mezOt haszndl6 személy szamara. Ebbe a csoportba tartozik az adattipus, a méret
€s a megjelenitési formatum.
® A logikai jellemzdk a mezdben tarolt értékeket irjdk le; itt taldljuk meg a kotelezd
érték, az értéktartomdny és az alapértelmezett érték beallitdsokat.
Adatépség
Az adatok épsége az adatbazisban tarolt adatok érvényességére, kovetkezetességére
€s pontossagara vonatkoz6 fogalom.
Az adatbdzis tervezése folyaman négyféle adatépséget kell megvaldsitanunk. Ezek koziil
harom az adatbézis szerkezetén alapul, és ennek megfeleléen kapta a nevét is. Az adatok
épségének negyedik tipusa azon alapszik, ahogyan a szervezet az adatokat hasznélja.
1. A tdblaszintii épség (egyedépség) biztositja, hogy ne keriilhessen be ugyanaz a re-
kord kétszer a tabldba, és hogy legyen olyan mez6, amely egyedi médon azonositja
a rekordokat.
2. A mezoszintii épség (tartomdnyépség) gondoskodik arrél, hogy minden mezd hiba-
mentes legyen; a mezok értékei érvényesek, kovetkezetesek €s pontosak lesznek; az

azonos tipusi mezok meghatarozasa az egész adatbazisban ugyanolyan.
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3. A kapcsolatszintii épség (hivatkozdsi épség) szavatolja, hogy a tablak kozotti kap-
csolat hibétlan legyen, és hogy az adatok beszirdsa, modositdsa és torlése esetén a
kiilonboz tablak rekordjai sszhangban maradjanak egymassal.

4. A mikodési szabdlyok (,,lizleti szabdlyok™) a szervezet adathasznalatdb6l adoddan
korlatozzdk az adatbdzis tartalmat. Ezek a megszoritasok sokfélék lehetnek; megha-
tdrozhatjak példaul egy mezd lehetséges értékeit, a tdbldk részvételének tipusit és
mértékét a kiilonféle kapcsolatokban, és a kapcsolatszintli épség 6sszehangoldsdnak

médjat.

Az adatbazis tervezés 1épései

Célok és részfeladatok az adatbdzis tervezésben
Az adatbazis-tervezés folyamatdnak elsd 1épése az adatbéazissal kapcsolatos célok és

rész feladatok kijelolése. A célok meghatdrozasaval (,, kiildetési leirds”) pontosan leirhat-
juk, mire is szeretnénk haszndlni az adatbazist, igy behatdrolhatjuk tervezési munkank te-
riiletét.

A célok mellett meg kell hatdroznunk a részfeladatokat (,,kiildetési célokat”) is - ezek

mentén tessziik lehetové a felhasznalok adatkezelési muveleteit.

Adatbazis-elemzés
Az adatbézis-tervezés folyamatdnak masodik 1€pése a meglevd adatbéazis elemzése

- mir amennyiben létezik ilyen. Ez lehet , hagyaték” vagy papir alapi adatbdzis. E16bbi
esetben egy olyan adatbdzisrdl van sz6, melyet a cég mar évek 6ta haszndl, mig utdbbi
esetben az ,,adatbazis” gyakorlatilag tirlapok, mutaték, mappak és mas hasonlok gytijtemé-
nyébdl all ossze.

Az elemzés kovetkez része interjukbdl 4ll 6ssze, melyekben a felhaszndlokat és a vezeto-
ség tagjait faggatjuk arrdl, hogyan dolgoznak nap mint nap az adatbdzissal. A felhasznalo-
kat meg kell kérdezniink arr6l, miként dolgoznak az adatbézissal, és jelenleg milyen adatok
elérését tartandk fontosnak. A vezetdséget viszont arrdl kell kérdezniink, milyen adatok

jutnak el hozzajuk, és milyen képiik alakult ki a cég 4ltaldnos adatfelhasznalasardl.

Adatszerkezetek osszedllitasa
Az adatbézis-tervezés folyamatdnak harmadik szakasza az adatszerkezetek létreho-

zésa. Itt hatarozzuk meg a tabldkat és a mezdket, a kulcsokat és a mezdk tulajdonsagait.
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Tabldk kozti kapcsolatok feltérképezése és kiépitése
Az adatbazis-tervezés folyamatdnak negyedik szakasza a tabldk kozti kapcsolatok

kiépitése. Itt ismét interjukat kell késziteniink a felhaszndlokkal €s a vezetdséggel, azono-

sitva a kapcsolatokat, azok jellemzdit, €s igy biztositva a kapcsolatszintli adatépséget.

Miikodési szabdlyok meghatdrozdsa és létrehozdsa
A tervezési folyamat kovetkezd szakasza a miikodési szabdlyok meghatarozédsa. A

kordbbiakhoz hasonldan itt is interjikat kell késziteniink, majd meg kell hatdroznunk az
adatbézis kiilonboz6 teriiletein alkalmazandé korlatozasokat, ki kell dolgoznunk a muko-

dési szabdlyokat, és meg kell adnunk az érvényesitd tabldkat.

Nézettdbldk meghatdrozdsa és létrehozdsa
A tervezési folyamat hatodik szakasza a nézettdblak meghatarozasa, amihez megint

csak interjukat kell késziteniink.

Ahhoz, hogy azonositsuk az adatbazisba beépitendd nézettablak tipusait, el kell beszélget-
niink a felhaszndlokkal és a vezetdséggel, hogy megtudjuk, miként is dolgoznak az adatok-
kal. Kideriilhet példaul, hogy sok felhaszndlonak részletes adatokra van sziiksége a mun-
kahoz, mig médsok 0sszefoglald tdjékoztatast igényelnek a cég életét meghatirozo stratégiai
dontésekhez. A felhaszndlok egyes csoportjai mds és mas szemszogbdl néznek az adatokra.
a nézettablak helyes meghatdrozasaval hathatés segitséget nyujthatunk szamunkra.

A kovetkezo feladat a nézettablak elkészitése az interjukban elhangzottak alapjan, ehhez
meg kell hatdroznunk a megfelel tdbldkat és mezdket, valamint Ossze kell dllitanunk az

egyedi adatokat szolgaltatd nézettablak feltételeit.

Az adatépség ellenorzése
Az adatbézis-tervezés folyamatdnak hetedik, végsd szakaszdban az eddigiekben el-

készitett adatbazis-szerkezetet vizsgdljuk meg, szdmon kérve rajta az adatépség kovetel-
ményeit.

El0szor az egyes tdbldkat vessziik gorcsd ald, ellendrizve szerkezetiiket, valamint mezdik
kapcsolatait. Feloldjuk az esetleges ellentmonddsokat, kikiiszoboljiik a felfedezett hibakat,
majd még egyszer atnézziik az egész tablat. Ha ezzel elkésziiltiink, ellendrizziik az adatok
épségét a tabla szintjén.

Masodszor, megvizsgaljuk a mezok jellemzdit. Elvégezziik a mezdk sziikséges modositd-
sait, majd ellendrizziik a mezdszintii adatépséget. Ezzel egyuttal megerdsitjiik az adatok a s

kordbban biztositott mezdszintii épségét.
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Harmadszor a kapcsolatok érvényességét, tipusat, valamint a kapcsolatok és a tdbldk vi-
szonyéat ellendrizziik. Ezutdn megvizsgéljuk az adatok épségét a kapcsolatok szintjén -
meggy6zddiink réla, hogy a k6zos mezdkben azonos értékek szerepelnek, és hogy a beil-
lesztés frissités és torlés végbemegy az adatépség sériilése nélkiil, barmelyik, a kapcsolat-
ban részt vevo tablan is végezziik.
Végezetiil, ellendrizziik a korabban rogzitett mitkodési szabalyokat, és utjfent meggy6zo-
diink a megszoritasok sziikségességérol. Ha az utolsé interjuk o6ta djabb korlatozasok val-
tak sziikségessé, most ezeket is beépithetjiik az adatbazisba, miitkodési szabdlyok formaja-
ban.

A tervezési folyamat végén az eddigiekben felépitett logikai szerkezetet egy reldci-

Os adatbézis-kezeld program segitségével a gyakorlatban is megvalésitjuk.
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I11. A Delphi rendszer bemutatasa

Object Pascal

A Delphi rendszert elsdsorban a Windows rendszer alatt futd, a grafikus felhaszna-
161 feliilet lehetdségeit kihaszndlé alkalmazdsok készitésére hasznaljuk. A Delphi ese-
ményvezérelt nyelv, egy negyedik generdcids fejlesztoeszkoz, melynek nyelve az Object
Pascal. Az OO technika lehetévé teszi a program kdédjanak és adatainak O0sszefonddasat,
magas szinten megvaldsitva az absztrakcidt. Az objektumokkal és az objektumok hierar-
chidjanak felhasznélasdval egyszerii szerkezetli programok készithetok.

Az Object Pascal nyelv a Turbo Pascal nyelv tovédbbfejlesztett objektum orientélt
valtozatanak tekinthetd, mely tartalmazza az objektum orientdlt programozds alapelemeit,
az egységbefoglaldst (encapsulation), az ©6roklédést (inheritance), és a polimorfizmust
(polymorphism).

A bezérast, egységbefoglaldst (encapsulation) az osztidlyok valdsitjdk meg. Az
Object Pascal nyelvben az objektumok tipusat osztdlynak (Class) nevezziik. Az objektu-
jat (private), a védett (protected) kulcsszavakat. A privat lathatésdgu adatokat, jellemzoket
€s metddusokat csak az illetd osztidly metddusaibdl érhetdk el. Ha a lathatosag védett, ak-
kor csak az adott osztalybdl és az ebbdl szarmaztatott osztalyok metédusaiban lathatéak az
adatok, jellemzok és metédusok. Nyilvanos adatok mds objektumok metédusai szamara is
elérhetdové valnak.

Az osztaly egy felhaszndl¢6 altal definialt adattipus, aminek van dllapota (a megjele-

nése) €s vannak miiveletei (a viselkedése).
Az osztdlynak vannak belsO adatai és metddusai, eljardsok és fiiggvények képében. Az
objektum az osztdly egy példanya, vagy mas széval egy, az adott osztdly dltal definidlt
tipusu véltozd. Az objektumok val6jaban egyedek, és amikor a program fut, akkor az ob-
jektumok memoridt foglalnak le a belso értékeik szamara. Egy osztdlynak akdarmennyi ada-
ta és akarhany metddusa lehet.

Oroklédés alapja, hogy 1étezik egy olyan osztdly, amibdl az Osszes tobbi osztaly
szarmazik. Ez az eldre definidlt TObject osztdly, ami minden osztdly k6z0s Ose és a Vizua-
lis Komponens Konyvtar (VCL) alapjét képezi. Egy 1j osztalyt kozvetleniil egy régi, mar
meglévo alapjan definidlunk. A szarmaztatott osztaly orokli az alaposztdly tulajdonsigait

(viselkedését, mezdit), amelyek sziikségszerlien meg is valtoztathatdk, tjak definidlhatok,
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illetve a meglévok feliildefinidlhatok. A ko6zos Os azt teszi lehetdvé, hogy annak adattipu-
saval barmely, a Delphiben el6forduld tipust helyettesithessiink.

A Delpiben dinamikus kotés, mas néven késdi kotés van. Ez azt jelenti, hogy futés-
idoben a metddushivas pontos cimét a hivast kezdeményezd példany tipusa hatirozza meg.
A tipus kompatibilitds miatt a Delphi csak futdsidoben tudja meghatarozni a valtozéban
tarolt objektum tényleges tipusat. Ha a metddus szerepel az osztdly deklardcidjdban, akkor
egyértelmii, hogy az hajtédik végre, ha nem, akkor az 6roklodési grafban kell visszafelé

keresni, hogy hol tortént a deklaraci

Kivételkezelés

Object Pascal komoly kivételkezeléssel rendelkezik. A hibakezelés kivételek segitségével
valosul meg. A kivétel olyan hibés allapot vagy esemény, amely futdsidoben keletkezik és
megszakitja az alkalmazds futdsat, majd a futé program aktudlis pontjardl a kivételkezeld-
hoz (exception handler) keriil a vezérlés. Az Object Pascal a kivételek megvaldsitdsara
objektumokat hasznal.
A kivételek objektumként torténd megvaldsitdsanak eldnyei:

¢ hierarchidba lehet rendezni jellegiiktdl fiiggden, mert objektumok és érvényes rajuk

az 6roklodés
e ecgyszerlien lehet Uj kivételeket definidlni
¢ inform4ci6t vihetiink a hiba keletkezési helyétdl a kezelés helyére

Néhany kivételosztdly a Delphi osztalyhierarchidjdban:

Tohject
Exception
— ECLtOfemary {Eifogyatt 2 memarial
— EInCutError T //0 hibal
L EIrtError {enésr szdmokat érintd hibak}
EDivByZero fhuligval osztas)
ERangeError & Jjo értekhatdron Kivilli énték)
ElrtOverflow ftiic sorduids)
—— EmdathError {valos szdmokat erintd hibak}
EZeroDivide rhuaildval osztds]
ECwverflow {tiic sardnids]
— ECun;éﬂEerr Thonverzids hiba)
— EaccessViolation {ditaidnos védelmi hibal
— EStackOwverflowe fwererm tlicsorduids)
— EPrinter Thyomtatd hiba)
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A kivételeket ugyanigy kell deklardlni, mint egy osztalyt, de célszerli ezeket az
Exception osztalybol szarmaztatni.
A kivételobjektumok a SysUtils modulban definidlt Exception osztidlyban vannak. Ha egy
alkalmazds haszndlja a SysUtils unitot, akkor minden futds idejii hiba kivétellé alakul at. A
VCL teljes egészében tdmogatja a kivételkezelést, és a VCL-re épiild alkalmazédsok auto-
matikusan hasznéljak a SysUltils unitot, ezzel engedélyezve a kivételek kezelését.
A Kkivételkezelés lehetoségei:

+ Védelem a futds-idejli hibak ellen:
Try
utasitds blokk
Except
On kivételosztdly Do kivételkezel blokk

[Else kivételkezelo blokk]
End;

A kivételek lekezelésére a try - except - end utasitds haszndlhat6. Mikor a
program a végrehajtas sordn ehhez a részhez ér, megprobdlja elvégezni a try utdn
1évo utasitdsokat. Ha ez sikeres volt, akkor az end utasitds utani résszel folytatdédik
a végrehajtas.

Kivétel fellépésekor a vezérlés a legbelsd try - except utasitashoz keriil. Az
except utasitas utani részben taldlhatéak a kivételkezeldk, melyeket az on kulcsszo
vezet be, a kivétel tipusa utdn do kulcsszéval a kivételkezelO neve szerepel.

Ha a legbels6 try - except blokk nem alkalmas az adott kivétel kezelésére, akkor
eggyel kifelé 1épve folytatja tovabb a keresést. Ha taldl olyan kivételt, amely tipus
kompatibilis az aktuélis kivétellel, akkor a legelsd ilyet hajtja végre.

Sikertelen keresés esetén az else dgban taldlhaté utasitdsokat hajtja végre, ha
ilyen van, ellenkez6 esetben a kivétel "tovabbcsorog" az egy szinttel feljebb 1évo
blokkba, egészen addig, mig le nem kezelddik. Ha egyetlen blokkban sem kezeltiik
le, akkor a Delphi alapértelmezett kivételkezeldje fut le, amely megjelenit egy hi-
baiizenetet, és ha nem végzetes hiba tortént folytatja a program futésat.

Ha a kivételblokkban nincsen on - do megadva, akkor ezt minden kivétel
esetén taldlatnak mindsiti, és végrehajtja az itt 1évo utasitdsokat. A kivételek hierar-

chigjanak figyelembevételével a kezeld meghivédik minden olyan esetben is, ami-
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kor az 4ltala hivatkozott kivétel egy alosztalyardl van szo, tehdt itt is megfigyelhetd
a polimorfizmus. Eppen ezért az 4ltaldnosabb kezeléket az except blokk végére te-
gylik, de legalabbis minden beldliik szarmazo kezeld utan.

Kivétel csak a raise utasitds hatdsira vagy a try részben fellépd hiba esetén kelet-
kezhet.

Ha a kivételkezel0ben magaban is kivétel 1€pne fel, akkor ezt még ezen beliil le kell
kezelni, kiilonben az eredeti kivétel elvész, és az uj kivétel 1ép a helyébe, ugyanis

Delphiben egyszerre csak egy kivétel lehet aktiv.

Eréforrdsok biztonsagos haszndlata:
erdforrdsok lefoglaldsa
Try
eroforrdsok haszndlata
Finally
erdforrdsok felszabaditdsa

End;

Eldfordulhat, hogy bizonyos utasitdsokat mindenféleképpen végre kell hajtani,
akkor is, ha a futds soran kivétel 1épett fel. Tipikusan ilyenek az eréforras felszaba-
ditasi miiveletek, igy példaul a megnyitott file-t le kell zarni, attdl fiiggetleniil, hogy
volt - e hiba a feldolgozds sordn. Erre szolgdl a try - finally utasitds. Hasznélatakor
a try rész végrehajtisa utdn elvégzi a finally részben 1év0 utasitdsokat, majd ha volt
kivétel, ez automatikusan udjra fellép a végrehajtas utan.

Delphiben a try blokkot kovetheti egy except vagy egy finally blokk, de mind-
kettd nem. Erre megoldas a try - finally és a try - except utasitds egymdsba agyazott
hasznélata:

Try

file megnyitdsa
Try
feldolgozds
Finally
lezdras
End;
Except
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hibakezelés
End;

Ekkor vigydzni kell, mert a try-finally -ban keletkezet exception-t a lezaras részben
ki véltodott, lekezeletlen kivétel "feliilirhatja", és igy elveszitjilk a kivételiinket. Mindig
csak egy kivétel lehet aktiv.

+ Kivételek kivaltasa

raise [kivételpélddany[at cimkifejezés]]

Egy fellépo kivételt a raise utasitas segitségével valthatunk ki. Hasznalata ese-
tén nem adja vissza a vezérlést a hiba keletkezési helyére, hanem ez 4tadddik a ki-
vételkezelOnek.

A raise utasitds argumentumdban nem osztdlyt, hanem objektumot kell irni. Ezt az
objektumot kozvetleniil az argumentumban hozzuk létre az adott kivételosztaly
konstruktordnak meghivasaval. A kivétel kezelése utdn a kivételobjektum automa-

tikusan torlodik a memoriabodl.

Sok beépitett kivétel is talalhat6 az Object Pascalban, amik altaldban valamilyen fu-
tasidejli problémara vonatkozna, mint példdul a nulldaval val6 osztds. Létrehozhatunk sajat

kivételeket is, amik az Exception osztdly leszarmazottai lesznek.

Delphi alkalmazasok felépitése

A Delphi az egyes alkalmazasok fejlesztése sordn projekteket hoz 1étre. Egy projekt
altaldban a kovetkez6 adllomanyokat tartalmazza:
4+ Projektdllomény (*.DPR): Az alkalmazds féprogramja.
A projekt dllomany szerkezete programfejbdl, hivatkozasi részbdl és végrehajthatd

részbdl all.

program Projectl;

uses
Forms,
//Egységnév in 'Egységallomany'{ UrlapNév}
Unitl in 'Uniti.pas' {Form1};
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{8R * RES}
begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run; //Ez tartalmazza az iizenetkezeld ciklust,
//mely minden Windows-s alkalmazasban azonos
end.

A Programfej tartalmazza a projektdllomény €s a futtathaté dlloméany nevét, amit a
program kulcssz6 utdn adunk meg.

A hivatkozasi részben az alkalmazas altal hasznélt beépitett és sajat egységeinket il-
letve a hozzdjuk tartozo trlapallomanyok listdjat soroljuk fel a uses kulcsszé utan.

A {$R *.RES} egy forditési direktiva, mely a szerkesztének szdl, hogy a *.RES ki-
terjesztési kiilsd erdforrds allomanyokat szerkessze az EXE-hez.

Végrehajto rész a begin-end kozott szerepel és feladata az alkalmazas inicializalasa,
futtatdsa, befejezése.

Az Application a TApplication osztily egy példanya, mely globdlis valtoz6 és az
alkalmazas példanyéat azonositja. A TApplication osztily metddusai az alkalmazas iniciali-
zalasat, futtatasat és ledllitasat végzik. Az osztdly tulajdonsigai megteremtik a Windows
rendszer €s az alkalmazas kozotti kapcsolatot, az osztdly eseményei reagdlnak az alkalma-

zashoz érkez0 tizenetekre.

+ Form fijlok (* . DFM): Kiilalakilag leir6 dllomany.
A rendszer az adott Urlap grafikus tulajdonsédgait tdrolja bindris formaban.
+ Urlaphoz tartozé egység (*.PAS): Viselkedést leird rész.
Adott tirlaphoz tartoz6 egység ezért bizonyos részei trlap-specifikusak. A unitok
zart, onallé modulok, adott céllal.
Modulokat frhatunk mi is, de a Delphinek is vannak olyan sajat bels6 egységei, amelyek-
ben a Delphi eljarasait, fiiggvényeit, objektumait stb. helyezték el. Az altalunk irt unitok
lehetnek formhoz kotottek, vagy édllhatnak form nélkiil, 6nmagukban. Elsésorban nagyobb
projektek esetén célszerii a logikailag, miikodés szempontjabdl egyiivé tartoz6 programré-
szeket egy egységbe sszevonni. Igy a programunk attekinthetdbb és a forditds is sokkal

gyorsabb lesz.
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Egy Delphi unit a kovetkezo 6 részekbdl 4ll:
¢ unitfe;j,

¢ azilleszt6 rész (interface),

¢ adeklaracios rész (type, var stb.),
¢ akifejtd rész (implementation),

¢ az egységzards (end.).

unit Unitl;
interface
uses
Windows, Messages, SysUltils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs;
type
TForm1 = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Form1: TForml;
implementation
{3R *DFM}

end.

Az illesztd részben, az interface kulcssz6 utdn definidlhatjuk azt, amit mds programrészek
is lathatnak, egyébként csak az adott unit szdmara elérhetok. A uses kulcsszé utéan kell fel-
sorolni, hogy melyik més unitok tartalmat akarjuk hasznalni.

A deklaraciés részben a unit szamdra lathaté tipus-, valtoz6-, konstans- €s cimkedeklaréci-
okat kell megadnunk.

Az utan az implementation részben kell a unitot alkot6 eljarasokat, fliggvényeket leirnunk.
Ezek koziil kifelé csak azok lathatok, ha az interface utan felsoroljuk az eljaras- és fligg-
vényfejeket.

Az egységet end. zarja le.
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Vizualis komponens konyvtar (VCL)

A Delphiben kétféle programozasi stilussal kell dolgoznunk. Az egyik a kompo-
nensekkel valé programozds, a masik a "hagyomdnyos" programozdsi méd: a probléma
megolddsdnak Object Pascal programnyelven valé megfogalmazésa.

A komponensek eldre elkészitett, Gjrafelhasznalhatd, deklarélt épitdelemek, melyek
egy osztalyhierarchidt alkotnak és kozvetleniil vagy kozvetve a TComponent absztrakt
osztalybdl szarmazik. Ez az osztdlyhierarchia a Delphi miikodésének kdzéppontjdban all és
Vizudlis Komponens Konyvtarnak (Visual Component Library), réviden VCL-nek nevez-
ziik.

VCL osztalyhierarchia:

TObject

|
Exception TStream TPersistent TPrinter TList

TGraphicsObject  TGraphic  TComponent TCanvas TPicture  TString

| I | | I |

TTimer  TScreen  TMenultem  Thienu  TCantrol TCommonDialog  TGlobalComponent

TGraphic:Contral TWinContral TApplication
TCustomComboBox —— TButtonCantrol
TCustomCantrol —— TScrollBar
TCustomEdit —— TScrollingWinContral

TCustomListBoy — |
TFarm

A VCL alapjat a TObject dsosztaly képezi, aminek a rendszer minden osztalya a le-
szarmazottja, igy tehat a hierarchia minden tagjdnak egyetlen kozos Ose van.

A Delphi egyik legfontosabb eleme a komponens, amelynek attribitumai, metddu-
sai, illetve eseményei lehetnek. Minden komponensnek van neve €s sziild objektuma. A
komponensek adott feladatra tervezett elemek, interface specifikaciok, amelyeket Object
Pascal-ban irtak meg. A komponenseket a neviik elé irt T betlir6l ismerhetjiik fel és az {ir-

lapon (formon) helyezhetjiik el. A form komponens neve TForm, a rairt szoveg TLabel, a
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rahelyezett nyomégomb TButton, stb.. Amikor az tirlapon elhelyeziink egy komponenst, a
Delphi automatikusan beilleszti a uses kulcssz6 utan a megfeleld unitot.

A Delphi komponensek tobbségének van egy alapeseménye. Ha a fejlesztés soran
kétszer kattintunk a formon elhelyezett épitéelemen, akkor ez az alapesemény lesz aktiv, és
a kédszerkesztoben ez jelenik meg.

A Delphiben val6 programozas tulajdonképpen a komponensek eseményein alap-
szik, amelyeket kivélthat a felhaszndl6 vagy maga a rendszer. A legtobb Delphi esemény
akkor kovetkezik be, amikor egy megfelel0 Windows iizenet érkezik. Ha a felhasznal6
kérni szeretne valamit a programtdl, akkor egér vagy mads beviteli eszkoz segitségével hat a
rendszerre, vagyis eseményt valt ki. Az eseményt a Windows rendszer fogadja, majd iize-
netté alakitja, azonban az események nem egyeznek meg egy az egyben az iizenetekkel.
Egy esemény egy ablaknak kiildott iizenet eredménye, és ez az ablak valaszolhat az iizenet-

re.

A VCL hierarchigjat harom f6 teriiletre oszthatjuk fel:
+ komponensekre
+ dltaldnos objektumokra
+ kivételekre
Vannak eldre definidlt komponensek (ezeket lathatjuk a komponens palettan), illetve a

programozd is készithet komponenseket.

A komponensek két nagy csoportra oszthatdk:

+ Vezérlok (control), mas néven lathat6 (vizudlis) komponensek a TControl osztaly
leszarmazottai. Ezen osztdly komponensei kitiintetett komponensek, melyek annyi-
val tudnak tobbet az dltalanos komponenseknél, hogy tervezési idoben adhatéak a
formhoz, illetve bizonyos esetekben a tulajdonsdgait is allithatjuk, amit futdsidében
megtartanak.

Két tipusat kiillonboztetjiik meg:

o Ablak alaki vezérlok (window-based), melyek rendszerablakra épiilnek.
Ezek a komponensek a TWinControl osztily leszarmazottai és ablakleird
tulajdonsagokkal rendelkeznek, melyet a Handle tulajdonsdgon keresztiil
érhetiink el. Felhaszndl6 szemszogébdl a legfontosabb tulajdonsdgai kozzé
tartozik, hogy tartalmazhatnak mas komponenseket és a beviteli fokuszt is

megkaphatjak. Ilyen komponens példaul a TEdit.
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o Grafikus vezérloknek a nem ablak alapu vizualis komponenseket nevezziik.
A grafikus vezérlok sok szempontbdl hasonlitanak az ablakos vezérlokre,
azonban ezeknek a komponenseknek nincs ablakleiréjuk, igy kevesebb
rendszererdforrast igényelnek. Tovabbd nem tartalmazhatnak egyéb kom-
ponenseket €s nem keriilhetnek fékuszba. Ilyen komponens példaul a
TLabel

+ Nem lathaté komponensek csak a fejlesztéi kornyezetben jelennek meg ikonként, a
leforditott alkalmazasban a hattérbdl végzik a tevékenységiiket (pl. TTable), vagy

tartozhat hozzdjuk megjelenithetd feliilet (pl. standard dialégus ablak).
A nem vizudlis komponensek a TComponent osztidlybol szarmazé osztalyok, ame-

lyek nem leszdrmazottai a TControl osztdlynak.

Orokl6dési struktira:

Components

Nonvisual Controls

Windowed Graphical

Minden komponensre jellemzd alapvetd tulajdonsagok:
+ Name: a komponens egyedi neve, mellyel a komponensre hivatkozunk

4+ Owner: a komponens tulajdonosa. A tulajdonos feladata az, hogy megsziinésekor a

tulajdondban 1év0 elemeket is megsziintesse

+ Tag: tetszOleges egész értéket (long integer) tarolhatunk benne
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Altaldnos VCL tulajdonsigok

Align Igazitas a sziilokomponensen beliil

BorderWidth Keret vastagsiga

Caption A komponens felirata

Components Komponens lista

ComponentCount Komponensek szama

Color A vezérl6 elem szine

Enabled A komponens engedélyezett, aktiv-e

Font A komponens feliratdnak betliformatumat tartal-
mazza

Height Magassag

Hint A kontrol alatt megjelend ttmutatds (tipp) szove-
ge

Left Bal betolds

Name Egyedi neve a komponens példanynak

Owner A komponens tulajdonos
Sziildje: az az ablakozott komponens, mely a

Parent
komponenst tartalmazza

ParentColor Igazra 2.1111tvz'1' a yf:zerloelem szine meg fog
egyezni a sziildjével

PopupMenu Az egér ]o_pb gomb,Janaklenyomasara megjelend
gyorsmenii megadasa

ShowHint Tartozzon e lelr? c1mk? a vezérlohoz, vagyis a
tipp engedélyezése/tiltasa

TabOrder A sziild kont.rol .altal megadott tabuldtor-
sorrendet adja vissza

TabStop M?gadja, hog),/ a,kontrol elérhet6-e TAB billen-
tyll megnyomasaval

Top Magassag a sziilon beliil

Visible Megadja, hogy a kontrol lathaté-e
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Altaldanos VCL metédusok

CanFocus A vezérld fokuszba keriilhet-e

Create Konstruktor

Destroy Destruktor, javasolt a Free haszndlata
Focused Megadja, hogy a vezérldl fokuszban van-e
Free Memoridbdl torli

GetTextBuf Visszaadja a vezérl6 szovegét, vagy feliratat
GetTextLen Z;ls(sigzsl;ii gta vezérld szovegének, vagy felirata-
Hide Elrejti, lathatatlanna teszi a vezérlot
Invalidate Feltétel nélkiil Gjrarajzolja a vezérlot
ScaleBy Atméretezi a vezérl6t az adott %-al
SetFocus A fokuszt a vezérlonek adja

SetTextBuf Bedllitja a vezérld szovegét vagy feliratit
Show Lathatov4 teszi a vezérlot

Altaldnos VCL események

OnChange Valtozik az objektum, vagy adata
OnClick lz’)\ez egér bal gombjdnak kattintasara kovetkezik
OnDblClick Az egér dupa kattintasara kovetkezik be
OnEnter A,kkor kovetkezik be, ha a vezérld megkapja a
fokuszt
) Akkor kovetkezik be, ha a vezérlo elvesziti a
OnExit .
fokuszt
OnKeyDown Lenyomunk egy billentytit
OnKeyPress Leiitiink egy billentytit
OnKeyUp Felengedjiik a billentytit
OnMouseMove Az egérmutaté a komponens felett mozog
OnResize Az atméretezés véget ért
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IV. Adatbazis-kezelés a Delphiben
BDE

A Borland Delphi napjaink egyik legfejlettebb alkalmazas-fejleszté rendszere. El-
sOsorban adatbazis-rendszerek készitésére szanjdk, de gyakorlatilag barmilyen szoftvert el
lehet késziteni vele. Ahhoz, hogy egy Delphiben irt alkalmazas meg tudjon nyitni egy helyi
adatbazist, vagy csatlakozni tudjon egy adatbdzisszerverhez, sziiksége van a Borland
Database Engine-re, réviden BDE-re, mert a Delphi adatbédzis-alkalmazasok nem kozvet-
leniil kommunikdalnak az adatforrdsokkal, az adatbazisfdjlokat nem tudjdk kozvetleniil ke-
zelni.

A Delphi adatbéazis-kezelése teljes mértékben a BDE-re épiil, a Delphi minden
adatbazis-kezel6 komponense ezt hasznélja az adatok kozvetett vagy kozvetlen eléréséhez.
A BDE egységes feliiletet biztosit a kiilonbdzd formatumu adatbazisok eléréséhez, igy nem
kell ismerniink az egyes rendszerek sajitossagait.

A BDE gyakorlatilag DLL-ek és utility-k gytijteménye, egy Windows alapt 32 bi-
tes adatbazis-motor. Feladata, hogy kapcsolatot teremtsen a fizikai adatbazis és az adatba-
zist kezel6 alkalmazdsok kozott. Kezeli a tdblaformdtumokat és alapvetd adatbazis-kezeld
rutinokat tartalmaz. Ezért ha egy olyan alkalmazast készitiink, amely mogé adatbazis sziik-
séges és azt telepitjiik egy felhaszndl6 gépére, ahhoz, hogy miikodjon a program, a BDE-t

is telepiteni kell ugyanarra a gépre.

A Delphibdl a kovetkezd adatbézis elérések lehetségesek:
+ Nativ driverekkel: a Delphi telepitése sordn Keriilnek a gépre

dBASE,

FoxPro,

Paradox,

Access,

DB2,

InterBase,

Oracle,

Sybase,

MicrosoftSQL,

® & & & O O o o o o

Informix.
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+

+

ODBC (Microsoft Open Database Connectivity) driverrel:

A BDE minden olyan tipusd adatbazisfijl elérését timogatja, amelyekhez 1étezik
egy megfelel6 ODBC illesztéprogram.

Borland SQL Links-el: helyi és tdvoli SQL kiszolgaldk eléréséhez

A programoz6 ezek koziil valaszthat anélkiil, hogy mddositand programjat, mert min-

den formatumnak sajat, fliggetlen meghajtdja (drivere) van.

A komponensek a BDE API (Application Program Interface) fliggvényeken keresztiil mi-

kodtetik a BDE-t. A BDE fiiggvényei objektum-orientdltan épiilnek fel, igy azok elérése

egyszeri és strukturdlt. A Delphi minden verzidja tartalmaz in. STANDARD drivereket,
melyekkel a lokélis adatbazisok (Paradox, dBASE, InterBase SQL) érhetok el.

Ahhoz hogy kiilonb6z0 adatbazisszerverekhez (Oracle, Sybase, InterBase stb.) is csatla-

kozni tudjunk a Client/Server verzidra van sziikség. Az adatbazisszerverek eléréséhez a

BDE az tin. SQL-links csomagot haszndlja, ami kiegészito illesztéprogramokat tartalmaz a

BDE-hez.
A DBE felépitése:
+ BDE mag (BDE core): a rendszer magjat képez6 .DLL féjlok tartoznak ide
+ BDE API fiiggvények: alapveté adatbazis-miiveleteket tartalmazé fiiggvénytar,
mely adatbazis kezelésre, konfigurédldsra, hibakezelésre, lekérdezésre, tranzakcidkra
haszndlhato fliggvényeket tartalmaz.
+ Adatbdzis meghajtok (Database Drivers): ide tartozik az 6t standard meghajté (Pa-
radox, dBASE, FoxPro, Access, Text).
+ Opciondlis meghajtok (Optional Drivers): egyéb meghajtikat tartalmaz (InterBase,
DB2, Informix, Oracle. Sybase, Microsoft SQL Server)
4+ Query motorok (Query Engines): az SQL (Structured Query Language- Strukturalt
Lekérdez6 Nyelv) motorok
+ BDE Administrator: a BDE beallitasait végzd program
4+ Database Desktop: adatbazisfdjlok kezelését végzd segédprogram amellyel egysze-

rlien hozhatunk 1étre, kitolthetiink, vagy médosithatunk kiilonféle formatumu tébla-

kat, illetve SQL lekérdezéseket is készithetiink.

A BDE fontos szolgéltatisa még az un. alias-ok kezelése.
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Alias

A Borland adatbazis motor alias-okat (dlneveket) hasznal a kiilonb6z6 adatbazisok-
ra valé hivatkozaskor. Alnevek segitségével elnevezhetjiik adatbazisunkat, hogy késSbb
ezen a néven hivatkozzunk rd, annak fizikai helyétdl fiiggetleniil. Az alias gyakorlatilag
paraméterek halmaza, ami standard esetben, lokélis adatbazisokndl egy egyszerii mutato,
ami egy adott konyvtirra mutat, azaz az adatbazis elhelyezkedését (pl. c:\mydatabase) és
tipusét tartalmazza (dBASE, Paradox). Adatbazisszerverek esetén plusz paramétereket,
egyéb informdcidkat is tartalmaz, amelyek a szerverhez csatlakozashoz sziikségesek (pl. a
szervernév, felhaszndlonév, jelszo, stb.).

Adatbazis-alkalmazas készitésekor a hasznalt adatbazisra célszerti alias-sal hivatkozni,
mert ha a késobbiekben, pl. megvaltozik az adatok elérési utvonala, azt barmikor egysze-
riien megvéltoztathatjuk, mert nincs fixen beleforditva a programunkba.

A 1étrehozott alias a BDE sajat konfiguraciés dllomanydban (IDAPI32.CFG) keriil elmen-

tésre, és mindaddig megmarad, amig nem toroljiik.

Alias-ok mukodése:

DELPHI ALKALMAZAS IDAPI32.CFG
(benne a hivatkozas az alias-ra) Itt vannak az alias-ok eltarolva

F y

A 4 h 4

BORLAND DATABASE ENGINE

r 3

Y

ADATOK

Alias-ok haszndlatdanak elOnyei:
+ nem Kell djraforditani az alkalmazast minden dthelyezés utin
+ a tervezéskor elég egy rovid dlnevet begépelni, nem kell a teljes elérési dtvonalat
hasznalni
+ az alkalmazdsunkat nemcsak az adatok helyétdl fiiggetleniti, hanem a formatumatol
is
+ SQL Serverek esetén az alias sajétos informdcidkat is tartalmazhat (pl. a felhaszna-

16 neve, stb.)
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Alias-t a BDE Administrator-ral, a Database Explorer-rel, de akar sajat magunk prog-

rambdl is 1étrehozhatunk.

A BDE Administrator az adatbazismotor konfigurdcids programja, mellyel alias-okat hoz-

hatunk létre, modosithatunk, torolhetiink.

A Database Explorer egy segédprogram mellyel alias-okat kezelhetiink, adatbazisokat néz-

hetiink meg, médosithatunk, SQL lekérdezéseket futtathatunk stb.

Lokalis adatbazis alias-anak 1étrehozasa BDE Administrator-ral:

+
+

BDE Administrator indit4sa

Object/New meniipontot valasztdsa (a Databases elem legyen kivalasztva a hierar-
chikus felsorolasban).

A bejovo ablakban az installélt driverek koziil kivélasztani azt, amelyiket haszndlni
akarunk. Legyen ez most a STANDARD (lokélis dBASE vagy Paradox tabldkhoz
ez kell).

OK gomb utdn beirhatjuk az alias nevét.

Ezt kovetden a definicids ablakban be kell allitani, hogy milyen tipusu adatbazis-
tablat akarunk haszndlni (DEFAULT DRIVER), és a PATH-ban meg kell adni azt
a konyvtdrat, ahol az adatbdzis-tablaink talalhatok.

Ezzel elkésziilt az 4j BDE alnév, zarjuk be a BDE Administrator-t, és arra a kérdé-
sére, hogy elmentse-e a valtoztatdsainkat valaszoljunk ,,igen"-nel

Ha most elinditjuk a Delphi-t és a form-ra tesziink egy adatelérési komponenst (pl.
Table), akkor annak a DatabaseName Property-ének legodrdiilé meniijében l4thatjuk

a frissen létrehozott alneviinket is.

Az adatbazis-kezelést segito segédprogramok

+

+

BDE Administrator: adatbdzis motor (Database Engine) konfigurdciés programja,
mellyel dlneveket lehet 1étrehozni, médositani, torolni és tij ODBC adatforrdsokat
lehet hozzdadni. Az IDAPI32.CFG éllomdanyba ir, ezen az dllomanyon keresztiil
kommunikél a BDE-vel.

Database Explorer: csak 32 bites valtozatok Client/Server csomagjidban taldlhat

meg. Alnevek kezelésére, adatbazisok szerkezetének és tartalmanak megtekintésé-
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re, modositdsara, SQL lekérdezések begépelésére ¢&s lefuttatdsdra valamint
adatszotdrak kezelésére haszndlhato.

% Data Migration Wizard: kiilonb6z6 adatbazisok kozotti metaadat (adatbazis szerke-
zeti informdcidja) és adat athelyezésére hasznalhato.

+ Database Desktop: haszndlhat6 helyi adatdllomdnyok kezelésére, SQL nyelvii le-
kérdezések szerkesztésére, végrehajtisara helyi, vagy tavoli gépen, QBE (Query by
example) formatumu lekérdezések szerkesztésére, mentésére, betoltésére, alias-ok
létrehozasara, torlésére.

+ SQL Monitor: SQL lekérdezések nyomkovetési segédprogramja. A BDE dltal az
SQL szerver felé kiildott SQL utasitasok megfigyelésére hasznaljuk.

% Server Manager: az InterBase adatbazis-szerver karbantart6 és feliigyeleti program-
ja, mely alkalmas a felhaszndlok kezelésére, adatbazisok mentésére.

+ Windows ISQL: az InterBase adatbazisok SQL parancsok éltali kbzvetlen kezelésé-

re alkalmas.

A Delphi adatbazis-kezelési komponensei

Az adatbazisokhoz kapcsolédé komponensek két csoportba oszthatéak:
#+ Adatelérési komponensekre: melyek a Data Access palettan taldlhaté nem vizualis
komponensek, azaz csak tervezési idoben, ikonként lathatok és gyakorlatilag 0k

kommunikalnak a BDE-vel.

Standard | Additional | Samoles | Win 3.1 | Win32 | Dialoas DataAccess IData Controls |

—_— = = 'Il'a, ] F—
y SLEE S Ss By ED

+ Adatmegjelenitési komponensekre: melyek a Data Controls palettan taldlhat6 vizu-
alis komponensek, és a segitségiikkel az adatokat lathatova és szerkeszthetdvé te-

hetjiik. Az inputot és az outputot valdsitjadk meg.

Standard | Additional | Samoles | 'win 3.1 | Win32 | Disloas | DatafAccess Data Controls | OF:

LR=F P ER R EEER
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Adatelérési (Data Access) komponensek

Ide azok a komponensek tartoznak, melyek segitségével megteremthetjiik az adatbazis fajl-
jaival vald kapcsolatot, hozziférhetiink az adatbdzisban tarolt adatokhoz, médosithatjuk
azokat, illetve lekérdezéseket készithetunk.

Ezek a komponensek nem vizudlis komponensek, csak tervezési idoben, ikonként lathaté a

fejlesztoi kornyezetben €s gyakorlatilag 6k kommunikélnak a BDE-vel.

= TDataSource:

+ ™ Célja egy tdbla, lekérdezés adatainak elérhetévé tétele, de nem kapcsolédik koz-
vetleniil a fizikai tdblahoz. Az adatforrds kapcsolatot teremt az adathalmaz (DataSet) kom-
ponenseivel €s az adatmegjelenitd (Data Controls) komponensek kozott.

A DataSet komponensek azok a komponensek, amelyek valamilyen adathalmazt biztosita-
nak. Lehetdvé teszi tobbrétegli alkalmazasok készitését is.
Fontosabb tulajdonsdgai:
+ AutoEdit: az adatkészlet szerkeszthet6vé tétele, ha egy adatfiiggd komponens f6-
kuszt kap
4+ DataSet: mely komponenssel (Table, Query) all kapcsolatban
+ State: adatkészlet dllapota (dsBrowse, dsEdit, dsInsert, dsInactive, stb.)

TTable:

A TTable komponens a BDE-t haszndlva hozzaférést biztosit egy adatbazis-
tablahoz, és kezelhetové valnak az adatok. A TDataSet osztdly leszarmazottai, paramétereit
rendszerint tervezési idoben hatdrozzuk meg. Hasznélatakor meg kell adni a haszndlt adat-
bazis nevét a DataBaseName tulajdonsdgandl, ami lehet az adatbazis dlneve, vagy elérési
utvonala, illetve a tdbla nevét a TableName tulajdonsdgnal.
A TTable eseményei kozott megtaldljuk a navigiacié és az adathozzédférés Osszes esemé-
nyét, ezen kiviil hibakezelést is végezhetiink, metddusaival adatbazis-muveleteket végez-
hetiink.
Fontosabb tulajdondagai:

4+ ReadOnly: igazra éllitva meggatolja az adatok megvaltoztatasat

+ Exclusive: megtiltja, hogy egyszerre tobb folyamat hasznélja a tdblat

+ Indexekre vonatkozé tulajdonsdgok

+ Active: megnyitds, bezards egy médja
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@ TQuery:

0L Ennek a komponensnek a segitségével olyan DataSet-et épithetiink be a progra-
munkba, ami SQL kifejezésen alapul. A TQuery komponenssel kiilonféle SQL utasitasokat
adhatunk meg, és lekérdezéseket futtathatunk.
Hasznos komponens, mert ezzel egyszerre tobb tdblat is elérhetiink, dsszekapcsolhatunk,
illetve szamitdsokat, rendezéseket €s levalogatdsokat végezhetiink az SQL nyelvbdl ad6dé-
an. A Query altal visszaadott adatok nem mddosithatok, de magaval a Query-vel végezhe-

tok adatmodosité muveletek.

TStoredProc:
EI:'J.IIE Szerver-kliens adatbazis-szerkezetnél hasznalatos, amikor a kliens az adatbazis-
szerveren eljardsokat szeretne tdrolni, illetve azokhoz hozzéaférni. A térolt eljards egy SQL
szerver lokdlis eljardsdra mutat, ami az adatbazis-kezeléshez kapcsol6dd gyakran hasznalt

modszer. Lefuttatdsa utdn az eredményeket tabla formdjaban felhasznalhatjuk

1

TDatabase:

A TDatabase komponens egy konkrét adatbazis elérését biztositja. Paradox tablak

esetén nem kell kiilon Database objektumot hasznalni, mert a TTable és TQuery kompo-
nensek DatabaseName jellemzdjiikkel nem egy adatbazis-komponensre hivatkoznak, ha-
nem egy alias-ra.

Rendszerint szerver-kliens architektirdkndl haszndlatos, mert ez biztositja az utat az adat-
bazis felé, az adatbdzis-kapcsolat magas szintii vezérelhetdségét teszi lehetdvé.
Csatlakozaskor felelds a belépési folyamat ellendrzéséért, metédusaival tranzakcio-

kezelést tudunk lebonyolitani.

B'"I'i:-l TSession:

da Minden adatbédzisos alkalmazds inditdsakor automatikusan létrejon egy Session
objektum.

A TSession komponens feladata az adatbédzis-alkalmazas kapcsolatainak feliigyelete. Jel-

lemz06i, metédusai nem egy adott adatbazisra, hanem az egész munkafolyamatra vonatko-

zik.
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A Session objektum segitségével 1étrehozatunk alias-okat az AddStandardAlias és az
AddAlias metédusokkal, de ahhoz, hogy a BDE az 1j alias-t el is mentse, meg kell hivni a
SaveConfigFile() metodust.
Létezd alias-okat torolhetiink a Delete Alias metddussal.
Az automatikusan 1étrejové Session komponensen kiviil sziikség van tovdbbi TSession
komonensekre, ha:
+ az alkalmazdsunk kiilonb6zé halézati gépeken taldlhaté Paradox tdblakat kezel,
mert egy Session komponens csak egy hadlozati gép adatbazisait képes elltni.
+ az alkalmazdsunk tobb szdlon egy kozos adatbézist kezel, mert minden szdl egy-
egy munkafolyamat és minden munkafolyamatnak sajat Session komponenssel kell

rendelkeznie.

iSIE TBatchMove:
] A TBatchMove komponens segitségével, mint ahogy a nevébdl is latszik, kote-
gelt miveletek végrehajtasra nyilik lehetdségiink. Ilyen miivelet lehet rekordok masolésa,
mozgatdsa, vagy torlése egy adathalmazbdl, de fontos, hogy forrdsnak és célnak TTable

tipust kell megadni.

= 4| TUpdateSQL:

#0L A TUpdateSQL komponens kifejezetten adatmédositdsra szolgél. Segitségével

adatfrissité muveleteket végezhetiink kiilon-kiilon SQL lekérdezések segitségével.

Rendszerint a tablak és a lekérdezések UpdateObject értékeként hasznaljuk.

Adatmegjelenitési (Data Control) komponensek
Adathalmazok (DataSet) megjelenitését a felhaszndl6i feliileten az adatmegjelenité kom-

ponensek végzik.

Az adatelérési komponensek csoportjdba tartoznak mindazon objektumok, amelyek segit-
ségével tetszoleges tipust, elérésli és formdtumi adathalmazok tartalmahoz férhetiink hoz-
z4, jelenithetjiik meg, vagy szerkeszthetjiik. Ide sorolhatjuk az alkalmazds és adatbézis-
kezeld kommunikacios feliiletének kezelésére szolgdld objektumokat, a fizikai adatbézist,
az adatbazisban tarolt adattabldkat, az SQL alapu lekérdezéseket, a tarolt eljardsokat repre-

zental6 komponenseket.
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Az adatelérési (Data Access) és adatmegjelenitési (Data Control) komponensek nem tud-
nak kozvetleniill egymdshoz kapcsolddni, ezért sziikkség van a DataSource komponensre,
melyet a TDataSource komponensosztdly objektumai reprezentdlnak. Eldszor a
DataSource kapcsolddik egy adatforrds komponenshez, majd ezutan egy adatmegjelenitési
komponens DataSource Property-ét tudjuk rddllitani az adatforrdsra. Az adatmegjelenitd
komponensek mindig az adatforrdsra hivatkoznak, ezéltal biztositva a programunk fiigget-
lenségét az adatbazis tipusatol, formatumatol.

Az adathalmazok és adatforrdsok Osszekapcsoldsdra a TDataSource komponensosztaly
DataSet tulajdonsiga szolgél. Az adatforrdshoz egyidejiileg csak egy adathalmazt lehet
kapcsolni, de egy adatforrdshoz tetszdleges szamu adatmegjelenitési komponens kapcso-
16dhat.

Az adatmegjelenitési komponensek az adatokat nem a felhaszndléi feliiletrdl, vagy az al-
kalmazas k6djabdl kapjak, hanem egy adathalmazbdl olvassdk ki.

Mivel a komponenseknek nincs kozvetlen kapcsolatuk a fizikai adathalmazzal, ezért a
megjelenités szempontjabdl teljesen mindegy, hogy milyen adatszolgéltaté komponenstol
kapjak az adatokat. Ezzel a megoldassal az adatbazis-kezeld programjainkban teljesen kii-

Ionvélaszthatjuk az adatfeldolgozasi, illetve adatmegjelenité modulokat

Egy adat megjelenitése a képernyon adatmegjelenitési komponens segitségével:

TDBEdit TDBMemo TDBText TDBImage TDBGrid

4

A

TDataSource

A

Y

Datasets (TTable, TQuery, TStoredProc)

F 3

Y

Adatbazis

% TDBGrid:
Adathalmaz rekordjainak tdbldzatos formdban torténd megjelenitésére szol-
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gal. Szamos property-je koziil a DataSource a legfontosabb, ezt kell arra az adatforrds

komponensre dllitani, amely 4ltal szolgdltatott adatokat meg kivanjuk jeleniteni.

A DBGrid komponens fontos tulajdonsdga az Options. Itt az egész tabldzatra

vonatkozé bedllitdsokat végezhetiink.

A kovetkez0 tulajdonsdgokat allithatjuk be:

>

>

vV V V V

\Y

dgEditing: Ha false nem szerkeszthetOk az adatok a DbGridben.
dgAlwaysShowEditor: Ha true, a grid dlland6an szerkesztési modban van, igy
nem kell az Enter-t vagy az F2-t leiitni szerkesztés elott.

dgTitles: Bedllithatjuk, hogy megjelenjenek-e a mezOnevek a tibldzat tetején vagy
nem.

dglndicator: Megjelenjen-e a legelsd oszlop el6tti keskeny sdv, amiben egy kis kur-
zor talalhato.

dgColumnResize: At lehessen-e méretezni és mozgatni az oszlopokat.

dgColLins: Azt allitja be, hogy a sorok kozott legyenek-e vonalak.

dgRowLines: Azt dllitja be, hogy az oszlopok kozott legyenek-e vonalak

dgTabs: Ha true akkor Tab billentyli hatdsara a kdvetkez0 oszlopba 1ép, egyébként
a kovetkezd kontrolra az {irlapon

dgRowSelect: Ha true, csak teljes sor jelolhetd ki.

dgConfirmDelete: Ha true, torlés el6tt megjelenik egy dialégusablak, melyben meg
kell er6siteniink, hogy tényleg tordlni akarjuk az adott rekordot.

dgCancelOnExit: Uj rekord felvitelekor, ha nem visziink fel egyik mezébe

sem adatot, akkor nem veszi fel az ures rekordot a tablaba.

dgMultiSelect: Ha true, akkor egyszerre tobb sor is kijelolhetd

A komponens mdasik fontos tulajdonsdga a Columns, mellyel mezdket vehetiink

fel a gridbe, torolhetiink onnan, megvaltoztathatjuk a mez0k sorrendjét az adathal-

mazban 1évo sorrendtdl eltérdre, bedllithatjuk, hogy az adott mezOben az értékek merre

legyenek igazitva, beéllithatjuk a mez0 megnevezését, stb. Mindezt az oszlopszerkesz-

tobe, a Colums Editor-ban végezhetjiik el.

Egy mezdobjektum fontosabb tulajdonsagai:

>

Alignment: Az adatok igazitdsa a mezOben

> ButtonStyle: Ha szerkeszthetd a cella, akkor bedllithatjuk az adott cella tulajdonsa-

42



git ugy, hogy egy Elipsis Button jelenjen meg benne, mellyel pl. egy mésik beviteli
trlapot jelenitiink meg, vagy egy legordiilé menii jelenjen meg, melybdl eldre de-
finialt értékek koziil valaszthatunk, hogy mit akarunk felvinni a celldba, illetve az
adott rekord adott mezdjébe.

> Color: A mez0 szine.

\Y

PickList: Ha a ButtonStyle=cbsAuto, akkor az ide felvitt elemek megjelennek
egy legordiilé meniiben az adott mez6 egy celldjanak szerkesztésekor.
ReadOnly: Ha true, a mez0 csak olvashat6

Title: A mez6 fejlécének tulajdonsagainak beéllitdsara szolgal.

Visible: Ha false, a mez6 nem lathatd.

vV V V V

Width: A mezd szélessége.

[% TDBNavigator:
-«

Navigaciés gombokat tartalmaz6 vizudlis komponens, mely segitségével a

felhaszndl6 a rekordmutaté 1éptetésén til, felvehet 4j rekordot, torolheti az aktuélis
sort, vagy akar szerkesztheti is azt. Néhany fontosabb tulajdonsag:
> DataSource: az adathalmazra kell éllitani.
> Hints: segitségével egy string listdban minden egyes gombra, bedllithatjuk, hogy
mi jelenjen meg Gtmutatdsként, ha az egeret az adott gomb fo6lé vissziik.
> Showhint: true-ra kell allitani, ha azt akarjuk, hogy a hint-ek megjelenjenek.
> ConfirmDelete: ha igaz, akkor a torlés gombot megnyomva egy dialégusablak je-
lenik meg, ahol meg kell erdsiteni a torlési szandékot.
> VisibleButtons: el tudjuk tiintetni azokat a gombokat, amelyekre nincs sziikségiink

az adott feladathoz.

TDBText:

% A DBText statikus adatmegjelenitd komponens. Akkor haszndljuk, ha a
formon nem moddosithaté szoveget kell megjeleniteni egy reldcids tdblabdl. Az éppen
aktudlis rekord hozzarendelt mezdjének az értékét jeleniti meg.

A Datasource és a DataField tulajdonsdgokat kell beéllitani ahhoz, hogy megjelen-
jen az adat a komponensben. Ezeket a tulajdonsdgokat leszamitva, nem rendelkezik

specidlis tulajdonsdgokkal.
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TDBEdit:

Er Az egyik leggyakrabban haszndlt vezérldelem a beviteli mezd adatba-
zisokhoz illesztett valtozata, a DBEdit. Nem csak a mezd értékét képes megjeleniteni,
hanem segitségével egy rekord mezdjét szerkeszthetjiik, médosithatjuk is, amennyiben
engedélyeztiik ezt az adatbazis miiveletet.

A Datasource és a DataField tulajdonsdgokat kell beéllitani ahhoz, hogy megjelen-
jen az adat a komponensben. Ezeket a tulajdonsdgokat leszamitva, nem rendelkezik

specidlis tulajdonsdgokkal.

TDBMemo:

Szamos esetben el6fordulhat, hogy nem elegendd egy soros beviteli mezd,

il

ilyen esetekben hasznalhatjuk a DBMemo komponenst, amely a DBEdit tobbsoros

valtozata és hosszabb szovegek megjelenitésére, szerkesztésére szolgal.

TDBImage:
% A DBImage segitségével BLOB (Binary Large Object) tipusi mezdben tdrolt
képeket tudunk megjeleniteni. Néhany tulajdonsag:
> Center: a kép a DBImage kozepén helyezkedjen-e el
> Stretch: a DBImage méretének megfelelden kihuzhatjuk a képet, ha kisebb na-

la

_ TDBListBox:
% A DBListBox egy listaclem, amely lehetséges értékeit nekiink kell feltdlteni
tervezési- vagy futdsi idoben, azonban nem jelenik meg a mezd aktudlis értéke. Akkor
haszndljuk, ha egy mezdnek csak adott értékei lehetnek, hogy a felhasznal6 ne
tudjon mas értéket bedllitani.
Néhdny tulajdonsag:
> DataField: a listabdl kivélasztott elem az itt bedllitott mezdben keriil taroldsra.

> Items: a listdbdl valaszthat6 elemeket itt adjuk meg tervezési- vagy futdsi idében

TDBComboBox:
A DBComboBox komponenst hasznédlva egy legordiild listabdl valaszthatjuk ki

azt az elemet, amivel fel akarjuk tolteni az aktudlis rekord megfelelé mezdjét.
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A komponens mindig a mezd aktudlis értékét mutatja, és a legordiilo listabol
valaszthatjuk ki az uj értéket, amivel le akarjuk cserélni az aktualisat, illetve uj rekord
esetén innen tudjuk felvinni a kivant elemet. Néhany tulajdonsaga:

> DataField: a szerkesztendd mez6t itt tudjuk bedllitani.

> Items: a vélaszthat6 elemek listdjat itt kell megadnunk.

@_ TDBCheckBox:
x

Abban az esetben, ha egy mezd értéke csak igaz, vagy hamis lehet, akkor
haszndlhatjuk a DBCheckBox vezérldelemet. A logikai érték keriil eltarolasra az adattdbla
megfeleld mezdjében. Néhany tulajdonsag:

> DataField: a bedllitott mez6t itt tudjuk beéllitani.

> ValueChecked: itt adjuk meg azt az értéket, ami a DBCheckBox kijelolt allapotét je-
lenti.
Pl. ha DBCheckBox1.ValueChecked:="I’, 1dj rekordot visziink fel és a
DBCheckBox-ot bejeldljiik, akkor a bedllitott mezdbe (property) egy "I’ betl fog
belekeriilni. Ha tall6zunk egy adathalmaz rekordjai k6zott, akkor abban az esetben
fog a DBCheckBox-unk kijel6lté vélni, ha az adott rekord megfelel6 mezdjében T
betli van, minden mas esetben iires marad.

> ValueUnChecked: megadhatjuk, hogy mi jelentse a nem kijelolt dllapo-
tot.

Abban az esetben, ha mindkét elobb emlitett tulajdonsagot bedllitottuk, és az aktudlis
rekord adott mezdje sem a ValueChecked-ben sem a ValueUnCheckedben bedllitott ér-
téket nem tartalmazza, akkor hatarozatlan éllapotban van és DBCheckbox besziirkitve
jelenik meg.

Lehetdség van arra is, hogy tobb érték is egy allapotot jelentsen, ezt a kovet-
kezOképpen lehet megadni:

DBCheckBox1.ValueChecked := 'On;Yes;True';

= TDBRadioGroup
A DBRadioGroup komponens egy adatbdzishoz kapcsol6dé valasztégomb-
csoportot hoz 1étre. A gombok egy listdban tarolédnak €s a kivdlasztott elemnek megfele-

16 értéket lehet felvinni az adott tdbla mezdjébe.
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Kiilon allithatjuk be a képernyon megjelend elemeket (Items property) és azt az érté-
ket, amit felvisz egy tdbldba (Values property) ha az adott elemet kivélasztjuk. A

mezOt itt is a DataField tulajdonsaggal éllithatjuk be.

iﬁa : TDBLookupListBox
=3 Ha az adathalmaz egy mezdjének lista alapjan torténd médositdsat teszi
lehetévé, de a lista elemeit egy masik adathalmaz mezdjéhez tartozé értékek hatiroz-
zdk meg. Rendkiviil j6l hasznalhaté tobb tablds adatbédzisok esetében a hivatkozési in-
tegritdsokat tartalmazo adattablak mezdinek szerkesztésére.
Néhany tulajdonsag:
> DataSource: annak a tablanak az adatforrdsa, aminek egy mezdjét fel akarjuk
tolteni egy masik tdblabol szarmazo értékkel
> DataField: annak a mezdnek a neve, amit fel fogunk tolteni.
> ListSource: annak a tdbldnak az adatforrdsianak a neve, amelybdl az adatot
vessziik.
> ListField: Itt allithatjuk be, hogy mely mezdk jelenjenek meg a listdban. Ha tobb
mez0t is meg szeretnénk jeleniteni, akkor azokat ';'-vel kell elvélasztani.

> KeyField: Annak a mezonek a neve, aminek ért€két be fogjuk irni a kivélasz-

tott rekordbdl.

% TDBLookupComboBox
* Funkcidja megegyezik a TDBLookupListBox komponenssel, de itt az adatokat

legordiild listdban jelenitjiilk meg.

31 TDBRichEdit

L

A DBRichEdit komponens nagyon hasonlit a DBMemo vezérléelemhez, mivel
itt is tobb soros informdécioét tarolhatunk, azonban az ebben megjelenitett tartalomhoz
forméatumot is hozzarendelhetiink. Olyan esetekben célszerli haszndlni, amikor sziik-
ség van a szovegek formdzott taroldsara. Lehetdség van szovegek stilusat, betltipusat,

betiméretét megvaltoztatni.

= TDBCtrlGrid

—

Olyan tablazat, amely egy adatforrds rekordjait jeleniti meg, szabad formadju
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elrendezésben. Ez azt jelenti, hogy a tdbldzat elsd sordban tetszOleges adatelérési
komponenseket helyeziink el, amiket a program futdsakor megsokszoroz, €¢s minden
egyes sorban ugyan azzal a kiosztdssal megjeleniti a rekordok adatait.
Néhany tulajdonsag:

> DataSource: tartalmazza azt az adatforrdst, amely altal szolgaltatottadatokat meg
akarjuk jeleniteni
PanelHeight: egy sor hosszat hatarozhatjuk meg
PanelWidth: egy sor szélességét hatarozhatjuk meg

ColCount: a sorok szdmat tudjuk beallitani

vV V V V

RowCount: az oszlopok szdmat tudjuk beallitani

% TDBChart
Adatbdazison alapul6 grafikon készitésére haszndlhaté komponens.

TDataModule osztaly

A TComponent leszarmazottja. Szerepe, hogy az alkalmazas futdsi idejében lathatatlan
komponenseinek gylijteményét tartalmazza. Tervezéskor egy vizudlis konténerként miiko-
dik, futdsi idében viszont az adatmodul lathatatlan. Hasznalatdnak eldnyei:
+ Az alkalmazas Urlapjai megosztva hasznalhatjdk nemcsak futdsi, de tervezési id6-
ben is a rdhelyezett komponenseket.
+ Adatbézisos alkalmazdsok esetén megvaldsitja az adatelérési logika és a felhaszna-
161 feliilet elkiilonitését.
+ Kiilonboz6 metéduokat implementalhatunk benne, amik hivhatok lesznek az egész
alkalmazdsban.
+ Az elkészitett adatmodul kimenthetd, igy més alkalmazdsok szdméra is elérhet
lesz.
Két leggyakrabban haszndlt eseménye van. Az egyik az OnCreate, ami az adatmodulon
taldlhaté komponensek inicializélasara szolgél (tdbla €s query komponensek megnyitdsa), a
madsik az OnDestroy, amiben végso tevékenységeket épithetiink be (tdbla és query kompo-

nensek bezarasa).
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SQL

Az SQL (Structured Query Language) az adatbazisok kezelésére kidolgozott struk-
turdlt lekérdezd nyelv. Az adatbazis-kezelO rendszerek szabvéanyositott nyelve, mely rela-
ciés adatmodelleket kezel.

A Delphi alkalmazdsokban is van lehetdség SQL utasitdsok futtatdsdra a TQuery kompo-
nens segitségével. Az SQL utasitdsok harom csoportba sorolhatdk:
4+ DDL (Data Definition Language): Adatdefiniciés nyelv

Ide tartoznak a tabldk, indexek létrehozdsa, modositasa, torlése, melyekkel az adat-

bazis szerkezetét mddosithatjuk

Create Table utasitdssal uj, iires tablat hozhatunk 1étre zardjelek kozott felsorolva a

tdbla mezdneveit €s a mezOk tipusait.

Alter Table utasitassal egy létez6 tablat tudunk atstrukturalni és Drop Table -el tab-

14t torolhetiink.

+ DML (Data Manipulation Language): Adatmanipuldl6 nyelv

Olyan utasitdsok tartoznak ide, melyekkel az adatbazis adatait kezelhetjiik. Insert-

tel 4j adatot adhatunk a tdbldhoz, Select-tel, Update-tel és Delete-tel 1étez6 adatokat

kérdezhetiink le, modosithatunk és torolhetiink a tablabol.
+ DCL (Data Control Language): Adatvezérl6 nyelv

Segitségével adatbazis-kezelésével kapcsolatos feladatokat lathatunk el. Adatvé-

delmet szabdlyoz6 utasitisok a GRANT, REVOKE; tranzakcié lezdrdsidra a

COMMIT, ROLLBACK parancsok szolgalnak.
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V. Beszamolok, jelentések készitése a Rave segitségével

Az adatbazisprogramok lehetdséget adnak az adatok attekintésére és modositasara,
a programok kimenetét azonban gyakran papirra kell nyomtatnunk. A Delphi sokféle mo-
don tdmogatja a nyomtatast a kozvetlen szovegkimenettdl kezdve a Canvas haszndlatdig, a
kifinomult adathazis-jelentésektdl kezdve a kiilonféle formatumu (Microsoft Word, Sun
OpenOffice stb.) dokumentumok eldallitdsdig. Szakdolgozatomban a jelentések elkészité-
séhez a Delphi 7-hez mellékelt, kiilsé fejlesztoktdl szarmazd jelentéskészitd Rave motor
alkalmaztam.

A jelentéskészitd eszkdzok igen fontosak, mivel Osszetett feladatokat oldanak meg:

a jelentéskészitd alrendszer 6nall6 alkalmazassa valhat.
A jelentéseket nagy odafigyeléssel kell elkésziteni, mivel a felhaszndlé gyakran csak ezen
a feliileten keresztiil érintkezik a programmal, a jelentés igy sokszor nagyobb jelentOséggel
bir, mint a szoftver maga. A jelentést a program felhasznal6jan kiviil valdsziniileg tobben
1s megnézik majd, ezért iigyelniink kell a jelentések j6 mindségére.

A jelentések a program éaltal kezelt adatok bemutatdsanak elsédleges eszkozei. A
hagyomanyos jelentéskészitd alkalmazasok az adatok attekinthetd, konnyen értelmezhetd
megjelenitésének problémajat sdvos elrendezéssel oldottdk meg, amely a tdbldzatos megje-
lenitéshez allt kozelebb. Manapsdg azonban ennél sokkal dsszetettebb kovetelmények van-
nak, amelyeknek az egyszerii sivos megjelenitéssel mar nem tudunk megfelelni. A Rave
Reports egy jelentéstervezd kornyezet, amely szdmos egyedi szolgéltatdssal gondoskodik
arrdl, hogy a jelentések elkészitése egyszerlibb, gyorsabb és hatékonyabb legyen. A Rave
szamos jelentésformdtumot kezel, és a tikkrozéshez hasonld haladé szolgaltatdsok révén

megkonnyiti a jelentések modositasat, karbantartasat.

A Rave: vizualis jelentéskészito kornyezet

A Rave elinditdsdhoz kattinthatunk a formon elhelyezett TRvProject komponensre, vagy
vélaszthatjuk a Delphi fejlesztokornyezetében a Tools, Rave Designer meniipontot. A Rave
Designer tobb részbdl 4ll Page Designer (Laptervezd), Event Editor (Eseményszerkesztd),
Property (Tulajdonsdg) tabla, Project Tree (Projektfa) tabla, eszkoztarak, eszkoztarpaletta

és allapotsor.
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Rave Reports 5.0 - Project1.rav

File Zoom Edit Tools Help

FER EEDE || oo sacod Sedad | Repor | Zoom | Solors | Lines | Fils | Forts | aignmene |
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A laptervezo és az eseményszerkeszto

A Rave Designer ablakdnak kozponti része a jelentés formdjat megadd laptervezd
(Page Designer) és az eseményszerkesztd (Event Editor), melynek segitségével futdsidoben
modosithatjuk jelentéseinket.
A laptervez6 a Rave egyik legfigyelemreméltobb része. Ez a lap a jelentés alapja, ahol az
Osszes tervezési 1épést végrehajtjuk. A laptervezdben kezdetben csak egy racsot latunk. A
tervezés alatt 4116 lapok neveit a laptervezo feletti fiilekrdl olvashatjuk le.

Az eseményszerkesztovel egyedi programokat dllithatunk Ossze a jelentéskészitd
komponens szdmdra. Minden komponens rendelkezik olyan eseményekkel, amelyeket
szamitdsokhoz karakterldnc-miiveletekhez vagy egyedi jelentésszerkezet Osszedllitdsdhoz

hasznalhatunk.

A tulajdonsagtabla
A Rave Designer bal oldalan lathaté Property (Tulajdonsag) tablaval atalakithatjuk
a komponensek kinézetét €s viselkedését. A tabla szerepe a Delphi objektumvizsgaldjdhoz

hasonl6. Amikor kijeldliink egy komponenst a lapon, a tulajdonsagtdbla mindig a kijelolt
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komponens tulajdonsagait tiikrozi. Ha nincs kijelolt komponens, a tabla iires marad. A
Delphi fejlesztokdrnyezetéhez hasonldan a tulajdonsdgok értékét itt is a mezok tartalméanak
szerkesztésével, a lenyilo listdk valamelyik elemének kivélasztasaval, vagy egy szerkesz-
téablakon keresztiil modosithatjuk. Azokndl a tulajdonsagoknél, ahol rogzitett értékkész-

letbdl valaszthatunk, az értékre torténd kattintassal elérhetjiik a kovetkezod értéket.

A projektfa

A projektfa (Project Tree) a tervezd Jobb oldalan helyezkedik el, és igen beszédes.
A fa egyszerll hozzéaférést biztosit a Jelentés felépitésében részt vevd elemekhez. A pro-
jektfa harom f6 csomdpontot tartalmaz: Report Library (Jelentéskonyvtar), Global Page
Catalog (Globdlis lapgylijtemény) €s Data View Dictionary (Adatnézet sz6tar).

Report Library Ez tartalmazza a projektben 1évd jelentéseket. A jelentések egy
vagy tobb lapbdl allnak, a lapok pedig egy vagy tobb komponenst tartalmaznak.

Global Page Catalog A jelentéshez hasznalt sablonok kezelésére szolgal. A sablo-
nok egy vagy tobb komponenst tartalmaznak, és a Rave tiikkr6zés nevii megolddsaval jra-
hasznosithatjuk azokat. A sablonok tartalmazhatnak fejléceket és labléceket, elérenyomta-
tott Urlapokat, vizjeleket, de akdr teljes lapmeghatdrozasokat is, amelyeket azutdn tjabb
jelentések alapjaként haszndlhatunk.

Data View Dictionary Itt taldljuk meg a jelentésekhez hasznélt 6sszes adatnézetet

és egyéb, az adatokhoz kapcsol6dé objektumokat.

Az eszkoztarak és az eszkoztarpaletta.

A Delphihez hasonléan a Rave is kétféle eszkoztirat tartalmaz: komponens-
eszkoOztarakat és a fejlesztOkornyezet eszkoztérait.
A Rave alapértelmezés szerint a kovetkezd komponens-eszkoztarakat tartalmazza: Stan-
dard (Szabvéanyos), Drawing (Rajzolds), Report (Jelentés) és Bar Code (Vonalkdd).
A szerkeszt0 eszkoztarai lehetdséget adnak a projekt és a meglévé komponensek moédosi-
tasdra.

Project eszkoztdar Hasonld a komponens-eszkoztarhoz, mivel j jelentéseket, lapo-
kat és komponenseket készithetiink a segitségével. A Project eszkoztarban Uj projekteket
is elindithatunk, menthetjiik és betolthetjiik 1étez6 projektjeinket, az aktudlis jelentést pedig

a nyomtatora kiildhetjiik.
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Alignment eszkoztdr Ez az eszkOztar szamos olyan eszkozt tartalmaz, amelyekkel a
lapon elhelyezett komponensek helyzetét modosithatjuk. A program 4ltaldban az elsdként
kijelolt komponenst veszi az igazitds alapjaul. A komponensek nyomtatdsi sorrendjét a
Move Forward (Eldbbre), Move Behind (Hatrabb), Bring To Front (Feliilre) és Send To
Back (Hétra) gombokkal szabalyozhatjuk. A csapokkal finomabb mozgatasokat hajthatunk
végre.

Fonts eszkoztdr Itt médosithatjuk a betiitipusok nevét, méretét, stilusat és igazitasat.

Fills eszkoztar A téglalapokhoz €s a korokhoz hasonld alakzatok kitoltését szaba-

lyozza.

Lines eszkoztdr A keretek szélességét €s a vonalak stilusat mddosithatjuk itt.

Colors eszkoztdr Az elsddleges €s a masodlagos szinek (4ltaldban az elOtér €s a hat-
tér szine) meghatdrozasara szolgal. A bal egérgomb az elsddleges, a jobb egérgomb pedig
a masodlagos szint jeloli ki.

Zoom eszkoztdr Szamos olyan eszkozt taldlunk itt, amelyekkel nagyithatjuk, illetve
kicsinyithetjiik a laptervez6 tartalmét. Designer eszkoztdr A laptervezd és a Rave tervezd

testreszabdsara szolgal.

Az allapotsor

Az allapotsor a tervezo alsé részén helyezkedik el, és a kozvetlen adatkapcsolat 4l-
lapotardl, az egérmutatd helyzetérdl és a méretezésrdl ad tajékoztatast. Az adatkapcsolat
lampéjénak szine a Rave adatrendszer (DirectDataViews) édllapotardl arulkodik: a sziirke
az inaktiv, a zold az aktiv éllapotot jelzi, a Sarga és a piros pedig kiilonféle adatelérési

helyzetekre (varakozas a vdlaszra, idotullépés) hivjak fel a figyelmet.

Az RvProject komponens hasznalata

A Rave jelentés egy .rav fdjlban helyezkedik el. A jelentést a Rave lap segitségével
kapcsolhatjuk 6ssze Delphi 7 programunkkal. Ez a lap szamos komponenst tartalmaz, ezek
koziil pedig az RvProject a legfontosabb. A komponens formon val6 elhelyezése utan allit-
suk be a ProjectFile tulajdonsdgban a megfelelé Rave fijl nevét, majd rendeljiik hozza az

alébbi kédot valamelyik gomb eseménykezeldjéhez:

RvProjectl.Execute;
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A hivatkozott fajl teljesen elvdlik az alkalmazistél, é€s a Delphi programtdl fiiggetle-
niil médosithatjuk. Ha be szeretnénk olvasztani a .rav f4jlt a Delphi alkalmazasba, toltsiik
be azt a DFM f4jlba. Ehhez a Rave projekt komponens StoreRAV tulajdonsagét hasznal-
hatjuk.

Adatkapcsolatok

A Delphi alkalmazdsokban megjelend ¢és a Rave Designer-ben lathaté
DirectDataViews elemek adatainak dsszekapcsoldsat adatkapcsolati komponensek biztosit-
jék. A Rave jelentés és az adatkapcsolati komponens kapcsolatat az utébbi Name tulajdon-
sagaban megadott érték hatdrozza meg.
Az alébbi adatkapcsolati komponensekkel dolgozhatunk:

- RvCustomConnection Programozott események felhaszndldsdval biztositja az
adatokat a Rave jelentés szdmara, és az adatbazistdl fiiggetlen adatokat tovébbit a
vizudlis jelentésekhez.

- RvDataSetConnection A TDataSeh osztdly leszarmazottait kapcsolja Ossze a
Rave DirectDabaView komponensével. A FieldAliasList tulajdonsdgon keresztiil
megvaltoztathatjuk az adathalmaz-mez0Ok neveit.

- RvTableConnection és RvQueryConnection BDE tablat vagy lekérdezést kapcsol

0ssze a Rave DirectDataView komponensével.

A Jelentés megtervezése sordn vizudlis komponenseket helyezhetiink el kozvetleniil
a lapon, illetve mas tarolé elemek (ilyen példaul a Band. és a Region) belsejében. Ezek
kozott a komponensek kozott van olyan is, amelyik nem kapcsolddik az adatbazis adatai-
hoz; ilyenek példaul a tervezd Standard eszkoztaraban 1€vé Text, Memo és Bitmap kom-
ponensek. Vannak olyan komponensek is, amelyek az adatbazistdblak mezodihez kapcso-
l6dnak (a Report eszkdztdron a DataText, a DataMemo stb.), vagyis - a Delphi széhaszna-

lata szerint - adatfiiggdk.

Alapkomponenesek

A Standard eszkoztir hét komponensbdl 4ll: Text (Szoveg), Memo (Jegyzet),
Section (Szakasz.), Bitmap (Bitkép), Metafile (MetaF4jl), FontMaster (Betiikezeld) és
PageNumlnit (Lapsorszdm). A jelentések tervezése sordn ezeket a komponenseket altald-

ban fel is hasznaljuk.
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A Text komponens segitségével egysornyi szoveget jelenithetiink meg a jelentésben.
Leginkédbb egy cimkéhez hasonld, amely egyszerli szoveget tartalmaz. Amikor elhelyezziik
a jelentésben, a mez0 koriil egy keret jelenik meg, amely a komponens hatdrait jelzi.

A Memo komponens hasonlé a Text komponenshez, az utébbival ellentétben azon-
ban tobb sornyi szoveget is tartalmazhat.

A Section komponens a Delphi Panel komponenséhez hasonléan a komponensek
csoportositdsdra szolgdl. A csoportositds révén lehetOségiink nyilik arra, hogy egyetlen
mozdulattal athelyezziik a csoport teljes tartalmét, igy nem kell a komponensek egyesével
torténd mozgatdsaval veszddniink.

A Bitmap és a Metalile komponensek segitségével képeket helyezhetiink cl a jelen-
tésben. A Bitmap .bmp Kkiterjesztésii raszteres képek, a Metafile pedig .wmf és .emf kiter-
jesztésii vektorképek megjelenitését timogatja.

A FontMaster komponens segitségével szabvéanyos betlitipusokat dllithatunk Ossze
a jelentés kiillonbozo részei (fejléc, torzs és labléc) szamara.

A PageNumlnit egy nem lathaté6 komponens, amely lehetdvé teszi, hogy djrakezd-

jiik a lapszamozast a jelentésen beliil.

Rajzol6 komponensek

A szabvanyos komponensekhez hasonléan a rajzolé komponensek sem kotdédnek az
adatokhoz. A Rave jelentések haromféle vonalat tartalmazhatnak: tetszéleges iranyu, fiig-
goleges és vizszintes vonalakat. A geometriai alakzatok kozott megtaldljuk a négyzetet, a

téglalapot a kort és az ellipszist is.

Vonalkéd-komponensek
A vonalkdd-komponensek segitségével kiilonféle vonalkodokat helyezhetiink el a

jelentésben.

Teriiletek és savok
A teriiletek (Region) a sdv komponensek (Band) taroldsara szolgdlnak. A teriilet
legegyszeriibb formdjaban a teljes lap (Page) lehet.
Kétféle sav 1étezik:
- DataBand Ismétl6d6 adatokat jelenit meg a DataWiew komponensbdl. A DataBand

altaldban tobb DataText komponenst tartalmaz.
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- Band Fejléc- és labléc-sdvok létrehozdsara hasznalhat6. A tdmogatott fejlécek és
Iablécek kozott megtalaljuk a Body (To6rzs), a Group (Csoport) és a Row (Sor) tipu-

sokat.

Adatfiiggé komponensek

A DataBand belsejében kiilonféle adatfiiggd Rave komponenseket helyezhetiink el.
Ezek koziil a legdltaldanosabb a DataText, amely az adathalmaz egy szovegmezdjének tar-
talmat jeleniti meg.

A DataMemo komponens a DataWiew-bol szarmazé jegyzetmezdk megjelenitésére
alkalmas, legyen az akar tobb sornyi is.

A CalcText komponens egy adatfiiggd 0sszegszamité komponens, kifejezetten 6sz-
szegek kiszamitdsara €s megjelenitésére tervezték.

A DataCycle komponens val6jaban nem mds, mint egy lathatatlan adatsav, amely

adatismétlési lehetdségekkel egésziti ki a lapot.
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VI. Sugorendszer készitése Delphi alkalmazasokhoz

A komolyabb alkalmazasok sok mindenben kiilonboznek egymadstdl, de egy biztos:

nincs koztiik olyan, amelyiknek ne lenne stigdja (Help). A felhaszndl6t a program kezelé-

sére oktatd, illetve sok mas hasznos informaciot kindl6 sigérendszer megléte az alkalma-

zasokban alapkovetelmény. A felkinalt informacidanyag jellegétdl, illetve a sugd hivasi

modjatdl fiiggben a stgdrendszer tervezésénél dltalaban a kovetkezd lehetéségek koziil

valaszthatunk:

A Siigo meniin keresztiil aktivizdlhato legfontosabb funkciok:

o stigéablak megjelenitése (a miivelet Windows-ban alapértelmezett gyorsito billenty(i-
jeaz <FI>),

a kérdéses vezérldelem mellett kisebb keretekben megjelend kornyezet-érzékeny sigod
kérése a k2 alakdra valtozott kurzorral (,,Mi ez?"” meniipont megvaldsitasa,<Shift+FI>),
az un. készitdi névjegy megjelenitése (About parbeszédablak),

Ujabban a World Wide Web-en elhelyezett, timogatd weboldalakra val6 hivatkozds akti-
vdaldsa, azaz a rendszerben alapértelmezett webbongészd program elinditdsa és a kérdé-

ses weboldal megjelenitése.

Egyéb (ritkabban alkalmazott) funkciok:

kornyezet-érzékeny sigd megjelenitése az egér jobb oldali gombjidnak valamelyik ve-
zérléelemen torténd lenyomasakor, illetve — kizardlag parbeszédablakokban — a fejléc-
sorban lathaté 2| gomb hasznélatakor,

kiilonféle multimédids ,,oktatétirdkat" tartalmazo dllomédnyok lejatszasa,

a program futdsa soran &llandéan lathaté sugdablakok megvalositdsa, multimédids

elemekkel tarkitva.

Valamely program stgdjanak fejlesztésekor két feladatot kell megoldanunk: az dn. sigo6féj-

lok elkészitését, és a stigdkban tarolt informécidk programbdl valé megjelenitését.

Az alkalmazdsokban a Delphi rendszer a hagyomanyos formatumu sigoéfédjlok hasz-

ndlatat timogatja.
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tematikus fajl (RTF) MS WORD
— asugo szovege, képei stb.
— asutgodablakok kozotti navigalashoz sziikséges bejegyzések

HELP WORKSHOP tartalomfajl ((CNT)
| - asfigé tartalomjegyzéke
iektfaj YY
pro‘lektfffqu .('I?PJ), . > leforditott stigéfajl (HLP)
— forditasi direktivak

Sugofajl (.hlp) irasa

A sugofijlok készitése két 1épésben torténik. El0szor egy szovegszerkesztoben (pl.
Microsoft Word) 1étre kell hozni egy Rich Text formatumban (.rtf) elmentett Gn. tematikus
fajlt, amely az alkalmazdsunk sigdjdnak szovegét, képeit stb. tartalmazza. Ezutdn ezt az
alloményt le kell forditani kész sugo6fajlla (.hlp), példaul a telepitett Borland Delphi
rendszer Help\Tools alkonyvtardban taldlhat6 Microsoft Help Workshop alkalmazas
(hcw.exe) segitségével. Ehhez azonban eldszor meg kell szerkeszteni a sigénk dn. pro-
jektfajljat (.hpj), amelyben a forditdshoz sziikséges bejegyzéseket és direktivdkat adjuk
meg. A Help Workshop segitségével ez a szoveges dllomany pillanatok alatt elkészithetd.

Ha azt szeretnénk, hogy a sigénk a Windows-ban megszokott médon, haromfiiles
parbeszédablakban kindlja fel tartalmat, akkor sziikségiink van egy un. tartalomféjlra
(.cnt) is, amelyet szintén a Help Workshop alkalmazas segitségével éllithatunk eld. A tar-
talomfdjl leirja a sigd parbeszédablak elsd, Tartalom lapjanak struktirdjat. Ha nem ho-
zunk létre .cnt dllomanyt, vagy enélkiil forditjuk a stigofajlt, a sigd parbeszédablaka csak

két lapot fog tartalmazni (Tdrgymutato és Keresés lap).

Tematikus allomany létrehozasa
A munkét azzal kezdjiik, hogy begépeljiik a stigé fejezeteinek szovegét valamilyen

szovegszerkesztd segitségével. Gépelés kozben a szoveget ugy tagoljuk Osszefiiggd ré-

szekre (Un. sugoéfejezetekre, illetve lapokra), hogy a fejezetek kozé oldaltorési jelet illesz-
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tiink (a Word szerkesztében példdul a Besziirds meniin keresztiil). A sugd hivasakor egy-
szerre mindig csak egy sugofejezetet (egy lap tartalmat) jelenit meg a Windows.

A sugoéfejezetek azonositdsara az un. fejezetazonosito szolgél (sziinetjelek nélkiili
karakterlanc), amely a sugofejezet sajat egyedi hivatkozdsi neve. A fejezetazonositok
megaddsa labjegyzetben torténik, a # jelet kovetden. (A 1abjegyzetben - bonyolultabb sigd
esetében - mas informdcidkat is hozzarendelhetiink a stigéfejezetekhez, a K, +, / stb. jelek
utan.)

A fejezetazonosité beillesztéséhez a szovegkurzort a fejezet elejére kell allita-
nunk, majd a Word szovegszerkesztd Besziirds meniijébdl ki kell valasztanunk a Hivatko-
zds | Ldbjegyzet meniipontot, és a megjelend parbeszédablakban meg kell adnunk a # jelet
mint egyedi jelolést.

A kész tematikus f4jlt RTF-dllomanyként kell elmenteniink (Fdjl | Mentés mads-

ként), t4jltipusként kivalasztva a Rich Text formatumot.

A projektallomany létrehozasa, és a stigofajl forditasa

A tematikus dllomany (.rtf) 1étrehozdsa utdn kovetkezd 1€épés a sugd projektfijlja-
nak elkészitése €s a sigofdjl forditdsa. Ehhez nagy segitséget nytjt a Help Workshop alkal-
mazas. A sugo projektdllomédnya a forditoprogram szamara sziikséges informécidkat tar-
talmazza: milyen tematikus dllomdnyokbdl, milyen jellemzdk hozzdaddsaval, hogyan
tomoritve stb. épiiljon fel a végleges sugofal.

Kornyezet-érzékeny sugod készitésekor nagyon fontos 1épés az un. kontextszamok
megadésa. Ezeket a szamokat a programban arra hasznéljuk, hogy a kiilonboz6 vezérlo-
elemekhez megfeleld stgofejezeteket rendeljiink hozzad. A kontextszamokat a vezérlok
HelpContext tulajdonsdgaban kell beéllitani.

Kornyezet-érzékeny sugéd készitésekor a kontextszdmok megaddsa utan az dllomé-
nyok végleges sigo6fajlla (.hlp) vald forditdsa kovetkezik, amit a ,,Save and Compile”

gombon kattintva indithatunk el.

A tartalomfajl létrehozasa
Alkalmazéasunk - a kornyezet-érzékeny stigén kiviil - rendelkezhet bonyolultabb,

kézikonyv jellegli sugoval is, melyet az alkalmazasok tobbsége kiilon Siigd meniin, illetve
azon belill a "Tartalom és Index" meniiponton keresztiil aktivizal. A sugé ,,belépési pontja”

ebben az esetben dltaldban egy haromoldalas parbeszédablak, amelybdl témakoroket va-
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laszthatunk ki. A péarbeszédablak elsd, Tartalom oldalanak szerkesztését a Help Workshop
alkalmazas segitségével végezhetjiik.

A tartalomf4jl (.cnt) irdsat azzal kezdjiik, hogy a Help Workshop ablakéban lathat6
legfelsé Edit gombon kattintva, megadjuk a stigdéablak cimsordban megjelend szoveget
(Default title), valamint az alapértelmezés szerinti sug6fajl nevét (Default filename).

A tartalomfijl bejegyzéseit (a sugdablak elsd lapjdn megjelend témacimek) az
,Add Above” és az ,,Add Below” nyomégombok segitségével adhatjuk meg. Az ekkor
megjelend ,, Edit Contents Tab Entry” parbeszédablakban el6szor is jelezniink kell a be-
jegyzés tipusit (Heading - egy bejegyzéscsoport cime, Topic - egy sugoéfejezetre hivat-
koz6 bejegyzés). Egy csoportnév 1étrehozasdhoz, a bejegyzések megadasa sordn, be kell
jelolniink a Heading valasztégombot (a csoport a Topic vélasztégomb bejelolésével meg-
adott bejegyzéseket, vagyis a témakoroket fogja 6ssze).

Sugdablakban mindegyik csoportnév mellett egy konyv alakd ikon jelenik meg,
amelyre rdkattintva ,kinyitjuk” a konyvet, azaz megjelenitjiik a csoportba gylijtott bejegy-
zéseket.

A kész tartalomfijlt (.cnt) ugyanabba a mappaba kell elmenteniink (File | Save
as), ahol a projektfdjl is taldlhat6. Ha a .hlp dllomany nevével megegyezd néven taroljuk a
.cnt dlloményt is, akkor a sig6fajl megnyitdsakor a Windows Sugérendszere megkeresi

az azonos nevi tartalomf4jlt, és megjeleniti annak tartalmat a sigéablak Tartalom lapjéan.

Tematikus allomanyok készitése bonyolultabb stigokhoz
Kézikonyvszeri sugdk esetén a tematikus fajlok készitését a kornyezet-érzékeny

sugdéhoz hasonlé médon kezdjiik (egymastdl oldaltorési jellel elvélasztott sugéfejezetek,
mindegyik sajat, a l1dbjegyzetben a # jellel megadott fejezetazonositoval). Ebbdl kiindulva
a sugéfajlunkba még sok egyéb lehetdséget is beépithetiink.

A fejezetek kozotti navigdlashoz, az ,,ugrasok” végrehajtdsdhoz un. hivatkozaso-
kat kell késziteniink a stigd szovegének irdsa soran. Ehhez a hivatkozasként hasznélni ki-
vant szovegrészt dupla aldhizassal vagy pontozott vonallal (Word | Formdtum | Betiiti-
pus | Aldhiizds tipusa: dupla, illetve pontozott) kell kiemelniink, majd ezutén rejtett (Kii-
lonlegességek | Rejtett) betlikkel, szokozok nélkiil meg kell adnunk a hivatkozott stigofe-
jezet fejezetazonositdjat.

A dupla aldhuzést akkor alkalmazzuk, ha a hivatkozdsra val6 kattintds utin a sugo-

ablakban a jelzett fejezetazonositoju sugoéfejezetnek kell megjelennie. Pontozott vonallal
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val6 jelolés olyan hivatkozast eredményez, amelyre kattintva a megadott fejezet szbvege
egy kisebb keretben jelenik meg a hivatkozas mellett. Ezt a hivatkoz4stipust dltaldban kii-
l6nféle fogalmak magyardzatdhoz hasznaljuk.

Ha el kivanjuk keriilni, hogy a sigd megjelenitésekor mds szinli legyen a hivatkoza-
sok szovege, mint a tobbi szdveg, akkor a fejezetazonosito eldtt - ugyancsak rejtett betiik-

kel - meg kell adnunk a * jelet is.

Sugofajlok hivasa alkalmazasokbol
A kész sugofijlok altal tarolt informacidkat tobbféleképpen jelenithetjiik meg

a programunkban.
A sugofdjl nevének megaddsa
Az els6 1épésben meg kell adnunk az alkalmazds dltal hasznalt sug6fdjl nevét.

Ezt megtehetjiik az alkalmazasobjektum HelpFile tulajdonsdgaban:
Application.HelpFile := 'ALTALANOS.HLP';
illetve - a kornyezet-érzékeny sigo esetén - a form HelpFile tulajdonsagaban:
Forml.HelpFile := ExtractFilePath(Application.ExeName) + 'KONTEXT.HLP';

A tulajdonsagokat fejlesztési idOben is bedllithatjuk: ha {irlapra vonatkoznak, akkor
az objektum-feliigyeldben, ha pedig az alkalmazdsra - akkor a projekt tulajdonsdglapjain
(Project | Options | Application | Helpfile).

Kornyezet-érzékeny siigé esetén a sugdfajl nevének bedllitdsa utdn meg kell ad-
nunk az trlapon elhelyezett vezérlelemek, illetve meniik HelpContext tulajdonsiagiaban
azt a kontextszamot, amellyel a megfeleld stigofejezetre hivatkozhatunk.

Ezzel az egyszeri megolddssal az alkalmazdsunk maris rendelkezik sajat
kornyezetérzékeny sugdval, melynek a futd alkalmazasbol vald hivasdhoz az egérmutatot

valamelyik vezérloelemre kell mozgatnunk, majd meg kell nyomnunk az <F/> billentytit.

A sugé pdrbeszédablakdnak megjelenitése
A kézikdnyvszerli sugd hivasat legtobbszor a programunk Sigd meniijében létrehozott
"Témakorok és index" meniipont miikkddtetésével, illetve egy kiillon nyomégomb lenyoma-

saval érjiik el.
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VII. A program ismertetése

Feladatspecifikacio

A program célkitiizései:

> Torzsadatok nyilvantartdsa, karbantartdsa

> Vételezések kezelése

> Bizonylatok nyilvantartdsa, nyomtatasa

> Statisztikdk készitése

Az alkalmazéssal szembeni elvdrds, hogy a program alkalmas legyen a anyagvételezés
nyilvantartasdra. Egy cikk kivételezésekor rogziteni kell a cikkszamot, a cikk megnevezé-
sét, a mennyiséget, €s mennyiségi egységet, felhasznalds okéat, ditumaét, vételezd nevét. A
kiadasi eseményeket nyilvantartasba kell venni. Lehetové kell tenni az adatok mddositéasat,
torlését, uj adatok felvételét, az adatbazisban val6 keresést, valamely szempont szerinti
lekérdezést, bizonylatok ill. lekérdezések nyomtatasat.

A programok készitésének elso és legfontosabb féazisa a tervezés. Fontos szempont a prog-

ramtervezésnél, hogy a rendszer atlathat6 és konnyen bovithetd legyen.

Az adatbazis

A program egy BDE-re épiil6 lokélis adatbazis-kezeld alkalmazds, melyben a vételezés
adatait és eseményeit DBaselV tipusu tdbldkban vannak tarolva. A BDE a tdblakat az adat-
bazishoz rendelt alias-on keresztiil éri el. Az alias paraméterei a kdvetkezok:

> Type: Standard

> Default driver: DBase

> Path: C: \ Munka \ Data (ami fiigghet a telepitéstdl)

A programban hasznalt tablak szerkezete:

FH.dbf Mezonév Tipus
= NEV Character(50)
= TORZSSZAM Character(7)
= LOGIN Character(10)
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KOD.dbf

JAV_KOD.dbf

AKJEGYES.dbf

SZOLGH
JOG
SZH_KOD

KOD
T_TIP_LEIR
T_OK_LEIR

JAV_NEM
KOD

SORSZAM
BIZ_SZAM
BIZ_NEME
DATUM
TORZSSZAM
KOD
CIKKSZAM
MEGNEVEZES
MENNYISEG
ME_EGYSEG
JAV_NEM
GPR_ALFEL
GPR_SZAM
MUNKASZAM
RAKTAR_KOD
K_HELY
ELLENORZES
NYOMTATOTT

Character(50)
Number(1,0)
Number(5,0)

Character(8)
Character(80)
Character(60)

Character(3)
Character(2)

Number(5,0)
Character(7)
Number(2,0)
Date
Character(7)
Character(8)
Number(10,0)
Character(40)
Number(5,0)
Character(20)
Character(3)
Character(25)
Character(25)
Number(10,0)
Character(5)
Character(4)
Number(1,0)
Number(1,0)
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VETELEZETT.dbf

= SORSZAM Number(5,0)

= V_MENNYISEG Number(5,0)

= V_CIKKSZAM Character(10)

= V_BIZ_SZAM Character(7)
CIKKTORZS.dbf

= CIKKSZAM Character(10)

= LEIRAS Character()150

= ME Character(5)

= AKT_AR Number(10,2)
ME.dbf

= ME Character(5)

= M_EGYSEG Character(20)
GIRPR.dbf

= GPR_SZAM Character(25)

= GPR_ALFEL Character(25)

= UTK Character(4)

= SZHKOD Character(5)
A tablak funkcioi:
FH.dbf - A felhasznalok adatait tartalmazza
KOD.dbf - A vételezés okanak szoveges tarolasa

JAV_KOD.dbf - A mozdony/személykocsi javitasi nemeket és kédokat tarolja
AKJEGYES.dbf - A kiirt anyagok nyilvantartasa

VETELEZETT.dbf > A ténylegesen kivételezett anyagok nyilvantartdsa
CIKKTORZS.dbf - A cikk adatainak tarolasa

ME.dbf - A mennyiség egységek nyilvantartdsa
GIRPR.dbf - Mozdony/személykocsi javitasi projektek és feladatok
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Tablak kozotti kapcsolatok

FH.dbf

NEV
TORZSSZAM
LOGIN
SZOLGH
10G

» SZH KOD

KOD.dbf

+ KOD
« T.TIP LER
« T OK_LEIR

JAV KOD.dbf

* JAV_NEM
* KOD

CIKKTORZS.dbf

" CIKKSZAM
" LEIRAS

« ME
* AKT AR

AKJEGYES.dbf VETELEZETT.dbf
* SORSZAM * SORSZAM
» BIZ SZAM = V_MENNYISEG
* BIZ NEME * V_CIKKSZAM +
* DATUM » » V BIZ SZAM
» » TORZSSZAM
»* KOD
» CIKKSZAM
* MEGNEVEZES
* MENNYISEG ME.dbf
* ME EGYSEG
> » JAV NEM N g
= GPR SZAM M_EGYSEG
* GPR_ALFEL*
» MUNKASZAM
* RAKTAR_KOD
* K HELY
» ELLENORZES GIRPR.dbf
= GPR_ALFEL
» UIK
» SZHKOD

A program telepitése

A program az InstallShield Express nevili segédprogrammal 1étrehozott telepitd lemez se-

gitségével installalhato.

A Delphi programcsomag tartalmaz egy InstallShield Express nevli programot, mellyel

egyszeriien és gyorsan készithetiink komplett telepitékészletet. Kifejezetten Delphi-hez

késziilt, igy tdmogatja a BDE-t, mely az adatbazist kezeld programokhoz elengedhetetlen.

Az InstallShield Express nem a Delphi része, de a Delphi telepité CD-jén 6ndll6 program-

ként megtaldlhat6 €s installalhat6.

A program telepitése sordn a felhaszndl6 bedllithatja a kivant telepitési utvonalat, majd a

Start meniiben létrejon egy mappa, mely a programindit6 parancsikont tartalmazza.

A telepités utdn a program azonnal indithat6.
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A program kezelése

Bejelentkezés
Bejelentkez6 képerny0, a dolgozé felhaszndld nevével és vasuti torzsszamaval. Az adatok
beirdsa utdn a Belépés gombra kattintva indul a program. Helytelen adat megadédsa esetén
figyelmeztetés.

A program inditasahoz sziikséges felhasznal6 név: karesz; torzsszam: 4013769.

Felhasznald néwv: ‘kﬂrBSZ

> Belépés | @) Mégse

Névjegy
A program verzioszdmat, készitojét valamint elérhetdségét tartalmazza.

Az e-mail cimre klikkelve indul az alapértelmezett levelezd program.

Névjegy (%]

Anyaqgvetelezési nyilvantartas
Copyright & 2007 Yerzia 2.0.0

& program kezelézséwvel, mikodésével
kapczolatos kérdéseket, észrevételelet
az alabbi elérhettizéaen warak:

Berecz Faroly

a0/253-0278

03/28-23

AW ZRE G, KJK. berecakEmay. hy

ok
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Anyagigénylés

A program elsddleges munkafeliilete. Tartalmazza a bejelentkezett felhaszndl6 nevét, szol-
gdlati helyét, az aktudlis datumot, valamint a pontos i1dot.

Az AK-jegy rogzités folyamata: A bizonylat tipusanak kivdlasztasa. Ennek megfeleléen
jelenik meg a bizonylat neme. Valasztast kovetden megjelenik a tranzakcié tipus, majd a
tranzakci6 ok. Kovetkezd vdlasztasi lehetdség az adott szolgélati helyhez kapcsol6dé rak-

tarak és kodjaik. Ekozben szovegesen is megjelenik a tipusdnak és okdnak szoveges leira-

sa. A raktdr megjelolése utdn megjelenek az AK-jegy kitdltendo részei.

Anyag igényles

Bejelentkezve: BERECZ KAROLY 10:14:48
7 Néviegy
Datum: 2007.05.07.
Szolgalati hely: MAY ZRt. GU. KJK Teriileti Miihely Debrecen Sz_hely_kod: 50401
Bizonylat tipusa I:jz::r;ylat neme Tranzakcid tipus 'I(';a;:;kcié ok AK-jeqy ellentrzés
~ AK jeqy o170
. 053
- ¢ Co1A % K.arbantartas
1=
ey 42 173
(~ 43 Y és cikklol
Raktar kodia & 180 Keresés cikktorzsben
45
7403 L rakta iads P .
[ELAEL - g Kiadas projektre 2{3 Lekérdezés
' 74039 111 raktar . i i
47 Felhasznalésra vételezés B Ak .
74120 V. raktar i
74146 ¥ raktar £ Kilépés
Bizonylat szama: E543211 D atum: 2007.05.07. «
Projekt szam: | Koltséghely:
Alfeladat z2am: | Munkaszzam:
Megnevezés: |
Mennyiség: | |darab j Cikkszam:
& ) Mégse

A beviteli mezok kozott tovabblépést az Enter és a Tab billentyli, valamint az egérrel val6

kattintas biztosit.
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Beviteli mezdk:
- Bizonylat szama: 7 jegyli, numerikus kéd, az AK-jegy szdma. Mdr rogzitett bizony-
lat esetén figyelmeztetés.
- Projektszam: A javitasi projekt rogzitésére szolgalo, karakteres mezd. Gépelés koz-
ben megjelend panelen felkindlja a beirt projekttel megegyezd kezdetiit. Az aktudlis
rekordot a P jelzi. Kivalasztani az Enter billentylivel, vagy az egérrel lehet. Panelen

beliili mozgas megvaldsithatd a | és a T mutatd kurzorbillentytikkel.

Bizonplat szama: |6543211 D &tum: 2007.05.07. + ‘I £h Sugé I
Projekt szim: |2UU?-504D1-55-203? Kaoltzéghely:

~
Alfeladat szam: | Munkaszam: =
Megnevezés: |
Mennyizég: | |darab ﬂ Cikkszam:
& ) Mégse =

Nem 1étez6 projekt esetén felajanlja a felvitel lehetoségét.

Ha az adatbazisban szerepel az adott projekt kitoltésre keriil a koltséghely mezo, el-

lenkezd esetben kézi megadas sziikséges.

Projektszam felépitése:

2007-50401-55-2037-0-0-S

|—J armi fajtat jelold kod (S: vontatott, M: vontat6jarmil)
Segédkod

Felgjitott jarmi kédja

— Jarmu sorozatszama

L Honos vasiit kédja (55: MAV)

L Szogalatihely kéd

— Evszam
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- Feladatszam: Az elvégzendd feladat pontosabb leirdsara szolgald, karakteres mez0.
Beiraskor megjelend panelen felkindlja a beirt feladattal megegyezd kezdetiit. A

megjelend feladatok a projektszdm mezdben megjelend érték alapjan keriilnek

Bizonylat szama: |E543211 D atum: 2007.05.07. ~ I i Suad I
Projekt szam: |EUU?-5U4U1 -56-2037-0-0-5 Koltséghely: (5200 |
GPR_ALFEL ~
Alfeladat szam:  |rv-techn Munkaszam: =
i | Hnkasedl | [Rv-TECHN 011750401
) | |RY-TECHN-0113-50401
HEnnekeees | || Fv-TECHN-0120-50401
Mennyiség: | |daab  »| Cikkszam: Rv-TECHN-0124-50401
[ Fiv-TECHN-0128-50401
& | ) Mégse ‘ : === 2

szurésre.

Az aktudlis rekordot a P> jelzi. Kivélasztani az Enter billentytivel, vagy az egérrel
lehet. Panelen beliili mozgéas megvaldsithat6 a | és a 1 mutatd kurzorbillentytikkel.
Nem 1étezo feladat esetén felajanlja a felvitel lehetdségét.

Ha az adatbéazisban szerepel az adott feladat kitoltésre keriil a munkaszam mezo, el-

lenkez6 esetben kézi megadas sziikséges.
A feladatszdm felépitése:

RV-TECHN-0128-50401
|— Javitast végzo szolgdlati hely kodja

A jarmi sorszdma

Javitasi mod

L Javitasi nem

Az Enter billentyli lenyomdsakor, ha a vagolapra adat kimasolasa tortént a Keresés
MAV cikktdrzsben panelen, felajénlja a beillesztés lehetéségét.

- Ddtum: A vételezés datumat jeloli, alapértelmezett az aktudlis datum.

- Koltséghely: 4 jegyli, numerikus kdd. A projekthez tartozé koltséghelyet jeloli. Lé-
tezd projekt esetén automatikus keriil kitoltésre, sziikség esetén modosithato.

- Munkaszdm: 9 jegyl, numerikus kod. A feladathoz tartoz6 munkaszamot jeloli. Lé-

tezd feladat esetén automatikus keriil kitoltésre, sziikség esetén modosithato.

68



- Megnevezés: A vételezett anyag megnevezése. Karakteres mezo. Kitoltése lehet ké-
zi, illetve kikeresheté a MAV cikktorzsbdl.

- Cikkszam: Az anyag beazonositasara szolgdl. 10 jegyli numerikus kod. Kitoltése
nem kotelezd.

- Mennyiség: A kivételezenddé mennyiség. Nem féltetleniil egyezik meg a ténylege-
sen kivételezett mennyiséggel.

- Mennyiségegység: A kiirdsra keriil6 anyagféle mennyiségegysége. Legordiilo lista-

bdl torténik a kivalasztasa.

A beviteli mezdk kitoltése utan aktivva védlnak a rogzitésre szolgalé nyomégombok.
- Rogzités - Uj bizonylat: A bevitt adatok rogzitésre keriilnek, 6j bizonylat rogzitése
kezdhet6 meg.
- Kovetkezo tétel: Ugyanazon bizonylatra rogzithetd a kovetkezd kivételezendd

anyag. Egy bizonylatra maximum 7 tétel rogzitheto.

Rogzités nélkiili visszalépésre szolgdl a Mégse gomb.

Anyag igenylés

Bejelentkezve: BERECZ KAROLY 10:19:58
. &7 Néviegy
Déatum: 2007.05.07.
Szolgalati hely: MAY ZRt. GU. KJK Teriileti Miihely Debrecen Sz_hely_kod: 50401
Bizonylat tipusa I:jzon_l,llal neme Tranzakcid tipus ':':ra;:‘a;kcié ok AK-jeqy ellentirzés
v AK jegy 40 170
. 053
. CE o % Karbantartas
1eqy
42 ~ 173
43 = ¢z cikklo
Raktar kédia = 180 Kerezés cikktorzsben
45
74013 L rakta P 4 i a
raktar g Kiadas projekire 241 Lekérdezés
o 74039 L. raktar L. . .
47 Felhasznalasra vételezés e -
7120 IV raktar =g AKk-1egy nyomtatas
" 74146 V. raktar £ Kilépés
Bizonylat szama: |6243211 D atum: 2007.05.07. =
Projekt zzam: |EDU?-50401 -B5-2037-0-0-5 Kaltséghely: 5200
Alfeladat szam: |F|\.-"-TECHN-U1 28-5040M Munkagzam: (120370128
Megnevezés: |HEISEH C5aVAR. Bx<120
Mennyiség: |2El |darah ﬂ Cikkszam: 1262670100
Rigzités - [ bizonylat & Kovetkezd tétel ) Mégse
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AK-jegy ellendrzés

A bizonylat szdmdnak megaddsakor megjelenek az addig rogzitett és még nem el-

lendrzott bizonylatok. Az aktudlis rekordot a P jelzi. Kivélasztani az Enter billentytlivel,
vagy az egérrel lehet. Panelen beliili mozgads megvaldsithaté a | és a T mutaté kurzorbil-
lentytlikkel.
A megfeleld szdmu bizonylat kivalasztdsakor a megjelend panelen leolvashat6 a kiirt tétel.
A tételek elotti jelolonégyzet segitségével lehet az adatokat mdédositani. Mddosithaté a
bizonylat szdma, megadhat6 a ténylegesen kiadott mennyiség, és a tényleges cikkszam is.
A moédositott adat mds szinnel keriil megjelolésre. Az adatbdzisban tényleges rogzités a
Moddositds nyomégomb segitségével torténik, melynek tényét a megjelend tdblazatban le-
het megtekinteni.

A felvitelhez val6 visszatérésre az AK-jegy rogzités cimkéjii nyomédomb szolgal.

10:21:50|

Anyag igényles

Bejelentkezve: BERECZ KAROLY |
Z» Néviegy
Datum: 2007.05.07.

Szolgalati hely: MAY ZRt. GU. KJK Teriileti Miihely Debrecen Sz_hely_kod: 50401

Bizonylat szama: _ AK-jegy rogzités

SORSZ4M  |BIZ_SZ8M|BIZ_NEME  |DATUM TORZ5524M] 4 |
11111111 41 2007.05.06 4013769
3 2222222 41 2007.05.06 9876543
43333333 41 2007.05.06 4013769
42222222 41 2007.05.06 4013769

70



Karbantartas

Felhasznalok felvételére szolgdld panel. Rogzitésre keriil a dolgozé neve, felhasz-
naléneve, vastti torzsszama. Jogosultsdg alapjdn van lehetdsége lekérdezések futtatdsara,
valamint a karbantartds elvégzésére. A szolgdalati hely kédjdnak megaddsa utan valik aktiv-
va a Felvétel nyom6égomb. A rogzités megszakitdsa a Kilépés gombbal torténik. Azonos
torzsszdmmal rendelkezd dolgozé rogzitése nem megoldhatd. Az eddig felvitt dolgozok

névsorat a mellékelt tablazat tartalmazza.

Karbantartas

HEY
BERECZ KAROLY
MEMETH TAMAS
MOLMAR LASZLO

KISS JOZSEF
95654788
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Keresés MAV cikktorzsben

A MAV cikktorzsben val keresésre szolgald panel. A keresési feltétel kivalasztdsra szol-
gdl a két jelolonégyzet. Név szerinti keresés esetén a cikktorzs leirds, mig cikkszam szerin-
tinél a cikktorzs cikkszdm mezdjében torténik rész sztring keresés. A keresés inditdsa a
Keresés gombbal torténik. A megjelend tdblazatban lehet kivdlasztani a nekiink megfeleld
tételt, amikor is egy panelen megjelennek a jellemzd paraméterek, illetve aktivva valik a
Beillesztés/Mdsolas vagélapra nyomégomb. A nyomégomb kettds funkciot 14t el attdl fiig-
gben, hogy az AK-jegy rogzités panelen a vételezett anyag megnevezése aktiv-e. Ameny-
nyiben aktiv beillesztés torténik a megfeleld helyre, ellenkezd esetben csak a vagolapra
torténik masolds.

Az ablak bezdrdsira a Vissza gomb szolgdl.

Keresés MAY cikkitrzsben

Keresési feltételek:

2007 .05.07.
10:25:35

v Mév szerint GAZOLAJ

[~ Cikkszam szerint

CIKKSZAM |LEIRAS - & Keresés
| [1211902100 PILLAWATZER 2'0% GAZOLAJKUTAKHOZ
| |1211914100 SZELEP 2" PILLANATZARHOZ GAZOLAJKUTAKHOZ

1211916100/ SZELEPSZAR 2" PILLANATZARHOZ, GAZOLAIKUTAKHOZ [ Beillesztés

: W SZUPER GAZOLA) DURVA ELOSZORE 000 092 51 05

1211919100/ TODO KAPCSOLATOKKAL SZERELT TOMLE 4 M GAZOLAJFELADD BER.-HEZ .
1211922100/ TODOMATIC BROMZ APARESZ GUMI PORVED( SAPKAVAL (GAZOLA) BEREND.-HEZ) @ Mégse
3622019100| TOMITEGYIRD GAZOLA) DURVASZOREHOZ 077%2/3 M41 CATEFILLAR CA 8H-2778

| |1939816100 TOMITOGYURU STORZ  GAZOLAJTOLTO FEJHEZ MAVSZ 2429 7

Megnevezés: SZUPER GAZOLAJ DURYA ELOSZURO 000 092 51 05
M. eqysénq: darab

Cikkszam: 3809308100

Aktuélis ar: 15417 Ft
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Lekérdezés

Kiilonboz6 0sszegzd lekérdezésre szolgdld panel. A lekérdezési kritérium kivalasztésa,

majd megadasa utdn a Lekérdezés nyomégomb megnyomasdval végezhetd el az dsszegzés.

Lekérdezési kritériumok Vételezd neve

i Lekérdezés

" Watelezd neve BERECZ KAROLY

" Munkaszam Nyomtatas

™ Projekt
@ Mégse

" Feladat

" Koltseghely

" Raktar

" Utalvanyszam

NEY |MEGNEVEZES |MENNYISEG ME_EGYSEG ~
L BERELCZ KAROLY ELEKTRONIKAI TISZTITO SPRAY, SPECIALIS 1 darab
|_|BERECZ KAROLY REISER CSavAR, B=120 20| darab
| |BERECZ KAROLY FOLYEKOLY CSAVARROGZITO MICRO-LOk 1 darab

A megjelend tdbldban lathat6 az eredmény. Sikeres lekérdezés esetén lehetdség van az
eredmény kinyomtatdsdra. A Nyomtatds nyomoégomb megnyomadsdval aktivizalédik a
Nyomtatds panel, ahol kivélaszthat6, hogy nyomtatni, megtekinteni illetve f4jlba menteni
szeretnénk a lekérdezés eredményét.

Visszalépésre a Vissza nyomdgomb szolgal.
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Nyomtatas

A kitoltott AK-jegy kinyomtatdsara szolgdlé panel. A tdblazatbol kivalaszthaté a még ki

nem nyomtatott bizonylat szdma. Az egérrel torténd dupla klikk utdn megjelend tdbldban

ellendrizhetok az adatok.

Kinyomtatasra vard AK-jegyek

Ak_jegy_szam|®
2222222
3333333

Nyomtatas

@ Megse

BIZ_5ZAM|BIZ_WEME |DATLIM TDHZSSZAM|NEV GPR_5Z4M GPR -~
L ARAAAY 41 2007.05.06. | 4013769 BERECZ KAROLY 2007-50401 -B5-2037-0-0-5 k2E =
s

< ?

A Nyomtatds gombra klikkelve kivalaszthatjuk, hogy nyomtatni, megtekinteni illetve f4jl-

ba menteni szeretnénk a bizonylatot.

Output Options

Selected Printer
HP LazerJet 1022 (1. mésalat)

Report Destination

" Printer OK

C |
 File = ance
Format: | J Setup
Options

Copies I
o

HEl |

Visszalépésre a Mégse/Cancel gomb szolgal.



A program éltal kinyomtatott anyagvételezési bizonylat

Magyar Allamvasutak ZRt.

Cikk kiadas, visszaveételezeés, értékesités

1. peldany

Selejtezhetd: 2012 év

Bizonylat szama: 12345683
Bizonylat neme: 40

Projekt: 2007-50401-55-2037-00-5
Feladat: R-TECHN-0128-50401
Kiltséghely: 5200

Név: BERECT KAROLY

Tranzakcid ok:  ‘vetelezes jawitasra

Munkaszam: 120370128

Tirzsszam: 4013769

Szolg. hely: - MAY ZRt. GU. KJK Terdleti Midhely Debrecen 50401

Tranzakcid tipus: Szakanyag kivételezése gyantashoz és javitashoz

Raktar: 74145

Cikkszam Mennyiséq Menny. egyséq Kiadott mennyiség Me eqys. Cikkszam
1262670100 50 darab
Megnevezés: REISER CSAVAR, Gx120
2007.05.01. 2007 hd ... noo 2007 ... ho ... noo 2007 ho ... n
Utalvanyozta Kiadta Atvette Ellendrizte
PH. PH. PH. PH.

0 I]EIEIEH 2l34588?|

Anyaguetelezes nyilvantartd rendszer
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A programban hasznalt kédok leirasa

Vételezés tipusdnak leirdsa

161 Tulvételezés visszaaddsa
162 Uzem- és fiitdanyag visszavételezése
163 Ruhdzat visszavételezése
164 Bontas vissznyereménye
166 Selejtezés vissznyereménye
168 Visszavételezés projektrol
170 Anyag felhasznalas
171 Uzem- és fiitdanyag felhasznalds
172 Ruhézat felhasznalas
173 Sajat termelésii készletek felhasznalasa
176 Kiadds bérmunkara
180 Kiadds projektre
Elso kiszerelésre vételezett anyag 4taddsa, elsd

190 kiszerelésti készletcsoportba

Elsé kiszerelésre vételezett anyag visszamozgata-
7 sa készletcsoportba
280 Szakanyag kivételezése gyartashoz €s javitdshoz
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Vételezés okanak leirasa

033 Anyagselejtez€s vissznyereménye

036 Bontés vissznyereménye

038 Tulvételezés visszaaddsa

039 Egyen- és formaruha vissznyereménye

040 Munka- és véddruha vissznyereménye

041 Elso kiszerelésii izemanyag visszaaddsa

042 Els¢ kiszerelésli egyéb anyag visszaaddsa

043 Kincstari eszkoz selejtezésének vissznyereménye

044 Kincstari eszkoz selejtezésének vissznyereménye

045 Vételezés javitasra

046 Felhasznél4sra vételezés
Vontatéjarmiivekhez vételezett gazolaj vontatasi

02 célra

053 Egyéb célra vételezett lizemanyag

054 Els6 kiszerelésként vételezett iizemanyag

055 Elso kiszerelésként vételezett egyéb készlet

056 Egyen- és formaruha felhaszndldsra vételezése

057 Munka- és véddruha felhasznéldsra vételezése

058 Idegen szerv részére bérmunkdra dtadott készlet

122 Uditdital vételezés
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Osszegzés

A program kialakitdsa sordn torekedtem attekinthetd, egyszeriien kezelheto feliileteket 1ét-
rehozni a felhaszndlé szamdra.

Igyekeztem a program készitése sordn minél tobb Delphi komponenst alkalmazni, azok
miikodését bemutatni.

Az elkésziilt alkalmazas a kitlizott célokat megvaldsitja, a vételezd munkdjanak megkony-
nyitésére, gyorsabba tételére szolgal.

A késObbiekben megvaldsithato feladatok lehetnek:

> A bizonylaton 1év6 vonalkdd segitségével egy kozponti feldolgozds valhat lehetové,

> Vonalkdd leolvasé rendszer kiépitése,

> A program hdldzati rendszerben val6 alkalmassa tétele.
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Koszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani Dr. Bajalinov Eriknek, hogy tandcsaival, javaslataival segi-

tette a szakdolgozatom elkészitését.
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Irodalomjegyzék

Marco Cantu:

Delphi 7 mesteri szinten I-II. kotet

Kuzmina Jekatyerina, Dr. Tamds Péter, Toth Bertalan:

Programozzunk Delphi 7 rendszerben!

Baga Edit:
Delphi masképp

Michael J. Hernandez

Adatbazis-tervezés

Szabd LdszIo

Adatbazis-kezelés a Delphi segitségével

Borland Delphi 7 Professional: Help

www.prog.hu
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