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Koszonetnyilvanitas
Koszonettel tartozom Dr. Juhdsz Istvan tanar urnak, hogy észrevételeivel segitette

szakdolgozatom megirasat.



Bevezetés

Az okostelefon internet nélkiil olyan, mint az auté benzin nélkiil.

A mobiltelefonok egyre gyorsabban fejlédnek, egyre tobb célt szolgdlndk és
rendkiviil széles kdrben elterjedtek. Oriasi elényiik, hogy kdnnyen kezelhet6ek, mindig
elérhet6ek, személyesek és folyamatos internet elérést biztositanak, igy segitségiikkel
szamos mindennapi feladat gyorsan és egyszerlen elvégezhetS. A mai okostelefonok
népszerl alkalmazdsainak szinte elengedhetetlen feltétele az internet, nem beszélve
arrél, hogy a legfontosabb alkalmazasuk maga a bongész6, amellyel a mar megszokott
weboldalainkat vagy azok mobiltelefonra optimalizalt verziéjat konnyedén, jo
min&ségben elérhetjik, igy nagy figyelmet kell forditanunk a mobilwebre, amely
internetre  kapcsolt  eszk6zok, mobiltelefonok és tabletek bdngészGalapu
internetelérését biztositja.

A mobiltelefonok hordozhatésdga, folyamatos jelenléte és internethez vald
allandd kapcsolddasa rendkiviil jol beleillik a web jovéképében fontos szerepet jatszé
“ubiquitous web”, azaz a mindentt jelenlévé web szemléletbe, hiszen manapsag a
mobiltelefonon az asztali szdmitégéphez hasonléan szinte mindent elériink kezdve az e-
mailjeinktdl, kapcsolati halénkon keresztil a kedvenc internetes hirportalunkig, igy
egyre kozelebb kerilve a write-once-publish-everywhere elképzeléshez.

Manapsag a két legnépszerlibb mobil alkalmazastipus a webalkalmazas, amelyek
a mobil telefon bongész6jében futnak, nem szikséges telepiteni 6ket, HTML, CSS és
JavaScript technoldgidk segitségével készilnek és alkalmazdasszerl érzést adnak,
valamint a nativ alkalmazdsok, amelyek valamilyen jél meghatdrozott platformra
irddnak kihasznalva az adott platform lehet6sségeit és a mobiltelefonon telepitésre
kerlilnek. A két tipus kozotti kiilonbség el6re lathatélag egyre homalyosabb lesz
kdszonhetSen annak, hogy egyre tobb nativ eszkdz elérhetévé valik a bongész6bdl is,
valamint a sebességben és felhasznaléi élményben valdé lemaradas is egyre inkabb

csokken.



Szakdolgozatomban a mobil webalkalmazasokat, valamint azok funkciégazdagsagat
biztosité kilénb6z6 technoldgidkat és APlkat fogom bemutatni, amelyek segitségével

egy latvanyos, Uj eszkdzoket hasznald példaalkalmazast készitek el.

Ugy gondolom, hogy e fejlesztési irdny a jov6ben egyre népszeriibbé valik
platformfliggetlensége, valamint a gyors fejlesztés miatt. Ezek mellett fontos érv, hogy a
mai mobilbongész6k rendkivil gyorsak, szabvany-kompatibilisek, konnyed navigaciét
biztositanak az érint6kijelz6 segitségével, valamint hogy mar tobb olyan funkcid is
implementaldsra keriilt, amely szdamos asztali bongész6nél még nem elérhetd. Fontos
megjegyezni, hogy webalkalmazasok esetén nincs szlikség a kiilonb6z6 mobilplatformok
mindegyikére kilon alkalmazast lefejleszteni, igy nagymértékben csokkenthetéek a

kiadasok és a piacra kerulésig eltelt id6.

Maga az alkalmazdas egy men és étterem keres6szolgaltatas kifejezetten mobilra
optimalizalt valtozata, amelynek fejlesztése soran kitlintetett figyelmet szenteltem a
mobiltelefon korlatainak figyelembevételére, valamint a mobilban rejl6 dridsi

lehet&ségek kiaknazasara.



Mobil alkalmazastipusok

SMS

A legegyszerlbb mobil alkalmazas az SMS alkalmazas. Ha a cél a legszélesebb
kozonség elérése, akkor a SMS alkalmazasok készitése j6 megoldast biztosit, hiszen az
alsékategorids, régi telefonok is képesek szoveges lizenetek kiildésére és fogaddsara.
llyen alkalmazasok az Uzenetért cserébe kildott csengb6hangok vagy valamilyen oldal
prémium részének elérését biztositd titkos kdd. Ide tartoznak a mobil parkoldsos
programok, valamint egyes orszagokban bolti fizetés is kivalthaté SMS kildésével. A
fizetési modell is rendkivil egyszer(i, mivel az alap vagy emelt dijas SMS a szolgdltaténal
lévE szamldra irédik fel.

ElSnyok:

. Minden telefonon elérhet6

. Egyszerl
. Megfeleld értesitések kiildésére

Hatranyok:

. Draga

. Csak szoveges élmény
. 160 karakteres limit

Mobil weboldalak

A mobil weboldalak az asztali verzid mobil készlilékekre optimalizalt verzidja,
amely altaldban egy erésen leegyszer(sitett verzidja a rendes verzidnak. A navigacid és
tagolds is egyszer(sitett, hogy minél szélesebb kdrben elérhetd legyen a tartalom, bar a
megjelenités az eszk6zok tulajdonsagaitol nagymértékben fligg.

El6nyok:

. Széles k6zbnség
. Hasonlé technikdkat hasznal, mint a teljes verzid igy konnyen elkészithetd

Hatranyok:

. Csokkentett, limitalt élmény
. A telefonok eltérd tulajdonsagai nehezitik a fejlesztést

Nativ alkalmazasok
A nativ alkalmazdsok a legrégebbi és legelterjedtebb alkalmazasok, amelyek

valamilyen platformot céloznak meg. A mobil webalkalmazasokhoz képest sokkal tobb



eszkodz-specifikus tulajdonsagot érnek el, ugy, mint a kamera, gyorsulasmérg,
fajlrendszer, igy egyes esetekben a nativ alkalmazasfejlesztés lehet az egyetlen jarhaté

at.

Fontos megjegyezni, hogy a mai legnépszer(ibb platformok esetén a nativ
alkalmazasokhoz sajat alkalmazasboltok lzemelnek, amelyek sok esetben az egyetlen
modjai egy alkalmazas telepitésének a telefonra. A fejleszt6knek alkalmazasukat be kell
nyljtani az alkalmazasbolt felligyelete felé, amely ezek utdn egy tobb hetes
felllvizsgalati procediran megy keresztiil, hogy kisz(rjék a hibas, virusos, nem megfelel6
tartalmat megjelenité alkalmazasokat. Ez azt jelenti, hogy a valtoztatasok, bug-fixek
atvezetése huzamosabb ideig tart, mint a mobil webalkalmazdsok esetén, hiszen ott

nincsen semmilyen harmadik fél, amely ellenérzést végezne.

ElSnyok:

. Leggazdagabb felhasznaldi élmény
B Legbsvebb eszkoztar
. Az alkalmazasbolton keresztiil bevétel generalhato

Hatranyok:

. Platformkotottseg

. Lassabb fejlesztés, kiadas, valtoztatas

. Harmadik fél altali fellilvizsgalat szlikségessége
. Magasabb indulasi koltségek

Mobil webalkalmazasok
A mobil webalkalmazasok olyan mobil alkalmazasok, amelyek a mobil telefon

bongész6jében futnak, nem sziikséges telepitésik vagy leforditasuk, HTML, CSS és
JavaScript technoldgidk segitségével késziilnek, és alkalmazasszer(i érzést adnak. Az
alkalmazasszer( érzés azt jelenti, hogy az interakcid sokkal gordilékenyebb, mint egy
mobilra optimalizalt weboldal esetén valamint AJAX hasznalatabdl adéddan a folytonos
oldalfrissitések is megszlinnek. A lehet6ség mobil webalkalmazasok fejlesztésére mar
régen megvolt, viszont a mobil bongész6k gyenge renderelési képességei és a

szabvanyok betartdsanak inkonzisztenciaja miatt nem terjedt el.



Az atuté valtozast az iPhone bevezetése hozta el, amely rendkivil er6s
bongészével rendelkezett, amely a nem mobilra optimalizalt tartalmakat is kiilénlegesen
jol jelenitette meg. Az Apple App Store alkalmazdasbolt megjelenése el6tt a fejleszték az
akkor még iPhone OS nevezet(i operacids rendszert csak mobil webalkalmazasok
készitésével tudtdk elérni, igy egyre tobb magas min&ségli mobil webalkalmazas jelent
meg kifejezetten iPhone-ra, amelyet észrevéve a tobbi gyartd is jobb bongészéket rakott
eszkozeire. Jelentds el6relépést hoznak a HTML 5 részeként megjelend kilonboz8 APIk,
amelyek célja azon akaddlyok lekiizdése, amelyek eddig a nativ alkalmazasfejlesztés felé
terelte a fejlesztGket, |évén, hogy a nativ kornyezet sokkal gazdagabb eszkoztarat
biztositott. Pénzligyi szempontbdl fontos megjegyezni, hogy a mobil webalkalmazas
boltok hidnya miatt az értékesités sokkal koriilményesebb, hiszen nincs egy pontosan
meghatdarozott hely, ahol az elektronikus fizetés gordilékenyen és biztonsdagosan menne
vagy ahol mas felhasznaldk értékelései olvashatdak lennének. Sok esetben azonban a
mobil webalkalmazas célja nem az, hogy kdzvetlen bevételt nydjtson, annal inkabb, hogy
a cég weben elérhet§ szolgdltatasai a mobilon is élvezhetéek legyenek. Ezen
alkalmazasokra kivald példa az ebay.com, flickr.com iOS platformra készitett ingyenesen
elérhet6 alkalmazasai. Kisebb cégek esetén azonban minden mobil platformra kilon
lefejleszteni az alkalmazast tul nagy anyagi és emberi er6forrasokat emésztene fel, igy
ebben az esetben egy mobil webalkalmazas platformfliggetlensége miatt tokéletes

valasztas lehet.

El6nyok:

. HTML, CSS, JavaScript alapuak
. Egyszerlen telepithet6
Széles réteg megcélzasara alkalmas
. Sokkal jobb felhasznalé éiményt nyujt a mobil weboldalaknal
. Gyorsabb fejlesztés, gyors hibajavitas

Hatranyok:

. Eszkdzfragmentacio
. Nativ eszk6z6k hasznalatanak hianya
B szerényebb felhasznaléi éimény



Mobil béngészok
A teljes mobil 6koszisztéma egy rendkivil bonyolult rendszer, amelyben fontos szerepet

jatszanak a szolgaltatok, az eszk6zok, az azokon futd operacids rendszerek és sok mas
egyéb. A szdmunkra legfontosabb rész viszont az eszkd6zokon 1évé bongész6k, amelyek

tobbféleképpen osztalyozhatoak.
Navigacio alapjan a kdvetkez6 csoportokat hozhatjuk létre:

. Fokuszos navigacio

. Kurzoros navigacio

B cErintéses navigacio

. Multitouch navigacié
Fokuszos navigacié esetén a telefon iranygombjaival valtoztathaté a linkeken,
szovegdobozokon vagy gombokon elhelyezkedd fokusz, amelyet kilonb6z6 hattér vagy
keretszin jelolhet. Ezek manapsag egyre ritkdbbak még az alsé kategoérids telefonok

kozott is.

Kurzoros navigdcié esetén egy kurzor iranyithatd a billentylizeten elhelyezett nyilak
segitségével, kattintaskor pedig a legkozelebbi fokuszalhaté objektumra ugrik a kurzor

gyorsitva a navigaciét. Leginkdbb az egérrel vald navigacidhoz hasonlithato.

Erintéses navigacio soran a felhaszndlé az ujjat vagy stylus ceruzat hasznal a
navigaciéhoz.
Multitouch navigacié esetén a felhasznald tobb ujjat is haszndlhatja, amelyek

segitségével kiilonboz6 gesztusok fejezhet6ek ki, igy konnyitve a zoomolast vagy

scrollozast.

Direkt és proxys bongészok
Megkilonboztethetiink bongészéket aszerint, hogy a tartalom kozvetlenll a weboldal

szerverérdl jon-e vagy valamilyen kozbeékelt proxyn keresztil. A proxy szerver feladatai
a kovetkez6k lehetnek:

. Tomorités

. Titkositas



. Gyorsitotarazas

. Nem mobil kompatibilis részek torlése a tartalombdl

A WebKit bongészémotor
A WebKit egy Apple altal fejlesztett, nyiltforraskddud layout motor bongészék szamara,

amely HTML és CSS megjelenitésére és JavaScript futtatdsara szolgdl. Kezdetben a Mac
OS X-es Safari alapjaul szolgdlt, ma viszont mar megtaldlhaté6 Windows és iOS
platformokon is. Szerencsére a mobil vildagban szinte mindenki ezt a motort haszndlja
alapul igy elvarhaté az, hogy a kulénbdz6 eszkdzokén a tartalom megjelenitése
hasonldéan torténjen. A helyzet azonban nem ilyen rézsds, hiszen a kilénb6z6

implementacidk kozott sok eltérés van.

ElOretelepitett bongészok

Internet Explorer

Az Internet Explorer Mobile a Microsoft sajat mobilbongész6je, amelynek els6 verzidja
1996-ban jelent meg a Windows CE 1.0 platformra. A Windows Mobile 6.5-6s verziéjdig
az IE4-re épllt, majd a 6.5-0s verzidnal IE6-ra. A Smartphone verzié esetén fokuszos, a
Pocket PC verzid esetén pedig stylusos érintéses navigacié volt elérhet6. A Windows
Phone 7 bevezetésével multitouchos a navigalds valamint a motor az IE7 és IE8 alapjaira
épdl.

Mobile Safari

A Mobile Safari az iOS operaciés rendszeren elérheté WebKit alapu bongész6, amely
gyors és latvanyos bongészést tesz lehet6vé. Csak érintéses és multitouch navigacio

érhetd el a fizikai billenty(izet hidnya miatt.

Nokia S40 csalad bongészdje
Minden Nokia Series 40 készilék egy Nokia altal készitett, beépitett bongészdivel

rendelkezik, amely a kezdetekben a Nokia sajat megjelenit6 rendszerét hasznalta. A
hatodik verziét kovet6en a Nokia atallt egy WebKit alapd megoldasra, amely Uj
felhasznaldi élményt hozott az alsé és kozépkategdrids telefonok piacdra.

Symbian bongészé
A 2005 utan megjelent Nokia S60-as telefonok sajatkészités(i, szintén WebKit alapu



bongészével vannak felszerelve, amelyben tdbbféle navigacios madszer is elérhetd.
Fontos megjegyezni, hogy ez a bongész6 a legelterjedtebb, viszont nem a legtobbet

hasznalt.

Android bongészo6
Az Android operdciés rendszer sajat bongészdje is WebKit alapu, amely a Mobile

Safarihoz hasonldéan rengeteg fejlett funkciét tdmogat és rendkivil jé6 bongészési
élményt nyujt.

WebOS bongész6

A Palmos webOS szintén WebKit alapu bongészével van felszerelve, amely tdmogatja a

legtobb Uj webes technoldgiat.

BlackBerry bongész6
Minden Research In Motion (RIM) eszkoz el6retelepitett bongészével érhetd el, amelyek

legtobbje fokuszos navigdlast tesz lehet6vé. Az 6.0-as BlackBerry operdcids rendszer 6ta

a RIM késziilékeken is WebKit alapu béngészd dolgozik.

Felhasznalo altal telepithet6 bongészok
Egyes bongész6k a felhaszndld altal telepithetéek a vdasarlas utan vagy valamikor a

szolgaltato vagy gyarto telepiti el6re.

Opera Mobile
Az Opera Mobile kurzoros navigacidos bongész6, amely egyes szolgdltatéknal és

gyartoknal el6re telepitésre keril, valamint Windows Mobile és Symbian koérnyezetben a
felhasznaldé altal let6lthet6. Fontos még megjegyezni, hogy az Opera Mini proxys
bongészs, amely egyes esetekben akar 80%-kal is csOkkentheti a letoltends tartalom

méretét.

Firefox for mobile
Android és Maemo eszkdzokre elérheté Gecko motort haszndld bongészé.



JQTouch
A jQTouch egy kifejezetten iOS platformhoz fejlesztett jQuery plug-in mobil

webalkalmazdsok fejlesztéséhez. Nagy el6nye, hogy rendkivil gyorsan készithet&ek
HTML segitségével olyan alkalmazasok, amelyek a nativ alkalmazasok kinézetéhez kozel
allnak. A jQTouch lehetévé teszi az oldalvaltasok kdzbeni animacidk hasznalatat és sok
egyéb WebKit specifikus dolgot. A megfelel6 konvencidk alkalmazdsdval a nativ
alkalmazasoknal megszokott felhasznaléi feliiletes mintdk alkalmazhatéak, amelyek
segitik a felhaszndldékat a konnyed eligazodasban. A jQTouch segitségével készitett
alkalmazasok hasznalhatéak a bongész6ben, a kezd6 képerny6re elhelyezett
alkalmazasként vagy valamilyen tébbplatformos megoldassal, mint példaul a Rhodes

vagy PhoneGap alkalmazasok.

Bemutatas
A jQTouch hasznalatdhoz sziikség van a forraskdédként elérheté JavaScript és CSS

fajlokra, valamint jQuery plugin révén a jQueryre. A megszokott kinézet eléréshez
sziikség van kilonb6z6 strukturalis mintdk betartdsdra, amelyek a kovetkez6ekben

kertilnek bemutatasra.

Fontos a kovetkezd két alapfogalmat és az alapszabalyokat tisztazni, mivel azok

elengedhetetlenek a jQTouchos fejlesztéseknél:

. A képerny6 az, amit a felhasznald 1at oldalrdl oldalra. Tulajdonképpen a HTML
body DIV gyermekei.
. Az alkalmazas az a HTML oldal, amely tartalmazza az 0Osszes képerny6t

fliggetlendl attdl, hogy az dinamikusan keril betoltésre vagy sem.
Alapszabalyok:

. A felhaszndlé sosem hagyja el az adott HTML oldalt.
. A képernySk nem kiilon HTML oldalak, hanem az egyetlen HTML oldal bodyjanak
kozvetlen DIV gyermekei

. ID-k hasznalata nem javasolt a képernyd&ket kivéve



Az alkalmazas tehat pontosan egy HTML oldalbdl all, amely hivatkozik a jQuery és
jQTouch JavaScript konyvtdrakra, a jQTouch CSSre és egy téma CSSre, amely az
alkalmazas kinézetét hatarozza meg. A jQTouch CSS tartalmazza az konvencidkat felallité
CSS osztalyokat valamint az dtmenetek és az dtmenetekhez tartozé WebKit animaciék
definicidjat. Ezen CSS fajl mddositasara a fejlesztés folyaman alapvetéen nincs sziikség,
ellenben a konvencidk miatt rengetegszer hivatkozunk ra. A téma tulajdonképpen egy
konyvtar egy témat tartalmazd CSS fajllal és a hozza szlikséges képekkel. Maga a
jQTouch 3 el6re elkészitett témaval tolthetd le, amelyek kozil az egyik a nativ iPhone

UIKit interfészt szimulalja.

Az alkalmazas dltaldban par el6re betoltott képernySt mar tartalmaz, amelyek a
body kozvetlen DIV gyermekei. Ha egyetlen képerny6 sincs aktudlisnak kinevezve a
»current” CSS class alkalmazasaval, akkor alapértelmezetten a body elsé DIV gyermeke
lesz az. Ezen képernySk kézil mindig pontosan egy darab latszik és fontos, hogy a DIVek

ID attributuma meg legyen adva a képerny6k kozotti navigaciok eléréséhez.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>jQTouch példa</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="jqtouch/jgtouch.css" />
<link href="themes/apple/theme.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<script src="jgtouch/jquery-1.4.2.min.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jgtouch/jgtouch.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
var jqt = $.jQTouch();
</script>
</head>
<body>
<div id="fooldal">
<div class="toolbar">
<h1>
Kezd6oldal</h1>
</div>
</div>
</body>
</html>



‘ai.T-MobileH & 0:50 955, =

Kardaoldal

Az képerny6k kozti valtasokkor el6fordulé animacidk csak olyankor kdvetkeznek be,
ha a kivant képernyé mar a DOM-ban van. Ha belsé képernyére torténik hivatkozds, azaz
a hivatkozas href tagja valamilyen belsé anchorra vonatkozik, mint példaul #fooldal,
akkor a valtas tovabbi Iépések nélkil megoldhatd. Ha a hivatkozas valamilyen kilsé
képernydére vonatkozik, akkor a jQTouch el6szor egy AJAX hivas segitségével letolti a
tartalmat, a letoltott DIV-et hozzaf(izi a bodyhoz és a current CSS osztallyal latja el, majd
az eredeti hivatkozas href attribUtumat atirja a dinamikusan most bet6ltétt DIV

azonositéjdra.

Fontos megjegyezni, hogy az AJAX hivds eredményének egy HTML darabnak és nem
HTML dokumentumnak kell lennie, hiszen egy HTML dokumentum nem szurhaté a

masikba. llyen esetben az alkalmazas nem fog mikodni, amelyet Ures képernyé jelez.

Példa:

Eredetileg az alkalmazas:

<body>
<div id="fooldal">
<div class="toolbar">
<h1>



Kezd6oldal</h1>
</div>
<a href="/ettermek">Ettermek</a>
</div>
</body>
ettermek.html:

<div>

<ul>
<li>Finom Falatok Etterem</li>
<li>Belvérosi Etterem</Ii>
<li>Kulvéarosi Etterem</Ii>

</ul>

</div>
Eredmény:

<body>
<div id="fooldal">
<div class="toolbar">

<hl>
Kezdd6oldal</h1>
</div>
<a href="#page-2">Ettermek</a>
</div>
<div id="page-2" class="current">
<div>
<ul>

<li>Finom Falatok Etterem</Ii>
<li>Belvérosi Etterem</Ii>
<li>Kulvéarosi Etterem</Ii>
</ul>
</div>
</div>
</body>
Olyan linkek esetén, amikor az alkalmazas elhagydsa a cél és nem az Uj képernyé

dinamikus betoltése a hivatkozashoz target="_webapp" -t kell hozzdadni.

Példa:

n

<a href="http://www.google.com" target="_webapp">Google</a>

|II

A képerny6k kozotti visszalépés a ,back” és ,cancel” osztalyokkal oldhaté meg.

III

Az anchor tageken elhelyezett , back” vagy ,cancel” osztdly esetén a jQTouch a linkeket



gombokka alakitja és a képerny6 bal szélére rendezi, majd megnyomasukkor az él6z6

képernyd keril aktiv allapotba.

<div id="page-2" class="current">
<div class="toolbar">
<hl>
Ettermek</h1>
<a class="back" href="#">Vissza</a>
</div>
<div>
<ul>
<li>Finom Falatok Etterem</Ii>
</ul>
</div>
</div>
A jQTouch nem m(ikddik egyitt a bongészé vissza és el6re gombjaival, igy azok
alkalmazasa keriilendd, helyettiik a ,back” és ,cancel” osztdlyok alkalmazdsa javasolt.
Gombok alkalmazasahoz nem <input type="button” /> tagre lesz szukséglnk,
hanem a linkeket fogjuk ,button” és , leftButton” osztalyokkal ellatni attdl fiiggéen, hogy

jobbra vagy balra akarjuk azokat igazitani.

. <a href="/ettermek" class="button">Ettermek</a>

. <a href="/ettermek" class="button leftButton">Ettermek</a>

Fontos, sokszor megjelené formdzasi moddszer a listak alkalmazdsa, amely
kifejezetten hasonlit az iPhoneon mar megszokott tagoldshoz, és amely az ul tagen

elhelyezett edgetoedge, plastic, metal osztalyokkal érheté el.

Inicializalasi paraméterek
A jQTouch inicializalasa a $.jQTouch() JavaScript fuggvényhivassal térténik, amely

eredményeként kapott objektumon kiilénbz6 jQTouchos fliggvényeket tudunk meghivni
késébb, igy érdemes azt egy valtozdba lementeni a jQTouch=S$.jQTouch() kdod
segitségével. Jegyezziilk meg, hogy ebben az esetben a S a jQuery JavaScript kényvtar. A

jQTouch bedllitdsai a kovetkez6 tablazatban kertilnek 6sszefoglaldsra:



Erték

Alapértelmezett érték

Jelentés

addGlossTolcon

true

glossy effekt alkalmazasa az inditdsi

ikonon iPhone esetén

backSelector

.back, .cancel, .goback’

a visszalépést jelz6 osztalyok

cacheGETRequests | true a GET kérések gyorsitotarazasa

cubeSelector .cube’ cube animaciot jelz6 osztaly

dissolveSelector .dissolve’ dissolve animacioét jelz6 osztaly

fadeSelector fade’ fade animdcidt jelz6 osztaly

fixedViewPort true biztositja az oldal alkalmazasjellegét
azzal, hogy a felhaszndldé nem
zoomolhat

formSelector form’ bedllitja, hogy mely formok keriilnek
kuldésre automatikusan AJAX
segitségével

fullScreen true az oldal teljes képernyGs alkalmazas lesz
iPhonerdl inditva

icon false iPhone home screen ikon beallitasa

preloadimages false azon képek megaddsa, amelyek az oldal
betdlt6dése el6tt letdltédnek

startupScreen null kezdGképerny6 megadasa

useAnimations

true

animaciok hasznalata




Geolokacio
Egyik nagy el6nye a mai okostelefonoknak, hogy igen sok rendelkezik beépitett GPS-szel,

amellyel az eszk6z pontos helye meghatarozhaté. A késébbiekben Iatni fogjuk, hogy GPS

segitsége nélkiil is szerezhetlink egészen pontos helyinformaciot telefonunkrol.

Egyre tobb alkalmazas hasznalja fel a helyet, mint kontextust ezzel is novelve a
kiilonb6z6 keresések vagy hirdetések relevancidjat, valamint az alapveté felhasznaldi
élményt. Képzeljik el, hogy utazasunk soran milyen nagy segitséget jelenthet egy olyan
elektronikus utikonyv, amely mindig azokat a latvanyossdgokat mutatja be aktualisan,

amely el6tt allunk vagy a legkdzelebb vannak.

Mindegyik helymeghatarozasi moddszernél el6jon a pontossdg témakore, amelyet
legtobbszor méterben vagy kilométerben adunk meg, azonban egyes esetekben varosi
vagy orszagos pontossagrol beszélliink. Helymeghatdrozds esetén mindenki elGszor
szabadban |év6é pontossagra gondol, azonban kilénb6z6 technikdk segitségével zart
térben |év6 helymeghatdrozas is lehetséges, amely példaul repiléterek vagy

bevasarlokozpontok esetében segitheti a tajékozodast.

Kliens oldali helymeghatarozas

GPS
A legismertebb pozicié meghatarozasi rendszer valdszinlleg a Global Positioning System

(GPS), amelyet az amerikai kormany fejlesztett ki kiilonb6z6 eszkdzdk helyének
meghatdrozasara Fold korul keringd miholdak segitségével. Egyre tobb telefon
rendelkezik beépitett GPS vevével, amely képes adatokat lekérni a m(iholdaktél. A
telefonnak szabad ég alatt le lennie, pontossaga 2 és 100 m ko6zott van, valamint a

helymeghatdrozashoz 5 masodperc és 5 perc kozotti id6re van szlikség.

A-GPS
Az Assisted GPS egy szoftveralapu rendszer olyan eszk6zok szamara, amelyek valamilyen

mobil szolgaltatdé hdldézatdhoz kapcsolddnak. Tobbféleképpen gyorsithatja meg a
helymeghatdrozast, példaul jobb miholdas jel elérésének segitésével vagy pontatlanabb

adat biztositasaval addig, amig a GPS nem kapcsolddott megfelel6en a miiholdakhoz.



Cellainformacié
A szolgdltatd haldzatanak tornyait segitséglil véve haromszogelés moddszerével

meghatdrozhatd az eszkoz pozicidja. Minél slrlibben helyezkednek el a tornyok, annal

pontosabb helymeghatarozasra van lehetdség.

WiFi Poziciés rendszer
Ezen rendszer azon router pozicidja alapjan hatdrozza meg a mi a helyzetiinket,

amelyhez WiFi-vel csatlakoztunk. Ezen mddszerhez szikség van egy olyan meglévé
adatbazisra, amely tartalmazza a routerek pontos helyét. llyen adatbazissal tobbek
kozott a Google is rendelkezik, amelyet példaul a Firefox bdngészé hasznal

helymeghatarozashoz.

Szerver oldali helymeghatarozas
Szerver oldal esetén a HTTP kérés fejléce alapjan van lehet6ségiink helymeghatarozasra.

IP cim

Léteznek kilonb6z6 IP cimeket tartalmazd listak, amely segitségével orszagos vagy
varosi pontossdg érhet6 el. Fontos megjegyezni, hogy a kapott IP cim sokszor a
mobilszolgdltatd IP cime vagy proxys bongész6k esetén a proxy szerver cime, igy

megeshet, hogy igen pontatlan eredményt ériink el.

Nyelv
Ha a felhasznalé az eszkozét megfelelGen allitotta be, akkor a HTTP kérések fejléce
tartalmazza a felhasznald altal hasznalt/preferdlt nyelvet, amely segitségével orszagos

pontossag érhetd el, amely sok esetben elég lehet.

Helymeghatarozas bongészobol

W3C Geolocation API

A World Wide Web Consortium egy egységes JavaScript API kidolgozasan dolgozik,
amely segitségével a felhasznalé helye meghatarozhatd. Ez az APl még draft szakaszban
all, azonban szamos bongészé koztik szamos mobilbongészé mar implementalta. Ezen
APl az el6z6 részben bemutatott technoldgidkon alapul ugy, hogy a bongészé

valaszthatja ki, hogy pontosan melyiket is hasznalja a helymeghatarozashoz.



A helymeghatarozas aszinkron mddon torténik, mivel a pozici6 meghatarozasa akar
percekbe is telhet, valamint a felhasznalé explicit engedélye sziikséges a muvelet

elvégzéséhez.

A pozicié meghatdrozdsa
[NoInterfaceObject]
interface NavigatorGeolocation {
readonly attribute Geolocation geolocation;
}i

Navigator implements NavigatorGeolocation;

[NoInterfaceObject]
interface Geolocation {
void getCurrentPosition(in PositionCallback successCallback,
in optional PositionErrorCallback
errorCallback,
in optional PositionOptions options);

long watchPosition(in PositionCallback successCallback,
in optional PositionErrorCallback errorCallback,
in optional PositionOptions options);

void clearWatch(in long watchId);
b

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface PositionCallback {
void handleEvent (in Position position);

}i

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface PositionErrorCallback {
voilid handleEvent (in PositionError error);

}s

[Callback, NoInterfaceObject]
interface PositionOptions ({
attribute boolean enableHighAccuracy;
attribute long timeout;
attribute long maximumAge;

}i

[NoInterfaceObject]
interface Position {
readonly attribute Coordinates coords;
readonly attribute DOMTimeStamp timestamp;

}i

[NoInterfaceObject]
interface Coordinates {
readonly attribute double latitude;
readonly attribute double longitude;
readonly attribute double? altitude;



readonly attribute double accuracy;

readonly attribute double? altitudeAccuracy;
readonly attribute double? heading;

readonly attribute double? speed;

i

A geolocation objektum, amely az egész helymeghatarozasért felel, a navigator
objektum egy csak olvashaté tagjaként érthet6 el. A pozicié a getCurrentPosition
fliggvény segitségével hatarozhaté meg, amelynek els6é két paramétere sikeres és
sikertelen helymeghatarozas esetén hivandé callback fliggvény, mig a harmadik
paraméter a bedllitasokat tartalmazza. A fliggvény a hivas utan egybdl visszatér, majd
aszinkron modon proébalja meg az eszkdz jelenlegi helyzetét meghatdrozni. Ha a
probdlkozas sikeres volt, akkor az els6 paraméterként megadott successCallback
fliggvény hivédik meg egy Position objektummal, amely a jelenlegi poziciét tartalmazza.
A Position objektum tartalmazza a helymeghatdrozds id6bélyegét, a koordinatdkat, a
pontossdgot és opciondlisan a magassagot és a magassag pontossagat. Sikertelenség
esetén az errorCallback fliggvény keril meghivasra egy Uj PositionError objektummal,

amely a hiba kdédjat és szovegét tartalmazza. A hibakddok a kovetkez6ek lehetnek:

Hiba konstans Leiras
UNKNOWN_ERROR A helyzet nem meghatarozhaté
PERMISSION_DENIED A felhasznalé nem adott jogot a helymeghatarozashoz
POSITION_UNAVAILABLE A helyzet nem meghatarozhat6 a helyzeti adatok szolgdltato
hibdja miatt
TIMEOUT Id6tullépés

Beallithaté paraméterként megadhatd egy idGkorlat (timeout), egy kérés arra
vonatkozdéan, hogy az eszkéz a legpontosabb eredményt szeretné-e megkapni
(enableHighAccuracy), valamint egy maximalis idGintervallum, amin belil még

elfogadhatd a gyorsitdtarazott poziciéo (maximumAge).

Példa:

<script type="text/javascript">




if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(sikeresGeo, errorGeo,
{enableHighAccuracy:true, timeout:10000, maximumAge:30000});

}
else {
alert('A helymeghatdrozds nem elérheté');
}
function sikeresGeo(position) {
alert('Szélesség: ' + position.coords.latitude + "\n" +
'Hosszusag: ' + position.coords.longitude + "\n" +
'Pontossag: ' + position.coords.accuracy + " m \n\n" +
'Id6pont: ' + new Date(position.timestamp).tolLocaleString());
}

function errorGeo(error) {
switch (error.code) {

case error.PERMISSION_DENIED:
alert('A helymeghatdrozds nem engedélyezett');
break;

case error.POSITION_UNAVAILABLE:
alert('A helymeghatdrozas sikertelen');
break;

case error.TIMEOUT:
alert('A helymeghatdrozas id6tullépés miatt sikertelen');
break;

case error.UNKNOWN_ERROR:
alert('A helymeghatdrozds ismeretlen hiba miatt sikertelen');
break;

}
¥

</script>

Szélesseg: 47.5519649
Hosszisag: 21.616242
Pontossdg: 57 m

Idépont: 2011, marcius 27. 15:13:57

Egy masik lehet6ség a W3C API haszndlatdra a felhaszndld helyének kovetése.
llyenkor a felhaszndldé helyének vdltozasardl értesitést kapunk, amely konnyedén
lekezelheté és felhasznalhatdé. Ezen funkcié hasznalatdhoz a navigator.geolocation
watchPostion fliggvényére van sziikségiink, amelynek az el6z6ekhez hasonldan
megadhaté két callback fliggvény és a bedllitasokat tartalmazdé objektum. A

fliggvényhivas visszatérési értéke egy watchID-t ad vissza, amelyet a clearWatch

fliiggvénynek megadva ledllithat6 a kdvetés.



Google Gears
A Google Gears egy bongészé plugin, amely egyes eszkdzokon elbre telepitésre kerdil,

mig masokra opcionalisan letolthet6. A W3C API sztenderddé valasadig egy hézagpétld
szerepet tolt be, utdna viszont idejemulttd valik. Abbdl a szempontbdl jél johet
fejlesztéseknél, hogy a Windows Mobile platform Internet Exploreréhez opciondlisan
letolthetS, valamint az Android 1.5-0s operdciés rendszeren elGre telepitésre kerdilt.
Hasznalatahoz el6szor be kell tolteni a Gears API-t, majd a W3C API-hoz hasonléan

kérhet6 le az aktudlis pozicid.

A W3C API-ban megismert harom paraméteren kiviil a Gears API tartalmaz még harom
paramétert. A gearsRequestAddress segitségével forditott geokddolas oldhaté meg,
amely segitségével nemcsak a koordinatakat kaphatjuk meg, hanem a koordinatdkhoz
tartozé cimet is. A gearsAddressLanguage paraméterrel az RFC 3066 szabvany szerinti
nyelvet adhatunk meg a cimek megjelenitéséhez, a gearsLocationProviderURL pedig a

geokddolast végz6 oldal cimének megaddsara szolgdl, amely alapesetben a Google.

Ha a gearsRequestAddress opcidt igazra allitottuk, akkor a position objektumnak lesz

egy gearsAddress attribdtuma a kovetkezd adattagokkal:

street
streetNumber
premises

city

region
country
countryCode

postalCode

A Gears APl a W3C APlban |év6é POSITION_UNAVAILABLE és TIMEOUT hibakddokat
tdmogatja csak, valamint elérhet6 a watchPosition fliggvény a getCurrentPostion

fliggvényhez hasonlé paraméterekkel.



Példa:

var geolocation = google.gears.factory.create("beta.geolocation");
geolocation.getCurrentPosition(sikeresGeo, errorGeo, { enableHighAccuracy:
true, gearsRequestAddress: true, gearsAddressLanguage: "hu-HU" });

function sikeresGeo(position) {
if (position.gearsAddress) {
var address = position.gearsAddress;
alert('Orszag: ' + address.country + "\n" +

'Varos: ' + address.city + "\n" +
'Utca: ' + address.street + "\n" +
'"Irdnyitészam: ' + address.postalCode);

}
}

function errorGeo(error) {
switch (error.code) {

case error.POSITION_UNAVAILABLE:
alert('A helymeghatdrozas sikertelen');
break;

case error.TIMEOUT:
alert('A helymeghatdrozds id6tullépés miatt sikertelen');
break;

& A localhost:57087 says: webhelyen 1évé oldal [

Orszag: Magyarorszag
Varos: Debrecen

Utca: Poroszlay at
Irdnyitdszam: 4032

Multiplatform Geolocation API
A geo.js egy nyilt forraskddu MIT-licenszes JavaScript konyvtar, amely meglévé APIk

kozotti kiilonbségek elsimitasara jott létre. Hasznalatahoz két script taget kell oldalunkra
beszlrni, amelybdl az egyik a Google Gears inicializalé szkript, a masik pedig maga a
geo.js. Az API létrehoz egy geo_positon_js nev(i globalis valtozot, amely jeldli, hogy az
eszkdz képes-e helymeghatarozdsra. Hasonléan a W3C APlhoz itt is aszinkron modon,
callback figgvények segitésével kaphatjuk meg a position objektumot vagy szerezhetiink

tudomast a sikertelenségrél.

if (geo_position_js.init()){
geo_position_js.getCurrentPosition(sikeresGeo, errorGeo);

} else{



alert("Geolokacio nem érhet6 el");

}

Nagy pozitivuma a geo.js keretrendszernek, hogy fejlesztés soran lehet&ségiink van a

felhasznaléd mozgasanak szimulacidjara anélkil, hogy az eszkdz tényleg elmozdulna.

A W3C APlval ellentétben a geo.js esetén nincs lehetdség a helyvdltozas figyelésére, igy
azt setTimeout/setinterval és getCurrentPosition segitségével kell magunknak

implementalni.

Tarolas
A nativ alkalmazasokkal szemben nagy hatrannyal rendelkeztek a webalkalmazdasok

abban a tekintetben, hogy nehezen tudtak a kliens oldalon adatokat perzisztensen

tarolni, hiszen nem volt lehet6ség a fajlrendszert elérni vagy lokalis adatbazist hasznalni.

A leginkabb elterjedt kliens oldali tarolasi modszer a siitik (cookie) haszndlata. Azonban

ez a modszer tobb sebbédl is vérzik a modern web alkalmazasok hasznalata soran.

. A sitik minden egyes http kérés soran elklldésre keriilnek, igy feleslegesen
novelik az adatforgalmat és feleslegesen lassitjak a kommunikaciét.
. HTTP hasznalta esetén a sitik titkositas nélkul utaznak oda-vissza

. 4 KB-os méretkorlat

Olyan taroldsi mddszerre van sziikség, amely a kliens oldalon torténik, perzisztens, nincs
vagy nagy a méretkorlat és ahol az adatok nem kerilnek elkiildésre a szerver felé. Ez
nem azt jelenti, hogy a sitik haszndlata, mint megoldas nem jé, azonban szamos

esetben nem megfeleld.

Web Storage
A Web Storage a HTML 5 specifikacié részeként kulcs/érték parok kliens oldali tarolasara

ad lehetGséget. Két fajtaja létezik, a localStorage, amely hosszu tavu tarolasra szolgal, és
a sessionStorage, amely munkamenet szint{ tarolasra lett kitalalva. Ezen megoldassal az

adatok megmaradnak, ha a felhasznald elnavigal az oldalrdl, bezarja a bongész6t vagy



kikapcsolja az eszkozét. A siitikkel ellentétben az ily mddon tarolt adatok maguktdl

sosem kerlilnek elkildésre a szerver felé.

interface Storage {
readonly attribute unsigned long length;
DOMString key(in unsigned long index);
getter any getltem(in DOMString key);
setter creator void setltem(in DOMString key, in any value);
deleter void removeltem(in DOMString key);
void clear();

}’
A kulcs mindig sztring, mig az adat lehet barmilyen JavaScript altal tdmogatott

tipus. A tarolds azonban sztringként torténik, igy a visszanyerésnél sziikség lehet a
parselnt(), parseFloat() fliggvények hasznalatara. A setltem fliggvény meglév6 kulcs
esetén az el6z6 értéket figyelmeztetés nélkil felilirja, valamint a getltem nem |étez6
kulcs esetén null értéket ad vissza ahelyett, hogy hibat dobna. A localStorage nem csak a
getltem és setltem segitségével érhetd el, hanem asszociativ tombként is kezelhetd,
lekérdezhet6 a benne tarolt elemek szama a length tulajdonsag segitségével, valamint

az egyes elemek integer indexekkel is elérhet6k a key() figgvény segitségével.

A taroléban lév6 elemek véltozasa kovetheté a windows objektum storage
eseményével, amely meghivédik minden egyes alkalommal, amikor a setltem(),
removeltem(), clear() valamilyen tényleges mddositast végez. Tehat ha példaul a
removeltem segitségével olyan értékpart akarunk torélni, amely nem is volt jelen a
taroldban, akkor a storage event nem fog meghivédni. A StorageEvent objektum
adattagjai a key, oldValue, newValue és az url, amely a valtoztatast végrehajté oldal
cime. Fontos megjegyezni, hogy a valtoztatds nem lehet érvényteleniteni, igy csak arra

szolgal, hogy tudomast szerezziink arrdl, hogy mi tortént.

Példa:

function tamogat_web_storage() {
return ('localStorage' in window) && window[ 'localStorage'] !== null;
}
var storageTamogatott = tamogat_web_storage();
if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(sikeresGeo, {
enableHighAccuracy: true });

}

function sikeresGeo(position) {



if (storageTamogatott) {
var pos = { latitude: position.coords.latitude,
longitude: position.coords.longitude,
altitude: position.coords.altitude,
accuracy: position.coords.accuracy,
timestamp: new Date(position.timestamp)
}s
var pozok = localStorage.getItem('posok');
if (pozok != null) {
pozok = JSON.parse(pozok);
pozok.push(pos);
localStorage.setItem('posok', JSON.stringify(pozok));

}

else {
pozok = new Array();
pozok.push(pos);
localStorage.setItem( 'posok', JISON.stringify(pozok));

}

}
}
Web SQL Database

A Web SQL Database API, mint azt a neve is sugallja, kliens oldali, JavaScriptben
elérhetd reldcios adatbdazist nyujt. Ezen APl segitésével konnyedén hozhatunk létre
alkalmazasunkhoz adatbazisokat, amelybdl tetszés szerint kérdezhetilink le, szdrhatunk
be Uj adatokat vagy tetsz6leges id6kozonként szinkronizalhatjuk azt a szerver oldali

adatbazisunk szadmunkra relevans részével.

[Supplemental, NoInterfaceObject]
interface WindowDatabase {

Database openDatabase (in DOMString name, in DOMString version, in
DOMString displayName, in unsigned long estimatedSize, in optional
DatabaseCallback creationCallback) ;

}i

Window implements WindowDatabase;
[Supplemental, NoInterfaceObject]
interface WorkerUtilsDatabase {

Database openDatabase (in DOMString name, in DOMString version, in
DOMString displayName, in unsigned long estimatedSize, in optional
DatabaseCallback creationCallback) ;

DatabaseSync openDatabaseSync (in DOMString name, in DOMString
version, in DOMString displayName, in unsigned long estimatedSize,
in optional DatabaseCallback creationCallback);

}i

WorkerUtils implements WorkerUtilsDatabase;
[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface DatabaseCallback {

void handleEvent (in Database database);

}i




Uj adatbézis létrehozdsdra az openDatabase() és openDatabaseSync()
fliggvények szolgalnak, amelyek az adatbazis nevét, amely lehet Ures sztring is, verzidjat,
kiiratasi nevét (display name), becsilt méretét és egy opcionalis callback fliggvényt
varnak. A callback fliggvény a changeVersion() fliggvény meghivasra hivatott, amellyel az
adatbazis verzidja allithaté az el6bb megadott paraméter figyelembe vétele nélkil. Ha
callback fliggvényt nem adunk at, akkor a paraméterként megadott verzié kerdl

bedllitasra.

SQL utasitasok végrehajtasahoz sziikséglink van tranzakcidkra. Ha a tranzakcid
soran csak olvasasra keril sor, akkor az adatbdzis objektum readTransaction(), amugy a
transaction() aszinkron metddus meghivasaval kerilink egy lépéssel kozelebb SQL
utasitasaink lefuttatdsahoz. Ebben az esetben a callback fliggvény egyetlen paramétere

az el6bb kért SglTransaction tipusu objektum, ahogy az aldbbi specifikaciébdl is lathatd.

interface Database {

void transaction(in SQLTransactionCallback callback, in optional
SQLTransactionErrorCallback errorCallback, in optional
SQLVoidCallback successCallback) ;

void readTransaction (in SQLTransactionCallback callback, in
optional SQLTransactionErrorCallback errorCallback, in optional
SQLVoidCallback successCallback) ;

readonly attribute DOMString version;

void changeVersion(in DOMString oldVersion, in DOMString
newVersion, in optional SQLTransactionCallback callback, in
optional SQLTransactionErrorCallback errorCallback, in optional
SQLVoidCallback successCallback) ;
}i

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface SQLVoidCallback {
void handleEvent () ;

bi

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface SQLTransactionCallback ({
void handleEvent (in SQLTransaction transaction);

15

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface SQLTransactionErrorCallback {
void handleEvent (in SQLError error);

15




A tranzakcid executeSql() metddusaval futtathatéak SQL utasitdsok a mar megszokott
aszinkron stilusban, ahol a callback fliggvény két paramétere az aktuadlis tranzakcid és az
eredményhalmaz, amelybdl kideril a mddositott sorok szama vagy az Uj sor elsédleges

kulcsa vagy lekérdezés esetén, annak eredménye.

typedef sequence<any> ObjectArray;

interface SQLTransaction {

void executeSqgl (in DOMString sglStatement, in optional
ObjectArray arguments, in optional SQLStatementCallback callback,
in optional SQLStatementErrorCallback errorCallback);
}i

[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface SQLStatementCallback {
void handleEvent (in SQLTransaction transaction, in SQLResultSet
resultSet) ;
b
[Callback=FunctionOnly, NoInterfaceObject]
interface SQLStatementErrorCallback {
boolean handleEvent (in SQLTransaction transaction, in SQLError
error) ;

b

Példa:

<script type="text/javascript">
var db = window.openDatabase("geo", "1.0", "geo", 10);

db.transaction(function (t) {
t.executeSql("CREATE TABLE IF NOT EXISTS coords(" +

"id integer primary key autoincrement," +
"latitude float," +

"longitude float," +

"altitude float," +

"accuracy float," +

"timestamp timestamp)"”, [], null, error);

})s

function beszuras(pos) {
db.transaction(function (t) {
t.executeSql("INSERT INTO coords
(latitude,longitude,altitude,accuracy,timestamp) VALUES (?,?,?,?,?)",
new Array(pos.latitude, pos.longitude,
pos.altitude, pos.accuracy, pos.timestamp), null, error);

1)
}

function darab_lekerdezes() {
db.transaction(function (t) {



t.executeSql("SELECT COUNT(*) as darab FROM coords", [], function
(transaction, data) {
alert(data.rows.item(@).darab);

1)

s
}

function error(transaction, error) {
alert(error.message);

}

if (navigator.geolocation)
navigator.geolocation.getCurrentPosition(sikeresGeo);

function sikeresGeo(position) {

var pos = { latitude: position.coords.latitude,
longitude: position.coords.longitude,
altitude: position.coords.altitude,
accuracy: position.coords.accuracy,
timestamp: position.timestamp

}s

beszuras(pos);

}

darab_lekerdezes();

</script>

Gears Storage
A Google Gears az el6bb bemutatott Web SQL Database APlhoz hasonldan relacids

adatok kliens oldali taroldsat teszi lehet6vé. Fontos megjegyezni, hogy az Android

Pay’e

platformon tdmogatott és az el6z6t6l eltéréen szinkron mikodésd.

Példa:

<script src="js/gears_init.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
var db = google.gears.factory.create('beta.database');
db.open('geo');
db.execute("CREATE TABLE IF NOT EXISTS coords(" +
"id integer primary key autoincrement," +
"latitude float," +
"longitude float," +
"altitude float," +
"accuracy float," +
"timestamp timestamp)");

function lekerdezes() {
var rs = db.execute('SELECT * FROM coords');
while (rs.isValidRow()) {
var id = rs.field(9);
var name = rs.field(1);
var pos = { id: rs.field(0),



latitude: rs.field(1),
longitude: rs.field(2),
altitude: rs.field(3),
accuracy: rs.field(4),
timestamp: rs.field(5)

s
rs.next();
rs.close();

}

</script>

Offline webalkalmazasok
Nem csak az a fontos, hogy az alkalmazds altal kliens oldalon hasznalt adatok a

kovetkez6 bejelentkezéskor is elérhet6ek legyenek, hanem az is, hogy az alkalmazas
internetkapcsolat nélkil is mikodjon ugynevezett offline mdédban. Maga a kifejezés,
hogy offline webalkalmazas ellentmondasosnak tlinhet, hiszen a weboldalak let6ltésre
majd renderelésre kerlilnek, a letdltéshez viszont haldzatra van sziikség, amely offline
esetben pont nincs. Sok esetben azonban sziikség lehet rd. Gondoljunk arra, hogy
kalfoldon hasznalva a mar megszokott alkalmazast igen magas extra koltségek
léphetnének fel vagy olyan teriileteken, ahol nincs internet kapcsolat (replil6gép)
egyszerlen el sem tudna indulni az alkalmazas. Ezen probléma megolddsara sziiletett a

HTML 5 részeként az Offline Application Caching API.

A trikk az, hogy amikor van kapcsolat az oldalak, JavaScript fajlok, képek vagy
egyéb erdforrasok letoltésre kerilnek, és ha megszilinik a kapcsolat, akkor ezen lokalis

masolatok veszik at az online tartalom helyét.

Ennek a miikddésnek a menedzseléséhez egy manifest fajlra van szikségilink a
webszerveren, amely tulajdonképpen az eréforrasok listajat tartalmazd szoveges fajl.
Webalkalmazasunk féoldaldanak pedig hivatkoznia kell erre a manifest fajlra, hogy ez
alapjan a bongész6 letdltse és letdrolja a sziikséges fajlokat, valamint a késébb kivant

frissitéseket megtegye.

A DOM-ban elérhet6ek események és egy flag arra vonatkozdan, hogy offline vagy

online mdédban mikodik-e az adott pillanatban az alkalmazas, igy a fejleszt6 megteheti,



hogy amig nincs kapcsolat addig a lokalis adatokkal dolgozik és az Uj adatokat kliens
oldalon tdrolja, majd amikor djra van kapcsolat a vdltoztatasokat szinkronizdlja a

szerverrel.

Cache manifest
Az offline webalkalmazasok alapja a cache manifest fajl, amely MIME tipusanak

mindenképp text/cache-manifest-nek kell lennie, hogy a bongészé megfelel6en tudja
elvégezni a cacheelést, valamint az alkalmazas minden oldalanak hivatkozni kell ra az

aldbbi modon:

<IDOCTYPE html>
<html manifest="/cache.manifest">

A cache manifest fajl els6é sora mindig ,,CACHE MANIFEST” és a f3jl harom
kil6nbo6z6 részre oszthatd. Az explicit rész, amelynek CACHE fejléce akar el is hagyhatd,
tartalmazza a kliensen tarolando fajlok listdjat, a network részben azon er&forrasok
kerilnek, amelyek sosem keriilnek cachelésre és nem érthetéek el offline médban, mig
a fallback részben megadott er6forrasok letarolasra kertlnek és az offline mdédban nem
elérhetd er6forrasok helyett alkalmazhatdak. A fallback részben megadhatd példaul egy
olyan allomany, amely tajékoztatja a felhaszndldt, hogy olyan eréforrasra hivatkozott,
amely offline modban nem érhet6 el. Fontos megjegyezni, hogy azon html oldalak,
amelyek az adott cache manifest fajlra hivatkoznak, automatikusan letarolasra kerilnek

igy azokat nem sziikséges a manifest fajlban felsorolni.

Események
Ha a bongészs egy olyan oldalt 1dtogat meg, amely hivatkozik egy cache manifest fdjlra,

akkor a window.applicationCache objektumon a kovetkez6 események hivédnak meg.

1. Ha a bongészd észreveszi, hogy az oldal HTML elemének van manifest
attribatuma, akkor a checking esemény kovetkezik be fliggetlenil attdl, hogy ez
az els6 latogatas vagy sem.

2. Ha a bongész6 még nem jart ezen az oldalon, akkor a downloading esemény

kovetkezik be, majd periddikusan a progress esemény, amibdl kideril, hogy hany



erGforras kerilt letoltésre és még hany varakozik. Ha minden megadott eréforras
letolt6dott a cached esemény hivédik meg.

3. Ha ez a cache manifest fajl egyszer mar letoltésre kerllt, akar a most
meglatogatott oldal miatt, akar masik miatt, akkor a bongész6 megvizsgalja, hogy
tortént-e valtoztatas a manifest fajlban.

a. Ha nem tortént valtozds a noupdate esemény siil el

b. Ha tortént valtoztatds, akkor a downloading és progress események
stlnek el hasonldan az el6z6 ponthoz, majd a letoltések befejeztével az
updateready esemény kovetkezik be. A régi verzié lecserélése az Ujra a
windows.applicationCache.swapCache() fliggvény meghivasaval teheté
meg.

4. Ha a folyamat sordn valamilyen hiba Iép fel, példdul azért mert a manifest f4jl
vagy valamelyik er6forrds nem volt letélthet6 az error esemény valtédik ki.
Megjegyzend6, hogy a folyamat nincs tekintettel arra, ha a szerveren valamelyik
erGforrds megvaltozott, csak arra, ha a cache manifest, igy a valtoztatasokat a manifest
fajlra is at kell vezetni. Ennek a legegyszerlibb mddja, ha a manifest verzidjat egy

megjegyzésben letaroljuk, és minden valtoztatasnal és azt eggyel noveljik.

Példa:

CACHE MANIFEST
# verzio 1
CACHE
fooldal.html
terkep.html
tavasz.css
logo.jpg
NETWORK
ettermek.cshtml
menuk.cshtml



HTML 5 formok

A HTML 5-6s formok szamos olyan ,kényelmi” szolgdltatast biztositanak,
amelyek régebben csak JavaScript haszndlataval vagy még azzal sem volt elérheték.
Egyre tobb modern bongész6 tamogatja ezeket az Ujitasokat, amelyek pedig nem azok
szimplan nem vesznek réluk tudomast, igy problémat még az Internet Explorer 6-o0s
verziéjaban sem okozhatnak.

Az els6 ilyen ujitas a placeholder sz6veg megaddsa text input esetén, amely a
szoveges mez6ben jelenik meg, ameddig a mezd Ures vagy nincs rajta fokusz.

Segitségével a mobil bongész6k esetén értékes hely sporolhato.

<form>
<input type="text" name="e" placeholder="Etterem neve" />
<input type="submit" value="Keresés" />

</form>

Input mezGk esetén megadhatd az Uj autofocus attribitum, amely segitségével a
form betolt6dése utdn a fokusz egybdl a kivalasztott mez6re keril. Ez valamely

esetekben zavarg, igy egyes bongészGkben letilthato.

<form>
<input type="text" name="e" autofocus />
<input type="submit" value="Keresés" />
</form>

Az Uj input tipusok bevezetése a mobil bongész6k esetén nagyban
megkonnyitheti az adatbevitelt. Ezen (j tipusok alatt az email, url, number, date, time
tipusokat értjik, amelyek esetén tébb mobilbdngészd is specidlis virtualis billentylizetet
tesz elérhet6vé ezzel gyorsitva az adatbevitelt. Ez azt jelenti, hogy példaul az iOS
eszkdzokon email tipus esetén, a billenty(zet aljan megjelenik a @ szimbolum, igy az két
kattintdssal hamarabb irhatd be, mint text tipus esetén. Azon bongész6k, amelyek e
tipusokat nem ismerek fel, azok ugy kezelik e mez6ket, mintha text tipusuak lennének,
igy hasznalatuk régebbi bongész6k alkalmazdsa esetén sem okozhat semmilyen

problémat.
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Alkalmazas

Projekt adatlap
Cim: Debreceni Menik

Rovid leiras: A rendszer a varos éttermeinek meniit teszi elérhet6vé és kereshetévé.
Hatarid6: 2011. marcius 31.

Alkalmazott mddszertan: agilis.

A projekt résztvevGi: Maté Balazs (projektvezetd)

Vizié

Magyarorszag legtobb nagyvarosaban rengeteg étterem kinal meniit, amely segitségével

valtozatos és koltséghatékony étkezés oldhatdé meg, azonban a meniik interneten

keresztili elérésével kapcsolatban szdmos problémaval taladljuk szemben magunkat:

. ha az étteremnek nincs sajat honlapja, akkor a meniije rendszerint nem
elérhet6

. a honlapon lévé meniik nem naprakészek

. az egyes oldalakon nehézkes a meniik elérése

. a meglévé gylijt6oldalak nehezen hasznalhatdak, nem frissiilnek, nincs bennik
keresés

. a megfelel6 menik kivalasztdsahoz 4-5 oldal megtekintése is sziikséges, ami sok
id6t vesz igénybe

. a mobiltelefonos informacioszerzés még idSigényesebb és kortilményesebb

A fejlesztends rendszer célja ezen problémadk orvosoldsa egy olyan gyors és kdnnyen
kezelhet6 rendszerrel, amely a menl kivalasztasanak idejét toredékére csékkenti.
Fontos szerepet kap a mobiltelefonrdl vald elérést biztositd felhasznaldbarat alkalmazas,
hiszen szdmos esetben a felhasznalé nem Ul a szdmitégép el6tt, amikor az ebédjének

helyérdl akar donteni. A meglévé problémak a kovetkez6képpen oldhatdéak meg:

. a felhasznalénak egyetlen oldal megtekintésére van sziiksége



. a kilénb6z6 éttermek meniii 6sszehasonlithatdak

. az adatok kozvetlenil az étterem illetékesétél szarmaznak, igy mindig
naprakészek

. Uj éttermek felfedezésének lehetfsége térképi megjelenitésbél fakaddan

. személyre szabhatd keresési talalatok tavolsag és kedvenc éttermek alapjan

. gyors, funkciégazdag mobilelérés

Kovetelmények

Funkcionalis kdvetelmények:

menik keresése datum és étterem szerint

- éttermek térképen vald megjelenitése
- éttermek alapadatainak elérése
- kedvenc éttermek kivalasztasa a keresési eredmények személyre szabasahoz
- keresés étterem és felhasznald tavolsaganak figyelembevételével
- mend feltoltése az étterem illetékesei altal
- adminisztratorok és étterem adminisztratorok authentikalasa
Nem funkcionalis kévetelmények:
- arendszer legyen kdnnyen és gyorsan kezelheté
- arendszer probléma nélkiil m{ikodjon a 4 legnagyobb asztali bongészén
- amobil verziéd mlkédjon iOS és Android platformokon
- amobil verzié mikoédjon internetelérés nélkiil is.

- arendszer legyen publikusan elérhet6

A megvaldsitashoz hasznalt technolégiak
o Microsoft SQL Server

o ASP.NET WebMatrix

o jQuery



o jQTouch

o Google Maps

Architekturalis terv
Az alkalmazds architekturdaja a webes kornyezetben mar jél ismert és bevalt

haromrétegl kliens-szerver architektira, amelynek szemléltetése a kovetkezd dbrdan

lathato.

Internet

Tdzfal Wwebszerver Adatbazis

Kliens oldal

Az asztali alkalmazds esetén a felhaszndlé a bongészén keresztil éri el az
alkalmazast, igy a bongész6, mint vékony kliens funkcional. A mobil verzié esetén is
ugyanaz az architektira, ugyanugy bongészén keresztili az elérés, azonban ,vastagabb”
kliensrél beszélhetlink, hiszen néhany funkcid kliens oldalon keril megvaldsitasra
JavaScript segitségével, valamint egyes adatok perzisztensen replikaldsra kerililnek a

kliens oldalon kihaszndlva ezzel a HTML 5-ben rejl6 Uj lehet6ségeket.

Szerver oldal

Webszerver
A webszerver felel a http protokollon keresztili kliens-szerver kommunikacidért,

valamint a rendszer funkcidit megvaldsité webalkalmazads is itt fut folyamatos

kapcsolatban dallva az adatbazisszerverrel.

Adatbadzisszerver
Az alkalmazdshoz sziikséges adatok relaciés adatbazisban kerilnek tarolasra, amely a

webszerverrel all kapcsolatban.



Logikai terv

Use case diagram
A funkciondlis kovetelmények alapjan a kévetkezd use case diagram készithet6 el:

T

Felhasznald

Etteremadmin

Az alkalmazas mobilverzidjaban csak a felhaszndld actorhoz tartozé use casek érhetéek

el, mig az asztali verzidban az 6sszes.

Activity diagramok

Uj menii felvétele
Uj menii felvétele esetén figyelembe vessziik, hogy adott meniihdz lett-e megadva ar.

Ha nincs, akkor az étteremnél alapértelmezett menuar keril figyelembevételre.

&
&



Menii keresése
A menik keresésénél szamos paraméter lehetséges, amelyek tetszéleges kombindcidja

elképzelhetd, igy a lekérdezést ezek figyelembevételével kell elvégezni.
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[mincs k nc Etterem)
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Az adatbazis tervezésénél fontos szerepet jatszott, hogy az ASP.NET-ben elérhet6
felhasznalé és szerepkdr menedzsmentre fog éptllni a felhaszndlok kezelése. A
felhasznaldhoz tartozé adatok az aspnet_User és aspnet_Membership tablakban, a
kiilonb6z6 szerepkorok az aspnet Role tablaban taldlhatéak, mig a szerepkordk és
felhasznaldk kozotti tobb-tobbes kapcsolat az aspnet_UsersinRole tabla segitségével

keril megoldasra.

Az éttermekrdél az alaptulajdonsagokon felll, mint ID, Név, Cim, Telefon, E-mail,
Telefonszam, Honlap letaroldsra keriilnek a féldrajzi koordinatak, az étterem roévid
leirdsa, valamint az eredménylistahoz kothetd prioritas is. Minden étteremhez tartozik
egy vagy tobb adminisztrator, akik az étterem alapadatait modosithatjak, valamint az
aktudlis meniiket tolthetik fel. Az éttermek és EtteremAdmin szerepkdrben [évé
felhasznaldk kozotti tobb-tobbes kapcsolatot az EtteremAdmin tabla realizalja, ahogy az

az abran is lathato.

A meniknél annak részeit, a datumot, az étterem azonositéjat, valamint arat
taroljuk le. Figyelembe kell venni, hogy a meni ara a hét kiilonb6z6 napjain eltérhet, igy

azt menlnként és nem éttermenként kell tarolni.
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Osszegzés
Szakdolgozatomban arra torekedtem, hogy rovid bevezeté utdn bemutassam a

mindségi, latvanyos mobil webalkalmazdasok fejlesztését tamogatd kiilonbdzé API-kat és
technoldgiakat, amelyek véleményem szerint egyre fontosabb szerepet fognak jatszani a

mobiltelefonokat célzé alkalmazasfejlesztéseknél.

Témavalasztdsomnak az volt az oka, hogy sokakhoz hasonldan ugy gondolom, a
mobiltelefonokban és a mobilwebben rengeteg olyan lehet&ség van, amely még nem
kerult kiakndzasra, és amely rendkiviil fontos lesz a késGbbiekben. Alkalmazasfejlesztés
oldalarél megkozelitve a dolgokat Ugy latom, hogy a webalkalmazasok térhoditasa féleg
platformfliggetlenségiik miatt novekedést fog mutatni mar a kozeljov6ben is, igy

érdemesnek tartottam ezt irdnyzat mélyrehaté megismerésre.

Ki szeretném emelni, hogy a szakdolgozatomban bemutatott témak rendkiviil Gjak, még
folyamatos valtozdsban vannak, azonban szamos eszkdzén implementdlasra keriiltek,
igy azok ismertetése nem elhamarkodott. Ezek a folyamatos fejlesztések és Ujitdsok
azok, amelyek érdekessé teszik az utdbbi id6ben formalédd webes technolégidkat,
hiszen most alakulnak ki a bevalt gyakorlatok és mintak, havonta jonnek ki uj funkcidkkal

a mobilbongészdk, Ujak a szabalyok, a lehet8ségek, a korlatok.

A példaalkalmazdsban nagy figyelmet forditottam arra, hogy minél tobb Gj funkcid
felhasznalasra keriljon, valamint, hogy felhasznaléi élményben minél kisebb
lemaraddsban legyen a nativ alkalmazasokhoz képest. Ugy gondolom, hogy ezen kit(izott
célokat sikerilt elérnem, mivel egy konnyen kezelhetd, funkciégazdag alkalmazas lett a

fejlesztés eredménye.
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