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l. Bevezetés

Az informatika térhoditasa életiink szdmos teriiletén fokozott jelentdséggel bir,
mindennapi életiink elengedhetetlen része. Egyetemi tanulmanyaim soran tudatosult

bennem, hogy mennyire nélkiilozhetetlen része mindennapjainknak.

Témavalasztdsomat az indokolta, tanulmanyaim soran magam is tapasztaltam a
multimédids eszk6zok milyen nagymértékben segitik a hallgatokat a tananyag
elsajatitasaban, illetve az oktatok munkdjat is megkonnyitik, hiszen eldadasuk

figyelemfelkeltébb.

A multimédias eszkozok segitségével a tananyag kivetithetd, nagyobb mennyiségii
anyag vehetd at, gyorsabban elsajatithatd, otthon is atvehetd. Szakdolgozatomban
megprobalom bemutatni a multimédids eszkdzokkel vald oktatds eldnyeit a

hagyomanyos oktatassal szemben, kitérek a hatranyaira is.

Leirom mi is az a multimédia, illetve foglalkozom a hozza kapcsolodo fogalmakkal,

mint pl. informécio, médium, stb.

Ismertetem a multimédia fejlédéstorténetét, a multimédids eszkdzoket az oktatas
teriiletén. Részletezem a multimédids alkalmazasokat, mint pl. szoveg, kép,

hangallomanyok.

A vilaghalo, hipermédia, hipertext, illetve az elektronikus és digitalis konyvtar

fontossagaval is foglalkozom.

A multimédia szerepe az oktatasban fejezetben arr6l irok, hogy a multimédiés
eszkozok alkalmazkodasaval, milyen szinvonalon torténik az oktatds, mennyivel
intenzivebb a tanulds. A multimédids eszk6zok is folyamatos fejlédésen mennek
keresztiil, hiszen cél az oktatdas minél magasabb szintre emelése. Végezetiil az

elektronikus oktatas eszkozeirdl irok, bemutatom annak elényeit — hatranyait.

Szakdolgozatom célja ismertetni a multimédias eszk6zok alkalmazasan keresztiil az

magasabb szinvonalon torténd oktatast.



1. Multimédia

2.1. Multimédia és hozza kapcsolodo fogalmak

2.1.1. Informacio

Informacidnak nevezilink mindent, amit a rendelkezésiinkre allo adatokbol kinyeriink.
Az informacié egy olyan tény, amire megismeréskor tesziink szert, olyan tudas, ami a
birtokunkban még nem volt. Az informéci6 tobb informdcidés csatornat hasznald
rendszer. Az informacio terjesztésére €s annak bemutatasara szolgald eszkozoket

médiumnak nevezzik.

Informacio Tel Tel Informacio

Adé | >>|Kédolé | > | Csatorna | > | Dekédolé | = >| Vevé
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1. abra: Kommunikdcios modell (Sajat készitésii abra)

2.2.2. Multimédia

A multimédia fogalmara jelenleg nincs egységes definicid. A multi latinul sokat
jelent, médium pedig kozbiilsé helyen talalhat6. A médiumok azt a kozeget jelentik,
amin keresztiil egyik embertdl a masikig eljut az informacio. Papir alapu vagy képernyd
sikban helyezkedik el. Ezek a kozegek lehetnek példaul irott szdveg, hangok,

mozgoképek, animaciok.

A multimédia egy olyan technolodgia, amely szamitogéppel segitett kommunikaciot
interaktiv média rendszerrel valositja meg és lehet6vé teszi a vizualis és auditiv

megjelenési formak integralasat.

A multimédia olyan informécioés tartalom vagy feldolgozasi rendszer, ami eljut a

felhasznalokhoz. A multimédia nem mads, mint a szoveg, grafika, hang, animacio, video
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elemek egyiittese. Tobbféleképpen megjelend informacié a multimédia fokozza a

felhasznal6 élményeit, igy konnyebben feldolgozhato.

A multimédia nagyon sok terlileten hasznos, mint példdul az oktatasban,
szorakoztatd iparagakban, kutatasban, autdiparban stb. A multimédia a szamitégépen

keresztiil vagy esetleg mas elektronikus tton jut el a felhasznalohoz.

A multimédiar6l manapsag egyre tobbet lehet hallani. A multimédia rendszerek
felhasznalobarat rendszerek, amik nem igényelnek szamitdogépes ismereteket. A
multimédia rendszerek olyan szamitogépes rendszerek, amik képesek legalabb egy

sztatikus és egy folytonos fiiggetlen feldolgozasara.

Manapsag mar nem vonjak kétségbe a multimédia jelentdségét. A multimédias
alkalmazdsok folyamatosan bdviilnek. A multimédidnak elengedhetetlen feltétele a
szamitogép, mert ez interaktivitast biztosit. A multimédia egyéb teriiletei az internet,

virtualis valosag, internet tv, internet radio, videokonferencia. [1]

2.2.3. Multimédia rendszer

Multimédia rendszernek neveziink minden olyan rendszert, ami tartalmaz egynél

tobb médiumot. Ezt a rendszert mindségi tartalmt fogalomnak nevezziik.
Multimédia rendszer feltétele:

- Kett6 vagy annal tobb egymastol fiiggetlen médiumnak kell lennie.
- Az 6sszes médium fiiggetlen.

- Legalabb az egyik médium folyamatos.

Multimédia rendszer tulajdonséagai:

- kombinacio;
- fuggetlenség;
- Szamitdgépes integracio,

- kommunikacio képesség;



Tarolast rendszer Benebeti rendszer | <—  Gerjeszto szerv

r . A r H oty H ' X ’ ; s
Tavkozlést rendszer Informacid sy -

Atvitelimédiom ~ Képviselet médium ~ Megjelenetési médiom  Informéici6 forrs

2. abra: MHEG — Modell (Sajat készitésii abra)

2.2.4. Médium

Minden médium tér €és iddbeli dimenzioval rendelkezik. A médium tébbes szama az
angolban a média, ami tdmeg kommunikacios eszkoz. Akkor beszélhetiink egy médium
fiiggetlenségérodl, ha ezeket egy adott alkalmazasban tetszélegesen kombinalhatunk és

vezérelhetink.

A médiumnak is tobb fajtaja van:

felfogas médium:

Az ember érzékelési modja szerint lehetnek vizudlisak €s auditivek.

képviselet médium:
Tobbfeleképpen is letarolhatjuk az informaciot. Mint példaul MP3, AVI,
JPEG

bemutatasi médium:

A szamitogépen 1évd kimeneti illetve bemeneti eszkdzén jelenithetdek
meg. Ezek példaul képernyd, hangszord, mikrofon, videokamera,

billentylizet stb.

tarolasi médium:

Az informaciok tarolasara hasznalhatunk szamitogépet, illetve valamilyen
tarold szerveren. Két féleképpen csoportosithatok a magnesen illetve

optikai tarak. [2]



A multimédia megvaldsulasanak két feltétele van. Tobb egymadstdl fiiggetlen

médiumra van sziikség, tehat egy idofiiggd médiatipusra és egy ido fiiggetlenre.

A diszkrét (Idofigeetlen) médium:

Az informécio6 idében korlatlanul feldolgozhato6.

- szoveg (hipertext);
- allokép (grafika, fénykép, abra);

Folyamatos (Id6fiigg6) médium:

Az 1d6 mulasaval valtozik.

- mozgoképek (videdk, animaciok);

- hangok (zene, beszéd, effektusok);

I11. Multimédia fejlodéstorténete

3.1. MPC Szabvanyok

Az MPC (Multimédia Persorral Computer) szabvanyt hardver €s szoftverfejleszto
cégek meghatiroztak és egységesitették, azokat a minimalis elvardsokat, amik
sziikségesek, ahhoz, hogy futtatni tudjuk ezeket az alkalmazasokat. Az 1980-as évek

veégén létrejott az MPC szabvany legelsd valtozata.

A multimédiaalkalmazasok szabvanyositdsa az MPC szabvany. Az alkalmazasok
készitésekor és lejatszasakor a minimalis kovetelményeknek eleget kell tenniiik, hogy
teljes mértékben ki tudjuk hasznalni azokat. A Multimedia PC Marketing Council
bizottsag kidolgozta a szamitogépek minimalis specifikacioit, amely konfiguraciok

alkalmasak a multimédias alkalmazasokat lefutattasara.

A szamitastechnika folyamatos fejlodése miatt, azonban ez a szabvany elavult. Ezért

hoztak 1étre az MPC 2 szabvany aztan az MPC 3 szabvanyt.



3.1.1. MPC Level 1 Szabvény (1989)

Processzor

RAM memoria mérete
Floppy meghajté
Merevlemez
CD-ROM meghajto

Képernybfelbontas
Grafikus kartya
Hangkartya

Billentytizet
Egér

Operécios rendszer

80386 SX 16 MHz

2 MB

3,5"; 1,44 MB

30 MB

150 kilobajt/mésodperc atviteli sebesség; maximum.
1 mésodperc hozzaférési idd; 64 kilobajt RAM

640 % 480 képpont

VGA 16/256 szin

8 bites A/D atalakito; 11,025/22,05 kHz
mintavételezési frekvencia; szintetizator 4/9 hanggal;
MIDI interfész

101 gombos

2 gombos

DOS/Windows

3.1.2. MPC Level 2 Szabvany (1993)

Processzor

RAM memoria mérete
Floppy megha;jté
Merevlemez
CD-ROM meghajtéd

Képernydfelbontas
Grafikus kartya
Hangkartya
Billentytizet

Egér

Operacios rendszer

80486 SX 25MHz

4 MB

3,5"; 1,44 MB

160 MB

300 kilobajt/masodperc atviteli sebesség, maximum 400
msec hozzaférési 1d6; 64 kilobajt RAM; multisession
olvasasi képesség hozzaférési idd; 64 kilobajt RAM
640 x 480 képpont

SVGA 65536 szin

16 bites A/D atalakito

101 gombos

2 gombos

DOS/Windows



3.1.3. MPC Level 3 Szabvany (1996)

Processzor 75 MHz-es Pentium vagy 100 MHz-es Pentium 256 KB
gyorsitotarral

RAM memoria mérete minimum 8 MB

Floppy meghajto 3,5"; 1,44 MB

Merevlemez minimum 540 MB, ebbdl 500 MB szabad tertilet

CD-ROM meghajto minimum 4 x sebesség

Grafikus kartya PCI interfész; legalabb 15 bites szinkod

Hangkértya 8, 11,025, 16, 22,05, 44,1 kHz mintavételi frekvencia;

8, 16 bit kvantalasi hossz; sztered; OPL3 szintetizator;

Audio CD lejatszasi lehetdség; 2 db hangszoro.

Vide6 tdmogatas kozvetlen hozzéaférés a képkocka pufferhez; MPEG1
fajlok lejatszasa

Soros port 28 kbit/sec atviteli sebesség; MIDI port

Billentytizet 101 gombos

Operacids rendszer Windows 95 [3]

3.2. Multimédias alkalmazasok

Manapsdg a legtobb szadmitégép multimédias lehetdséget biztosit. A
multimédidnak koszonhetjiik a hang effekteket és a vizuélis hatdsokat. Az alkalmazasok
olyan  programok, amelyek a multimédia eclemeket kombinaljak. A
multimédiaalkalmazasok szoveget, hangot, alloképeket, animaciokat, videofilmeket

tartalmazhatnak.

A multimédia hordozhat6, minden haztartasban talalhatunk ilyen eszkozoket. A

hallgatok mar az otthonukban is élvezhetik a multimédias tanulmanyok elényeit.

Napjainkban az informatika gyors iitemi fejlddése miatt Gjabb és Gjabb technikai
eszkozoket, technologidkat hoznak Iétre. A kiilonboz6 hardver és szoftvergyarto cégek a
jelenlévd eszkozoket folyamatosan tovabb fejlesztik. Ezek az eszk6zok egyre
gyorsabbak és egyre jobban felhasznalo baratta vallnak. Pl.: asztali szamitogépek,

laptopok, mini szamitdégépek, pda stb.



A multimédiaalkalmazasokat multimédia rendszerekben futtathatok. Alkotdelemei

a szoveg, kép, hangallomanyok, video allomanyok.

A multimédias alkalmazasok lehetnek oktatoprogramok, weboldal, film, jaték,
reklamanyagok. Ezek az alkalmazasok nagy terjedelemmel birnak, j6 mindségi

mozgdkép, hang digitalis formaban igen sok helyet foglalnak.

A multimédids alkalmazasok terjesztésére régebben CD-Rom-ot hasznaltak. A
tarold kapacitasa megfelelt a multimédias alkalmazéasok hely igényével. Manapsag
DVD lemezeket, Pendrive-ot, Memoriakartyat hasznalnak a terjesztésre, mert nagyon

nagy kapacitassal birnak.

A Pendrive illetve memoriakartya hasznosabb, mert barmennyiszer valtoztathatjuk az
adatokat a tarolo eszk6zon. Ezek biztonsagosabbak a tarolasra. A DVD lemezeket
egyszer irhatjuk, illetve a teljes tarold kapacitasat tobb menetben irhatjuk meg.
Hatranya, hogy nem tor6lhetjilk, mint az ujrairhaté lemezeket (DVD-RW). A sok
olvasas eredménye a lemezek karcolodasahoz vezethet, mely az olvasas nehézségét

eredményezheti.

A multimédias alkalmazasok futtatasdhoz megfeleld teljesitményti hardver
eszkozokre van sziikség. Vannak olyan multimédias alkalmazasok, amelyeknél nagyobb
teljesitményii hardvere van sziikség. A filmek, jatékok lejatszasahoz minél gyorsabb

processzora €s egy nagy teljesitményii video kartyara van sziikség.

3.2.1. Szoveg

A szoveg a kozlésre keriild informécid legfontosabb megjelenitési formdja. A szoveg
funkcigja tobbrétll, tdjékozodast segitd eszkdz. Bizonyos informdaciok kozlésére a

leghatékonyabb, szemben a grafika, hang, video elemekkel.

A szboveg korlatlan ideig lehet a képernyén. Ez statikus, diszkrét és id6 fliggetlen
informaci6o. A rovid allomanyok a szovegfajlok. A szdoveges informacié rovid és
Iényegre tor0, jOl tagolt és olvashatd és megfeleld a sortavolsaga. A szoveg kiemelésére

hasznalhatunk betfitipust és méretet.



3.2.2. Kép

A kép a kozlésre keriil6 informacié egy masik megjelenési forméja. Ez ugyantgy
statikus, id6 fiiggetlen és diszkrét informacio. A képek pixelekbdl, azaz képpontokbol
éplilnek fel. Kiilonboz6 szinliek lehetnek. Ezek kisméretiick. Ha egymas mellé rakjuk,
akkor egy képet alkotnak. A szamitogép a képeket grafikus allomanyokban kiilonboz6

eljarasokkal el6allitott formaban tarolja le.

A grafikus allomanyok viszonylag hosszuak. A hosszi allomanyok tarolasa,
mozgatasa és kezelése gondot okoz, ezért tomoriteni szoktak. A képeket tulajdonsagaik
szerint méretiik (szélesség és magassag) és szinmélységiik alapjan jellemezhetjiik. Ha
minél jobb mindségben szeretnénk abrazolni, akkor tobb bajtot kell felhasznalnunk. gy
tobb szin abrazolasara nyilik lehetdségiink és tobb szint alkalmazhatunk. Képiink

¢lethtivé valik.

8bit - 256 szin

15bit - 32768 szin
16bit - 65535 szin
24bit - 16,8 milli6 szin

A legismertebb formatumok: JPEG, GIF, PNG, BMP, TIF
A GIF, PNG és JPEG ezek tomoritett formatumok.

A BMP, TIF nem tomoritett formatuma.

Ma mar mindenfajta képszerkeszto ismeri ezeket a fajl formatumot. Microsoft Windows
Operaciés rendszerébe integralt Paint képszerkesztd, ami képes tobb kép

fajlformatumanak létrehozasara.



= | Mévtelen - Paint = =

Kezddlap Mézet

5 -
) Mentés masként -

@Qv|s| v Kanywtdrak » Képek » - v|‘f|| Keresés: Képek
B

Rendezés = Uj mappa =] -

Képek kbnyvtar

Rendezés: Mappa ™
Tartalma: 2 hely

B Asztal

= Konywtarak
3 Dokumenturme— Mincs a keresésnek megfeleld elem.
=l Képek
B2 videsk
J‘l Zene =
A Tomek

1M Szamitogép

€l Haldzat

[ Vezérldpult

£ Lomtdr

Féjinév: -

Fajl tipusa: [PNG (.png) ~|
Fekete-fehér bitkép (*.bmp*.dik)
16 szind bitkép (*.bmp;*.dib)
= Mappak elrejtése 255 szinii bitkép (*.bmp:;™.dib)

24 bites bitkéF (*.me;*.dib]
GIF (*.gif)

TIFF (* tf;*.tifF)

PNG (*.png)

3. dbra: Panit (Sajat készitésii abra)
GIF (Graphics Interchange Format)

Ez a formatum veszteségmentesen tomoriti a képen 1évd informaciot, ezért a
tomoritdé nem jar informacid veszteséggel. Ez a formatum legfeljebb 8 bites
szinmélységii képeket tud kezelni. Tomoritésre LZW algoritmust hasznal. [4]

Kiterjesztés: .gif
BMP (Bitmap)

Masik ismert képformatumunk a BMP, azaz bittérkép. A Microsoft fejlesztette,
tomoritést nem hasznal, ezért ezek az allomanyok Viszonylag nagyméretiick. Tobb
verzidja is van, a legjobb verzidja is alul marad a legtobb formatummal szemben. [5]

Kiterjesztés: .bmp
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JPEG (Joint Photographic Experts Group)

A JPEG formatum az informaciot a képen veszteségesen tomoriti, a fajl mérete
csokken ¢és informacidveszteséggel jar. Fényképek, rajzok tarolasara valdo ez a
formatum. A JPEG nem képpontokat tarol, hanem a képet transzformalja frekvencia

tartomanyba Diszkrét Cosinus Transzformacioval. [6]

Manapsag ez a legelterjedtebb képformatum, mert a tomoritésének modszere akar
tizedére is csokkenteni tudja a képlink méretét. Nagyon sokan alkalmazzak ezt a
képformatumot.

Kiterjesztése: - JPG;
- JPEG;

TIFF (Tagged Image File Format)

Ez tomoritetlen fajlformatum. Ennél a modszernél a képek letdrolasanal nincs
mindségvesztés, ezért a TIFF formatumu kép mérete nagy, a maximalis képmindséget
tartalmazza. [7]

Kiterjesztése: .TIF

PNG (Portable Network Graphics)

A PNG -t a GIF utddjaként emlegetik. A deflation nevli tomdritési algoritmust
hasznalja. Ez egy veszteségmentes tomoritési eljarast alkalmaz. A kép informacioit nem
vesziti, eltarolja minden adatat. A PNG a GIF-hez képest nem tdmogatja a tobb képet
tartalmazo allomanyt. Ezért ezek nem alkalmasak mozgo kép lejatszasara. [8]

Kiterjesztése: . PNG
3.2.3. Animacié

Az animéci6 4allokép sorozatok segitségével készitett mozgis szimuldcio. Onallo
képekbdl all, és ezek Osszeflizésével imitalja a mozgast. A video alloméanyoknal a
folyamatos mozgasrol pillanatfelvételek sorozatat készitik el. Az animaciok nagyon
latvanyos alkalmazdsok. Az animéciok megjelenitéséhez nagy szadmitogépes

teljesitmény sziikséges.
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Az animacid lejatszasi sebessége nagyban fiigg az animaciés allé képeknek, a
szamitogépnek a sebességétdl, és az animacio tipusatdl és méretétél. Napjainkban a
szamitogépek fejlettsége nagyon magas szinten van. Az animaciok megjelenitése meg

se terheli a mai szamitogépeket.

Az animacios képeket két részre oszthatjuk. Az egyik az el6tér és a masik a hattér.
Az animécionak alapja a hattér. Az eltéren az animacios események talalhatok. Ha egy
ilyen animaciot szeretnénk létrehozni, akkor megszerkesztjliik eldszor a hatteret és az
eldteret az animacio szerkesztd program segitségével. Elkészitjiik a mozgast imitalo

képeket. Ezeket 0sszeflizziik az objektum animécio segitségével.

Az animécionak harom tipusa van:

allando elotérrel készulo;

allando hattérrel;

objektum animacio;

3.2.4. Hangallomanyok

A multimédias alkalmazast meg lehet szolaltatni. A hang megszolaltatasaval a
képernyon megjelenitd képek, szovegek ald hangot rendelhetiink. Ha video
allomanyokat vagy animaciot jatszunk le, ott a hangallomannyal egyiitt is lejatszhatjuk.
Ha hangélloményt szeretnénk lejatszani, a szamitogépen 1évé hangkartya és a hozza
kapcsolt hangszoérokkal kivitelezhetd. A hangkartyan keresztiil nem csak hangok

lejatszasara képes, hanem hanganyagok digitalizasara.

Az interneten korlatozott az adatatviteli sebesség, ezért min¢l kisebb méretii
allomanyokat célszerli hasznalnunk, ezaltal sokkal gyorsabb az elérés. A CD mindségli
sztereo hangallomanyok mérete nagyon hatalmas. Egy 4 perces szam mérete kortilbeliil

35-45 MB kozott lehet, ezért ez nem alkalmas az interneten valo tarolasra, megosztasra.

[9]
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Midi (Musical Instrument Digital Interface)

Egyik ilyen ismert kisméretii hangformatum a Midi. Zenei hangok digitalis tarolasara
kidolgozott formatum. Szabvanyos formatum a zenei hangok atvitelére a hangszerek,
szintetizatorok ¢és szamitogépek kozott. Midi fajlok mérete fliggetlen a lejatszas
mindségét6l. Méretilk nagyon Kkicsi, igy nem igényelnek sok memoriat, illetve
processzor eréforrast, ezért a weboldalakon a kis méretiik miatt sokkal gyorsabban
toltddnek be.

Kiterjesztése: - .mid;

- .midi;
MP3 (MPEG 1 Layer 3)

Masik legelterjedtebb hangformatum, ami zene tarolasara hasznalhaté az MP3.
Veszteségesen tomoritett hang file. Layer 3-mas tomoritést alkalmaz. Az MP3 fjl
mindsége fiigg a tomorité programtol és a koddolando jel tulajdonsagatol, illetve a fajl
méretétol. Tobbféle tomoritdt ismerhetiink az MP3 fajlok tomoritésére. llyenek példaul
Blade, Lame, Xing sth. A min6ség fiigg a bitslirliségtdl, tehat minél magasabb az érték,
anndl tobb informécio 4ll a rendelkezésre, és jobb mindség érhetd el. Legtobb
hordozhato lejatszo eszkoz tamogatja ezt a formatumot. llyenek példaul mobiltelefonok,
MP3, MP4 lejatszok. [10]

Kiterjesztése: .mp3
Wav (Waveform Audio File Format)

A Wav formatum méretének koriilbeliil 1/10 része az MP3. Ezt a f4jl kiterjesztést a
Microsoft fejlesztette ki a Windows operacios rendszerhez. Képes a 8 és 16 bites mono
és sztereo hangmintak tarolasara. Altalaban nem témériti az Audio adatokat, de ebben a
formatumban lehetdség van a tomoritett adatok tarolasara. A WAV fajlokban tarolt
hangot barmilyen kodoléval lehet tomoriteni. Leggyakrabban a PCM (Pulse-Code
Modulation) eljarast hasznalnak. Ez az eljaras veszteségmentes, tomoritetlen formatum.

Kiterjesztése: .wav [11]
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Ogg

Kevésbé ismert hang formatum az Ogg. Egyre tobben kezdik megismerni €és hasznalni,
de nem annyira elterjedt, mint az MP3 vagy Wav formatum. Szamos lejatsz6 program
ismeri ezt a fajlformatumot. Az Ogg alacsonyabb bitsiiriiség mellett tudja ugyanazt a
mindséget elérni, mint az MP3. Vorbis Audio tomorité kodekkel tomoriti a
hanganyagot. Jéval kisebb méretlire tudja tomoriteni a hanganyagot az MP3-mal
szemben, akar a felére is csOkkentheti a méretét, ezért az Interneten gyorsabban tudjuk
letolteni. Kevesebb helyet foglal el a szamitégépiinkon vagy az interneten. Nagyon jo
tomoritési formatum.

Kiterjesztése: .ogg
3.2.5. Video allomanyok

A multimédia leglatvanyosabb része az animécio és mozgd alkalmazasok. Ezek
nagyon sokat tudnak segiteni az oktatasban. A vizudlis latvanyokat konnyebben
megjegyzik. A multimédia komponensei koziil a vided kdveteli meg a legnagyobb

teljesitménybeli kovetelményeket.

Manapsag a multimédia technologiai és fejlesztései célul tiizték ki a digitalis video
allomanyok minél hatékonyabb tomdritési lehetéségeinek megoldéasat. Példaul egy 1
perces video allomany digitalizalasa nagyon nagy allomany méretet eredményezhet,
ezért sziikséges a video formatumok szabvanyositasa. Ezek tomoritéskor adatvesztéssel

jarnak, viszont nagyon csekély mindségromlast eredményeznek.

Precizen megtervezett és jol kidolgozott vided klipek latvanyosan feldobhatjak a
multimédias projekteket. A video tomoritési eljaraskor figyelembe kell venniink sok
dolgot, mint példaul mekkora az idéigénye, mérete és mindsége. A video rogzitéshez és

lejatszasahoz kiilonbozd formatumokat, specifikaciokat ismerhetiink meg.

A vide6 szabvanyok folyamatosan valtoznak, egyre tokéletesednek. Folyamatosan
jonnek létre az ujabb fajta, tarolasi és tomoritési technikdk. Négy kiilonb6zd vided

szabvanyt €s rogzitési formatumot ismerhetiink meg, NTSC, PAL, SECAM ¢és HDTV.
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NTSC szabvany

Egy video képet foszfor boritast képcsd belsd felszinén 1/30 masodpercenként 525
rendkiviil gyorsan mozgd elektronsugar altal vizszintesen letapogatott pixel sor alakit
ki. Olyan gyorsan torténik a kép kirajzoldsa, hogy az emberi szem stabilnak érzékeli a
megjelenitett képet. Az elektronsugér a vided kép kockait két fazisban épiti fel. Ezek
parosak és paratlanok lehetnek. A paratlan sorszamt sorok eldszor kerlilnek ki a
képernyOre, aztan a paros sorszamuak. Ezek masodpercenként 60 Hz frekvencian

ismétlédnek a képernyon. [12]

A televiziés képek két kiilonb6zd mezobol vald Osszefiizését valtott soros
letapogatasnak nevezziik. (Interlacing). Ezért ez a moédszer kikiiszoboli a képek
remegesét a képernydn. A szdmitdgépes monitorok szinvaltds vagy soros letapogatés
(progressive-scan) elvén mikodnek. Tehat a képeket egyetlen fazisban soronként épitik

fel és nem alkalmazzak az interlacing technikat.

PAL szabvany

A sugarzott kép 625 sorbdl all. Maga a képet 575 sor alkotja. A maximalis
horizontélis felbontds 768 pont. Egy masodperc alatt 25 képkockat jelenit meg.

Interlacing technikaval dolgozik. Tobbféle valtozata is van. [13]

SECAM szabvany

SECAM (Séquentiel a Memoire) Henry de France francia mérndk dolgozta ki ezt a
rendszert. Analog szines televizid rendszer, ami Franciaorszagban hasznalatos. Kelet-
eurdpai orszagokban is elterjedt. Miikodése: nem valtozik 1ényegesen a két egymast
kovet6 sorban a szinjel. Két szinkiilonbségi jele van: R-Y, B-Y. Egyik sorban R-Y és a
masik sorban B-Y jel helyezkedik el. 50 fél képpel dolgozik masodpercenként. Minden
masodik szinének informacidit eltarolja. Ezek az informaciok a memoriaban

vandorolnak. [14]
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HDTYV szabvany

A HDTV (High-Definition Television) az eddigi szabvanyokkal szemben Otszor
nagyobb felbontast eredményez. Nagyon Kittiné hang és kép mindséget eredményez.
Nagy frekvencia savban tovabbitja a digitalis jeleket. Fiigg a felvétel mindségétdl és
¢lességétol. A képernyd két fazisban telitddik valtott soros formatumban. Eldszor a
paratlan, majd a paros sorokkal telitédik fel. A mozgasa rendkiviil gyors, szabad
szemmel nem észlelhetd. A HD Ready formatum képfelbontasa kétszerese a
hagyomanyos normal felbontasu tévékkel szemben. 720 vizszintes sor informaciot

jelenit meg. [15]

HDTYV szabvanyok:

480p 720%480 pixel
720p - 1280x720 pixel
1080p - 1920x1080 pixel

1080i - 1920x1080 pixel (interlaced) nativ 1280%1080 pixel,
HDCAM/HDV 14401080
2160p - 3840%x2160 Quad HDTV

Kiilonb6z6 video formatumok léteznek:
- AV
- MPEG;
- MKV,
- WMV,
- MOV;
- ASF,
- VOB;
- MP4;
- stb,;
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fme, egy olyan video konvertal program, amely képes tobb fajlformatum létrehozaséra.

Ez az ImToo Mpeg Encoder alkalmazasa, de ez az alkalmazas nemcsak video

konvertalasara alkalmazhatd, hanem példaul kiilonbozd hang allomanyok 1étrehozasara.

File — Edit [ Recent 3 ASF - Advanced Streaming Format (*.asf)
- ' T Microsoft advanced streaming media, widely used for
oL |
‘ o' General Audio ) | AVI - Audio-Video Interleaved (*.avi)
= Format which allows synchronous audio-with-video
L Apple TV 4 playback.
HD Video [ J): R0V - Digital Video format (*.dv)
W pod A home digital video format, co-developed by multi
P ’ companies and widely used on digital cameras.
Get § Phore M| £\ DVDVideo (*.vob)
- [ : w)
J.] o ko ) DVD Video format,
1. Click Mobile Phone ) DivX Video (*.avi)
= o Video compression format based on MPEG4, with
2. Click \imm Picture and Animation DVDAike picture quality and excellent sound quality.
' oup ) H.264/MPEG-4 AVC Video (*.mp4)
] Extension of MPEG-4 video format, with high
3. Click . PS3 4 compression rate.
o PP p|f L MOV - QuickTime Video (*.mov)
) -7 Apple QuickTime format, widely used for network
Wiiand DS 4 transmission , and compatible with multiple platforms,
£ Xbox p | 2R, MPEG1 Video (*.mpg)

4. abra: Imtoo Mpeg Encoder alkalmazas (Sajat készitésii abra)

Személy szerint ezt az alkalmazast szdmos video, audié konvertalasanal alkalmaztam,
¢és remek multimédias alkalmazasokat készitett. Szamos teriileten is felhasznalhato, mint

példaul az oktatasban, oktaté filmek kodolasara.

AVI (Audio Video Interleave)

Egyik legszélesebb korben elterjedt formatum az AVI, miszerint a hangot és a képet
ebben a fijlformatumban tarolja. A Microsoft altal tervezett fajlformatum. RIFF
barmilyen kodekkel tomdorithetjiik. Nagyon sok hatrannyal rendelkezik. Ilyen példaul a
stremelésben. Két fajtaja létezik Interleaved (atlapolt) és a Non-Interleaved (nem

atlapolt). Kiterjesztése: .avi [16]
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MPEG (Moving Picture Experts Group)

Az MPEG fjjlokban a képkockak sorozata fiiggetlen csoportot alkot. Tehat a
fajlunkat vaghatjuk, Osszeilleszthetjik. Az MPEG szabvany valtozatait MPEGI,
MPEG2 ¢és MPEG4 -nek hivjadk. A kiilonb6z6 MPEG formatumokat folyamatosan

fejlesztik. Az MPEG jelentOsen 6ssze tudja tomoriteni a hangot és a képet.

Az MPEG adatfolyamat, vagyis a bitstream jol elkiiloniti a video és hang adatokat és
az ezekhez tartozd szinkron, illetve lejatszdsi és a tOmoritéssel kapcsolatos
informéciokat. Ezeket a hang és kép informaciokat ugyanugy egy fajlban tarolja le, mint
a tobbi video formatum. A szabvany valtozatai kiilonbozé adatatviteli sebességet és
mindséget tartalmaznak. [17]

Kiterjesztése: - .mpg;

- .mpeg;

3.2.6. Streamelhet6 allomanyok

A Media Streaming egyidejii vagy azonnali adatfolyamatot jelent. A lényege ¢és
elénye ennek a technoldgianak, hogy a média elemeket nem kell teljesen letdltentink
ahhoz, hogy meg tudjuk tekinteni vagy hallgatni azokat. Folyamatos adataramlas

torténik ennél a technoldgianal.

Ezeket a média elemeket az interneten kiilonb6zé média szervereken teszik kozzé. A
megfeleld tomoritd és kibontd algoritmust a kodekek biztositjak. Manapsag az
interneten nagyon sok talalhatd, amely ezzel a technologiaval osztja meg a kiilonb6z6

média elemeket, mint példaul a video és hang allomany.

Ilyen multimédia elemek megosztasara alkalmas weboldal példaul a
www.youtube.com vagy www.videa.hu. Ez egy nagyon iigyes technologia a média

elemek megosztasara.
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3.3. Vilaghalé

A vilaghalo (World Wide Web - WWW). Az internet egy olyan globalis
szamitogépes halozatok halozata, amely felhaszndlok millidrdjait kapcsolja Ossze
Internet protokoll (IP) felhasznalasaval. Minden szamitogép IP cimmel rendelkezik és
ezzel a cimmel kapcsolodik fel a halézatra. Az internet az egész vilagot koriiloleld
hatalmas rendszer egy olyan szamitogépes halozat, amely kisebb szamitogépes

halozatokat kapcsol 6ssze.

A web az internet leglatvanyosabb része és a leggyorsabban béviilé rendszer, amely
multimédids feliiletet nyujt a felhaszndlok szamara. Az interneten 1évé informdaciokat
kiilonféle bongészével érhetjitk el. Egyik ismert bongész6 a Microsoft altal fejlesztet
Internet Explorer, vagy ismert még a Netscape, Mozzila Firefox vagy Opera. Ezeknek
az alkalmazasoknak tobbféle verzidja jelent meg. Folyamatosan fejlesztik és
kikiiszobolik az esetleges hibakat ¢és még jobban optimalizaljak, hogy minél
hatékonyabbak legyenek az alkalmazasok. A gyors és konnyili kezelés érdekében
fejlesztik és az esetleges hibakat kikiiszobolik. [18]

A szerverek vagy kiszolgdlok olyan nagyteljesitményli programok, illetve
szamitogépek, amik a halozat felhasznaldi szdmara kiilonbozd szolgaltatasokat
nyujtanak. Kiilonboz6 szervertipusokat ismerhetiink meg. P1.: web szerver, FTP szerver,

E-mail, Domain név szerver.

A web szerver tarolja az adatokat és elkiildi a weboldalakat egy tavoli szamitogépre

bongészéprogram kérésére. gy a felhasznalok elérik a kivant weboldal tartalmat.

FTP szerver itt kiilonb6z6 fajlok tarolasat és letdltését lehetdveé teszi. Ezek lehetnek
szovegek, képek, programok, videdk. Nagyon nagy tarhely kapacitassal rendelkeznek az

adatok tarolasara.

E-mail szervernél a beérkezett lizeneteket tarolja és letolti az Gjonnan érkezetteket. A
megirt leveleket elmenthetjiik, letarulhatjuk ezen az e-mail szerveren. A késébbiek
folyaman elékereshetjiik és tovabb kiildhetjiik azt. Kiilonb6zd internet felhasznalokkal

Iéphetiink kapcsolatba ¢és igy kiilonb6z0 multimédidkat jelenithetiink meg. Egymas
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kozott informacidkat cserélhetiink. Domain név szerverek a Domain neveket koti ossze

a web szerverrel.

Az interneten valdé kommunikaciora szolgalo alapnyelv a Hypertext Transfer
Protocol (HTTP). Emlitsik még meg az e-mail szolgaltatast, elektronikus levelek
kiildését és fogadasat, amelyekkel kapcsolatba 1éphetiink masokkal. Informacio cserére
nagyon alkalmas. A levelez6 programok lehet6séget adnak arra, hogy hangot, videot

vagy egyéb multimédias elemeket helyezziink el az e-mail {izenetiinkben.

A képernyonkoén akar mas szamitdgépekrol vald szoveget, képeket jelenithetlink
meg. Mozgd filmeket is nézhetlink vagy esetleg zenét is hallgathatunk az interneten,
megfeleld bongészobe beépiild lejatszok segitségével. Kapcsolatba 1éphetiink az
interneten kiilonb6z6 chat oldalakon. Web kameran keresztiil is kapcsolatba 1éphetiink
mas internetezOkkel és persze hang eszkoz segitségével. Ilyen szoftver példaul a MSN

Messenger, Skype

Az interneten nagyon sok fajlmegosztd oldal 1étezik, amikkel multimédias elemeket
jelenitenek meg. Ezek az oldalak kiilon szolgaltatasokat nyujtanak. Nem csak az oldal
alapitoja oszthat meg informaciokat, de akar mi is megoszthatjuk azt. Video,
hangallomanyokat tolthetiink fel, ezeket tobb szerveren is tarolhatjuk. Ilyen
fajlmegoszto oldal példaul a youtube.com, videa.hu. Ezeknek az alloméanyok lejatszasa

stream-meléssel torténik. Nagyon nagy szerver kapacitassal rendelkeznek.

A fajleserében az interneten kiilonb6z6 technologiaju és céli fajleserélé programokat
hasznalhatunk. Példaul ilyen programok a uTorrent, Cabos, Azureus. Nagyon konnyi
kezel6feliileteket biztositanak a felhasznald szamara, igy egyszeriibb a médiaclemek

kiildése €s fogadasa.

Az interneten szinte nem nagyon taldlunk olyan weblapokat, ahol ne talalkoznank
multimédias elemekkel. Manapsag a multimédias elemek figyelemfelkelt6bbek. Ezek
legtobbszor hirdetésekben, reklamok formajaban jelennek meg. Az internet egyre

gyorsabban fejlodé agazat.
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A szamitogéppel egyszerre tobb alkalmazast is futtathatunk egy idében. Ezért a
megfelelé hardver kovetelményli szamitogépre van sziikségiink. A mai technologiaju
szamitogépeknek a megfeleld6 hardver ¢és szoftver kovetelményei konnyedén
lejatszhatjak ezeket a média elemeket. Nem jelentkeznek egyéb mindségromlasok a

lejatszasuk kovetkeztében. Kiilonbdzo multimédids alkalmazasokat nyithatunk meg.

Zenét hallgathatunk, kézben az interneten kiilonb6z6 honlapokat jelenithetiink meg,
kiilonb6z6 multimédias elemeket tolthetiink le. A szamitogépes rendszeriink nem lassul

ezeknek a folyamatoknak a lejatszasa kozben.

A rendszeresen internetezik aranyanak valtozasa az egyes életkon csoportokban

Ly Joredr, TNS-INRC InferBinz 20003008, dge 1539 fresek
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3.4. Hipermédia, hipertext

o

A hipermédia a hipertextnek a kiterjesztése és kibdvitése audiovizualis elemekkel és
objektumokkal. A hipermédia végil is szdveget, hangot, képet egyarant felhasznald

szamitogépes alkalmazas. [19]
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A hipertext az olyan szoftver vagy alkalmazas, ami logikai kapcsolatok révén a
szoveges informaciok kozott teszi lehetévé kiilonbozé sorrendl olvasast. A hipertext
vagyis hiperszoveg olyan széveges dokumentum, ami tartalmaz aktiv elemeket. Ezek az
aktiv elemek lehetnek példaul képek, illetve mozgdképek, hangok, tirlapadatok, vagy
hivatkozasok (Linkek) egy madsik dokumentumra mutatva. Ezen a linken keresztiil

barmikor elérhetjiik és letolthetjiik. [20]

IULTIMEDIA | HIPERMEDIA

6. abra: Multimédia, Hipermédia, Hipertext kézotti kapcsolat (Sajat készitésii abra)

3.5. Elektronikus és digitalis konyvtar

Elektronikus konyvtar:

Nagyon nagy szerepet jatszanak az oktatdsban. Nagyon hatékony megoldas a
dokumentumok digitalizalasa. Mivel otthonrol is elérhetdk, ezek a dokumentumok igy
megkonnyitik a tudasunk gyarapitasat. Tobb 1d6t tudunk forditani a tananyag
elsajatitasara az elektronikus konyvtarak segitségével. Az elektronikus dokumentumok
szervezett gylijteményét nevezziik elektronikus konyvtarnak. Ezeket a dokumentumokat
elektronikus formaban taroljak le, vagyis digitalizaljak. Az elektronikus konyvtarakat
virtualis konyvtarnak is szoktdk nevezni. Az elektronikus dokumentumok tavoli

szamitogépekrol elérhetoek és letdlthetok az internet segitségével.
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Digitélis konyvtar (DL):

Olyan virtualis rendszerek, amelyek Osszegyljtik, rendszerezik, és ezek tartésan
vannak letdrolva a digitalis konyvtari rendszeren (DLS). A digitalis konyvtarak az
elektronikus konyvtar segitségével érhet6k el. Ezeknek a konyvtaraknak folyamatosan
gyarapodik a digitalizalt dokumentumai. Egy digitalis dokumentumot nem csak egy
felhaszndlod olvashatja egy idOben. Az interneten nagyon sok elektronikus digitalis
konyvtar 1étezik. A bongészébe barmilyen keresObe beirjuk elektronikus vagy digitalis

konyvtar szot, szamtalan lehetéség kozott tudunk keresgélni.

r

AN
“| DEE Debreceni Egyetem
wwwlibunidephy  Egyetemi és Nemazeti Kdnyvtar

Rolunk Szolgaltatasok Katalogusok Informacioforrdsok Gyljtemények Elérhetoségek Hogyan...?

Cimlap | Informacicforrasok

Sajat konyvtar

Olvaso vonalkadja

Elektronikus folydiratok

E-folydiratok adatbazisa

Olvasdi box : o : IMPAKT FAKTOR

» Cim szerinti keresés ’ ,, = ;
Hirek, események Elektronikus folyoiratok elérése otthonrol
Egyetemi Kiads » Téma szerinti keresés RefWorks
Vendégkanyv » Szolgaltaté szerinti keresés Ingyenes tartalomjegyzek figyeld szolgaltatas
Oklaitérksp » EBSCO-n keressztil
Konyvtaraink » SwetsWise

Agrartudomanyi Kompiar  pagyar folysirat.gyiijtemények teljes szoveges hozzaféréssel

Bilcsészettudomanyi és ‘ o ) o
¥ Elektronikus Periodika Archivum Adatbazis

Természettudomanyi

i » Magyar kiadasu tudomanyos folyoiratok
Gyermeknevelési és

Felndttképzési Kari Napilapok, hirlapok

Konyvtar :

Kenézy Elettudomanyi Moyl tpsepe

Konywar » degen nyelvii napilapok

¥ U SO

7. abra: Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar elektronikus kényvtara
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3.6. Multimédias eszkozok az oktatas teriiletén

3.6.1. Interaktiv tabla

Az interaktiv eszkozok 0j lehetGségeket nyitnak az oktatasban. llyen technikai
eszkozokkel konnyedebben fel lehet kelteni a hallgatok érdeklddését. Az interaktiv tabla
nagyon jo informdacios és kommunikaciés technoldgia, vagyis , IKT”. A szamitogépet
vagy laptopot és a tablat egy szoftver kapcsolja 0ssze. Az informacid egy kivetitd
segitségével jelenik meg a tablan. A laptop jobb megoldas, mint az asztali

szamitogépek, mert hordozhato.

8. abra: Interarktiv tabla

Az interaktiv tabla teljes interaktivitassal rendelkezd eszkdz. A szamitdgépet a tabla
érintés érzékeld feliiletérdl vezérelhetjiik. Tehat nincs sziikséglink egyéb beviteli

eszkozokre, mint példaul az egérre vagy billentytizetre.

A szamitogépet és a tablat kiillon-kiilon is iranyithatjuk. A szamitogépet a tabla
segitségével is iranyithatjuk. Ez a kommunikécio visszafelé is igaz. Az interaktiv tablan
egy szoftver segitségével vezérelhetiink. Objektumokat mozgathatunk, irhatunk ra vagy

egy tollal iranyithatjuk.
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Azok az informaciok, amiket egy eszkoz segitségével visziink be, egyetlen fajlba
mentheték a szamitogép meghajtdjan. Ezek tobb példanyban sokszorosithatok, és

megoszthatok a hallgatokkal.

Az orai jegyzetelés sokkal hatékonyabb, mert az 6ra anyagat otthon is elévehetjik.
Az esetleges tananyaggal kapcsolatos kiegészitéseket kell lejegyzetelniink. Konnyebb

figyelni az 6ra anyagara ¢és igy a tudas konnyen elsajatithato.

Interaktiv tabla elénye, hogy az audiovizualis lehetdségek miatt lekoti a hallgatokat.
A tanoraknak az anyaga elore elkészithetd, folyamatosan bdvithetd, sokszorosithatd. Az
ora folyamata kozben is az Gjabb informaciokkal bdvithetd. Az orai anyag nagyon
konnyen modosithatd példaul abrak, diagramok szerkesztésével, mozgatas
atméretezésével és megoldhatd a szdveges informaciok méretezése bdvitése esetleges

torlése.

Az ismétlésben is nagyon nagy szerepet jatszik. Par kattintdssal elévehetd az el6z6
anyag ¢és a fontosabb informaciok konnyebben atvehetdk. A hallgatok a tabla
segitségével megoldhatjak a feladatokat, problémajukat megjelenithetik, megosztva mas
hallgatokkal.

Mivel az o6rai anyagok elére digitalizalt formaban vannak, igy a hagyomanyos
oktatasi oraval szemben nagyobb részt vehetok at. Ezzel a tanitasi modszerrel tobb

informaciot kaphatunk.

Az interaktiv tabla szoftvercsomagjat folyamatosan fejlesztik, optimalizaljdk. Ujabb
ujitasokkal bovitik. Az esetleges hibakat kijavitjak. Kiilonb6z6 kiegészitd csomagokat is

létrehoznak.

3.6.2. frasvetité

Az oktatasban kivetitoket is alkalmaznak és az ora anyagat azzal vetitik ki a vetitd
vaszonra. Az Ora anyagat folidk segitségével jelenitik meg. Ez kevésbé hasznos

megoldas, mint a digitalizalt tananyagok. Bizonyos informaciok nem moédosithatoak.
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9. dbra: Irasvetito

3.6.3. Projektor

A projektorok jelent6ségét az interaktiv tablaval kapcsolatban is megismerhettiik. A
szdmitastechnikaban ez egy kimeneti eszkéz. Egy nagyon jo technologia bizonyos
informaciok  megjelenitésére. Nemcsak az oktatdsban hasznalatos, hanem

konferenciakon, el6adasokon és vallalatoknal prezentacié bemutatasakor.

10. dabra: Projektor

Mikodése: a szamitogép €s a projektor egy kabel segitségével van 6sszekotve. Ezen
a kabelen kapja a videojelet és a projektor lencséjén keresztiil a falra vagy esetleg

vetitdvaszonra jeleniti meg a képet.
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A tananyag kivetitésére projektorokon kiviill LCD TV-ket is alkalmaznak. TV-n
keresztiil jelenitik meg az informéciokat. Mai LCD TV nagyon nagy felbontasra képes a
régi CRT TV-vel szemben. Igy a tananyag megjelenitésére nagyon jo minséget
¢érhetiink el. Az interaktiv tabla sokkal hatékonyabb eszk6z, mint egy LCD-TV-n valo

kivetités.

Osszefoglalva: Mindezen technikai eszkozok hasznalatdval sikeresebb eredményt
érhetiink el az oktatasban. Ezek az eszkozok figyelemfelkeltdek, latvanyosabbak.
Nagyon sok elénnyel jar hasznalatuk. Az oktatds eléadasmoddja sokkal szinvonalasabba

valik. Egyre tobben alkalmazzak.

IV. Multimédia az oktatasban

Az elmult évtizedekben robbandsszerli fejlddés torténik az informatika dgazatban.
Ennek a hatdsdra megjelenik a multimédia fogalma. A multimédia legfontosabb
felhasznalasi terlilete az oktatds. Napjainkban mar nem csak az oktatasban

hasznalatosak a szamitogépek és multimédids eszkdzok.

Az oktatdsban torténd elterjedésének oka az oktatdsi tapasztalatok. Kiilonb6zd
targyakndl az el6adas anyagat multimédids modszerekkel alkalmazva, a hallgatok

nagyobb tudast szerezhetnek.

A multimédia kitind sikereket ért el a szamitdogéppel tamogatott oktatasban, a
korabbi oktatdsi technikai eszkdzokkel szemben. A tanulas intenzivebbé valt a
multimédids eszkozok segitségével. Az oktatdsnak a hatékonysdga megnétt. Ezek az

eszk0zok az 6nalld tanulast tdimogatjak.

Az 1 szolgaltatdsok, a megvaltozott munkafolyamatok és munkaformak mindig 0j
kihivasokat jelentenek. Kiilonféle kisérletek alapjan bizonyithato, hogy a szoéban kozolt
informacio koriilbeliill 20%-at jegyzik meg. Ezzel szemben a latott informacid
megkozelitdleg 30%. Es a ketté kombinaciojanak koriilbeliil 50%-at képesek vagyunk
megjegyezni.
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A multimédiaval magasabb mindségli szinvonalat érhetiink el. A multimédia olyan
kommunikécios eszkdz, ami a szdveget, hangot, animacidt, képet hasznal fel. Ennek
hatékonysagat a nemzetkozi tapasztalatok is bizonyitjak. Erre hasznalhaté a CLIP

(Computerunterstiitztes Lernen im Postdienst) program.

Napjainkban az 11j informécios és kommunikécios eszkozok terjedése és a valtozo
tarsadalmi igények az oktatdst kihivasok elé allitjak. Az 1) technoldgiak alkalmazasa

szamos lehetdséget biztositanak nemcsak az oktatdsban, de szamos mas teriileten is.

A felsooktatasi intézményekben ¢évek ota alkalmazzak az informacios ¢és
kommunikacios eszkozoket. Ezeknek a segitségével az oktatast magasabb szintre
emelhetik. A legtobb targyhoz készitettek mar szamitégépes vagy multimédias
anyagokat. Multimédiaval felszerelt oktatotermekben olyan eléadasokat tartanak meg,

amelyeket kiegészitenek szamitdgépes prezentaciokkal.

A digitalis tananyagokat sok féleképpen definialhatjuk. A digitalis tananyag
elektronikus formatumban tarolt adatok Osszességét jelenti, ezek alkalmasak a tudas
atadasara. A digitalis anyagok jelentdsen elterjedtek napjainkban, jelentds szerepet
toltenek be a felsGoktatasi intézményekben. A konnyebben elsajatithatd tudas

megszerzésére.

Az oktatdsban mar elOkészitett oktatdsi anyagok is jelentdsen valtoztak az idok
folyaman. Folyamatosan modositjak Gjabb €s tjabb multimédias eszk6zok segitségével
¢s arra torekednek, minél hatékonyabb legyen vele a tudds megszerzése. A digitalizalt

tananyagok sokkal latvanyosabbak.

A vallalatok szamara is jelentOs az oktatds. A gazdasagi versenyképesség egy alapvetd
feltétel ahhoz, hogy a vallalkozdsok versenyképesek maradjanak. A gazdasagi
igényeknek eleget tegyenek. Az ujabb technikai ujitdsok gyors fejlédése miatt
folyamatosan alkalmazkodni kell a gazdasag szerepléinek a munkavallaloknak, illetve a

Kis és nagy vallalatoknak.
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V. E-learning

Az e-learning elterjedésének egyik elengedhetetlen feltétele volt a szamitogépek
elterjedése és a masik feltétele a szamitogépek elterjedése utan az Internet megsziiletése.
Napjainkban nehéz folyamatosan naprakészen maradni €s az Ujabb kihivasoknak
megfelelni. Ezért csak akkor maradhatunk naprakészek, ha folyamatosan képezziik

magunkat.

Az e-learning képzési forma manapsag nagyon nagy szerepet jatszik az oktatasi
rendszerekben. A tanulas szamitogéppel, digitalis anyagokkal és kiilonb6z6
multimédias alkalmazasok segitségével torténik. fgy sokkal hatékonyabb a tudas
elsajatitasa. Web alapon torténik az oktatas szamitégép és kiillonbozé technikai
eszk0zok segitségével. Az e-learning egy oktatasi forma. LehetOséget biztosit az
onfejlesztésre. Az elektronikus oktatdsnak elengedhetetlen feltétele a szamitogép €s a

széleskori Internet. A tananyagokat ingyenes programokkal olvashatjuk. [21]

11. abra: E-learning eszkozrendszere (Sajat készitésii dbra)

A fiatalabbak szivesen hasznaljak a digitalis technologiat, megkdnnyitik vele a
tanulast. Ha az oktatasban is ezeket a technologiakat alkalmazzak, felhivjak a hallgatok
figyelmét, latvanyosabb az oktatas. Hagyomanyos tanitassal szemben a digitalis
technologia felhasznalasaval nagyobb tavlatokat nyit az oktatdsban. Ezzel megvaltozik

a tanitasi modszer.
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Manapsag az oktatasi intézmények rendelkeznek weboldallal és virtualis jegyzeteket
kindlnak a tudas elsajatitasara. A weboldalon elhelyezé dokumentumok, képek,
konyvek, audiovizualis formatumok, tehat barmilyen digitalizalt forras megteremti az e-
tanulas lehetéségeit az interneten. Elterjedtek az elektronikus és digitalis konyvtarak.

Ezek segitségével nagyobb tudast szerezhetiink.

A megvaltozott digitalizalt vilag miatt folyamatosan valtoznak a tanitasi célok. Az 1j
kommunikacios eszk6zok a fiatalok korében nagymértékben elterjedtek. Ezeknek az

eszkozoknek a segitségével a tudas megszerzése ¢s megosztasa hatékonyabba valik.

Az e-learning végiil is minden korosztalyt megcéloz ezzel az oktatdsi formaval.

Példaul kiilonb6zd cégek munkatarsainak a tovabbképzését alkalmazhatjak.

5.1. Az e-learning fajtai
Az e-learning-nek harom fajtajat ismerhetjiikk meg:

- szinkron képzés;
- aszinkron képzés;

- sajat litemezésii képzés;

E-learning szerverek biztositjak ennél az oktatdsnal a Szinkron ¢és aszinkron
tavoktatast. Szélessavi internet elérést kell biztositaniuk ezeknek a tavoktatasoknak a
nagyszamu hallgatok miatt. Ha nem megfelelé gyorsasagu az internet, akkor lassul a

rendszer, igy nem megfeleléen fog mikodni az oktatas.

Ez a képzés egy virtualis osztalyterem, itt kiilonféle kommunikacios eszkozokkel
kommunikalhat a hallgatd és az oktatd egymassal. Nagyon sok kommunikacios

késziiléket ismerhetiink meg ennél a képzési modszernél.

30



Szinkron képzés:

Szinkron képzésnél a hallgatok és az oktatd egy id6ben vesznek
részt a képzésen. A szamitogépen kivetitik a tananyagok €s ezen
keresztiil lathatjuk. A szinkron tavoktatasnak az az elénye, tobb
kommunikéciot biztosit a hallgatok és az oktatok kozott. Hatranya

az idokoltség.
Szinkron modszerek példaul:

- chat;
- telefonos konzultacio;
- Web elbadas;

- ¢l6 TV adas;

Aszinkron képzés:

Az aszinkron képzésnél a tananyag online formaban 4all a
hallgatok rendelkezésére. Ennél a modszernél a tanar és a
hallgatok idében és térben el vannak kiiloniilve egymastol. A
tanar eldkésziti a tananyagot. feltolti a képzés szerverére, és az
elérési cimet eldre megadja a képzésben résztvevd hallgatoknak a
belépéshez. A tanulok ezen a szerveren elérhetik az anyagot. A
tananyagot tetszéleges iitemben, akar révid idon beliil vagy akar
hosszabb id6n beliil elsajatithatjak. Az aszinkron E-learning
fontos elemei: workgroup, workflow, newsgroup alkalmazasok.
Az aszinkron eldnye a rugalmassag.

Aszinkron modszerek példaul:

- e-mail;

- forum;

oktatofilm;

e-book (e-konyvek);
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- Sajat iitemezésii képzés:

A képzésnek a tananyaga az interneten keresztiil érhet6 el. A képzést az
oktatasi adminisztrator irdnyitja. A hallgaté hatarozza meg az oktatasi
képzés atvételét, persze az adminisztrator korlatozasai mellett, bizonyos

id6korlatok kozott mindenféleképpen at kell venni a tananyagokat.

5.2. Life-Long Learning

Az Europai Bizottsdg tdmogatja azokat az elképzeléseket, projekteket, amelyek
megvalositjak az ¢lethosszig tartd tanulas (life-long learning) lehetéségeit. A life-long

learning kifejezés a 1990-es évek kozepe felé jelent meg hazankban a hazai oktatasban.

Az ,LLL” vagyis life-long learning célja a magas teljesitmény tamogatasa, minden
korosztaly bevonasa és a nyelvtanulas tdmogatasa és a foglalkoztatottsdg novelése. A
21. szazadban az oktatdsnak az a feladata, hogy a gyermekkortol kezdve segitsen az
egész ¢leten at tartd tanulasban. Az Eurdpai Unid célja, hogy segitse az egész életen at

tartd tanulast.

5.3. Blended Learning

Az e- Learning csak akkor lehet hatékony eszkoz, ha a hagyomanyos oktatasi format
¢s az elektronikus oktatasi (e-learning) format vegyitjik egymassal. Ha ez
kivitelezhetdvé valik, akkor dsszhangban allnak egymassal, az oktatas sebessége és a
koltségtakarékossag miatt az oktatas mindsége €s az atadott tudas egyaltalan nem

romlik.

Vegyes tanuldsi modszernél rugalmassag €s hatékonysag lesz. Ezzel a modszerrel
val6 tanulasnal a hagyomanyos és e-learning tanitasi modszernek az elényeit
kihasznalhatjuk. Eszerint a hagyomanyos oktatdsi modszerhez kihaszndljuk az uj

kommunikécids telekommunikacios €s informacios technologiak lehetdségeit.
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54. CBT

Az e-learning elédje a CBT (Computer Based Training), ami digitalis
adathordozokon a tananyagnak a tarolasat jelent. Ezek lehetnek akar CD, DVD, stb.
Végill is a tananyag szallithatova valik. Annyiszor nyithatjuk meg ezeket a digitalis
tananyagokat ahanyszor csak akarjuk. Ezzel a moédszerrel barmilyen idGszakban
elovehetjiik a tanulnivalot €s barhol tanulhatunk, ahol elérheté szamunkra a lejatszashoz

valo technika. Tehat ennél a modszernél helytdl és id6tdl fiiggetlen az oktatas.

Manapsag ezeket mar nem annyira hasznaljak, elterjedtebb a web alapjan torténd
képzés. Hatranya ezeknek a CD és DVD taroloknak, hogy id6 elteltével lemezolvasasi
problémak meriilhetnek fel. Hatékonyabb megoldas a Pendrive és memoriakartyan valo

tarolas.

55. WBT

WBT (Web Based Training). Ez egy online képzési forma. Lényege, hogy online
kapcsolatban all egymassal az oktatod €s a hallgatd. Interneten keresztiil valosul meg a
tanulas. A megfeleld6 mindségli oktatds eléréséhez szélessavu internet elérésre van

sziikség az internet alapu képzéseknél.

A tananyagot egy megadott szerveren taroljak le €s azon keresztiil érhetdk el. Ezt
nevezziik online learning-nek. Az e-learning-nek is vannak hatranyai és el6nyei, ezeket

sok szemszogbdl vizsgalhatjuk. Nézhetjiik az oktatd vagy a hallgatok szemszogeébdl is.

5.6. Distance Learning

A tavtanulas (Distance Learning), amire az iddbeli és térbeli fiiggetlenség jellemzd
€s az Oniranyitasos tanulds is jellemzi. A tavoktatasban az e-learning szamara
legfontosabb, hogy segiti az 6nalld tanulast. A tanulasi folyamatot segiti és iranyitja
kiilonleges oktatasi anyagok segitségével. A tavoktatds O0sztonzdje a szamitogépek az
oktatasban. Az ezzel torténd tanulas latvanyos és figyelemfelkeltd. Mint minden
képzésnek szamos eldnyei €s hatranyai vannak, ez sem kivétel ez aldl. Ezeknek az

online képzéseknek f6 hatranya az oktatd és hallgatod kapcsolata.
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5.7. E-learning megoldasi formak

Az e-learning megoldasainak a formai két csoportra oszthatok. A CD alapu, illetve a

halézat alapu.

- CD alapu e-learning megoldas:

Itt a tanulé megkapja CD-n a tananyagot. Ezt az anyagot feltelepitve a
sajat szamitogépére mar olvashatd is a tananyag és maris kezdhetd a
tanulds. Ennél a megoldasnal az oktatdé nem tudja, hogy a hallgatok
meddig jutottak el a tananyagban. Milyen kérdéseik vannak, és milyen

eredménnyel vizsgaznak.

- Halozat alapu e-learning megoldas:

A tananyag hal6zaton érhetd el egy kdzponti szerver adatbazisan. Ennél a
megoldasnél az oktatd naprakész. A kozponti szerverrdl a hallgatokkal
kapcsolatos adatok konnyen lehivhatok és az oktatd tudja, ki mennyire
halad a tananyagban, milyen idékozonként tanulnak ¢és milyen

eredménnyel zarjak a teszteket, vizsgakat. [22]

5.8. E-learning szabvanyositas

A hagyomanyos szamitogépes oktatoprogramok egyedi megoldasokat tartalmaznak a

tananyagok tarolasara, kozvetitésére és a tanuloi eredmények visszajelzésére.

A digitalis tananyagok gyartdsa nagyon koltséges €s hosszadalmas eljards. A
folyamatosan boviild oktatasi piacon nincs értelme, hogy egyes tananyag elemeket
mindig Ujra elkészitsiink. Ezért olyan megoldasokat kell kidolgozni, hogy

ujrahasznosithatok és hordozhatok legyenek.

Minden 0j technoldgia esetén fontos a szabvanyositas, igy az e-learning-et is
szabvanyositani kell. Nem egy egyszerti feladat. Tehat a szabvanyositasnak az a célja,
hogy atjarhatosagot biztositsanak az e-learning alkalmazasok kozott a tananyagok
szdmara. Ezek az alkalmazasok példaul szerzdéi rendszerek, keretrendszerek, tarold

alkalmazasok.
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5.9. E-learning képzés

Az informaciés és kommunikacios technoldgiak (IKT) nagyon gyors iitemben
fejlodnek. Ezeknek az eszkozoknek a hatékonyabb felhaszndldsa egyre népszerlibb.
Szamtalan 0j lehetdséget kinal az informatika alkalmazasa a multimédias eszkozok

segitségével. Ez az oktatasi forma ujabb lehetOségeket biztosit az oktatas fejlodésére.

Szamtalan ) elvarasok jelenik meg az oktatas teriiletén. Az e-learning képzés nyitott
képzés és igy az e-learning legfontosabb célcsoportja a felndtt képzések. Az e-learning
képzés elinditasahoz a megfeleldé hardver és szoftver kovetelményekre valamint
sz€lessavu internetre van sziikség. Manapsag nagyon sok képzést inditanak a

nyelvoktatasban, felndttképzésben, vallalati képzés teriiletén.
Az e-learning-nek az alabbi tipusait ismerhetjiik:

- tanul¢ altal iranyitott;

- oktatd altal iranyitott;

- eldsegitett (facilitated);
- beagyazott;

- telementoring, e-coaching;

Tanul6 altal iranyitott e-learning képzés

A tanuld ¢és az oktatd kozott nincs kapesolat, csak a tananyaggal. A hallgatok az
interneten keresztiil hasznaljak az e-learning képzést és a képzés altal nyujtott
lehetdségeket kihasznaljak. A tananyagok a képzést indit6 internet szerverén érhetdk el.

Oda vannak felt6ltve, amelyeket barmikor elérhetiink.

A tananyag tartalmazza az 0sszes informaciot, magyardzatot, mert a hallgaté nincs
kapcsolatban sem az oktatoval, sem mas hallgatokkal. Ezért nagyon alapos munkat kell
végeznilik a tananyagot szerkesztd oktatoknak. Itt nincs mod az ellendrzésre és nem

lehet tudni mennyire vették at az anyagot a hallgatok.
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Oktato altal iranyitott e-learning képzés

Ennél a tipusndl web technologiaval egésziti ki a hagyomanyos tavoktatasi
modszereket. Ennél az oktatasi modszernél valds ideji (Real-Time) kommunikacios

technologiat hasznalnak.

Ezek a modszerek lehetnek:
- video és audio6 konferencia;
- chat;
- képerny0 vagy alkalmazas megosztas;

- (hagyomanyos) telefonbeszélgetések;

A tanulok haszndlnak férumot és itt megoszthatjdk egymadssal az informadciot.
Segithetnek egymasnak a tananyag megértésében, feladatok megoldasaban. Az

oktatoval is tarthatjak a kapcsolatot és a felmeriilé problémakat megbeszélhetik.

Mivel video konferencian keresztiil is folyik az oktatds, minél jobb internetre van
sziikség, minél jobb savszélesség kihasznaldsdval jobb mindség érhetd el. Ennél a
modszernél a video konferencia nem a legjobb megoldas, mivel nem mindenkinek van
sz¢lessavu internete. Vannak olyan lakott teriiletek is ahol nincs kiépitve a szélessavu

internet, és vezeték nélkiili kapcsolattal kapcsolddnak a kiszolgalohoz.
Elésegitett (facilitated) e-learning képzés

Ennél a tipusnal a tanuld és az oktatd altal iranyitott az e-learning. Ez a képzési
forma az oktato és a hallgato egyiittmiikodésével zajlik. Azoknak a tanuloknak hasznos,

akik nem tudnak alkalmazkodni a hosszadalmas iddbeosztasu osztalytermi oktatashoz.

Beagyazott e-learning képzés

Beéagyazott e-learning oktatds (just in time). A szamitogépes programba be van
agyazva az oktatds vagy segitségnyujtas. Fel kell telepiteniink a szdmitogépiinkre és
maris elérhetd. A beagyazott e-learning web technoldgia alapjan is miikodik. Ezt az
oktatast akkor alkalmazzak, amikor a felhasznaloknak rogton sziikségiik van segitségre

a felmeriilé problémakkal szemben. Itt a hallgaté és az oktatd kozott nincs személyes
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kapcsolat. Az oktatdo altal iranyitott e-learning képzésnél is forumon keresztiil
1étesitenek kapcsolatot. A felmeriilé problémak megoldéasaira ott kapnak segitséget a
hallgatok. Mas hallgatokkal is kapcsolatot tarthatnak fent. Itt is alkalmaznak video

konferenciat az oktatas segitségére.

Telementoring és e-coaching

Legrégebbi oktatasi forma a legijabb technikai eszkézokkel. Mentori kapcsolat all
fenn, altalaban ez hosszan tartd. A hallgatd és a mentor kozotti kapcesolatot internet
telefon, videokonferencia vagy egyéb mas eszkdzok segitségével biztositja. A mentor
inkdbb csak a tapasztalatot adja at. Nem konyvekbdl €s tananyagokbol torténik a tudas
atadasa. Online coaching esetén rovid €s jol definialt problémat oldanak meg. Az online

coach konzulensnek jellemezziik.

5.10. E-learning eszkozrendszere

Az e-learning egyik eszkozrendszere a hardver, a programok futtatasanak
elengedhetetlen feltétele. A szerverek nagyteljesitményli szamitogépek, amelyeket
folyamatosan elérhetiink. Ezek az eszk6zok a szoftverek futtatdsdhoz sziikségesek.
Taroljak a tananyagokat és az egyes informaciokat a képzéssel kapcsolatban. Ezek
Kliens szerver kiépitésiiek. A szerzo a kliensen futé program segitségével 1étrehozza és

feltolti az anyagokat, a hallgatok a kliens segitségével éri el azokat.

Olyan szoftverekre van sziikség, amelyek megjelenitik a tananyagokat, konnyl a
felhasznaloi feliiletiik. Oktatasi keretrendszert hoztak létre, vagyis tanulas menedzsment

rendszereket ,,.Learning Manegement System (LMS) .

Az LMS rendszerek web alapu rendszerek és ezek segitségével a tananyagokat,
segédanyagokat letaroljak. Emellett taroljak a hallgatokkal kapcsolatos belépési
adatokat (felhasznalonevet illetve jelszot) az eléréshez és a képzéshez kapcsolodo egyéb
szolgaltatasokat. Az LCMS olyan tanulasi anyagokat ¢s folyamatokat kezeld rendszer,

amely egy ko6z0s feliilet a tananyag készitok és a hallgatok kozott.
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5.11. E-learning elonyei

A multimédiat felhasznal6 oktatasnak nagyon sok eldnye van. Az e-learning fejleszti
a mobilitast. Elsdsorban lehetdséget biztosit azoknak, akiknek nincs lehetdségiik iskolai

keretek kozott tanulni.

A tanul6 és oktatd oldalardl is emlithetjiik a kényelmet. A képzések rugalmasak,
atlathatobbak és koltség hatékonyabbak is. Megtakarithatjuk vele az utazasi koltségeket

és az utazasi idOnket.

Akik ezt a képzést valasztjak akar munka mellett és csaladi kotelezettségek mellett is
elvégezhetik a tanulmanyaikat. Teljes mértékben Osszeegyeztethetok a csaladi és

munkahelyi kotelezettségek a tanulményi feladatokkal.

Folyamatosan bévithet a hallgatok 1étszama, ez nem fog a tanitas rovasara menni.
Ez azoknak a hallgatoknak jelent elonyt, akik elég nehezen fejezik ki magukat, viszont a

logikajuk nagyon jo.

Az oktatd szemszogébdl eldnyt jelent, hogy a digitalizalt oktatasi anyagot Ujra
eléveheti. Id6t takarit meg az oktatonak a tananyag eléadasa kapcsan, mert a tablara

irds és a diagramok, abrak felrajzoldsa idigényes.

Az oktatasi anyagok folyamatosan bdvithetok, modosithatok. A digitalis adatok

konnyedebben hasznalhatok. Rugalmasabb iddbeosztast eredményez.

A hallgat6 sajat litemben folytathatja tanulmanyait. Nincs meghatarozva, hogy mikor
kell elévenni a tanulni val6 targyat. Bizonyos intervallumokon beliil kell elsajatitani a

tananyagot.

Gyorsabb tudasatadast eredményez az e-learning oktatasi rendszer. Ujabb technikai
eszkozoket és szoftvereket ismerhetnek meg. Ezek keretein beliil elsajatithatjak

hasznalatukat.

A tudas ellendrzésére teszteket alkalmaznak. A teszteknek elonye, hogy

ellendrizhetjiik az igy megszerzett tudast, és igy lathatjuk mennyire sikeriilt elsajatitani
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az anyagot. Az oktatdo szamara eldnyt jelent, hogy a tanitasi folyamatot nyomon
kovetheti.

A tavoktatas tobb féle modon is kivitelezhetd. A hallgatd és az oktatd kapcsolatanak
a tartdsa valamilyen szerveren keresztiil torténhet, esetleg valamilyen adathordozon,
példaul cd, dvd, Pen drive stb. Akar video kapcsolaton keresztiil torténhet az oktatas.
[23]

5.12. E-learning hatranyai

Az e-learning képzéssel szemben a hagyomanyos oktatdsban az oktatd és a hallgato
kozott minél jobb a személyes kapcsolat, annal jobban sikeres az oktatas. Az oktatd
motivalhatja a hallgatokat és a hallgatok igy sikereket érhetnek el a tanuldsban. Minél
érdekesebb az oktatas a hallgatoknak, annal jobban megszeretik a targyat. igy megint

csak arra a kovetkeztetésre jutunk, hogy sokkal sikeresebb az oktatas.

A hagyomanyos oktatasnal a hallgatok kozvetlentil valaszt kaphatnak a kérdésekre és
a felmeriilé hibdkat konnyedebben javithatjak. Az ismétlés is elény, mivel felfrissithetik
a visszamendlegesen megszerzett tudast. Ujabb fogalmakat ismerhetnek meg, ezért

teljesen attekinthetd a tananyag.

Az e-learning képzés legnagyobb hatranya a személyes kommunikacio hianya. Az
oktatd hianya miatt nem kaphatunk segitséget, ha valamit nem értiink. Felmeriilhetnek
az 6nall6 tanulas nehézséginek problémai. A hallgatok az e-learning tanitasi modszernél
1donként azt érezhetik, hogy a tanulasban magukra maradnak. Teljesen onalléan kell

rajonniiik a probléma megoldasra, illetve megoldasokra.

A hallgatét nem ismeri meg az oktatd, és tapasztalatait nem tudja megosztani a
tananyag konnyedebb elsajatitasdhoz. Végsé soron nem kaphatunk motivaciot,
segitséget a tudas elsajatitasara. Ez elég nagy hatranyt jelent azoknal a hallgatoknal,

akiknek nincs akaraterejiik.

Az oktatas személytelenné valik. Személy szerint a hagyoményos oktatast ajanlandm
szamitogépek és multimédids eszkozok segitségével. Ezek Osszefiizésével sikeresebb

oktatast érhetink el.

39



A képzést inditd oktatd szempontjabol is hatranyt jelent a kezdeti magas koltségek és

a befektetési kockazatok.

El6fordul, hogy az eldre elkészitett tananyagok kezdenek elavulni az idé folyaman,
ezeket nem frissitették és bovitették. Ezért ezeket folyamatosan frissiteni kell. Az is

hatrany lehet, hogy az anyagot tul gyors tempoban veszik at. [24]

5.13. Keretrendszerek a Magyar oktatasban

Magyarorszag oktatasi rendszere felismerte, hogy az 0j technoldgidkkal segitett
oktatasnak melyek az el6nyei. Nagyon sok szakmai konferenciat tartanak a hazai

oktatasrol, az e-learning €s elektronikus tavoktatasrol.
A keretrendszerek oktatasi szoftver rendszerek. Két csoportba sorolhatjuk.

- Online: Halozaton beliill mitkodd keretrendszer.
- Offline: Halozati kapcsolat nélkiili keretrendszer. Példaul cd-n megkapott oktato

program, tananyag. [25]

Elénydsebbek az online, azaz weben miikodé keretrendszerek, mivel ezek lehet6séget
biztositanak a kommunikaciora a hallgatok kozott, illetve a hallgatok és az oktatd
kozott. Ilyen kommunikaciora vald eszkozok lehetnek példaul e-mail-en keresztiil
videokonferencia, chatezni valamilyen webes feliileten, vagy valamilyen szoftveren

keresztiil, vagy forumon.

A keretrendszereket is folyamatosan fejlesztik a minél jobb felhasznalobarat és a

legtokéletesebb miikddés érdekében.
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V1. Osszefoglalé

Mar ha az utcan elsétalunk, multimédias elemekkel talalkozhatunk. Egy plakat, vagy
egy kivetiton lejatszott reklam, vagy ha bekapcsoljuk otthon a televizionkat, kinyitunk
egy Ujsagot. Ezek mind multimédias elemeket tartalmaznak. Latvanyosak, figyelem
felkeltéek, ezért alkalmazzak a multimédias eszkozoket. Mint minden teriileten, az

oktatasban is egyre sz¢lesebb korben megtalalhatok.

A multimédia az oktatdsban nagyon nagy szerepet jatszik. Szamos elOnnyel
rendelkezik a hagyomanyos oktatdsi modszerekkel szemben. Erdekesebb oktatast
érhetnek el a multimédia alkalmazéasaval. Szamos multimédias eszkozt €s alkalmazast

ismerhetnek meg.

Folyamatosan fejlesztik és egyre Ujabb eszkozoket készitenek, minél nagyobb
hatékonysag érdekében. A mai vilagban folyamatos technologiai ujitasoknak meg Kkell
felelni, igy nagyobb tudast eredményez, ezen az eszkozoknek az elsajatitasa. A

multimédidkat az iskoldkban is alkalmazzak egyre szélesebb korben.

Nagyon latvanyos el6adasi tananyagok miatt kdnnyedebb a tudids megszerzése, mivel
érdekesebb a tananyag. A hagyomanyos oktatassal szemben hatékonyabb. A digitalizalt
anyagok sokszorosithatok és atadhatok a hallgatoknak.

Digitalizalt tananyagokat eldre elkészithetik. Az ora folyaméan a megirt tananyagot
megjelenithetik, ezért a didkoknak a kivetitett informacion kiviil kell jegyzetelnitik.

Ezek az anyagok megkonnyitik a hallgatok és oktatok munkait.

A digitalizalt tananyagok modosithatok, bovithetok. Abrakat, képeket Ilehet
beilleszteni a tananyagba, latvanyosabb eldadasi moédot eredményeznek. Ilyen
modszerek segitségével megkonnyithetik az oktatdst. A tanuldk érdeklddését
konnyedebben fel lehet kelteni. Erdekesebb, szinesebb és jobban szemléltetobb az

oktatas. Konnyebben el lehet sajatitani a tudast.
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A hallgatok biztosabban megélljdk a helyiiket a mai vildgban, és nemcsak a tudas
megszerzésében, hanem az Gjabb technologiai eszk6zok megismerésében is. Ez nem
csak a iskolabol kikeriiloknek eldny, hanem az ¢élet barmely teriiletén dolgozo

munkavallaloknak is.

Mindeniitt f6 cél a tovabbképzés, mivel naprdl napra Gjabb technologiakat kell
megismerniink. Minél jobb technikai tuddssal rendelkeznek a munkavéallalok, annal

sikeresebbek a vallalkozasok.

E-learning képzés nagyon elterjedt az elmult években. Web alapon torténik a képzés.
Keretrendszereket hoztak 1étre, amelyeken az oktatas elérhet6. Ez a mddszer nagyon
sok multimédias elemet tartalmaz. Video anyag, hanganyag, képek, abrak segitségével

szinvonalasabb oktatas érhetd el. Konnyedebben elsajatithato a tudas.

Mindezen informaciok ismeretében arra kovetkeztethetiink, hogy a multimédia
alkalmazasa az oktatasban sokkal elénydsebb a hagyomanyos oktatassal szemben. A
tudas megszerzése sokkal gyorsabban elsajatithatd az ¢let minden teriiletén egyre

nagyobb sziikség van ra.
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