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1. Bevezetés

Manapsag egyre nagyobb népsizégnek orvendenek a dinamikus weboldalak. Az egyik
legismertebb, dinamikus oldalak készitését kahette\b nyelv a PHP. Ha egy statikus oldalt
dinamikus tulajdonsagokkal akarunk felruhazni, akkoncs mas dolgunk, mint néhany jol
atgondolt PHP utasitast beagyazni a HTML kodban @@, de ezzel az oldal megjelenitésének a
kodjat 6sszevegyitjiuk a dinamikus tulajdonsagot vakgsitdo koddal. Ebll persze a felhasznalo
nem fog észrevenni semmit, de a fejlésgencsak megnehezitheti a sajat dolgat, ha a HTML
kédba nem megfeléén atgondoltan agyazza be a PHP utasitasokatnhésgenagy projekt esetén,
ha tovabb kell fejleszteni az oldalt, akkor eg§ idan teljesen atlathatatlan lesz a HTML és a PHP
vegyitett kod. Arrél nem is beszélve, hogy egy mdudpyprojektet altalaban csapatban fejlesztenek,
€s a megjelenitést valamint az Gzleti logikat prowpzo fejleszt nem azonos személy. A legtdbb
szoftverfejlesztéssel foglalkozé cég ma mar valgenilkeretrendszert hasznél, aminek segitségével
a dizajnerek és a fejleskt hatékonyan tudnak egymassal dolgozni. Az utdlddben a
webalkalmazas keretrendszerek egyre néfilbbek lettek, igy dolgozatom témajaul a symfony
keretrendszer bemutatdsat vélasztottam. Amidta amfosyy weboldalt elinditottdk
(http://www.symfony-project.ofg szamos fejlesétletoltotte és installalta a keretrendszert szarte

vilagon, elolvastdk az on-line dokumentaciot és imélg az el§ alkalmazasukat a symfony-val.
Online férumok, levelez listak, és IRC csatornak idealis tamogatast nyaka kezd symfony

webfejleszék szamara.

Symfony egy komplett keretrendszer, amit webalkabsak fejlesztésének optimalizadlasdhoz
terveztek. Szamos eszkozt és osztalyt tartalmaik amagroviditik egy bonyolult webalkalmazas
fejlesztési idejét. Tovabba automatizal bizonydyamatokat, igy a fejlesétteljes egészében az
adott alkalmazasra tud koncentralni. A symfonyljete egészében PHP 5-ben irtdk. Kulonféle
projektekben alaposan letesztelték és jelenlegaszialjak szamos orszagban magas volimen
Uzleti weboldalak Gzemeltetésnél. Kompatibilis gtdéb elérhdt adatbazis motorral, beleértve a
MySQL-t, PostgreSQL-t, Oracle-t, és Microsoft SQkengrt. Unix és Windows platformon

egyarant fut.

1.1. Symfony tulajdonsagai

A symfony-t az alabbi kbvetelmények teljesitésérszitették:
- Konnyi installalni és telepiteni a legtobb platformon
- Adatbazis-motor flggetlen

- Egyszeti hasznélni, mindazonaltal elég flexibilis kompleXaidatok kidolgozdsahoz



Kompatibilis a legtdbb webes tervezési mintaval
Elég stabil hosszu tavu projektek alkalmazasahoz
Kdnnyen olvashaté kdd megjegyzésekkel, a kéirkarbantarthatésagért

Kdnnyen bvithe® és integralhatd mas gyartok konyvtaraival

1.2. Automatikus webprojekt funkciok

A webprojektek legtobb altalanos funkcidja automdtia van a symfony-ban az alabbi médon:

A megjelenités sablonokat hasznél, amiket HTML jdiedek a keretrendszer ismerete
nélkil beépithetnek. Segédmodulok csokkentik a ebegjtt kod irdsanak mennyiségeét

azéltal, hogy egyszerfiiggvényhivasokkal nagymeétigtodokat tudunk beagyazni

Urlap tdmogatas automatikus validacioval, ami bitjmsaz adatbazisban az adatok
tipusanak helyességét, valamint a felhasznaldirgimé

Kivételkezelés, ami megvédi az alkalmazasokat halosok érkezésekor

A gyorsitotar menedzselfunkcid csokkenti a savszélesség hasznalatat kiszalgalo

terhelését

A hitelesit) funkciok megkdnnyitik a korlatozott szolgéltatasek a felhasznéloi biztonsag

kezelését

Beépitett email és APl mened#selunkciok megengedik az alkalmazasoknak, hogy

tulhaladjak a klasszikus bongédnterakciokat

A felsorolasok sokkal felhasznal6baratabbak azraatikus laptdrdelésnek, rendezésnek, és

szirésnek koszénhéen
Beéplb modulok magas szitibévithetbséget tesznek letiaté

Ajax interakciokat konny implementalni az on-line segédmoduloknak koszdidmet

1.3. Fejleszéi kornyezet és eszkdzok

A vdallalatok kovetelményeinek teljesitése céljabdlogy azok megtarthassdk a kodolasi

konvencioikat és projektszervezési szabalyaikaynafony teljes egészében testre szabhatd.

A kbédgeneralasi eszk6zok nagyon jok prototipuskéshéz

A hibakeresési ablak gyorsitia a hibaelharitastltéizahogy megjeleniti az 6sszes

informaciot, amire a fejlesémek szilkksége van azon az oldalon, amin épp dolgozik

A parancssori értelmézutomatizalja az alkalmazas fejlesztését két kgsid kozt



- Lehetiség van azonnali beallitasok érvénybe Iéptetésére

« A naplozasi funkciék pontos adatokat adnak az adatidtoroknak az alkalmazas

tevékenységeit

1.4. Gyors alkalmazasfejlesztés (RAD: Rapid Applideon Development)

Régen a webalkalmazés fejlesztés farasztd és falysimat volt. A szokdsos szoftvertechnologiai
életciklusokat kovetve a webalkalmazasok fejlesttésl sem kezdték addig, mig bizonyos
kovetelményeket nem rogzitettek, rengeteg UML diagpt rajzoltak, és tonnaszam késziltek
elézetes dokumentaciok. Ez a fejlesztés altalanos sségének, a programozasi nyelvek
egysikusaganak volt koszonbidfuttatni, forditani, Ujrainditani és még ki tudjaket kell csinalni,
mire a programunkat @ikodni lattuk). Ma méar gyorsabban mennek a dolgakiigyfelek hajlanak
arra, hogy megvaltoztassak a gondolkodasmaédjukabjekt fejlesztése folyaman. Természetesen
elvarjak a fejles#t csapattdl, hogy gyorsan atdolgozzak és moédositsakalkalmazast az
igényeiknek megfeléen. Szerencsére a szkript nyelvek hasznélata, ariftiP és a Perl, kdnnyen
lehetivé teszik mas programozasi stratégiak alkalmazését,példaul a RAD alkalmazaséat. Ezen
modszerek egyike, hogy a fejlesztést olyan gyoedkezdik, amilyen gyorsan csak lehet, igy az
ugyfél figyelemmel tudja kisérni a munkéat egy ptigos segitségével, és esetlegesen tovabbi
igényeket adhat a programmal kapcsolatban. Ezutaalkalmazas egy iterativ folyamat soran
készul el, rovid fejlesztési ciklusokban funkci&edag verzidk készilnek. A symfony egy tokéletes
eszkdz a RAD megvaldsitasahoz. Valojaban a kedsdpemt egy webfejleszicég készitette, ahol a
RAD elveket kovették a sajat projektjeik elkésztésran. A symfony hasznalatdnak megtanulasa
nem egy Uj nyelv megtanulasét jelenti, hanem jajlexek elsajatitasat abbol a célbdl, hogy még
hatékonyabb alkalmazasokat fejlesszink.

2. Symfony kod

Els6 pillantasra a symfony keretrendszer altal kédzétialmazas meglehiten ijeszien néz ki.
Szamos konyvtart és szkriptet tartalmaz, a fajlekigp PHP osztalyok, HMTL fajlok, vagy ezek
keveréke. Ezen Kkivil latni fogunk hivatkozasokatzobiyos osztalyokra, amik a projekt
konyvtaraban valahol mashol talalhatok. A konywaegymasba agyazottsaga néhol a hatos szintet
is elérheti, de mihelyst megértjik a latszolagosybtultsag okat, hirtelen megvilagosodunk, hogy

mennyire természetes ez a kdonyvtarstruktira.
2.1. Az MVC minta

Symfony a klasszikus web tervezési mintan alapsaik, MVC architektaraként valt ismertté, és

ami az alabbi harom résakall:



- A Model azon informaciokat tartalmazza, amin aabitazas dolgozik (lzleti logika)

- A View (nézet) a felhasznaléval vald interakciomakgfeleben megjeleniti a Modelt egy
weblapon

- A Controller megvaltoztatjia a Modelt és/vagy a Nézea felhasznaldi eseményeknek

megfeleben

Az MVC architektura elkiloniti az tzleti logikat ésmegjelenitést, ami jobb karbantarthatésagot
eredmeényez. Példaul ha az alkalmazasunkat egy wgBbbben és egy hordozhatd eszkdzon is
futtatni szeretnénk, akkor csak egy Uj nézetresmikségunk. Megtarthatjuk az eredeti Controller-t
€s Model-t. A Controller seqit elrejteni a kérémg(rest) altal hasznalt részleteket a model és nézet
elsl. A model elvonatkoztatja a logikat az adatoktp€lddul a hasznalt adatbazis tipusét az
alkalmazasél. A modern nyelvek OOP (Objektum O&#ntProgramozas) képessége még
kénnyebbé teszi a programozast, az objektumok laeady az Uzleti logikat, 6rokdlnek egymastal,
eés gondoskodnak a hibatlan elnevezési konvencidikté egy nem objektum orientélt nyelven
akarjuk megvaldsitani az MVC architektarat, akkarreévtér Utkdzéseket, kéd duplikaciét okoz,
valamint a kéd altalanossagban nehezen olvashsto le
Symfony MVC implementacio:
- Model (Model layer)
- Adatbazis abszrakcié (Database abstraction)
« Adatelérés (Data access)
«  Nézet (View layer)
«  Nézet (View)
- Sablon (Template)
- Elrendezés (Layout)
- Kontroller (Controller layer)
- Elsédleges vezédl (Front controller)

- Mivelet (Action)

Az elgbdleges vezédl (front controller) és az elrendezés (layout) mimd#&velet (action) szamara
k6zos egy alkalmazasban. Tébb kontrolleriink ésdeeésiink is lehet, de mindegyéklegyre van
szlkség. A front kontroller egys#eMVC komponens, €s nem kell megirnunk, ugyanisrafegy
legenerdlja nekiunk. A masik j6 hir az, hogy a modikg osztalyai szintén automatikusan
generalédnak, a megadott adatstrukturanak megésielEz a Propel konyvtar feladata, ami
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gondoskodik az osztalyvazakrol és kodgeneralastal.a Propel kiits kulcs megszoritast vagy
adatme#t talal, akkor gondoskodik specialis lekérflez2s beallit6 metdédusokrdl, amik
megkonnyitik az adatmanipulaciot. Az adatbazidivefetek teljesen lathatatlanok lesznek
szamunkra, mivel ezzel egy Creole nevézkbmponens fog foglalkozni. Tehat ha az egyik
pillanatban agy dontink, hogy megvaltoztatjuk aatbdzis-motort, semmilyen kédot nem Kkell
Gjrairnunk, csak egyetlen konfiguraciés paramékait megvaltoztatnunk. A nézet is nagyon
kénnyen aballithatd egy konfiguracios fajl segitségével, Bsez sem kell programoznunk.

2.2. A symfony alapved fontossagu osztalyai

- sfController a kontroller osztaly, ez kdédolja a égir (request) és atadja a megtelel

miiveletnek (action).
- sfRequest tarolja a kérés 6sszes elemét (pararkétesétiket, fejléceket, stb.)

- sfResponse tartalmazza a valsz fejléceket ésraakalt. Ez az az objektum, ami végul

HTML valassza konvertalodik, és ezt kapja meg laagtnalo.

- A context (amit az sfContext::getinstance()-bdl niyd) tarolja a hivatkozasokat az
alapveb objektumokra és az aktualis konfiguraciéra, ehbanan elérhét

Amint lathaté az 6sszes symfony osztaly az sf peefhasznélja, mint ahogyan a sablonokban az
alap symfony valtozok is. Ezzel elkerlljuk a névinést a sajat osztaly és valtozoneveinkkel,

valamint az alap keretrendszer osztalyok konnyksnierhetvé valnak.
2.3. Projekt struktura

A symfony-ban a projekt egy szolgéaltatas és/ebet halmaz, ami egy megadott tartomanynév alatt
erhed el, és amik azonos objektum modellen osztoznakiigeletek logikailag alkalmazasokba
vannak csoportositva. Egy alkalmazas normaél esefiiggetientl futtathatdé ugyanazon projekt
tobbi alkalmazasatol. A legtébb esetben egy projektalkalmazast tartalmaz: egy front-office és
egy back-office alkalmazast, amik ugyanazon ad@&bazosztoznak. Persze csinalhatunk olyan
projektet is, ami szamos minioldalt tartalmaz, anotiden oldal egy kiloénallo alkalmazas. Minden
alkalmazas egy vagy tobb modulbdl all. Egy modtdlaban egy vagy tobb logikailag 6sszeféigg
oldalt tartalmaz. A modulok kezelik a kulonidomiveleteket is. pl.: egy bevasarl6Kosar modul
tartalmazhat hozzaad, megjelenit, €és modositehetet. A niiveletek kezelése majdnem olyan mint
a klasszikus webalkalmazasokban az oldalak kezddasdét nivelet eredményezheti ugyanazt az
oldalt.

Fajl fastruktira: Minden webprojekt altalaban ugyamn tipusu tartalmakon osztozik, amik az
alabbiak:



- egy adatbazis, mint példaul a MySql vagy a Pos@QteS

. statikus fjlok (HTM, képek, JavaScriptek, styleshek, stb.)

- afelhasznaldk vagy az adminisztratorok altal festofajlok

«  PHP osztalyok és konyvtarak

- idegen konyvtarak (third-party scripts)

. kotegfajlok (parancssori értelmidzen futtathatd szkriptek)

- log fajlok (az alkalmazas és/vagy a szerver aftadyiomkdvetési informaciok)
- konfiguracios fajlok

A symfony gondoskodik egy szabvanyos fajl fastruktdl, amit logikailag rendez az MVC
architekturanak megfel@n. Ez az a fastruktira, ami automatikusan elkésnidlen egyes projekt,
alkalmazas, vagy modul inicializaldsakor. Természen teljes egészében testre szabhatdk és

Ujrarendezhék a fajlok és kdonyvtarak az egyeni konvencioknalgfakelsen.
Gyokér fastruktara: Az alabbi kdnyvtarak talalhaggly symfony projekt gydkerében:

- apps/ A projekt minden egyes alkalmazasahoz taaalegy konyvtart. (tipikusan
frontendésbackend front- és back-office szamara)

- cache/ A beallitasok cache verzigjat tartalmavakamit ha beallitjuk, akkor a
projekt niiveleteinek és sablonjainak gyorsan betolivétitozatat. A
gyorsitd mechanizmus ezeket a fajlokat haszriddjgy felgyorsitsa a
webkérésekre adott valaszokat.

- config/ A projekt altalanos bedllitasait tartalrmmaz

- data/ Itt tArolhatjuk a projekt adatfajljait, mpéldaul az adatbazis sémat, az
adatbéazis tablakat l1étrehoz6 SQL fajlokat, stb.

« doc/ A projekt dokumentaciojat tarolja, beleérivsajat és a PHPdoc altal generalt

dokumentaciot.

« lib/ Kils6é osztalyok és konyvtarak szamara elkilonitett kidmyvde rakhatjuk

azokat a kddokat, amiken az alkalmazasaink osatoz

« log/ A symfony éltal kbzvetlentl generalt érvénies fajlokat tarolja.
Tartalmazhat webszerver, adatbazis, vagy a fdrogaknely részét
szarmazo log fajlt. A symfony alkalmazasonkérk@&@syezetenként egy

log fajlt hoz Iétre.



«  plugins/ Az alkalmazashoz telepitett kiegészitéisekelja.

. test/ Ebéforras és funkciondlis teszteket tartalmaz, amikpatibilisek a symfony
teszteb keretrendszerével.

« web/ A webszerver szamara ez a gyokérkonyvtarimernettl elérhed fajlok

ebben a kdnyvtarban talalhatok.
Alkalmazas fastruktura: Minden alkalmazas fastrt&§liazonos, az alabbi médon:

- config/ YAML konfiguracids fajlokat tartalmaz. Aalkalmazas teljes konfiguracioja
itt torténik eltekintve az alapértelmezett partamektl, amiket maga a

keretrendszer tartalmaz.

< i18n/ Az alkalmazas nemzetkdziségéhez hasznldk&djtartalmazza.
« lib/ A konkrét alkalmazas osztalyai €s konyvtdaddlhatok itt.
- modules/ Ez tarolja a modulokat, amik az alkalmdagakcioit tartalmazzak.

- templates/ Az alkalmazas egészére kitérjgablonokat tartalmazza. Ez az egyik
konyvtar, amit az dsszes modul lat. Alapértelrskeat tartalmaz egy
layout.phpfajlt, ami a 6 elrendezési minta, ami tartalmazza a modulok

sablonjait.

Az i18n/, lib/, és modules/ kdnyvtarak egy Uj atkalzas inicializalasakor Uresek. Egy alkalmazéas

osztalyai nem képesek elérni ugyanazon projektkrekalmazasanak metddusait és attribatumait.

Modul fastrukttra: Minden alkalmazas tartalmaz eggy tobb modult. Minden modulnak van egy
alkonyvtara a modules/ konyvtarban, aminek a nevemodul bedllithsa soran

meghatarozodik.

- actions/ Altalaban egyetlen actions.class.php fajitalmaz, amiben a modul dsszes
miiveletét taroljuk. Természetesen egy modul kilonfdigeleteit kilonboé

fajlokba is szervezhetjik.
- config/ Szokasos konfiguracios fajlok a modul llek@aramétereivel.
« lib/ Osztalyokat és kényvtarakat tarol az adotdoiszamara.

. templates/ A modul fveleteinek megfelél sablonokat tartalmaz. Az alapértelmezett

sablon, indexSuccess.php, a modul beallitasa gnderalodik.

Web fastruktara: Nagyon kevés megszoritas van akéefpvtarra, ami a nyilvanosan elérbet
fajlok konyvtara. Néhany elnevezési konvenci6 g@mkoddik az alapértelmezett

miikddésbl a sablonokban. Kovetkezzen egy példa a web k@nwituktarajarol:

10



. css/ Style sheet-eket tartalmaz .css kiterjesaitéss

- images/ Jpg, .png, vagy .gif formatumu képeketiataraz.
. s/ JavaScript fajlokat tartalmaz .js kiterjesstds
- uploads/ Felhasznalok altal felt6ltott fajlokattémazhat.

3. A symfony telepitése

Ha latni akarjuk, hogy mire képes a symfony, ak&olegegyszdibb modja a kiprébalasanak a
sandbox telepitése. Asandbox egy egyszér fajlarchivum, ami tartalmaz egy Ures symfony
projektet, annak minden kdnyvtaraval, egy alapértelett alkalmazassal és beallitAssaaAdbox
letolthety a http://www.symfony-project.orponlaprél. Toltsuk le, és csomagoljuk ki a bedttit

szerverink gyokérkonyvtaraba (altalaban web/ vagywiy. Tegylk fel, hogy a kicsomagolt
sandboxaz sf_sandbox/lesz. Teszteljik le az alkalmazott symfony keredezert a kdvetkéz

parancs futtatasaval:

.;www/sf_sandbox/symfony -V

Ekkor lathatjuk a keretrendszerink verzibszamat:
symfony version 1.1.4 (C:\EasyPHP 2.0b1\www\sf_Isaxidib\symfony)

Hogy biztosak legylnk benne, hogy a webszerversitilddja futtatni a sandbox-ot, a bondgsdde
irjuk be a kovetkez URL-t:

http://localhost/sf_sandbox/web/frontend_dev.php/

Ha egy symfony tdvééllapot latunk a bongéémkben, akkor kész is vagyunk az installalassal. Ha
uninstallalni szeretnénk a sandbox-ot, akkor elgégkdetordlntiink azsf sandboxkodnyvtarat a
www/ konyvtarbol.

A sandbox tartalmaz egy projektet és egy alapéerétt alkalmazadrontendnéven. Ha egy Uj
alkalmazast akarunk létrehozni, akkor eslyenfony generate:app myappranccsal tehetjik meg,
ahol a myapp az alkalmazasunk neve. A symfony legdia az alkalmazast az apps/ kdnyvtarba a
mar fentebb emlitett fastruktaraval. A projekeb/ konyvtara alapértelmezés szerint tartalmaz egy
index.phpés egyfrontend_dev.phfajlt. Az index.phpesz az Uj alkalmazas front controller-e.

A symfonyparancsot mindig a projektiink gyokerkonyvtarabéll kiadni, mert minden feladat,
amit ezzel a paranccsal hajtunk végre projekifiigg

A web/ kényvtarban |é¢ szkriptek lesznek az alkalmazas belépési porjainoz, hogy elérjik

6ket az internetil, a webszervert konfiguralni kell.
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4. Az oldalkészités alapjai symfony keretrendszerte

Mint ahogyan azt mar korabban emlitettik, a symfomgdulokba csoportositja az oldalakat.
Mielétt irnank egy oldalt, készitentink kell egy modaiti az inicializalasa soran egy ures vaz lesz
a megfeled struktaraval, amit a symfony felismer. A symforgrgncssora segitségével a modulok
készitése automatizalt folyamat, csak meg kell inikragenerate:modul@arancsot az alkalmazés
€s a modul nevével. sgandboxartalmaz egy alapértelmezett alkalmaésitendnéven. Ha ehhez
az alkalmazashoz hozza szeretnénk adni egy madkldby a kdvetkex parancsot kell futtatnunk a

projekt gyokérkdnyvtarabol. Legyen a modul nevatent
symfony generate:module frontend content

Eltekintve azactions/éstemplateskonyvtaraktol, ez a parancs csak 3 fajlt hoz ledz egyik a
test/ mappaban van, és egyed nem foglalkozunk vele. Aactions/ kbnyvtarban |étrejéy
action.class.phpféjl az alapértelmezett nyitd oldalra iranyitja falhasznélot. Atemplate/
konyvtarban létrejé¥ indexSuccess.pHgjl pedig Ures.

Az action. cl ass. php tartalma:

<?php

class contentActions extends sfActions{

public function executelndex() {
$this->forward('default’, 'module");

}
}

Minden egyes Uj modul szaméara a symfony készit agpértelmezett index action-t, ami egy
executelndex(netddushdl és egpdexSuccess.phgablon fajlbol all. Az Gjonnan létrejéwldalt a

kovetked URL-el tudjuk megnézni:

http://1 ocal host/frontend_dev. php/ content/i ndex

A Symfony-ban az oldalak mogotti Uzleti logikat ativeletek (actions) reprezentaljak, a
megjelenitést pedig a sablonok végzik. Logika nélkidalak egy Ures riveletet igényelnek.
Adjuk hozza egy Uj riiveletet az oldalunkhoz, aminek a neve legsleow Ehhez azxecuteShofy
metddust kell hozzaadnunk cantentActionsosztalyunkhoz. A iivelet metdédus neve mindig az
executeXx) elnevezeési konvenciot kovetei, ahol Xxx a mivelet neve (az efs karakter
nagybetl). Ha most megnézzunk attp://localhost/frontend_dev.php/content/shddRL-t a
symfony panaszkodni fog, hogysaowSuccess.plgablon hianyzik. Ez teljesen normalis, hiszen a
symfony-ban az oldalnak egyineletlsl és egy sablonbdl kell allnia. Aiivelet tehat var egy

sablont a megjelenitéshez. A sablon egy fajl, ampdultemplateskdnyvtaraban talalhato, a neve
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pedig a nivelet nevébl és a Success szobol tek 6ssze. Pl: showSuccgsisp

A sablonok feltételezik, hogy csak megjelérikbdot tartalmaznak, ezért ha lehet minél kevesebb
PHP kddot tegyilink beléjik. Ha feltétlenil muszapPritddot tenni a sablonunkba, akkor |éieq
kerlljuk az altalanos PHP szintaktikat, €s hasankljhelyette olyat, ami nem PHP programozok
szamara is érthét Példaul:

<p>Hello, world!</p>

<?php

if ($test){

echo "<p>".time()."</p>";

}

>

helyett hasznaljuk a kbvetkez &t

<p>Hello, world!</p>
<?php if ($test): 2>
<p><?php echo time(); ?></p>

<?php endif; ?>

Az informaciodatvitel a riveletl a sablonig a kdvetkéképpen torténik: Nivelet feladata az
0sszes olyan bonyolult szamitds, mint példaul asktanyerés, tesztelés, vagy valtozok
meghatarozasa a sablonban. Aveletosztadlyokban a symfony kozvetlenll eléshét teszi az
attribitumokat a sablonok szamara a globalis n&égitségével.

Pl: Mivelet osztaly kodrészlete:

<?php
class contentActions extends sfActions{
public function executeShow() {
$today = getdate();
$this->hour = $today['hours'];
}
}

Sablon kédrészlet:

<p>Hello, world!</p>

<?php if ($hour >= 18): ?>

<p>Vagy jo estét kellene mondanom? Mar <?php echo $hour ?> 6ra van.</p>
<?php endif; ?>

Miveletek kozt hyperlinket Bnk_to() helper metddussal tudunk létrehozni. A helper ®gyfony
altal generalt PHP fliggvény, amit sablonok belsmédasznalhatunk, HTML kéddal tér vissza, és
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gyorsabb, mint az altalunk irt HTML kéd. Ha csaky &RL-t akarunk generalni, akkor azl_for()
helpert hasznalhatjuk. Bnk_to() helpernek lehetnek argumentumai és attribUtumaiogcionalis
argumentum vagy egy asszociativ tomb, vagy kuldéképarokbdl allo, székdzzel elvalasztott
sztringek. Akarhanyszor symfony helpert hasznaluaki HTML tagot general, megadhatunk
tovabbi tag attribdtumokat (mint pl.: class atttio@) opcionalis attributumként. Ezek az
attribitumok raadasul nem igényelnek dupla dfet, ugyanis a symfony szépen formazva
XHMTL formaban rendereli nekiink, ezért is gyorsdblahelperek, mint az altalunk irt HTML
kodok.

Ha a felhasznal6 formon (POST request) vagy URI&EBT request) keresztil kild informaciot,
akkor ezt azsfRequesbbjektum getParameter()metddusaval tudjuk kinyerni. A konvencio az,
hogy mindenexecuteXxx(plaki metddus elsparamétere asfRequesbbjektum. Ha egyszér
adatmanipulaciorol van sz6, akkor nem feltétlen@ll khasznalnunk fiveletet ahhoz, hogy
kinyerjuk a kért paramétereket, ugyanis a sablomazzaférnek egysf params nevezei
objektumhoz, aminek van egyet() metdédusa, amivel le tudjuk kérni a kivant paramétez
megfeleltethét a miveletek getParameter() metdédusaval. Azsf params objektum sokkal
hatékonyabb, mintha egy témbhoz irnank egy lekérdemtddust. Példaul ha egy igényelt
paraméter létezését akarjuk tesztelni, akkor egfysne hasznalhatjuk azf params->has()
metddust ahelyett, hogy tesztelnénk az aktudlisoxd aget() metdédussal. A symfony-ban a
legtobb lekérdez metddusnak, igy equest->getParameterfnetdédusnak a fiveletben, valamint
azsf_params->get()metdodusnak a sablonban (ami tulajdonképpen ugyanametodust hivja meg
ugyanazon az objektumon) is megadhaté egy masadikimeentum, egy alapértelmezett érték

abban az esetben, ha a keresett paraméter netik.létez

5. Symfony konfiguralasa

Az egyszei és konnyi hasznalhatdsag kedvéért a symfony definial nélkanyenciét, ami eleget
tesz a legtobb altalanos kdvetelménynek a szabgaaiikalmazasokat illéen. Mindamellett, hogy
egyszeii és hatékony konfiguracios fajlokat hasznal, lébé&giink van szinte mindent testre szabni,
hogy a keretrendszer és az alkalmazasunk mikéntrkonkaljon egyméassal. Ezekkel a f4jlokkal
képesek vagyunk specidlis paraméterekkel felruhdzaikalmazasainkat.

- A symfony konfiguracios f4jliai YAML fajlok, de temészetesen mas formatumot is
valaszthatunk.
- Konfiguracios fajlok egy projekt konyvtarszerkezmg projekt, alkalmazas, és modul

szinten is vannak.

14



- Szamos konfiguracios bedllitast definialhatunkymfony-ban a konfiguraciés beallitasokat
kornyezetnek hivjuk.

- Akonfiguracios fajlokban definialt értekek elérbletiz alkalmazasunk PHP kddjaibal.

- Tovabba a symfony engedélyez PHP kodot a YAML Kighm, és mas trukkoket is alkalmaz

azért, hogy a konfiguracios rendszer meg rugalntakegyen.

5.1. A konfiguraciés rendszer
A symony konfiguracids rendszerének a célja a kazt
- Hatékony: Majdnem minden dolog ami konfiguraci@gokkal menedzselhét
az menedzselve is van.
- Egyszet: Néhany bedllitas, aminek a megvéltoztatasédarrivan szikség, nem

jelenik meg egy normal alkalmazasban.

«  Konnyi: A konfiguracios fajlok kénnyen |étrehozhatokyasghatok,és
szerkeszthék.
- Testre szabhato: Az alapértelmezett konfiguracig|wa YAML, de ez lehet XML,

vagy barmilyen mas, a fejleézltal preferalt formatum.

- Gyors: A konfiguracios fajlokat nem az alkalmgzdanem a konfiguraciés
rendszer dolgozza fel, valamit a PHP szervat gitorsan
értelmezhét kodrészletekké alakitja.

5.2. YAML szintaktika és symfony konvenciok

A symfony tehat alapértelmezett médon a YAML foromabt hasznalja a hagyomanyosabb INI,
vagy XML formatum helyett. A YAML szerkezeti felépseben sorbehizasokat hasznal, és gyorsan
olvashat6é. Nagyon egysfemyelv, az XML-hez hasonl6 moédon ir le adatokat, sekkal
egyszeifibb szintaktikat hasznal. Kiléndsen hasznos olyatockdeirasara, amiket tombokbe vagy
kulcstranszformacios tablaba lehet forditani. Rdtda

$house = array(
'family' => array(
'name' =>'Doe’,
'‘parents' => array('John’, 'Jane’),
‘children’ => array(‘'Paul’, 'Mark', 'Simone")
),
‘address’ => array(
‘number’ => 34,

'street’ =>'Main Street’,
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‘city' =>'Nowheretown’,
'zipcode' =>'12345'

)

);

Ez a PHP tomb automatikusan Iétrehozhat6 a kovetkakiL sztrig elemzésével:

house:
family:
name: Doe
parents:
- John
- Jane
children:
- Paul
- Mark
- Simone
address:
number: 34
street: Main Street
city: Nowheretown
zipcode: "12345"

Ez a YAML sztring rovidebb formaban is irhat6 a &tkezképpen:

house:
family: { name: Doe, parents: [John, Jane], child ren: [Paul, Mark, Simone] }
address: { number: 34, street: Main Street, city: Nowheretown, zipcode:
"12345" }

Lathatd, hogy egy YAML f4jlt sokkal gyorsabban mieget irni, mint egy XML f4jl (nincsenek
zaro tagok és idélek), és hatékonyabb az .ini fajloknal is, amémmtamogatjak a hierarchiat.
Nézziink néhany Iényeges konvenciot, amit a YAMbtsktika esetén be kell tartanunk:

- El6észor is, nem szabad tabulatort hasznalni a YAMlokdjan, helyettik hasznaljunk
szOkozoket. A YAML szintaktikai elensk nem tudjdk értelmezni a tabulatort, ezért
szokozzel kell kihtzni a sorainkat (symfony konviénkétszeres szokdz a sorkihtzasra).

- Ha a paramétereink sztringek, amik szokozzel &eadk és vegimnek, akkor hasznaljunk
egyszeres idégelet, valamit ha a sztringink specialis karaktartalmaz, akkor ezt a
karaktert is tegylk egyszeres idfek kozé.

- Definidlhatunk hosszu sztringeket is tobb sorbagciis sztring fejlécekkel (> és |) plusz
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tovabbi sorbehuzéassal.
- Ha tomb értéket definialunk, akkor szogletes zdebjeell hasznalunk, vagy hasznalhatjuk a
kiterjesztett szintaktikat kégelekkel. PI:
players: [ Mark McGwire, Sammy Sosa, Ken Griffey ]
vagy
players:
- Mark McGwire
- Sammy Sosa
- Ken Griffey
- Ha asszociativ tomb értéket akarunk definialni,caikdz elemeket kapcsos zarojelek kdzé

kell zarnunk, és mindig be kell szurni egy szokikulcs és az érték péar kozé. PI:

mail: { webmaster: webmaster@example.com, contact: contact@example.com }
de hasznélhatjuk a kiterjesztett szintaktikat is a kdvetkez &képpen:
mail:

webmaster: webmaster@example.com

contact: contact@example.com

- Logikai értek megadasa esetén pozitiv értérad, vagytrue, negativ érték aaff, 0, vagy
false.Pl:
true_values: [on, 1, true ]
false_values: [ off, O, false ]

- Megjegyzéseket # megadasa utan irhatunk a sorguegéi

A symfony a paraméter definiciGkat néha kategéadksoportositja. Egy adott kategdria minden
bedllitasa a behuzott kategoria fejléc alatt jddleneg. Hosszu kulcs:érték par listak kategériakba
valé csoportositasa még olvashatébba teszik a gumditiokat. A kategoria fejlécek ponttal (.)
kezdsdnek. PI:

all:

.general:

tax: 19.6
mail:

webmaster: webmaster@example.com

A fenti példaban anail egy kulcs, ajeneralpedig csak egy kategoria fejléc. Minden Gggkiadik,
mintha a kategoria fejléc nem is léteznelak paraméter tulajdonképpen egy kdzvetlen gyermeke
az all kulcsnak. A kategoriak hasznélata segit a symfmaky-azall kulcs ala keridl tombok
kezelésében.

A YAML tulajdonképpen csak egy felllet (interfaceyminek a segitségével bedllitasokat
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definialhatunk. Ezek a YAML fajlok PHP kédda kontéaédnak.

5.3. Projekt bedllitdsa
Alapértelmezeés szerint van néhany projekt konfigidsa fajl. A myprojekt/configkényvtarban az
alabbi fajlok talalhatok:

- ProjectConfiguration.class.phjtz a legeslegaisfajl, ami beillesztésre keril minden egyes
kérésnél vagy parancsnal. Tartalmazza az Utvoaddatetrendszer fajljaihoz.
adatbazishoz (host, felhasznalo, jelszO, adatb@&zisrstb.). Ez a fajl felllirhato
alkalmazasszinten.

- properties.ini A parancssor altal hasznalt néhany paramétdelzaz, beleértve a projekt
nevet, és tavoli szerverekhez valé kapcsolddadiitisakat.

- rsync_exclude.txtEz a fajl hatarozza meg, hogy mely konyvtarakzhe& kizarva a
szerverek kozti szinkronizaciobol.

. schema.yméspropel.ini Ezek a Propel altal hasznalt adatelérési kordigjas fajlok. Itt
allitjuk be, hogy a Propel kdnyvtarak egyitt tudjkmolgozni a symfony osztalyokkal és a
projektiink adataival. Aschema.ymla projekt relaciés adatmodelljének reprezentacioja
tartalmazza. Aoropel.ini fajl automatikusan generalddik, valosigy nem lesz sziikségunk
a moédositasara.

Ezeket a fajlokat leginkabb vagy kéilkomponensek hasznaljak, vagy parancssori argumééiut
hasznalatosak, vagy fel kell dolgozéket, még migitt barmilyen YAML elem#t betéltene a

keretrendszer. Ezért van az, hogy némelyik nem YAbtmatumot hasznl.

5.4. Alkalmazas beallitasa

A konfiguracié legfontosabb része az alkalmazasfigoracidja. Ez egyrészt jelenti aeb/
konyvtarban talalhatd front kontroller, masrésatoafig/ €sil8n/ konyvtarakban talalhaté YAML

fajlok, tovabba a keretrendszer rejtett, de tovadpm hasznos fajljainak a konfiguracioit.

5.5. Front kontroller beallitasa

Az el alkalmazas bedllits tehat a front kontrollerbadélhatd, ez az elsszkript, ami a kérés

soran lefut. Vizsgaljuk meg az alapértelmewratb/index.phpajlt.
<?php
require_once(dirname(__FILE_ )."/../config/ProjectC onfiguration.class.php’);
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$configuration = ProjectConfiguration::getApplicati onConfiguration(‘frontend’,

'prod’, false);

sfContext::createlnstance($configuration)->dispatch 0;

Miutan definialtuk az alkalmazas és a kdrnyezenérontend és prod), az alkalmazas beallitasai

meghivédnak, miékt a programkoérnyezet elkészil. A konfiguracidstalyban elérhét néhany

hasznos metodus:

$configuration->getRootDir(): A projekt gyokérkorgwat adja vissza a metodus.
$configuration->getApplication(): Az alkalmazas Beel tér vissza az aktualis projektben.
$configuration->getEnvironment(): A koérnyezet nev@rod, dev, vagy mas A&ltalunk
definialt projekt specifikus kornyezet) Ez hatamzmeg, hogy melyik konfiguracios
bedllitast hasznaljuk.

$configuration->isDebug(): A hibakeiemdd mikddését adja meg.

Ha ezen értékek valamelyikét meg akarjuk valtortakkor egy ujabb front kontrollerre lesz

szikségunk. A legfontosabb alkalmazas konfigurad&mk a myproject/apps/frontend/config/

konyvtarban talalhatdék. Ezek a kovetkkz

app.yml: Ez a fajl alkalmazéas specifikus beallikmaartalmaz, amik globalis valtozékat
jelentenek, és nem szikségesek adatbazisban t@&kahi Adokulcsokat, viteldijakat és
email cimeket tarolunk itt altalaban. Alapértelmeggerint lres.
frontendConfiguration.class.php: Ez az osztalyi tidt az alkalmazast, azaz megcsinélja az
0sszes alap inicializalast, ami az alkalmazasasdfoz szikséges. Itt tudjuk testre szabni a
konyvtar struktardt, vagy hozzaadni alkalmazas ifgas konstansokat. A
ProjectConfigurationosztaly leszarmazottja.

factories.yml: A symfony maga definidlja a nézete(w), a kérés (request), a valasz
(response), a munkafolyamat (session), stb. osutallda a sajat osztalyainkat akarjuk
hasznalni, akkor ezt itt tudjuk megvaltoztatni.

filters.yml : A sZirok minden kérés soran lefuttatott koédrészletekbdib a fajlban
definialjuk, hogy mely sirék legyenek feldolgozva, és ezt barmelyik modul liehétja.
routing.yml: Utvonalvalasztasi szabalyokat taroleidben a fajlban, amik az olvashatatlan
URL-eket konnyen olvashatova konvertéljak. Uj atkakasoknal van néhany ilyen
alapértelmezett szabaly.

settings.yml: Egy symfony alkalmaz&seallitasai ebben a fajlban talalhatok. Itt adhiat]
meg, hogy az alkalmazdsunk nemzetkdzi legyen, ninegjatk az alapértelmezett nyelvet, az
idotallépést, és hogy a gyorsitotar be legyen-e kdpas&gyelten sor megvaltoztatasaval
leallithatjuk az alkalmazasunkat azért, hogy valgikekomponenst karbantartsuk vagy

frissitsuk.
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- view.yml: Az alapértelmezett nézet strukturaja eblaefajlban van beallitva. (elrendezés
neve, alapértelmezett stiluslapok, beilleszéeddvaScript fajlok, alapértelmezett tartalom
tipusok, sth.) Ezen bedllitAsokat barmelyik modiillfrhatja.

5.6. Tovabbi alkalmazas beallitasok

A symfony telepié konyvtaraban$sf symfony lib_dir/config/configfovabbi konfiguracios fajlok
talalhatok, amik nem jelennek meg az alkalmazasumiiguracios konyvtaraban. Az itt definialt
beallitasok altalanosak, ritkan kéket modositani, és globalisak az 6sszes projekaeazonban
mégis maodositani kelbket, akkor elég ha létrehozunk egy ures f4jit ugyaal a névvel a
myproject/apps/frontend/confiddonyvtarban, és felllirjuk a modositani kivant Ibe&sokat. Az
alkalmazasban definialt beallitasok precedenciajsebb a keretrendszerben definialt
beallitasoknal. Az alabbi konfiguraciés fajlok thEtok a Symfonyonfig/ konyvtaraban:

- autoload.yml: Az automatikus betoltés funkcidé bieddlait tartalmazza. Ez a funkcid
mentesit minket az aldl, hogy beillessziink szok&ssmtalyokat a kédunkba, ha azok
kulonbo® kényvtarakban foglalnak helyet.

- core_compile.yml és bootstrap_compile.yml: Ezektasglistdk, amik meghivodnak egy
alkalmazas inditasa és egy kérés feldolgozasa.dor@&h az osztalyok egy megjegyzésekt
mentes PHP fajlbaifkédnek o©ssze, ami felgyorsitia és minimalizélja aleféjési
miveleteket. (minden kérés soran egy fajlddik be tobb helyett) Ez kiléndsen hasznos ha
nem hasznalunk PHP gyorsitot.

. config_handlers.yml: Itt tudjuk hozzdadni és moétsi a kiulonboé kezebket, amik
feldolgozzak a konfiguracids fajlokat.

5.7. Modul beallitasok

Alapértelmezés szerint a moduloknak nincsenekasafdeallitdsaik, de ha szikséges, akkor néhany

alkalmazas szifit beadllitas felllirhato egy adott modul esetén. &dldbeilleszthetink egy

JavaScriptet egy modul dsszevelete szamara. Uj paraméterek hozzaadasat iszikéddisik egy

adott modulra korlatozva, hogy megzik az egységbe zarast. Mint ahogy azt marrédgbet, a

modulok konfiguraciés fajljai anyproject/apps/frontend/modules/mymodule/corigyvtarban

talalhatok, és ezek az alabbiak:

- generator.yml: Adatbazis tabla altal generalt mokiildzamara ez a fajl definialja, hogy a

felllet hogyan jelenitse meg a sorokat és az oskkip €s hogy a felhasznalé milyen
interakciét hasznaljon (8eés, rendezés, gombok, stb.)
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- module.yml: Ez a fajl tartalmazza a szokasos paten@iéet egy modul szamara (ekvivalens
az app.yml-el csak modul szinten) ésiavetet (action) beallitasokat.

- security.yml: Ez a fajl iveletek hozzaférési korlatozasait tartalmazzauttjuk beallitani,
hogy egy oldalt csak regisztralt felhasznalok, vaggisztralt felhasznalok bizonyos
engedélyekkel rendelkézésze tudja megnézni.

- view.yml: Egy modul egy vagy tobb imeletének megjelenitésére tartalmaz beallitasokat.
Felulirja az alkalmazas view.yml f4jljat.

A legtébb modul konfiguracios fajl felajanlja a paréterek definidlasanak leis¢égét egy modul

o0sszes riiveletének 6sszes nézetére.

5.8. Kornyezetek

Az alkalmazas fejlesztése soran valosldag parhuzamosan kell majd néhany beallitast ekréige
Erre talaltak ki a parhuzamos konfiguralasi 1ékéget. A symfony erre kilonb®xornyezeteket
ajanl, az alkalmazas kulonféle kdrnyezetekben futh&ilonbos kornyezetek ugyanazon a PHP
kédon osztoznak (eltekintve a front kontroldd)t de teljesen mas beallitasokat tartalmazhatnak.
Minden alkalmazas szamara a symfony harom korngezbkiztosit: éles kornyezet (prod:
production environment), teszt kdrnyezet (test), féifesztési kornyezet (dev: development).
Természetesen annyi tovabbi sajat kornyezetet awkahz alkalmazasainkhoz amennyit csak
szeretnenk.

Alapjdban véve a kbrnyezetek és a bedllitasok samak. Példaul a teszt kdrnyezet riasztasokat és
hibakat napl6z, mig a prod kérnyezet csak hibakagyorsitotar gyakran ki van kapcsolva a
fejlesztési kornyezetben, de a teszt és az élasy&petben aktivalva van. A fejlesztési és teszt
koérnyezetben lehet, hogy szikségink van tesztadat@kniket adatbazisban tarolunk, az éles
koérnyezetben viszont nem. Tehat az adatbazis kandftgd kilonboé a két kdrnyezet kozott. Az
0sszes kdrnyezet létezhet egyiitt ugyanazon a gdpemszerver altalaban csak az éles kdrnyezetet
tartalmazza.

A fejlesztési kdornyezetben a naplozasi és hibaksrdsedllitAsok engedélyezve vannak, mivel a
karbantartas sokkal fontosabb mint a teljesitmBryel szemben az éles kdrnyezet alapértelmezett
modon teljesitményre van optimalizalva, igy az &leéllitdsok sok funkciét kikapcsolnak. Egy jo
modszer tehat, hogy a fejlesztési kornyezetet lidjsknaddig, amig nem vagyunk elégedettek a
funkciokkal amiken dolgozunk, aztan kapcsoljunklés kornyezetre, hogy teszteljik a sebességet.
A teszt kdrnyezet a fejlesztési és éles kornyskzethis mdodon kilonbozik. Ezzel a kdrnyezettel
kizarélag parancssoron keresztil kommunikélunk,kdiondlis tesztelést és kotegelt szkript
futtatast végzink. Kovetkezésképp a teszt kornyleiatl van az éles kérnyezethez, de nem érhet
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el webbodngégin keresztil. Sutik és mas HTTP specifikus kompoelesgimulalasara hasznalhato.
Ha meg akarjuk valtoztatni a kdrnyezetet, amiberalkalmazasunkat bongésszik, csak meg kell
valtoztatnunk a front kontrollert. Ideaig csak gefgztési kdrnyezetet lattuk, mert az eddig hasznal

példa URL-ek a fejlesztési kornyezet front konedt hivtak meg.
http://localhost/frontend_dev.php/mymodule/index

Ha latni akarjuk, hogy hogyan reagal az alkalmazisles kdrnyezetben, akkor hivjuk meg az éles

kérnyezet front kontrollerét:
http://localhost/index.php/mymodule/index

Ha egy U] koérnyezetet akarunk hozzaadni az alkedmazkhoz, akkor nem szikséges egy Uj
konyvtérat létrehozni, hanem egydmar l|étrehozunk egy () front kontrollert, és ebben
megvaltoztatjuk a kodrnyezet nevét. Ez a kornyezeéikdni fogja az Osszes alapértelmezett

beallitast, amivel az 6sszes tobbi kdrnyezet rdwedek.

A bedllithsok elérése a kodbadl: A konfiguraciosolajPHP kodda konvertalodnak, és sok beallitast,
amit tartalmaznak, a keretrendszer tovabbi beavatkkmélkil hasznalja. Azonbansfelrdulhat
olyan eset is, hogy el szeretnénk érni bizonyodliteesokat a kddunkbdl. Aettings.ymlapp.ym)

eés module.ymifajlokban definialt beallitasok eggfConfignevezei specidlis osztalyon keresztil

elérhebk. PI:

parameter = sfConfig::get('param_name', $default_va lue);

Nem csak lekérdezhetink, hanem felll is irhatunkbesgllitast a PHP kédunkbol. PI:

sfConfig::set('param_name', $value);

A paraméter neve néhany elefhtievodik 6ssze, amiket aldhuzéssal valasztunk el, aabala
szabaly szerint:
- Az elétag a konfiguracios fajl neve lesz (sf_ a settiyigé-bdl, app_ az app.ymldd, mod_
a mod.yml-il).
« A szub kulcs kisbeivel.
« Akulcs neve szintén kishetel.
A kdrnyezet megadasa nem szilkséges, mivel a PHRazethoz az értékekhez fér hozza, amilyen

kérnyezetben futtatjuk.

6. A kontroller réteg

A symfony-ban a kontroller réteg, ami az Uzleti ikag és a megjelenités kozti kapcsolatot
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reprezental6 kodot tartalmazza, kilonb&mponensekre van osztva az alabbi célok szerint:

- A front kontroller az alkalmazas egyedili belépgsitja. Ez tolti be a beallitasokat, és
meghatarozza, hogy melyikivelet legyen végrehajtva.

- A miveletek tartalmazzéak a végrehajtando logikat. BHeik a kérések sértetlenségét, és
elokészitik az adatokat a megjelenitési réeteg szamara.

« A Kkérés, vélasz, és munkamenet folyamatok hozzitféngiztositanak a kérés
paraméterekhez, a valasz fejlécekhez, valamit zigmens felhasznaléi adatokhoz. Ezeket
gyakran hasznaljuk a kontroller rétegben.

- A szirék olyan kodrészletek, amik minden egyes kérés skaféitnak a nivelet ebtt vagy
utan. Példaul biztonsagi és elierési sroket a webalkalmazasok rendszerint hasznaljak.
A keretrendszert kibvithetjik sajat sirokkel is.

Minden egyes webes kérelmet, egy egystemt kontroller kezel, ami az egyeduli belépésnia
az egész alkalmazasnak egy megadott kornyezetlmeikoAa front kontroller fogad egy kérelmet,
akkor az utvonalvélasztési rendszert hasznélgsztl a nivelet és a modul nevét a felhasznélo
altal begépelt URL-el. Példaul az alabbi URL meghiaz index.phpszkriptet, és anymodul

myActionmiivelete értelmezi azt:
http://localhost/index.php/mymodule/myAction

A front kontroller feladata részletesen:

=

Betolti a projekt konfiguracios osztalyt, és a symf konyvtarakat.

Létrehoz egy konfigurécids alkalmazast és egy sgsnfmogramkornyezetet.

Betdlti és elinditja a symfony alapdgedsztalyait.

Betdlti a konfiguraciot.

Dekddolja a kapott URL-t és paramétereket, és ntéghera a végrehajtanddineletet.
Ha a niivelet nem létezik, akkor 404-es hibakdodra irdnyit.

Aktivalja a s#iroket (pl: ha a kérés hitelesitést igényel).

Lefuttatja a stroket els lépésben.

© © N o g s~ w D

Végrehajtja a riveletet és megformazza a nézetet.
10. Lefuttatja a sroket masodik |épésben.

11.Kiirja a valaszt.

Miuveletek biztonsaga: A tweltek végrehajtasat bizonyos jogosultsdgokkal —ebeds

felhasznaldkra lehet korlatozni. Vannak beépitaiztkézok a symfony-ban, amik biztonsagos

alkalmazasok létrehozasat teszik lékét ahol a felhasznaloknak hitelesitenitik kell niagu

mielétt az alkalmazéas bizonyos funkcioit vagy részelarjak érni. Az alkalmazas biztonsagossa
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tételehez két lépésre van szikség: mindetivebet szamara deklaralni kell a biztonsagi
kovetelményeket, valamint a felhasznaloknak jogokell osztani, amivel elérhetik ezeket a
biztonsagos fiiveleteket. Minden egyesiivelet esetén, miétt végrehajtdédna, egy specialidigz
ellendrzi, hogy az aktudlis felhasznalé rendelkezik-egokkal, hogy elérje a kértiimeletet. Ha
egy ntivelethez korlatozott hozzaférést szeretnénk biztosiakkor csak eggecurity.yminevezei
konfiguracids fajlt kell szerkesztenink a modudnfig/ konyvtaraban. Itt meghatarozhatjuk a
biztonsagi kdvetelményeket, amiket a felhasznalbkegesiteniik kell egyes ineletek, vagy akar
minden niivelet esetén. Alapértelmezés szerint @vatetek nem biztonsagosak, ami azt jelenti,
hogy ha nincssecurity.ymlfajl, vagy van, de nincs benne egy adotivaletre biztonsagi éiras,
akkor a niveletek mindenki szamara elérblet Ha vansecurity.yml akkor a symfony megkeresi
benne a kért fvelet, és ha megtalalja, akkor elieni, hogy a biztonsagi kdvetelmények teljesitve

vannak-e.

7. Anézetréteg

A nézet az eredmény megjelenitéséért dslebmi egy adott tivelettel van 6sszefliggésben. A
symfony-ban a nézet tobb réérlll, minden részt Ugy tervezték, hogy kénnyenekiezt) legyen
annak a személynek, aki hasznalni fogja.

- Web dizajnerek altalaban a sablonokon dolgoznak d&wmalis ntivelet adatainak
megjelenitésén) és az elrendezésen (aminek antartalinden oldal szamara azonos).
Ezeket HTML-ben irjdk, amik tartalmaznak kis PHRI&Kat, amiket altaldban helpereknek
hivunk.

- Az (jrafelnasznalhatosdg kedvéért a fejlélszta sablon kodtoredékeket altalaban
komponensekbe csomagoljak. A web dizajnerek szinl@igozhatnak ezeken a sablon
toredékeken.

. A fejlesztk a nézet YAML konfiguracios fajlra koncentrédlnakndghatarozzak a
beallitasokat a valasz és mas kapcsolodo elemreg edlasz objektumra. A valtozok
kezelése a sablonokban odafigyelést igényel, nembask figyelmen Kkivil hagyni
névitkozéseket, ezért a felhasznal6éi adatok biatgos rogzitéséhez egy hatékony
adatmentési technika szikséges.

Mint ahogyan azt mar korabban lathattunk, a satdban egy alternativ PHP szintaxist érdemes
hasznalni, hogy a kdéd nem PHP fejlégztszamara is olvashato legyen. PHP kod irasat
minimalizalni kell a sablonokban, mert ezek az digyeolyan tipusu fajlok, amik az alkalmazas

felnasznaldi fellletére vonatkoznak, és &altalabakészitésiket és karbantartasukat egy masik

csapat végzi, akik a megjelenitéseért és nem ati ladgkaert felebsek. Az tzleti logika riiveletbe
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zarasa megkonnyiti a sablonok irasat egy egysmévelet szamara, igy elkerilhet a kodismétlés.

A helperek PHP fluggvények, amik HTML kéddal térnvessza é€s sablonokban hasznélhatjlakt.
Néha a helperekkel csak 6id sporolunk azéltal, hogy gyakran hasznalt kodedeket
becsomagolunk a sablonokban. Legtobbszér azonbaelperek intelligensek, €és megmentenek
minket a hosszu és bonyolult kédolastél. Megkonktsabloniras folyamatat és a léhktgjobb
kodot allitjak eb a teljesitményt és a hozzafédseiget illeben.

Helper deklaracio: A helper definicidkat tartalmazonfony fajlok nem totidnek be automatikusan
(mivel nem osztalyokat, hanem flggvényeket tartamak). A helperek cél szerint vannak
csoportositva. Példaul az 6sszes szoveggel foglalkelper fliggvény gextHelper.phdajlban van,
amit Text helper csoportnak hivunk. Tehat ha hdezaliarunk egy helpert egy sablonban, akkor a
kapcsolodo helper csoportot ezt mégéen be kell tolteniink ase_helper(figgvénnyel. Ha tébb
helper csoportot akarunk hasznalni, akkor tobb rasntumot is megadhatunk wse_helper()
fuggvénynek. Néhany helper alapértelmezés szetérheth minden sablonban, anélkil hogy
deklaralnankoket. Ezek a kovetkézhelper csoportokba tartoznak: Helper, Tag, UrketsPartial,
Cache, Form.

A settings.yml fajlban bedllithaté azon helpereitdja, amik alapértelmezés szerint bétiitek

minden sablon szaméara.

8. A model réteg

Az eddigiekben dleg arrol volt szo, hogy hogyan készitsiink oldalakalamit hogy hogyan
dolgozzunk fel kéréseket és valaszokat. Azonban egpalkalmazas uzleti logikaja az
adatmodellen alapszik. A symfony alapértelmezettdehokomponense az objektum relacios
leképezésen alapszik, amit a Propel projekt véiggy.symfony alkalmazasban adatbazisban tarolt
adatokat hasznalunk, amiket objektumokon keresmititlositunk, az adatbazist explicit modon

sosem cimezzik. Ez magas siziabsztrakciot és hordozhatdsagot tesz tatget

8.1 ORM (Object-Relational Mapping)

Manapsag relacios adatbazisokat hasznalunk, a R#¢P& symfony pedig objektumorientalt.
Ahhoz, hogy a leghatékonyabban elérjlk az adata@t objektumorientalt kérnyezetben,
szilkséglnk van egy interfészre, ami az objektunikddgelacidés logikava konvertalja. Ezt az

interfészt objektum-relacids leképezésnek neveZfiRM). Az ORM objektumokbdl all, amik
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elérést biztositanak az adatokhoz, és az Uzldiadzakat magukban tartjak.

Egy ORM legbbb ebnye az ujrafelhasznalhatdésdg, egy objektum metdtdaza alkalmazas
kuldnbod részildl meghivhatjuk akar még kulonb®alkalmazasokbal is.

Ha objektumokat hasznalunk rekordok helyett, valaosztalyokat tablak helyett, az tovabbi
elényokkel is bir: Lehdiségiink van Gjabb lekérdemetodusokat adni az objektumokhoz, amik
nem feltétlenll egyeznek egy tabla oszlopaval. &élda van egy ugyfél tablank, aminek van két
oszlopa: vezetéknév és keresztnév, lehet hogy égik& van az ugyfél teljes nevére. Az
objektumorientalt vilagban egystehozzaadni egy Uj lekérdézmetodust az osztalyhoz. Az
alkalmazas szempontjabol nincs kulonbség az Uggélaly vezetékneév, keresztnév, és tejes név
attribitumok kodzt. Csak az osztaly maga tudja megbani, hogy mely attribatumok felelnek meg
az adatbazis egy oszlopanak. Tegyuk fel, hogy ggnbevasarlokosar osztalyunk, amiben vannak
tételek (objektumok). Ha a bevasarlokosar teljemltmanak értékre vagyunk kivancsiak, akkor a

szokasos metodust kell megirnunk, ami beagyaza&taalis szamitast:

public function getTotal(){
$total = 0;
foreach ($this->getltems() as $item) {
$total += $item->getPrice() * $item->getQuantit v0);
}

return $total;

}

Van egy masik fontos szempont, amit érdemes megffunamikor adatelérési eljarasokat irunk: az
adatbazis gyartok kulonbdzSQL szintaktikakat hasznalnak. Ha &ttérink egyiknadatbazis
kezeb rendszerre, akkor at kell irni az SQL lekérdezéegk részét. Ha azonban adatbazis
fuggetlen szintaktikat hasznalunk, és az aktuékeéndezéseket egy harmadik komponensre bizzuk,
akkor mindenféle gond nélkul attérhetiink egy maatkatbazis rendszerre. Ez az adatbazis-
absztrakcios réteg célja és lényege. Ez arra keéniysminket, hogy specialis szintaktikéat
hasznaljunk a lekérdezések soran, viszont elvégaisakos” munkat helyettiink, azaz 6sszhangba
hozza a lekérdezéseket a az adatbazis rendszgétissagaival, valamint optimalizalja az SQL
kodot.

Az absztrakcié szint legbb ebnye a hordozhatésag, mert lehei teszi masik adatbazis
rendszerre torténatvaltast, akar a projekt fejlesztésének deekdzepén. Lehet, hogy egy gyors
prototipust kell irnunk egy alkalmazashoz, de agélgnég nem dontotte el, hogy melyik adatbazis
kezeb rendszer illeszkedik legjobban az igényeihez. &dldlkezdhetjik az alkalmazas fejlesztését
SQLite adatbazis kezelrendszerrel, és attérhetiink MySql, PostgreSQLy v@gacle rendszer
hasznalatéra, ha az ugyfél ugy hataroz. Mindosgyesert kell megvaltoztatni egy konfiguracios
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fajloan és mar irikodik is.
Symfony a Propelt haszndlja az objektum-relaciégpezésekhez, a Propel pedig a Creole-t az
adatbazis-absztrakcibhoz. Ez két Kil&komponens, mindkdit a Propel csapat fejleszti,

zokkerdbmentesen integralva vannak a symfony-ban,és arkadsizer részekeént tekinthetjbiket.

8.2. Symfony adatbazis-sémaja

Ahhoz hogy létrehozzuk a symfony altal hasznaltt adgektum modellt, le kell forditanunk az
adatbazisunk relaciés modelljét egy objektum adadellre. Az ORM-nek sziiksége van a relaciés
modell leiraséra ahhoz, hogy megcsinélja a leképeegt hivjuk séméanak. A sémaban definiéljuk a
tablakat, oszlopokat és a tablak kozti kapcsoldtoka

A sémak leirdsara a symfony szintén YAML formatumwasznal. A schema.ymlfajit a
myprojekt/configkonyvtarban helyezzik el. Nézzink egy példa ada&béaregyik fel, hogy van
egy blog adatbazisunk, és ebben van két tablankg_hblkticle és blog comment. Ekkor a
schema.ymilajl a kovetkedképpen néz ki:

propel:

blog_article:
_attributes: { phpName: Article }
id:
title: varchar(255)
content:  longvarchar
created_at:

blog_comment:
_attributes: { phpName: Comment }
id:
article_id:
author:  varchar(255)
content:  longvarchar

created_at:

Az adatbazis neve (blog) nem jelenik megchema.ymiajlban. Ehelyett az adatbazist a kapcsolat
neve alatt (a példadban propel) irjuk le. Ez azér,\mert a kapcsolat beallitdsok fuggnek attél a
koérnyezetbl, amiben az alkalmazasunk fut. Példaul ha az mlaahsunkat a fejlesitkbrnyezetben
futtatjuk, akkor fejleszi adatbazist ériink el (blog_dev), de ugyanazt aasdrasznaljuk, mint az
éles kornyezetben hasznat adatbazis esetén. A dtapdseallitasai adatabases.ymifajlban
talalhatok. A séma nem tartalmaz részletes kapcheldlitasokat, csak a kapcsolat nevét, ezaltal

medrzi az adatbazis-absztrakciot.
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8.3. Alap séma szintaxis

A schema.ymifgjlban az el§ kulcs reprezentalja a kapcsolat nevét, ezen kiatthlmazhat

tablaneveket, és a tablanévhez adjuk meg az osmlepnhalmazat. A YAML szintaktika

értelmében a kulcsok késiponttal végédnek, és a struktarat sorbehldzasok mutatjak (egy va

tobb sz6kdz, nem pedig tabulator). A tablanak ledletspecialis attribatumai (pl.: az osztély neve,

ami generalodik). Ha nem adunk meg PHP osztalynavéiblahoz, akkor a tabla nevéla

symfony automatikusan generdlja azt. A tabla osaep tartalmaz. Az oszlop tipusat

haromféleképpen definialhatjuk:

Ha nem definialunk semmit, akkor a symfony az gsabeve alapjan megbecsili, hogy
melyik tipus lenne a legmegfedbb. Példaul az id oszlop tipusat nem kell definidky a
symfony egész tipusu, élleges kulcs megszoritassal rendetkeitomatikusan novekv
oszlopként fogja Iétrehozni. A blog_comment tahtack id attribGtuma kil kulcsként
lesz értelmezve a blog_article tablahoz (_id-vejzéd6 oszlopok kil§ kulcsok lesznek, a
kapcsolodo tabla automatikusan meghatarozodik atomsnevének els részebl). A
created_at ndv oszlopok automatikusan timestamp tipusuak leszi&ten oszlopok
szadméra nem szukségesek tipust meghataroznunk. &gy ok amiért achema.ymiajlt
kénnyen megirhatjuk.

Ha csak egy attributumot definialunk, akkor az lagzoszlop tipusa. A symfony megérti az
altalanos oszlop tipusokat mint példaul: booleamgger, float, date, varchar(size),
longvarchar (ami példaul text tipusiva konvert&dosllySql esetén), stb. 256 karakternél
hosszabb szdveges tartalmakhoz longvarchar tiplish&sznalnunk, aminek nincs mérete
(de a 65Kbyte-ot nem lépheti tal a MySql-ben). Aedas a timestamp tipusok a Unix
datumainak szokasos korlatozasaival rendelkezrekl9¢0. 01. 01. étti datumot nem
lehet beallitani nekik. Ha régebbi datumot kell Ibedni (példaul sziletési datumokat),
akkor ,,Unix ebtti” datumformatumot hasznalhatunk a bu_date ésitmestamp tipusokkal.
Ha mas oszlop attribitumot szeretnénk definialkkoa azt megtehetjik kulcs:érték par

megadasaval.

8.4. Model osztalyok

A sémabdl az ORM réteg model osztalyokat készéisgdrolas céljabdl ezeket az osztalyokat a

symfony propel:build-modeparanccsal parancssorbdl generaltathatjuk. (Mid&rehoztuk a

modelt ne felejtsiik el kiadni aymfony cache:cleaparancsot, hogy a symfony megtalélja az
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ujonnan létrehozott osztalyokat.)ptopel:build-modéparancs hatasara a projektiid{model/om/
konyvtaraban létrejonnek a kovetkez osztalyok: BaseArticle.php, BaseArticlePeer.php,
BaseComment.php, BaseCommentPeer.pgbpdbba alib/model/ kdnyvtarban aArticle.php,
ArticlePeer.php, Comment.php, CommentPeergégialyok. Csak két tablat definialtunk és nyolc
fajlt kaptunk, ez megérdemel némi magyarazatotneall a kérdés, hogy mért tartunk két adat
objektum model verziét két kiulonb®zkonyvtarban? ValGsziheg tovabbi metédusokat és
tulajdonsagokat kell majd hozzaadni a model objektkhoz (gondoljunk az Ugyfél teljes nevét
lekérded metodusra). De a projekt fejlesztése soran valdke Uj tablat és oszlopokat is
hozzaadunk majd a sémahoz. Minden egyes alkalomanakor maédositjuk achema.ymfjlt,
Gjra kell generédltatnunk az objektum model oszidkat a propel:build-model parancs
segitségével. Ha a sajat metddusainkat a genewsdtalpokba tennénk, akkor minden
Ujrageneralasnal tddinének. Masrésér az egyedi objektum osztalyaink, amiketlie/model/
konyvtarban tartunk, 6rokodlnek a Base osztalyok#mikor a propel:build-model parancsot
meghivjuk a léteZ modelliinkre, akkor ezek az osztalyok nem modosulfehat itt tudunk egyedi
metddusokat hozzaadni. Ez a mechanizmus, hogy egyeidlyokat hozunk létre az alap osztélyok
kiterjesztésével, leh&té teszi, hogy elkezdhessik a kodolast anélkilyhisgnernénk az
adatbazisunk végleges relacios modelljét. A kapckbl fajlstruktara testre szabhatova és

fejlédoképessé teszi a modelllinket.

8.5. Objektum és tars osztalyok

Az Article és Comment osztalyok objektum osztaly@knik egy rekordot reprezentalnak az
adatbazisban. Egy rekord és a kapcsolédo rekordplomainoz adnak hozzaférést. Ez azt jelenti,
hogy egy cikk cimét megtudhatjuk, ha meghivjuk égticle tipust objektumgetTitle() nevi
metodusat. Az ArticlePeer és CommentPeer osztalgiok osztalyok, azaz statikus metédusokat
tartalmazo6 osztalyok, amik a tabldkon végeznékatetet. Ezek az osztélyok gondoskodnak arrdl,
hogy rekordokat nyerjink ki a tablakbdél. A metddksaltalaban egy objektummal vagy

objektumok gyijteményeével térnek vissza.

Adatelérés: Symfony-ban az adatokat objektumokaedztil érjuk el. Ha a relaciés modellhez
vagyunk szokva, és SQL lekérdezéseket hasznaltuakiaok eléréséhez és modositasdhoz, akkor
az objektum modell metodusai bonyolultnékhetnek. Egy tabla egy osztalynak, egy sor (rekord)
egy objektumnak, egy oszlop (né¢zpedig egy tulajdonsagnak felel meg az objektuemdéit
vildgban.

« Oszlopértekek kinyerése: Amikor a symfony felépitinodellt, egy alap osztalyt hoz létre
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minden aschema.ymfdjlban definialt tdblahoz. Ezen osztalyok mind&gytartalmaz egy
alapértelmezett konstruktort, lekérdes bedllitdé metdédusokat, amik az oszlop definfmdk
alapulnak. Anew getXXX(),éssetXXX()metddusok segitségével objektumokat hozhatunk
létre és elérhetjik az objektumok tulajdonsagait.

Kapcsolddd rekordok kinyerése: Az article_id oszbblog _comment tablaban implicit
modon definial egy kuts kulcsot a a blog_article tablahoz. Mindegyik megges egy
cikkhez kapcsolédik, és minden cikknek tobb megiége lehet. A generalt osztalyok 6t
metodust tartalmaznak, amik ezt a kapcsolatot Akvabjektumorientalt vilagba:

- $comment->getArticle(): A kapcsolodoé cikk objektlimyerése.

«  $comment->getArticleld(): A kapcsolddo cikk objekt id-janak kinyerése.

«  $comment->setArticle($article): A kapcsolodo cikijektum meghatarozasa.

«  $comment->setArticleld($id): A kapcsolodo cikk oktiem meghatéarozasa id alapjan.
« Sarticle->getComments(): A kapcsolédoé megjegyzéskobm kinyerése.

Adatok mentése és torlése: A new konstruktor meggéival Iétrehozunk egy 0j objektumot,
de nem egy Uj rekordot a blog_article tablaban.oAgktumon végzett modositas szintén
nincs hatassal az adatbazisra. Ha el akarjuk mestesdatbazisba, akkor meg kell hivhunk
az objektumsave() metédusat. Az ORM elég intelligens ahhoz, hogysihetrie az
objektumok kozti kapcsolatokat, tehat egy cikk &hjen mentése maga utan vonja a
kapcsoldodd megjegyzés objektum mentését. Még aztudga, hogy az elmentett
objektumnak van-e mar lé@zpéldanya az adatbazisban, ennek megfetela save()
metodus meghivasa néha SQL INSERT néha SQL UPDATeletet jelent. Az etddleges
kulcs automatikusan beallitodik save() metddus hivasakor, tehat mentés utan az U
elssdleges kulcsot getld() metédussal megkaphatjuk. Ha toréIni szeretnénksegy akkor

az adott objekturdelete()metddusat kell meghivnunk.

Sorok kinyerése efslleges kulcs alapjan: Ha ismerjik egy adott relasiidleges kulcsat,
akkor hasznélhatjuk a tars osztéyriveByPk()osztalyszini metddusat a kivant objektum
kinyeréséhez. Mivel etslleges kulcsot hasznaltunk, tudjuk hogy csak edyproeal tér
vissza a metddus. Bizonyos esetekben amklges kulcs egynél tdbb oszlopbdl is allhat.
llyen esetben @etriveByPk()metddusnak annyi paramétert kell megadni, ahanlpoisal

all az el$dleges kulcs.

Sorok kinyerése feltétel alapjan: Ha egynél tobth speretnénk kapni, akkor a tars osztaly
doSelect()metdédusat kell meghivnunk. Példaul ha a cikk dgzabdjektumaira vagyunk

kivancsiak, akkor az ArticlePeer::doSelect() mesbdbivjuk meg. A doSelect() éls
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paramétere a Criteria osztaly egy objektuma, amiegyszei lekérdezés definialo osztaly,

és ami az adatbazis-absztrakcio firegse miatt SQL mentes. Egy Osszetett lekérdezéshez
szikségink van a WHERE, ORDER BY, GROUP BY, és B@t utasitassal ekvivalens
eszk®zokre. A Criteria objektumnak vannak metédasaaraméterei ezen eszkdzokhoz.

A tars osztalyok gondoskodnaloDelete(), doinsert()¢és doUpdate()metodusokrél, amik
szintén egy Criteria objektumot varnak paramétdeidbn metédusok a DELETE, INSERT,

és UPDATE SQL utasitasokra vezetiketissza.

8.6. Adatbazis kapcsolatok

Az adatmodell figgetlen a haszndlt adatbazistolyalasztanunk kell egy adatbazist. A symfony
altal igényelt minimum informéacié ahhoz, hogy ké&iést tudjunk kildeni a projekt altal hasznalt
adatbazisnak, az adatbazis neve, bejelentkezéikads az adatbazis tipusa. Ezeket a kapcsolat

beallitasokat aonfigure:databas@aranccsal tudjuk bedllitani. PI:
symfony configure:database "mysql://login:passwd@lo calhost/blog"

A kapcsolat beallitasok kornyezet fidg. Kilonbos beallitdsokat definidlhatunk @od, dev,és
test kornyezetnek, vagy az alkalmazasunk barmely masykédetének, ha hasznaljuk azzél

parancshoz agnvopciot:
symfony --env=prod configure:database "mysql://logi n:passwd@localhost/blog"

Ez a beallitas alkalmazasonként felllirhatd. Ezekekapcsolat bedllitAsokat manualisan is
elvégezhetjik alatabases.ymfiajlban, ami aconfig/ kdnyvtarban talalhatd. A phptype paraméter a

tamogatott adatbazisrendszerek valamelyike lehgggmmssql, pgsal, sqlite, oracle.

9. Urlapok

Amikor sablonokat irunk, a fejlesztésbidagy részét aftrlapoknak szenteljuk. A symfony biztosit
szamunkra eszkdzoket, amivelialapokkal kapcsolatos kovetelményeket teljesitedjuk, mialatt

felgyorsul a fejlesztés is.

- Az urlap helperek segitségével gyorsan tuddimlap beviteli eszkdzoket késziteni a
sablonokban, kuléndsen dsszetett elemekhez, Ugytainimokhoz, legordéllistakhoz, és

gazdagon formazhat6 szévegekhez.

- Ha egy urlapot egy objektum tulajdonsagainak szerkesztésgzranunk, akkor a
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sablonkészitést tovabb gyorsithatjuk objektirtap helperek hasznalataval.
« AYAML ellenérzé fajlok megkonnyitik afirlap ellerbrzést.

« A symfony-ban vannak ellérnzé eszkdzok a szokasosiweletek elvégzésére, de kdnnyen

hozzaadhatunk sajat ell@uot.

A sablonokban atirlap elemek HTML tag-jeit gyakran vegyitik PHP katldSymfony-ban a#rlap
helperek egyszésitik ezt a feladatot azaltal, hogy elkerllik atdyi?php echaag-ek ismétidését
input tag-ek belsejében. Egirlap Iétrehozasdhoz a form_tag() helpert kell hakmk, ami a
megadott paraméter alapjan értelmezi dvefetet. Egy masodik argumentummal tovabbi
beéllitasokat adhatunk. PI:

<?php echo form_tag('test/save’) ?>

=> <form method="post" action="/path/to/save">

<?php echo form_tag('test/save’,'method=get multipa rt=true class=simpleForm") ?>
=> <form method="get" enctype="multipart/form-data"

class="simpleForm"action="/path/to/save">

Mivel nincs sziikség zardrlap helperre, ezért/form> tag-et hasznalunk, még ha ez nem is néz ki
valami szépen a forraskddunkban. Nézzik meg a émgbsiirlap helpereket és azok beallitasait.
Minden helper alatt lathatjuk a HTML megfdigit:

<?php echo input_tag('name’, 'default value') ?>

=> <input type="text" name="name" id="name" value= "default value" />
<?php echo input_tag('name’, 'default value', 'maxl ength=20") ?>
=> <input type="text" name="name" id="name" value= "default value"

maxlength="20" />

<?php echo textarea_tag('name’, 'default content’, 'size=10x20") ?>
=> <textarea name="name" id="name" cols="10" rows= "20">
default content

<[textarea>

<?php echo checkbox_tag('single’, 1, true) ?>

<?php echo checkbox_tag('driverslicense’, 'B', fals e) ?>
=> <input type="checkbox" name="single" id="single " value="1" checked="checked"
/>
<input type="checkbox" name="driverslicense" id ="driverslicense" value="B"
/>
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<?php echo radiobutton_tag('status]]', ‘'valuel’, tr
<?php echo radiobutton_tag('status][]', 'value2', fa
=> <input type="radio" name="status[]" id="status__
checked="checked" />

<input type="radio" name="status[]" id="status_

<?php echo select_tag('payment’, options_for_select
'Visa/,
‘Eurocard’,
‘Mastercard’
), 0)) 7>
=> <select name="payment" id="payment">
<option value="0" selected="selected">Visa</o
<option value="1">Eurocard</option>
<option value="2">Mastercard</option>

</select>

<?php echo select_tag('name’, options_for_select(ar
'Steve' => 'Steve’,
'Bob' =>'Bob’,
'‘Albert' => 'Albert’,
lan'  =>'lan’,
'‘Buck’ =>'Buck’
), 'lan’)) ?>
=> <select name="name" id="name">
<option value="Steve">Steve</option>
<option value="Bob">Bob</option>
<option value="Albert">Albert</option>
<option value="lan" selected="selected">lan</
<option value="Buck">Buck</option>

</select>

<?php echo select_tag('payment’, options_for_select
array('Visa' => 'Visa', 'Eurocard' => 'Eurocard’,
‘Mastercard’),
array('Visa', 'Mastercard"),

), array(‘'multiple’ => true))) ?>

=> <select name="payment[]" id="payment" multiple=

<option value="Visa" selected="selected">Visa
<option value="Eurocard">Eurocard</option>
<option value="Mastercard">Mastercard</option

</select>

ue) ?>
Ise) 7>
valuel" value="valuel"

value2" value="value2" />

(array(

ption>

ray(

option>

(

'Mastercard' =>

"multiple">

</option>
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<?php echo select_tag('payment’, options_for_select (
array('Visa' => 'Visa', 'Eurocard' => 'Eurocard’, '‘Mastercard' =>
'Mastercard’),
array('Visa', 'Mastercard")
), 'multiple=multiple’) ?>
=> <select name="payment[]" id="payment" multiple= "multiple">
<option value="Visa" selected="selected">Visa </option>
<option value="Eurocard">Eurocard</option>
<option value="Mastercard" selected="selected ">Mastercard</option>

</select>

<?php echo input_file_tag('name’) ?>

=> <input type="file" name="name" id="name" value= ">

<?php echo input_password_tag(‘'name’, 'value') ?>

=> <input type="password" name="name" id="name" va lue="value" />

<?php echo input_hidden_tag('name’, 'value') ?>

=> <input type="hidden" name="name" id="name" valu e="value" />

<?php echo submit_tag('Save’) ?>

=> <input type="submit" name="submit" value="Save" />

<?php echo submit_image_tag('submit_img") ?>

=> <input type="image" name="submit" src="/images/ submit_img.png" />

Az irlap altal elktldott adatokat a kérés paraméterejuest parameters) segitségeével érhetjik el.
A miveletnek csak meg kell hivnia $request->getParameter($elementNanigygvényt, hogy
megkapja a kivant értéket. Egy j0 modszer, hogyangyt a riveletet hasznaljuk a#rlap

megjelenitéséhez és feldolgozasahoz.

10. A program leiradsa

A kovetkedkben egy egyszérprogram elkészitését mutatom be léfésépésre a symfony
keretrendszer hasznalataval. Toltsik le az intefhetz EasyPHP szoftvercsomagot, ami egy
ingyenes eszkdz. Segitségével egysmertudunk webalkalmazasokat késziteni, hiszenliaaia
egy Apache webkiszolgalot, egy MySql adatbazigdlgalot, PHP interpretert, és phpMyAdmin
fellletet. Azért preferdltam az EasyPHP szoftvédliését, az Apache, MySql és PHP egyenként
tortérs letoltésével szemben, mert az EasyPHP tartalmazzdsszes olyan bedllitast, ami ezen

szoftverek 0sszehangolasdhoz szikséges. Az Easy$rdRver elinditasaval gyakorlatilag
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elinditjuk az Apache és MySql szervereket, és mkészen allunk arra, hogy elkészitsik a
webalkalmazasunkat.

Toltstk le a symfony honlapjarél a sandbox fajléawamot, ami egy lUres symfony projektet

tartalmaz, majd tomoritsik ki az alkalmazott szemk gyokérkdnyvtaraba, ami jelen esetben az
EasyPHP www/ kényvtara. Ez az Ures symfony projakalmaz egy alapértelmezett alkalmazast

frontend néven. Ha ki akarjuk probélni, hogy valdbaikodik-e a keretrendszer, akkor gépeljuk be
a bongésinkbe az aldbbi URL-t:
http://localhost/sf_sandbox/web/frontend_dev.php/

] 114 Chvars&config| Cllogs &mses | ff;8135KB | () 263ms ¥

Symfony Project Created

Congratulations! You have successfully ereated your symfony project

Project setup successful

This project uses the symfony lbraries. If you see no image in this page,
you may need to configure your web server so that it gains access to the
symfony data/web/at/ directory.

This is a temporary page

This page is part of the symfony defaulc module. It will disappear as soon
as you define a homepage route in your routing. yml.

What's next
= Create your data model
¥
%8 Customize the layout of the generated templates

=y Learn mare from the online documentation

Ha a symfony Gdvoallapjat latjuk a bongéémkben, akkor a keretrendszer helyesdikaalik.

A projekt kdnyvtar struktlrajarél mar korabban rimtaminden egyes symfony projekt kdnyvtar
strukturaja ugyanugy néz ki.

A fénykép album alkalmazasunkban az adatbazis-dé&haablabol all: Photo és Comment (az
elnevezési konvenciok miatt angol nylelszavakat fogok hasznalni.) Egy symfony projekthen
adatbazis-sémat schema.ymfajlban irjuk le, ami azsf_sandbox/configgbnyvtarban talalhat6. A

schema.ymiajl tehat a kovetkdképpen néz ki:
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propel:
photo:
id: ~
file_path: varchar(50)
description: longvarchar
created _at: ~
comment:
photo_id: ~
author:  varchar(50)
body: varchar(50)
created _at: ~
A sémaban az dissor az adatbazis kapcsolat nevét reprezentéljpgpePraz alapértelmezett név a
sandbox-ban, ami egy symfony-ba integralt &lkemponenstl ered. A hullamvonal karaktert (~)
egy adattipus explicit deklaralasa helyett hasmkdh symfony kévetkeztet az adattipusra a kulcs
neveldl. Példaul a photo tabla id oszlopa magatol édidn el$dleges kulcs, ezért a tipusa
automatikusan noveky integer tipusu lesz. A created_at név pedig dé&fposra utal, igy ennek
megfeleben timestamp tipust fog kapni. A photo_id oszloppenment tabldban pedig kél&ulcs
lesz a photo tabla id oszlopahoz. Miutan megszet&adnk aschema.ymfajlt, azaz megadtuk a
projektiink adatbazis-sémajat, maris készen allumdgy legeneraltassuk a symfony-val az
objektum-relacios leképezéshez szikséges osztélpok@ma alapjan. A parancssorban adjuk ki a

smfony gyokérkonyvtarabdl a kdvetkegarancsot:

c:\EasyPHP2.0b1\www\sf_sandbogymfony propel:build-model

(Mivel minden parancsot innen adunk ki, ezért aEasyPHP 2.0bl\www\sf sandbox\
gyokérkényvarat nem irom le minden alkalommal.) vagel:build-model parancs legeneralja a
model osztalyokat azf sandbox/lib/modekonyvtarba, amik a kévetkék: PhotoMapBuilder.php,
BasePhoto.php, BasePhotoPeer.php, Photo.php, PhketqiPp, CommentMapBuilder.php,
BaseComment.php, BaseCommentPeer.php, Commer@ghmentPeer.php

Mint a legtébb osztaly, ezen model osztalyok iom#tikusan bettddnek a symfony-ban, ami azt
jelenti, hogy hasznélhatjuéket anélkil, hogy beemelnérilket minden oldalon. Csak meg kell
hivhunk asymfony cache:cleaparancsot minden egyes alkalommal, amikor ) bgztalunk a
projektiinkh6z, hogy az automatikus beidkndszer tudomast szerezzen réluk.

Alapértelmezés szerint a sandbox SQLite adatbazisho bedllitva, az EasyPHP viszont MySq|
adatbazis szervert hasznél. De ez nem jelent prdth)éugyanis egyetlen utasitds segitségével

beallithato a projekt MySql adatbazis-szerverhed,aakvetkes:
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symfony configure:database mysql://root:password@Io calhost/symfony_project

Ertelemszdfen root a felhasznalénév, password a jelszo, losala kiszolgalod, symfony project
pedig az adatbazis neve. Ezek utan a phpMyAdmiidldien hozzuk létre az adatbazisunkat
symfony_project néven. A tablak és oszlopok |étrdisahoz szkriptet hasznalunk, amit szintén a

keretrendszerrel generdltatunk le a kdveikgaranccsal:
symfony propel:build-sql

A parancs hatasara létrejon eljy.model.schem.sdiajl a sandboxdata/sql/ konyvtaraban, ami

tartalmazza az SQL utasitasokat. Ezt a szkrigthagznaljuk az adatbazis inicializalasahoz.

10.1. Adminisztracioés felilet

A kovetked lepésben a symfony keretrendszer egy naglyszmigaltatasat fogjuk hasznalni, amit
admin  generatornak neveznek. Segitségével admigr feliletet adhatunk az
alkalmazasunkhoz, amin keresztul konnyen hozzaadkavisszakereshetiink, médosithatunk, és
torélhetink egy sort. Ezt CRUD modulnak is nevezkyi a Create, Retrive, Update, és Delete
angol szavakbol szarmazik. A parancs amivel eztehegik asymfony propel:init-adminaminek
paramétertl meg kell adni az alkalmazas nevét, duimeevét, valamit azt az osztalyt, amihez a

CRUD modult Iétre szeretnénk hozni. Jelen esethenk&vetkedképpen néz ki:

symfony propel:init-admin frontend photo Photo

A bongés#nkben rogton meg is nézhetjik, hogy hogy néz kitieejiott Uj modell a kbvetkézZURL

begépelésével:

http://localhost/sf _sandbox/web/frontend_dev.php/ph oto

Az egyik nagy dinye a generalt adminisztracios fellletnek, hogy@ept fejlesztése soran mar
rogton az elején képesek vagyunk adatokat felvamiadatbazisba, még mitl elkezdenénk
kodolni. Az adminisztracios fellilet két oldalbol,&mit lista nézetnek, és szerkésrezetnek

hivunk. Ezeket a kovetkézbrakon lathatjuk is példa adatokkal:
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photo list

Id File path Description Created at

1 cwvinter jpg 1l kép 7 November 2008 14:31

5] c:iblue hills jog kék hegyek 11 Movember 2008 9:27

4 cisunzet jog naplemente 11 Movember 2008 9:25

5 cwvater lilies jog vizililiom 11 Movember 2008 9:30

4 results

o) creste
lista nézet

edit photo

File path: o wvinter jog
Description: Ll kép
Created at: 2008-11-07 14:31 =
=] list I J SAvE J save and add
& delete I

szerkeszt & nézet

A keretrendszer a séma alapjan készit tablazatolapokat, ésirlap kezeb szkripteket. Bar a
felilet minden elemét Iétrehozd kod generalva vemészetesen felllirhatjuk azokat, de mégsem
ez a legjobb maddja a felilet megvaltoztatasanak.apgs/frontend/modules/configgnyvarban
létrejon egygenerator.ymfajl. Ez egy konfiguracios fajl, ami a generaltanbvezérlését végzi, és
az ebben megadott paraméterek a lista- és szetkeméizetet a paramétereknek megelel
alakitjak. Alapértelmezés szerint a lista nézetopsd a definialt séma oszlopival egyeznek meg. Az
elssdleges kulcsnak megfetebszlop (jelen esetben az id oszlop) hiperhivatkkeat jelenik meg a
tablazatban, ami a szerkeszitezetre iranyit. Az id oszlopra nincs szukségumabdazatban, ezért

ezt el is tavolitjuk a lista nézéib Ahhoz, hogy ezt megtegylk, az alabbi modon kell
szerkesztenlnk generator.ymfjlt:

generator:
class: sfPropelAdminGenerator
param:
model_class: Photo
theme: default
list:
di spl ay: [file_path, description, created_at]
obj ect _acti ons:
_edit:

nane: Edit picture properties

38



A vastagon szedett rész jelenti az Ujonnan hozzthpdoamétereket. Aisplay:  sorral mondjuk
meg a keretrendszernek, hogy mely oszlopokat égemikorrendben jelenitsen meg a lista
nézetben. Ami azbject_actions: kulcsot illeti, ez kezeli a gombokat, ami minderyesg sor
végen megjelenik. Azedit: gomb egy dlre definialt eszkdz, tehat nem kell foglalkoznunk a

megirasaval. A lista nézet ezek alapjan a kdvékézpen modosul:

photo list

File path Description Created at Actions
cwvinter jpg 1l kép 7 Movember 2008 14:31

c:iblue hills jog kék hegyek 11 Movember 2008 9:27

cisunzet jog naplemente 11 Movember 2008 9:25

cwvater lilies jog vizililiom 11 Movember 2008 9:30

4 results

& create

Nem tul hasznos dolog begépelni egy feltdltekdp teljes elérési utjat. Az idealis eset egy admi

felllet esetén az lenne, ha a felhasznalo képew l&alozni a f4jl rendszerében, és igy tudna
kivalasztani a feltdlterid képet. Ezt szintén egys#en, mindenféle kéd irdsa nélkil elérhetjik a
generator.ymfajl tovabbi szerkesztésével.

generator:
class: sfPropelAdminGenerator
param:
model_class: Photo
theme: default
list:
display: [file_path, description, crea ted_at]
object_actions:
_edit:
name: Edit picture properties
edit:
di spl ay: [file_path, description]
fields:
file_path:

type: adm n_input_file_tag

A display:  kulcsot mar ismerjuk, ez vezérli hogy mely lezelenjenek meg a nézetben, ami a
szerkes#i nézet esetén azt jelenti, hogy mely fiezelenjenek meg afirlapon. A szerkesit
nézetben megszabadulhatunkcraated_at  oszloptdl is, azon egysZeroknal fogva, hogy a
symfony képes arra, hogy ezt sajat maga kezeljgaklg a nevall kdvetkeztetve az adott sor

elkészultének datumat fogja értékil adni ennek aémek. Ha hozzadadnank a séméankhoz egy
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updated_at  0szlopot, akkor a symfony ezt is maga kezelnéniéslen alkalommal megvaltoztatna
az értékét, amikor egy sort médositanankeds:  kulcs alatt megadhatjuk, hogy mely rikat
szeretnénk maoédositani a szerkésaézetben (jelen esetben ezil@ path me®), és a tipusat
beallitjuk admin_input_file_tag -ra, ami megmondja a symfony-nak, hogy a feltoléerdil
eléréseét egy talloz gombbal tegye Iéhét Valamit ha kivalasztunk egy fajlt, akkor azdésre is

keril aweb/uploadskonyvtarba. A szerkeszhézet ezek alapjan a kovetkdesz:

edit photo
File path: IE:\W’inter.ipg Browse...
Descnption: Ll kép

=] list I J SAvE J save and add

& delete I

Szép lenne, ha a modul a feltdltott képeket megjedaé, igy ellebrizhetnénk, hogy a feltltésink
sikeres volt-e. Tehat ahhoz, hogy a képek is megjehek a lista és szerkasatézetben, a

generator.ymfajlt szerkesszik meg az aldbbi médon.

generator:
class: sfPropelAdminGenerator
param:
model_class: Photo
theme: default
list:
display: [ _phot o, file_path, description, created_at]
object_actions:
_edit:
name: Edit picture properties
edit:
display: [ _phot o, file_path, description]
fields:
file_path:
type: admin_input_file_tag

Mindossze egy ugynevezett részleges oszlopot adtliska és szerkeszhézetdisplay:  sorahoz.
A részleges oszlop tulajdonképpen egy darab PHR &dit a generalt admin felllet hasznél. A
symfony felismeri az aldhuzas karaktert, és ahglhegy a Photo objektum metddusait hasznalna
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az adott érték lekérdezéséehez, megpréobalja bdiieisa photo.phfajlt az oszlop helyére. Hozzuk
létre a _photo.phpféjit az apps/frontend/modules/photo/templatéginyvtarban, és mindbssze
helyezziik el benne az alabbi sort:

<?php echo image_tag('/uploads/'.$photo->getFilePat h()) ?>

Miel6étt a symfony betdltené ezt a f4jlt, Rhoto objektumot beteszi &photo valtozoba. A
getFilePath()metédus azon fuggvények egyike, ami automatikgsareraldédott achema.ymiajl
alapjan, amikor meghivtuk symfony propel:build-modglarancsot. A fliggvény az aktuafiphoto
objektumfile_path oszlop értékével tér vissza. Az dsszes tobbi psak is megvan a megfetel
lekérded és beallitdé metddusa a genefitiotoosztalyban. Azmage_tag(fuggvény egy symfony
helper, ami HTML koddal tér vissza. A helperek sabk irasanal jatszanak fontos szerepet.

Ezek utan az admin felllet mar képes a képek magjékére, viszont mi van akkor, ha nagy
képeket toltiink fel? A lista és szerkésntzet ezeket nem jeleniti meg valami szépen. jaldgaz
lenne, ha nagyméieképek esetén a feltdltésik soran lementenénk kigoiéreti valtozatat is, igy
minden kép egységes méretben lenne megjelenitezei8xsere a symfony a képek miniatlrizalt
valtozatat is képes legenerdlni, hala az sfThumbpaginnak, ami szintén letélthieta symfony
honlapjardl. A letdltétt tomoritett allomanyt ki lkesomagolni az sandbgduging kényvtaraba és
asymfony cache:clegrarancs kiadasa utan mar hasznalhatjuk is ezzkH=. Tehat a plugin altal
szolgaltatott sfThumbNail osztalyt fogjuk hasznamgy létrehozzuk minden egyes feltolttt kép
miniatUrizalt valtozatat. Adjuk hozzéa a kdvetkdat fliiggvényt a sandbdi/model/kdnyvtaraban
talalhatoPhoto.phpfajlhoz:

public function setFilePath($value)
{
parent::setFilePath($value);

$this->generateThumbnail($value);

}

public function generateThumbnail($value)

{

parent::setFilePath($value);

$uploadDir = sfConfig::get('sf_upload_dir');

$thumbnail = new sfThumbnail(150, 150);
$thumbnail->loadFile($uploadDir.'/".$this->getFile Path());
$thumbnail->save($uploadDir./thumbnail/ . $this- getFilePath(),

\Y

‘image/png’);
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Valamint hozzunk Ilétre egy () konyvtart web/uploads/kényvtarbanthumbnail/ néven. A
setFilePath()metddus meghivja BasePhotoosztalysetFilePath()metddusat, ez Bhoto osztaly
szubje. Ezutan 150*150 pixel méfetiniatirizalt képeket készit az eredeti fajl adepgs lementi

az uploads/thumbnail/kényvtarba. AgenerateThumbNail(figgvényben az sfConfig osztalyt
hasznaljuk, amivel kikeressik apload/konyvtar elérési Utvonalat. Az aktualis alkalmazglmad/
konyvtara azsf upload_dirparaméteren keresztll érbhadl. Tovabba tudtara kell hozni_ghoto
részleges oszlop szamara is, hogy a miniattrizgeket jelenitse meg az eredeti képek helyett,
tehat modositsuk a mér korabban létrehozpltttoto.phajlban talalhat6 sort a kovetki@ppen:

<?php echo image_tag('/uploads/ t hunmbnai | / ".$photo->getFilePath()) ?>

Ha mindent jol csinaltunk, akkor az adminisztracfékilet lista és szerkeszinézete egyarant

150*150 pixel mérdt képeket fog megjeleniteni, ahogy azt a mellékalads mutatja:

photo list

Photo File path Description Created at Actions

coeafldc? c88c5ale9c86f9b5af3212d joy 1l kép 11 Movember 2005 9:45
61932323e4d566edh] eelh1 d92507915 joo naplemente 11 November 2005 5:45
1 B7aa51105f271151 deS643fal7eSdd jog vizililiom 11 Movember 2005 9:46

) creste |
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edit photo

Phaote:

File path: C:\winter.jpg

iBrowse, i

Diescription téli kép

= list I Q Save _- \ zave and add |

& delete l

Ennyit az adminisztracios feltlétr Ezutan kovetkezzen a végfelhasznaldk oldalagik&szitése.

10.2. Felhasznalai felllet

Els6 Iépésben egy public nevezanodulba csoportositjuk a felhasznalok oldalaisy#nfony init-
moduleparancsot hasznaljuk, aminek meg kell adni kéarpatert, az alkalmazas nevét, valamint a

létrehozando Uj modul nevét. Tehat a parancs atkéxiképpen néz ki:

symfony init-module frontend public

Ez létrehoz egypublic/ nevezeai konyvtart a megfelél modul struktiraval, aapps/modules/
konyvtarban, amél mar korabban irtam. Egy oldal a symfony-ban kszIsl all: egy miveletkdl

€s egy sablonbdl (action and template). évelet kodja a sablon kodjasl fut le. Lényegében a
miivelet ebkésziti az adatokat a sablon szamara. A sablonkagl tkevesebb PHP kodot kell
hasznalnunk, hogy kénnyen karbantarthaté legyeryanig szigorian csak a megjelenités a
feladata, az tzleti logikdhoz semmi kdze.

Az alkalmazasunk minddssze annyit fog csinalni, yhégistazza, hogy mely képek vannak
aktudlisan a fotéalbumban, ezekre egyenként rat |ghdintani, ki lehet nagyitani, és lehet
megjegyzéseket irni az egyes képekhez. Ha eztaadket megvizsgaljuk, akkor ez azt fogja
jelenteni, hogy sziikség lesz egyivaletre, ami a képek kilistazasat végi, egy améphlez tartozé
megjegyzéseket irja ki, valamit itt tudunk Uj hozzdlast szerkeszteni egy Kidapon keresztiil,
tovabba lesz egy tivelet, ami a képet eredeti méretben jeleniti meg.0A8szes fiveletet az
apss/frontend/modules/public/actionkbnyvtarban talalhatéaction.class.phpfajlba helyezzik,
ugyanis ezek a fiveletek logikailag 6sszefliggnek.

A képek kilistazdsahoz szikségesvelet a kbvetkedképpen néz ki:
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public function executelndex($request)

{
$c = new Criteria();
$c->addDescendingOrderByColumn(PhotoPeer::C REATED_AT);
$this->photos = PhotoPeer::doSelect($c);

A fuggveny torzsében szerépharom sor megegyezik a (SELECT * FROM photo ORCER
created_at) SQL utasitassal. &lanézésre a twelet kddja bonyolultabbnakinhet, mint az SQL
utasitas, viszont ezaltal adatbazis fliggetlennétjigh az alkalmazasunkat, és ha ds Ggy
dontiink, hogy masik adatbazis-motort szeretnénkr@si, akkor ezt a konfiguraciés fajlok
segitségével pillanatok alatt megtehetjik. A mdsiktos dolog, hogy aoSelect()metédus nem
csak egy kérést kiuld az adatbéazis felé, hanemeshmgmyhalmaz alapjan Photo objektumokat hoz
létre, igy abthis->photosegy a Photo osztaly objektumait tartalmazé térsh.le

Az executelndex(@niivelet nem csak az objektumokbol allo eredményhalinazza létre, hanem a
$photos tombot elérhéivé teszi a mivelethez tartoz6 sablon szamara. Ez$this-> hivas
eredmeénye a fiveletben. Miutdn a fvelet lefutott, a symfony megkeresi a megfelsablont a
miivelet szamara. A sablon neve tartalmazzai@efet nevét, amihez hozzavesszik avetet
termindlasi allapotanak nevét. Az alapértelmezgthinalasi allapot a ,Success”. Tehat a symfony
az executelndex()mivelethez egyindexSuccess.phmevezdi sablont fog keresni a modul

templateskdnyvtaraban. AindexSuccess.phpkovetkedket tartalmazza:

<h1>Fot6album</h1>
<?php foreach($photos as $photo): ?>
<div class="photo">

<?php echo link_to(

image_tag('/uploads/thumbnail/’.$photo- >getFilePath()),
‘public/photo?id=".$photo->getld(),
‘class=image title=".$photo->getDescriptio n()
) ?>

"<?php echo $photo->getDescription() ?>" <br>
<?php echo $photo->getCreatedAt() ?>
</div>

<?php endforeach; ?>

Itt lathatjuk, hogy hogyan hasznélhatjuk &veletben elkészitett adatokat. A sablon végigmegy a

$photostombon egy foreach ciklussal, és minden eg§peBoto objektumra meghivja a Photo

44



osztaly megfelél metédusat. Azimage_tag() helpert mar ismerjik, az adminisztracios felllet
készitése sordn mar hasznaltulink_to() figgvény szintén egy helper, ami egy hiperhivatkbza
general egy masik tiweletre. Legalabb két paramétert var: a link tudajpsat (ami jelen esetben
egy <img> tag), és a link céljat, azaz egy 6dliRI-t. Egy bel§ URI egy modul és egy imelet
kombinacioja /-el elvalasztva és esetlegesen taviaatameéterek, amiket a hagyomanyos URI-k
nek megfelél modon irunk. A harmadik opcionalis paraméter egtrirey, ami tovabbi tag
attribatumokat tartalmazhat HTML 4.0 stilusban megi Nem kell aggédnunk a helperek altal
generalt HTML kod miatt, mert a symfony XHTML szalmynak megfelél kddot general.

A sablon eredménye az, hogyablic/indexmiivelet megjeleniti a miniatlrizalt képek listajatyrg
hogy mindegyik kép egy linket tartalmaz paiblic/photo miiveletre. Az aldbbi abran az index
miivelet eredményét lathatjuk:

Fotéalbum

"vizililiom" 'naplemente" "teli kep"
2008-11-11 09:59:11 200H-11-11 09:58:47 2008-11-11 09:58:32

Ha rékattintunk egy képre, akkor a public modul tphamivelete fog lefutni, ami a
kovetkedképpen néz ki:

public function executePhoto()

{
$photo = PhotoPeer::retrieveByPk($this->get RequestParameter('id"));

$this->forward404unless($photo);
$this->photo = $photo;

A kérés paramétert a paraméter neve alapjgatBequestParameterdddszerrel kapjuk meg. A
PhotoPeer model osztalgetriveByPk() statikus metdédusat arra hasznaljuk, hogy egy Photo
objektumot az eldleges kulcs alapjan megkapjunk. Ha a felhaszngyonem léteé id-vel gépeli

be az URL-t , akkor egy 404-es hibaoldat kap. Eetiményezi dorward404unless(jnetddus. A

miivelethez tartozo sablon, azapteotoSuccess.plprtalma a kovetkéz
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<?php echo link_to('vissza a fotéalbumhoz', 'public

'style=display:block;float:left;") ?>

<br>

<h1>Kép tulajdonsagai</h1>

<?php echo link_to(

image_tag('/uploads/thumbnail/'.$photo->get

'public/fullSizelmage?id=".$photo->getld(),
‘class=image title=a teljes méret

<br/>

<p>

Kép leirasa: "<?php echo $photo->getDescription() ?

létrehozva: <?php echo $photo->getCreatedAt() ?>

</p>

<?php use_helper('Form"); ?>
<div id="comments">

<h2>Megjegyzések</h2>

<?php foreach($photo->getComments() as $comment):

<?php include_partial('comment’, array(‘comment'
<?php endforeach; ?>
<div id="updateDiv">
<h2>Sz06ljonb hozzal</h2>
<?php echo form_tag(‘public/addComment’) ?>
<?php echo input_hidden_tag('photo_id', $photo
<?php echo label_for(‘author’, 'Név') ?>
<?php echo input_tag(‘author’) ?><br />
<?php echo label_for('body', 'Hozzaszélas") ?>
<?php echo textarea_tag('body") ?><br />
<?php echo submit_tag('Elkuld") ?>
</form>
</div>

</div>

/index’,

FilePath()),

i képhez kattintson a képre) ?>

>" <pr>

7>

=> $comment)) ?>

->getld()) ?>

Itt latunk példat olyarink to() helperre, aminek a méasodik paramétere egy olyah Blfdl a

modul és a riivelet megadasa mellett paramétert is megadunkn dxetben az aktualis Photo

objektum id-jét adjuk at a public mod@lliSizelmagemiiveletének. Az oldalon kilistazzuk az

aktudlis képhez tartozé hozzaszolasokat egy foreikdissal, valamint Iétrehozunk egylapot, Uj

hozzaszolas irasahoz. Itt lathatunk példanetude partial()helper hasznalatara, amivel részleges

fajlt tudunk az oldalunkra beemelni. Részlegesdhjhar az admin felllet Iétrehozasakor volt sz0,
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csak ott generalt kod hasznélta a helpert. Létlehkenunk egy comment.phpészleges f4jlt, ami
minddssze annyit csindl, hogy kiir egy adott hozakist a megfelélformaban. Ezt a fajlt szintén a
templateskdnyvtarba kell elhelyezni a tébbi sablon mellé.

A use_helper(Form’)fliiggvény lehdivé teszi, hogy a#rlapunkat symfony helperek segitségével
epitsuk fel. Aform_tag() helper jelzi azirlap elejét, itt adjuk meg, hogy melyik modul mélyi
miivelete fogja feldolgozni. Erdemes megfigyelniimgut_hidden_tag('photo_id', $photo->getid())
helpert. Ez nem jelenik meg az oldalon, de szukségra, ugyanis aaddCommentniiveletnek
tudnia kell, hogy melyik Photo objektumhoz kapcsidién kell lementeni a megadott hozzaszolast

az adatbazisba. A public modul photévelet eredményét az alabbi abran lathatjuk:

vissza a fotéalbumhoz

Kép tulajdonsagai

e |_ I_I .

kép leirasa: "téli kep"

l&trehozva: 2008-11-11 09:58:32
Megjegyzések
Név: anonymus Idopont: 2008-11-11 10:58:50

nagyon tetszik ez a téli kép:)

Szdljon hozza!
Néy

Hozzaszolas

Elkiild |

Err6l az oldalrdl visszatérhetiink a fotéalbum oldalrgvissza a fotéalbumhoz” linkre kattintva,
ami a public moduindex miiveletét hivia meg. Ha a miniatirizalt képre kattitk akkor a public

modul fullSizelmagemiivelete fog lefutni, azaz megtekinthetjik a képe&tdeti méretben. Ha (j
hozzaszolast szeretnénk hozzaadni a képhez, akkimtag kitdltése, valamint a ,Kildés” gomb
megnyomasa utan a public moddldCommeniniivelete fut le.

Az executeFullSizelmage(ivelet térzse megegyezik axecutePhoto(niivelet torzsével, itt is

megszerezzik a Photo objektumot az adatbazisbol eldleges kulcsa alapjan. A

fullSizelImageSuccess.pbablon pedig az eredeti teljes ménedpen kivil két linket is tartalmaz:
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yissza a fotdalbumhoz
vissza a kép tulajdonsazaihoz

Teljes méretd kép

Errél az oldalrol visszatérhetliink a fotéalbumhoz, vagy aktualis kép tulajdonsagaihoz (azaz
ahonnan ide jutottunk) a megféiehiivelet meghivasaval.
Ha Uj hozzaszllast irunk a képhez, akkoraallCommentmivelet fut le, ami a kovetkét

tartalmazza:

public function executeAddComment()
{
$this->forward404unless($photo = PhotoPeer: :retrieveByPk($this-
>getRequestParameter(‘photo_id"));
$comment = new Comment();
$comment->setPhoto($photo);
$comment->setAuthor($this->getRequestParame ter(‘author"));
$comment->setBody($this->getRequestParamete r(body");

$comment->save();
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$this->photo=$photo;

A photo_id alapjan kikeressuk azt a képet, amiheziljahozzaszélast le szeretnénk menteni.
Létrehozunk egy Uj Comment objektumot, majd a metifebeallit6 metddusokat hasznalva
bedllitjuk a kapcsoldédd képet, a hozzaszoélas §gtrealamint a torzsét, végul pedig lementjik az
adatbazisba. AaddCommenmivelethez tartoz@ddCommentSuccess.pbpblon tajékoztatja a

felhasznaldt, hogy a hozzaszoélasa lementésre ker@tiatbazisba:

vissza a fotdalbumhoz
vissza a kép tulajdonsagaihoz
Sikeres hozzaszolas!

Innen is visszatérhetiink a fotéalbumhoz, vagy atkégdonsagai oldalhoz, ahol megtekinthetjik
az altalunk létrehozott hozzaszolast.
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11. Osszefoglalas

Ezen rovid példa alkalmazas segitségével szeretimma bemutatni a symfony keretrendszer
mikodését. A program a teljesség igénye nélkil késaélmar ezen néhany funkcié bemutatasaval
lathatjuk, hogy mennyire gyorsan és hatékonyan rtkdwebes alkalmazast késziteni. Azéels
pillantasra bonyolultnaktihé projekt kényvtar struktira megismerése é€s hastateegéri a
befektetett energiat, hiszerbldg nagyobb projektek esetén leegy#igér a fejlesztést és a
karbantartast. A keretrendszer hasznalataval reggdit megspoérolhatunk, arrél nem is beszélve,
hogy az MVC architektira hasznéalataval sokkal dagtbb kédot irhatunk, és ha be kell szallnunk
egy symfony projekt fejlesztésébe, akkor nem keteket télteni azzal, hogy elemezziink a mar
megirt kodokat.

A dolgozat megirasanal térekedtem arra, hogy bessata a keretrendszer legfontosabb részeit és
azok nikodését. Lathattunk, hogy hogyan éplil fel egy paoja projekten bellli alkalmazasok, és
az azokat tartalmazo modulok. Megnéztik, hogy hogyalunk létrehozni egy adatbazis sémat,
ebl®l hogyan tudunk modelt generalni, amire a telj&alahazasunk épul. A keretrendszer beépitett
objektum-relacios leképezésének segitségével reidkdnnyen el tudtuk érni az adatbazisunkat,
annak tipusétél fuggetlendl. A model alapjan adszinaciés fellletet generaltunk az
alkalmazasunkhoz, aminek segitségével még a kbédwgkezdése @it adatokat tudtunk régziteni
az adatbazisban, valamint visszakereshetliink azdkaadminisztracioés felllet és a projekt egyéb
beallitasait YAML f4jlok segitségével konfiguraltuk YAML nem olyan elterjedt, mint az XML,
mégis javasolt a hasznalata, hiszen kdnnyen megttiy és egyszébb szintaktikat hasznal az
XML-nél. Léathattunk példat, hogy hogyan hozhatundtrd oldalakat a keretrendszerben.
Megnéztik, hogy mi a kapcsolat d@velet és a sablon kdz6tt, arbitaz oldal feléptil, ezek hogyan
kommunikalnak egymassal, valami az adatbazissabisvieertik a keretrendszer altal hasznalt
konvencidkat, amik betartasa fontos egy nagy, ¢eapzkaban készdlprojekt fejlesztése soran. A
symfony honlapjarél rengeteg plugin letolietamiket folyamatosan fejlesztenek, ezaltal is
megkonnyitve a munkankat, hiszen nagyon sok mindemt kell megirnunk, mivel mar kész van.
Erre is lattunk példat a miniaturizalt képek hasatd&al.

Osszességében azt lehet mondani, hogy egy kerspemohegismerése és hasznalata mindenképp
javasolt egy webalkalmazasok készitésével fogldlkizfleszé szamara, hiszen nagymértékben

megkonnyiti a munkajat, és erre a bemutatott syynkemetrendszer kivaldéan alkalmas.
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