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1. Bevezetés

1.1 Diplomamunkam témaja

Az e-mail (az angol electronic mail-bdl szarmazik) torténete egészen 1965-ig vezethetd
vissza, amikor még internet nem létezett. Az azota eltelt kozel fél évszazad alatt az internet
rohamos fejlédésnek indult, és pillanatok alatt elterjedt. Ennek kdszonhetéen az elektronikus
levelezést is egyre szélesebb korben hasznaljak vilagszerte.

Diplomamunkam célja egy olyan web alapu alkalmazas elkészitése Java nyelven, amely

e-mail-ek kezelésére szolgal.

1.2 Témavalasztas indoklasa

A mai vildgban rengeteg e-mail szerver lizemel, jobbnal jobb szolgaltatasokat kinalva a
leend6 felhasznaloknak. Meggydzodésem, hogy tobbségben vannak azok a rendszeres e-mail
hasznalok, akiknek egyszerre tobb szolgaltatonal is van érvényes e-mail cimiikk. Az
alapgondolatom egy olyan egységes web-alapti e-mail-kezeld, amely be tud jelentkezni
kiilonbozd szolgaltatok fiokjaiba, és kezelni tudja az ott tarolt e-mail-eket. Szamos ilyen
program létezik (pl. Outlook, Mozilla Thunderbird, stb.), hatranyuk viszont az, hogy ezeket
altaldban egy bizonyos gépre konfiguraljuk, a kliens gépére. Célom tehat az volt, hogy az
egységes e-mail-kezelés gépfiiggetlen legyen, és ezt egy szerver végezze. A feladat jellegébol
adodoan kizarolag webes technologia johetett szoba.

Azonban elsédleges célom ezzel a feladattal a gyakorlds, tapasztalatszerzés ¢és a

kiilonb6zo Java technologidk mélyebb elsajatitasa volt.
2. Felhasznalt technolégiak és eszkozok

2.1 Java technoldgia és elbnyei

A komponens alapu tervezés szemszogébdl is az egyik legjobb valasztds a Java
technologia. Egyrészrol az egyes részproblémak megoldasahoz sziikséges eszkozoket
kiilonb6z0 csomagokban taldljuk, ami arra serkent, hogy a feladatot kisebb részekre,
kiilonbozo rétegekre bontsuk (példaul a klasszikus MVC modell szerint). A Java masik nagy
eléonye a platformfiiggetlenség. A forditas utan eléalldo bajtkod tetszdleges platformon

ugyanazt az eredményt szolgaltatja, ¢s a programozodnak/fejlesztonek nem kell az értékes



idejét operacids rendszer-szintli kérdésekkel toltenie. A Java egyik tovabbi elénye, hogy a
nyelv és a hozza késziilt IDE-k tobbsége ingyenes. Ez gyakran jelentds megtakaritast jelent.
Az eddig elmondottak alapjan akéar a .NET keretrendszert is valaszthattam volna, mert az is
hasonld tulajdonsagokkal rendelkezik: hordozhaté IL kédra fordit, tdmogatja a komponens-
alapu tervezést, és igen kiterjedt eszkozkészlete van. Valasztdsom azért esett mégis a Javara,
mert nem gyarto-fiiggd. Szemben a Microsoft-termékként nyilvantartott .NET-tel, a Javanak

kiilonb6z6 implementacioi vannak forgalomban.

2.1.1 Servlet

Egy servlet olyan specidlis Java program, amely szorosan egylittmikddik egy
webszerverrel, igy lehetové teszi a szerveroldalon HTML oldalak dinamikus létrehozasat és
paraméterezését. A servletek kizarolag szerverfunkciokat képesek ellatni. Ugyanerre a célra
hasznalhat6 nem Java alapt technologidk pl. PHP, CGI, ASP.NET.

Ahhoz, hogy egy servlet objektumot kapjunk, implementalnunk kell a

javax.servlet.Servlet interfész 3 metodusat:

* void init(ServletConfig config) — inicializalas cé€ljabol akkor fut le,

amikor példanyositottunk egy servletet.

® void service (ServletRequest req, ServletResponse res) — akkor fut
le, ha a kliensoldalon hivas érkezik a servlet felé. Ekkor a servlet a

ServletRequest kérésre a servletResponse valasszal felel.

* void destroy () — akkor fut le, ha tobbé mar nincs sziikségiink a servletre.

2.1.2 JSP (Java Server Pages)

A JSP egy magasabb absztrakcios szintet képvisel, mint a servlet. Segitségével
lehetdségiink nyilik arra, hogy egy HTML oldalra JSP tagek k6z¢ Java kddot szurjunk be. Ha
kérés érkezik a webszerver felé egy JSP oldal elérésére, akkor a forditd a JSP oldalbol
servletet general, majd ezt leforditja bajtkodra. A bajtkodot a webszerver futtatja, kimenete a
beérkezett kérésre adott valasz lesz. Egy JSP oldal servletté¢ alakitdsira az elsd kérés
kiszolgalasakor kertil sor, ekkor lassabban t61tédik be az oldal, de miutan elindult a servlet, a

tovabbi kérések mar egyenesen a servlethez keriilnek.



Egy webalkalmazas fejlesztésekor célszerli 6tvozni a servletes és a JSP technologiat,

melyek kozt az 6sszekottetést JavaBean-ekkel valdsithatjuk meg. Erre alapozta az Apache a

crer

2.1.3 Struts

Az Apache altal fejlesztett Struts olyan nyilt forraskodi keretrendszer, amely webes
Java alkalmazasok fejlesztését konnyiti meg. Megsziiletését az indokolta, hogy amig a
kizarolag JSP technologiat felhasznalo webalkalmazdsokban gyakran keverednek az
adatbazis-kezeléssel, a megjelenitéssel (pl. HTML), illetve a vezérléssel kapcsolatos kodok,
addig a Struts keretrendszert hasznalé rendszerekben ez a harom jol elkiiloniil. Teljes
egészében megvaldsitia az MVC (modell-view-controller) architektira modellt, melyben a
modell szo6n az adatbazis-kezeléssel jaro kodokat, a view szon a megjelenitéssel jard kodokat,
mig a controller szon a vezérléssel jaro kodokat értjiik.
Az ilyen rendszerek karbantartasa, illetve fejlesztése is koltségkimélobb.

A Struts kapcsan két fontos dologrol kell beszéliink:

* StrutsActionForm, melyek nem mdsok, mint egyszerli JavaBean-ek. Az a feladatuk,
hogy egy weblap tlrlapjair6l érkezd adatokat eltaroljak megfeleld attributumok
segitségével. Ahhoz, hogy egy altalunk megirt JavaBean strutsActionForm legyen,
az org.apache.struts.action.ActionForm 0sztalybdl kell leszarmaztatnunk. Egy
ilyen bean rendelkezik egy specialis metddussal:
public ActionErrors validate (ActionMapping mapping, HttpServletRequest request), nnely
egy Uurlaprdl érkez6 adatok helyességét hivatott ellendrizni. Visszatérési értéke egy
olyan ActionErrors objektum, mely az esetleges hibatlizeneteket tarolja, példaul hogy

az urlaprol érkez6 mely adatokkal nem voltunk megelégedve.

* strutsAction, melyeknek feladata, hogy egy Trlaprol érkezé adatokat
feldolgozzanak. = Ahhoz, hogy egy ilyen objektumot kapjunk, az
org.apache.struts.action.Action absztrakt osztalybol kell leszarmaztatnunk

osztalyunkat, valamint implementalnunk kell a
public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,

HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

metddust, melynek masodik paramétere egy StrutsActionForm objektum.



A fent emlitett két eszkoz legfontosabb tulajdonsdgai a struts-config.xml nevi
fajlban talalhatok meg. Ezt nevezhetjiik a Struts technologia lelkének is, mivel itt vannak
deklardlva, hogy példaul trlapok elkiildésekor, illetve linkre kattintaskor milyen
strutsAction eseménykezeld hajtédjon végre, €s ehhez milyen StrutsActionForm bean
tartozik. A WebMail alkalmazashoz tartoz6 struts-config.xml egy részlete megtekinthetd a

fiiggelékben.

2.1.4 javax.mail API

Ahhoz, hogy egy altalunk megirt program egy e-mail szerverrel kommunikalni tudjon,
egy haldzati kapcsolatot kell felépiteniink, és ezek utan az RFC 821 szabvany szerint rogzitett
parancsok haszndlataval vehetjiik igénybe egy ilyen szerver szolgaltatasait. Természetesen
nem lehetetlen, de ezt eléggé koriilményes kivitelezni, és nagy odafigyelést igényel a
programozotol. Ezért is alkotta meg a Sun Microsystems a javax.mail API-t, amely nagy
részben megkonnyiti az e-mailek feldolgozasat Java nyelven. A javax.mail API az e-mail
szerver €s a kliens oldali email-kezeld alkalmazas kozott helyezkedik el, ezzel tulajdonképpen

elrejtve eldliink az email szerverrel torténd tényleges kommunikaciot. (1. abra)
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1. abra

A javax.mail API legfontosabb eleme a javax.mail.part interfész. Ebben az
interfészben vannak specifikdlva olyan alapvetd metddusok, amelyek egy e-mail kezelésénél
elengedhetetlenek. Ezeknek egy részét implementdlja a javax.mail.Message absztrakt
osztaly. A tényleges megvaldsitds azonban a javax.mail.internet.MimeMessage 0sztaly
révén valosul meg, amely a Message absztrakt osztily leszarmazottja. Egy ilyen objektum
ugyanakkor egy javax.mail.BodyPart osztaly is implementalja, amelynek leszarmazott
osztdlya a javax.mail.internet.MimeBodyPart. Osszetett e-mailek esetén az egyes
Osszetevok tipusa MimeBodypart lesz. Osszetett e-mailekrdl akkor beszéliink, amikor
szoveges lizenet mellett példaul csatolmany is érkezik. A kovetkezd abra az egyes interfészek

¢s osztalyok hierarchiajat, illetve a koztiik 1évo kapcsolatokat hivatott bemutatni (2. dbra):



Legend

Interface L7  Implements
Class ] Extends =
Container Class [

- . - -

Java Implementation Layer

—I MimeMessage

Message +

.

— | MimeBodyPart .
|
Bodypart
: MimeMultipart
Mulnp_art Container
Container w4 Class
Class

m---;-- SR NN N

2. abra

Logikailag szemlélve egy Message objektumot két részre bonthatunk (3. ébra):

» fejléc attributumokra, és ezek kezeld metodusaira

A fejlécek informacidt adnak egy e-mail tartalmarol, példaul milyen jellegli a benne

tarolt szoveges informacid, milyen karakterkddolast hasznaltak, mikor kiildték az e-

mailt stb. Az egyik legfontosabb ilyen fejléc a content-Type’ néven elérhetd fejléc.

Amint

nevébdl is adodik, az email tartalmi forméjara utal, ezek kozil is a

legfontosabbak:

O

@)

"text/plain’ — sima szdveges tartalom.

"text/html’ —a szOveg HTML-szertien van formazva.

"application/pdf’ — pdfkiterjesztésli csatolmany tartozik az e-mailhez.
'multipart/alternative’ — Osszetett tipusu e-mail, amely altalaban két
részbdl all. Az egyik ’text/plain’, a masik ’text/html’ formatumban
tartalmazza ugyanazt a szoveget.

'multipart/mixed’ — Osszetett tipusu e-mail, amely arra utal, hogy az

Osszetevd komponensek barmilyen tipustak lehetnek.



e Adatattributumokra, és ezek metodusaira

Ezek segitségével férhetiink hozzd az e-mail tartalmahoz, csatolmanyaihoz. Ilyen
metddus a message.getContent (), melynek visszatérési értéke a fejléctl fliggéen a

kovetkezd lehet:

"text/plain’ €s ’text/html’ tipusi fejléc esetén String tipusu objektumot
kapunk.

"application/..” esetén egy java.io.InputStream tipusi objektumot kapunk,
amelybdl kdzvetleniil kiolvashatjuk a tartalmat.

'multipart/..” esetén javax.mail.internet.MimeMultipart objektumot kapunk,
amelybe bedgyazva taldlhatjuk meg az Osszetett e-mail egyes MimeBody

komponenseit.
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Message Class
\ Part interfacx Header Attributes

Attributes defined by the
Part interface, including
Content-Type.

Attributes added by the
Message Class.

Optional attributes added by

a Message Subclass,
DataHandler such as MimeMessage.
Class : n
Content Body

DataHandler Object

Contains data that conforms

to the Content-Type
/J-avaﬁean \ attribute, together with meth-
queries the ods that provide access to

DataHandler el that data.

object in order to
view and handle

content body.
N P

3. abra

Volt mar sz6 Osszetett e-mailekrdl. Programozéi szemszogbdl tekintve, akkor
beszéliink Osszetett e-mailrdl, ha az altala reprezentalt Message objektum getContent ()
metodusa egy MimeMultipart tipusu objektumot ad vissza. Ez egy konténer osztaly, amely
meg tudja mondani, hogy hany komponensbdl (Bodypart-bdl) tevédik Ossze az email.
Mindegyik komponens rendelkezik sajat fejléc attributumokkal és adattaggal, mivel

implementéljék a part interfészt. (4. dbra)
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A Multipart Object
Header Attributes
Normal Message,

includes a Content-

Type attribute
setto ‘Multipart..

Header Attributes

Afttributes defined by the Part
interface only.

Attributes include a second
Content-Type attribute.

Content Body

Normal Message,
includes a Content
body of type

‘Multipart. Content Body

The content body itself can be
either a DataHandler object
containing data, or another
Multipart object.

4. abra

2.2 Apache James

Az Apache éaltal fejlesztett James egy nyilt forraskoda, 100%-ban Java alapt SMTP
(Simple Mail Transfer Protocol), POP3 (Post Office Protocol version 3) e-mail szerver, illetve
NNTP (Network News Transfer Protocol) hirszerver. Alapértelmezés szerint az e-maileket a
hattértaron tarolja, de adatbazis tamogatasa révén lehetOségiink nyilik az e-maileket
adatbazisban is tarolni. En az utobbi megoldast valasztottam.

Telepitése nem jelent kiilonosebb problémat, az apache.org oldalardl letoltott
allomanyt kicsomagoljuk, és a /james-x.x.x/bin/run.bat allomany segitségével

elinditjuk.
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Elsé inditaskor generalédnak le a konfiguraciés xml-ek, tobbek kozt a config.xml,
mely a /james-x-x-x/apps/james/Sar-inf/ koOnyvtarban lesz megtaldlhat6. Ebben
allithatjuk be tobbek kozt azt, hogy:

- milyen néven legyen elérhetd e-mail szerveriink

<servername> szsolt.dyndns.org </servername>
(config.xml 56.s0r)
- adatbazisban szeretnénk tarolni az e-mail-eket (ekkor azonban be kell méasolnunk a

postgreSQL JDBC drivert a /james-x-x-x/1ib kdnyvtarba)

<database-connection >

<data-source name="maildb" class="org.apache.james.util.dbcp.JdbcDataSource">
<driver> org.postgresqgl.Driver </driver>
<dburl> jdbc:postgresqgl://localhost:5432/mail?autoReconnect=true </dburl>
<user> postgres mail </user>
<password> postgres mail </password>
<max> 20 </max>

</data-source>

</database-connections>

(config.xml 1195. sor)

Miutan sajat elvarasainknak megfelelden konfigurdltuk e-mail szerveriinket, elindithatjuk,

melynek eredményeképp a hattérben fog futni, és beérkez6 e-mailekre fog varni. (5. dbra)

AWINDOWSAsystem32icmd.exe - run.bat

C:sjames—2 .3 _15bhin>run.bat

llzing PHOENIX_HOME: Cinjames—2_.3.1
Using PHOENIX_THPDIR: C:sjames—2.3.1%temp
Using JAUA_HOME:

Phoenix 4.2

ames Mail Server 2.3.1

Remote Manager Serwvice started plain:4555
POP3 Service started plain:11@8

SMIP Service stavrted plain:25

MMTPF Sevrvice started plain:119

FetchMail Disabled

5. abra

2.3 Apache Tomcat

Az Apache altal kifejlesztett Tomcat egy nyilt forraskodu webalkalmazas szerver,

amely teljeskorien implementdlja a Sun Microsystems altal kidolgozott Java Servlet és

13



JavaServer Pages specifikacioit. Telepitése Windows tipusu rendszerekre nagyon egyszert,

telepitd varazslo segit nekiink ebben. Telepitésiinket tgy ellendrizhetjiik, hogy a

bongészonkbe beirjuk http://localhost:8080/ cimet. Sikeres telepités esetén az Apache
Tomcat iidvozldlapja jelenik meg. Alapértelmezés szerint Tomcat szerverlink a 8080-as portot
fogja  figyelni a  beérkez6 @ HTML  kérésekre, ezt  megvaltoztatni a
/Tomcatx.x/conf/server.xml konfigurdcids xml dlloményban lehet a kdvetkezd bejegyzés
megvaltoztatasaval:

<Connector port="80" protocol="HTTP/1.1" connectionTimeout="20000" redirectPort="8443" />

(server.xml 50.s0r)

Tetszés szerint megvaltoztathajtjuk webszerveriink nevét (hosztjat) is:

<Host name="szsolt.dyndns.org" appBase="webapps"
unpackWARs="true" autoDeploy="true"
xmlValidation="false" xmlNamespaceAware="false">

</Host>

Miutén sikeresen konfigurdltuk webszerveriinket, az elkésziilt webalkalmazasunkat be kell
masolnunk a /Tomcat x.x/webapps/ nevll konyvtirba, ¢és mar futtathatjuk is

alkalmazasunkat a bongészénkben.

2.4 PostgreSQL

A PostgreSQL egy nyilt forraskodu, BSD tipust licensz alatt fejlesztett objektum-
relacios adatbazis-kezeld rendszer. A MySQL vetélytarsaként emlegetik, mivel mindkett6t
inkabb kisebb alkalmazasok, illetve webalkalmazasok ala ajanljak. Valasztisom egyrészt
azért esett a PostgreSQL-re, mert mikor még a Haladd Oracle 1 cimii 6ran az ORACLE
PL/SQL-ben programoztunk, otthon a PostgreSQL PL/pgSQL-jében volt lehetdségem
gyakorolni, ugyanis a két nyelv szintaktikdja 90%-ban megegyezik. Masrészt a PostgreSQL
szdmos egyéb mas kényelmi szolgaltatasokat nyuajt (pl. triggerek irasa), amit MySQL-ben
még jelen pillanatban nem lehet.

Telepitése ugyanolyan egyszerli, mint az Apache Tomcat esetében volt. Miutdn a
http://postgresql.org oldalarol letoltottiik az exe kiterjesztésti adllomanyt, telepitd vardzslo
segit nekiink eligazodni. Ezek utan célszerti feltelepiteni még egy kimondottan PostgreSQL-

hez fejlesztett pgAdmin III nevli programot, amely kényelmes grafikus feliiletet biztosit az

14


http://localhost:8080/

adatbazissal kapcsolatos miiveleteknél. Ugyancsak ingyenes szoftverrdl van szd, amely

letolthetd a http.//www.pgadmin.org cimii oldalrol.

2.5 NetBeans

A NetBeans egy nyilt forraskodu integralt fejlesztéi kornyezet (IDE), amely a Java
nyelven alapul. A program grafikus fejlesztofeliiletet kindl a kiilonboz6 alkalmazasok,
appletek vagy akar JavaBeanek elkészitéséhez, amelynek segitségével konnyebben,
gyorsabban tudjuk fejleszteni sajat programjainkat. Jelenlegi legfrissebb verzid az 5.5.1-es,
amelyet én is hasznaltam a fejlesztés soran (a 6.0 még csak béta verzioban érhetd el). A

NetBeans-hez lehetdségiink van letolteni kiilonbozd kiegészitd csomagokat, igy pl.:

* NetBeans Mobility Pack — tipikusan JME (Java Micro Edtition) platformra késziild

alkalmazasok irdsdban vehetjiik hasznat.

* NetBean Enterprise Pack — mely tobbek kozt webalkalmazéasok, és webszolgaltatasok

fejlesztését segiti eld.

* NetBeans Visual Web Pack — mely drag and drop tipusu feliiletet biztosit web alapi

feliiletfejlesztésre.

3. WebMail alkalmazas tervezése

Napjainkban a kiilonb6z6 tervezdeszkozok elterjedésének ellenére is a projektek zome
késik, a leszallitott szoftverek nem, vagy pontatlanul felelnek meg a kdvetelményeknek.
Ennek az oka egyrészrél a szakképzett vezetés hianya, masrészrdl pedig az atgondolatlan,
elhamarkodott tervezés. Egy rendszerfejlesztési folyamatban a kovetelményelemzést
kozvetleniil a tervezésnek kell kdvetnie, igy célszerli alaposan atgondolni az elkészitendd
szoftver tervezetét, mivel ez az a szakasz, amikor még a legkevesebb erdfeszitéssel javithatok
a hibak.

Nem szabad azonban megfeledkezni arrdl, hogy a mai szoftverekkel szemben
tamasztott egyik legfontosabb kovetelmény a rugalmassag. Ez pedig azt jelenti, hogy nem
tervezhetjiik meg mar az elején a szoftvert A-t6l Z-ig, elegendd, ha a kezdetben annak csak a
vazlatos keretét adjuk meg. A tervezésnek végig kell kisérnie a teljes fejlesztési folyamatot,
ugyanis gyakran arra kényszeriiliink, hogy mddositsuk eredeti elképzeléseinket, vagy ijabb

komponensekkel szeretnénk bdviteni a mar meglévo rendszert.
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3.1 Kovetelmények felvazolasa

Tervezés elott tisztdznunk kell, hogy leendd alkalmazasunk milyen alapvetd
funkciokat lasson el, milyen kényelmi szolgaltatdsokat nyujtson a felhasznaloknak stb. Mivel
projektem elsdsorban gyakorlds céljabol lett megvalositva, inkabb az alapvetd funkciok

helyes miikodésére fektettem nagyobb hangsulyt. A kovetkezo alapfunkcidkra gondoltam:
» csak regisztralt felhasznalok hasznalhatjak az alkalmazést
* e-mailek letoltése kiilonb6zd szerverekrol
* e-mailek torlése
* e-mailek irdsa és elkiildése

* 1j e-mail szerver adatok felvitelének lehetdsége

biztonsdgos rendszer megvalOsitasa, azaz ne lehessen az alkalmazést autentikécio

nélkiil megkertilni, ¢€s illetéktelen adatokhoz hozzaférni

Els6sorban ezekre az alapvetd funkcidkra forditottam nagyobb hangsulyt, és jelen pillanatban

kényelmi szolgaltatadsokat nem dolgoztam ki, nem integraltam a rendszerbe.

3.2 Hasznalati eset diagram

Miutan felvazoltuk a rendszerrel kapcsolatos legfébb kovetelményeket, vizudlisan is
rogzithetjik UML (Unified Modeling Language) diagramok segitségével. Azért fontos ezt
megtenniink, mert az UML az objektum-orientalt programozas szabvanyos specifikacios
nyelve, ezaltal ha csapatmunkaban dolgozunk, akkor méasok szamara is sokkal kdnnyebb lesz
megérteni a rendszer mikodését, illetve leprogramozasat.

Az egyik legfontosabb UML diagram a hasznalati eset diagram (6. abra) (angol nevén
use case), amelynek segitségével vizudlisan, abrak segitségével is definidlhatjuk az

alkalmazassal szemben tdmasztott kovetelményeket.
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miveletek

regisztracio

. bejelentkezés

email irasa

|
f
S heérkezd emailek
felhasznalo
beallitasok email szerver
«—>

" 5 1j email szerver
iclentiazes adatainak felvétele
N
\

==ysage=> /

<<usage>>

JDBC

JDBC driver

PostgreSQL Apache James email szerver
6. abra

A fenti hasznalati eset diagram a kdvetkezo komponensekbdl tevodik dssze:

* aktorok (palcikaemberkék), amelyek altaldban a felhasznalok, de lehetnek
egy¢éb a rendszerhez kapcsolodo kiilsé elemek is. Jelen esetben négy aktort
definidltam: felhaszndlot, a PostgreSQL adatbazis-kezel¢ rendszert, egy
altalanos e-mail szerver szerepet, és ennek egy pontositasat, az Apache James

e-mail szervert.

* haszndlati esetek (vilagoskék hatterli ellipszisek), melyek a rendszer funkcioit,

kiils6 kapcsolodasi pontjait irjak le. Vannak kiemelt szerepkorti hasznalati
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esetek, ilyen példaul a beérkezd e-mailek megtekintése, JDBC driver, €s a

javax.Mail Api hasznélati esetek, melyekhez aktorok kapcsolodnak.

<<extends>> sztereotipidk (szaggatott vonali nyilak), melyeket két hasznalati
eset kozott definidlunk. Ilyen példaul a beérkezo e-mailek megtekintése és az e-
mail irasa hasznalati esetek kozti sztereotipia, amely azt jelenti, hogy az e-
mail irdsa hasznalati eset altal képviselt viselkedés opciondlis a beérkezo e-

mailek megtekintése hasznélati esetre nézve.

<<include>> sztereotipidk (szaggatott vonall nyilak), melyeket két hasznalati
eset kozott definidlunk. Ilyen pl. a beérkezé e-mailek megtekintése és a
bejelentkezés haszndlati esetek kozti sztereotipia, mely azt jelenti, hogy a
bejelentkezés hasznalati eset altal képviselt viselkedést magaba foglalja a

beérkezo e-mailek megtekintése hasznalati eset.

<<usage>> sztereotipidk (szaggatott vonalu nyilak), jelen esetben arra
utalnak, hogy a rendszer felhasznal mar elére megirt komponenseket, mint pl.

javax.mail API és a JDBC.

3.3 Allapot-atmenet diagram

Az allapot-atmenet diagram (7. abra) segitségével nyomon kdvethetjiik, hogy milyen

folyamatok fognak a rendszeren beliil lezajlani. A rendszert futtatdsa soran allapotokkal

(lekerekitett téglalapok) jellemezhetjiik, és egyik allapotbdl a masikba egy bizonyos miivelet,

esemény (folytonos vonal nyil) hatdsdra megy at. Szerkezete nagyon hasonlit a

folyamatabrahoz.
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adatok feldolgozasa

regisztracio

i

Start

W
i

:

bejelentkezés I

ellentrzés

l

hibas bejelentkezes

emailek letaltese

-

email iras adatok torlése

email olvasas

{ uj adatok felvételeJ

email elkildese o 4
taries efvegzese

Uj adatok elkildese

kijelentkezés

End

7. abra

4. WebMail alkalmazas bemutatasa

4.1 WebMail felhasznal6i szemszogbdl

Az alkalmazaés elinditasa utan rogton egy bejelentkezési oldallal talalkozunk (8. dbra).
Nem Iéphetiink be a rendszerbe egészen addig, mig nem azonositjuk magunkat egy

felhasznaldi név-jelszd parossal. Amennyiben 1 felhasznalordl van szo, regisztralhat a
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registration linkre kattintva (9. abra), kitolti értelemszeriien a mezoket, majd elkiildi
feldolgozasra a szervernek. Hibalizenet fog minket figyelmeztetni, ha valamelyik mezdt
véletleniil iiresen hagytuk, illetve ha mar 1étezd felhaszndloi nevet szeretnénk 1jbol
regisztralni. Sikeres regisztracio utan a rendszer visszairanyit a bejelentkezd oldalra, és varja
bejelentkezésiinket. Miutan sikeresen be is jelentkeztiink (10. abra), megismerkedhetiink az
alkalmazas lehetdségeivel.

Ahhoz, hogy e-maileket tudjunk letolteni, fel kell venniink 0j e-mail szerver adatokat.
Ezt az oldal bal als6 sarkdban tehetjiik meg az add new server linkre kattintva (11. &bra).
Fontos, hogy minden mezdt helyesen toltsiink ki, ugyanis ezekkel az adatokkal fog majd az
alkalmazas csatlakozast kisérelni az e-mail szerverhez. Ha elgépeltiink valamit a felhasznaloi
név-jelszo parosban, a Read gomb megnyomadsa utan Authentication failed Bad username or
password hibatizenetet fogunk kapni (12. dbra). Ha a hiba mas jellegi (példaul nem elérhetd a
szerver, vagy elgépeltik az smip host-ot), akkor Unable to connect. Please try again
hibaiizenet fog megjelenni ugyanott. Ha a sorozatos préobalkozasok ellenére sem sikertiil
kapcsolatot 1étesiteni az e-mail szerverrel, akkor nagy valosziniiséggel mi gépeltiink el
valamit, mikdzben az 0j szerver adatait vittiik fel. Ilyen esetben az oldal bal alsé saraban 1évo
delete server linkre kell kattintanunk (13. abra), majd miutan kivalasztottuk a servert,
torolhetjiik.

Miutan 4jbol felvettiik a servert, de mar helyesen, a Read gomb megnyomadsa utan az
alkalmazas elkezdi letdlteni és egybdl kilistazni az e-maileket (14. abra). Itt szeretném
megjegyezni, hogy POP3 protokollal dolgoztam, ami egyben azt jelenti, hogy a letdltott e-
mailek masolatok, az eredetik megmaradnak a szerveren. Egy e-mail elolvasasdhoz
egyszerlien csak kattintsunk valamelyik e-mailre. Lehetdségiink van csatolmanyokat is
letdlteni, amennyiben érkezett az e-mailben ilyen. Ezt az oldal legaljan tehetjiik meg az
Attachments utan talalhato linkekre kattintva. E-mailek torlése esetén jeldljiik ki, hogy
melyeket szeretnénk tordlni, majd az oldal bal oldalan kattintsunk a Delete selected emails
linkre (15. abra). Egy felugrd ablak fog megerdsitést kérni téliink a miivelet elvégzésére, és
amennyiben ezt jovahagytuk, az alkalmazas véglegesen tordlni fogja a kijeldlt e-maileket a
szerverrol.

E-mailek irdsara is van lehetdségiink, amennyiben az oldal 1évé Write email linkre
kattintunk (16. abra). Egy legordiild listabol ki kell valasztanunk, hogy mely e-mail szerver

segitségét szeretnénk segitségiil kérni e-mailiink elkiildésére. Amint elkésziltiink e-
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maillinkkel, a Send gombra kattintva elkiildhetjiik a cimzettnek. Fejlesztés jelen allapota

szerint csak fext/plain szovegtipust e-mailek elkiildése lehetséges.
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3 Login - Mozilla Firefox

Eajll Sgerkesztés  Mezet  Eldzmeények  Korwevjelzdk  Eszkozok  3dga

x - @ ._W—LJ.. _E http: jflocalhost: S04 webMaily
Tsernamme: _Nmaz
Password: _.En&a_
registration
Login
Kész [T} Debrecen  8.3°C | mr.m....wp |

8. abra
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=]

3 Registration - Mozilla Firefox = (O]

=1E3)
F&l Szerkesztés Mézet Eldzmények  Komywvielzdk  Eszkozdk  Sugd

A\mm_ ad - _M@_ ._|\—L.-.. _E http: jflocalhost: S04 wWebMail reqistration, jsp

_..#M-_

Username: zsolt _

[F——
Fassword: | _

Password again: _Eﬁi _

Kész [T} Debrecen | 8:3°C | < || —db | 47| W
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) Readmail - Mozilla Firefox

Fajl Sgzerkesztés Nézet  Eldzménvek  koénwvielzdk  Eszkézdk  S0gd

EEX

[z ) Gz ceog E8

ﬁ - I =, @ A ) a _E http: fflocalhost: 8084 vwebMailflogin. do

Add new email server

Welcome to WebMail 1.0

10. abra

Delete email server

|@ll | Debrecen | 84 | n ﬁ...ﬂ | | |

Kész
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) Readmail - Mozilla Firefox

F&jl Szerkesztés MNézet Eldzménvek  kénwwielz8k  Eszkdzdk  Slgd

CEX
%

oyt

ﬁ - .I, P~ @ &l B. _E htkp: fflocalbost: 3084, \WebMailflogin. do

|z ) (Gl sooge |

.iL

Add new email server

Server name: freemail

Fop3 host:
Pop3 port:

freemail_hu

110

Smtp host: _*-mmsm:.__:

Smtp port: 25

Username: batkal?

Password: _E

FPassword again: _

Add

Drelete email server

Kész

| Debrecen | 83°%C _wi..d_ | tra |

11. abra
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<) Readmail - Mozilla Firefox _“__m__m_
Fajl Sgzerkesztés Nézet  Eldzménvek  koénwvielzdk  Eszkézdk  S0gd u.hu.
ﬁ - Eip o~ @ g B. _H hitp:/flocalhost: 5054 webMaillogin. do;jsessionid=7416C8BFDZ5F63E5 FED FFD 2040440331 _4_ T_ _n._mooa_m __,.L

freemail i~
' Anthentication failed
Bad usemmame or password

Welcome to WebMail 1.0

Add new email server

Delete email server

Rl | Debrecen | 23°C | <O || < | P _H.HF

Kész

12. abra
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J Readmail - Mozilla Firefox
Elfzmények.  Konywielzdk  Eszkdzdk  Sigd

Fajl Szerkesztés Mézet

=13

=] ) [Clr[sooge EY

ﬁ > I > @ | a _@ http: i flocalhost: 5084 webMaililogin, do; jsessionid="7416C6BFDZ5FE3B5FED YD 2040440331

freemail

Tqmmq:m.__

3

__Delete |

Add new email server

lete ermail

Kész

Debrecen | 8.3°C | < 5n ‘\nu E=9E<Y 33

13. abra

27



3 Readmail - Mozilla Firefox

Eajl Sgzerkesztés  [ézet

| Read |

Delete selected emails

Jﬂqﬁw.m ermnail

Add new email server
Deelete email server

Kész

freemalil v

Eldzmények  Komywijelzdk  Eszkézdk  Sigd

http:f flocalhost: 5084 webMaililogin, do;jsessionid=A4B40DEBE 1B1 1 14E951 53802 C4002F 390 Cdll [ | _m.._q_

ZUU-U5-L9

H_m_ Szabo Zsolt < dodicsek@bmetworlen = egy probat meger. 12:00
= e ; ; : Ee: Too busyt o go back to school, {} butneed a 2007-03-28
7 |CTD8E R Jmte s SCdas@ln e mn t bl b o 18:40
7-03-2
W_ Szabo Zsolt < dodicselk@tmetworl: hn > Salclchirel: wmac ﬂcu :
: ; 2007-03-
— Szabd Zsolt = dodicsek@tmetworlt tu = partils elemezve T
19 13:25
"] e Eeminder: Complimentary ACh MMembership for 2007-03-29
Csatolva!
Dw, Zsolt
NOD32 2665 (20071117) Informacid
Lz gzenetet a ITOD32 antvirus system megvizsgalta.
http S nod 32 ha
Attachments: DEAC-E ézzolg 4-8 pdb
il Debrecen | 8:3°C | ¢Zan (| P B

14. abra
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J Readmail - Mozilla Firefox

o [=1E3

Fajl  Szerkesztés Nezet Elfzmények  konywielzdk Eszkozek  Sigd Bt
@ - - @ mﬂ _@ http: jflacalhost: 5054 webMaillogin. do; jsessionid=6263C0FCA 1 DF00DEEIFES0ECFIDEAZTZ _4_ V_ _n._moou_m __i(_
PEm— hm_ Szabo Zsolt = a.o%nmmw.m@ﬁﬁmgomwﬁﬁ = gy prébat Em.mmm..: MM..".__cMcu-b: ~
EL 05187264 us < sl [P0k o S Oty 30T 05 :
W_ Szaho Zsolt < dodiceek@tmetwork hu = Salckhirel mmﬂoﬂoubu
“ | Szabe Zsolt < dodicsel@tmetwork hu > partilc elemezve M.M_"uu_qm..ou..mw
a o Eeminder: Complimentary ACH Membership for 2007-03-29 ~
Csarolval Az oldal afz) http:Hlocalhost:BOB4 helyen a... _M_
..Gb.ﬂ ; Z30 ._...“ﬁ.

Add new email server

Delete email server

Kész

@ Delete selected emails?
-

I ok

m ﬁ Méngse

NOD32 2666

Az uizenetet a NOD32 antivirus system megvizsgélta
hitp e nod32. wc

Attachments: DEAC-E §szolg 4-8 pdf

T idokep.hu | Hiba | i

15. abra
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) Readmail - Mozilla Firefox

Fajl Szerkesztés Mézet  Eldzmények

Kérywvielzdk  Eszkizék  Sogd

CEBEX
@

% ¥ .Im..\ 7 @ A | a _E http: filocalhast: 5084 \WebMailflogin. do;jsessionid=D0S65F 3AE30SF ZEESSAGESEIGFSSEICA

_4_ V_ _n4_mocn_m _{L

Add new email server

Delete email server

Send with:
To:
Subject:

freemail <]

batkal7{@gmail.com

Proba

Frobs

Kesz

Debrecen  83°C _ e & |

16. abra
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4.2 Webmail programozoi szemszogbdl

4.2.1 Adatbazis struktura

USels Elnﬂﬂ_ﬂfl"’r’f‘l'ﬂ
user_id email _server id
usernatne \\’ user_1d
password SErWEr hatne
pop3 name
pops port
smip natne
smtp port

SEIVED USEINAaine

server_password

17. abra
Adatbazis struktaram egyszerti, egyéb adatok letdrolasat nem tartottam sziikségesnek.

Az adatbazis részeként 1étrehoztam két tarolt fiiggvényt:

® login check( username character varying, password character varying),
mely a bejelentkezésnél a felhasznald altal megadott felhasznaloi név és jelszd paros
1étezését ellendrzi, és visszaadja, hogy hany darab ilyen el6fordulast talalt. Nyilvan, ha

0 darabot talalt, akkor illetéktelen felhasznalorol van szo, 1-nél nem adhat vissza soha.

CREATE OR REPLACE FUNCTION

login check( username character varying, password character varying

RETURNS integer AS

$BODYSdeclare
user count integer default O;

begin
select count (*) into user count from users
where username= username and password=_ password;
return user count;

end; $BODYS

LANGUAGE 'plpgsqgl' VOLATILE;
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* registration check( username character varying), mely a regisztracid soran
megadott felhaszndloi név 1étezését ellendrzi. Visszatérési értéke 0 vagy 1, attol
fliggden, hogy van-e mdr ilyen felhasznaléi név az adatbazisban. Ha 1étezik, akkor egy

hibatizenet révén tudatjuk a felhasznaloval, hogy valasszon mas felhasznaloi nevet.

CREATE OR REPLACE FUNCTION registration check( username character
varying)
RETURNS integer AS
$BODYSdeclare
user count integer default O;
begin
select count (*) into user count from users where
username=_username;
return user count;
end; $BODYS
LANGUAGE 'plpgsgl' VOLATILE;

4.2.2 Java osztalyok ismertetése

Java osztalyokat szereplik betOltése alapjan négy csomagba szerveztem. Ezek a

kovetkezok:

* db, adatbazis miiveletekkel kapcsolatos osztalyokat tartalmaz
* mail, altaldnos e-mail-kezeld osztalyok
* struts.bean, StrutsActionBean tipusu osztalyok gylijtdhelye

* struts.action, StrutsAction tipust osztalyok gytijtéhelye

db csomag

A db csomagban egyetlen Java osztaly talalhatd, a DatabaseOperations.java.
Ebben statikus metddusok formajaban kimondottan a WebMail szamara leprogramozott

adatbazis miiveletek talalhatok. Ezeknek a metddusoknak a specifikacioi a kovetkezok:

public class DatabaseOperations

private static Connection getConnection() throws Exception {..}

adatbazis kapcsolodashoz sziikséges informaciodkat tarold objektumot ad vissza. Csak

osztalyon beliil hivhato.
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public static boolean loginCheck(String username, String password) throws

Exception {..}
a ogin check nevl tarolt eljarast hivja meg a fenti paraméterekkel. Visszatérési
értéke true, ha a tarolt eljaras 1-et ad vissza, kiilonben false.

public static boolean registrationCheck (String username) throws Exception

{..}

a registration check nevll tarolt eljardst hivja meg a fenti paraméterrel.

Visszatérési értéke true, ha a tarolt eljaras 0-at ad vissza.

public static int selectUserID(String username) throw Exception {..}

felhasznaloi név alapjan kikeresi a hozzatartoz6 azonositot.

public static HashMap selectServers (int userId) throws Exception {..}
felhasznal6i azonositd alapjan kikeresi az 0sszes hozzatartozo e-mail szerver adatot.
Ezt egy HashMap tipustl objektumban adja vissza, melynek kulcs (key) része a szerver
neve, értéke (value) pedig egy mail.server tipusi objektum (leirasat lasd lentebb).
public static void insertUser (String username, String password) throws
Exception {..}
a fenti 2 paraméterrel beszlr egy 0j sort a users adattablaba.
public static void insertServer (int userId, Server newServer) throws
Exception {..}
a fenti paraméterekkel beszar egy 0j sort az email servers adattablaba.
public static void deleteServer (String emailServerId) throws Exception {..}
paraméterként megadott azonosité alapjan torli az email szerver adatait az

email servers adattablabol.

mail csomag

A mail csomagban 3 Java osztily talalhatod, ezek név szerint: Attachment.java,
ExtractMessage.java, Server.java. Ezek az osztalyok altalanos, egy e-mail kezeléséhez

sziikséges miiveleteket definidlnak.

public class Attachment

ez a JavaBean osztily egy e-mailhez kapcsolddd csatolmanyokrol tarol informaciot,

illetve magat a csatolmanyt is tarolja.
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private String fileName;
a csatolt allomany nevét tarolja

private Enumeration headers;
ez az attributum tarolja a csatolmany fejléceit. Ilyen pl. ' content-Type’ fejléc, mely
a csatolmany tipusara utal, vagy ’Content-Transfer-Encoding’ fejléc, mely a
csatolmany kodolasi eljarasat nevezi meg.

private InputStream data;

egy olyan I/O csatornat képvisel, melyrél magat a csatolt dllomanyt olvashatjuk ki.

Az osztaly tovabbi részét képezik a fenti attributumokat lekérdezo- (getter), illetve

beallitd (setter) metodusok is. Ezeknek ismertetését nem tartottam sziikségesnek.

public class ExtractMessage
ez az osztaly végzi el a lényeges informacidok kinyerését egy javax.mail.Message
tipusa lizenetbdl, gondolok itt magara az {lizenetre, ¢és a hozzatartozd
csatolmany(ok)ra.

private Message message;
ezt az objektumot fogja megkapni az osztaly példanyositasakor, ebbdl fogom kinyerni
magat az iizenetet, €s esetleges csatolmanyait.

private String messageText;

ez fogja a kinyert iizenetet tarolni.

private Vector attachments;

ebben a Vector adatszerkezetben Attachment tipusti objektumokat fogok tarolni.

private void extractMessage () {..}

private void extractMessage (MimeMultipart mp) throws Exception {..}
az elsé metddust mar a konstruktorban meghivom, az attribatumok inicializalasa utan.
A message objektumot tartalmilag fogja megvizsgilni. Ha egyszerli message
objektumrol van sz6, azaz a ’Content-Type’ fejlécében ’text/plain’ vagy
"text/html’ szerepel, akkor csak szdveges iizenet része van az e-mailnek. Osszetett
tizenetrdl akkor beszéliink, ha a ’ content-Type’ fejlécében szerepel a 'multipart’
sz6. Ekkor hivodik meg a 2. metddus, mely ezt az Osszetett iizenetet feldarabolja.

Mivel elméletileg ez az Osszetettség tetszOleges mélységli lehet, ezért ha a 2. metodus
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ujabb Osszetett részt talal, akkor sajat magat fogja meghivni ezzel az ujonnan talalt
Osszetett résszel paraméterezve.
private String transform(String s) {...}

adott esetben egy email iizenetbdl kétfajta ugyanazt az informacidt tartalmazo
szOveges lizenetet nyerhetiink ki. Az egyik a ’text/plain’ tipusl, mely csupan
szOveget tartalmaz, a masik a ’text/html’ tipusi, mely a HTML-ben jol ismert
tageket is tartalmazhat. A két kiillonbozd tipust szoveget masképp kell feldolgozni,
illetve megjeleniteni, ezért én ugy dontdttem, hogy ha egy ’text/plan’ tipust
szoveggel taldlkozok, akkor minimalis valtoztatassal ’text/html’ tipusi szoveggé
alakitom 4t azaltal, hogy az 0jsor karaktereket lecserélem <br/> karakterlancokra. Ez

a metodus ezt a miiveletet hajtja végre.

public class Server

ez egy olyan JavaBean, mely az adatbazisbol kinyert szerverinformacidkat tarolja le.
Kozvetleniill a DatabaseOperation osztaly selectServers statikus metodusa

hasznalja fel.

private String serverName;

email szerver neve (pl. freemail.hu)

private String pop3Name;

a szerver pop3 kiszolgaldjanak neve. (pl. freemail esetén freemail.hu)

private String pop3Port;
a szerver pop3 kiszolgaldjanak portja. Erre a porta csatlakozva fogom tudni letolteni

az e-maileket. Altalaban 110 szokott lenni, azonban ez szolgaltato-fliggd.

private String smtpName;
a szerver smtp kiszolgalojanak neve. (pl. freemail esetén freemail.hu)
private String smtpPort;
a szerver smtp kiszolgalojanak portja. Ezen a porton tud egy email szerver emailt

fogadni, illetve mas email szerver felé e-mailt kiildeni. Altaldban ez 25 szokott lenni.

private String serverUsername;

private String serverPassword;

a szerverhez val6 kapcsolodaskor sziikséges felhasznaldi név-jelszo paros.

public class UsernameInUseException extends Exception
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Ez egy olyan egyszert kivétel, mely a RegistrationAction execute metddusanak
futdsa soran keletkezhet, annak fiiggvényében, hogy a regisztralni kivant

felhasznalonév létezik-e mar az adatbazisban.

private String username;

egy olyan felhasznal6i nevet tarolunk ebben, ami mar az adatbazisban 1étezik.

struts.bean csomag

Ebben a csomagban azok a JaveBeanek taldlhatok meg, melyek egy formbol érkezd

adatokat hivatottak eltarolni.

public class LoginActionForm extends org.apache.struts.action.ActionForm

private String username;

private String password;

ez a Bean a bejelentkezd oldalon megadott felhasznaloi név-jelszo parost tarolja el.

public class RegistrationActionForm extends
org.apache.struts.action.ActionForm
private String username;

private String password;

ez a Bean a regisztracids oldalon megadott felhasznaloi név-jelsz6 parost tarolja el.

public class SelectActionForm extends org.apache.struts.action.ActionForm

private String selected;
ennek a Beannek az a feladata, hogy egy legordiild listabol kivalasztott elemet
eltarolja. Ilyen legordiilo listaval taldlkozhatunk sikeres bejelentkezésiink utan, az

iidvozldlap bal felsé sarkaban.

pulic class NewServerActionForm extends org.apache.struts.action.ActionForm

private String serverName;
private String pop3Host;
private String pop3Port;
private String smtpHost;
private String smtpPort;
private String username;

private String password;

ez a Bean fogja ideiglenesen eltdrolni az jjonnan megadott szerveradatokat.

36



pulic class DeleteEmailActionForm extends org.apache.struts.action.ActionForm

private String[] deleted;
miutan sikeresen ki tudtuk listdzni egy bizonyos szerverrdl az e-mailjeinket, minden
egyes listaclem bal oldalan észreveheté egy checkbox, melyet ha bejeloliink, és a
Delete selected e-mails linkre kattintunk, akkor az alkalmazas végleg torolni fogja ezt
az e-mailt. Tehat a checkboxnak jelz0 szerepe van. Ezzel jelezziik, hogy mely e-
maileket szeretnénk tor6lni. A deleted attributum egy olyan String tdmb, melynek
elemei sorszdmok, a Kkilistazott és torlésre bejeldlt e-mailek sorszdmat tartalmazza.
Jelen pillanatban ennek a lekérdezése csak String tomb formajaban érhetd el,

természetesen sokkal kézenfekvOobb lenne egy primitiv tipust int tomb kezelése.

pulic class SendEmailActionForm extends org.apache.struts.action.ActionForm

private String selected;
egy legordiild listabol kivalasztott e-mail szerver nevét fogja letarolni, melynek

segitségével szeretnénk elkiildeni az jjonnan szerkesztett e-mailiinket.

private String to;

a cimzett e-mail cimét tarolja le.

private String subject;
az e-mail targyat tarolja le.

private String text;

az e-mail iizenetét tarolja le.

struts.action csomag

Ebben a csomagban taldlhatok azok a Java osztalyok, melyek struts.bean.* tipust

objektumokat dolgozzak fel. Nézziik ezeket sorban:

public class LoginAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{
try {

LoginActionForm loginForm = (LoginActionForm) form;

if (DatabaseOperations.loginCheck (loginForm.getUsername (),

37



loginForm.getPassword () )== false) throw new
AuthenticationFailedException () ;
int userId =

DatabaseOperations.selectUserId(loginForm.getUsername ()) ;

HashMap servers = DatabaseOperations.selectServers (userld);
request.getSession () .setAttribute ("userLogin", "true");
request.getSession () .setAttribute ("userId", new Integer (userld));
request.getSession () .setAttribute ("servers", servers);

catch (AuthenticationFailedException afe) {
ActionMessages a = new ActionMessages();
a.add("login.error", new ActionMessage ("login.error"));
saveErrors (request, a);

return mapping.findForward (FAILURE) ;

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
ActionMessages a = new ActionMessages();
a.add ("unable.to.connect", new ActionMessage ("unable.to.connect"));
saveErrors (request, a);
return mapping.findForward (FAILURE) ;
}
return mapping.findForward (SUCCESS) ;
}

Ennek az osztalynak a segitségével végzem el a bejelentkeztetést. Itt hivom segitségiil
a DatabaseOperation 0sztdly loginCheck metddusat, melynek visszatérési értékétol
fliggden lesz sikeres, vagy sikertelen a bejelentkezés. Sikeres bejelentkezést kovetden az
adatbazisbdl lekérdezem, hogy a megadott username-hez milyen userld tartozik, majd ez
alapjan ugyancsak az adatbazisbol levalogatom, hogy mely e-mail szerver adatok tartoznak
ehhez a felhaszndlohoz. Az igy kinyert adatokat a session attributumban eltarolom, mint
session valtozok, majd tovabb léptetem az oldalt az iidvozldoldalra. Ha sikertelen a
bejelentkezés, akkor kivételt dobok, amit a kivételkezeloben lekezelek. Ilyen esetekben a

kivételkezel6 a bejelentkezd oldalra iranyit vissza.

public class RegistrationAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
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HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{
try {
RegistrationActionForm raf = (RegistrationActionForm) form;
if (DatabaseOperations.registrationCheck (raf.getUsername()) == true)
throw new UsernamelInUseException (raf.getUsername ()) ;

DatabaseOperations.insertUser (raf.getUsername (), raf.getPassword());

catch (UsernameInUseException uiue) {
ActionMessages a = new ActionMessages();
a.add ("username.in.use", new ActionMessage ("username.in.use",
uiue.getUsername ())) ;
saveErrors (request, a);
return mapping.findForward (FAILURE) ;
}
return mapping.findForward (SUCCESS) ;
}

Ez az osztaly kezeli egy 10 felhaszndlod regisztralasat. Mielott még felviszem az
adatokat az adatbazisba, leellen6rzom, hogy szerepel-e ilyen felhasznaloi név mar az
adatbazisban. Ha szerepel akkor kivételt dobok, és az oldalon figyelmeztetem a felhasznalot,
hogy vélasszon mas nevet. Ha nem szerepel, egyszeriien felveszek egy 0j sort az adatbazis

megfeleld tablajaba.

public class NewServerAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{

NewServerActionForm nsaf = (NewServerActionForm) form;

Integer userld =(Integer)request.getSession () .getAttribute ("userId") ;

HashMap servers =

HashMap) request.getSession () .getAttribute ("servers") ;

Server newServer = new Server (nsaf.getServerName(),
saf.getPop3Host (), nsaf.getPop3Port (), nsaf.getSmtpHost (),
nsaf.getSmtpPort (), nsaf.getUsername (), nsaf.getPassword())

servers.put (nsaf.getServerName (), newServer) ;

DatabaseOperations.insertServer (userId.intValue (), newServer);

return mapping.findForward (SUCCESS) ;
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Ez az osztaly az 10 szerveradatok felvételével kapcsolatos miiveletekért felelds.
Miutan lekérdeztem a session valtozokat (userld, servers), felveszem az 1j adatokat az

adatbazisba és a servers session valtozoba.

public class DeleteServerAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{

SelectActionForm saf = (SelectActionForm) form;

HashMap servers =
(HashMap) request.getSession () .getAttribute ("servers") ;

servers.remove (saf.getSelected()) ;s

DatabaseOperations.deleteServer (saf.getSelected()) ;

return mapping.findForward (SUCCESS) ;

Ez az osztily egy legordiilo listabol kivalasztott szerver torléséért felelds. A kivalasztott

elemet eldszor a servers session valtozobol, majd az adatbazisbol is torlom.

public class SwitchServerAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{
try {

SelectActionForm saf = (SelectActionForm) form;

HashMap servers = (HashMap)
request.getSession () .getAttribute ("servers") ;

Server server = (Server)servers.get(saf.getSelected()):

Properties property = System.getProperties();;

Session mSession = Session.getDefaultInstance (property);;

Store store = mSession.getStore ("pop3");;

store.connect (server.getPop3Name (),
Integer.parselnt (server.getPop3Port ()), server.getServerUsername (),

server.getServerPassword() ) ;

Folder folder = store.getFolder ("inbox") ;
request.getSession () .setAttribute ("folder", folder);
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catch (AuthenticationFailedException afe) {
ActionMessages a = new ActionMessages();
a.add("login.error", new ActionMessage ("login.error")):;
saveErrors (request, a);

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
ActionMessages a = new ActionMessages();
a.add ("unable.to.connect", new ActionMessage ("unable.to.connect"))
saveErrors (request, a);

}

return mapping.findForward (SUCCESS) ;

}

Bejelentkezés utan, ha van mar szerver felvéve, és rakattintok a Read gombra, akkor
ezt az eseményt ez az osztaly fogja lekezelni. Tehat a legordiild listabol kivalasztott szerverre
fogok csatlakozni, €s lekérem az ’inbox’ nevii mappajat, ami a beérkezd leveleket hivatott
tarolni. Ezt az inbox mappat fogom eltarolni egy folder nevii session valtozoba, melybdl egy
erre kifejlesztett JSP lap fogja kilistdzni az e-maileket. Amennyiben a csatlakozas sikertelen, a

kivételkezeld 1¢ép életbe, és hibatizenettel tudatom a felhasznaloval a hiba okat.

public class ReadAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception

{

Folder folder = (Folder)request.getSession () .getAttribute ("folder");
int 1 = Integer.parselnt ((String)request.getParameter ("index")) ;
try {

folder.open (folder.READ ONLY) ;
ExtractMessage em = new ExtractMessage (folder.getMessage (i+1)) ;
request.getSession () .setAttribute ("ExtractMessage", em);
folder.close (false);

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

}

return mapping.findForward (SUCCESS) ;
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Miutan a JSP oldal kilistazta a bejovo e-maileket, ahhoz, hogy egy e-mailt elolvassunk
rd kell kattintani egy listaclemre. Ennek a kattintasnak az eseménykezeldje a fenti osztaly.
Lekérem a session valtozokbol az el6zd osztilyban elmentett folder valtozot, és egy index
nevil valtozot, mely azt mondja meg, hogy a listdban hanyadik elemre kattintottam. Ezaltal
egyértelmiien beazonositom, hogy mely e-mailre tortént a kattintas, és ezt dolgozom fel ugy,
hogy megjelenithetd legyen. A feldolgozast az ExtractMessage osztaly végzi, melyet fentebb
mar bemutattam. Az jonnan létrehozott ExtractMessage objektumot elmentjiik egy session
valtozdba, az e-mail megjelenitd lap ennek az objektumnak a segitségével fogja megjeleniteni

az email szoveges tartalmat, illetve csatolmanyait.

public class DownloadAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{

ExtractMessage em =

(ExtractMessage) request.getSession () .getAttribute ("ExtractMessage") ;

int 1 = Integer.parselnt ((String)request.getParameter ("index")) ;
Attachment a = (Attachment)em.getAttachments () .get (i)
request.getSession () .setAttribute ("Attachment", a);

return mapping.findForward (SUCCESS) ;
}

Az idvozldlap aljan 1évo sav arra szolgal, hogy a leendd csatolmanyokat le lehessen
tolteni. Ezeknek a csatolmdnyoknak a neve fog megjelenni link formajaban, és ha
valamelyikre rakattintok, akkor a fenti osztdly execute metodusa fog lefutni. El0szor
lekérdezem az el6zd osztalyban bedllitott ExtractMessage session valtozot, és egy indexet,
mely azt hivatott jelezni, hogy mely csatolmany nevére kattintottam. Ezek alapjan egyszertien
ki lehet keresni, mely csatolmanyra voltam kivancsi. Az igy megkapott Attachment tipust

objektumot ugyancsak eltdrolom egy Attachment nevii session valtozoba.

public class DeleteEmailAction extends Action

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{
try {

DeleteEmailActionForm daf = (DeleteEmailActionForm) form;

Folder folder = (Folder) request.getSession().getAttribute ("folder");

42



String[] list = daf.getDeleted() ;
if (list == null) return mapping.findForward (SUCCESS) ;
folder.open (Folder.READ WRITE) ;
Message[] messages = folder.getMessages() ;
for (int i = 0; i < list.length; ++i) {

int index = Integer.parselnt (list[i]);

messages [index] .setFlag(Flags.Flag.DELETED, true);
}

folder.close (true) ;

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

}

return mapping.findForward (SUCCESS) ;

}

A DeleteActionForm bean 4altal szolgaltatott lista alapjan meghatarozom mely
iizeneteket kell torolni. Ezt gy tudom megtenni, hogy az irds-olvasdsra megnyitott ’inbox’
mappabol a torolni kivant message objektumok jelzobitjét torlésre allitom be. A

folder.close (true) mivelettel véglegesitem a tranzakcidt az email szerver felé.

public class SendEmailAction extends Action
private Server server;

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception
{
try {

SendEmailActionForm seaf = (SendEmailActionForm) form;

HashMap servers =
(HashMap) request.getSession () .getAttribute ("servers") ;

server = (Server)servers.get (seaf.getSelected()):

Properties property = System.getProperties();

property.put ("mail.smtp.host", server.getSmtpName ()) ;

property.put ("mail.smtp.port", server.getSmtpPort()):;

property.put ("mail.smtp.auth", "true");

Session session = Session.getInstance (property, new Authenticator () {

public PasswordAuthentication getPasswordAuthentication () {
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return new

PasswordAuthentication (SendEmailAction.this.server.getServerUsername (),

SendEmailAction.this.server.getServerPassword()) ;

Py
MimeMessage mail = new MimeMessage (session) ;
InternetAddress[] recipients = new InternetAddress[l];
recipients[0] = new InternetAddress (seaf.getTo())

mail.setRecipients (Message.RecipientType.TO, recipients);
mail.setSubject (seaf.getSubject())
mail.setContent (seaf.getText (), "text/plain");
Transport.send(mail) ;

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

}

return mapping.findForward (SUCCESS) ;

}

Amint a nevébdl is lehet kovetkeztetni, ez az osztidly egy e-mailt fog postazni.
Feladatom csupan annyi volt, hogy a session valtozokbdl lekérdezzem, hogy melyik szerver
segitségét kérte a postazasra a felhasznald, bedllitsam a kornyezeti valtozokat, illetve
bedllitsak egy Gjonnan létrehozott MimeMessage objektum attributumait. Az elkiildésért a

Transaction osztaly send statikus metoédusa felel0s.

Jelen pillanatban csak ’text/plan’ tipusti emaileket lehet kiildeni csatolmanyok nélkiil,
azonban a kozeljovoben tervezem ’text/html’ tipust e-mailek kiildésének megvaldsitasat

csatolmanyok hozzaadasaval.

4.3 Rendszer hatékonysaga

A rendszer legnagyobb hatranya a lassusaga, ugyanis a kiilonb6z6 e-mail szerverekrol
az e-mailek letoltése iddigényes, és mivel a rendszer webes feliiletli, nincs lehetdség arra,
hogy a mar egyszer letoltott e-mailt, legkdzelebb ne toltsiik le ujra. Csakhogy viszonyitéasi
pontot nyujtsak, a freemail.hu-rél kb. 130 csatolmany nélkiili email letoltése kb. 20mp-be
keriil. Ennek tudataban igyekeztem a lehetd leghatékonyabban leprogramozni a feladatot,
kevés osztalyt, és objektumot hasznalni.

A rendszer korabbi verzidja még ennél is lassabb volt, mivel az e-mailek kezelésére

kidolgoztam egy komplex adatszerkezetet a megfeleld sajat készitésli osztalyaival egyiitt, ez
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azonban ha nem is annyira észrevehetdéen, de ugyancsak lassitottdk a futdsi id6t. Ezért
Ujrairtam az e-mailt feldolgoz6 modult kicsit javitva igy a futasi idon.
Meggy6zddésem, hogy ennél mar nagysagrendekkel nem lehet javitani a futdsi iddn,

mivel az e-mail-ek letdltése egy teljesen a Sun éltal megirt algoritmus alapjan torténik.

45



5. Osszefoglalas

A WebMail fejlesztése soran szamos probléméba iitkdztem, melyeknek megoldéasaval
hasznos, életszerli tapasztalatra tettem szert. Egy konkrét alkalmazas fejlesztése révén
ismerkedtem meg a napjainkban hasznalt technologiakkal, eszkdzokkel, melyeknek ismerete
mara mar elengedhetetlen az informatikai munkaerdpiacon.

Az alkalmazéssal kapcsolatban rengeteg elképzelés var megvalositasra, ezek koziil
csak néhanyat sorolnék fel:

* ’text/html’alapti emailek tdimogatasa
e csatolmanyok kiildése
* lehetdség szerint csak az olvasatlan e-mailek letoltése

* ’inbox’-on kiviili mas mappak kezelése
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7. Fuggelék

Struts konfiguracios fajljanak egy részlete a WebMail alkalmazashoz:

<struts-config>
<form-beans>
<form-bean name="SendEmailActionForm"
type="struts.bean.SendEmailActionForm" />
<form-bean name="SelectActionForm"
type="struts.bean.SelectActionForm" />
<form-bean name="NewServerActionForm"
type="struts.bean.NewServerActionForm" />
<form-bean name="RegistrationActionForm"
type="struts.bean.RegistrationActionForm"/>
<form-bean name="LoginActionForm"
type="struts.bean.LoginActionForm"/>
<form-bean name="DeleteEmailActionForm"
type="struts.bean.DeleteEmailActionForm"/>

</form-beans>

<action-mappings>

<action input="/login.jsp"
name="LoginActionForm"
path="/login"
scope="request"
type="struts.action.LoginAction"
validate="false">

<forward name="failure" path="/login.]jsp" />

<forward name="success" path="/readmail.]jsp" />

</action>

<action path="/read"
scope="request"
type="struts.action.ReadAction">
<forward name="success" path="/read.jsp" />

</action>
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<action name="DeleteEmailActionForm"
scope="request"
path="/delete"
type="struts.action.DeleteEmailAction">
<forward name="success" path="/inbox.jsp" />

</action>

<action input="/registration.]jsp"
name="RegistrationActionForm"
scope="request"
path="/registration"
type="struts.action.RegistrationAction"
validation="false">
<forward name="failure" path="/registration.jsp"/>
<forward name="success" path="/login.jsp"/>

</action>

<action input="/functions.jsp"
name="SelectActionForm"
scope="request"
path="/switch"
type="struts.action.SwitchAction"
validate="false">

<forward name="success" path="/inbox.]jsp"/>

</action>

<action input="/new server.jsp"
name="NewServerActionForm"
scope="request"
path="/new server"
type="struts.action.NewSeverAction"
validate="false">

<forward name="success" path="/functions.jsp"/>

</action>

<action input="/delete server.jsp"



name="SelectActionForm"
path="/delete server"
scope="session"
type="struts.action.DeleteServerAction"
validate="false">

<forward name="success" path="/functions.jsp"/>

</action>

<action input="/write.]jsp"
name="SendEmailActionForm"
path="/send"
scope="session"
type="struts.action.SendEmailAction"
validate="false">

<forward name="success" path="/functions.jsp"/>

</action>

<action path="/download"

type="struts.action.DownloadAction">
<forward name="success" path="/download.jsp"/>
</action>

</action-mappings>

</struts-config>
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