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1. Bevezetés

A valasztott feladatom egy olyan rendszer Ilétrehozasa volt, amely segitségével a
szakdolgozatot készitd hallgatdkat lehet egyszerlien és konnyen adatbazisba rendezni. Mivel
jelenleg az Informatikai Karon semmilyen Ilehetdéség nincs arra, hogy a hallgatok
szakdolgozattal kapcsolatos adatait valamilyen elektronikus formaban taroljuk, ezért
létrehoztam egy szakdolgozat-kezeld rendszert, amely PHP, MySQL és JavaScript alapokon
nyugszik. A programon beliil lehetdség van 0j hallgatdo felvételére, a rendszerben 1évd
hallgatok listazasara, valamint adataik modositasara, akar egyenként, akar tomegesen, ¢és
természetesen torolhetjiik is Oket. Tobbek kozott ezeket az opcidkat fogom bemutatni a
dolgozatom tovabbi részében. Emellett bemutatom, hogy hogyan épiil fel a szerver, amin az
egész rendszer fut, illetve hogy milyen buktatokba iitkoztem a rendszer tervezése ¢€s
elkészitése soran, valamint hogy mikre érdemes odafigyelni egy ilyen program készitésénél.

A megvalodsitdshoz — mint mar emlitettem — a PHP scriptnyelvet hasznaltam. Annak, hogy ezt
a nyelvet valasztottam, tobb oka is van. Az elsé ¢és legfontosabb, hogy szerettem volna
megismerni ezt a programnyelvet is. A legfébb célom tehat némi tapasztalatszerzés volt, ha
majd befejezem az egyetemi tanulmanyaimat, akkor akar ezen ismeretekkel is el tudjak
helyezkedni. A masik ok, amiért a fentebb emlitett megoldast preferaltam a tobbi nyelvvel
szemben, hogy a PHP legfobb felhasznalasi teriilete a dinamikus weboldalak készitése. A
weboldalaknak sok hasznos tulajdonsdga van, de jelen esetben a legfébb szempont az volt,
hogy a rendszert barhonnan el lehessen érni, és barki, aki rendelkezik egy JavaScriptet
tamogatd bongészovel, valamint a megfeleld azonosito-jelszd parossal, az hozzaférhessen a
feliilethez. Természetesen a kliensgépnek valamilyen mddon csatlakoznia kell a szerverhez, ez
lehet belsd halozaton, vagy akar az interneten keresztiil is. fgy lényegében nem kell
semmilyen programot telepiteni a célgépre, és nem kell elézetes konfiguraciot sem elvégezni
ahhoz, hogy hozzaférhessiink a hallgatokat taroldé rendszerhez. Ez nagyon hasznos, mert
ahogyan én észrevettem, az egyetemen a legtobb program telepitéséhez, illetve ahhoz, hogy
egy adott program kommunikdlhasson a halozat tetszdleges portjain, rendszergazdai
jogosultsagok kellenek. Ezt ezzel a webes megoldassal teljes egészében kikiiszoboljiik. Annak

koszonhetden, hogy egy webes rendszert készitettem, lehetéségem nyilt betekintést nyerni a

crer
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Ennek nagyon Oriiltem, mert a masik teriilet ami engem igazan érdekel az informatikéan beliil,

az a rendszergazdai feladatok ellatasa.

2. A felhasznalt nyelvek bemutatasa

2.1 PHP (szerver oldali programnyelv)

Ebben a részben szeretném bemutatni egy kicsit részletesebben a PHP nyelvet. A PHP mellett
természetesen még léteznek mas, hasonld feladatokat ellatd nyelvek is, mint példaul a Ruby
on Rails mely a Ruby programozasi nyelvre épiild, nyilt forrasu webalkalmazas-keretrendszer.
Az interneten nagyon sok keretrendszer (framework) elérheté a PHP-hoz, amelyek mar kész
megoldasokat nyljtanak egyes problémakra, mely nagyban megkdnnyitheti a programozo
dolgat, ez az egyik nagyon hasznos tulajdonsaga a keretrendszereknek. A masik pedig, hogy
szinte mindegyik kovet egy bizonyos konvencidt, mely nem mas, mint az MNV, vagyis
Modell-Nézet-Vezérld (Model-View-Controller — MVC) minta. Ez egy szoftvermérnoki
munkaban hasznalt szerkezeti minta, és nem csak ebben a programnyelvben hasznalhat6.
Amolyan programozasi struktura, ami azt szolgalja, hogy szétvalasszuk a programunkat,
ezaltal is megkonnyitve és ,tisztdbba” téve a kodot. Arrdl, hogy ezeket én hogyan
valositottam meg és milyen programozasi mintdkat kovettem, a dolgozatom tovabbi részében
fogok kitérni. A PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) egy nyilt forraskodl, szamitogépes
szkriptnyelv, legfobb felhasznalasi teriilete a dinamikus weboldalak készitése. Emiatt a PHP-t
jorészt szerver oldalon hasznaljak, bar 1étezik parancssori interfésze is, illetve 6nallo grafikus
feliileti alkalmazasok is létrehozhatdéak vele. A PHP a legtobb webszerverre, operacios
rendszerre és platformra ingyenesen telepithetd. Manapsag tobb mint 20 milli6 weboldal és
egymillio szerver futtat PHP-t, bar a nyelvet haszndl6é oldalak szdma 2005 augusztusatol
kezdve folyamatosan csokken. A PHP emellett az Apache webszerver egyik legnépszeriibb
beépiild6 modulja. A PHP miikodése leegyszeriisitve a kovetkezOképpen néz ki: az oldalak
elkészitésénél a HTML-t gyakorlatilag csak mint formazast hasznéljak, ugyanis ezen lapok
teljes funkcionalitdsa a PHP-re épiil. Amikor egy PHP-ban megirt oldalt akarunk elérni, a
kiszolgalo eldszor feldolgozza a PHP utasitdsokat, és csak a kész (HTML) kimenetet kiildi el
a bongészonek, igy a programkod nem is lathatd kliens oldalrol. Ehhez egy ugynevezett

interpretert (értelmezdt) haszndl, amely altalaban egy kiils6 modulja a webszervernek.
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A PHP nyelv lényegében nagymértéki kiegészitése a HTML-nek, ugyanis rengeteg olyan
feladat végezheto el vele, amelyet nélkiile nem tudnank elvégezni, vagy ha igen, akkor is csak
korlatozottan. Ilyen példaul a bejelentkezés, adatbaziskezelés, fajlkezelés, kodolas,
adategyeztetés, kapcsolatok Iétrehozdsa, e-mail kiildése, adatfeldolgozas, dinamikus
listakészités stb. Minden olyan esetben, ahol nagyszamu ismétlodo feladatsort kell
végrehajtani (példaul képek listazasa és linkelése, listakészités stb.), ott ez a programnyelv

nagyszerl segitség.

2.2 JavaScript (kliens oldali programnyelv)

A JavaScript (rovidebben csak JS) programozasi nyelv egy objektuorientalt szkript nyelv,
amelyet viszonylag sok oldalon hasznalnak. Kezdetben a neve LiveScript volt és csak késObb
kapta a JavaScript nevet. Ezek utdn szintaxisa is kozelebb keriilt a Java programozasi
nyelvhez. Fontos megjegyezni, hogy mig a PHP kod a szerver oldalon fut le addig a
JavaScript a kliens oldalon. Ezéltal sokkal dinamikusabba tudjuk tenni weboldalunkat, mivel
nem kell minden véltoztatashoz ujratdlteniink az oldalt és elkiildeni a szerver fel¢ az
informaciot. Ezzel kapcsolatban szeretnék hozni egy példat. Tegyiik fel, hogy éppen egy
jelentkezési Urlapot toltiink ki, vagy ha a szakdolgozati t¢émamnal akarok maradni, akkor egy
hallgatot szeretnénk bevinni a rendszeriinkbe (lasd 1. abra). Ekkor ugyebar minden mezdnek
megvan az egyedi sajatos tulajdonsaga. Példaul, hogy a Neptun-kod csak hat karakter hosszu
lehet és csak az angol ABC betiiit tartalmazhatja, valamint szamjegyeket nullatol kilencig.
Tehat minden mezének megvan a formatuma és hogy hogyan kell kinéznie. Amikor mar
kitoltottiik az adatlapunkat és fel szeretnénk venni egy hallgatot a rendszerbe akkor altalaban
egy gombra kell kattintanunk az adatlap aljan, aminek a felirata ,,Elkiild”, ,,Felvesz” vagy
valami hasonl6. Ha nincs JS akkor a gomb lenyomasa utdn az adatokat elkiildjiikk a
szervernek, 6 feldolgozza azokat és kapunk egy valaszt. Ez a valasz az adatok helyességétol
fliggden sikeres vagy éppen sikertelen felvételt jelenthet. Gondoljunk csak bele, ha mondjuk
nem jol adtuk meg a Neptun-kodot, akkor tigymond futottunk egy teljesen felesleges kort. Itt
jon a képbe a JavaScript melynek segitségével még az elkiildés eldtt leellendrizhetjiik az
adatlapunkat, hogy az megfelelden van-e kitdltve, és csak akkor engedi nekiink a rendszer
elkiildeni az adatokat, ha a feltételek teljesiilnek. S6t, ha hibasan van kitoltve az adatlapunk

akkor még a hibédkra is figyelmeztet minket.



Az 1. ébran az altalam készitett rendszeren szeretnénk felvenni egy hallgatdt, mint ahogyan
azt a képen is latjuk a rendszer figyelmeztet minket arra, hogy néhany mezdét nem toltottiink

ki és a Neptun-kodnal érvénytelen karaktert adtunk meg.

- felvesz
Neptun-kaéd: ~ ERDBA Ah Ervényes karakterek: szamjegyek, angol abc betiii.
Néy: " A A mezd kitdltése katelezd.
Statusz: © - - 4k Valasszon opcidt.
Szak: " - - Ab valasszon opcidt.
Képzési tagozat: * - - Ak valasszon opcidt.
Szakdolgozat cime: * A A mezd kitdltése kitelezd.
Témavezetd 1: ° A A mezd kitdltése katelezd.
Témavezetd 2:
E-Mail: * dh A mezd kitdltése kitelezd.
Telefonszam: * A A mezd kitdltése kitelezd.
Megjegyzés:
Felvesz
A csillaggal (*) jelslt mezdk kitéltése kitelezd.
A (D)-vel jelélt stituszoknsl opeionslisan ditum adhaté meg.

1. abra: Adatlap kitoltése JavaScript ellendrzéssel

Viszont a JavaScripteknek van egy olyan hatuliitéjiik, hogy bar probaljak maximalizalni a
platformfiiggetlenséget mégis a kiilonb6zé bongészok eltéréd modon implementaljak a kodot.
Ezért szdzszdzalékosan sosem bizhatunk meg a miikodésiikben. Ha nincs bekapcsolva az
adott bongészoben a JS tamogatas, vagy nincs hozza megfeleld tamogatas, akkor az
ellendrzés nem fog végrehajtddni. Mivel a PHP-ndl ilyenrdl nincs sz6 ¢€s mindenhol
egységesen ugyanugy milkodik, ezért fontos, hogy a koédunk duplédn biztonsagot nyujtson.
Tehat a hattérben mikor megnyomjuk a gombot akkor egy szerver oldali ellenérzésnek is
mindig le kell futnia nehogy hibas adat keriiljon a rendszerbe. Persze ebbdl a felhasznald a
JavaScript helyes miikodése esetén semmit nem fog tapasztalni és csak akkor fog lefutni az

ellendrzés, ha a JavaScripten mar dtmentek az adatok.
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A JavaScripthez léteznek ugynevezett konyvtarak (libraries), ezek olyan fliggvény- és
osztalykonyvtarak, melyek mar elére meg vannak irva és funkcidjuk szerint 0ssze vannak
gyljtve. Ezek segitségével konnyebbé valik a JavaScript alkalmazasok fejlesztése. Szamos
ilyen konyvtar 1étezik, én személy szerint az egyik legismertebbet valasztottam a jQuery-t és

mellette néhol hasznaltam az Ext JS-t is.

2.3 CSS (stilusleir6 nyelv)

Az oldalak formazasahoz CSS-t (Cascading Style Sheets) hasznaltam, melynek nevét nem
nagyon szoktdk magyarra forditani, de ha mindenképpen ragaszkodunk hozza akkor
stiluslapoknak nevezhetjiik 6ket. Roviden annyit roluk, hogy egy stilusleird6 nyelv mely a
HTML vagy az XHTML tipusu strukturadlt dokumentumok megjelenését irja le. A CSS
kodunkat kétféleképpen adhatjuk hozzd a HTML kdédunkhoz, az egyik, hogy direktbe az
oldalba agyazva irjuk a kodot a <style type="text/css"> </style> tagek kozzé. Ezt nevezziik
beagyazott stiluslapoknak. A masik lehetdség, hogy kiilséleg hivatkozunk rajuk ily modon:
<link rel="stylesheet" href="kulso.css" type="text/css"> ekkor pedig kiils6 stiluslaprol
beszéliink.

A nyelv felépitése nagyon egyszerti. A kdvetkezOképpen néz ki:

kivalaszto { tulajdonsag }
kivalaszto { tulajdonsag }
kivalaszto { tulajdonsag |}

A kivalaszto rész azt hatdrozza meg, hogy mely HTML elemekre vonatkozzon a definicid,
mig a tulajdonsag, hogy az adott elem milyen tulajdonsadgokkal birjon, vagyis hogy nézzen ki.
A HTML elemekre sokféleképpen hivatkozhatunk, ezeket én most nem fogom bemutatni
részletesen, a két leglényegesebb az class €s az id. A kettd kozott annyi kiilonbség van, hogy
mig az id-vel csak egy elemet tudunk megjelolni a HTML dokumentumon beliil, addig a

class-al tobbet is.



A CSS kodban a class-ra .classnév, illetve az id-ra #idnév modon hivatkozunk. Egy-egy példa

az emlitett hivatkozasokra:

1 [Cl#header{

2 po=sition: relative;

3 top:0px;

2 margin:Opx 10px Opx 10p=x:
£ padding:0;

& background-color: #3398FF;
T =1

3. A rendszer beiizemelése

3.1 A szerver oldali rendszer kivalasztasa

Mivel a webes alapu alkalmazas mellett dontottem, melynek az okair6l mar korabban irtam,
ezért sziikség volt egy kiszolgéald rendszerre, amelyen a weboldalt elhelyezem. Tehat az els6
1épés az volt, hogy kivalasszam a megfeleld kornyezetet. Mindenképpen valamilyen Linux
disztribuciot akartam valasztani, persze ez nem jelenti azt, hogy mas platformokra példaul
Windows-ra vagy akar OSX-re nem léteznek a megfeleld szoftverek. Mégis amikor az
operacids rendszert kellett kivalasztanom, mar tudtam, hogy nem ezekkel akarok dolgozni.
Ennek az az oka, hogy a cégeknél a legtobb rendszergazdai pozicid betdltéséhez sziikséges
valamilyen szinti Unix/Linux ismeret. Valoszinlileg nem ennek a rendszernek az
elkészitésével szereztem meg ezeket az ismereteket, de gyakorlasnak, illetve arra, hogy
lassam, hogyan ¢épiil fel egy ilyen kiszolgalorendszer mindenképpen jo volt. Emellett a
szempont mellett fontos volt szdmomra a stabilitds és a megbizhatdsag is. Ezek utan mar csak
azt kellett kitalalnom, hogy milyen disztribuciot valasszak. A dontés nem volt nehéz. Az
altalam legjobban ismert és a legjobbnak tartott rendszert valasztottam. Ez nem mas, mint a

Debian 5.0, vagy kodnevén Debian Lenny.



A két megnevezés ugyanazt a rendszert rejti magaban, csak mig az egyiknél a verzidszamot
nevezzilkk meg, addig a masiknal a kddnevet. Ugyanis minden nem rolling release alapu
rendszernek van egy kodneve, amely verzidrdl verzidra valtozik. Ez mind nagyon szép
gondoljuk magunkban, de mit jelent az a rolling release. Lévén, hogy tobbfajta Linux
disztribucid 1étezik, igy a rendszerektdl fiiggden a fejlesztés menetében is eltérések lehetnek.
Ez a gyakorlatban a kovetkezOképpen néz ki: a rolling release (ha nagyon magyarra akarnam
forditani akkor gordiild/guruld kiadas) disztriblicioknak nincs kotott verzidszamuk, hanem a
frissitések folyamatosan jonnek, mig a nem ilyen fajta disztribicioknal a frissitések ciklikusan
ismétlédnek, mondjuk hat havonta. Tehat a rolling release tipikusan gyakori kicsi
frissitésekbdl all, altaldban minden nap, vagy minden masodik nap van valamilyen kisebb
ujitas/javitds. A frissitéseket a csomagkezeld szallitja a felhasznalé szaméra az interneten
keresztiil. Az ilyen rendszerek telepitése altaldban ugy szokott zajlani, hogy a disztribucid
hivatalos oldalan mindig van egy ,,snapshot” ami egy naprakész képfajl az adott rendszerrdl,
vagyis nagyon kozel all a legutobbi frissitésekhez. Ezt a képfajlt kicsomagolva ¢és egy DVD-
re kiirva telepithetjiik a rendszert. Természetesen a telepités utdn érdemes frissiteni, de mivel
a snapshot nagyon kozeli a legfrissebb allapothoz, ezért csak kevés ujitast kell majd
végrehajtani. Példa a rolling release disztribciora a Gentoo Linux, ami egy forras alapu
rendszer ¢€s a frissitések a fent emlitett modon zajlanak. Most mar tudjuk miért van kdédneve a
Debian rendszereknek. Amellett, hogy szerintem ez az egyik legstabilabb Linux rendszer,
nagyon elterjedt a szerver oldali rendszerek kozott, tehat a beiizemeléssel megszerzett tudas
nagyon is piacképes ¢és hasznalhaté. Mivel a Debian rendszert foképp szerver oldalon
hasznaljak ezért a frissitések itt nem hat hénaponként jonnek ki, hanem koriilbeliil két évente.
Ennek az oka, hogy mivel a szervereknek magas rendelkezésre allast kell biztositaniuk, ezért
nem lehet dket folyton frissiteni, mert gondoljunk csak bele, ha gyakran jonnének ki az 0j
verziok akkor nehézkes lenne mindig atmigralni az ) rendszerre, és emellett még a
kiszolgalast is biztositani. Masrészrol a Debian fejleszté csapata, csak akkor ad ki egy
rendszert, ha az mar bizonyos szinten stabilnak mondhat6, ezért mitkédnek ezek a rendszerek
ilyen jol ebben a kornyezetben. Mikor kiadnak egy 0j verziot akkor az el6z6 tdmogatasa,
valamint a hibak javitasa hatalyos idon beliil megsziinik. Amikor telepitjiik a rendszert tobbek
kozott kivalaszthatjuk, hogy milyen csomagok keriiljenek bele az alaprendszeriinkbe (lasd a 2.

képen).



En csak egy csupasz operacios rendszert raktam fel, mivel sajat magam akartam kiépiteni az
infrastruktirat. Természetesen a telepités soran még sok mindent lehet allitani, mivel én ezt a
rendszert most csak fejlesztés céljabol hoztam 1étre, nem a lehetd legbiztonsagosabb szervert
épitettem ki. Fontos megjegyezni, hogyha éles kiszolgalordl van sz, akkor legaldbb egy
szoftveres raidet mindenképpen Aallitsunk be, illetve érdemes logikai kotetekben (LVM)

gondolkozni, hogy a késdbbi egy esetleges tarhely bovités ne okozzon gondot.

[!] Software selection |

At the moment, anly the core of the system is installed. To tune the
system to your needs, you can choose ta install one ar mare of the
following predefined collections of software.

Choose software to install:

<Continue>

<Tah> moves hetween items : <Enter: activates huttaons
2. abra: A Debian operacios rendszer telepitése

Miutan befejeztiik a telepitést, az ujrainditas utan a Grub fogad minket. A Grub egy boot
loader aminek a segitségével mas telepitett operacids rendszerek koziil is valaszthatunk. Ez
természetesen szervereknél ritka, mert ott csak egyvalami szokott telepitve lenni. Miutan
sikeresen felallt a rendszeriink ¢s megkaptuk a bejelentkezd feliiletet, maris elkezdhetjiik az

érdembeli munkat.



A telepités soran megadott név ¢€s jelszd parossal bejelentkezve az elsé dolog amit tenniink
kell, hogy hozzaadjuk a felhasznalonkat a /etc/sudoers fajlhoz. Ennek az az értelme, ha a
késdbbiekben, valami olyat szeretnénk csindlni, amihez rendszergazdai jogok kellenek, ne
kelljen allanddan bejelentkezni rendszergazdaként, hanem szimpla felhaszndloként is tudjunk
parancsokat kiadni. Ez természetesen nem azt jelenti, hogy ezutan mar barki rendelkezik
rendszergazdai jogokkal, mert a jelsz6 megadasa ekkor is kotelezd. Egy ilyen parancs a
kovetkezOképpen néz ki:

sudo veégrehajtando parancs. Tehat a felhasznalonak ha rootként akar tevékenykedni akkor
mindig a parancs elé kell irni a sudo szocskat. Az enter lenyomasa utan a rendszer kéri a root
jelszavat, majd ha azt helyesen megadtuk, akkor végrehajtja az utasitast. Az els6 amit meg
kell tenniink, természetesen csak a fentebb emlitett 1épések utan, a rendszer csomaglistajanak
frissitése, majd maga a rendszer frissitése. Ezek utdn most mar tényleg egy teljes értékii

szerver van a birtokunkba, amit elkezdhetiink a sajat kedviink szerint épitgetni.

3.2 A sziikséges csomagok bemutatdsa

3.2.1 Az Apache HTTP Szerver

Az Apache HTTP Szerver, vagy ismertebb nevén csak Apache egy széles kdrben elterjedt
webkiszolgald. Az Apache volt az elsé életképes ellenfele a Netscape Communications
Corporation vagy a ma ismert nevén Oracle iPlanet webszervernek. Azoknak a rendszereknek
a tobbsége — melyek ezt a kiszolgalot futtatjdk — valamilyen Unix szerli rendszer.
Természetesen ez nem azt jelenti, hogy az Apache csak ilyen rendszereken fut. A fejleszték
nagyon széles korben gondolkodtak amikor elkészitették ezt a szoftvert, ugyanis az Apache
elérhetd tobbek kozott Linux, FreeBSD, Solaris, Windows és OSX operacios rendszereken.
1996 ota ez a webkiszolgaldo a legelterjedtebben hasznalt HTTP szerver szoftver. 2010
februarjaban az Osszes weboldal 54.46%-at szolgalta ki az Apache. Egyébként az Apache-ot
C-ben irtdk €s a legutolsod stabil verzidja a 2.2.17-es. Szdmos beépiildomodult tamogat a
rendszer, a szerver oldali programozastél kezdve, a kiilonboz6 autentikicids sémakig. fme
né¢hany programnyelv amit tdmogat az Apache: Perl, Python, Tcl, valamint az egyik
legismertebb ¢és az altalam is hasznalt PHP. Emellett az elterjedtebb autentikaciés modulok a

mod_acces, mod auth és a mod_digest.



Nagyon fontos még megemliteni az Apachne-nak azt a képességét, hogy lehetdséget ad egy
rendszeren beliil tobb weboldal futtatasara is. Ezt a Virtual Hosting teszi lehetové, ennek
segitségével lehet nekiink tobb oldalunk is az adott szerveren. Ez altal a www.pelda.hu és a
www.valami.org is miikddni fog ugyanazon a kiszolgalon, és persze az ehhez tartozo
aldomaineket is el tudjuk majd érni. Szerintem ennyi elég is lesz az Apache-rol eldljaroban, a

dolgozatom soran még tigyis fogok réa hivatkozni.
3.2.2 A MySQL adatbazis-kezeld rendszer

Adatbazis-kezel6 rendszernek a MySQL-t valasztottam ez az egyik legelterjedtebb ilyen
rendszer és nagyon széles korben alkalmazzak, valamint része a LAMP-nak (Linux-Apache-
MySQL-PHP), ezért konfiguracidja egyszerti és gyors. Lévén, hogy a MySQL egy SQL alapu
rendszer, €s én mar az egyetem keretein beliil tanultam az SQL nyelvrdl, ezért nem volt nehéz
megismerkednem a szintaxisaval, mikodésével. Masik nagy elénye ennek a rendszernek,
hogy nagyon sok programnyelvbdl elérheté (C, C++, C#, Delphi, Java, PHP, Ruby, Python,
Perl, stb.), ezért, ha a késébbiekben tovabb szeretném fejleszteni a programomat, kiegészitve
egy lokalis verzioval, amely példdul C#-ban van megirva, ezt konnyen megtehetem. igy egy,
vagy tobb adatlapot kitoltve és elmentve azt a megfeleld mdodon, nincs sziikség folyamatos
halézati elérésre, hanem az adatokat késobb is feltdlthetjiik az adatbazisba. Természetesen
nem csak én gondolom ugy, hogy a MySQL az egyik legjobb — ha nem a legjobb — ilyen
jellegli rendszer. Sok olyan szerverezet hasznalja ezt az adatbazis-kezeldt akiknek igen magas
rendelkezésre allast kell biztositaniuk a sok latogatd miatt. A MySQL-t hasznalok koziil csak
né¢hany nagyobb oldalt emlitenék meg. Wikipédia, Facebook, YouTube de akar mondhatndm a
Google-t is, nekem ez elég referencia volt ahhoz, hogy ¢én is ezt valasszam. Ez a rendszer C-
ben és C++-ban irddott mint mar emlitettem az SQL nyoméan. Gondolom itt sem kell
ecsetelnem a platformfliggetlenséget, ugyanis a MySQL is fut az Apache-nal emlitett
rendszereken, de szerintem ez nem meglepd. Amit még érdemes megemliteni a szoftverrel
kapcsolatban, hogy hogyan érhet6 el. Ennek tobb mddja van, én a legegyszeriibb parancssoros
valtozatot hasznéltam, ehhez nem kell semmit telepiteniink pluszba a MySQL mellé. Persze
ennek meg van az a hatranya is, hogy semmilyen grafikus interfészt nem kapunk, mindent
magunknak kell begépelni. A tabldk létrehozidsa, moddositasa, feltdltése is parancsok

begépelésével zajlik.
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Ha ezt a modszert valasztjuk, nem art otthon lenni kicsit mélyebben is a MySQL lelkiiletében,
kiilonben nehezen fogunk boldogulni. Ilyenkor a MySQL kezelése ugy néz ki, hogy
valamilyen modon elérjiik az operacids rendszeriink parancssorat, akar SSH-n keresztiil, akar
masképp. Kiadjuk a kovetkezd parancsot: mysql -u felhasznalo -p. Ez a legegyszeriibb mddja
az adatbazis-kezeld rendszer elérésének, természetesen még léteznek mas kapcsolok is mint
példaul a -h amivel megadhatjuk a hostot (a szervert amin fut a MySQL), de altalaban csak a
localhostrdl lehet belépni a rendszerbe, ennek biztonsagi okai vannak. Miutdn megemlitettem
a parancssoros modszert mindenképpen szeretnék még két alternativat bemutatni. Az egyik és
egyben legnépszeriibb is, a phpMyAdmin amely egy nyilt forrast eszkéz. PHP-ban irtak ¢és
arra valo, hogy elérjilk a MySQL feliiletét a weben keresztiil, a telepitésérél majd lentebb
fogok beszéIni. Ime egy kép a feliiletrd].

phpfb'];'lfﬂmjﬂ & Szerver: localhost
IEHEI [GaAdatbazisok 2S0OL  PEAllapot (£ Valtozdk [{l]Karakterkészlet &3 Motorok 23 Jogok %Fnlyamatnk
S0L]

faExportalas T2 Importalas

* information_schema (17)

* jhelp (35 Miveletek MySQL
® joomlall (252)
: m:glolh(ge?(ﬂg)n MySQL localhost &9 Szewer: localhast via TCPAP
* mysgl (17 . & Szerververzio: 5.0.45-community-nt
® narro (17) @ Uj adathazis létrehozasa » Protokoll verzid: 10
* opencart (51} llesztes he b Felhaszndld: raot@localhast
h dmi . . p

: Eogmﬁsrﬂg)@ My3QL kapcsolat illesztése: | utf§_general_ci v MySCOL karakterkészlet: UTF-8 Unicode (utfS)
* vusani (30) —
o wikidb (34) Kezeldfellilet Webszerver
* wovusani (52)

& Myely - Language (@:  Megyar-Hungarian v b Apachef2.2.8 (Win32) PHPA.2.5
Wilasszon adatbazist » MySQL kliens verzid: 5.0.45

@ Tema / Séma Criginal % » PHP-kiterjesztés: mysgli

b Egyéni szin: (2 Alaphelyzet phphyAdmin

b Betliméret: | g23¢ |w
» “erzidszam: 3.0.0

B Dokumentacis
B wiki
&} Hivatalos hanlap
» [Changelog] [Subversion] [Lists)

php
3. abra: A phpMyAdmin feliilete

A webes megoldasokon kiviil 1éteznek még az operacios rendszerre telepithetd valtozatok is.
Ilyen példaul a MySQL Workbench amely egy ingyenes szoftver, amit a MySQL fejlesztett ki.
Ez a valtozat is hasonld funkciokra képes mint a fentebb emlitett phpMyAdmin, viszont
ennek az elérési formanak az az eldnye, hogy nincs sziikségiink telepitett Apache

webszerverre az adatbazisunk eléréséhez.
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Bér ahol a MySQL el6fordul, ott altaldban valamilyen webszerver is szokott lenni, igy nem
okoz problémat a phpMyAdmin telepitése, de lehetnek kivételes esetek. Természetesen itt is
fenn all az amit mar emlitettem a bevezetdémben, hogy mig a phpMyAdmin-nal kliens oldalon
nem kell semmilyen elékésziiletet tenniink, hogy elérjiikk az adatbazist, addig a MySQL

Workbench-nél a programnak telepitve kell lennie az adott operacids rendszeren.

Ed : T vy
File Edit View Model Database Plugins Scripting Community Help

=)

e

Check for Updates
= Dev-Central Blogs Submit a Bug Report

Discuss a Topic
m Workspace
SQL Development Data Modeling Server Administration
Connect to existing databases and run 2} //A Create and manage models, forward & Configure your database server, setup
SQL Queries, SQL scripts, edit data and reverse engineer, compare and user accounts, browse status variables
manage database objects. synchronize schemas, report. and server logs.
‘7 Open Connection to start Querying - Open Existing EER Model = Server Administration
i Or click a DB connection to open the SQL Editor. @ to open or click here to browse E® Or cick to manage a database server instance
% New connection 1 '[-j\ TEST
I User: root Host: 127.0.0.1:3306 LY Local Type: Lin
@ TEST
- _
Qt New Connection @ Mew Server Instance
Eﬁ Edit Table Data | Create new EER Model @ Manage Import / Export
s Edit SQL Script | & Create EER Model from Existing Database -' Manage Security
. Manage Connections L= Create EER Model from SQL Script G Manage Server Instances
= © |
SQL Editor Opened. .

4. abra: A MySQL Workbench feliilete

Mint ahogyan az mar fentebb emlitettem, a MySQL Workbench képes arra, mint a
phpMyAdmin, de azért a fentebb lathaté képen érezziik azt, hogy ez azért mégis valamivel
tobb, és komolyabb feliilet. Példaul a kozépen lathatdé meniipontok (EER-el kapcsolatos
milveletek) maris arulkodnak arrél, hogy mivel is nytjthat tobbet ez a feliilet a tobbi tarsanal.

Ami nagy elénye ennek a szoftvernek, hogy ingyenes és szinte barmilyen rendszeren elérhetd.

-12 -



3.3 A csomagok telepitése

Most, hogy bemutattam milyen csomagokra lesz sziikséglink, szeretném bemutatni azokat a
Iépéseket amelyek segitségével belizemelhetjiik az altalam irt programot. Itt mar nem
szeretnék azzal foglalkozni, hogy hogyan telepitsiik az operacids rendszert, mivel errdl
nagyon sok leiras talalhat6 az interneten és amugy sem feladata ennek a dolgozatnak ezzel a
résszel foglalkozni. Tehat, van egy frissen telepitett Debian rendszeriink, amin a fentebb
megbeszElt 1épések alapjan bedllitottuk a sudoers fajlt. Most telepiteniink kell az Apache-ot, a
hozza tartoz6 modulokat és a MySQL adatbézis-kezeld rendszert. A csomagok telepitésében
az aptitude nevii csomagkezeld rendszer lesz a segitségiinkre. Megbesz¢Eltiik, hogy a telepités
utan rogton frissitjiik a rendszeriinket, de azért amikor egy ujabb szoftvert szeretnénk
telepiteni, akkor nem art Ujra lekérni az aktudlis frissitéseket. Tegylink mi is igy a sudo
aptitude update && aptitude upgrade parancs kiadasaval. A kovetkezd 1épés a MySQL
szerver €s a hozza tartozo kliens telepitése: sudo aptitude install mysql-server mysql-client.
Amint latjuk installaldskor tobb csomagot is megadhatunk egyszerre, ehhez annyit kell
tenniink, hogy a csomagneveket szokozzel elvéalasztva felsoroljuk egymas utan (a sorrend
nem szamit). A telepités sordn a rendszer meg fogja kérdezni, hogy milyen root jelszot
szeretnénk bedllitani a MySQL szerveriinknek. Ennek semmi koze nincs az operacids
rendszerben bedllitott root jelszohoz. Ha a telepitéskor nem kérdezte volna meg a rendszer a
jelszét, vagy utolagosan szeretnénk azt atdllitani, barmikor megtehetjiik azt a sudo
/usr/bin/mysqladmin -u root password 'rootjelszo' parancs kiaddsaval. A szolgaltatdsnak
rogton a telepités utan el kell indulnia. Azt, hogy fut-e a szerveriink, tobbféleképpen is
leellendrizhetjiik. Az els6 €s egyben legegyszeriibb mddja az ellendrzésnek a ps axu | grep
“mysql parancs kiadésa, ha a parancsnak nincs visszatérési értéke, akkor valami baj van mert
nem fut a szolgaltatds. Egy masik modszer a sudo /etc/init.d/mysql status parancs kiadasa
amely szerintem Oonmagaért beszél. Szemfiilesebbek észrevehették, hogy az elsé modszernél
nem irtam oda a parancs elé a sudo szot. Ez azért van, mert a futd processzeket kilistazhatjuk
egyszerli felhaszndloként is, nem kell hozzd root jogosultsag. Ha nem fut a MySQL
szerverlink, akkor valamit rosszul csindltunk, esetleg megprobélhatjuk elinditani a sudo
/etc/init.d/mysql start parancs segitségével. Ha nem kapunk hibaiizenetet, akkor nincs semmi
probléma, de ha a telepités utdn, nem indult el egybdl a szolgéltatdas akkor nagy

valdszinliséggel kapni fogunk valamilyen hibat.
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Miutan megbizonyosodtunk rola, hogy fut a szolgaltatasunk, az elsé és nagyon fontos dolog
amit le kell szogezniink, hogy soha ne 1épjiink be root felhasznaloként az adatbazisunkba. Ha
ezt megszegjiik annak nagyon komoly biztonsagi kovetkezményei lehetnek. Ehelyett hozzunk
létre egy felhasznaldt €s ezzel érjiik el az adatbézis rendszeriinket. Ennek tobb mddja is van, a
legegyszeriibb mddja a phpMyAdmin feliiletén bejelentkezve egy 1 felhasznalod hozzaadasa.
Természetesen ilyen esetekben megszeghetjiik a fentebb emlitett szabalyt és beléphetiink root
felhasznaloként. Viszont semmilyen més esetben, vagy csak nagyon ritkan fordulhat az eld,
hogy rootként Iépiink be. Miutdn Ilétrehoztuk a felhasznalét a késObbiekben azzal
jelentkezziink be. Most, hogy ezzel készen vagyunk, telepitsiik fel a webkiszolgalonkat amirdl
mar annyit beszéltlink. Ehhez adjuk ki a sudo aptitude install apache? apache2-doc
parancsot. Most jon a P rész a LAMP-b6l, ami nem mas mint a PHP, sudo aptitude install
php5 php5-mysql libapache2-mod-php5 . Ezzel a paranccsal tobb dolgot is telepitiink, a php5
maga az interpreter ami majd le fogja forditani a kddunkat. Emellett sziikségiink van az
Apache-nak azon moduljara ami a forditot kezeli. Ez nem mas mint a libapache2-mod-php. Itt
szeretném megjegyezni, hogy ahhoz, hogy az altalam irt program kifogastalanul miikodjon a
PHP-nak az 5.2-es vagy anndl Ujabb verzidjara van sziikség. A php5-mysql pedig lehetéveé
teszi, hogy direktbe csatlakozzunk a MySQL szerveriinkhoz a PHP szkriptbdl, emellett
lehetvé teszi még a PDO (PHP Data Object) hasznalatat is, amirél majd a késObbiekben még
beszélni fogok. Ezek utan nincs mas dolgunk, mint letesztelni az Apache-ot és a PHP-t. Ehhez
hozzunk létre egy teszt.php fajlt a /var/www/apache2-default/ mappaba a kedvenc
szovegszerkesztonkkel és irjuk bele a <?php phpinfo(); ?> sort, majd mentsiik el. Most
nyissuk meg a http://szerverunk-ip-je/apache2-default/teszt.php oldalt, ha jol dolgoztunk

valami hasonlot kell kapjunk:
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PHP Version 5.2.6-1+lenny9

Php

System Linux sunmao-debian 2.6.26-2-686 #1 SMP Mon Aug 30 07:01:57 UTC 2010
iG8E

Build Date Aug 4 2010 02:21:55

Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support |disabled

Configuration File letciphpbfapache2

{php.ini) Path

Loaded Configuration File

letc/phpbfapache2iphp.ini

Scan this dir for
additional .ini files

letc/phpSfapache2iconf.d

additional .ini files parsed

letc/iphpbfapache2iconf.dimysqgl.ini, letc/phpSfapache2iconf.dimysqliini,
letciphpbfapache2iconf.dipdoini, fetc/phpSlapache2iconf.dipdo_mysqgl.ini

PHP API 20041225
PHP Extension 20060613
Zend Extension 220060519
Debug Build no

Thread Safety disabled
fend Memory Manager enabled
IPvE Support enabled

Reqistered PHP Streams

Zip, php, file, data, hitp, fip, compress bzip2, compress zlib, hitps, fips

Registered Stream
Socket Transports

tcp, udp, unix, udg, s5l, s5lv3, ssivZ, tls

Registered Stream Filters

string.rot13, string toupper, string.tolower, string.strip_tags, convert.®,
consumed, convert.iconv.®, bzip2.*, zlib.*

This server is protected with the Suhosin Patch 0.9.6.2
Copyright (c) 2006 Hardened-PHF Project

T Al

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine:
Zend Engine v2.2.0, Copyright (c) 1998-2008 fend Technologies

Powered By

5. abra: A rendszer tesztelése a phpinfo() fiiggvény segitségével
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Ezzel készen is vagyunk a szerver elOkészitésével. Még egy dolgot talan érdemes lehet
beallitani a MySQL konfiguracidjdban, ami nem mas mint a STRICT ALL TABLES mod.
Ez azért fontos, mert igy nem tudunk érvénytelen adatokat felvenni az adatbazisba.
Természetesen az adatok bevitele JS és PHP szinten is ellendrizve van, de adodhatnak olyan
ritka esetek amikor mégis sikeriilhet a felhasznalonak érvénytelen adatot megadnia. Példaul,
ha datumnal betiiket adunk meg és ez a mod nincs bekapcsolva, akkor a MySQL a datum
mezdjébe a kdvetkezot fogja irni, 0000-00-00. Ez elég kellemetlen lehet mikor a tdblazatunkat
nézzik és nem értjiik miért szerepel ott az a sok nulla. Léteznek még mas modok is, de mi
most azokkal nem foglalkozunk. A moddokat tobbféleképpen be lehet kapcsolni, az egyik,
hogy a MySQL inditasakor a —sq/-mode="STRICT ALL TABLES” kapcsolot hozzaflizziik a
parancshoz. Ennél viszont 1étezik egy egyszeriibb mdd, mégpedig az, ha a konfiguracios
allomanyba kapcsoljuk be a moédot. Ez Debian rendszereken a /etc/mysql/my.cnf alatt
talalhatd. Ehhez a fajlhoz kell hozzdadnunk az sql-mode = 'STRICT ALL TABLES'sort. Majd
yjra kell inditanunk a MySQL szervert a sudo /etc/init.d/mysql restart paranccsal. Arrdl, hogy
sikeriilt-e aktivadlnunk a modot ugy gy6zddhetiink meg a legkdnnyebben, ha bejelentkeziink a
parancssori feliileten és kiadjuk a SELECT @@sql mode; parancsot. Ez visszaadja nekiink a

jelenleg futé modokat.

3.4 A MySQL felhasznal¢ és a tablak 1étrehozasa

Mivel a rendszeriink a MySQL adatbazisat fogja hasznalni, ezért 1étre kell hoznunk a
sziikséges tablakat, valamint a felhaszndlot akin keresztiil majd hozzafériink a rendszerhez.
Ezt mint mar fentebb emlitettem megtehetjiilk valamilyen grafikus interfészen keresztiil is,
vagy parancssoros médban is. En nem telepitettem semmilyen grafikus interfészt, hanem az
utobbi modszert valasztottam. Az els6 dolog amit meg kell tenniink, az az adatbazis
létrehozasa. Majd az 0j felhasznal6 felvétele a megfeleld jogokkal. Ehhez nyissunk meg egy
terminalt, vagy érjik el a szerverlinket valamilyen feliileten, példaul SSH-n keresztiil és
jelentkezziink be rootként a kovetkezd modon: mysql -u root -p . Most, hogy bejelentkeztiink
létre kell hozni az adatbazist amiben a tdblainkat szeretnénk tarolni. Itt szeretném
megjegyezni, hogy minden MySQL utasitds utdn kell tenniink egy pontos vesszot jelezve a
rendszernek, hogy parancsunk itt véget ér. Tegyilk meg ezt a CREATE DATABASE

themsy db, parancs kiadasaval.
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A themsy db az adatbazisunk neve lesz. Azért themsy, mert ezt a nevet valasztottam a
programnak, a thesis management system angol kifejezés nyoman. Ha létrehoztuk az
adatbazisunkat, akkor hozza kell adni az 0j felhasznalot a rendszerhez. Mivel megbeszéltiik,
hogy rootként sosem, vagy csak nagyon ritka esetekben csatlakozunk a MySQL szerverhez.
Ehhez a GRANT ALL PRIVILEGES ON themsy db.* TO 'themsy'@'localhost’' IDENTIFIED
BY Yjelszo' WITH GRANT OPTION; utasitast hasznéljuk. Nézziik meg kicsit részletesebben
mit is jelent ez a sor. A GRANT kulcsszoval jogosultsagokat adunk a felhasznalonak, ez a mi
esetiinkben ugy néz ki, hogy a themsy nevii felhasznalonak teljes korli jogosultsdgot adunk a
themsy db adatbazisra. Ami még Iényeges nekiink az az IDENTIFIED BY utdni rész. Itt
adhatjuk meg, hogy mi legyen a jelsz6 amivel majd az Ujonnan Iétrehozott felhasznalo
csatlakozni tud a rendszerhez. Ezek utdn mar csak a GRANT OPTION részrél nem tudjuk,
hogy mit jelent. Nos ez csak annyit jelent, hogy az adott felhaszndl6 mas felhasznaloktol
elveheti azokat a jogosultsagokat amivel 6 maga is rendelkezik. Természetesen ennek a
forditottja is igaz, tehat adhat is jogokat mas felhasznaloknak, de csak olyan jogokat amivel ¢
is rendelkezik. Most, hogy létrehoztuk az 4j felhaszndlonkat nincs tobb tennivalonk rootként,
ezért jelentkezziink ki az exit; paranccsal. Majd jelentkezziink vissza az ujonnan létrehozott
felhasznalonkkal a mar tanult modon, mysq! -u themsy -p . Belépés utdn mindig ki kell
valasztanunk az adatbézist amin dolgozni szeretnénk. Mivel nekiink, csak a themsy db nevii
adatbazisra vannak jogaink ezért valasszuk most ezt, ilyen modon USE themsy db,; Ezek utan
létre kell hoznunk az adatbdzison beliil a tdblakat ahol majd tarolni fogjuk a kiilonb6zo

adatainkat.

A tablék létrehozasa a kovetkezdképpen néz ki:

1 CREATE TABLE users
2 !
3 user id INT FEIMARY EEY AOTO INCEEMENT,
z logname VARCHAR (20) UNIQUE,
logpass VARCHLE (32)
)} ENGINE=INNCLDE;

fa ]
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Els6 1épésként a felhasznalok tablat hoztuk létre. Itt lesznek tarolva azok a személyek akik
majd hozzaférhetnek a rendszerhez. Jogosan kérdezhetnénk, hogy miért nem a logname mez6
az elsdédleges kulcsunk. Ennek az az oka, hogy a user id mez6t 0ssze fogjuk majd kétni egy
masik tablaval aminek manage session lesz a neve, és ha egy felhasznalot kitorliink, akkor a
manage sessionbdl is torlddnie kell a megfeleld soroknak, ezért ugy gondoltam, hogy
célszerli lenne ezt a mez6t megtenni elsddleges kulcsnak. Ami még érdekes lehet ebben a
kédban a UNIQUE kulessz6. Ezzel biztositjuk azt, hogy a felhasznalonév egyedi legyen.
Természetesen ezt a PHP programban is leellendrizziik, de nem art ha duplan biztositva
vagyunk. Igy ha mar 1étez6 nevii felhasznaldt szeretnénk hozzaadni a rendszerhez és
valamiért ezt a webes feliilet megengedné nekiink, még akkor is figyelmeztet minket a
MySQL, hogy ez nem lehetséges. Mar csak az AUTO_INCREMENT szuarhatja a szemiinket,
ez csak annyit jelent, hogy a user id-t nem kell megadnunk explicit médon, hanem ez egy
olyan érték lesz ami mindig automatikusan ndvekszik 1j felhasznaldé hozzdadasa esetén.
Azéltal ha kitorlink egy felhasznalot keletkezhetnek lyukak, de ez nem befolyasolja a

rendszer mukodését.

Térjlink at a kdvetkez6 tablara.

1 CREATE TABLE =tudents
2 i

3 student=s id INT THIQUE HCT NULL AUTO THNCREMENT,
g nk VARCHAR (6) PRIMARY EEY,

< name VLRCHRE (40) HOT NULL,
& state VARCHAR (50) HCT NULL,
7 state date DATE,

8 depart VARCHARR (50) HCT NULL,
3 tform VARCHAR (50) HOT NULL,
10 title VARCHAR (100) HOT NULL,
11 leaderl VARCHRAR (40) HCT NULL,
12 leader VARCHAR (40) ,

13 email VARCHAR (50) HOT NULL,
14 phone VLRCHRE (20) HOT NULL,
15 comment VARCHAR (100)

16 )} ENGINE=INNODE;
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Ezen a parancson nincs sok magyarazni val6. Amit még esetleg ki lehet emelni, és az el6zénél
nem tettem meg az az ENGINE=INNODB sor. Az INNODB egy tarolasi eljaras, a MySQL
alapértelmezetten a MyISAM-ot tamogatja, ez nem lesz jo nekiink, mert nem tdmogatja a
kiilsé kulcsok hasznalatat. Erdekesség lehet, hogy az elsé verzioknal még nem volt
students_id oszlopom, aztdn ahogyan haladtam a fejlesztéssel rajottem, hogy mindenképpen
szilkségem lesz ra ha példaul valakinek a Neptun-kédjat meg szeretném valtoztatni. A

kovetkezd tablank a mar emlitett manage session lesz.

1 CREATE TAELE manage session
2 i
3 sess_id VARCHAR (32) ,

4 user id INT UNIQUE NOT NULL,
5 lastlogin DATETIME,
& gquery TEXT HCT HULL,

7 PRIMARY HEY (sess id),
8 CONSTRAINT fk userid FOREIGN KEY (user id)

g REFERENCES users(user_id) ON DELETE CASCADE
1¢ } ENGINE=INNODE:

Ez a tabla némi magyarazatra szorul tobb szempontbdl is. Eldszor is kezdeném azzal, hogy
miért volt sziikség erre a tdblara. Mivel a rendszert ugy kellett megterveznem, hogy
platformfiiggetlen legyen ezért nem hagyhattam figyelmen kiviil azt sem, hogy az egyes
operacios rendszerek tobbféleképpen kezelik a sessiondket. Errél majd bovebben fogok irni a
kompatibilitasi problémak résznél. Ebben a tablaban letaroljuk az adott felhasznalohoz tartozo
session azonositdt, a felhaszndld azonositojat, azt, hogy az illetd mikor jelentkezett be
utoljara, valamint, hogy milyen sztirési feltételeket adott meg mikor lekérdezte a hallgatokat a
rendszerbdl. Ami eddig még nem szerepelt a tablak létrehozasanal az az utolso eldtti két sor.
Itt csak annyit csindlunk, hogy létrehozunk egy megszoritast aminek a nevek fk userid lesz.
Természetesen barmilyen nevet adhatunk a megszoritdsunknak, de érdemes olyan nevet
adnunk amivel utalunk az adott megszoritasra. El6szor is meg kell adnunk a kiilsé kulcsot, ez
nalunk a user id lesz a manage session tablaban. Majd meg kell adnunk, hogy mivel
szeretnénk ezt ,,0sszekotni”. A REFERENCES kulcsszéval utalunk a masik tdbla mezdjére.
Meg kell adnunk a tablat és zarojelbe az oszlopot amivel 0ssze szeretnénk kotni az aktudlis

tabla adott oszlopat.

-19 -



A gyakorlatban ez tigy néz ki, hogyha van egy felhasznalonk aki szerepel a users tablaban,
akkor ha ezt a felhasznal6t kitoroljiik a rendszerbdl, a manage session tablabol is torlédni fog.
Ezt fogja megvalositani ez az utasitds. Ezen kiviil még harom tablat kell 1étrehoznunk. Mivel

ezek nagyon hasonldak egyben mutatom meg Oket.

1 CEEATE TABLE states

2 (

3 state WVARCHLE (50) PREIMARY EEY
g } ENGINE=INNOLE;

& CREATE TAELE department

7 i

8 depart WVLRCHLR (50) PRIMAERY EEY
=] } ENGINE=INHCDE:

11 CREATE TABLE traning form

12 [

13 tform VARCHAR(S50) PRIMARY EEY
14 } ENGINE=INNCDE:

Az itt lathatd harom tabla azt teszi lehetéve, hogy dinamikusan bévithessiink a rendszeriinket
kiilonbozo elemekkel. Ez a harom tabla is a fejlesztés egy bizonyos szakaszaban jott 1étre,
mivel eredetileg a kddba irtam bele a valaszthaté opciokat. Aztan rajottem, hogy nem tudok
megadni minden opciot, és ugy lesz a legjobb, ha ezt a feladatot a felhasznaléra bizom. A
states tabla jeloli a kiilonbozd statuszokat, mint példaul a hallgatd leadta a tanulmanyi
osztdlyon a dolgozatat, vagy mar felvette a Szakdolgozat 2 nevii targyat. Ezekhez az
értékekhez megadhatunk datumot is, de ez nem kotelezd. Ha visszagorgetiink egy kicsit a
dolgozatban lathatjuk, hogy mikor létrehoztuk a students tablat ott megadtunk egy olyan
mez4t aminek a neve state date volt és tipusa DATE. Emellett még azt is észrevehetjiik, hogy
az adott mezdnél nem szerepel a NOT NULL kulcsszo, tehat megadasa opcionalis. A
department tabla a szakokra utal, mint példaul MI, PTI, GI stb... A traning form pedig a
képzési tagozatra, gy mint nappali, levelezd stb... Uj opcidk felvételére vagy méar meglévék
torlésére a webes feliileten a bedallitasok meniipont alatt lesz lehetdségiink. Fontos
megjegyezni, hogy habar most jol el vannak kiilonitve az egyes paraméterek egymastol, ez

csak a szemléltetés miatt van.
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A szkriptben amit majd mellékelni fogok a dolgozatomhoz ott az egyes szavak csak egy
sz0kozzel vannak elvalasztva egymastol. Természetesen ha a parancsokat bemdsoljuk a
MySQL feliiletére igy is lefutnak, de biztosabb az ha a szok4sos modon adjuk meg ezeket az
utasitasokat. Most, hogy létrehoztuk az dssze sziikséges tablat, mar csak egy teenddnk maradt
a MySQL részen belill. Ez pedig nem mas, mint az elsé felhasznéalo 1étrehozasa. Erre azért
van sziikség, mert maskiilonben nem tudnank bejelentkezni a feliiletiinkre. Persze miutan
létrehoztuk az elsd felhasznaldt a tobbit mar a webes feliileten is 1étrehozhatjuk vagy akar
tordlhetjiik 0ket a mar fentebb emlitett beallitasok fiil alatt. Itt szeretném megjegyezni, hogy
érdemes elsonek egy admin nevi felhasznaldt megadni, majd a kiillonb6zé felhasznaloknak
ujabb fiokot nyitni. Fontos, hogy ezt az admin nevii felhasznalot ne toroljiik a webes feliileten
a rendszerbdl, mert ha véletlen kitorolnénk az Osszes felhasznalot, ezzel még mindig vissza
tudunk jelentkezni. Viszont, ha ezt is kitdroljiik, akkor tobbé nem tudunk bejelentkezni a
webes feliileten. Ekkor kénytelenek lesziink kézzel a MySQL parancssorabol ujbol 1étrehozni
az elsé felhasznalot. Nézziik hogyan adjuk hozza az elsé felhasznalot a rendszerhez. Ehhez az
INSERT INTO users (logname,logpass) VALUES ('admin’,MD35('jelszd")); parancsot kell
kiadnunk. Az INSERT INTO users utasitassal megadjuk, hogy szeretnénk beszlirni egy uj
felhasznalot a users tablaba, akinek a neve legyen admin és a jelszava pedig jelszo.
Természetesen a jelszd szo helyett itt valamilyen biztonsagos altalunk is erdsnek vélt jelszot
kell beallitanunk. Az MDS5 fliggvény pedig arra utal, hogy a tablaban a jelszavunkat nem
egyszerll szovegként szeretnénk letarolni hanem titkositva. Ezzel a végére értiink a MySQL

beallitasanak, most johet a rendszer felmasolasa a szerverre, valamint a megfeleld jogok.

3.5 A PHP f4jlok felmdsolasa a szerverre €s a jogok beallitdsa

Ebben a részben valamilyen médian keresztiil fel kell masolnunk a programot a szerverre,
majd be kell allitanunk a jogosultsdgokat. Erre tobbféle megoldas is 1étezik. A szervereket
altalaban el lehet érni FTP-n keresztiil ezért ez is egy lehetdség. Ami talan ennél is jobb, ha
SSH-n keresztiil mésoljuk fel az adatokat. Windows alol tipikusan a WinSCP nevii programot
szoktak hasznalni erre a célra. Tehat bejelentkeziink a szerverre €s felmasoljuk a konyvtarakat
¢s fajlokat a megfeleld helyre. Az, hogy hova kell masolnunk a programunkat a szerver
beallitasaito] fiigg. Altalanos esetben, a /var/www mappaba szoktak lenni a weboldalak, ha

csak egy oldal fut az adott szerveren.
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Ha tobb oldal is fut a kiszolgalon, akkor a VirtualHost beallitasaitol fiiggéen kell a megfeleld
helyre felmésolni a programunkat. Ha véget ért a masolds, mar csak a jogosultsagokat kell
beallitani. Erre azért van sziikség, hogy ne férhessen hozza barki a programunkhoz. Ugyanis a
Linux rendszereken haromféle szintet kiilonboztetiink meg egy f4jlnal vagy egy konyvtarnal a
jogosultsagok szempontjabol. Mégpedig a tulajdonosnak milyen jogai vannak, illetve akinek a
csoportjaba tartozik a fajl vagy mappa, €s a tobbieknek mik a jogai. Mind a hdrom szinten be
lehet allitani harom jogosultsagot, ezek név szerint az olvasas, irds, futtatds. Ezek alapjan én a
kovetkezoket javaslom. Mivel az Apache szervert altalaban a www-data nevii felhasznald
szokta futtatni, ezért a tulajdonosa a fajloknak és mappaknak legyen a root és tartozzanak a
www-data csoporthoz. A jogok pedig ugy nézzenek ki, hogy a tulajdonosnak (tehat csak is a
rootnak) lehessen mind a hdrom opcidt gyakorolnia, (olvas, ir, futtat) a csoportnak (www-
data) pedig csak olvasnia ¢s futtatni lehessen a fajlokat, a tobbiek pedig semmilyen jogot nem
kapnak. Emellett megjegyzem, ha tobb weboldal fut a szerveren akkor ennél még jobb
megoldas, ha Iétrehozunk az oldalunknak egy kiilon felhasznalot, és 6 rajta keresztiil futtatjuk
a webszerveriinket és minden fajlt é&s mappat ami vele kapcsolatos, szigortian az 6 tulajdondba
helyeziink. Ehhez viszont mélyebb ismeretek sziikségesek, ezért ebbe most nem mennék bele.
Ha valakit érdekel ez a moddszer akkor keressen ra az interneten az apache2-mpm-itk
kulcsszora. En most az elsd esetet szeretném részletesebben taglalni. Tehat felméasoljuk a
szerverlinkre a fajlokat és konyvtarakat a /var/www/ elérési Ut ald. Ekkor lesz nekiink egy
/var/www/themsy konyvtarunk. A kdvetkezd két paranccsal beallithatjuk a fentebb targyalt

jogosultsagokat.

sudo chown -R root:www-data /var/www/themsy

sudo chmod -R 750 /var/www/themsy

A telepités rész véget ért, most mar elkezdhetjiik hasznalni a webes a feliiletet.
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4. A rendszer bemutatasa

4.1 Programozasi iranyelvek

Ebben a fejezetben szeretnék kitérni egy kicsit az altalam hasznalt programozasi mintékra,

illetve a lehetséges implementéciokra.

4.1.1 Az MNV

Mint ahogyan azt mar korabban is emlitettem az MNV (Modell-Nézet-Vezérlo) egy szerkezeti
minta. Mit is jelent ez valdjadban? Amikor egy ember vagy egy tobb személybdl alld csapat
egy programon dolgozik, akkor sok mindent figyelembe kell vennie mind a tervezésnél, mind
a megvalositasnal. Az egyik ilyen fontos kivanalom, ha adatokkal dolgozunk és ezeket meg is
kell jelenitenlink valamilyen formdban, a modell és a nézet szétvalasztasa. Erre azért van
szilkség mert a felhasznaloi feliiletnek vagyis a nézetnek nem szabad befolyasolnia az
adatkezelést. Emellett nagyon fontos kritérium, hogy az adatok atszervezhetdek legyenek
anélkiil, hogy a felhasznaldi feliilleten barmit is valtoztatnank. Természetesen az adatokat
valamilyen formdban elérhetdvé kell tenni a nézet szdmara. Itt jon a képbe a vezérld, ugyanis
idedlis esetben a modell ¢és a nézet direktbe nem kommunikal egymassal, hanem az ket
0sszekotd vezérlon keresztlil érik el egymast. Szeretném bemutatni egy konkrét példan
keresztiil, hogy ennek milyen haszna van a gyakorlatban, azon kiviil, hogy az adatok
atszervezhetdek lesznek a nézettdl fiiggetleniil. Maradjunk az én dolgozatomnal és vegyiink
egy olyan esetet amikor egy hallgatot szeretnénk felvenni a rendszerbe. Ekkor ugye ki kell
toltenlink megfeleld modon a felvételi lapot, majd el kell kiildeniink az adatokat a szerver
felé, ahol ezen adatok feldolgozasra keriilnek. Ilyenkor még végezniink kell egy utolagos
ellendrzést abban az esetben, ha valamilyen oknal fogva a megadott adatok nem lennének
érvényesek. Ennél a résznél jutottunk el oda, hogy miért hasznos az MNV séma hasznalata.
Ha hasznaljuk ezt a moddszert akkor mindossze annyi a feladatunk, hogy atpasszoljuk az
adatokat a vezérlének, 6 eldonti, hogy az adatok érvényesek-e. Ha igen akkor elkiildi a
modellnek ahol az adatok letarolasra keriilnek. Ha nem érvényes akkor a vezérld kiild egy
valaszt a nézetnek, hogy valami baj van a megadott adatokkal. Ezt a felhaszndlo észleli €s

javitja a hibat.
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Ezt persze meg lehetne valdsitani az MNV hasznalata nélkiil is, de ugy egy sokkal
bonyolultabb, nehezen atlathatdo kodot kapnank. Arrdl nem is beszélve, hogy ez a modszer
nagyban megkonnyiti a karbantarthatdosdgot és a kod hordozhatésagat. Most nézziikk meg,
hogyan is mikodik ez az egész egy keretrendszernél. Természetesen a kiilonb6zd
keretrendszerek masképpen értelmezhetik az MNV modellt és ebbdl kovetkezik, hogy annak
implementaciéja is mas lesz. En most bemutatom ezen implementaciok egy tipusat.
Megjegyezem, hogy jomagam a program elkészitésekor nem hasznaltam semmilyen
keretrendszert. Ennek az az oka, hogy szerintem ilyen kis oldalnal még nincs sziikség egy
teljes keretrendszer hasznalatara. Persze azért én is prébaltam az MNV stilusdban”

programozni.

| Maodel View

Controller

6. 4bra: Az MNV séma egy lehetséges értelmezése

Ezen a képen egy eléggé elterjedt keretrendszer MNV modelljét lathatjuk, bar a képnek van
még egy része amit szandékosan nem mutattam meg, hogy a 1ényegre tudjunk koncentralni. A
keretrendszer nem mas, mint az ismert CakePHP. Nézzik meg ezt a képet kicsit
részletesebben. A view, magyarul nézet, az a rész amit a felhasznalo lat, ezt jeleniti meg a
bongész6. Az abran a nyilak jelzik a kommunikéacié iranyat. Eszrevehetjiik, hogy a modell és
a nézet kozott nincsen nyil, vagyis 6k egymadssal direktbe nem kommunikalnak, csak a
vezérlon keresztiil. A nézet nem is tud arr6l, mi folyik valojaban a hattérben. Nézziik meg az
el6z6 példankat, imméaron az é4bra segitségével. A nézetben elkiildott adatot a vezérld

feldolgozza, vagyis elvégzi a sziikséges ellendrzéseket, atalakitasokat.
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Ezek utdn ha mindent jol adtunk meg, akkor az adatot tovabbkiildi a modellnek aki mar
kozvetleniil tud kommunikalni az adatbazissal amely esetiinkben egy MySQL rendszer. Az
modositasok utan a modell visszakiildi az eredményt (ha van ilyen) a vezérldnek, aki pedig

tovabb kiildi azt a nézetnek, ahol az 0j adatok megjelennek.
4.1.2 Az Egyke (Singleton) tervezési minta

Az Egyke vagy angolul Singleton tervezési mintdnak mar a neve is utal arra, hogy az adott
osztalybdl csak egyetlen példanyt hozhatunk létre. Természetesen, ehhez arra van sziikség,
hogy a programunk megvalositsa az objektumorientaltsdgot. A PHP nem szabja meg, hogy
milyen mddszerrel programozunk. Tehét a Javaval ellentétben itt nem vagyunk rakényszeritve
az objektumorientaltsagra. Ennek ellenére én mégis azt javaslom, hogy ha PHP-ban szeretne
valaki programozni, akkor mindenképpen objektumorientaltan tegye azt. Ennek tobb oka is
van. Az els6 és egyben legfontosabb szempont a kdd magas foku ujrahasznosithatosaga. A
tervezési mintdk viszont mar tdlmutatnak a kod tUjrahasznositison. Ezek olyan eldre
kidolgozott megoldasok, amelyeket barmikor bevethetiink és nagyon nagy segitséget
nyujtanak a programozonak. Ezen fogalmak hasznéilata egységet teremt a programozok
kozott, ezzel megkdnnyitve a programozast. Visszatérve az Egyke tervezési mintara, mint mar
fentebb emlitettem, az adott osztalybdl a program futdsakor egyetlen példany jon létre. Miért
van erre sziikség? A valasz nagyon egyszerii. Vannak olyan esetek amikor az adott
objektumbol felesleges, sét egyenes zavard lenne tobb példanyt 1étrehozni. Erre egy nagyon

jo példa lesz a MySQL kapcsolat felépitése. Vegyiik példaul a kovetkezd kodot.

1 cla=s=s Database

2 i

5 public function _ construct() {
g public function connect () {

public function gquerv() {

'
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Ez az osztaly fogja megteremteni a kapcsolatot a modell és az adatbazis kozott. Akarmikor
amikor csatlakozni szeretnénk az adatbadzishoz, l1étre kell hoznunk egy példanyt a fent lathato
osztalybol. Mivel éltaldban egy program miikodése soran sokszor végez miiveleteket az
adatbazison (SELECT, INSERT, UPDATE, stb) ezért minden alkalommal egy uj Database
objektumot hozunk létre. Ebbol az kovetkezik, hogy mindig ijabb és tjabb kapcsolat fog
felépiilni. Ez viszont felesleges és memoriaigényes mivelet. Minek minden alkalommal,
létrehozni egy uj kapcsolatot, mikor valamilyen miiveletet végre szeretnénk hajtani az
adatbazisunkon? Természetesen Iétezhetnek olyan esetek, amikor tobb példanyra is
sziikséglink van az adott osztalybol, de ez most nem ilyen lesz. Erre az igen elterjedt
problémara az Egyke programozasi minta lesz a megoldds. Most bemutatok egy olyan
osztalyt, ahol ezek alapjan lett megirva a kapcsolddas az adatbazishoz. Majd elmondom, hogy

mit miért csinaltunk.

1 < ?php
2 defined | ' EXEC' ) or die | '403.14 - Belepes megtagadva.' );

g class DE class

5 {

& private static finstance = NULL:
pubklic =static function getInstance ()
8 {

g if (! =zelf::%instance) {

10 gelf::%instance = new PDO|

11 "my=sqgl:host=localhost;dbname=themsy db",
12 'themsy', 'wveTiuDaF'):

13 zelf::finstance->sethttribute (
14 FDO: :ATTR EREEMOLDE,

1% FDO: :ERRMODE EXCEPTION) ;

1 return self::Sinstance:

Az els6 1épés ahhoz, hogy az Egyke mintat alkalmazni tudjuk az, hogy létrehozunk egy

instance nevl property-t. Itt fogjuk tarolni az egyetlen példanyat a DB class osztalynak.

- 26 -



Megjegyzem, hogy ennek az instance property-nek statikusnak kell lennie, amit a static
kulcsszoval jeloliink. Ami az én kodomban nem lathaté, de mindenképpen szeretném
megemliteni az a __ constructor() privatta tevése. Ezzel megakaddlyozzuk, hogy kiviilrdl
példanyositani lehessen az osztalyunkat. Tehat a myDatabase = new DB class() kodrészlet
tobbé nem fog miikkddni. A kovetkezd 1épés, hogy irnunk kell egy metddust, amely 1étrehozza
az egyetlen példanyunkat €s vissza is tér vele, hogy hasznalni tudjuk. Ez lesz a mi példankban
a getInstance() metodus. Ez a furcsa kinézetli fiiggvény lesz a felelds az egyetlen példanyunk
kezeléséért. Elsé 1épésben a metddus, vizsgdlja az instance property-t. Ha nincs még
létrehozva példany, akkor elvégezi a példanyositast a konstruktor segitségével. Emlékezziink
arra, hogy a konstruktorunkat privatta tettiik, tehat csak az osztalyon beliil hivhatjuk meg.
Mivel most az osztalyon beliill dolgozunk ennek semmi akaddlya. A példanyositas utdn
bedllitja a PDO hibajelentdjét. Ennek semmi kdze az Egyke programozasi mintdhoz, csak itt
most erre is sziikség volt. Ezek utdn visszatér a példanyunkkal. Most mar elérhetjiik a
DB _class példanyunkat akérhonnan a programon beliil. A kovetkezé6 mddon hajtunk végre

MySQL utasitast a Singleton minta segitségével.

1 public static function getDepart (Stype) {
2 Eget = "S5ELECT depart FROM department™;
3 try {
Eresult = DE_class::getinstance () ->guery | Eget ) :

} catch ( PDOException 52 ) {
echo Se-»getMessage () :

| S ]

i foreach (| Sresult as Srow ) {
: Zdepart = Srow ['depart']:
10 echo "<option value='ESdepart'>Sdepart</option>";

Ebbdl nekiink a Sresult = DB _class::getInstance ()->query ( $get ); sor mi igazan érdekes.
Eszrevehetjiik, hogy nem hozunk létre kiilon példanyt, hanem direktbe meghivjuk a

getInstance() fliggvényt az osztalyon keresztiil.
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4.1.3 A PDO hasznalata

Akik programoztak mar PHP-ban és a programjuk kapcsolddott is valamilyen adatbazishoz,
azok biztosan elgondolkodtak mar azon, hogy jo lenne valamilyen egységes feliilet amely
segitségével, programjukat akar egy sor atirdsaval is atiiltethetnék MySQL adatbazis
rendszerrdl példaul PortageSQL-re., vagy esetleg csak szerettek volna ,,tisztabb”, érthetobb
innentdl kezdve kapunk egy ,,bovitményt” melynek neve PDO (PHP Data Object). A
haszndlatdval nagyban megkonnyithetjiik a sajat munkéankat. Sokkal &tlathatobb ¢&s
hordozhatobb kodot kapunk, emellett szamos hasznos beépitett fliggvénye van, mint példaul a
fetchAll() amely visszatér egy tombbel melynek elemei a lekérdezés sorai lesznek. A rendszer
maga, harom osztalybol 4all: PDO, PDOStatements, PDOException. Az elébb emlitett
fiiggvény a PDOStatements osztalyba tartozik. Az els6 és talan legfontosabb osztaly a PDO az
adatbazishoz vald kapcsoloddst menedzseli, valamint a miveletek végrehajtdsat az
adatbazison. Legfontosabb fiiggvényei a query(), prepare(), exec(), commit(). A
PDOStatements osztaly a mar végrehajtott lekérdezések eredményének a kezelésére szolgal. A
jelentdsebb fiiggvényei a fetch(), fetchAll(), rowCount(). A PDOException osztaly szerintem
magaért besz¢l, a hibakezelést valositja meg. Mint ahogyan azt a fentebbi kodrészletben is
lathatjuk, lekérhetjiik a hibaiizenetet, de akar a hiba kodjat és még sok minden mast is.
Véleményem szerint mindenképpen megéri a PDO osztalyt hasznalni, az Egyke mintaval
egylittmiikddve nagyon hatékony és elegans megoldast kapunk. A kodunk sokkal atlathatobb
¢s kezelhetobb lesz, és természetesen, a mar annyit emlegetett hordozhatosdg sem utolséd

szempont.

4.2 A feliilet bemutatasa

Ebben a részben a program feliiletét szeretném bemutatni. Tulajdonképpen 6t részre van
tagolva a rendszer. Ezek a részek név szerint a ,felvesz”, ,listdz”, ,szerkeszt”, ,,tor6l”,
,beallitasok”. Amikor elkezdtem tervezni a feliiletet akkor még nem gondoltam, hogy ilyen
részletesen szét fogom szedni a kiilonb6zé opcidkat. Csak egy ,Felvesz” és egy
,.Sziir/Médosit” meniipontot akartam létrehozni. Am ahogy haladtam a program irasaval

egyre tobb funkcidt kellett beletennem abba, és mar nem volt elég a kétfajta mod.
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Mikor befejeztem a programot addigra mindegyik opci6é kiilon meniipontba keriilt és a
»felvesz” és ,,bedllitdsok™ meniipontot kivéve mindenhol lehet akar kézzel is szerkeszteni a
MySQL utasitasokat. Ez nagyon nagy el6ny, ha kicsit Osszetettebb parancsot szeretnénk
kiadni. Gondoltam azokra is akik annyira nincsenek otthon az informatika vilagaban. Ezért
példaul egy SELECTet nem csak kézzel lehet begépelni, hanem ,,0ssze is lehet kattintgatni”.
Természetesen az utdbbi mddszerrel nem tudunk olyan profi utasitasokat eldallitani melyek
képesek akar feltételek kozotti kapcsolatok megadésara is, de az egyszerliségnek ara van.
Véleményem szerint, azért nem lehetett megoldani azt, hogy adattagok kozotti kapcsolatot is
lehessen ,kattintgatassal” allitani, mert annyiféle variacid létezhet, hogy azt én mint
programoz6 nem tudtam volna lefedni. Ennél sokkal egyszeriibbnek bizonyult az altalam
hasznalt megoldas. Aki Osszetettebb utasitisokat akar az ugyis valodsziniileg érteni fog az

adatbazis kezeléséhez, a tobbieknek meg még mindig ott van a masik modszer.

4.2.1 A ,,felvesz” meniipont

Ezt a meniipontot mar lathattuk az elsd abran. Itt tulajdonképpen hallgatokat lehet felvenni a
rendszerbe. A csillaggal jelolt mezok kitoltése kotelezd, ha valamilyen kételezé adatot nem
adunk meg, vagy nem jol adunk meg, akkor a rendszer figyelmeztet minket és nem engedi
felvenni az adott hallgatot az adatbazisba. A dolgozatom elsé felében is sz6 volt mar arrol,
hogy nem csak JavaScript segitségével ellendrzi a program az adatokat, hanem egy PHP
szliron keresztiil is 4&tmennek mieldtt véglegesen elmentddnének az adatbazisba. Viszont a
hibatizenetek megjelenitésért a JavaScript a felelds. A jQuery konyvtar segitségével, konnyen
irhatunk trlap (form) ellenérz6é programot. Ami mégis nehézséget okozott nekem, az a daitum
érvényességének ellendrzése volt. Erre sajnos a beépitett fliggvény nem volt alkalmas igy
sajat fliggvényt kellett irnom. Ezek utan a diatum megadédsi format kedvem szerint
alakithattam. Ugy dontottem, hogy a beviteli forma év, hénap, nap legyen kotdjellel
elvalasztva. Ami még érdekesség lehet ezen a meniiponton beliil az a Neptun-kéd ellendrzése.
Ugyanis erre is sajat fliggvényt kellett irnom, mivel nyilvanvaléan egy nem magyar
fejlesztésli JS konyvtarban erre nincs beépitett lehetdség. Egyéb érdekesség, hogy a statusz
kivalasztasa utan az lirlaphoz dinamikusan hozzdadddik egy mar fentebb emlitett daitum mezd

1S.
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Itt opcionalisan megadhatd datum az elébbi formaban, de lehetdség van arra is, hogy egy kis
ikonra kattintva egy felugro naptarbdl valasszuk ki a megfeleld idépontot. Ez természetesen

az 0sszes tobbi meniipontndl is igy miikodik.
4.2.2 A ,listaz” meniipont

Ezen fiil kivalasztasa utdn szintén egy lrlapot fogunk latni, annyi kiilonbséggel, hogy két
részre fog oszlani az oldal. Az egyik lesz a mar emlitett {irlap a masikban pedig lesz egy
ugynevezett szerkesztd feliilet, ahol sajat utasitasokat is megadhatunk. Ha nem szeretnénk
sajat utasitdsokat megadni, akkor egyszerlien annyi a teenddnk, hogy az trlap kitoltésével
megadjuk azokat a tulajdonsagokat amelyek alapjan sziirni szeretnénk, majd betoltjik az
utasitast a szerkesztd feliiletbe €s lefuttatjuk a program altal generalt utasitast. Habar ezek
utdn még mindig van lehetdségiink a szlirés feltételein valtoztatni, akér kézileg, akar az trlap
értekeinek valtoztatdsaval. Ha ugy gondoljuk, hogy megfelelden 0Osszedllitottuk a
lekérdezésiinket, akkor nincs mds dolgunk mint lefuttatni a parancsot. Ehhez rd kell
kattintanunk a futtatds gombra és megvarni mig megjelennek a taldlatok. A rendszer
figyelmeztet minket, hogy ha nem adtunk meg semmilyen értéket sem kézileg, sem az {irlapon
keresztiil, akkor a sziirés gy hajtodik végre, hogy az Gsszes rendszerben 1évo hallgatot fogja
taldlatul adni. Miutdn lefuttattuk a szelekcidonkat, a rendszer egy tablazattal fog visszatérni,
melyben a szilirés feltételeinek megfelelden fognak a hallgatok megjelenni. A tablazaton beliil
beallithatjuk, hogy hany hallgato jelenjen meg egyszerre, illetve ha taladlatok szdma nagyobb
mint az eldbb emlitett érték, akkor lapozhatunk a taldlatok kozott. Ha szeretnénk 1) sziirési
feltételeket megadni, akkor nincs mas dolgunk, mint az oldal tetején talalhatd vissza nyilra
kattintani, amely vissza vezérel minket a sziir6 feliiletre. Attdl fliggden, hogy milyen adatokat
szeretnénk latni a tablazatban, a tablazat folott az ,,Oszlopok megjelenitése” ablakban az
oszlop neve melletti négyzetre kattintva ki/be kapcsolhatjuk az adott oszlop megjelenitését.
Ha nincs sziikségiink ezen bedllitdsokra, akkor egyszerlien az ablak jobb felsd sarkaban a
nyilra kattintva felgordithetjiik az ablakot, a legdrdités hasonléan zajlik. Amit még érdemes
megjegyezni az a tablazat folott talalhato két gomb, mely nem madés, mint a torlés és a
nyomtatas. Ha szeretnénk egy vagy esetleg tobb hallgatdt is kitdrdlni a rendszerbdl, akkor a
tablazatban a sor végi jelolonégyzetet kell kipipalnunk azoknal a hallgatoknal akiket el

akarunk tavolitani a rendszerbdl.
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Egy masik lehetéség a CTRL billentyiit folyamatosan lenyomva tartva kattintunk az adott
soron beliil barhol, ezzel kivalasztva a tordlni kivant hallgatét vagy hallgatokat. Ha
megvagyunk a kijeldlésekkel akkor a torol gombra kattintva a rendszer megkérdez minket,
hogy biztosak vagyunk-e a dolgunkban, és ha igennel valaszolunk akkor eltavolitja a kijeldlt
hallgatokat a rendszerbdl. A nyomtatds gomb szerintem Onmagéért beszél. Annyit szeretnék
megjegyezni vele kapcsolatosan, hogy csak a megjelenitett oszlopokat fogja a rendszer
kinyomtatni, de miel6tt az adatok nyomtatésra keriilnének, kapunk egy nyomtatasi képet egy
kiilon ablakban ahol még vissza tudjuk vonni a folyamatot. A tablazatban ha egy hallgatonak
nem férnek ki az adatai akkor megnyithatjuk az adott tanulé adatlapjat kiilon is. Ehhez duplan
kell kattintanunk a hallgat6 sordra, ekkor megjelenik egy uj ablak, ahol kényelmesen
megnézhetjiikk az adott személlyel kapcsolatos adatokat. Mindemellett ebben a felbukkand
ablakban lehetdségiink van a hallgatd adatainak modositasara is. Miutan atirtuk az adatokat a
mentés gombra kattintva a rendszer rogton frissiil. A tdblazatban mar az 1j, modositott adatok
fognak megjelenni. Jogosan tehetjiik fel a kérdést, akkor miért van sziikség a ,,szerkeszt” és a
,torél” meniipontokra. A vélasz az, hogy azért, mert itt nem tudunk tulajdonsagok alapjan
adatokat modositani, illetve hallgatokat torolni. Nincs lehetdség arra, hogy példaul egyszerre
tobb hallgatonak is megvaltoztassuk az egyes attributumait. Vegyiink egy egyszerd, de
¢letszerti példat. Azt a feladatot kapjuk, hogy modositsuk azon mérndk informatikus hallgatok
statuszat akik mar felvették a Szakdolgozat 1 nevil targyat. Ezt ugyan megtehetnénk ugy is,
hogy az 0sszes olyan hallgatora rakattintunk akik megfelelnek a kritériumoknak és atirjuk az
adataikat, de ez egy nagyobb adatbazisnal igen hosszadalmas munka lenne. A torléssel
kapcsolatban, megint csak egy szemléletes példaval fogok €lni. Toroljiik azokat a hallgatokat
akik ebben a félévben adtdk le a szakdolgozatukat. A példa magaért beszél, mert valljuk be,
hogy ezt egyenként kibogaraszni a tablazatbol nagyon nehézkes lenne. Ehelyett az {irlap ¢€s az

utasitasszerkeszto feliilet segitségével kényelmesen megoldhatjuk az adott problémat.
4.2.3 A ,,szerkeszt” meniipont

Itt fogjuk tudni a mar rendszerben szerepld hallgatéink adatait modositani. A feliilet két
trlapbdl all. Az els6ben megadhatjuk milyen 0j értékeket szeretnénk bedllitani a feltételnek
megfeleld tanuloknal. Ebbdl logikusan kovetkezik, hogy a madsodik trlapnak mi lesz a

feladata. Megadhatjuk azon feltételeket amelyek alapjan adatmodositast szeretnénk végezni.
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Itt mar nincsenek olyan szigoru megszoritasok mint a hallgatd felvételénél, nem kotelezd
kit6lteni szinte a teljes lrlapot, de azt megkoveteli a rendszer, hogy legalabb egy-egy adatot
adjunk meg. Ha ezt nem teljesitjiik, akkor figyelmeztet minket betdltéskor, hogy sajnos nem a
kritériumoknak megfelelden t6ltottiik ki az tirlapot ezért az utasitdst nem menti 4t a szerkesztd
dobozba. Természetesen azért arra figyelniink kell, hogy az 1j adatok amiket meg adunk
érvényesek legyenek. Gondolok itt a Neptun-kodra és az E-mail cimre. Ha ezeket nem
megfelelden adjuk meg a rendszer megint csak nem fogja engedni a betoltést. Errdl a
mentipontrol nem is szeretnék tobbet beszélni, mivel nem hiszem, hogy tovabbi magyarazatra

szolgalna a feliilete.
4.2.4 A ,torlés” meniipont

Errél a meniipontrol sem szeretnék hosszasan beszélni. Ezt a részt volt a legegyszeriibb
elkésziteni, ugyanis itt csak annyira van sziikség, hogy megadjuk milyen feltételek alapjan
szeretnénk tordlni. A feliilet a mar jol megszokott {irlapbol és szerkesztddobozbdl all. A
betdltott adatok utdn a futtatasra kattintva a rendszer kér egy megerdsitést, majd ha erre
igennel valaszolunk, akkor a program visszatér a torolt hallgatok szdmaval, ha nem volt olyan
tanul6 akire igaz lett volna a feltétel, akkor ez a szam nyilvanvaldan nulla lesz. A rendszer ezt

is jelzi nekiink.

4.2.5 A ,,bedllitdsok” meniipont

Ez egy extra menilipont amelyre a tervezés sordn még egyaltalin nem gondoltam. Most
viszont, hogy mar teljes egészében latom a feliiletet egyértelmiien hasznos volt ezt a részt is
elkésziteni. Ha elsdnek 1épiink be a webes feliiletre a teenddinket mindenképpen itt kell
elkezdeniink. Az els6 1épés amit meg kell tenniink az a felhasznalok létrehozésa akik késobb
majd hozzaférhetnek a programhoz. Itt lehetdségiink van tobbek kozott erre is, illetve Uy
opciok megadéasara. Az ,,Adminisztrator létrehozas/térlése” ablakban adjuk meg a leendd
adminisztratorainkat ¢és mentsiik el o6ket. A rendszer figyel arra, hogy mar felvett
felhasznalokat ne tudjunk még egyszer hozzdadni. Ha ezzel megvagyunk adjuk hozza a
programhoz a valaszthaté opciokat, amelyeket majd késébb akar el is tavolithatunk, vagy ha

éppen arra van sziikség bovithetiink.
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Mindenképpen meg kell adni minden tulajdonsagnal legalabb egy-egy értéket, mert kiilonben
nem fogunk tudni hozzdadni a rendszerhez hallgatot. Ugyanis ezek az opcidk kotelezden
kitoltend6 adatok lesznek és tudjuk, hogyha nem adjuk meg a kotelezden kitdltendd adatokat,
akkor a rendszer nem enged uj hallgatot felvinni. A program éltaldnos hasznalata sordn nem
lesz tobbet szilikségiink erre a meniipontra. Természetesen, ha a késébbiekben sziikségiink lesz
uj felhasznald hozzdadasara vagy mar meglévo torlésére, illetve opcidk hozzaadasara vagy
torlésére, ide visszatérve jfent megtehetjiik ezeket. A meniipontok bemutatasa itt véget ért.
Azt hiszem részletesen kitargyaltam az dsszes lehetdséget.

Ezzel el is érkeztem a dolgozatom utolséd fejezetéhez, ahol szeretnék kitérni arra, hogy a
program elkészitése soran milyen akadalyokba iitkoztem ¢€s hogyan sikerilt ezekkel

megbirk6znom.

5. A programozas és tervezés soran felmeriilé problémak

Ebben a részben mint ahogyan azt par sorral feljebb is emlitettem a programozas és tervezés
soran elém gordiild akadalyokrol fogok beszélni. Arrol, hogy milyen nehézségekkel kellett

szembenéznem ¢és hogyan orvosoltam ezeket, részletesen az alpontokban fogok beszamolni.

5.1 A beléptetd rendszer, avagy a session kezelés

Mivel egy olyan programrol van sz6, ahol az adatokat valamilyen szinten védeni kell, ezért
ugy dontottem, hogy készitek egy beléptetd rendszert a programhoz. Az els6 verzidban ez egy
egyszerl session kezelés volt, aztan kés6bb ez egy igen dsszetett rendszerré fejlodte ki magat,
de ne haladjunk ennyire eldre, el0szor is mi az a session €s mire jO. A session szOt magyarra
forditva munkamenetet kapunk. Mikor hasznalunk sessiondket? Ha két szamitogép
kommunikal egymassal és az egyik, de akar mindkét gépen is dtmenetileg adatokat szeretnénk
tarolni. A munkameneteket leginkdbb a bongész0 és a webszerver kozotti kapcsolat
kibdvitésére hasznaljak. Ehhez hasznalnak még egy specialis azonositdt is ami nem mas mint
a session cookie. A folyamat a kovetkezoképpen néz ki. Mikor elészér meglatogatunk egy
weboldalt a webszerver kiild nekiink egy azonositét amivel majd késobb igazolhatjuk
magunkat. Ezt az azonositot a bongész6 lokalisan az ugynevezett cookie-ba (magyarul siiti)

tarolja.
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Ezzel parhuzamosan a webszerver letarolja az adatbazisdban az adott azonositohoz tartozo
értékeket. Esetiinkben, hogy be van-e jelentkezve a felhasznal6 vagy nincs, ha be van, akkor a
felhasznalohoz tartozé user id-t, ha nincs akkor semmit. Minden egyes oldal lekérésnél a
bongészo elkiildi ezt a siitiben tarolt azonositot a webszervernek, amely ezaltal eldonti, hogy
az adott személynek milyen jogosultsagai vannak, illetve mik a vele kapcsolatos adatok. Ha
példaul van egy bejelentkezé feliiletiink, ahol megadjuk a helyes név, jelsz6 parost, akkor a
rendszer elmenti az azonositonkhoz kapcsolédva azt, hogy mi most beléptiink és ezutan
tovabb enged minket a védett oldalakra. Ezek utdn ha a védett oldalon beliill wjabb
hivatkozasra kattintunk, mar nem kell még egyszer megadnunk a nevet és a jelszot, mert a

rendszer tudni fogja, hogy ezzel az azonositdval mar sikeresen bejelentkeztek.

i - N

Keresés:  maoweb.local *

A kovetkezo sitik illeszkednek a keresofeltetelre:

Webhely S0t neve

macweb_ local

Mév: PHPSESSID
Tartalom: 0eB016a3610a81f67eB6acTalaZalchf
Gép: maoweb.local
Utvonal: I
Biztonsag: Barmilyen kapcsclat
Lejarat: 2011. oktober 6. 23:08:47

S0t torlése Osszes siiti torlése

7. abra: A kliens oldalon tarolt siiti
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A képen lathatjuk, hogy a siti neve PHPSESSID ¢és tartalma a
0e8016a3610a81f67e86ae7ala2a3c6f karakterekbdl allo azonositd. Bedllithatjuk még
emellett, hogy meddig tarolja a szamitogéplink az adott siitit. Err6l kés6bb majd

részletesebben is lesz sz0, ez az érték most 2011.oktober 6.

‘@' sunmao@sunmac-debian: ~

8. abra: Az adott session-hoz tartozo adatok a szerver oldalon

Ezen az dbran SSH-n keresztiil csatlakozunk a webszerverhez és lathatjuk, hogy az adatok
egy sess 0e8016a3610a81f67e86ae7ala2a3c6f nevii fijlban vannak eltarolva. A fajl neve
mindig a sess-szoval kezdddik, és ehhez fiizi hozza a rendszer az adott azonositot. A fajl
tartalma kezdetben iires, majd ha bejelentkeziink, akkor mint azt fentebb is lathatjuk a user id
lesz a tartalma. Esetlinkben most a hdrmas user id-jii felhasznéloval vagyunk bejelentkezve.
Gondolhatnank, hogy ezzel a bejelentkezés rész meg is van oldva. Am sajnos ez korantsem
igaz, mivel ahdny webszerver annyiféle beallitds. Mindenki tapasztalta mar azt, ha mas nem, a
Neptun feliiletén, hogy egy bizonyos idejii tétlenség utan a rendszer kidob minket és ujra be
kell jelentkezniink. Ezzel ellentétben én azt szerettem volna, hogy példaul két 6ra tétlenség

utén is ott tudjuk folytatni a munkénkat ahol abbahagytuk.
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Ehhez utana kellett jarnom annak, hogy hogyan is miikodik ez az egész session kezelés. Az
Apache webszerverek beallitastol fliggden a kovetkezOképpen néz ki a sessiondk kezelése.
Alapértelmezetten a szerver végez egy ugynevezett szemétgyijtést, aminek az a l1ényege,
hogy a régebbi fjlokat kitorli az atmeneti konyvtarbol. Ha mi semmilyen tevékenységet nem
végziink, akkor a szerveren tarolt sess_azonosité fajlunk eléviil, és egy id0 utan mikor a
szemétgyijtd végig megy a fajlokon kitorli azt is. Ez viszont tudjuk, hogy azzal jar, hogy az
adott kliens tobbé nem tudja magat azonositani. Ennek kovetkeztében a rendszer kidob
minket. Ezen problémdra tobb megoldas is létezik, én eldszor arra gondoltam, hogy a
konfiguracios fajlban ezt a torlési idokozt beallitom egy kellden nagy értékre és akkor sokaig
megmaradnak azok a fajlok ahol az adatok vannak tarolva. Mivel én egy hordozhatd és minél
megbizhatobb rendszert szerettem volna Osszeallitani mégsem ez bizonyult a legjobb
megoldéasnak. Végiil is tigy dontdttem, hogy az egyes session-0khoz tartozo beallitdsokat nem
egy konyvtarban fogom letarolni, hanem azokat is MySQL tablakban. Most mar értjiik, hogy
miért hoztuk létre a fentebb lathatdo manage session nevii tablat. Most a kovetkezOképpen néz
ki a bejelentkezés menete. El0szor is az elkiildott session azonositot megprobalja megkeresni
a rendszer a sajat konyvtaraban, ha itt nem talalja, akkor a MySQL adatbézishoz fordul és itt
kezd el keresni. Ha itt sincs olyan sor amely illeszkedik a megadott azonositéra, akkor a
felhasznal6 valoban nincs bejelentkezve. Ellenben ha talal illeszkedést, akkor a felhasznalo be
van jelentkezve, tehat folytathatja a munkét a védett részen beliil. Emellett még azt is
megcsinalja nekiink az ellendrzd rendszer, hogy ha valoban volt illeszkedés, akkor 1étrehozza
a konyvtaraban a megfeleld fajlt és beleirja a felhasznald user id-jét, ezzel jelezve, hogy 6 be
van jelentkezve. Igy most egy meghatarozott ideig megint nem lesz sziikség a MySQL tabla

lékérdezésesre.

5.2 Kompatibilitasi problémak

Sajnos a webfejlesztésnél sosem lehetiink igazan biztosak a dolgunkban. Ennek foképp az az
oka, hogy nincs egy tokélesetesen egységes szabvany ami mindent lefed. Ahdny bongészd
annyiféle implementacidé. Természetesen léteznek torekvések amelyekkel probaljak
standardizalni a meglévd implementaciokat, de ez igen nehéz feladat. Mind emellett jelen van
még az is, hogy a felhasznaloknak kiilonféle beallitdsaik vannak. Vegyiik a legegyszeriibbet a

felbontést. Ez ugye monitor ¢és videokartya fliggd €s tudjuk, hogy ezekbdl nagyon sokféle van.
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fgy ha egy oldalt ugy optimalizalunk, hogy az 1024*768-as felbontasban j6l nézzen ki, akkor
lehet 800*600-ban mar szét fog csuszni. Persze erre azért mar a CSS elég j6 megoldasokat
nyujt, de vegyiik akkor a telepitett programokat. Van ahol nincsen telepitve példdul flash
player, ezeknél a személyeknél a csak flash-el késziilt oldalak maris ,kiestek”. Van olyan
felhasznalo aki biztonsagi vagy egyéb okok miatt kikapcsolja a JavaScript timogatast. Tehat
lathatjuk, hogy nagyon sok befolyasold tényezd lehet, ami a programozé dolgat nagyban
megneheziti. Velem is szdmtalanszor megesett mar, hogy otthon minden miikddott
tokéletesen, aztan egy masik bongészébe megnéztem ugyanazt az oldalt és szornyen nézett ki,
illetve a funkciok sem mikodtek. Ebben az utolséd fejezetben azt fogom bemutatni, hogy én
személy szerint milyen problémakkal talalkoztam. Azt még mindenképpen érdemes
megemliteni, hogy a HTMLS5-el nagyon sok ilyen jellegli probléma meg fog oldddni, de
ennek haszndlata még nem lehetséges, mivel nem tamogatja elég bongészo, illetve még nem

elég elterjedt.
5.2.1 CSS

Amikor bemutattam a felhasznalt programnyelveket, akkor mar beszéltem a CSS-r6l. Arrél
azonban nem, hogy vannak részek amit példaul az Internet Explorer és a Mozilla Firefox
teljesen masképpen értelmez. Egy ilyen probléméba futottam bele jomagam is, amikor a
,beallitasok” mentiipontot terveztem. A CSS-ben Iétezik egy ugynevezett box model vagy

magyarul doboz modell, amely a kovetkezd képen néz ki.
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Hello World
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9. abra: A doboz modell felépitése

Targyaljuk ki egy kicsit részletesebben, mit is latunk a képen. Az vildgos, hogy a ,Hello
World” az a tartalom lesz ami a HTML oldalunkon megjelenik. Kifel¢ haladva a belsd
margdval (padding) tudjuk megadni, hogy mekkora legyen a tavolsag a doboz széle és a
benne 1€vo tartalom kozott. Esetiinkben a ,,Hello World” szoveg és a doboz széle kozott. Azt
is megmondhatjuk, hogy nézzen ki a doboz széle azaz a szegély (border). Milyen legyen a
stilusa, vastagsdga, szine, ez alapértelmezetten egyébként nem latszik. A kiilsd margd
(margin) lesz az egész doboz tavolsaga tobbi tartalomtol. Ha megértettiik és atlattuk a doboz
modellt, akkor nagyon elegans weboldalakat tudunk késziteni viszonylag kevés munkaval.
Mint azt mar emlitettem a problémdba akkor futottam bele, amikor ugyanazt az oldalt
megnyitva a két bongészében mas-mas eredményt kaptam. Sokéig gondolkodtam azon, hogy
ennek mi lehet az oka. Mig végiil hosszas keresgélés utan rajottem, hogy az IE masképpen
értelmezi a doboz modellt, de lassuk most mar konkrétan, hogy mi is volt a probléma és
annak megolddsa. A szabvany szerint a szélességhez (width) nem tartozik hozzd a bels6
margo, a szegély és a kiilsé marg6. Ezzel szemben az IE beleszdmolja ezeket is a teljes
sz¢élességbe, ezért ha példaul megadunk szélességnek 200 pixelt, illetve padding-nak és
border-nek 20-20 pixelt, akkor IE-ben az fog torténni, hogy 6sszenyomodik a tartalom 120

pixelre és a doboz mérete lesz 200 pixel.
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Normalis esetben azt varnank, hogy az egész tartalom marad 200 pixel és a doboz mérete n6

meg 280 pixelre.
W3C box model
EMargin
g Border
Padding
: Content

Internet Explorer box mode]

'Ma:gln :

,Bmder .

Padding 5

' Content X
...... SRR ————, p—

10. abra: A kétfajta értelmezési mod

Most, hogy mar tudjuk mi a probléma, nézziik mi lehet r4 a megoldas. A helyzet az, hogy nem
csak egy megoldas létezik az adott problémara. Az elsd lehetdségiink, az hogy hasznaljuk a

megfeleld doctype-ot, amellyel szabvanyos modba kapcsoljuk az értelmezot.

-390 .



1 <«<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
2 "http://www.w3.org/ TR /xhtmll,/DTD/xhtmll-transitional .dtd">

Errdl mar beszéltem fentebb, ez is azon probalkozasok kozzé tartozik amelyeknek célja az
egységesités. Egy masik megoldas lehet, ha gy ligyeskediink, hogy két kiilon divet hozunk
létre, és az egyiknél beallitjuk a szélességet (width) a masiknal pedig a belsé margot és a
szegelyt. Lehetdséglink van még arra is, hogy ugy kommentezziik fel a HTML oldalunkat,
hogy ha IE-vel nyitjuk meg az oldalt, akkor egy masik CSS fajlt hasznaljon. Ennek az az
elénye, hogy tisztabb, atlathatobb lesz a kod, viszont tobb CSS fajlt kell karbantartanunk.

5.2.2 JavaScript

Sajnos a JavaScript is azon nyelvek kozzé tartozik melynek hasznélata kockéazatos. A
kockdzatost olyan szempontbdl értem, hogy sosem lehetiink biztosak benne, hogy ami az
egyik gépen egy adott bongészovel mikodott, az egy masik gépen egy masik bongészovel is
ugyanazt az eredményt produkdlja majd. A legtobb bongészOben ki lehet kapcsolni a
JavaScript tamogatast és emellett 1éteznek olyan bongészok is amelyekben nincs is ilyen
tamogatas. Persze ez ma mar nagyon ritka és inkadbb akkor lehetséges ez, ha példaul Linux
alatt nincsen grafikus feliiletiink és valamilyen karakteres bongészét szeretnénk hasznalni,
mondjuk links-et. Ha ez a helyzet akkor egy olyan oldalt amelynek funkci6i csak a JS-re
hagyatkoznak nem tudunk hasznalni. Azért az esetek nagy részében azt allithatjuk, hogy a
JavaScript hasznalata jo otlet. Ez kicsit furcsdn hangozhat miutan elsoroltam, hogy milyen
problémak lehetnek ezzel a programnyelvvel, de mégis a legtobb felhasznalonal ez a funkcio
be van kapcsolva, mivel ha nem lenne, az oldalak nagy részét vagy teljes mértékben nem
tudnak hasznélni, vagy ha tudnék is akkor sem érnék el nagyon sok funkciojat. Ha azt vessziik
alapul, hogy mennyi nagy oldal hasznal JS-t — Facebook, Google, Gmail és még sokan masok
— akkor szerintem jogosan gondolhatjuk azt, hogy ez nem fog problémat jelenti. A
kompatibilitasi problémakat a legegyszerlibben gy lehet megoldani, ha minél kevésbé
specialis kodot irunk. Probaljunk mindig a legegyszerlibb és legstandardabb moddon
programozni. Ami még hasznos lehet a segédkonyvtarak hasznalata, viszont abbdl is olyat
kell valasztanunk amely sok bongészét tamogat. Most szeretnék bemutatni egy olyan

kompatibilitasi problémat amit csak részben tudtam megoldani.
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A célom az volt, hogy a valamilyen tulajdonsag alapjan kilistazott hallgatokat ki lehessen
nyomtatni. Ezt a kovetkezd képen oldottam meg. A tablazat paneljéhez hozziadtam egy
gombot, ami megnyit egy kiillon ablakot, csak a tabldzat adataival, a nyomtatashoz
megfeleléen méretezve. Majd ezen az oldalon meghivtam a print() fiiggvényt. Erdekes
moédon Firefox és Internet Explorer alatt tokéletesen miikodott a nyomtatds funkcid, de a
Google Chrome nevii bongészéje mar nem vette az akadalyt. Aztdn foérumok hosszas
olvasgatasa utan kidertilt, hogy a print() fliggvény gyorsabban lefut mint ahogyan az 01j ablak
megnyilik ezért kell bele némi késleltetést tenni. Nevezhetnénk ezt programozoi hibanak is,
de akkor a fentebb emlitett masik két bongészo alatt miért miikodott kifogastalanul a dolog?
Mindenesetre most tigy miikddik a nyomtatas funkcio, hogy a program eldonti, hogy milyen
bongész6t hasznal az adott személy €s ennek fliggvényében késlelteti a nyomtatast vagy

egybdl meghivja a print() fiiggvényt.
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6. Osszegzés

A kitlizott célt sikeriilt megvalositanom, ami az volt, hogy egy olyan programot hozzak létre,
amely segitségével viszonylag konnyen — komolyabb informatikai ismeretek nélkiil — lehet
szakdolgozatot készitd hallgatokat adatbazisba menteni. Osszességében azt tudom elmondani
a programrdl, hogy kozel sem tokéletes, de véleményem szerint nem létezik tokéletesen
elkészitett program. Arra viszont mindig torekedni kell, hogy a lehetd legjobbat hozzuk ki a
programunkbol. Ertem ezt mind a hatékonysagra, mind a stabilitésra és a biztonsagra. En ugy
érzem, ezen program elkészitésével elindultam egy uton, ami mindenképpen pozitiv iranyba
halad. A tervezés és megvalositas soran nagyon sokat tanultam masok hibaibol, de még tobbet
a sajatjaimbol. Amellett, hogy bdviiltek a programozasi ismereteim, lehetdségem volt a Linux
operacids rendszert, illetve azon beliil a szerver oldali szolgaltatdsokat is egy kicsit jobban
megismerni. A programozast ezek utdn sem szeretném abbahagyni, sOt szeretném

tovabbfejleszteni magam és uj dolgokat megvalositani.
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