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Tehetséggondozas

,»A legnagyobb egyenldtlenség nem egyforma embereket egyformén kezelni.”

(Thomas Jefferson)

Az oktatasi rendszer gyors expanzidja és nehézkessé véldsa sok orszdgban meggatolta,
hogy érdemben foglalkozzanak azzal a kérdéssel, amely szerint az oktatdsnak alkalmazkodnia
kellene a didkok kiilonb6z6 képességeihez. A cél, hogy mindenki részesiilhessen az oktatasbdl,
nem engedte érvényesiilni az igazdn tehetséges gyerekek igényeit, s mindenki egyforma kép-

z&st kapott.

Eldszor is masfajta oktatdsi lehetdségeket kell megteremteni, amelyeknek tartalma és
mddszerei gondosabban kidolgozottak, jobban megfelelnek az egyéni igényeknek. A taniro-
kat ugy kell képezni, hogy alkalmazkodni tudjanak a legkivalobb didkok legvéltozatosabb
igényeihez is. Minden iskola egyik legfontosabb feladata — barmilyen intézmény legyen is —,
hogy 0sztonzd programokat dolgozzon ki €s vezessen be, s ezzel a nagyon részletes és alapos
tanulds széles korli lehetdségeit nyujtsa a legtehetségesebb didkok szdmdra. Az iskolai prog-
ramoknak kelléen kidolgozottnak kell lenniiik ahhoz, hogy a legkivalobb didkok lehetdséget
kapjanak arra, hogy a legtobbet hozhassdk ki magukb6l. Barmennyire jé szandéku is az okta-
taspolitika, ha a tehetséges didkokat megfosztja a képességeinek megfeleld tanulds lehetdsé-
gétol, akkor a tdrsadalmat fosztja meg a legfontosabb erd6forrdstdl, ami 4ltal valéban fejlod-

hetne.

Olyan tandrai keretben vagy tanéran kiviili szervezeti formdban miikodo tehetséggon-
dozé programokat kell tdmogatni, amelyek az iskolai keretben tanuld tehetséges gyerekek
folyamatos képzését szolgdljdk. A tehetségazonositds és -gondozds tudomédnyos megalapoza-
st szolgdld programok és tevékenységek tdmogatdsa is fontos. Kiemelten tdmogatni kell azo-
kat az iskolai programokat, ahol a gyermekek, fiatalok nem esnek at el6zetes képességsziiré-

seken.



Az ENSZ Egyezmény a gyermek jogair6l ciml (Magyarorszdgon is megerdsitett) do-
kumentuma értelmében az oktatdsnak eld kell segitenie a gyermek személyiségének kibonta-
kozasat, valamint szellemi és fizikai tehetségének és képességeinek a lehetdségek legtdgabb
hatardig valé kifejlesztését. Tehat nem egyszeriien jol felfogott gazdasagi érdekrdl vagy egyes
tarsadalmi csoportok igényeinek kielégitésérdl, hanem a gyermek elidegenithetetlen jogénak

érvényesitésérol van sz6 akkor, amikor tehetséggondozasrdl beszéliink.

Eppen ezért nehéz a tehetséggondozdst elhelyezni az oktatdsi rendszer egészén beliil.
Ha csak kifejezetten a tehetséggondozast megcélzé oktatdsi intézményekre (miivészeti kozép-
iskoldk, gyakorl6gimnaziumok) gondolunk, er6sen lesziikitettikk a feladat értelmezését. A
tehetséggondozas ilyen értelmezése a feladatnak az elitképzéssel valo azonositdsahoz vezet;
hiszen az emlitett kozépiskoldk mar a bekeriiléskor komolyan szelektdlnak, ezzel akaratukon
kiviil sokkal inkdbb a gyermekek kulturdlis hatterét, semmint a ratermettségiiket mérik. Ami-
kor tehat tehetséggondozasrol beszEliink, akkor abban egy sajatos és nem kizdrélagos szemlé-
letként kell elhelyezniink az elit iskoldk gyakorlatét, és komoly figyelmet kell szentelniink
azoknak az intézményeknek, ahol eldzetes szelekcié nélkiil, tandrai differencidldssal vagy

tanoran kiviili programok biztositasaval végzik a tehetségek felismerését és gondozasat.

Ha a kozoktatds rendszere - éppen az esélyegyenldség novelése érdekében - el akarja
keriilni a korai szelekciot, a tehetséges gyermekek képességeinek kibontakoztatdsdt mas mo-
don is eld kell segitenie. Nem vérhat6 el, hogy minden iskoldban mindenfajta tehetség gondo-
zéasdhoz kell6 szakmai potencidl dlljon rendelkezésre. Fontos viszont, hogy a tehetséget az
adott oktatdsi intézményben felismerjék, és a gyermek szdmdra taldljanak az adottsdgainak
megfeleld tehetséggondozd programot. Ezért sziikséges a regiondlis, illetve szakmai alapon
szervezddd kezdeményezések tehetséggondozd aktivitdsdnak tdmogatdsa, mely egyik teriilete

lehet a kiilonb6z6 versenyek, szakkorok szervezése, lebonyolitdsa.

A szakirodalom szerint a tehetségnevelésnek kétféle értelmezése van. Az egyik - s az
elitszemléletnek inkdbb ez felel meg - a kiemelkedd képességekre koncentrdl, és azt tekinti
feladatanak, hogy a kibontakozds lehetdségeit e téren biztositsa. A masik a kiemelkedo képes-
séget személyiségbe dgyazottan szemléli, és szamol azzal, hogy bizonyos képességek masok

rovasdra fejlodnek, igy a tehetség egyiitt jar az alulteljesitéssel.



Tudnunk kell, hogyan kezeljiik a tanul6k aszimmetrikus fejlodését, utkeresését, mert
csak ennek ismeretében lehetiink irdnymutatdjuk, partneriik a helyes specializacio és a késob-

bi szakteriilet megvalasztasaban.

A korai kivélasztds, a hosszan tartd, de tartalmédban allandéan véltozé pedagdgiai ha-
tdsmechanizmus jo esélyt nyujt arra, hogy a rank bizott tehetségigéretekbdl vagy igéretes te-
hetségekbdl tehetségiiket kibontakoztatd, azt specidlis teriileten kimagasléan haszndlni tudé

tehetséges emberek valjanak.

A ,tehetség” sz6 koznapi értelemben atlagon feliili adottsagot jelent az dltalanos intel-
lektualis képességekben, a specidlis iskolai képességekben, az alkoté gondolkoddsban vagy
valamely miivészeti teriileten. Valéjaban még a szakértok szamara is nehezen meghatdrozhat6
komplex fogalom, mely a kiemelkedd képességeken kiviil eredeti gondolkodast, kreativitast
€s a tevékenység irdnti elkotelezettséget, motivaciot feltételezi. E potencidl azonban nem valik
tehetséggé, ha a kornyezet segitd hatdsa nem érvényesiil. Ahogy Ranschburg Jen6 fogalmazza:
a csalad és tarsadalom értéket ad, a tanar kapukat nyit, a tarsak katalizatorok. E kornyezeti
tényezok folyamatos biztositdsa, az Onbizalom és motivacié dlland6 ébrentartdsa nélkiil a

tehetség stagndl, vagy elkallddik.

A tehetségnek meg kell mutatkoznia a gyakorlatban akkor is, ha elsdsorban intellektu-
alis teriileten kiemelkedd. Hogy a megszerzett tudas teljesitményképes legyen, tisztazni kell,
mit is értiink teljesitményen. A hazai iskolarendszer abban méri a teljesitményt, hogy szd-
mokban kifejezve milyen a gyerek bizonyitvanya. Kiemelkedd teljesitménynek pedig a ta-
nulményi versenyen elért eredményt tartja, mikozben tudjuk, hogy ezek a versenyek tobbsé-
giikben tuddsszintet és nem targyon beliili gondolkodast mérnek. Ezzel szemben a teljesit-
ményképes tudést azt jelenti, hogy az egyén képes valamilyen alkotést 1étrehozni. Egy ilyen
alkotds csak kozosen képzelhetd el. Minél tobbféle segédtudomény eszkozeit €s eredményeit
vonjuk be az alkotdsba, anndl gazdagabb lesz az eredmény, €s egyuttal anndl sokoldalibban
fejlédik a gyermek az alkotds folyamatdban. Ha egy kis projekt végén elkésziil egy plakat
vagy egy faliujsdg, abban ugyanigy benne van a vizudlis nevelés eredménye, mint a tartalma-
ban a természettudomanyos targyak anyaga. Fontos, hogy atjarhatéak legyenek a targyak.
Komplexebben kell felfogni a vildgot, mint ahogyan azt a kiilonboz6 tantargyak keretében

szokasos.



A természettudomanyok feldl nézve nagy véltozdst hozott a tehetség fogalmanak ér-
telmezésében maginak a tudomdnyos munkdnak a megvéltozasa. Az egyéni teljesitmények
kora ugyanis a tudomdnyban - a természettudomanyokban mindenképpen - lejart. Ezzel
szemben a magyar kozoktatds tovabbra is egyéniteljesitmény-centrikus a tanitds folyamataban
€s az értékelésben egyardnt. Az egyiittmiikodési készség hidnya az iskolabdl kikeriilve igen
gyakran gétat szab annak, hogy tanitvanyok ki tudjdk bontakoztatni a tehetségiiket, egyszeri-
en azért, mert nem tudnak sz6t érteni masokkal. Az elit gimndziumban adottak a tehetséges
gyerekek, de ahhoz, hogy a tehetségiik kibontakozasat eldsegitsiik, az egyiittmiikodés iranya-
ba kell fejleszteni dket, amit a magyar oktatasi keretek egyébként nem biztositanak. Tehat a
természettudomdnyi tananyag csoportos feldolgozdsara vonatkozé programok elsdsorban

moddszertani, megkozelitésbeli szempontbdl szamithatnak djdonsdgnak.

A dolgozat els6 része a tehetséggondozas fogalmaval, mai magyarorszagi helyzetével
foglalkozik. Prébalok atfogd képet adni, milyen a mai helyzet, és a jovoben milyen irdnyba
lehet, vagy kellene fejlddni, haladni. A mésodik részben bemutatom azokat a szamitoégép-
tudoménnyal, informatikai kultirdval foglalkoz6 tarsasiagokat, melyek a hazai versenyek
szervezésében rész vesznek. A harmadik részben ismertetésre keriilnek a kozépiskolai verse-
nyek, szervezok szerinti csoportositdsban. Ehhez a részhez vettem a Didkolimpidkat is. Rovid
leirdsokat adok a formai és tartalmi sajatossdgokrol, €s ahol kapcsolddik, a névadok életrajzat
is belevettem a dolgozatba. A versenyekhez kapcsoléddan egy-egy jellemzd feladatsort is

kozreadok.

Itt ragadndm meg az alkalmat, hogy koszonetemet €s halamat fejezzem ki Dr. Papp
Zoltannak, a témavezetomnek, hogy részt vehettem tanulmanyi versenyeken, valamint a segit-
séget, vezetést €s szakmai tandcsaddsait, mely nélkiil szakdolgozatom nem késziilhetett volna

el.



Informatikai tehetséggondozo és verseny-
szervezo intézmények

Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag (NJSZT)

A Tarsasag célja

Alapitas éve: 1968.

A Téarsasag célja, hogy intézményektdl fiiggetlen szakmai férumként segitse hazank-

ban, illetve a magyar nyelvteriileteken:

az informatika alkalmazasat, fejlesztését, az eredmények elterjesztését

a szakma presztizsének, szinvonaldnak és etikdjanak megorzését, illetve emelését

az informatikdaval hivatdsszerlien foglalkozok, illetve az informatikai eszkozoket és
modszereket mas szakteriileten alkalmazok véleményének és szakmai érdekeinek ér-
vényre jutdsat

a szé€les korii részvételt a nemzetkozi szakmai kozéletben

az informatikai szakemberek tdjékoztatdsat és tapasztalatcseréjét

az informatikai kultura terjesztését, az informatikai oktatast

A Tarsasag tevékenységi kore

A Térsasag, célkitlizéseink megvalositasa érdekében, kozhasznu szervezetként szol-

gdltatasokat nyujt, illetve vallalkozdsoknak ad keretet, ezeken beliil:

szakmai kozéleti munkéra ad lehetdséget

kutatasi, fejlesztési, oktatdsi €s tovabbképzési programokat véleményez, €s részt vallal
kidolgozasukban

allami szervek, gazdilkod6 szervezetek, tarsadalmi szervezetek felkérésére, megbiza-
sdra vagy tagjainak kezdeményezésére dllast foglal fontos szakmai és az informatika-
val kapcsolatos tarsadalmi kérdésekben, koncepcidkat, tanulmanyokat, szakvélemé-

nyeket dolgoz ki nyilvantartott egyesiileti szakértok kozremiikodésével



e ecldaddsokat, ankétokat, konferencidkat, kongresszusokat, szemindriumokat, szakmai
bemutatokat, kiallitdsokat, tanfolyamokat rendez; szakmai tandcsadast, bel- és kiilfoldi
szakmai tanulmanyutakat szervez

e palyazatokat hirdet, dijakat alapit €s adomdanyoz, célfeladatok elvégzését jutalmakkal
ismeri el; torekszik arra, hogy a didkokat és a fiatal szakembereket bevonja a szakmai
kozéletbe

o tevékenységi teriiletén kapcsolatokat tart fenn kiilonféle bel- és kiilfoldi szervezetekkel,
tagként képviseli Magyarorszdgot hazai, illetve nemzetkozi tudomanyos szervezetek-
ben

e terjeszti az informatikai irdstudast, az ECDL hazai irdnyitdsat végzi

Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag

Tehetséggondozasi Szakosztalya

Alapitas éve: 1999.

A Neumann Jénos Szdmitégép-tudoményi Tarsasdg Tehetséggondozdsi Szakosztilya
tobb verseny szervezésével €s a versenyekre valo felkészitéssel foglalkoz6 orszdgos és regio-
ndlis versenybizottsdgok tagjaira épiilve alakult meg. Célja, hogy versenyeket és més tehet-
séggondozo6 rendezvényeket szervezzen elsOsorban a kozépiskoldsok és részben az dltaldnos

iskolasok szamara.

A szakosztaly évente két alkalommal tart rendes iilést. Minden év novemberében az
INFO ERA konferencidn, Békéscsabdn, illetve aprilisban az INFO SAVARIA konferencian,
Szombathelyen. Az 6szi taldlkozas célja a versenyek szakmai tartalmanak egyeztetése, a ver-
senyek inditdsdval kapcsolatos problémak megbeszélése. A tavaszi Osszejovetelen a lezarult
versenyek értékelésérdl van szo, illetve a kovetkez6 évi versenyek idOpontjainak egyeztetésé-

re is itt keriil sor.
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Neumann Janos Tehetséggondozo Program

A 80-as évek masodik felében az iskolaszamitégép-program, a mikroszamitégépes
klubok és mas rendezvények hatdsara az iskoldkban pezsgd, szines volt a szamit4stechnikai
élet. A 90-es évek elsd két harmaddban az Internet megjelenése, majd a Sulinet-program vél-
tott ki hasonl6 érdeklddést és aktivitdst. Az informatika megszokottd valasaval az érdekl6dés
csOkkenni latszik, mikdzben ma mdér a tdrsadalom szinte minden rétegének sziiksége van in-
formatikai ismeretekre, a jol képzett, sokoldali informatikusok iranti igény pedig dinamiku-

san no.

A 90-es évek kozepéig a magyar didkok kiemelkedd sikerrel szerepeltek a nemzetkozi
informatikai didkolimpidkon, azéta csokkent az eredményességiik. Ennek szdmos oka lehet,

tobbek kozott

e az iskoldkban nétt a szdmitégépi programok hasznélatit eldtérbe helyezd oktatds

ardnya a problémamegoldds, algoritmizalas kérara

o akozépiskoldkban a szakkorvezetésért a tandrokat nem honoraljék, ezért a didkok-
nak kevesebb lehetdségiik van a tandri segitség mellett folyd onfejlesztd, onképzo-

kori munkéara

e nincsenek orszdgos és alig vannak regionalis informatikai onképzdkorok, tehet-

séggondozo tanfolyamok, ahol a tehetséges didkok rendszeresen taldlkozhatndnak

* nem megfeleld a didkolimpidkon részt vevd didkok felkészitése: kevés ra az ido,
kevesen tartjdk a felkészitot, a felkészités idejére a résztvevok nem vonulnak el,

nem mentesiilnek napi feladataik aldl stb.

e avildg szdmos orszagaban vannak tehetséggondozé szakkorok, felkészitd tdborok,

tobbfordulés valogatoversenyek stb.

Ezzel parhuzamosan az egyetemeken, foiskolakon hatarozottan érezhetové valt, hogy
csokkennek a felvételi ponthatarok, csokken a felvételizok tuddsa; és ami a legfontosabb: a
végzés utan varhaté magas fizetési lehetdségek sem tették annyira népszeriivé az informatikai
szakokat, mint az varhaté lenne. Ez arra utal, hogy a kozépiskola lényegében elvesztette az
informatikai szakmakra irdnyulé motival6 szerepét, ami néhdny éven beliil igen hatranyosan

érintheti a magyar szoftverfejleszto cégeket.
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A magyar didkok sikeres didkolimpiai szereplése nem Oncél, a tehetséggondozds nem
csak a legtehetségesebbeknek szol: a magyarorszagi informatika, a természettudomanyos és
altaldban a kozoktatds j6 hirének egyik fontos eleme a sikeres didkolimpiai szereplés, amely
ugyanakkor a hazai atlagot is felfelé hizza, mert a tobbség szamara kihivast jelent, a tehet-

séggondozds pedig példat ad, irdnyt mutat.

Formai megvalositasok

A tehetséggondozast az eddigi egy helyett négy pillérre kell helyezni, s mindegyik

pillér az eddigi versenyeztetés mellett a felkészitésre helyezi a hangsulyt:

e regiondlis tehetséggondozd foglalkozdsok szervezése az orszag 30 varosdban, 2
éven keresztiil, évente 6-8 alkalommal a régié legtehetségesebb 9-11. osztalyosai
szdméra

e orszagos tehetséggondozd foglalkozdsok szervezése az orszdg 2-3 varosdban,
évente 6 alkalommal a legtehetségesebb 11-12. osztalyosok, illetve az olimpiai

valogatoverseny résztvevoi szamara

o didkolimpiai valogatoversenyek és felkészitd taborok szervezése, vilogatéverseny

és a felkészités dsszekotése

e didkolimpiai valogatoversenyek és felkészitd tdborok szervezése, mds tantargyak-
hoz hasonldan a valogatoverseny €s a felkészités 0sszekotése, 2*1 hetes felkészi-

téssel

A 2 éves regionalis megyei vagy varosi, varoskornyéki szakkoroket a Regiondlis Te-
hetséggondozé Centrumok (tovdbbiakban RTC) szakértd tandrai tartjdk, amiben segitséget
nyujtanak, folyamatos mindségbiztositdsi feladatot vallalnak az NJSZT Tehetséggondozasi
Szakosztély tagjai. Ezek az RTC-k egy vagy tobb kozépiskoldhoz tartozhatnak. Az orszdgos
szakkort Budapesten (ELTE) tartjdk az NJSZT Tehetséggondozasi Szakosztdly tagjai. A di-
akolimpiai levelezd felkészitést Interneten keresztiil tartjdk az NJSZT Tehetséggondozasi

Szakosztaly tagjai.
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Tananyag

Az NJSZT Tehetséggondozasi Szakosztdlya kidolgozta a szakkorok tematikdjat,
amelynek alapjén az 6sszes Regiondlis Tehetséggondozé Centrumban egységes képzési rend-

szer alapjan folyik az oktatds.

Az egyes szakkori foglalkozdsok 4-5 tandra hosszuak, a tématol, illetve a csoport ha-
ladasi sebességétdl fliggden. A résztvevok minden alkalommal egy 8-12 oldalas konyvecskét
kapnak az adott foglalkozas témdjar6l. A konyveket a Tehetséggondozasi Szakosztdly tagjai

irjak, sokszorositdsukat és a helyszinre juttatdsukat az NJSZT oldja meg.

Regionalis Tehetséggondozo Centrumok (RTC)

A 2 éves regiondlis megyei vagy varosi, varoskornyéki szakkoroket a Regionélis Te-
hetséggondozé Centrumok ( tovabbiakban RTC ) szakértd tandrai tartjdk, amiben segitséget
nyujtanak, folyamatos mindségbiztositasi feladatot vdllalnak az NJZT Tehetséggondozasi
Szakosztély tagjai. Feladatuk a regiondlis szakkorok szervezése, lebonyolitdsa. Meg kell ol-
daniuk a szakkorre jelentkezéseket, a foglalkozdsokrdl szo616 értesitéseket. Az egyes helyszi-

neken 10-25 6 részvételére szamitanak.

A szakkoroknek havonta 1 alkalommal ingyen biztositanak szamitogéplabort az RTC-

hez tartozé kozépiskolak.

Orszagos Tehetséggondozo Centrumok (OTC)

Feladatuk az orszdgos szakkor lebonyolitdsa. Az orszagos szakkor résztvevoit az
RTC-k, valamint az NJSZT Tehetséggondozasi Szakosztdly vezetdi valasztjak ki. Tananyaga
a regiondlis szakkorok anyagéra épit, hasonlé a nemzetkozi versenyeken el6fordulé feladatti-

pusokhoz.

A szakkoroknek a képzésben résztvevo egyetemek biztositanak helyet (terveik szerint:
DE, ELTE, SZTE). A résztvevok szdma varhatéan 60-80 0, ami koriilbeliil megegyezik az

Informatika OKTYV orszdgos dontdjében résztvevok szamadval.
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Versenybizottsagok

A Regionalis Versenybizottsagok

Minden megyében, Budapestet is beleértve, tobb Regiondlis Versenybizottsag (tovéb-
biakban RVB) is lehet, de ezek egymdssal mindenben egyeztetnek, s a masodik fordul6é utin
kozos regiondlis eredményt hirdetnek. Egy helységen beliil Budapestet kivéve, kijeloltek egy
elsddleges résztvevot, akinek az Orszagos Versenybizottsag (tovabbiakban OVB) a leveleket
kiildi, s 6 adja tovdbb azokat a varos tobbi RVB-tagjdnak. Ha egy telepiilésen két vagy tobb
iskola is fogad versenyzoket a regiondlis forduloban, megoszthatjak egymas kozott a verseny-

zOket (a) teriilet, (b) korcsoport szerint.

Orszagos Versenybizottsag

Az Orszagos Versenybizottsdg (tovdbbiakban OVB) egyetemi-foiskolai oktatokbol,
valamint olyan tandrokbdl 4ll, akik jelenleg kozvetleniil nem érintettek a kozépiskolai okta-
tasban. Kozépiskolai tanarok akkor vehetnek részt benne, ha olyan funkciékban szerepelnek,
amelyek nem kapcsolddnak a verseny feladatsoraihoz. Az OVB részt vesz nemzetkozi verse-

nyek el0készitésében, vilogatoversenyek szervezésében €s lebonyolitdsaban.
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Neumann Janos élete

1903. december 28-dn sziiletett Budapesten, jomddu csalddban. Apja Neumann Miksa

bankdr, anyja Kann Margit. Két 6ccse sziiletett: Mihdly (1907), és Miklds (1911).

1909. és 1913. kozott jart elemi iskoldba. 1913-tdl a fasori fégimndziumban tanult to-
vabb. Ez volt abban az idében Magyarorszig legjobb kézépiskoldja. J6 képzést kapott torténe-
lembdl, jogtudoméanybodl és kozgazdasagtanbdl. Az 1917-18-as tanévben elnyerte az V. osz-
taly legjobb matematikusa cimet, 1920-ban pedig az orszag legjobb matematikus-didkja kitiin-
tetést. Mire leérettségizett, mar matematikusnak szamitott. Matematikai tehetségét Ratz Lasz-
16 fedezte fel. Egyetemi évei alatt Kiirschdk Jozsef, Fekete Mihdly és Szegd Gébor segitették

a matematika tovabbi megismerésében.

Fiatal koratdl érdeklddott a repiilés és a technika Gjdonsédgai irant. Mar ekkor gondol-
kodott kettes alapu elektromos szamoldgép €pitésén. Mivel a matematika és a technika is ér-
dekelte parhuzamosan két egyetemet végzett. 1921. szeptember 14-én beiratkozott a budapesti
tudoményegyetem bolcsészkardra. FO targya a matematika volt, melléktargyai a fizika és a
kémia. Ezenkiviil a PAzméany Péter Tudomanyegyetemhez kototte formaélis kapcesolat. Doktori
disszertdcidjanak cime: Az éltaldnos halmazelmélet axiomatikus felépitése. 1926. marcius 13-
an fogadtak doktorrd. Szintén 1921-ben kezdte tanulmanyait a berlini egyetemen. 1924-ben a
ziirichi Eidgendssische Technische Hochschule-n folytatta tanulmanyait. 1926. oktéberében
szerezte meg vegyészmérnoki diplomdjat. Ezutan Gottingembe ment, ahol David Hilberttel
dolgozott egyiitt. Itt tartotta meg els6 eldaddsat 1926. december 7-én a tarsasjatékok elméleté-
rdl. 1927. aprilisdban kért tanitasi engedélyt a Friedrich Wilhelm Egyetemen, és december 13-

an elfoglalhatta helyét az egyetem tandrai kozott.

1929-ben a Princeton University hivta vendégprofesszornak, igy 1930. és 1933. kozott
félévenként Amerikdban, félévenként Eur6pdban tanitott. Végiil, mikor Németorszagban gyo-
zott a fasizmus, letelepedett az Egyesiilt Allamokban, ahol az Institute for Advanced Study
tagja lett. 1937-ben kapta meg az amerikai dllampolgarsagot. Latva a kozelgd vildghédborut,
bekapcsolddott a nacizmus elleni katonai el6késziiletekbe. Részt vett az atomenergia felsza-
baditdsdban és haborus céld felhaszndldsaban, majd a békés energiatermelés szolgalataba alli-

tdsanak irdnyitdsdban is.
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1945-t81 1957-1g a princetoni Elektronikus Szamit6gép projekt igazgatdja. Ekkor mér
az emberi agy, valamint az idegrendszer miikodését utanzé gépek kototték le figyelmét. 1944-
ben a pennsylvaniai egyetemen meghatarozé médon jarult hozza az elsé teljesen elektronikus,
digitalis szamitogép, az ENIAC (Electronic Integrator And Computer) megépitéséhez. Az
ENIAC 1945-ben késziilt el teljesen.

1945. juliusaban irta meg "First Draft of a Report on the Edvac" miivét, amelyben a
"Neumann-elvek"-ként ismert megallapitdsait, valamint a szamitdstechnika, és a szamitogé-

pek éltala elképzelt fejlodésérol olvashatott a vilag.

A Neumann-elvek:
e teljesen elektronikus szamitogép
e kettes szdmrendszer alkalmazdsa
e aritmetikai egység alkalmazasa (univerzalis Turing-gép)
e kozponti vezérldegység alkalmazdasa

e Dbelsd program- és adattirolas

1945-ben a cambridge-i egyetemen elkésziilt az els elektronikus, tirolt programu
szamitégép, az EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Computer), mely mar a "Neu-
mann-elvek" alapjan miikodott. A szamitogép miikodéséhez a bioldgiat hivta segitségiil: az
emberi agy feladatmegolddsainak mintdjara megalkotta az algoritmust, s az agyat vette alapul
a szamitégépben valé szamitdsok elvégzésének megvalésitisahoz. Erdemeinek elismerése-
képpen az Amerikai Egyesiilt Allamok elnoke kinevezte az USA Atomenergetikai Bizottsa-
gdnak elnokévé. Erdeklédésének kialakuldsdban fontos szerepet jatszott Ortvay Rudolf, ma-
gyar tudos, akivel sokat levelezett. Felismerte: egy rendszer biztonsdgét illetve hatékonysagat
nem annyira az hatdrozza meg, hogy milyen elemekbdl épiil f6l, hanem hogy hogyan van
rendszerré szervezve, az elemek kozott milyen mindségii és mennyiségii informécié megy at.

Neumann Janos jol latta a fejlodés tovabbi irdnyat, de életmiivét mar nem fejezhette be.

Hitralevd éveiben silyos rdkbetegségben szenvedett, amelyet az atombomba eldallita-
sakor szerzett sugarfertdz€s okozott. Utolsé miivét 1956-ban irta meg, mely szintén a szdmi-

tégépekkel foglalkozott. 1957. februdr 8-4n halt meg Washingtonban, Amerikdban.
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A Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag

vezetosége

Zsako Laszlo, elnok
ELTE TTK Informatika Szakmddszertani Csoport
E-mail: zsako @ludens.elte.hu

Honlap: izzo.inf.elte.hu/~zsako

Gulyas Laszlo, titkdr
MTA SZTAKI
E-mail: Igulyas @aitia.ai

Honlap: www.sztaki.hu/~gulyas

Horvath Gyula, alelnok (didkolimpidk)
SZTE TTK Szamitastudoméany Alapjai Tanszék
E-mail: horvath@inf.u-szeged.hu

Honlap: www.inf.u-szeged.hu/~horvath

Kiss Zsolt, alelnok (Izsdk verseny)
Zrinyi Mikl6s Gimndzium, Zalaegerszeg
E-mail: kiss@zmgzeg.sulinet.hu

Honlap: www.zmgzeg.sulinet.hu

Mészaros Tamasné, alelnok (Logo verseny)
Miivészeti Altaldnos Iskola és Informatikai Szakkozépiskola, Budapest

E-mail: meszi @hu.inter.net

Szlavi Péter, alelnok (Nemes Tihamér verseny)
ELTE TTK Informatika Szakmddszertani Csoport
E-mail: szlavi@ludens.elte.hu

Honlap: izzo.inf.elte.hu/~szlavi
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Informatika - Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE)

Az Egyesiilet célja

Alapitas éve: 1991.

e az informatika—szdmitastechnika oktatdsa

e az informatika-szamitastechnika oktatds szakmai fejlesztése, ehhez kapcsol6dé tudo-
manyos tevékenység €s kutatds

e az informatikai kultura terjesztése

e aszakma és az oktatok érdekvédelme

e az oktatdsi intézmények kozotti tajékoztatas elOsegitése

e az oktatds és gazdasagi szféra kozotti tajékoztatds elosegitése

e a szakteriileten dolgoz6 szakemberek tdjékoztatdsa és tapasztalatainak cseréje

Az Egyesiilet tevékenységi kore

Nevelés, oktatas, képességfejlesztés és ismeretterjesztés terén

e rendezvényeket (eldadds, tanfolyam, tandcskozds) szervez, és e rendezvényekhez is-
mertetoket, reklimanyagokat készit és terjeszt

e az oktatasi tevékenységhez kapcsolodo tanterveket, tanmeneteket, konyveket, jegyze-
teket ad ki és forgalmaz

e az oktatasi tevékenységhez kapcsolodé videofilmeket, oktatéprogramokat, tdvoktatasi
anyagokat készit és forgalmaz

e egyéb oktatasi és szemléltetd anyagokat gyljt, készit, lektordltat, ajanl, kozvetit, illet-
ve forgalmaz, beleértve az ehhez sziikséges ismertetok €s rekldmanyagok készitését és
terjesztését

e tandcsado szolgdlatot miikodtet, hogy az oktatdsi intézményekben eldsegitse a megfe-
lelé szamitégépes kornyezet kialakitasat

e informatikai ismereteket terjeszt, szakmai modszertani folyéiratot ad ki

e az oktatast érintd informécidkat kozvetiti az oktatasi intézmények, valamint az oktatasi

intézmények és egyéb, az oktatdshoz kapcsolddo szervezetek, cégek kozott
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e szamitdstechnikai versenyeket szervez, beleértve az ezekhez sziikséges anyagok, fel-
adatok kidolgoztatasat és értékelését

e védi az informatika-szamitastechnika oktatasban kozremiikodok érdekeit, ennek kap-
csan férumokat szervez, felméréseket készit, tdjékoztaté anyagokat ad ki és terjeszt

e kapcsolatot tart és egyiittmiikodik az oktatdsban érdekelt hazai és kiilfoldi szakmai,
érdekvédelmi szervezetekkel

e a cél szerinti tevékenységében kozremiikodoknek rendelkezésére bocsathatja a tevé-
kenységiikhoz sziikséges targyi feltételeket

e a kiilonbozo6 oktatasi tevékenységek és anyagok nyilvantartdsdhoz szamitogépes rend-
szert dolgoz ki és miikodtet

e oktatdsi anyagok készitésére, a tanfolyami rendszerben valé kozremiikodésre, kiilon-

boz6 kedvezmények igénybevételére az egyesiilet palydzatokat irhat ki

Az oktatashoz kapcsolédoé tudomanyos tevékenység, kutatas terén

e kozremukodik a pedagdgus-tovabbképzés elveinek és rendszerének kidolgozasaban és
gyakorlati megval6sitdsaban

e az iskolai oktatds és pedagdgus tovibbképzés szinvonaldnak biztositdsa, javitdsa érde-
kében kovetelményeket dolgoz ki és ajanl, felméréseket végez €s tesz kozzé

o oktatds-mddszertani anyagokat gytijt, dolgoz ki, készittet, lektoraltat és terjeszt

Az Informatika - Szamitastechnika Tanarok

Egyesiiletének vezetosége

Szalay Sandor, elnok
Banhidi Sandorné, fétitkdr
Neubauer Jozsef, alelnok
Zsaké Laszlo, alelnok

Melega Kalman, alelnok
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Orszagos Kozoktatasi Intézet (OKI)

Az Intézet célja
Alapitas éve: 1990.

Az Orszagos Kozoktatdsi Intézet 1990-ben tortént megalapitdsa része volt a magyar
kozoktatds demokratikus atalakuldsdnak. Ezzel a kozoktatdsi kutatdsok, fejlesztések és szak-
mai szolgaltatdsok olyan 0j orszdgos intézménye jott 1étre, amelynek feladatait egy kialakulo-
ban 1év6 sokarcu és sokszereplds kozoktatdsi rendszer véltozo sziikségletei hatdroztak meg.
Az intézményt 1étrehoz6 és azt fenntarté korméanyok az elmult években azt vartak az intézettdl,
hogy segitse a magyar kozoktatds modernizalédasat, adjon szakmai timogatast mind a kdzok-
tatas fejlesztésén dolgozé oktatdsi kormanyzat, mind a kozoktatds megdjuldsan helyi és in-

tézményi szinten dolgozok szdmara.

Az intézet a kilencvenes évek folyamén aktiv szerepldje volt a magyar kozoktatds at-
alakuldsdnak €s részt vett tobb jelentOs, fejlesztési célu orszdgos intézkedés szakmai megala-
pozasaban és megvalodsitdsdban. Megalakuldsa 6ta nagymértékben dtalakult a kozoktatds or-
sz4gos szakmai intézményeinek palettdja. Uj feladatok keletkeztek, ezek elldtdsara Gj szerve-
zetek jottek létre, a fejlesztés és kutatds forrdsai jelentés mértékben boviiltek. E folyamat az
Orszagos Kozoktatési Intézetre is hatdssal volt: a gyorsan valtoz6 kozoktatdsi kornyezetben az
intézet tobb dtszervezést élt meg, ezek nyomdn feladatkore sziikiilt, méretei csokkentek,
szakmai profilja médosult. A kozoktatds fejlesztésének orszdgos feladatait ma mar tobb, 6nal-
16 arculattal rendelkez0, egymassal partneri kapcsolatban dolgozé intézmény latja el, melyek-

nek egyike az Orszdgos Kozoktatasi Intézet.

Az intézet a 2000. évben elfogadott dj alapité okiratdnak és kozéptavu kutatdsi-
fejlesztési tervében megfogalmazottaknak megfelelden olyan kutatési és fejlesztési tevékeny-
séget végez, amelynek célja a kozoktatds eredményességének javitdsa. Munkdjdval az okta-
tastigyi dontések szakmai megalapozasat, az iskolai tanulds és tanitds mindségének javitdsat,
az oktatds innovativ képességének erdsitését és a magyar iskolarendszernek a modern eurdpai

oktatdsi kornyezetbe val6 beilleszkedését kivanja szolgalni.
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Az Oktatasi Minisztérium hattérintézeteként igyekszik kozvetleniil hozz4jarulni az ok-
tatds megujitdsat célz6 kormdnyzati munka sikeréhez. A kormanyzati megrendelésre végzett
tevékenység mellett és azzal 6sszhangban - akér hazai, akar nemzetkozi szervezetek megkere-
sésére - az intézet esetenként egyéb megbizas alapjan is végez kiils6 kutatdsi és fejlesztési

munkat.

Céljuk, hogy minél eredményesebben vegyenek részt annak a tudashattérnek a megte-
remtésében és masokkal valé megosztasdban, amelyet az egyre bonyolultabb és gyorsan val-
toz6 modern kozoktatdsi rendszer mitkodése igényel. Ez csak nagyfokud nyitottsig mellett
lehetséges. Kutatdsaik sordn, a kdzoktatds mai problémavildgahoz alkalmazkodd, interdiszcip-
lindris megkozelitések alkalmazdsdra torekszenek, fejlesztd tevékenységiikben szorgalmazzik
a gyakorlé szakemberekkel valé szoros egyiittmiitkodést, kapcsolataik épitésében nyitottak
maradtak a gazdasdg €s a tarsadalom oktatdson kiviili szerepldi felé. A kozoktatas fejlesztését
c€lz6 munkakban nemcsak az orszagos szakmai intézményekkel torekszenek partneri kapcso-
latra, hanem a kozoktatds fejlesztésében egyiittmilkodd minden olyan szerepldvel - igy szak-
mai szolgéltatdsokat nydjté6 magantarsasagokkal, az onkorményzatokkal és az egyhdzakkal -,
akik igénylik ezt az egyiittmiikodést. Az intézeten beliil zajlé szakmai vitdkban és kiilso
kommunikédciénkban egyardnt olyan tdrgyilagos, jol informdlt és nyitott szakmai dial6gus
kialakitdsa a szdndékuk, amely kedvez 1) gondolatok sziiletésének €s hozzasegit a jovObeni

kihivasokra feleld djszerti megolddsok megtaldldsdhoz.

Az Intézet feladata

Az Orszégos Kozoktatdsi Intézet (tovabbiakban OKI) éltal végzett kutatasi és fejlesz-
tési tevékenység célja a magyar kozoktatds folyamatos meguijuldsanak, a korszerti szakmai-
tarsadalmi igényekhez valé alkalmazkodasdnak tdmogatésa, a kozoktatassal kapcsolatos don-
tések szakmai megalapozasa, dltaldban a kozoktatdsra és annak tirsadalmi kornyezetére vo-
natkozé ismeretek gyarapitdsa és terjesztése. Célja tovabba 4j pedagdgiai-szakmai és kozokta-
tas-politikai megolddsok kidolgozdsa, olyan modern programok fejlesztése és terjesztése,
amelyek eredményesebbé és hatékonyabbd tehetik az oktatdst, hozzdjarulhatnak az oktatds

mindségének javulasahoz.

21



Az intézet tevékenységének része a kozoktatds tartalmaval kapcsolatos tarsadalmi igé-
nyek feltardsa, a tartalmi kovetelmények fejlesztése, teljesiilésiik elemzése, ezzel kapcsolatos

kutatdsok folytatdsa, tovdbba a magyar kozoktatds nemzetkozi kapcsolatainak fejlesztése.

A kozoktatdsi rendszer fejlesztését szamos kutatds segiti eld. Az OKI kutatdsokat vé-
gez kozoktatassal kapcsolatos kozép- és hosszi tavu tervezés €s a kormanyzati dontéshozatal
megalapozdsdval, a dontések tdrsadalmi hatdsainak vizsgélatdval kapcsolatban. A kutatasi
tevékenység részét képezik az oktatdsi miniszter torvényben rogzitett feladataihoz kapcsol6do,

a kozoktatds fejlesztését megalapozo egyéb neveléstudomanyi kutatdsok, elemzések.

Az intézet kutatasi és fejlesztési tevékenységet folytat a kdzoktatdsi és a kozoktatashoz
kozvetleniil kapcsolddo teriileteken, tevékenysége atfogja mind az iskoldskor eldtti, mind az
alap- és kozépfoku oktatdst, nevelést, tovabba az é€lethosszig tarté tanuldst. Feladatai kozé
tartozik a gydgypedagdgiai nevelést igényld tanuldk fejlesztését, a hatranyos helyzetl rétegek
felzarkoztatdsat, a roma kisebbség oktatdsat, esélyeinek novelését segitd programok kidolgo-
zasa, valamint az iskolarendszeren beliili €s kiviili felnottoktatas tartalmanak é€s modszereinek

modernizalasat célzé kutatds €s fejlesztés.

Az OKI feladata a kozoktatds tartalmi modernizaciéjat, egyes tantargyak és muveltsé-
gi teriiletek oktatdsit szolgdld programok kidolgozdsa, tovdbba a tandran kiviili nevelés tar-
talmdnak €s moddszereinek fejlesztése. Ennek részét képezi modellprogramok és pedagdgiai
rendszerek kisérleti kiprobdldsa, iskolai szintli fejlesztd tevékenység folytatdsa, valamint a
tanitdsi és tanuldsi folyamat eredményességének novelését célzo kutatdsok és fejlesztések

végzése.

Az intézet bekapcsolddik a pedagdégusok munkdjanak szakmai segitésébe, ennek kere-
tében pedagdgus-tovabbképzési programokat fejleszt és szervez, részt vesz a kozoktatdsi ve-

zetOk tovabbképzésében.

Az OKI kiemelt figyelmet szentel a kutatési és fejlesztési eredmények terjesztésének,
amelyet tovabbképzési tevékenységgel, lap- és konyvkiaddssal, valamint elektronikus kom-
munikécidval valésit meg. Az Intézet tagja a CIDREE-nek, az eurdpai oktatdskutatd intézetek

nemzetkozi szervezetének.
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Az Orszagos Kozoktatasi Intézet vezetosége

Bordos Tamas, Foigazgatosdg
Telefon: 235-7212
E-mail: bordost@oki.hu

Balazs Eva, Kutatdsi Kozpont
Telefon: 235-7230
E-mail: Balazse @oki.hu

Bognar Maria, Iskolafejlesztési és Integrdcios Kozpont
Telefon: 235-7252

E-mail: bognarm @ oki.hu

Alexov Lyubomir, Kovetelmény- és Vizsgafejleszto Kozpont
Telefon: 235-7286

E-mail: alexovl @oki.hu

Bodrog Zoltan, Kiadoi és Informdcios Kozpont
Telefon: 235-7261
E-mail: bodrogz @ oki.hu

Cserti Katalin, Gazdasdgi Igazgatosdg

Telefon: 235-7297
E-mail: CsertiK @ oki.hu

23



Nemzeti Szakképzési Intézet (NSZI)

Az Intézet tevékenységi kore

Alapitas éve: 1990.

Szakképzéssel Osszefiiggd regiondlis és orszdgos kutatasokat végez, kezdeményez,
szervez €s koordindl. Szakmai segitséget nyujt a pedagdgusok és a szakképzést folytatd in-
tézmények altal kezdeményezett vagy végzett kisérletekhez, kutatdsokhoz, 1jit6 torekvések

megvalositasdhoz.

A szakmastruktira folyamatos fejlesztésének keretében a szakképesitésért felelds mi-
niszterek javaslatai alapjan kidolgozza az Orszdgos Képzési Jegyzék tervezetét, elokésziti
jovahagyasra, majd kiadésra, figyelemmel kiséri megvaldsitasat, €s javaslatot tesz modosita-

sara, illetve korszerusitésére.

A szakképzés tartalmat folyamatosan fejlesztik. Ennek keretében az Oktatasiigyi Mi-
nisztérium szakképesitések tekintetében kidolgozza, kiaddsra el0késziti és gondozza a szak-
mai és vizsgaztatdsi kovetelményeket. Kidolgoztatja, kiaddsra eldkésziti és gondozza a szak-
képesitések és a szakmai tantargyak kozponti programjait, tankonyveit és tanulmanyi segédle-
teit. Kidolgoztatja az alapfoki miivészetoktatdsi intézmények taniigyi dokumentumait. Kidol-
goztatja a hatranyos és fogyatékos fiatalok képzésének taniigyi dokumentumait. Kezdemé-
nyezi a kozponti, és tdmogatja a regiondlis, valamint a helyi fejlesztéseket. Vizsgalja, elemzi
€s értékeli a szakképzést folytatd intézményekben szervezett szakmai képzés eredményességét,
valamint k6zremiikodik a szakképzés teriiletén alkalmazhaté mindségfejlesztési modellek és
rendszerek bevezetésében. Gylijti a hazai €s a nemzetkozi szakmai képzési modszereket, gon-
doskodik a hatékony eljarasok, mddszerek kidolgozasarol, adaptalasarol, tovabbfejlesztésérol

és elterjesztésérol.

Osszehasonlitja a hazai és a nemzetkozi képesitési kovetelményeket. Kidolgozza az
eurdpai kovetelményekhez illeszkedd szakképesitések egyenértékiiségének feltételrendszerét.

A felndttképzéssel kapcsolatos fejlesztési, elemzési és értékelési feladatokat lat el.
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A szakképzés teriiletén a szakmai, elméleti és gyakorlati képzést ellaté pedagdgusok,
valamint a gyakorlati képzést végz0 szakemberek szamdra szakmai €s mddszertani tovabb-
képzéseket szervez, innovacids metodikai kozpontot mikodtet. A szakmai képzés fejlesztését
segitd kiadoi tevékenységet végez, pedagdgiai folydiratokat és egyéb kiadvanyokat ad ki, és

azokat terjeszti.

Ellatja az oktatdsi miniszter altal szervezett €s mitkkddtetett orszagos szakképzési szak-
tandcsadéssal és a szakképzési szakértdi tevékenységgel Osszefiiggd feladatokat. Egyiittmii-
kodik a hazai és az Oktatasi Minisztérium nemzetkozi stratégiai célkitiizéseivel 6sszhangban a
kiilfoldi intézetekkel, szervezetekkel és testiiletekkel. Kiilon megbizasok alapjan nemzetkdzi
projekteket koordindl és valdsit meg, tovabbd nemzetkozi tandcskozdsokat, konferencidkat

SZErvez.

Szakképzési informécids és tajékoztatasi szolgalatot miikodtet, melynek keretében:

e cllatja a tanirodai képzésben a cégszolgdlati kozpont feladatait
e segiti a szakképzésben érdekelt intézmények €s szervezetek miikodését
e kapcsolatot biztosit més hazai és nemzetkozi informatikai rendszerekkel

e szakképzési adatbazist gondoz és mitkodtet

Egyiittmiikodik a szakképzés teriiletén a hataron tili magyarok szervezeteivel. Ellatja

az orszagos szakmai tanulmanyi versenyek szervezésével kapcsolatos feladatokat.

Az Intézet feladata

e Orszagos Képzési Jegyzék (OKJ) gondozasa

e kozponti és specidlis programok fejlesztése

e pedagdgus-tovibbképzések szervezése

e szaktanicsadds

e szakképzési kutatdsok koordindldsa

o szakképzési informécids szolgéltatdsok

e Magyar Nemzeti Observatory Iroda miikodtetése
e szakmai és mddszertani kiadvanyok kiadasa

e nemzetkozi kapcsolatok kialakitdsa
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e Magyarorszigi Gyakorlocégek Cégszolgalati Kozpontjanak mitkodtetése
e vizsgakozpont mikodtetése

o Ifjusagi Szakképzési Programiroda miikodtetése

o Szakképzési Tankonyv és Taneszkoz Tandcs mitkodtetése

e tankonyvforgalmazas

e a "Szakoktatds" és a "Szakképzési Szemle" kiaddsa

A Nemzeti Szakképzési Intézet vezetosége

Nagy Molnar Istvanné, oszztdlyvezetd
Telefon: (06-1) 2101065 /143

Kovacs Dezsoné, konyvtdrvezeto

Telefon: (06-1) 2101065 /141

Aczél Gabor, konyvtdros
Telefon: (06-1) 2101065 /140

Banok Albertné, irattdros

Telefon: (06-1) 2101065 /133

Fejes Balazs, informatikus
Telefon: (06-1) 2101065 /114

Szerdai Katalin, adminisztrdtor

Telefon: (06-1) 2101065 /133

26



Orszagos szervezésii versenyek

Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag

versenyei

Nemes Tihamér Orszagos Kozépiskolai Szamitastechnikai

Tanulmanyi Verseny (NTOKSZTYV)

A Nemes Tihamér Orszagos Kozépiskolai Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny
1985-t61 keriil megrendezésre az altalanos- és kozépiskoldk 5-13. osztilyos tanuléi szamara,

harom korcsoportban.

A verseny targya, kovetelményei

A verseny elsddleges célja az, hogy az éltaldanos és a kozépiskolak tanuldinak lehetd-
séget adjon programozasi ismereteik és képességeik 0sszehasonlitdsdra. Ezentul segitséget ad
a szamitastechnika irdnt érdekl6do tanuldknak és tandraiknak az iskolai foglalkozasok temati-
kajanak osszedllitisdhoz. A versenybizottsag nyilt, szivesen latja mindazok észrevételeit, kri-
tikdjat, részvételét a versenyek céljdnak meghatarozdsaban, elokészitésében és megszervezé-
sében, akik ezt tdrsadalmi munkaban vallaljdk, és akik maguk semmilyen médon nem érde-

keltek a versenyben.

A 2 vagy 3 6rés elso forduldban a tanuldk analizdlé képességét teszik probara szami-

t6gép hasznalata nélkiil.

A masodik forduléban 3-5 kisebb, konstruald, szintetizal6 jellegii feladatot kell meg-
oldani szamitogépen; a rendelkezésre all6 1d0 5 (az I. korcsoportnal 3) o6ra. Csak a futdsi

eredményt értékelik, nem pedig a megirt programot.

A harmadik forduléban 2-5 nagyobb, esetleg mar részben megoldott, konstruald, szin-

tetizalo jellegli feladatot kell megoldani.
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A versenyfeladatok a problémamegold6, algoritmizdl6, modellalkot6, modularizaléd
készséget mérik fel. A Pascal nyelv hasznalataban val6 jartassagot elvarjak a versenyzoktol,
de fontosnak tartjdk mds programnyelvek (pl. BASIC, Logo, C++, Prolog, assembly stb.)
szemléletmddjanak ismeretét is. A hangsily nem az egyes nyelvek részleteinek, hanem a
mddszeres programozas fogalmainak, elveinek és gyakorlatdnak, a helyes programozdsi méd-

szereknek €s stilusnak géptdl és nyelvtdl fiiggetlen ismeretén van.

Elvart alapveto ismeretek kozépiskolasoktol

a Pascal nyelv elemei. Szintaxisdbrak, BNF-jelolés. Strukturalt vezérlési szerkezetek:

felsorolds (szekvencia), vdlasztas (eldgazas), ismétlés (ciklus)

e adattipusok: egész, valds, logikai, karakter, szoveg. Osszetett adatok: tomb, halmaz,
rekord, lista, verem, sor, fa, graf, dllomany stb. Lancolt dbrdzolés

o f0lilrdl lefelé haladé programozas lépésenkénti finomitdssal. Programok élesztése,
tesztelése, hatékonysagi megfontoldsok

e szamdbrazolds bindris, oktélis, decimalis, hexadecimalis szamrendszerben. Atalakita-
sok, alapmiiveletek. Fixpontos és lebegdpontos dbrazolds. Pontossag, tilcsordulds

e Boole-algebrai és matematikai logikai alapismeretek. Kozelitd mddszerek. Gorbe alat-
ti teriilet kiszamitasa. A valdszinliségszdmitas alapelemei: gyakorisag, relativ gyakori-
sag, kozépérték, sulyozott kozépérték, hisztogram stb. Véletlenszamok és alkalmaza-
suk (kockadobas, lottészamok huzasa stb.)

e programozdsi tipusalgoritmusok. Pl. rendezések, keresések, visszalépéses keresés, stb.
Adatok beszurasa, torlése, keresése

o grafalgoritmusok, grafbejards, fabejaras

e dinamikus programozds, moh¢ algoritmusok, kombinatorikus algoritmusok

A verseny korcsoportjai

e [ korcsoport: 5-8. osztdlyosok
e I korcsoport: 9-10. osztalyosok
e II korcsoport: 11-13. osztalyosok, az OKTV programozds kategoridja
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A verseny forduléi

a verseny iskolai forduldjat minden jelentkezd iskola sajat tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola kozosen is megrendezheti

a regiondlis fordulét az erre vallalkoz6 oktatdsi intézmények rendezik meg a sajat kor-
zetiikhoz tartoz6 iskoldk didkjai szamdéra

az orszéagos fordul6t Budapesten rendezik meg az Eotvos Lorand Tudomanyegyetem

szamitégéptermeiben

A verseny harom forduldjdban semmilyen irdsos segédeszkdz nem hasznalhato.

A regiondlis, illetve az orszdgos fordul6é eredményében az el6z6 fordulé eredményét

25%-os stllyal veszik figyelembe:

az iskolai forduléban maximum 100 pontot lehet kapni, ebbdl legfeljebb 25 pontot
visz tovabb a versenyz6 a regiondlis fordul6ba

a regiondlis forduléban maximum 75 Uj pontot lehet szerezni, az iskolai fordulobol
hozott maximalis 25 ponttal egyiitt nem tobb, mint 100 pontot visz tovdbb versenyzd
az orszagos forduléba

az orszagos forduléban ugyancsak maximalisan 75 1j pontot lehet Osszeszedni a he-
lyezési sorrend megallapitasdhoz, ehhez adjak hozzd a regionalis fordulébdl hozott

maximum 25 pontot
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Nemes Tihamér élete

Nemes Tihamér Budapesten sziiletett 1895. aprilis 29-én. Oklevelét is itt szerezte
1917-ben. 1921-ben a Telefon Hirmondénal, 1929-t81 a Postakisérleti Allomdson dolgozott.
1930-ban szabadalmaztatta elektronikus "éter"-orgondjat, melynek egy oktavjat el is készitette.
Szines televizids rendszerekkel mar a 30-as évek kozepén foglalkozott. Az emberi szervezet
€s a gépi szerkezet kozos vondsait kutatva 1935-ben feltalalt egy betiiolvasé és egy beszédird
gépet. Ennek kapcsan alaposan tanulmanyozta Kempelen beszél6gépét. Még ma is igen érde-
kes megkozelitéseket tartalmaz e kutatdsaival foglalkoz6 munkdssdga, a hangfelismerés és
rogzités eléfutdraként tekinthetd. 1944-ben jar6gép taldlminydval keltett feltlinést. 1949-ben
megjelent tanulmédnydban az elektronikus szdmitégépek elve alapjan a kétlépéses sakkfelad-
vanyok mechanikus megfejtését targyalta és gépének rajzat kozolte. Ez a szerkezet is meg-

eldzte korat, sajnos nem volt megépithetd.

1950-ben a Tavkozlési Kutatd Intézet tudomanyos munkatarsa lett. 1952-ben a Belo-
iannisz Hiradastechnikai Gyarban dolgozott, 1953-ban igazgatdi allasat feladva a Postakisér-
leti Alloméson részt vett az els6 magyar televizis kép- és hangad6 berendezés létrehozasdban.
Ennek keretében dolgozta ki a 625 soros "flying-spot" filmkozvetitd egységet sajat taldlma-
nyu kettds optikai rendszerével. Ezutdn a Magyar Televizioénal dolgozott 1957-ig. Kiilon ér-
demes kiemelniink, hogy mint postamérnok, az egyike volt azoknak a mérnokoknek, akik a

magyar televizi6zast megteremtették.

Magiét gépészmérnoknek vallotta. Miiszaki tudomédnyok doktordvd avattdk 1957-ben.
Sokan feltaldlonak, méasok a kibernetika egyik hazai uttérdjének, rendszerezdjének tartjadk. A
neuron hélézatok, miidllatok, jatszogépek, a miisirlédds, a miifigyelem, az alkot6gépek, a
muontudat kutatdja volt, ami jelzi, hogy emberivé kivanta tenni a mechanikus szerkezeteket,
hogy azokat az emberek emberi médon haszndlhassak. Az emberi cselekvés és gondolkodas
megismerését mérnoki modszerekkel, szerkezeti elemekkel, aramkorokkel kozelitette meg.
Az emberi test alapos megfigyelése soran alakitotta ki a beszédiré és a lépkedd gépét, ami
egyfajta idegmiikodési modell is. Rendkiviil szines, szellemes €s bolcs egyénisége sugarzott
beldle mind a magédnbeszélgetések, mind az elfaddsai sordn. A tudast tisztelte, ezért metszo

humorral 1épett fel a tudatos butitds ellen. 1960-ban halt meg.
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Nemes Tihamér Orszagos Kozépiskolai Alkalmazoi

Tanulmanyi Verseny (NTOKATY)

A 2005/2006-0s tanévben elsd alkalommal rendezik meg a Nemes Tihamér Orszagos

Kozépiskolai Alkalmaz6i Tanulményi Versenyt.

A mult

A kozépiskolds korosztdlynak mér a nyolcvanas évek elején szerveztek budapesti, me-
gyei és majdnem orszdgos programozoi versenyeket az Neumann Janos Szamitogép-
tudoményi Tarsasdg (tovdbbiakban NJSZT), a Magyar Tudomanyos Akadémia Szamitastech-
nikai és Automatizalasi Kutat6 Intézet (tovabbiakban SZTAKI), a Févarosi Pedagdgiai Intézet
(tovabbiakban FPI) és masok kozremiikodésével. Az iskolaszamitogép-program és az egyre-
masra alakulé mikroszamitogépes klubok hatdsara 1985-ben végre megsziiletett az elhatéaro-

z4s, és ennek eredményeként a Nemes Tihamér Verseny.

A 2003/2004-es tanév ujdonsaga volt, hogy a Nemes Tihamér OKSZTV III. korcso-
portjabdl hivatalos Informatika Orszagos Kozépiskolai Tanulmanyi Verseny (tovdbbiakban
OKTYV) lett, amely mind lebonyolitdsaban, mind feladat tipusaiban megegyezik a korabbi III.

korcsoportos versennyel.

Az Informatika OKTV kezdetektdl fogva két kategdrids volt (programozds, illetve al-
kalmazas), a Nemes Tihamér OKSZTV-n beliil pedig a 2005/2006-0s tanévben indul el a 9-10.

osztalyosok alkalmazoi kategdridja.

A jelen
A verseny harom forduléban, és az OKTV alkalmazés kategoridjaban keriil meghirdetésre.
Korosztalyok:

e Nemes Tihamér OKATV: 9-10. osztdlyos tanuldk

e OKTYV alkalmazas kategoéridja: 11-12. osztalyos tanulok
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A verseny iskolai forduléjat minden jelentkezd iskola sajat tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola kdozdsen is megrendezheti. A regiondlis fordulét az erre vallalkozé kozép-
és fels6foku oktatdsi intézmények rendezik meg a sajat korzetiikhoz tartozo iskoldk didkjai
szamdara. Az orszagos fordul6t Budapesten rendezik meg, az Eotvos Lorand Tudoményegye-

tem Informatikai Kar szamit6géptermeiben.
A verseny harom forduldjdban semmilyen irdsos segédeszkoz nem hasznalhat6.

A regiondlis, illetve az orszagos fordulé eredményében az el6z6 fordulé eredményét

25%-os stllyal veszik figyelembe:

e az iskolai forduléban maximum 200 pontot lehet kapni, ebbdl legfeljebb 50 pontot

visz tovabb a versenyzd a regiondlis forduloba

e aregiondlis forduléban maximum 150 4j pontot lehet szerezni, az iskolai fordul6bol
hozott maximadlis 50 ponttal egyiitt nem tébb, mint 200 pontot kaphat a versenyzd,

amelybdl legfeljebb 50 pontot vihet tovabb az orszagos forduléba

e az orszagos forduléban ugyancsak maximalisan 150 4j pontot lehet Osszeszedni a he-
lyezési sorrend megallapitdsdhoz, ehhez adjadk hozza a regiondlis fordul6bol hozott

maximum 50 pontot

Az iskolai, illetve a regiondlis fordulobdl az Osszes versenyzd azonos eséllyel jut to-
vabb az elért pontszam alapjan, az egyes iskoldknak, illetve régidknak nincsenek elére megal-

lapitott tovabbjutdsi kvotai.

Az iskolai fordul6 utdn a dolgozatokat az iskoldkban a tanédrok javitjak ki, majd a leg-
alabb 100 pontot elért dolgozatokat megkiildik a teriiletileg illetékes Regiondlis Versenybi-
zottsdgnak (tovabbiakban RVB), az OKTV kategéridt pedig az Orszdgos Kozoktatasi Ertéke-
1ési és Vizsgakozpontnak (tovabbiakban OKEV).

Az RVB tagjai egységesitik a javitast, €s a tovabbjutd versenyzoket meghivjak a regi-

onalis forduléba.
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A regiondlis fordulé utdn a megolddsokat az RVB tagjai javitjak ki, majd a legaldbb
100 pontra értékelt megolddsok masolatdt megkiildik az Orszagos Vizsgabizottsdgnak (tovab-

biakban OVB).

Az OVB tagjai egységesitik a javitast, és a legjobb 60-80 versenyzdt meghivjdk az or-

szagos forduldba, a dontdbe.

Az egységes jelleg és értékelés érdekében mind a hdrom forduléban az OVB adja a

feladatokat a megfelel6 példanyszdmban sokszorositott feladatlapokon.

A regiondlis és az orszdgos forduléban az OVB és az RVB-k megallapoddsa szerint a
kovetkezd szoftver eszkozok hasznalhatok: MS Office 97 (Paint, Paint Shop Pro, Excel, Word,
PowerPoint), OpenOffice.org, GIMP, de megengedhetd, hogy magasabb verzidju programok
legyenek telepitve.

Az OVB tagjai a tapasztalatszerzés €és az egyeztetés érdekében a regiondlis forduld

napjén iigyeletet tartanak, valamint tobb verseny-helyszint meglatogatnak.

A verseny targya, kovetelményei

A verseny elsddleges célja az, hogy az éltaldanos és a kozépiskolak tanuldinak lehetd-
séget adjon alkalmazasi ismereteik €s képességeik Osszehasonlitdsara. Egyuttal szeretne segit-
séget adni a szamitdstechnika irdnt érdekl6do tanuldknak €s tandraiknak az iskolai foglalkoza-
sok tematikdjdnak Osszedllitdsahoz. A versenybizottsag nyilt, szivesen latja mindazok észre-
vételeit, kritikdjat, részvételét a versenyek céljdnak meghatdrozdsaban, eldokészitésében és
megszervezésében, akik ezt tdrsadalmi munkdban vallaljdk, és akik maguk semmilyen médon

nem érdekeltek a versenyben.
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Alkalmazasi teriiletek

A Nemes Tihamér OKATV-n:

1. fordulé (2 ora)

2. fordulo (5 ora)

3. fordulé (6 ora)

Rajzolas (raszteres)

Rajzolas (raszteres)

Rajzolas (vektoros)

Szovegszerkesztés Szovegszerkesztés Szovegszerkesztés
Tabl4zatkezelés Tablazatkezelés Tablazatkezelés
Prezentéci6

Az Informatika OKTYV alkalmazas kategoériajaban:

1. fordulé (3 ora)

2. fordulo (5 ora)

3. fordulé (6 ora)

Rajzolas (raszteres)

Rajzolas (vektoros)

Szovegszerkesztés

Szovegszerkesztés

Szovegszerkesztés

Tablazatkezelés

Tablazatkezelés

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Adatbazis-kezelés

Prezentacio

Honlap-készités

A versenyzOk kore miatt a hdrom forduldban a feladatok jellege is kiilonbozik egymastol:

1. fordulé (3 ora)

2. fordulo (5 ora)

3. fordulo (6 ora)

Csak reprodukcids
feladatok lehetnek.

Reprodukcioés feladatok, vala-
mint minta alapjan elkészitendo

feladatok.

Minta, valamint leiras
alapjan elkészitendd fel-

adatok.
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Az els6 forduld a résztvevok nagy szdma €s az emiatti varhatd tuddsszintje miatt elso-
sorban az eszkozhaszndlatban vald jartassdgot méri. Ehhez a versenyzok olyan feladatokat
kapnak, amelyekben minden megoldandé feladatot részletesen leirnak (pl. igazitsd kozépre,
ird 14 pontos betiikkel, rajzolj kb. 4 cm oldalhossziisdgi piros négyzetet, stb.). Ezzel a tanu-
16k kreativitdsanak viszonylag kevés szerepet hagynak, az eszkdzismeretet pedig azzal mérik,
hogy a nagyon sok részfeladatbdl az adott idotartam alatt hanyat tudnak megoldani. A részle-

tes feladatleirds mellé a versenyzdk mintat is kapnak.

A mdsodik forduléban a feladatok kisebb része az elsé forduléhoz hasonld, reproduk-
cids tipusu, nagyobb része azonban ujabb fajta. Ezeknél a feladatokndl a versenyzOk mintat
kapnak (szoveges dokumentum, tdblazat, stb.), aminek alapjan a megoldast el kell késziteniiik.
Ebben az esetben nem vérjdk el, hogy a versenyzok pontosan lemérjék, hogy egy szoveg ka-
rakterei hany pontosak, egy kor pontosan milyen sugaru, stb., de ha a mintdn valami j6l latha-

téan kiillonbozd méretli, tipusu, akkor annak a megoldasban is kiilonb6zdnek kell lenni.

A harmadik forduléban megsziinik az els6 fordul6 feladattipusa. A feladatok kb. fele
olyan jellegli marad, mint a masodik fordul6 4j feladattipusa (azaz egy kapott minta alapjin
kell elkésziteni valamit, de ehhez semmilyen konkrét utasitdst nem csatolnak). A feladatok
madsik felénél pedig még mintit sem adnak, csupan egy feladatleirast. Ebbdl a versenyzonek

kell kitaldlni, hogy a feladat megoldasaban mit kell elkészitenie.

A harom fordul6t j6l jellemezheti az aldbbi, versenyen nem szerepld példa:

e 1. forduld: Rajzolj magyar zaszIot, amely egy 6*10 centiméteres téglalap, a felsd 2

centiméteres csikja piros, a koz€psd fehér, az alsé6 pedig zold szinii!

e 2. fordul6: Rajzold meg a mellékelt dbrdn lathat6 zaszIot! (itt egy magyar zdszlo sema-

tikus képe ldthato)

e 3. forduld: Rajzolj magyar zaszlot!

Mind a hadrom forduléban k6z0s, hogy a megoldadsok elkészitéséhez sok adatra, szovegre, kép-
re van sziikkség, amelyet a versenyzOk kiilonbozd tipusd dllomanyokban kapnak meg, azaz a

gépelési munkdjuk ebbdl a szempontbdl minimélis.
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Természetesen az dllomédnyok sokszor nem olyan formatumuak, mint amilyet a feladat
megoldadsdban el kell késziteni, azaz sziikség lehet atalakitdsi/konverzids 1épésre. A megolda-

sok értékeléséhez csak a feladatokban eldirt dllomanyokat kell beadni gépi adathordozén.

Ajanlott irodalom

A felkésziilés megkonnyitésére a versenybizottsdg a kovetkezd konyveket ajanlja a

versenyzOok figyelmébe:
Alapvetd szamitdstechnikai és alkalmazasi ismeretek:

o Danitz Bélané: A tdblazatkezelés alapjai, Nemzeti Tankonyvkiad6, Budapest, 1997.

e Danitz Bélané: Téablazatkezelés kozéphaladoknak, Nemzeti Tankonyvkiad6, Budapest,

2001.

e Fodor Gabor Antal: Ismerkedés a kiadvanyszerkesztéssel, Nemzeti Tankonyvkiado,

Budapest, 1999.

e To6th Tamds: A szovegszerkesztés alapjai, Nemzeti Tankonyvkiadd, Budapest, 1997.
Példatarak:

e Reményi Z., Siegler G., Szalayné Tahy Zs.: Erettségire felkészité feladatgytijtemény,
Nemzeti Tankonyvkiadd, Budapest, 2003.
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Logo Orszagos Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny

A Nemes Tihamér Orszdgos Kozépiskolai Tanulmanyi Versenyhez csatlakozva a
Neumann Janos Szamitégép-tudoményi Tarsasdg (tovabbiakban NJSZT) és az Informatika -
Szamitastechnika Tandrok Egyesiilete (tovabbiakban ISZE), az Oktatdsi Minisztérium tamo-
gatdsaval és az ALADDIN Alapitvany a didkinformatikaért tdmogatasdval, Logo programo-

zasi versenyt hirdet 1998 6ta minden évben.

A verseny targya, kovetelményei

e szamitistechnikai €s programozasi alapismeretek, felhaszndl6i és kezeldi feliiletek ki-
alakitasa

e a Logo programozasi nyelv alapvetd elemei

e rendszerszemléletli feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozasa, megvaldsitdsa szami-

tégépen

A verseny haromfordul6s. Az iskoldkban tartando, 2 6ras elsé forduléban elsdsorban a

tanulok analizal6 képességét teszik probara, két részben.

Az elsé 60 percben papiron, szamitogép haszndlata nélkiil 3-4 kisebb feladatot (algo-
ritmus- vagy programrészletet, miikodési vazlatot) adnak, és olyan kérdésekre kell valaszolni,
mint pl. (1) mit rajzol? (2) milyen feltételek mellett miikodik? (3) mi hidnyzik beldle? (4) mi-
re haszndljuk a paramétereket? (5) megoldja-e a kitlizétt feladatot? stb. A masodik 60 percben

2-3 egyszeri feladatot kell megoldani szdmitégépen.

A masodik forduléoban hirom-négy kisebb, konstrudld, szintetizald jellegli feladatot
kell megoldani IBM PC szamitégépen; a rendelkezésre all6 id6 2 6ra. Csak a futdsi eredményt

értékelik, nem a megirt program szévegét.

A harmadik forduléban 3-4 mar komolyabb, konstrudld, szintetizal6 jellegli feladatot
kell megoldani; a rendelkezésre 4ll6 id6 3 ora. A versenyzdknek e nagyobb Iélegzetii felada-
tok megoldasat meg kell tervezniiik, a programokat meg kell irniuk, szamit6gépet haszndlva

kell futtatniuk.
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Elvart alapveto ismeretek kozépiskolasoktol

Erdemes részletesebben megismerni azokat a témakoroket, amelyek ismeretét feltéte-
lezik a versenyfeladatok (a rémai szdmok a legkisebb korcsoport sorszdmat jelolik, ahol ezt az

ismeretet feltételezik):

e a Logo nyelv grafikai utasitdsainak ismerete (I.)

e a Logo-szerli gondolkoddsmdd, Logo-szerli algoritmusok megértési és végrehajtasi
képessége (1.)

e clemi és Osszetett alakzatok megrajzolésa, eljarasok haszndlata, eljardsok paramétere-
zése (I.)

o 4brék eltoldsa, nagyitasa, elforgatdsa (1.)

e sokszogek, csillagok, korok, korivek rajzolédsa (1.)

e sormintdk, teriiletmintdk (mozaikok) rajzoldsa (I.)

o rekurziv dbrak (fak, inddk, spirdlok, fraktdlok) rajzolédsa (II.)

e zart teriiletek befestése (I1.)

e ¢érzékelds tekndc alkalmazasa (I11.)

e a Logo nyelv szovegkezeld fliggvényei, alkalmazasuk szoveg-feldolgozasi feladatok-
ban (III.)

e a Logo nyelv rajzolasi és szovegkezelési lehetdségeinek Osszekotése: szoveges para-

méterrel vezérelt rajzolas (III.)

Az els6 korcsoportban torekednek arra, hogy az eljardsok minél kevesebb paramétert
haszndljanak. Ha az elsé korcsoportos tanulé nem tud eljardst irni, akkor a feladat megoldasat

kovetden (esetlegesen tandri segitséggel) a munkalapot és a rajzlapot kell elmenteni.

Az egyes feladatok megolddsdaban nem kotelezd az allapotatlatszésag elvét betartani.
Egyes feladatokat természetesen konnyebb gy megoldani, ha ezt az elvet betartjdk, més fel-
adatoknal pedig éppen ellenkezdleg. A versenyzoknek maguktdl kell kitaldlniuk, hogy melyik

feladatban célszerii és melyikben nem célszerti alkalmazni ezt az elvet.
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A verseny korcsoportjai

L. korcsoport: 3-4. osztalyosok
II. korcsoport: 5-6. osztalyosok
III. korcsoport: 7-8. osztalyosok

IV. korcsoport: 9-10. osztalyosok

A verseny forduléi

a verseny iskolai forduldjat minden jelentkezd iskola sajat tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola kdzdsen is megrendezheti

a regiondlis fordulét az erre vallalkoz6 oktatdsi intézmények rendezik meg a sajat kor-
zetiikhoz tartoz6 iskoldk didkjai szamara; a korzet kiterjedésérdl a rendezok és a részt-
vevd iskolak dontenek

az orszagos fordul6t Budapesten rendezik meg

A verseny harom forduldjdban semmilyen irdsos segédeszk6z nem hasznalhat6.

A regiondlis, illetve az orszagos fordulé eredményében az el6z6 fordulé eredményét

25%-os stllyal veszik figyelembe:

az iskolai forduléban maximum 100 pontot lehet kapni, ebbdl legfeljebb 25 pontot
visz tovabb a versenyz6 a regiondlis fordul6ba

a regiondlis forduléban maximum 75 U4j pontot lehet szerezni, az iskolai fordul6bol
hozott maximalis 25 ponttal egyiitt nem tobb, mint 100 pontot visz tovdbb versenyzd
az orszéagos forduléba

az orszdgos forduléban ugyancsak maximadlisan 75 j pontot lehet dsszeszedni a he-
lyezési sorrend megallapitdsdhoz, ehhez adjak hozza a regiondlis fordul6bol hozott

maximum 25 pontot

A fordulékban a kovetkezd szoftver eszko6zok haszndlhatok: Comenius Logo, APC Logo,

Logowriter és PC Logo.
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Ajanlott irodalom

A felkésziilés megkonnyitésére a versenybizottsdg a kovetkezd konyveket ajanlja a

versenyzOk figyelmébe:
Konyvek:
e Mészaros Tamdsné: Logo vildg, Tankdnyvkiadd, Budapest, 1998.

e Turcsanyiné Szab6 Marta, Zsaké Laszl6: Comenius Logo gyakorlatok, Kossuth Kiado,

Budapest, 1997.

e Szentpéteriné Kirdly Tiinde: Comenius Logo - Tekndcgrafika, Kossuth Kiad6, Buda-
pest, 1999.

Példatarak:

e Programozasi versenyfeladatok tdra, NJSZT, Budapest, 1995.
e I3 Iskola - Informatika - Internet CD, NJSZT, Budapest, 1997.
e Logo versenyfeladatok tara, NJSZT, Budapest, 2003.
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Oktatasi Minisztérium versenyei

Orszagos Kozépiskolai Tanulmanyi Verseny (OKTYV)

Informatika

A verseny két kategdéridban és harom forduldban zajlik. A szervezésben kozremiikddik

a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasig.

e [ kategoria: alkalmaz4si ismeretek

e [l kategoria: programoz4si ismeretek

I. kategoria

A verseny targya, kovetelményei

o képek, dbrak szamitogépes elddllitasa, transzformaldsa
e szovegszerkesztési ismeretek

e tablazatkezelési ismeretek

e adatbézis-kezelési ismeretek

e prezenticio

e honlap-készitési ismeretek

Hasznalhato szoftvereszkozok

A versenyzOk vilasztdsa szerint vagy MS-WINDOWS 95 vagy SuSe Linux 8.2 opera-
cids rendszer alatt: MS Office 97 (Paint, Paint Shop Pro, Excel, Word, Access, Frontpage,
PowerPoint), OpenOffice.org, MySQL, GIMP. Az egyes versenyhelyszineken lehet az eldb-
bieknél magasabb verziészamu program, errdl az illetékes versenybizottsag értesiti a verseny-

zOket.
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A verseny forduléi

Els6 fordulo:

e gyakorlat (id6tartam /80 perc, elérhetd pontszam 100 pont)

e 5-6 kisebb, reprodukcids jellegli feladat szamitégépen
Misodik fordulé:

e gyakorlat (idotartam 300 perc, elérhetd pontszdm 75 pont)

e 4-7 feladat szamit6gépen az éltalanos kovetelmények alapjan
Harmadik fordulé:

e gyakorlat (idotartam 360 perc, elérhetd pontszdm 75 pont)

e 4-7 nagyobb feladat szamit6gépen az éltalanos kovetelmények alapjén.

A feladatok megolddsdhoz csak a szervezok 4ltal biztositott szamitégép hasznalhato,

mads segédeszkoz nem.

A verseny szervezése

Az els6 fordulo

a fordulé6t az iskoldk bonyolitjak le. A feladatlapokat az iskolai Orszdgos Kozépiskolai

Tanulmanyi Verseny (tovabbiakban OKTV) programon keresztiil juttatja el az Orsza-

gos Kozoktatési Ertékelési és Vizsgakozpont (tovabbiakban OKEV) a helyszinekre

e a versenymunkdkat a szaktanarok, szaktandri munkakozosségek értékelik kdzponti ja-

vitdsi itmutato alapjan

e a versenymunkdk koziil csak azokat kell az eldzetesen megjelolt, a Neumann Janos

Szamitégép-tudomdnyi Tarsasdg altal javasolt és az OKEV 4ltal felkért, teriiletileg il-
letékes versenybizottsaghoz felterjeszteni, amelyek elérték a 40 pontot
e a bekiildott versenymunkékat a teriileti versenybizottsagok feliilvizsgdljak, meghata-
rozzék a tovabbjutds ponthatarét, és az eredményekrdl az OKEV értesiti az érintett is-
koldkat
e amdsodik forduldba az elsd fordul6 pontszdma sorrendjében legfeljebb 200 versenyzd

keriil
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A masodik fordulo

o afordulét az OKEV és a Neumann Janos Szdmit6gép-tudoményi Térsasdg javaslatdra
az OKEV dltal felkért teriileti versenybizottsdgok szervezik az dltaluk kijelslt helyszi-
neken

e a versenymunkdkat a teriileti versenybizottsdgok értékelik kdzponti javitdsi dtmutatod
alapjdn, és meghatdrozzdk a tovabbjutds ponthatirit. Az eredményekrdl az OKEV ér-
tesiti az érintett iskoldkat

e a dontdbe az elsd forduldban szerzett pontszdm 25 %-a és a masodik forduld pontsza-

ma Osszegének sorrendjében a legaldbb 40 pontot elért, legfeljebb 30 versenyzd keriil
A harmadik fordulé

o adontét az OKEV és a Neumann Jdnos Szamitégép-tudomanyi Térsasdg szervezi Bu-
dapesten, az ELTE Informatikai Kara altal biztositott helyszinen

e averseny végeredményét a masodik forduloban elért pontszdm 25 %-anak és a donto-
ben elért eredményeknek az Osszesitésével kialakult sorrend adja

o az eredményekrdl az OKEV értesiti az iskoldkat
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I1. kategoria

A verseny targya, kovetelményei

e szamitistechnikai és programozasi alapismeretek, felhasznal6i és kezeldi feliiletek ki-
alakitésa, kiillonboz6 stilust programozasi nyelvek fobb jellemzoi

e szamitastechnika-alkalmazdsi alapismeretek az iskolai kozismereti tantargyak, az egy-
szerl adatfeldolgozas stb. korébol

e rendszerszemléletli feladatmegoldds, algoritmusok kidolgozédsa

Hasznalhato szoftvereszkozok

QBASIC 4.5, Borland Pascal 7.0, Borland C++ 3.1 vagy Borland Delphi 6.0 Personal
Edition nyelv a versenyzOk valasztasa szerint, IBM AT szdmit6gépen, MS-DOS, illetve MS-
WINDOWS 95 operécids rendszer alatt. Az egyes versenyhelyszineken lehet az elébbieknél

magasabb verziészamu program, errdl az illetékes versenybizottsag értesiti a versenyzoket.

A verseny forduléi

Elsé fordulo:
e {rasbeli (idétartam /80 perc, elérhetd pontszam 100 pont)
o feladatlap, amely 5-10 kisebb feladatot tartalmaz az altalanos kovetelményeknek meg-
feleloen
Masodik fordulé:
e gyakorlat (id6tartam 300 perc, elérhetd pontszam 75 pont)
e 3-5 kisebb program elkészitése szamitogépen
Harmadik fordulé:
e gyakorlat (id6tartam 360 perc, elérhetd pontszam 75 pont)

¢ 3-5 nagyobb program elkészitése szamitégépen

A feladatok megolddsahoz az els6 fordul6ban semmilyen segédeszk6z nem hasznélha-
t6, a mdsodik és harmadik forduléban pedig csak a szervezdk daltal rendelkezésre bocséatott

szamitogép.
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A verseny szervezése

Az els6 fordulo

a fordul6t az iskoldk bonyolitjdk le. A feladatlapokat az OKEV juttatja el a helyszi-
nekre

a dolgozatokat a szaktandrok, szaktanari munkakozosségek értékelik kozponti javitasi
utmutat6 alapjin

a dolgozatok koziil csak azokat kell az el6zetesen megjeldlt, a Neumann Janos Szami-
t6gép-tudomanyi Térsasdg 4ltal javasolt és az OKEV 4ltal felkért, teriiletileg illetékes
versenybizottsdghoz felterjeszteni, amelyek elérték a 40 pontot

a bekiildott dolgozatokat a teriileti versenybizottsdgok feliilvizsgdljak, meghatarozzak
a tovabbjutés ponthatdrat, és az eredményekrdl az OKEV értesiti az iskoldkat

a masodik forduldba az els6 fordulé pontszama sorrendjében legfeljebb 150 versenyzd

keriil

A masodik fordulo

a fordul6ét az OKEV és a Neumann Jdnos Szamitégép-tudomanyi Tarsasdg altal felkért
teriileti versenybizottsagok szervezik az dltaluk kijelolt helyszineken

a dolgozatokat a teriileti versenybizottsagok értékelik kozponti javitasi itmutaté alap-
jan, és meghatdrozzdk a tovabbjutds ponthatérat. Az eredményekrél az OKEV értesiti
az iskoldkat

a dontdbe a masodik forduld pontszdma és az elso forduléban szerzett pontszdm 25 %-

a 0sszegének sorrendjében a legaldbb 40 pontot elért, legfeljebb 30 versenyzd keriil

A harmadik fordulo

a dontdt az OKEV és a Neumann Jdnos Szamitégép-tudomanyi Tarsasdg szervezi Bu-
dapesten, az ELTE Informatikai Kara altal biztositott helyszinen
a verseny végeredményét a masodik forduldban elért pontszam 25 %-anak és a donto-

ben elért eredményeknek az Osszesitésével kialakult sorrend adja

Az eredményekrél az OKEV értesiti az iskoldkat.
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A versenyben valo részvétel feltételei

Az OKTV-n azok a tanuldk vehetnek részt, akik:

e valamely magyarorszagi kozépiskoldban tanul6i vagy vendégtanuléi jogviszonnyal
rendelkeznek

e nappali rendszerli képzésben vesznek részt

e a versenykiirds tanévében a rendes érettségi vizsgit tevé évfolyam vagy az azt meg-

el6z0 évfolyam tanuldi, €s

e az adott tantargyat a kozépiskoldban a magyar érettségi kovetelmények szerint
tanultak/tanuljak, vagy az adott tantargybol a kozépiskoldban a jelentkezési ha-
tarido elott sikeres osztalyozo vizsgat tettek legaldbb egyszer

e ¢&s ha az adott tantargybdl tanulmdnyaik befejeztével érettségi vizsgat tesznek,
azt a magyar érettségi vizsgaszabdlyzat szerint teszik le, vagy az adott tan-

targybol mar sikeres eldrehozott érettségi vizsgat tettek

A rendes érettségi vizsga évét kettdvel megeldzd kozépiskolai évfolyam tanuldi koziil

csak azok indulhatnak az OKTV-n, akik:

e vagy sikeres eldrehozott érettségi vizsgat tettek az adott tantargybol

e vagy a kozépiskolai bizonyitvdnyba bejegyzett osztilyzattal igazoljdk, hogy az adott
tantargy helyi tantervi kovetelményeit teljesitették - 12 évfolyamos kozépiskoldban a
tizedik, 13 évfolyamos kozépiskoldban a tizenegyedik évfolyam tananyagaval bezard-

lag

Az évhalasztast kapott tanuldk az adott évben nem vehetnek részt az OKTV-n.
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Orszagos Szakmai Tanulmanyi Verseny (OSZTYV)

Az Oktatdsi Minisztérium hatdskorébe tartozd orszdgos tanulményi versenyeket a
szakképesitésért felelos Gazdasagi és Kozlekedési Minisztérium, az Informatikai és Hirkozlé-
si Minisztérium, a Kornyezetvédelmi és Viziigyi Minisztérium, a Pénziigyminisztérium és a
Kozponti Statisztikai Hivatal egyetértésével a szakteriileten miikodd szakkozépiskoldk nappa-

li tagozatdn a kovetkezd szak-, illetve szakmacsoportos bontasban hirdeti meg.

Informatikai-szamitastechnikai versenyek

a) Orszagos Képzési Jegyzék szerinti gazdasigi informatikus szakképesitések szakmacsoport-
ja, Gazdaségi informatikus I.

b) Orszagos Képzési Jegyz€k szerinti gazdasagi informatikus szakképesitések szakmacsoport-
ja, Gazdaségi informatikus II.

¢) Orszagos Képzési Jegyzék szerinti informatikus Informéciérendszer szervezd

d) Orszagos Képzési Jegyzék szerinti programozo, Szamitastechnikai programozé

e) Vildgbanki informatika hardver szakmacsoport

f) Vildgbanki informatika szoftver szakmacsoport

g) Szamitastechnikai szoftveriizemeltetd verseny
A versenyeket a Nemzeti Szakképzési Intézet szervezi és bonyolitja.

A versenyek lebonyolitdsardl és tartalmi kérdéseir6l késziilt Altaldnos és Szakteriileti
Versenyszabalyzatot az iskoldk a Nemzeti Szakképzési Intézettl kozvetleniil megkapjak. A
szakmai vizsga elott all6 versenyzdket szakirdnyu felséfokud tovabbtanulas esetén a "Felsdok-
tatasi felvételi tdjékoztatéban" megadott felvételi-kedvezmény lehetdsége és jeles osztdlyzat
illeti meg. Jeles szakmai osztdlyzatot €s vizsga aldli - a vildgbanki szakmacsoportok esetén
szakmai alapoz6 szakmai elokészitd tantargybdl jeles osztdlyzatot és a tantargy vizsgdja aldli
- felmentést kaphat a dont6 résztvevoi koziil az a versenyz0 is, akinek eredményét a verseny-
bizottsag jeles szintlinek mindsiti, akkor is, ha felvételi kedvezmény lehetdségében nem ré-

szesiil.
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Szakirdanyu tovdbbtanulds esetén a felsOoktatdsi intézmények tovibbi kedvezményeket

adhatnak, amelyek a FelsOoktatasi Felvételi Tdjékoztatoban keriilnek kozzétételre.

A felsorolt szakképesitéseken kiviil barmely OKJ szakképesitésnél szervezhetd ver-
seny, ha a lebonyolitdshoz sziikséges feltételek biztositottak. Ezek az tgynevezett kis 1étsza-
mu szakmai versenyek iskolai, véllalati, kamarai, valamint szakmai érdekvédelmi szervezet
szervezésében €s teljes koltségvallalasaval a Nemzeti Szakképzési Intézet koordindldsaval
szervezhetok. A kis 1étszamu szakmai versenyek szervezésére vonatkozé igényt és szandékot

a Nemzeti Szakképzési Intézet Szaktanacsadasandl kell bejelenteni.

A versenyz0 iskoldjat Igazolds megkiildésével értesiti a Versenybizottsag a vizsga, il-
letve vizsgarész al6li mentességrol, valamint a versenyzd eredménye alapjan megallapitott
osztdlyzatrol. A szakképesitést igazol6 oklevelet az Igazolas alapjdn a tanul6 iskoldja adja ki.
Az informatikai szakokon meghirdetett verseny az OKJ szakmdk szerint elkiilonitett szakma-
csoportokban keriiltek kifrdsra. A dontében a versenyzOknek mind elméleti, mind gyakorlati

tudasukroél szamot kell adniuk.
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Diakolimpiak

Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia (I01)

A matematikai (1959), a fizikai (1967) és a kémiai (1968) didkolimpidkhoz hasonléan
1989-t6] minden évben megrendezik az 10I-t, azaz a nemzetkozi informatikai didkolimpidat
(International Olympiad in Informatics). Az elsé informatikai didkolimpia résztvevdit - B.
Szendov akadémikus kezdeményezésére és az UNESCO tdmogatasdval - Bulgaria latta ven-
dégiil. A didkolimpidnak természetesen voltak eldzményei. Az International Federation for
Information Processing (IFIP) az 1980-as évek elején tobb alkalommal hirdetett nemzetkozi
szamitastechnikai feladatmegoldd versenyt didkoknak. Németorszdg, Hollandia, Jugoszldvia
€s mas orszagok természettudomanyi ismeretterjeszto tarsulatai a 80-as évek masodik felében
olyan versenyeket szerveztek, amelyeken kiillonbozd orszagok didkjaibol 4ll6 csoportoknak
kellett megoldaniuk elég Osszetett, gyakorlatias szamitdstechnikai feladatokat. Maguk a bol-
garok is rendeztek mér nemzetkozi didkversenyt 1987-ben, két évvel a didkolimpia eldtt. Az
informatikai didkolimpia, a matematikai didkolimpia hagyomanyait vette at. Az elsé években,
egészen 1993-ig, a tudomanyos bizottsag a résztvevd orszagok csapatvezetditdl kért feladatja-
vaslatokat a megolddsokkal egyiitt. A tudomdanyos bizottsag 4ltal megfelelonek itélt feladatok
koziil a didkolimpia legfobb szerve, a résztvevd orszdgok csapatvezetdibdl allé kozgytilés
valasztotta ki €s vitatta meg a megoldandé feladatokat. A kozgylilés egyes tagjainak javaslata-

ra sokszor a szdveget is modositottik.

A didkolimpidk hagyomanyai szerint a versenyre azok az orszagok kiildhetik el négy
(1989-ben és 1991-ben csak harom, 1995-ben viszont 6t) didkbol allé csapataikat, amelyek az
el6z6 didkolimpidkon mar részt vettek, vagy legalabb megfigyeldvel képviseltették magukat.
Megfigyel6t azok az orszagok kiildhetnek, amelyek kordbban nem voltak jelen, de a kdvetke-
70 évtdl kezdve mar részt akarnak venni a versenyen. A rendezd orszdgnak joga van arra,
hogy a nemzetkozi versenybizottsdg a kovetkezd években didkolimpidt szervezd orszagok
egyetértésével tovabbi orszagok didkjait is vendégiil 1assa. A rendezdk gyakran élnek ezzel a
lehetdséggel, a leggyakrabban a szomszédos orszagok didkjait hivjdk meg a versenyre, vagy

azokét, amelyekhez valamilyen kiilonleges kapcsolat flizi Oket.
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Az izraeli és a kanadai csapatot 1996-ban Magyarorszdg ,,el6zmények nélkiil" hivta
meg, ugyanis a nemzetkozi versenybizottsig mér évek 6ta hidnyolta e két orszdg didkjainak

részvételét, és hidnyolja tovadbbra is az informatikdban ugyancsak élenjaré indiaiakat.

Természetesen a didkolimpidt nem lehet fiiggetleniteni a napi politikatdl, s ha mar igy
van, a mindenkori szervezdk torekednek arra, hogy a verseny a j6 szandéku politizalas eszko-
ze legyen. 1994-ben Svédorszag azért hivta meg a tajvani csapatot, mert a szamitégépeket
szallité tajvani cég tamogatdsanak ez volt a feltétele. Az ajanlat elfogaddsa elég kellemetlen
helyzetbe hozta a svédeket. El0szor is azért, mert a cég a verseny eldtt néhany héttel csddbe
ment, és a szdmitogépeket az utolsé pillanatban Ugy kellett 6sszeszedniiik. Masrészt azért,
mert hosszu hetekig folyt az idegdrld vita a tajpeji és a pekingi kinai diplomatak k6zott a své-
dek kozvetitésével (és azutan folytatédott a kovetkezd két évben is, immar a hollandok, illetve
a magyarok részvételével), hogyan nevezzék a tajvani csapatot. Végiil az olimpiai jatékok
példajat kovetve sikeriilt elfogadtatni a Chinese Taipei nevet, tovdbba egyetértésre jutni abban,
hogy egyetlen nemzeti himnusz sem hangzik el, egyetlen dllami z4szl6 sem lobog a didkolim-
pidkon. A megéllapoddsnak tobbé-kevésbé sikeriilt is érvényt szerezni az elmult években.
Talén ennek is koszonhetd, hogy a hongkongi és a makadi versenyzok az djraegyesités ellené-
re tovabbra is 6nall6 csapatot kiildenek a didkolimpidra. A szervezok €s a résztvevok j6 szan-
déka tovabbi politikai problémdkat is kezelhetové tett, példdul a jugoszlav versenyzOk meghi-
vdsa, vagy a macedon csapat gorogok altal is elfogadhat6 megnevezése, vagy a torokorszagi
versenyen a ciprusi gorog, illetve torok nemzetiségli csapatok részvétele esetében. A didk-
olimpidknak nagy a jelentésége, és fontos a politikai-diplomadciai hatdsuk is, mégpedig elso-

sorban a diakok szamara.

Az I0I megrendezésére az egyes orszagok képviseldinek ot-hat évre eldre kell kotele-
zettséget véllalniuk, és minden évben tdjékoztatniuk kell a nemzetk6zi versenybizottsagot

arrdl, hogy hol tartanak az el0késziiletekkel.

Baér a didkolimpidra az orszdgok kiildik el a csapatokat, a verseny, a tobbi didkolimpi-
ahoz hasonldan, egyéni. Hivatalos Osszesitett eredmény sincs, mert a cél nem az, hogy orsza-
gok vetélkedjenek egymadssal. Ennek ellenére mindenki 0sszeadja a pontszamokat, és figyeli,

melyik orszadg milyen sikerrel szerepel.
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A magyar didkok Osszteljesitménye jonak mondhat6, az 1994-es svédorszagi (2 arany
€s 2 bronz) és az 1995-0s hollandiai (3 aranyérem) versenyen pedig kiemelkedd eredményt
értek el. A tobbi didkolimpidhoz hasonléan az informatikai didkolimpién is erdsodik a verseny,
és alapos felkészitésre és felkésziilésre lenne sziikség ahhoz, hogy kedvezd poziciénkat meg-
drizhessiik. A kelet-k6zép-eurdpai orszagok, hagyomanyaikhoz hiven, tovdbbra is erdsek -
Romédnia, Szlovdkia, Csehorszdg, Lengyelorszdg és Oroszorszdg versenyzOi rendszeresen
jobbak ndlunk, de a jugoszlavok, horvatok, szlovének, litvanok is komoly vetélytarsaink.
1991-t6l dltalaban a kinaiak a legjobbak, de legutobb Torokorszagban, sokak meglepetésére, a
vietnamiak csaknem ugyanannyi pontot, de tobb aranyérmet szereztek. Egyre erdsebbek a
koreaiak, az irdniak, a thaifoldiek. A fejlett ipari orszdgok didkjai koziil eredményesek a da-

nok, a svédek, az amerikaiak, a britek, a németek, a finnek.

1992-ben a bonni didkolimpidn felmérés késziilt arr6l, hogy hol és midta rendeznek
rendszeresen orszagos szamitastechnikai versenyt didkoknak:

e 1975. Romania

1980. Németorszag

e 1981.USA

e 1982. Bulgéria

e 1984. Kina, Korea, Portugalia, Dél-Afrika

e 1985. Magyarorszag, Lengyelorszag, Litvania, Szingapur

e 1986. Csehszlovakia

e 1987. Finnorszdg

e 1988. Belarusz, Esztorszag, Lettorszag, Ukrajna

e 1989. Gordgorszdg, Kolumbia, Szovjetunié (Oroszorszdg), Svédorszdg, Vietnam
¢ 1990. Argentina, Hongkong, Thaifold

e 1991. Ciprus, Hollandia, Mong6lia, Spanyolorszdg, Tunézia

e 1992. Ausztria, Ausztralia, Irdn, Luxemburg, Trinidad és Tobago

e 1993. Torokorszag

Az 101 hatdsiara novekszik a nemzeti szdmitdstechnikai versenyt rendezd orszdgok
szama, és néhdny éve megindult a regiondlis versenyek szervezése is. Romania kiilondsen
aktiv a tudoményos didkversenyek szervezésében: hazigazdaja volt az elsé matematikai didk-
olimpidknak 1959, 1960, 1969-ben; az 1992-es felmérés szerint a vildgon elsoként rendezett
orszdgos szamitastechnikai versenyt; késobb, a kilencvenes évek elején kezdeményezdje volt

a balkdni (BIO), majd 1994-ben a kozép-eurdpai informatikai didkolimpidnak (CEOI).
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Ko6zép-Europai Informatikai Didkolimpia (CEOI)

A verseny rovid torténete

1989-ben rendezték meg az els6 Nemzetkozi Informatikai Didkolimpiét (International
Olympiad in Informatics, tovdbbiakban 101I), az UNESCO tdmogatasaval. Az els6 versenyen
Széfidban 13 orszdg, egy évvel késobb Minszkben mér 25, 1992-ben Bonnban pedig 46 or-

szag vett részt 4-4 tagu csapatokkal.

A gyorsan népszertivé valo verseny lattdn a romén delegdcié 1993-ban felvetette, hogy
meg kellene rendezni a kozép-eurdpai orszagok hasonld versenyét (mar évek 6ta szervezik a
Balkédn-orszagok informatikai didkolimpidjat), és 1994-re meg is hivta Ausztria, Csehorszag,
Horvatorszdg, Lengyelorszag, Magyarorszdg, Szlovékia és Szlovénia csapatait. Az 1994. m4-
jusdban Kolozsvarott megtartott versenyen a cseh, horvét, lengyel, magyar és roman csapat

mellett, kiilon meghivottként, részt vett egy-egy szerb, moldavai és torok csapat is.

A versenyt hivatalosan nyolc kdzép-eurdpai orszag kezdeményezte 1994-ben a K6zép-
Eurdpai Informatikai Didkolimpiét (Central-European Olympiad in Informatics, tovabbiakban
CEOI), a Nemzetkozi Informatikai Didkolimpidn (IOI) szereplok kozvetlen utanpdtlasanak

versenyeztetésére, ahol minden orszdgot legfeljebb 4 versenyzd képvisel.

Az alapiték: Ausztria, Csehorszdg, Horvatorszag, Lengyelorszag, Magyarorszag, Ro-
madnia, Szlovédkia, Szlovénia. Az elmult évben az alapitok koréhez vald csatlakozast kérte

Németorszag.

A didkolimpia valogatéversenyén az Informatika OKTV Programozas kategdridjanak
elsé 20-25 helyén végzett 11. osztalyos tanuldk, valamint a II. kategoria elsé 3-6. helyén vég-
zett 9-10. osztédlyos tanul6k vehetnek részt (a résztvevOk pontos szdmét a versenyek eredmé-
nyének ismeretében az Orszagos Versenybizottsag dllapitja meg). Kiemelkedd eredmény ese-
tén az I. kategoria gyodztese is indulhat a vilogatoversenyen. A CEOI valogatoverseny részt-
vevlje az Izsdk Imre Gyula matematika - fizika - szdmitastechnika verseny gydztese, ha leg-

feljebb 11. osztalyos tanulo.
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Szabalyok roviden

csak a hivatalosan meghivott orszdgok csapatai vehetnek részt az olimpidn. A rendezd

orszag versenyen kiviil masodik csapatot is indithat

a csapatok Osszetétele a kovetkezo:

¢ maximum 4 tanuld, akik 19 évesnél nem iddsebbek az olimpia megrendezésének
évében julius 1-jén, €s az el6z06 tanévben még iskoldba jartak

e ajanlott az IOI-s korosztalynal eggyel fiatalabbakat nevezni

e csapatvezetd, aki egyben a nemzetkozi zslrinek is tagja

¢ helyettes csapatvezetd, aki a csapatot kiséri, és a csapatvezetd munkdjat segiti

a résztvevok egyénileg versenyeznek, két forduléban egy-harom feladatot kell megol-
daniuk, fordulénként 5-5 o6ra alatt. A feladatokat a nemzetkozi zstiri valasztja ki a tu-
domanyos bizottsag altal el0készitett feladatok koziil. A feladatok algoritmikus jelle-
gliek, a megoldasukhoz kiilonleges gépi eszkozre vagy programcsomagra nincs sziik-
ség

az olimpidn valamennyi résztvevo rendelkezésére all egy-egy IBM PC/AT kompatibi-
lis szamitogép a sziikséges programokkal. Semmilyen més segédeszk6z nem hasznél-

haté
fejleszt6i kornyezet: MS DOS 6.2, Borland Pascal 7.0, Borland C++ 3.1

a versenyzOk az olimpidn anyanyelviiket haszndlhatjak, a feladatok szdvegét angolul
és az anyanyelviikon is megkapjak. A feladatok szovegét a tudomdnyos bizottsag an-
golul allitja eld, s a csapatvezetok és helyetteseik forditjdk az adott orszagbeli ver-
senyzOk anyanyelvére. A dijak, érmek, oklevelek dtaddsara a zardiinnepségen keriil

Sor

a hagyomanyos versennyel parhuzamosan Internetes verseny is zajlik, melynek nyelve

az angol. Az Internetes versenyrdl kiilon eredménylista késziil, mas dijazdsa nincs
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Informatikai Diakolimpiak valogat6 versenye

1989-ben rendezték meg az elsd Nemzetkozi Informatikai Didkolimpiét (International
Olympiad in Informatics, tovdbbiakban 101I), az UNESCO tdmogatasaval. Az els6 versenyen
Szofidban 13 orszdg, egy évvel késobb Minszkben mar 25, 1992-ben Bonnban pedig 46 or-

szag vett részt 4-4 tagd csapatokkal.

A gyorsan népszertivé valo verseny lattdn a romén delegdcié 1993-ban felvetette, hogy
meg kellene rendezni a kdzép-eurdpai orszdgok hasonlé versenyét. Hivatalosan nyolc kozép-
eurfpai orszdg kezdeményezte 1994-ben a Kozép-Eurdpai Informatikai Didkolimpidt
(Central-European Olympiad in Informatics, tovabbiakban CEOI), a Nemzetko6zi Informatikai
Didkolimpidn szereplok kozvetlen utdnpdtldsanak versenyeztetésére, ahol minden orszagot

legfeljebb 4 versenyzd képvisel.

A valogatoverseny résztvevoi

Az 101 valogatoversenyen az Informatika OKTV Programozas kategoridjanak elsé 20-
25 helyezettje vehet részt, a résztvevok pontos szamat a versenyek eredményének ismeretében
az Orszdgos Versenybizottsdg allapitja meg. Az IOI valogatdverseny résztvevije az lzsdk

Imre Gyula matematika - fizika - szamitdstechnika verseny gyoztese.

A CEOI viélogatoversenyen az Informatika OKTV Programozés kategéridjanak elso
20-25 helyén végzett 11. osztalyos tanuldk, valamint a II. kategoria elsd 3-6. helyén végzett 9-
10. osztélyos tanuldk vehetnek részt (a résztvevOk pontos szdmat a versenyek eredményének
ismeretében az Orszagos Versenybizottsdg allapitja meg). Kiemelkedd eredmény esetén az 1.
kategdria gydztese is indulhat a valogatoversenyen. A CEOI vélogatoverseny résztvevije az
Izsédk Imre Gyula matematika - fizika - szamitdstechnika verseny gydztese, ha legfeljebb 11.

osztédlyos tanuld.

Mindkét vélogatéverseny jogosult résztvevoi a kordbbi didkolimpidk korcsoportban

megfeleld magyar résztvevoi.
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A valogatéversenyen hasznalhaté6 eszk6zok

A viélogatoversenyen a versenyzOok a didkolimpiai szabdlyoknak megfeleléen a

Borland Pascal 7.0 vagy a Borland C++ 3.0 programozési nyelveket hasznélhatjik.

Egyéb segédeszkozok a versenyen nem hasznéalhatok.

A valogatéverseny szabalyai

A viélogatéverseny 4 fordulébdl all. Mindegyik forduléban 2-3 programozasi feladatot
kell megoldani. A programokat a didkolimpidk és a Nemes Tihamér OKSZTV szabdlyainak

megfeleléen automatikusan értékelik, a tesztelési eredmények alapjan pontozzak.

A maésodik fordulé utdn a versenybizottsag az indulok kb. 50%-éra, a harmadik fordu-

16 utan pedig 30%-ara csokkenti a létszamot.

Az 10I csapatba keriilésrdl a 4. fordul6 dont. A CEOI csapatba kertilés korabbi fordu-
16k sordn is elddlhet, ha valamelyik fordul6 utdn csak 4, a CEOI valogatén résztvevo verseny-

z6 marad.

Az olimpiai csapatok kijelolése

A valogatdversenyen a két olimpiai csapatba keriilt 6-6 f0 részére felkészito foglalko-
zéasokat tartanak, amelyek utdn tovabbi feladatokat kell megoldani. Az ezen feladatok megol-
dasara kapott pontszdmot hozzdadjdk a valogatoversenyen szerzett pontszamhoz. A felkészi-
tés félidejében (a CEOI csapatndl majus 31-én, az IOI csapatndl junius 30-4n) az addig elért

pontszamok alapjan valasztjak ki a két olimpiai csapatba keriild 4-4 fot.

Fo6bb olimpiai témakorok

® szamtan, kiilonosen a diszkrét struktirak, kibovitve szdmelmélettel és geometridval

* szamitastechnika, kiillondsen programozasi alapismeretek, algoritmusok és 0sszetett
struktdrak

o szoftverfejlesztés, kiillonosen a kis programok fejlesztéséé

e gszamitastechnikai miiveltség, kiillonosen a szamitdgép haszndlata a fejlddésben, verse-

nyek és célok elérésében
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A Diakolimpiak vezetosége

Dr. Hanak Péter, a didkolimpia elnoke

Oktatdsi Minisztérium, Kutatds-fejlesztési Helyettes Allamtitkdrsdg

Horvath Gyula, a tudomdnyos és az értékeld bizottsdg elnoke
SZTE TTK Szamitastudomédny Alapjai Tanszék
E-mail: horvath @inf.u-szeged.hu

Honlap: www.inf.u-szeged.hu/~horvath

Zsakoé Laszlo, a Nemzeti Bizottsdg elndke
ELTE TTK Informatika Szakmdédszertani Csoport
E-mail: zsako@ludens.elte.hu

Honlap: izzo.inf.elte.hu/~zsako

Horvath Attila, a Nemzeti Bizottsdg elndkhelyettese

Zrinyi Miklés Gimndzium, Zalaegerszeg

Aranyos Gabriella, ritkdr

Neumann Janos Szadmitégép-tudoményi Tarsasag
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Regionalis versenyek

Gabor Dénes Szamitastechnikai Emlékverseny

A szegedi Gabor Dénes Gimnazium, Miiszaki Szakkozépiskola és Kollégium a
2005/2006-6s tanévben kilencedik alkalommal rendezi meg a Gdbor Dénes Orszidgos Szami-
tastechnikai Tanulmanyi Versenyt altalanos- és kozépiskolai tanuldk szdmdra. A versennyel
kapcsolatos minden tudnival6t, tdjékoztatot, felhivast az iskola cimére, a versenyért felelos
tandrok nevére kiildenek el. A versenyt harom korcsoportban, két kategéridban - alkalmazéi

€s programozdi - rendezik meg. A tanul6k harom fordulén keresztiil mérik dssze tudasukat.

A verseny korcsoportjai

L. korcsoport

Az altalanos iskolédk 7., 8. évfolyamanak tanuloi.
II. korcsoport

A kozépiskolak 9., 10. évfolyamanak tanul6i.
III. korcsoport

A kozépiskoldk 11., 12. évfolyamanak tanul6i.

A verseny targya, kovetelményei

Alkalmaz6i kategoria:

e opericios rendszerek, fajlkezelés, halozatok, szovegszerkesztés, tdblazatkezelés, adat-
bazis kezelés, honlap-szerkesztés, rajzkészitések ismerete, valamilyen programrend-
szer hasznalata

Programozo6i kategoria:
e algoritmusok elemzése és készitése, programok elemzése és készitése, rekurzid, visz-

szalépéses algoritmusok ismerete, haszndlata
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Sziikséges ismeretek

Alkalmaz6i kategoria, 1. korcsoport
e fijlkezelés, hardver, szoftver elmélet, tomorités, szovegszerkesztés (betli, bekezdés,
szakasz, oldalformdzasok, objektumok beszurasa, tdbldzatok), tdblazatkezelés (képle-
tek, egyszerti fliggvények haszndlata, diagramkészités, formazasok), rajzolé program
hasznalata, Internet hasznalata
Alkalmaz6i kategoria, I1. korcsoport
e az L. korcsoport anyaga + szovegszerkesztés (korlevél feltétellel, hasabok, szovegdo-
boz haszndlata), tablazatkezelés (Osszetett fiiggvények haszndlata, fliggvények egy-
madsba 4dgyazdsa, diagramok formazasa, adatbazis kezelés), kapcsolat a szoftverek ko-
z0tt, levelezés, honlap készités, rajzok és képek szerkesztése
Alkalmaz6i kategoria, I1I. korcsoport
e a II. korcsoport anyaga + adatbdzis kezelés (tobbtablds adatbézis létrehozasa, tirlap,
segédiirlap, objektumok haszndlata, parancsgombok hasznélata, meniivezérlés, miive-
letek, fiiggvények haszndlata), alkalmazasok kapcsolata (pl. korlevél készitése adattab-
la segitségével)
Programozo6i kategoria, 1. korcsoport
e valamely III. vagy IV. generaciés programozasi nyelv haszndlata, ciklusok, feltételes
utasitasok, tipusok (egyszerli és Osszetett), fajlkezelés, egyszertibb fiiggvények, eljara-
sok készitése, grafikus képernyd kezelése, a korcsoportnak megfelelé matematikai is-
meretek
Programoz6i kategoria, II. korcsoport
e a V. genericiés programnyelvek haszndlata, objektum-orientalt programozas, bonyo-
lultabb algoritmusok, fizikai és matematikai ismeretek
Programozo6i kategéria, III. korcsoport
e egy komplex probléma részfeladatokra bontdsa és megolddsa, rendezési, keresési algo-

ritmusok, rekurzid, visszalépési algoritmus
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A verseny fordulé6i

A versenyt harom forduléban rendezik meg:
e az elso, levelezd fordulobdl a legjobb dolgozatokat beadott versenyzok jutnak tovabb
a mésodik forduléba
¢ amasodik fordul6t mindenki a sajat iskoldjéban irja
e a harmadik forduldt, a dontét a szegedi Gabor Dénes Gimnézium, Miszaki Szakko-

zépiskola és Kollégiumban rendezik meg

A fordulokrol

Az els6 fordul6 otthoni munkat igényel. Minden versenyzo kap egy feladatsort, melyet
be kell kiildeni az iskola cimére. A feladatlapok sokszorositasat €s az iskoldba valé eljuttatasat
véllaljak a szervezok. A feladatsorok kiosztasardl az iskoldknak kell gondoskodniuk. A mdso-
dik, iskolai forduléban az iskoldk meghatdrozott szdmu feladatsort kapnak, melyek elméleti és
gyakorlati feladatokat tartalmaznak. Minden iskola 6ndlléan szervezi meg a fordulé lebonyo-
litasat. A harmadik fordul6 a Gabor Dénes Miiszaki Szakkozépiskoldban van. A dontében egy

vagy két komolyabb programot, feladatot kell megoldani.
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Gabor Dénes élete

1900. jinius 5-én Budapesten sziiletett Gabor Dénes.

Természettudos, villamosmérnok, Nobel-dijas feltaldlé. Tagja volt a Royal Society-
nek, a Magyar Tudomanyos Akadémidnak, a Brit Birodalmi Rend lovagja, a National
Academy of Sciences kiilsd tagja, a southamptoni, a delfti, a surreyi, a city, a londoni és a

columbiai egyetemek diszdoktora.

Az elektronmikroszkép cimii konyvében az optikai lencsék aberracidjat elemzi, s fel-
villantja a kiilonféle atomok ,,latdsdnak” lehetoségét. Felismeri a kis nyomdsu neongdz, hi-

gany- €s nitriumg0dz plazmadllapotdnak szamos torvényszerliségét.

A masodik vildghdborut kovetd években kezd az elektronmikroszkopidval és altalaban
a szabad elektronok kiilsé térbeli mozgatasaval foglalkozni. A megkezdett 1t az elektron- és
az ionfizikatdl az elektronmikroszképidn at elvezetett az optikdhoz €s az informdacidelmélet-
hez. Mindekozben — mintegy mellékesen — megsziiletett a holografia, amelynek folfedezése

hisz évvel megeldzte miiszaki megvaldsitasdnak lehetdségeit.

Gabor Dénes 1949-t61 a londoni Imperial College-ban ad el elektronikdt. 1958-ban az
alkalmazott elektronfizika professzorava nevezik ki. Szerkeszt egy Wilson-féle kodkamrat,
melyben a részecskék sebessége is mérhetd. Alkot holografiai mikroszképot, univerzalis ana-
16g szamitégépet, lapos, szines tévéképcsovet és egy Uj tipusi termionikus atalakitét. Elméleti
munkdja elsdsorban a hirkozléselmélet teriiletén szamottevd. Az Imperial College professzori
szé€kfoglal6 eldaddsat elektronikai taldlmanyairdl és azoknak a civilizaciora gyakorolt hatdsa-

ol tartja.

A hologréfia feltaldlasaért és lehetdségeinek kiaknazasaért 1971-ben kap fizikai No-
bel-dijat. E dij atadasakor tartott beszédében a holografia tovabbi felhasznadldsanak a lehetd-
ségeire hivja fel a figyelmet. A hologramban tarolt informaciéstriiség nagysagrendekkel
meghaladja a hagyomdnyos szdmitdgép-memoridkban tirolhat6 informdcio stirtiségét, raada-
sul az informéci6 is sokkal gyorsabban el6hivhat6. Ugyanakkor a megfelel6 médon készitett
hologram megval6sitja a rendezetlen kédolas informéciéelméleti idedjat: a hologramnak egy-

egy kicsinyke részlete is tartalmazza a hologramon egyenletesen eloszlott teljes informéciot.
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Géabor Dénes hagyatékat Anglidban, Londonban az Imperial College-ban 6rzik; ott 4l-
land¢ kidllitdson mutatjdk be azokat a targyakat, amelyek a professzort koriilvették, kitiinteté-
seit is, koztiik a Nobel-dijat. Az Imperial College-ban tisztelettel €s szeretettel 6rzik Gabor
Dénes emlékét. Biiszkék arra, hogy ott tanitott 0, akit oly szerény és dldozatos lelkii tudésnak

ismertek.

Gabor Dénes elére sejtette a jové valtozasait. frasaiban megmutatta szamunkra azt az
utat, amerre haladnunk kell. A jovOnk feltaldldsa cimli konyvének alapgondolata: ,,A jovot
nem lehet elére megjoésolni, de a jovOnket fel lehet taldlni.” Miiveiben foglalkozik az egyéni
és a tarsadalmi fejlodésnek a fejlett technoldgia korszakdban valé lehetOségeivel. A jovO
kulcskérdése a tarsadalmi méreti tanulds. A pedagdgiat évszazadok 6ta nem érte olyan kihi-
vas, mint szdzadunk masodik felében. Kovetelmény lett a tuddsalapu tarsadalom megalkotasa,
az informdciés tarsadalom kimunkéldsa. Jovonk feltaldlasdhoz a tarsadalmat a teljes kord,

lehetd legmagasabb szinvonali tudomdanyos ismeretanyagra kell felkésziteni.

Gabor Dénes professzor sokoldald, kitarté és roppant alapos, nagy matematikai appa-
ratust felhaszndlni tudé kutatémérnok volt. Szeretetreméltd egyénisége miivein keresztiil is

atsiit. Progressziv, humanista 1évén minden haladé torekvést timogatott.

1979. februér 9-én halt meg Londonban.
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Garay Janos Szamitastechnikai Programozasi Verseny,

Szamitastechnikai Didk-programtermék Verseny

A Neumann Janos Szamitégép-tudoményi Tarsasag €s a szekszardi I. Béla Gimnazium
és Informatikai Szakkozépiskola 2005-ben masodik alkalommal hirdette meg az Altaldnos és

Kozépiskoldsok Neumann Janos Nemzetkozi Programtermék Versenyét.

A didk-programtermékek magyarorszigi versenye 1984-ben - Szekszardon - a Garay
versennyel kezdddott. A termékversenyt az NJSZT, a Mikroszamitogép Magazin és a Garay
Janos Gimndzium hirdette meg. A 20 alkalommal megrendezett nagy mualtd didk-
szamitastechnikai versenyt a didkok €s a varos nyomasara 2003-ban ismét elinditottdk, amit a

Neumann-¢€v tiszteletére roviden Neumann-versenynek neveztek el.

A Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag, a szekszardi Garay Janos Gimna-
zium, a Kvantum Kft., valamint a Psion Rendszerhdz Kft. rendezi az immar nemzetkozi rang-

ra emelkedett szamitastechnikai didk-programtermék versenyt.

A verseny kategoriai

—

oktatoprogramok, amelyek kozismereti illetve szaktargyak 6nalld, konzultacié nélkiili

tanuldséra alkalmasak

2. alkalmazd6i programok, amelyek a szamitégépek széles korli felhasznaldsat mutatjak
be

3. jatékprogramok, melyre a palydzok sajat fejlesztésii jatékprogramjaikkal versenyez-
hetnek. A versenyzok a programjaikat mdsoktdl atvett oOtletek alapjan is
kifejleszthették, illetve masok 4ltal fejlesztett programrészeket is felhasznalhatnak. Az
utébbi esetben az otlet, illetve a kiils6 program forrdsat is fel kell tiintetni a

4. hiferdwetteairt alkalmazoi programok, honlapok, weboldalak, specidlis halézati alkal-
mazasok

5. a Magyarorszdgon is kaphatd, Psion marokszamitogépekre irt alkalmazodi és jaték-

programok
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A zsliri csak IBM PC-kompatibilis gépekre irt programokat fogad el. A pédlyézat érté-
kelésénél fontos szempont a program helyessége, alkalmaz6i programok esetén az emberko-

zeliség, a multimédia- és az Internetre irt programokndl a tartalom mellett a latvany.

Az Internetre irt alkalmazd6i programok kategdridban pédlydzoknak a bekiildott irdsos

anyagban meg kell jelolni a palyami Internet cimét, esetleg jelszavat.

Psion marokszdmitégépekre irt alkalmazéi és jatékprogramokat OPL PC emulétor
programmal, vagy pedig magan a Psion gépen lehet megirni. Az OPL emulétor a Psion képvi-
seleti cégeknél szerezhetd be dijmentesen. A versenyzOnek telefonon fel kell hivni a Psion
magyarorszagi képviseletét, €s el kell kérni a Psion OPL emuléciés programot, aminek a se-
gitségével a palyazé PC-n - OPL nyelven is megirhatja a palydzatat. Ebben az esetben a prog-

ramot a zstiri teszi at Psion gépi kornyezetbe.

A versenyen altalanos és kozépiskolds didkok, szakmunkastanuldk, az elsé évfolyamra
jaro6 egyetemista €s fOiskolai hallgatok, illetve fiatal programozdk indulhatnak, akik a verseny

dontdjéig a 20. életéviiket még nem toltotték be.

A versenyre - hagyomanyosan - egy palyazatot tobb versenyzd kozosen is készithet,
egy versenyz0 vagy versenyzdcsoport azonban legfeljebb két programtermékkel pédlyédzhat.
Mindegyik pélyazat, ha bekeriil a dontobe, kiilon-kiilon indul a versenyen. A PC-
palyamiiveket magneslemezen - 3,5 inches floppyn vagy CD-n -, mig a Psion palyazati prog-
ramokat psionos héttértarolon, SSD-n, C.Flashen is be lehet kiildeni. A kezelési utasitast ma-
gyar vagy angol nyelven (ha a pdlydzé nem magyar nyelvii) kell megirni. Internetes palyaza-
tok esetén is be kell kiildeni a weboldalakrdl egy-egy 3,5 inches demo floppylemezt, és csa-

tolni kell az internetes elérés adatait is.

A csatolt dokumentécidban fel kell tiintetni, hogy a program milyen konfiguraciéja
gépen fut, illetve milyen kiegészitd hardver sziikséges a futtatishoz (hangkartya, CD-ROM
olvasé stb). A zstiri egészen specidlis hardvert igényld (pl. A/D atalakité stb.) programokat

nem fogad el.
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A palyazat jeligés, a versenyzok a 3,5 inches magneslemezhez kiilon, zéart boritékban
csatoljdk az adataikat: a padlyamiivet készitd valamennyi palyazo neve, lakcime, telefon-, eset-
leg faxszama, e-mail cime. Internetes pdlydzat esetén a weboldalak cime. Ha a palydz6 még
tanul: az iskola, féiskola, egyetem neve, cime, fax- és telefonszama, valamint az e-mail cime.
A versenyzoknek fel kell tiintetniiik, hdnyadik osztdlyba jarnak és milyen kategdridban verse-

nyeztetik a munkdjukat.

A bekiildott munkdk koziil a legjobbak jutnak a dontébe, amelyre a szekszardi Garay
Janos Gimnéziumban keriil sor. A dontdbe jutott versenyzdket a gimnazium értesiti. Az iskola
minden dontdbe jutott palydzat versenyz6jét (maximum két fot) - a dontd két napjira - vendé-
giil 1atja. A pélyéazatok tobbi szerzdje, valamint a hozzatartozok és kisérok a sajat koltségiikon
- ugyancsak részt vehetnek a versenyen. Az étkezésiikrdl és a széallasukrdl maguknak kell

gondoskodniuk.
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A Magyar Pedagogiai Intézet altal koordinalt

megyei hirdetésii versenyek

Hajdu - Bihar Megyei Pedagogiai Intézet

Megyei Kozépiskolai Szamitogépes Alkalmazoi Verseny

A Hajdd-Bihar Megyei Pedagégiai Intézet a DE TTK Matematikai €s Informatikai In-
tézetével kozosen hirdeti meg a Megyei Kozépiskolai Szamitégépes Alkalmazdi Versenyt. A
versenybizottsag elnoke dr. Papp Zoltan, DE TTK Matematikai és Informatikai Intézet tandra.
A verseny témdja: alapvetd tdjékozdodas a szamitégépen, Windows 95-98, Word, Excel, Ac-
cess, PowerPoint, alapvetd internetes ismeretek, weblap készités. Csak azt kell jelezni, hogy
az iskola indit versenyz6t, mivel az iskoldk az 1. fordulé feladatsorat és a javitasi kulcsot e-
mail-ben kapjdk meg, ezért a versenyfelelds tandrnak meg kell adnia azt az e-mail cimet is,
ahov4 a feladatokat kiildeni kell. Ha valamelyik iskoldanak az Internet elérése problémat okoz,

akkor azt jelezni kell a zstiri elnokének.

A verseny forduléi

e elsO forduld: a tanul6 sajét iskoldjaban megrendezendd forduld. Gyakorlati feladatokat
kell a didkoknak megoldani gépteremben. Semmilyen segédanyag nem hasznalhato.
Tul nagy l1étszam esetében az iskoldnak eldselejtez6t kell rendeznie. A versenyzok ne-
vét €s a versenyen elért pontszamat a zsiiri elnokének kell visszakiildeni e-mail-ben.
Osszesen 30 versenyzd juthat a dontdbe. A tovabbjutds ponthatdrarl minden érintett
értesiil

e madsodik forduld: a versenyzok Osszetett alkalmazoi tesztfeladatokat oldanak meg
szamitégépen. Barmilyen irdsos segédanyag hasznélhat6

¢ harmadik forduld: sszetett gyakorlati feladat. Helye: Mechwart Andras Gépipari és

Informatikai Kozépiskola
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A Megyei Alkalmazoi Verseny vezetosége

Dr. Papp Zoltan, elnok
E-mail: papzol @math.klte.hu
Telefon: 06-52/512-900/2821

Megyei Kozépiskolai Szamitogépes Programozoi Verseny

A Hajda-Bihar Megyei Pedagdgiai Intézet a DE Matematikai és Informatikai intézeté-
vel kozosen hirdeti meg a Megyei Kozépiskolai Szamitégépes Programoz6i Versenyt. A ver-
senybizottsag elnoke dr. Papp Zoltdn, DE TTK Matematikai €s Informatikai Intézet tanara.

Hasznalhat6 programnyelvek: Borland Pascal, Borland C, Qbasic.

A verseny lebonyolitdsi rendszere az alkalmaz6i versenyhez hasonléan haromfordulés.

Az elso, iskolai, elméleti jellegli, gép nélkiili fordulét két, szamitégép mellett forduld koveti.

A Megyei Programozoi Verseny vezetosége

Dr. Papp Zoltan, elnok
E-mail: papzol @math.klte.hu
Telefon: 06-52/512-900/2821
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Elektronikus anyagok forrasai

http://www.njszt.hu/neumann/neumann.main.page
http://www.zsido.hu/kozosseg/Neumann.htm
http://www.isze.hu/tiki-index.php

http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=index

https://www.nive.hu/start.php

http://nemes.inf.elte.hu/

http://nemes.inf.elte.hu/okatv/index.html

http://www.akg.hu/info/oktv/
http://www.sulinet.hu/termeszetvilaga/archiv/2000/0014/12.html
http://www.gdszeged.hu/verseny/gd/index.html
http://hirek.prim.hu/cikk/50778/

http://ceoi.inf.elte.hu/

http://olympiads.win.tue.nl/ioi/

http://www.sulinet.hu/cgi-
bin/db2www/ma/et_tart/Ist?’kat=Agao&url=/eletestudomany/archiv/2001/0115/diak/garay/gar
ay.html
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=2001-03-km-foldes-osszefoglalo
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=2001-03-km-foldes-minden
http://hirek.prim.hu/cikk/21748/
http://www.sulinet.hu/eletestudomany/archiv/2000/0022/gabord/gabord.html
http://www.hajdu-ped.sulinet.hu/
http://www.fazekas-debr.sulinet.hu/homes/Onkepzo/verseny/index.html
http://www.10199.org.tr/

http://www.inf.bme.hu/contests/tasks/

http://olympiads.win.tue.nl/ioi/
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Feladatok

Nemes Tihamér OKSZTYV 2005 Els6 fordulé6  II. kategoria: 9-10. osztalyosok

1. feladat: Métrixelem (20 pont)

A kovetkezd két algoritmus a mellékelt matrix egy elemének helyét adja meg (a sorokat
fontrdl lefelé, az oszlopokat balrél jobbra sorszamozzuk, 1-t61 kezdddden).

1. M.
oszl. oszl.
l.sor | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 2 3 2 3 2 3 2 0
0 3 4 5 4 3 2 1 2 0
0 5 4 6 7 2 1 2 3 0
0 6 7 2 8 9 |12 | 1 1 0
0 5 8 9 |12 | 8 7 6 3 0
0 4 |10 | 7 6 5 4 3 2 0
0 3 1 1 2 3 4 5 1 0
0 2 1 1 (16 |15 | 14 | 9 6 0
N.sor | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Elsé:
i:=2; j:=2; tovabb:=igaz
Ciklus amig tovabb

p:=1i; q:=]

Ha T(i,j-1)>T(p,q) akkor p:=i; qg:=j-1
Ha T(i, j+1)>T(p,q) akkor p:=i; qg:=j+1
Ha T(i-1,j)>T(p,q) akkor p:=i-1; g:=j
Ha T(i+1, j)>T(p,q) akkor p:=i+l; g:=j

Ha i=p és j=g akkor tovabb:=hamis kiildnben i:=p; j:=qg
Ciklus vége
Eljards vége.

Masodik:
i:=2; j:=2; tovabb:=igaz
Ciklus amig tovabb

Ha T(i,Jj+1)>T(i,j) akkor j:=j+1 kiildnben
Ha T(i+1,j)>T(i,Jj) akkor i:=i+1 kiildnben
Ha T(i,Jj-1)>T(i,j) akkor j:=j-1 kiildnben
Ha T(i-1,3)>T (i, j) akkor i:=i-1 kiildonben tovabb:=hamis

Ciklus vége
Eljards vége.
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A. Milyen tulajdonsdgi elem esetén dllnak meg az algoritmusok - az adott elem és a szom-
szédjai értékétdl hogyan fiigg a megéllas?

B. Mi lesz a futds végén az i és a j véaltozo értéke az egyes algoritmusok esetén?

C. Adott i és j esetén a két algoritmus ciklusmagjdban milyen tulajdonsdgu pont lesz a kovet-
kezd i és j?

D. Minek kell teljesiilnie a matrixra, hogy az algoritmusok a matrixok belsejébdl barhonnan
indulva biztosan a matrix maximaélis elemét taldljak meg?

2. feladat: Keresés (18 pont)

Az aldbbi programok az N elemii (N>1) 0 és 100 kozotti egész szamokat tartalmazo T
tomb elemei alapjdn szdmitjak ki S értékét.

E1sb8(T,N,S): Masodik (T,N, S) :
i:=N; S:=0 i:=1; V:=igaz
Ciklus amig S=0 Ciklus amig V vagy T(i)>0
Ha T(i1i)=0 akkor S:=i Ha T(i)=0 akkor V:=hamis
i:=i-1 i:=1+1
Ciklus vége Ciklus vége
Eljaras vége. S:=1

Harmadik (T, N, S, K) : Eljaras vege.
i:=1; D:=0
Ciklus amig D<K
Ha T(1i)=0 akkor D:=D+1
i:=1+1
Ciklus vége
S:=1i-1
Eljaras vége.
A. Mi lesz az S valtoz6 értéke az eljarasok végrehajtasa utan, ha T=(3,0,7,0,0,3), K=3?
B. Milyen feltétel kell a T vektorra az egyes eljardsokban, hogy a ciklusmagban ne legyen
indexhiba?

C. Fogalmazd meg szovegesen, hogy az egyes eljardsok hogyan hatdrozzdk meg S értékét, ha
nem dllnak le futdsi hibdval!

3. feladat: Lista (22 pont)

Egy un. LISTA adatszerkezetet hozunk létre nevekbdl 1 3
egy tombben. A tomb minden eleme két értéket tartalmaz:
egy nevet, s az dbécé sorrendben 6t kdvetd elem sorszdmat. 2. Lajos 6
A legutols6 elemnél a kovetkezd elem sorszama 0, a legelso 3 0
elem sorszdmit pedig a FEJ nevii valtozoban taldljuk. A - _
tomb iires (nem haszndlt) elemei koziil is ismerjikk az els6 4. Eva 2
sorszamat (URES nevii valtozd), s minden iires elem esetén .
ismerjiik a kovetkezd iires elem sorszdmit. S Alajos 8
A mellékelt tomb esetén FEJ=5, URES=7. Az iires helye- 6. Pista 10
ken is lehet korabbrol ottmaradt név. 7. 9
8. Barnabas 4
0. 1
10. | Zoli 0
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Két muveletet definidlunk:

Beszur (NEV): az iires elemek koziil az elsét lefoglalja, oda beirja a nevet, majd a lista-
ba beteszi az dbécé szerinti helyére.

T6rdl (NEV): a listdban megkeresi a nevet, ahol megtaldlta, azt az elemet kiveszi a lis-
tabol és beteszi az liresek koz€ az eddigi legelsd iires hely elé (a nevet nem torli ki beldle).

A mellékelt listara a BESZUR(Albert), Torol(Zoli), Beszir(Demeter), Beszur(Aladar)
muveleteket alkalmazzuk. Add meg az egyes miveletek elvégzése utan a FEJ és az URES
valtozok értékét, valamint a tomb azon sorait, amelyek megvaltoztak!

4. feladat: Ujsdg (18 pont)

Egy ujsdg minden szdmaban egy 1 oldalas hirdetést jelentet meg. Hetenként vesznek fel
hirdetési igényeket. Minden igényl6 megadja, hogy mennyit fizet a hirdetéséért, ha adott
sorszdmui napig megjelenik az udjsdgban. Ugy kell kivédlasztani az egyes napokra a
hirdetéseket, hogy az jsagnak a lehetd legnagyobb bevétele legyen.

A kovetkezd szampdr sorozatokban a sorszdmozott szamparok elsd tagja mindig a hirdetés
legutolsd lehetséges megjelenési napja, a masodik pedig az érte fizetett Osszeg. Add meg
mindegyikre, hogy mennyi beldliik az djsag lehetd legnagyobb bevétele, s az egyes napokon a
felsorolas sorrendjében hanyadik hirdetés jelenjen meg!

A. 1:(6,1000), 2:(3,200), 3:(6,1200), 4:(6,800), 5:(5,500), 6:(2,600), 7:(2,300), 8:(1,400),
9:(5,700), 10: (1,400)

B. 1:(2,1500), 2:(2,1200), 3:(2,1000), 4:(4,500), 5:(4,600), 6:(4,700), 7:(7,1000), 8:(7,800),
9:(7,200), 10:(7,100)

C. 1:(5,200), 2:(3,300), 3:(7,300), 4:(1,400), 5:(3,400), 6:(7,500), 7:(1,600), 8:(5,800),
9:(3,800), 10:(5,800)

Példa:
1:(7,1000), 2:(2,500), 3:(2,400), 4:(1,300), 5:(4,100)

esetén az 1,2,3,5 sorszamu hirdetések adjak a legnagyobb bevételt, 2000 forintot, s egy
lehetséges hirdetés elosztds a 7 napra: (3,2,-,5,-,-,1), azaz a hét els6 napjan a 3. igénylo
hirdetése jelenik meg, a hét utolsé napjan pedig az 1. igényldé. De sok mas j6 elosztds is
van, pl. a 3 és a 2 felcserélhetd, az 5 eggyel elobbre hozhatd, a 7-est is eldre lehet hozni
valamelyik iires helyre, ...

S. feladat: Kocka (22 pont)

Epit6kockabdl tigy lehet stabil tornyot épiteni, hogy kisebb kockdra nem lehet nagyobbat,
illletve konnyebb kockira nem lehet nehezebbet tenni. Van 10 kockédnk, a sulyuk szerint
csokkend sorrendbe rakva, melyek magassaga: 10,7,6,4,11,3,8,14,5,9. Meg kell adni a beldliik
épithetd legmagasabb torony magassagat.

A feladat megoldasdhoz toltsd ki az aldbbi tablazatot, amelyben M(i) a legmagasabb olyan
torony magassdga, ahol az i-edik kocka van legfeliil! A kitoltott tabldzat alapjan add meg a
legmagasabb épithetd torony magassagat!

M) | M2) | M3) | M#4) M(5) M(6) M) | M@®) | M©O) | MU0)

Elérheto6 6sszpontszam: 100 pont
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Feladatok

Nemes Tihamér OKSZTYV 2005 Masodik fordulé  II. kategodria: 9-10. osztalyosok

Kedves Versenyzo! A megolddsok értékelésénél csak a programok futiasi eredményeit
vessziik tekintetbe. Ezért igen fontos a specifikaciéo pontos betartasa. Ha példaul a feladat
szovege adatok valamilyen dllomanybdl torténd beolvasasit irja eld, és a program ezt nem
teljesiti, akkor a feladatra nem adunk pontot (akkor sem, ha egyébként tokéletes lenne a meg-
oldés); az objektiv értékelés érdekében ugyanis a pontozoknak a programszovegekben egyet-
len karaktert sem szabad javitaniuk, s az eldre megadott javitdsi utmutat6t6l semmiben nem
térhetnek el. A programokat csak a feladatkifrasban leirt szabdlyoknak megfeleld adatokkal
probéljuk ki, emiatt nem kell ellendrizni, hogy a bemend adatok helyesek-e, illetve a sziiksé-
ges dllomanyok 1éteznek-e (sOt ezért plusz pont sem jar). Ha a programnak valamilyen 4llo-
manyra van sziiksége, akkor azt mindig az aktudlis konyvtarba kell rakni. Az dllomanyok ne-
ve minden esetben rogzitett.

1. feladat: Gazda (10 pont)

Egy gazddnak van néhdny utja, amelyek mentén nyarfakat {iiltetett. Minden két
szomszédos nydrfa kozé pontosan egy szilvafit iiltetett.

A gazda haldla eldtt a kovetkez6t mondta legiddsebb fidnak: kivalaszthatsz magadnak N
darab nyarfat, és a tiéd lesz minden két szomszédos nyarfad kozotti szilvafa is! A fid dgy
szeretné kivélasztani az N darab nyarfat, hogy a lehet6 legtobb faja legyen.

O Oo—0

Az 1. Ut 4 nyarfaval (a korok a nyérfak, a szilvafak a koztiik levd szakaszokon vannak)

O

O O Oo—O——0 O O O
A 2. it 8 nyarfaval
O Oo—O O O O

A 3.1t 6 nyarfaval

Készits programot (GAZDA.PAS vagy GAZDA.C), amely az utak és a kivdlaszthato
nyarfak szdméanak ismeretében kiszamitja, hogy a fitinak a legjobb esetben hany szilvafija
lesz!

A GAZDA.BE allomany els sora kettd szamot tartalmaz: a kivalaszthaté nyarfdk N
szamat (1<N<10000) és az utak K szdmat (1<K<1000). A masodik sorban K darab egész
szam van, az egyes utak melletti nyarfak szama.

A GAZDA.KI allomany egyetlen sordba azt a szdmot kell irni, ahdny szilvafdja lehet a
fitinak a legjobb esetben.

Példa:
GAZDA .BE GAZDA .KI

10 3 8
4 8 6
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2. feladat: Javit (20 pont)

A helyesirds szabdlyai szerint szovegben irdsjelek elé nem tesziink szokozt (vesszd, pont,
kérdgjel, felkialtdjel, pontosvesszo, kettdspont), utdna viszont tesziink. Ugyancsak nem
tesziink szokozt a nyit6 zardjelek utdn és a csukd zdardjelek elé (haromféle van: gombolyd,
szogletes és kapcsos). A nyit6 zdardjel elé kell tenni szokozt és a csukd utdn is kell, hacsak
nem firasjel koveti. Ha egyszerre két szabalyt kellene alkalmazni (pl. irdsjel utan kell, csuké
zérojel elott nem kell sz6koz), akkor a tiltd szabély az erdsebb.

Készits programot (JAVIT.PAS vagy JAVIT.C), amely egy szoveget datalakit a
helyesiras szabalyai szerint!

A JAVIT.BE szdveges dllomanyban egyetlen sor van (legfeljebb 10000 karakter), amely
a hibdsan beirt szoveget tartalmazza.

A JAVIT.KT szdveges alloméanyba egyetlen sort kell irni, a javitott szoveget.
Példa:
JAVIT.BE:
Ez egy hibdsan ,rosszul ( rossz zardjelezéssel)irt szdveg
JAVIT.KI:

Ez egy hibdsan, rosszul (rossz zardjelezéssel) irt szdveg.
3. feladat: Pakolés (15 pont)

Egy konténer raktarban egy sorban taroljak a konténereket, ahol N darab konténernek van
hely. Mivel a konténerek kiszéllitdsa az igénynek megfeleléen torténik, ezért egy adott
idopontban a raktarban 1évé M konténer tetszolegesen helyezkedik el. A raktarosnak idonként
at kell rendezni a raktarban 1évd konténereket ugy, hogy folyamatosan egymds mellett
legyenek. Az atrendezést bizonyos konténerek egyesével torténd dtrakdsaval lehet végezni.
Egy i-edik konténerhelyen 1év6 konténert a j-edik konténerhelyre csak akkor rakhatunk &t, ha
koztiik minden konténerhely iires. Ha az &trendezés sordn az i-edik konténerhelyen 1évo
konténert a j-edik konténerhelyre rakja at, ennek koltsége i-j abszolit értéke. A raktaros az
optimdlis atrendezést keresi, tehat amelyre az 6sszkoltség minimalis.

Készits programot (pakol.pas vagy pakol.c), amely kiszdmitja a raktar optimélis
atrendezésének koltségét!

A pakol.be szoveges dllomany elsdé sora a raktir konténerhelyeinek N szamat
tartalmazza (2<N<I10000). A masodik sor pontosan N egész szdmot tartalmaz egy-egy
szOkozzel elvélasztva. A sorban minden szam vagy 0, vagy I. A raktarban az i-edik helyen
akkor és csak akkor van konténer, ha a mésodik sorban az i-edik szam I. Legaldbb egy
konténer van a raktdrban.

A pakol. ki szoveges dllomany elsd sora egyetlen szamot tartalmazzon, az optimélis
atrendezés koltségét! A masodik sor is egyetlen szamot tartalmazzon, a legkisebb
konténerhelynek a sorszamat, amely az atrendezés utan konténert tartalmaz. Tobb megoldas
esetén barmelyik kiirhato.

Példa:
pakol.be pakol.ki
10 8
1011001101 2
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4. feladat: Ajandék (15 pont)

Osztidlyod Mikulas iinnepségre késziil. Minden tanuld valasztott maganak egy madsik
tanulét, akinek ajandékot szeretne adni. Kideriilt, hogy igy lehet olyan tanuld, aki nem kap
senkitdl sem ajandékot. Az osztidly felhatalmazta az osztalyfonokot, hogy a lehetd
legkevesebb moddositdst elvégezze, hogy mindenki tovdbbra is egy ajandékot adjon és
pontosan egy ajandékot kapjon.

Készits programot (mikulas.pas vagy mikulas.c), amely kiszdmitja a sziikséges
legkevesebb modositasok szamat, amelynek hatdsara mindenki pontosan egy ajandékot kap,
€s meg is ad egy ilyen modositast!

A mikulas.be szoveges dllomany elsd sora a tanulok N szdmat tartalmazza (2<N<
1000). A tanuldkat az 1,...,N szamokkal azonositjuk. A mésodik sor pontosan N egész szamot
tartalmaz egy-egy szokozzel elvédlasztva. A sorban az i-edik szdm annak a tanulonak a
sorszdma, akinek az i-edik tanul6 ajandékot szeretne adni (sajat maganak biztosan nem ad).

A mikulas.ki szoveges allomany elsO sora egyetlen szamot tartalmazzon, a lehetd
legkevesebb sziikséges moddositdsok K szamat! A kovetkez6 K sor mindegyike egy-egy
modositast tartalmazzon, két egész szamot egy szokozzel elvédlasztva: i j. Ez azt jelenti, hogy
a modositads kovetkeztében az i-edik tanulé a j-edik tanuldénak fog ajandékot adni. Tobb
megoldés esetén barmelyik kiirhato.

Példa:
mikulas.be mikulas.ki
9 3
23 45358 98 56
61
9 7

S. feladat: Vallalat (15 pont)

Egy vallalat kozpontjdban a munkatdrsak olyan beosztasban dolgoznak, hogy a véllalat
igazgatdjan kivill mindenkinek pontosan egy fOnoke van, €s mindenkinek legfeljebb két
kozvetlen beosztottja van. Mindenki csak a kozvetlen beosztottjdnak adhat utasitist. Az
igazgaté azt akarja tudni, hogy kik azok a munkatéarsak, akikhez az altala kiadott utasitas
pontosan K 1épésben jut el.

Készits programot (vallalat.pas vagy vallalat.c), amely a beosztotti viszonyok
és K ismeretében meghatdrozza azokat a munkatarsakat, akikhez az igazgaté utasitdsa
pontosan K 1épésben jut el!

A vallalat.be szoveges dllomany elsd sora két egész szdmot tartalmaz egy sz6kozzel
elvdlasztva, a munkatidrsak N szamat (2<N<I1000) és a kérdésben szerepld K szamot. A
munkatérsakat az 1,...,N szdmokkal azonositjuk, az igazgatd sorszdma I. A tovabbi N sor
mindegyike két egész szdmot tartalmaz egy-egy szokozzel elvdlasztva, a munkatars két
kozvetlen beosztottjdnak sorszdmét. Ha csak egy beosztottja van, akkor az egyik szam 0, ha
egy sincs, akkor mindkettd 0. Az i+I-edik sorban az i-edik munkatars kozvetlen beosztottjai
vannak.

A vallalat.ki szoveges dllomany elsd sora egyetlen szdmot tartalmazzon, azoknak a
munkatdrsaknak az M szdmat, akikhez az igazgatd utasitisa pontosan K 1épésben jut el! A
masodik sor pontosan M szdmot tartalmazzon egy-egy szOkozzel elvélasztva, a kérdésben
szerepl0 munkatarsak sorszamait.

Elérheto 6sszpontszam: 75 pont + 25 pont az 1. fordulébél
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Feladatok

Nemes Tihamér OKSZTYV 2005 Harmadik fordulé II. kategoéria: 9-10. osztalyosok

Kedves Versenyzo! A megolddsok értékelésénél csak a programok futiasi eredményeit
vessziik tekintetbe. Ezért igen fontos a specifikaciéo pontos betartasa. Ha példaul a feladat
szovege adatok valamilyen dllomanybdl torténd beolvasasat irja eld, és a program ezt nem
teljesiti, akkor a feladatra nem adunk pontot (akkor sem, ha egyébként tokéletes lenne a meg-
oldés); az objektiv értékelés érdekében ugyanis a pontozoknak a programszovegekben egyet-
len karaktert sem szabad javitaniuk, s az eldre megadott javitdsi utmutat6t6l semmiben nem
térhetnek el. A programokat csak a feladatkifrasban leirt szabdlyoknak megfeleld adatokkal
probéljuk ki, emiatt nem kell ellendrizni, hogy a bemend adatok helyesek-e, illetve a sziiksé-
ges allomdanyok 1éteznek-e (st ezért plusz pont sem jir). Ha a programnak valamilyen allo-
ményra van sziiksége, akkor azt mindig az aktudlis konyvtarba kell rakni. Az dllomanyok
neve minden esetben rogzitett.

1. feladat: Verseny (18 pont)

Egy csapatversenyben N csapat vesz részt, a csapatokat 1 és N kozotti sorszamukkal
azonositjuk. Ismerjiik M mérk6zés eredményét.

[rj programot (VERSENY . PAS vagy VERSENY . C) az aldbbi feladatokra!
A. Adj meg két csapatot, amelyek méar legy6zték egymast!
B. Add meg azokat a csapatokat, akik mar jatszottak, de még senki nem gydzte le Oket!

C. Adj meg egy csapatot, amely ,.kozvetve legydzte magat” (azaz pl. A ilyen, ha A legydzte
B-t, B legyozte C-t, ..., Y legyOzte Z-t és Z legyOzte A-t)!

A VERSENY.BE szoveges allomany elsé sordban a csapatok N szdma (1<N<100) és
mérkdzések M szdma (1<M<10000) van. A kovetkez0 M sorban egy-egy mérkdzés
eredménye van: két szdm (i és j) egy szokozzel elvdlasztva. Jelentése: az i-edik csapat
legydzte a j-edik csapatot.

A VERSENY.KI szoveges dlloméanyba 3 sort kell irni, a 3 részfeladat megoldédsat. Az elso
sorba a két csapat sorszamét kell irni, egyetlen szo6kozzel elvdlasztva, a masodik sorba az
Osszes kért csapat sorszamat ki kell irni! A harmadik sorba egyetlen csapat sorszama keriiljon!
Mind a harom sorra igaz, hogy ha nincs megfeleld csapat, egy iires sornak akkor is ki kell
keriilnie az dllomanyba!

Példa:
VERSENY.BE VERSENY.KI
7

oo

O s DN WEHE PO
WNRERE P WDN
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2. feladat: Kiralyok (18 pont)

Arpad-hazi kirdlyokrdl taroljuk sziiletési, illetve uralkoddsi adataikat. Csak olyan esetet
vizsgalunk, amikor folyamatosan volt kirdly, egyszerre csak egy, €s mindegyik kirdly csak
egy iddintervallumban uralkodott.

Készits programot (KIRALY . PAS vagy KIRALY . C), amely megadja az aldbbiakat!

A. Mettdl meddig volt a leghosszabb iddszak, amikor olyan uralkoddk voltak, akik az apjukat
kovették a tronon (beleszamitva a legelsot, aki még nem az apjét kovette)!

B. Hanyan voltak legtobben testvérek, akik mindegyike uralkodott valamikor!
C. Hany olyan kirdly volt, akinek volt gyereke, de egyik sem lett kiraly!

A KIRALY.BE szoveges allomany elsO sordban az uralkodok N szama van (1<N<100). A
kovetkez6 N sor mindegyike 3 adatot tartalmaz: a kirdly uralkoddsanak kezdo- és végzo évét
id6rendben, valamint a nevét, egy-egy szokozzel elvalasztva (a nevek biztosan kiilonbozoek).
A kovetkez6 sorban az Arpad-hdz csalddtagjai leszarmazdsi kapcsolatai M szdma van (1<M<
1000). Az ezt kovetd 2*M sor paronként egy-egy sziildi kapcsolatot tartalmaz: a par elso tagja
a sziild, a mésodik pedig a gyerek nevét.

A KIRALY.KI szoveges allomédnyba 3 sort kell irni, a 3 részfeladat megoldasat! Az elso
sorba 2 iddpontot kell irni: az A feladatban kért iddszak kezdo- és végzo évét! Ha senki sem
az apjat kovette a trénon, akkor ez a sor legyen iires! A mésodik sorba egyetlen szdm, a B
feladat megolddsa keriiljon! A harmadik sorba a C feladatban kért kirdlyok szamat kell irni!

Példa:

KIRALY.BE KIRALY.KTI

7 1095 1131 {Konyves Kadlman és fia}

1046 1060 I. Andrés 2 {pl. I. Andras és I. Béla}
1060 1063 I. Béla 1 {Szent Laszl6 ldnya}

1063 1074 Salamon

1074 1077 I. Géza

1077 1095 Szent Laszld
1095 1116 Kdényves Kalman
1116 1131 II. Istvéan

10

Vazul

I. Andraéas
Vazul

I. Béla

Vazul

Levente

I. Andréas
Salamon

I. Béla

I. Géza

I. Béla

Szent Laszld
I. Géza
Koényves Kalméan
Szent Laszld
Piroska
Kényves Kalméan
Laszld

Koényves Kalméan
II. Istvan
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3. feladat: Uthal6zat (21 pont)

Egy varos utcdi NxM-es négyzethalos elrendezéstiek. Minden keresztezodésben pontosan
4 utca taldlkozik, kivéve esetleg a varos szélén levo keresztezddéseket. A keresztezddéseket a
sor-, illetve az oszlop-koordindtajuk adja meg, mindkettdt 1-t6l sorszdmozzuk, a bal felsd
sarok az (1,1) koordinitaji pont. Egyes utcdk egyirdnydak, mdasok pedig kétirdnytak. Az
utcdk irdnyitottsagit a keresztezddésekben adjuk meg, egy-egy 8 bites szammal az aldbbi
tablazat szerint (a biteket hatulrél sorszamozva):

1. bit: 1-es, ha a felfelé vezetO utcabol lehet a keresztezodésbe jutni (lefelé irdny)

. bit: 1-es, ha a felfelé vezetd utcaba lehet menni a keresztez6désbdl (felfelé irany)
. bit: 1-es, ha a jobbra vezetd utcabdl lehet a keresztezodésbe jutni (balra irdny)
bit: 1-es, ha a jobbra vezet0 utcdba lehet menni a keresztez6désbdl (jobbra irdny)
. bit: 1-es, ha a lefelé vezeto utcdbodl lehet a keresztezddésbe jutni (felfelé irdny)

. bit: 1-es, ha a lefelé vezetd utcdba lehet menni a keresztezddésbdl (lefelé irdny)

. bit: 1-es, ha a balra vezetd utcabdl lehet a keresztezodésbe jutni (jobbra irany)

. bit: 1-es, ha a balra vezetd utcaba lehet menni a keresztez6désbdl (balra irdany)

Készits programot (UT. PAS vagy UT. C), amely a keresztezodések ismeretében megadja,
hogy a tervezett uthal6zat mely keresztez6désekben hibés!

A lehetséges —egyszerii— hibdk:
Példa:

® a keresztez0désbol semerre sem lehet kimenni;
l T e a keresztezOdésbe sehonnan nem lehet bemenni;

e a keresztez0dés valamelyik utcdjdn sem bejonni, sem
— - kimenni nem lehet;

” _ e egy utca két végpontjdn levd keresztezOdésekben el-
lentmondé adatok vannak az utcdrél (ekkor mindkét
l T keresztez6dés hibas!);

e a varosbdl sehol sem lehet kijutni (ekkor a (0,1) ke-

resztezddést tekintjiik hibdsnak;
bindris kédja e a vdrosba sehol sem lehet kiviilrél bejonni (ekkor az

01111011, (1,0) keresztezO0dés a hibas).

azaz decimalisan Az UT.BE allomany els6 sordban az tuthalézatot leird
123. négyzethald sorai (1<N<100) és oszlopai (1<M<100) szdma

van. A kovetkezd N sor mindegyike pontosan M szdmot

tartalmaz: az egyes keresztezodéseket leiro 8 bites szamok tizes szdmrendszerbeli alakjat.

Az UT.KI szoveges allomany elsO sordba a hibdas keresztezddések K szamat kell irni! A
kovetkez6 K sor mindegyikébe egy-egy hibds keresztezddés pozicidjat kell irni! A pozicié a
keresztezddés sor- (1<sor<N) és oszlopindexe (1<oszlop<M), egyetlen szdkozzel elvalasztva,
vagy pedig az 1 0, illetve a 0 1 kéd (az utolsé két hiba esetén)! Ha egy keresztezddés tobb
szempontbdl is hibas, akkor is csak egyszer szabad kiirni!
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Példa: (az dbran csak az egyiranyu utakat jeloljiik)

UT.BE UT.KI
J/ [

33 5
60 239 255 21 .
63 237 179 2 2 S
5 254 195 2 3

31 1 7

32 -

4. feladat: Zenekar (18 pont)

Egy népszerli zenekar a kovetkez0 évre vonatkozo fellépéseit tervezi. Sok meghivasa van
fellépésre, ezek koziil kell a zenekarnak valasztani, hogy melyeket fogadja el. Minden fellépés
pontosan egy napot foglal el. Minden beérkezett meghivasi igény egy (e, u) szam-pdrral adott,
ami azt jelenti, hogy az igényld azt szeretné, hogy a zenekar olyan k sorszdmu napon tartson
ndla koncertet, hogy e<k<u. A zenekarnak az a célja, hogy a lehetd legtobb fellépése legyen.

Készits programot (ZENEKAR.PAS vagy ZENEKAR.C), amely kiszdmitja, hogy mely
meghivédsokat fogadja el, hogy a kovetkezd évben a lehetd legtobb fellépése legyen, és a
programod adjon is meg egy beosztast!

A ZENEKAR.BE éllomany els0 sordban a meghivasok N szdma (I<N<1000) van. A
meghivasokat az 1,...,N szdmokkal azonositjuk. A kovetkezd N sor mindegyike két egész
szamot tartalmaz egy szokozzel elvdlasztva; e u (I<e<u<365). Az i-edik meghivds az
allomény i+1-edik sordban van.

A ZENEKAR.KI szoveges dllomdny els6 sora egy egész szamot tartalmazzon, a
véllalhat6 legtobb fellépések M szdmdt! A kovetkez6 M sor mindegyike két egész szdmot
tartalmazzon, egy szokozzel elvélasztva! Az elsd szdm egy elfogadott meghivas sorszdma
legyen, a masodik pedig annak a napnak a sorszama, amelyik napon teljesiti a zenekar a
fellépést! (Tobb megoldas esetén barmelyik megadhatd.)

Példa:
ZENEKAR.BE ZENEKAR.KTI
9 5
2 4 4 1
1 4 2 2
35 33
13 5 4
35 6 5
2 5

Elérheto 6sszpontszam: 75 pont + 25 pont a 2. fordulébél
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Feladatok

Informatika OKTYV 2005 (NTOKATYV) Elsé fordulé Alkalmazas kategoria

1. feladat: Rajzolas (20 pont)

Készitsd el a kovetkez6 dllomanyokat, amelyek témdja a sziireteléshez kotddik!
A: ZOLDSZOLO
Ellipszisek hasznalataval rajzolj meg egy fiirt sz016t! A sz68l6szemek korvonala
legyen sotétzold, a belseje pedig vilagoszold! Rajzolj szdrat is a sz616fiirtnek,
szintén sotétzold szinnel! A kép hattere legyen fehér!

B: LILASZOLO

Y Vannak, akik a vorosbort jobban kedvelik, tegyiink hat a kedviikre! Készitsd el
@a@ e 2z clobbi sz8l6fiirthtz megszolaldsig hasonld sz816fiirtdt, amely nem vildgos-
.33\:«:-;. z0ld, hanem so6tétpiros, bord6 vagy lila szinli! A kép hattere legyen fehér (se-
..'...' gitségiil annyit eldrulunk, hogy a z6ld szin ellentettje pont a piros szin)!
...
C: PUTTONY

A kovetkezd feladatban a sz0616 szdllitdsdhoz sziikséges puttonyt rajzoljuk meg.
A puttony egy kor alapu, fabol késziilt széllitéeszkoz, amely felfelé kiszélese-
dik, és egy hattdmldval is rendelkezik, hogy kényelmesebb legyen cipelni (1asd
abra).
Feladatod megrajzolni a puttonyt. A szine legyen sotétbarna, a kdrvonala pedig
fekete! Ne feledkezz el a deszkdk, a deszkdkat 0sszefogd abroncs €s a hattdmla
megrajzoldsardl! A puttony belseje fekete szinnel legyen kitoltve!
D: CIMKE
Végiil tervezziik meg azt a cimkét, amely majd a borospalackokon sze-
repel! A cimke legyen téglalap alaku, héttérszine vildgossarga, a kerete
T o k a = i vastag €s sotétbarna szinii! A vastag keret €s a cimke tartalma kozott

j lathat6 egy vékony keret is, szintén sotétbarna szinnel.

Harslevelii A cimkén a ,,Tokaji” felirat 14thatd, amely vastag, piros betlis. Alatta
Jetpanalulieaalas szerepel a Harsleveli szoveg (vastag, fekete betiik), az alatt pedig a
,,Fehér, édes mindségi bor” szoveg. (normél betlivel, fekete szinnel).
Minden sz6veg a cimke kozepéhez legyen igazitva!

A szoveg ald rajzolj egy sotétzold szinli palackot, amelynek nyaka le-
gyen téglalap, a teste pedig lekerekitett téglalap! A

palackon helyezz el egy barna szegély(, vilagossarga

hatterti cimkét! A palack mellé pedig rajzolj egy (vildgossziirke szinii)

tivegpoharat, amelynek legyen talpa, keskeny szara, és legyen megtoltve

(vilagossarga szinii) borral!
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2. feladat: Szovegszerkesztés (50 pont)

A mellékelt mintdnak megfelelden készitsd el az egri borvidékrdl szd6lo 5-oldalas
ismertetdt (BOR.DOC)! A sziikséges szoveget a BOR.TXT allomanyban taldlod, a képeket
pedig JPG formdtumban az EGRIDULO, FURT, KADARKA1, KADARKA2, KADARKAS3,
LATKEP, REKONSTR, SZOLO, SZOLOT, VINCELL nevi dllomdnyokban.

A. A dokumentum lapmérete legyen A4, mindegyik margd 2 cm-es, az élofej és az €161ab a
lap szé€1étdl 1 cm-re! A lapokon beliil a szoveg legyen fiiggdlegesen kdzépre igazitott!

B. Alapvetden minden szoveg Times New Roman betlitipusu, 12 pontos legyen! (Ahol ettdl el
kell térni, azt kiilon jeloljiik.) Az els6 bekezdés masodik sordban a foldrajzi sz€élesség és hosz-
szusdg fok és perc jeleit a mintdnak megfeleldre kell cserélni.

C. Az ¢élofej legyen a szOvegtdl egy vizszintes vonallal elvdlasztva, a balra igazitott ,,Egri
borvidék™ szoveg 24 pontos, a jobbra igazitott sz0l6 képe pedig fektetetten jelenjen meg!

D. Az éldlédbban balra igazitva a datum, kdzépre igazitva a lapszdm, jobbra igazitva pedig a
készités ideje jelenjen meg!

E. A foly6 szovegek elsd sora 0,5 cm-es behtizassal késziiljon, mindkét margdhoz igazitva, a
bekezdések mogott legyen 6 pontos térkoz!

F. A fécimek 16 pontosak, vastagon szedettek legyenek, el6ttiik 12, mogottiik 6 pontos tér-
kozzel!

G. Az alcimek 14 pontosak, vastagon és ddlten szedettek legyenek, eldttiik és mogottiik is 6
pontos térkozzel!

H. A sz0l6fajtdk tdbldzatdban levd harom alcim hattere legyen széles sziirke! A tablazat le-
gyen 2 oszlopos, a szélocsoportok neve (pl. j6 és kozepes fajtdk) legyen vastagon szedett,
eldtte €s mogotte is 6 pontos térkdzzel! A szdlonevek legyenek 10 pontosak, 1 cm-es behu-
zéssal!

I. Az elsd és az utolsé képet 6nall6 sorba kell beilleszteni, kozépre igazitva. A harom szdldle-
velet egymas mellé, szintén 0nall6 sorba kell tenni. A tobbi képet a mintanak megfelelden a
szoveg mellé tdblazatszeriien jobb-, illetve baloldalra.

J. A képalairds mindenhol 10 pontos, ddlt, jobbra igazitott legyen!

K. A fontos sz6léneveket (kadarka, nagyburgundi, kékfrankos, oportd, cabernet franc,
medoc noir, sauvignon, merlot) vastagon kell szedni.

L. A borokrdl sz6l6 tablazatban mas betlitipust kell haszndlni (pl. Verdana), 9 pontos betiik-
kel! A tabldzat mezoit keretezni kell!

M. A mésodik sorban levd dsszevont cella szovegét (100 kdbecentiméter ...) ritkitottan kell
szedni ugy, hogy a szoveg a cella két szélére kiérjen!

N. A szdmokat tartalmaz6 mezOkben az 1 cm-es pozicion decimdlis tabulator legyen, a sza-
mokat ehhez kell igazitani!

O. Ha a formdzds soran a soron beliil a szavak messzire keriilnek egymastdl, akkor a mintanak
megfelelden elvalasztast kell haszndlni!

3. feladat: Tablazatkezelés (30 pont)

Egy borverseny eredményeit szeretnénk kiértékelni. A borversenyen 35 bor versengett egy-
madssal, és 4 kostolo értékelte négy szempont szerint (illat, fanyarsag, testesség, tisztasdg). A
birdk egy eldre megadott ,,szokincsbol” valaszthattdk ki a szamukra legjobban kifejezd szot
az egyes szempont jellemzdjéiil. (Pl. az illat szempontjabol ezek valamelyikét mondhattdk:
illatnélklli, tompa, enyhe, illatos, tomény illatd.) Vannak olyan szempontok, amelyek borfajtatél
kiilonbozéen més szokincs tartozik. A székincset a SZOKINCS.XLS allomany tartalmazza.

80



A verseny tisztasdga érdekében a birék csak a bor kédjat (és persze a nediit) ,,ismerik”. Igy 6k
a kédhoz rendelték a négy szempont szerinti véleményiiket (neviikkel kiegészitve persze).
Magit az értékelést a NYERSADATOK.XLS allomanyban taldlhatjuk.

Segitségképpen képpel illusztriljuk az egyes munkalapokat. Hasznald fol a benne taldlhat6
informacidkat (mi hol talalhatd)!

A, B D E F E}
1 | Borkdstoldhird,  Kod lllat Fanyarsay Testesséy Tisztasag
2 |Avicenna 1 tompa vad wekony tiszta
3 |Awicenna 2 enyhe fanyarkas wekony fatyalos
4 |Avicenna Jillatnélkali  fanyar wekony tiszta
5 |Avicenna 4illatos fanyar tartalmas tikris
6 |Avicenna o enyhe fanyarkas vekony tiszta
7 |Awicenna G enyhe fanyar wekony opalos
g | Avicenna 7 illatos fanyar testes tiszta
135|Szechenyi | 29 enyhe fanyarkas vekony tiszta
136 Széchenyi |. 30 enyhe barsonyos  tartalmas tikris
137 |Szechenyi | 31 enyhe sima tartalmas tiszta
138 Széchenyi | 32 illatnélkili - fanyarkas wekony opalos
139|Szechenyi | 33 enyhe barsonyos  |wékony fatyolos
140 Széchenyi I. 34 enyhe barsonyos  tartalmas tikris
141 |Szechenyi | 35 illatos fanyar tartalmas tiszta
142

A NYERSADATOK munkalap

Természetesen az eredményhirdetéshez tudni kell a versenyborok pontos paramétereit. Ezeket
tartalmazza a harmadik dllomany: VERSENYBOR.XLS. Ebbdl kideriil —tobbek kozt— mi a
bor neve, ki termelte, milyen borvidéken, és milyen fajta (meg még néhany szamunkra most
nem lényeges tulajdonsiga).

A B ] c O E F G
> o

> & & # R
+ 2 i & “bﬁ Q;ﬂ 7

1 « ¢ &

2 1:5iklasi chardonnay Treff Chardonnay illany feher 9

3 2iMari chardonnay Bodor Chardannay htar feher 10

4 3iHelveciai rizling Csizly Rizling Alfaldi feher a

] 4iCsopaki sauvignon Furulya Sauvignon blanc Csopak feher ]

B SiTakaii furmint 1551 bany oki Furmint Takai fehér 9

A VERSENYBOR munkalap

A feladatok elso (A.) részében a versenyborokat kell kiértékelni, a masodikban (B.) pedig

bizonyos statisztikai kérdésekre kell megadni a vélaszt.

A. —kiértékelés

A.1. Olvasd be és egyesitsd egyetlen (BORVERSENY.XLS nevii) dllomanyban a fent em-
litett 4llomanyokat! Minden dllomany adatai kiilon munkalapot alkossanak; a munka-
lapok neve legyen: SZOKINCS, NYERSADATOK, VERSENYBOR!

A.2. Rendezd kod szerint a NYERSADATOKat, hogy egy csoportba keriiljon az azonos
borhoz tartozé négy értékelés!

A3. A szoveges értékeléseket alakitsd pontokkd egy tj, PONTOZAS nevii lapon; ehhez fel
kell hasznalnod a SZOKINCS lapon taldlhaté tdblazatokat! Tedd ezt a kovetkezSkép-
pen:
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A B 15 |enyhe P
1 Fanyarsag | 19 Jillatos 3
2 minGsites | nont 20 témeny illatd 4
3 fehér 21 Testesseq
4 fanyarkas g 22 rnindsités pont
5 fanyar 3 23 |dres (hig) 0
B |vad 1] 24 |vekony 1
7 rozéfirds 25 [tartalmas 2
g |sima 5 26 telt 3
9 |barsonyos 4 27 |testes 4
10 fanyarkas 3 28 igen testes 5
11 fanyar 2 29 Tisztasay
12 |hdzds 1 a0 mindsités pant
13 | durva o A |iledéskes 0
14 Illat 32 |zavaros 1
15 mindsites pont 33 [fatyolos 2
16 |illatnélkali 0 34 |opalos 2
17 [tompa 1 35 |tiszta 3
18 lenyhe 2 36 tlkris 4
19 illatos 3 37
20 tameény illatd 4 M 4 k] Werserybor Y Szokines ¢ Myersadatok 4 P

A SZOKINCS munkalap

A.3.a. Misold 4t a NYERSADATOKat a PONTOZAS lapra, de tigy, hogy ha valamely alap-
adat valtozik, itt is valtozzon!

A.3.b. Rendeld hozza a versenybor fajtdjat (fehér, voros, rozé), és vedd fol a kovetkezd (H)
oszlopba!

A.3.c. Keresd ki (esetleg fajtatdl fiiggd) tablazatbol az egyes szempontokért jar6 pontot (I..L
oszlopok)!

A.4. Szamitsd ki az 6sszpontszamot kostolonként, minden egyes borra (M oszlop)!

A.5. Késobb fontos lesz, ezért most minden borhoz rendeld hozza a megfeleld borvidéket

(N oszlop)!

A B D E F G H | J K L i M
1 | Borkostoldbird  Kdd Ilat Fanyarsag Testesséy | Tisztasag | fajta illat anyarsaestesséisztasag ossz | borvidék
2 kridy Gy, 1 tampa vad wikany fatyolos fehér 1 0 1 2 4 Willany
3 Awicenna 1 tampa vad wikany tizzta fehér 1 0 1 3 =3 Willany
4 Rakdczy F. 1 enyhe fanyarkas tartalmas tizzta fehér 2 =3 2 3 12 Willany
5 Szechenyil. 1 enyhe vad wakany tigzta fehér 2 0 1 3 =} Willany
B Kridy Gy 2 enyhe vad wakany fatyolos fehér 2 0 1 2 =3 har
7 | Avicenna 2 enyhe fanyarkas wakany fatyolos fehér 2 =3 1 2 10 har

A PONTOZAS munkalap.

A.6. Csinositsd a PONTOZAS lapot: a fejlécsor €s a borkdstolok vastag betiisek, a szami-
tott celldk doltek legyenek! A cimsor magassdgat noveld meg kb. kétszeresére, a tab-
lazat minden masodik sora hattérszine sotétebb legyen!

A.7.  Osszesitsd boronként egy tij, HELYEZES lapon: kéd (A oszlop, ,,K6d” cimsor) + 6sz-
szesen (B oszlop, ,,0sszesen” cimsor)!

A.8. Ugyanitt szinezd a Kéd-cellak hatterét a bor fajtaja szerint: fehér—sarga; rozé—lila;
voros—bibor!

A.9. Csinositsd a HELYEZES lapot: a fejlécsor dupla magas, vastag betiis legyen, és kiviil-
rdl vastag keret vegye koriil az adatokat!
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A B 22 53
1 Kad dsszesen | 77 57
2 1 27|24 45
3 2 32| 25 £5
4 3 31] 26 39
5 4 43| 27 20
b 5 421 25 36
7 b 31] 29 A7
B 7 501 30 32
9 8 48 31 43
10 9 GO 22 A7
11 10 13| 33 25
12 11 AT =

A HELYEZES munkalap

B. — statisztikak egy 1j, STATISZTIKA nevii lapon

B.1. Vilaszold meg a kérdést: mely borvidékrdl hany bor érkezett? A kovetkezoket tedd:

B.1.a. Sorold fel a borvidékeket (nem muszdj képlettel) az A-oszlopban, majd

B.1.b. szamoltasd meg (formuldval) az egyes borvidékekrdl jott versenyborokat (B oszlop)!

B.1.c. Ellendrzésképpen ezek dsszegét szamold ki, s ellendrizd: minden borvidéket szami-
tasba vett-e!

B.2. Vilaszold meg a kérdést: melyik vidékrol érkeztek a legjobbra értékelt borok (azaz
legmagasabb dtlagpontszam), az aldbbiak szerint:

B.2.a. Szamitsd ki az egyes vidékek borainak atlagpontszamat (C oszlop),

B.2.b. majd hatdrozd meg (formuldval), melyik a legmagasabb (C16 cella)!

A E C

1
2 | Boridék Darab Atlag
3 | Alfgldi 5 745
4 |Badacsony 3 10,92
5 |Csopak 3 10,58
6 |Eger 3 13,92
7 Matra 2 13,13
8 Mecsekalja 1 8,25
9 Mar 4 10,00
10 |Saormld 1 10,50
11 [Sopron 5 10,60
12 |Tokaj 3 12,50
13 [Willany 5 8,25
14 35 1055
15
16 |Legjobb borvidék: Eger
17

A STATISZTIKA munkalap

B.3.  Csinositsd a STATISZTIKA munkalapot: igazitsd kozépre a fejsorbeli és a Darab,
Atlag oszlopbeli szovegeket, keretezd be kiilon-kiilon a két tablatartomédnyt (A2:C14
és A16:C16)! Emeld ki az atlag (C14) folotti értékeket piros betlikkel, természetesen
nem egyenként, ,,szemre és kézzel”!

Elérhet6 6sszpontszam: 100 pont
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Feladatok

Informatika OKTYV 2005 (NTOKATY) Masodik fordulé Alkalmazas kategoria

Kedves Versenyzo: Egyes feladatokban nem szerepelnek konkrét eloirdasok (pl. betiik mérete,
behiizds mértéke, oszlopszélességek stb.), csupdan mintaképet kaptok. Ebben az esetben nem
kell lemérni pontosan a mintdul kapott dokumentumokat. Azaz pl. a mintdban kiilonbozo
méretii betitk a megolddsban is kiilonbozo méretiiek legyenek; ha a mintdaban volt, akkor
legyen valamilyen behiizdast, a tdbldzat oszlopai olyan szélességiiek legyenek, hogy a
fejlécszovegeket ne kelljen megtorni stb.

Forrds: A feladatokhoz sziikséges nyersanyagokat nagyobb részben a Févdrosi Allat- és
Novénykert honlapjardl toltottiik le.

1. feladat: Szovegszerkesztés — Palmahdz (25 pont)

Készitsd el a palmahdz 4 oldalas ismertetését (palmahaz.doc) a palmahaz.txt
allomanyban taldlhat6 szdveg és a kapott képek alapjin, a mintdnak megfeleld formaban!

A dokumentumban 10,12,14 és 18 pontos betiik taldlhatok. Minden bekezdés mogott 6
pontos, a Kipling idézetek utdn 3 pontos, a focim el6tt is 6 pontos térkdz van. A normal
szoveg 0,5 cm-es behtizassal késziilt, ahol sziikséges, ott elvalasztist kell alkalmazni! Az als6
és a fels6 marg6 2, a bal és a jobb marg6 pedig 2,5 cm-es legyen!

A masodik bekezdésben Ridde Kdéroly nevét helyesen kell irni! A kotdjeleket minden
sziikséges helyen gondolatjelre kell cserélni!

2. feladat: Szovegszerkesztés — Fajlista (25 pont)

Készitsd el az éallatkert allatainak 3 oldalas fajlistijait (fajlista.doc) a
fajlista.txt dllomanyban taldlhaté szoveg alapjan!

A fécim 20, az alatta levo szoveg 12 pontos, mindkettd utdn 18 pontos térkoz legyen! A
tobbi szoveg 16, 14, illetve 10 pontos legyen! Mindegyik margd 2 cm-es. Mindegyik lapot
fakkal (vagy barmi mas abraval) kell keretezni! A fajok csoportjait szines vizszintes mintdzat
vdalassza el! Mindegyik lapot fliggélegesen kozépre kell igazitani!

A latin nevek (a zardjeliikkel egyiitt) mindenhol ddltek legyenek! Az allatok leirdsdban az
aldhuzott szovegek eldtt 6, a csak vastagon szedett szovegek eldtt 6, utdna 3 pontos térkoz
legyen! Az allatok leirdsat (ahol legalabb 2 faj szerepel) kéthasdbosra kell térdelni!

3. feladat: Tablazatkezelés — Allatkert (40 pont)

Egy dllatkerttel  kapcsolatos  feladatot  kell  tdblazatkezeldvel = megoldani
(allatkert.xls). Két adatforrds 4ll rendelkezésiinkre. Az egyik (rendszertan.csv)
a szoba keriilhetd allatok rendszertani ismereteit tartalmazza: egy adott allatfaj mely csalddba,
mely rendbe és osztidlyba soroland6. A masik (allatkert.csv) egy elképzelt mini
allatkert allatait sorolja fol. Az ebben lev0 informaciok nem dallatrendszertani jellegliek,
hanem hétkdznapiak: becenév, sziiletési id6, nem stb.

A. Olvasd be egy-egy (Rendszertan, Allatkert nevii) munkalapra a két adatforrds adatait!

B. A Rendszertan lapon sziirj be két iires sort, s ird a Faj oszlop folé: ,,A fajok szama:”
(jobbra igazitva)! A Csalad oszlop f6lé egy képlettel hatarozd meg a feldolgozott fajok sza-
mat (balra igazitva); tigyelj, hogy ha utdlag véltoztatunk (beszurunk vagy torliink sorokat),
akkor is a helyes érték legyen automatikusan l4that6! A Rend oszlop f6lé a ,,Kiemelendd:”
szoveget ird (az elobbiekhez hasonl6 igazitasokkal)!

C. A tabla méretére valo tekintettel legyen mindig lathaté a fejsor és a Faj oszlopa!
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D. A celldkat tedd védetté, hogy a véletlen adatmddositast megakaddlyozd (a formatum val-
tozhasson), kivéve a ,,Kiemelendd” szoveget tartalmazé jobb szomszédjat (ebbe kell tudni
késobb is irni)!
E. Az oszlopok szélességét valtoztasd meg gy, hogy az egyes celldkban a teljes szoveg le-
gyen olvashaté!

F. A fejléc szovegek méretének, szinének, igazitdsdnak, hétterének és a sor magassaganak
moédositasaval tedd izlésessé, majd keretezd be a tdblazatot!

G. Oldd meg, hogy az egyes osztdlyok valtdsandl 1€vo allat sora piros hattéren sarga betiikkel
jelenjen meg!

A fajok szama: (265 Kiemelendé’:lem

|Kerlf hoa { Corafius horiianus cooki) Qnasmgyofe!ek Boidae) PIKKELYES HULL QK (Sguamata) HULLOK (Rep
{Ei 5 §l Oriaskigyofeiek {Bcudae) PIKKELYES HULL DF (S HULLOK (Rep

Fehéarajiil v. Adhert-piton { Liasis alberisi } Pitontélék (Py PIKIKEL YES HULLOK (5, HLLOK (Rep
Trgrispiton { Python mokiis bivitiaius ) Pitonférék ﬂ’ylhomdae) PIKIKELYES HULL QK (Sguarmata) HULLOK (Rep

Kiralypiton { Pyifron regius ) Fitonfélék (Py PIKKELYES HULL OF (S HULT OK (Rep
Papaszemes Kkobra { Naja naja naja ) IAergessikioreiek {Efaphidae) PIKKELYES HULL QK (Sguarmata) HULLOK (Rep
(Dmmarmnn COrais ) SIKIGTEIER (G idae) PIKKELYES HULE OF (S HULL QK (Rep

5 ( Elaphe guttata) Sikiotalak (Colubridae) PIKKELYES HULLOK HLLOK {Rep

Bikasikio { P savi) SIKIGFEIER (T rdae) PIKKELYES HULL DF (S HULLOK (Rep
Puffogd vipera { Bitis arietans ) inarafélék (viparidaa) PIKKEI YES HULL O (S, HULTOK (Rep

Hornoki vipera ( Vipera amimodytes ) Viperafélék (Viperidae) PIKKELYE S HULL QK (Sguamaila, HULLOK (Rep
NFedkdi #izgbte ( Notophithalamus viridescens viridescens ) Szalammandrafélék (Salamndridae) FARKOS KETELUIEK (Caudata) ETEL T
Foﬂos sza!amandra (Sa!amanma salamandra ) Szalammandratélék (Sakamndridae) FARKOQS KETEL UEK (Caudata) KETEL TUEK {

Vor u\nka i ) Korongnyehvithéka-félek [Drscog\ross: BEFAK (Ammnra) KETEL TUEK {
Fhes szar {C phrys omata ) Fiitty entébéka-talak (I BEKAK (Anura) KETEL TUEK {
Barna varangy ( Bufo bufo ) Varangy feiek (Bufamdae) BEFAK (Ammna) KETEL TUEK {
Zold qy { Bufo viridis ) gy Féldk (B KETEI TUEK {
Pirosszernii levelibéka { Agalychniis callidryas ) L evelibéka-félék (FHiyidae) KETEL TUEK {
Zoid fevelibéka ( Hyla arborea ) L evelibéka-félék (Hylidae) KETEL TUEK {
Papua orias levelibéka { Litoria infrafrenaia ) Levelihéka-féldk (Hylidae) KETELTUEK ¢
Aranyos nyiméreghéka { Dendrobates auratus ) v Bha-felék (Dendr KETELTUEK {
Fastdbéka (Daendrobates inctorius ) ) iha-falék (Dandr KETEI TUEK {
Haromcsikos nyiméreghéka { Phyfobates &7 cofor) Nyﬂmeregbeka félék (Dendrobatidae) KETELTUEK {

Afikal Okorbéka [ Py adspersus ) Valodibéka-Feliek (Rani KETEL TUEK {
NMadagaszkdri levelibéka ( Mantella mmadagascatiensis ) Valddibéka-Télek (Ranidae) KETELTUEK {
Peottyves édesvizi rdia { Potormolty gort otoro ) Folyamirdia-félék (Potamotygonidae) RATAAL AHUAK (Rajiformes) PORCOSHAL
Vagdtok { Acipenser quelidenstaedti ) Tokfélék (Acipenseridae) TORAL AKUTAK (Acipenseriformes) CSONTOS HA
¥ Tokfelék {Acipenseridae) TOFAL AKUAK (Acipenseriformes) CSONTOS HA

A Rendszertan munkalap

H. Ha a ,,Kiemelend¢” melletti, jobb szomszéd celldba valamely osztaly elsé két betiijét irjuk
be (pl. ,,em” vagy ,,rd” stb.), akkor a megfeleld osztdlyba tartozé osszes faj zold hattéren sarga
betlikkel emelkedik ki a szovegtomegbdl (az osztdly elsé faja kivételével, amely a G. részfel-

adat megoldasa esetén piros hétterti).

Kiemelendﬁ:lké

A fajok szama:

Ker#i boa { Corafius hortiianus cooki) PIKKEL YES HULLOK (Sguamata, HULL OK {Reptilia,
E nus ) PIKKELYES HULLOK (S HULLOK (Reptitia,

Fehérajil v. Aibert-piton { Liasis athertisii ) PIKELYES HULLOK (S HULL OK (Reptilia,
Tigrispiton { Py tfron IoRnus bivi ) PIKKELYES HULL QK (Sguatnata) HULL QK (Reptifia,
Kiralypiton { Pyihon regius ) PIKKELYES HULL DK (S HULL 0K (Reptifia,
Papaszemes kobra ( Naja naja naja ) PIKKELYES HULL QK (S HULLOK (Replifia
3 { Drymarchon corais ) PIKKELYES HULL QK (S HULLOK (Replifia
iKio {EIaMe quittata ) PIHKELYES HULL DK (5 HULLOK (Reptilia,
Bikasikio { Pit ¢ ffer sayi) FPIKKELYES HULLOR (S HULLOK {(Reptilia.
Puffogd vipera (ﬂms fetans ) PIKKELYES HULLOK (S HULL DK (Reptilia,
Homoki vipera { Vipera ammodytes ) PIKKELYES HULLOK (Sguamata, HULL OK (Reptilia,
Nexdkdi Hizgite { Notophihalamus viridescens viridescens ) FARKOS KETEL UEK (Candata) KETEL TUEK (Amphibia)
Foitos szafamandra { Salamandra salamandra ) FARKOS KE TELUEK (C: KE TEL TUEK (Amphibia,
Virdshast unka ( Bormbinag bonhina ) ] KETEL TUEK (Amphitia;

Ekes szarvashéka ( Ceratopinys omata ) KETELTUEK (Amphitia)
Bama varangy ( Bufo bufo ) KETELTUEK (.

Zoid varangy { Bufo viridis ) KETELTUEK (.
Pirosszemii levelibéka { Agalychnis callidryas ) KETELTUEK (.

Zoid fevelibéka { Hyla arborea ) KETELTUEK (.

KETELTUEK |
KETEL TUEK (
KETEL TUEK (
KETEL TUEK (
KETEL TUEK (Ammpiiia;
KETEL TUEK (Ammpiihia,

Aranyos nyiiméreghéka { Dendrobates auratus )
Festibéka ( Dendrobatas tinctorius )

Haromcsikos nyiméreghéka { Phylobates 17 color)
ARikal bkirbéka { Pyedcephalils adspersus )
Madagaszkdri ievelibéka { Mantelfa madagas catiensis )

]
]
]
]
]
Pdpua orids levelibéka ( Litoria nfratrenata ) ]
]
]
)
)
]

Peliyes édesvizi radja ( Potormotrygon motoro ) RAIAA AKUAK (Rajiforrnes) PORCOSHAL AK (Chondrichih|

Vagdtok { Acipenser gueldensiaedti ) TOKAL AKUAK (Acipenseriformmes) CSONTOS HAL AK {Osterchty d
iy i ) TORAL ARUANK {Ac.-pensenfmnes}

[Viza (Huso huso ) | TORAL ARUAR, (Acip 5] [CSONTOS HALAK (Ostercmye

A Rendszertan munkalap

I. Hozz 1étre egy 1j lapot RendszertanElemzés néven!

J. Legyen rajta az osztalyok, valamint a rendek szdma és neviik!
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K. Az egyes osztilyokba tartoz6 rendek szama az Oket kovetd iires sorban legyen; a darab-
szamot meghataroz6 képletet tigy definidld, hogy a legkevésbé kelljen (az ismétlddd beszura-
sokkor) moédositani!

L. Legyen rajta az egyes rendekbe sorolt fajok szdma; a legnépesebb rend neve és fajainak
szama osztalyonként!

M. Keretezd be az dbra szerint, majd szinezd pirosra az osztalyneveket, az osztdlyokat jellem-
z0 adatokat (0ssz-osztdlyszdm, 6ssz-rendszam, fajok szdma), kékre a rendek nevét és adatait
(a hozza tartozé fajok szama, a legnépesebb rendek)!

Oggz-
osztdly-
szdm

12 Osztdly Rend 56

EMLOSOK (Marmmalia) OPOS S ZUMALAKUAK (Didelphimorphia)
RAGADOZ O ERSZENYE SEK (Dasyuromorphia)
KUSZOERSZENYES-Al AKUAK (Diprotodontia)
VENDEGIZUI ETE SEK (Xerarthra)
ROVARFVOK (Insectivora)
DENEVEREK {Chiroptera)
FOEML OSOK (Primates)
RAGADOZ OK (Carnivora)
USZOLABUAK (Pinnipedia)
ORMANYOSOK (Proboscidea)
PARATIANUJIU PATASOK {Perissodactyla)
PAROSUJIT PATASOK (Artiodactyla)
RAGCSAL OK (Rodentia)
NYULALAKUAK (L agomomha)
EILEFANTCICKANY OK (Macroscelidea)

Ossz- Fajok

rendszém | széma I egnépasebb rend

P
-1
th

23
RAGADOZOK (Carnivora)

RIS

Feapey
L] EOR N RSN RN SR I R K DR

157

©o

JMADARAK (Aves) STRUCCAI AKUAK (Struthioniformes) . 12
PINGVINAL AKUAK (Sphenisciformes) T IAL AKUAK (Psittaciformes)
GODENYAL AKUAK (Pelecaniformes) &l

A RendszertanElemzés munkalap

Az Allatkert lapon, mint lathato, az dllatok , kétfélék”. Az egyik csoportba sorolhatjuk azokat
a kedvenceket, akiknek a becenevét is ismerjiik, a masik csoportba tartozoknak viszont a da-
rabszdma ismert. A csoportok tagjai nem keverednek egymadssal. Ugy tervezziik, hogy a fej-
lécnek a ,,Neme” utdn kovetkezé harom celldjat lekérdezésre hasznéljuk, ezek barmelyikébe
egy-egy rendszertani kategoriat (Csalad, Rend, Osztdly) irhatunk be, és ennek hatdsara ezen
oszlop minden sordban az adott faj megfeleld rendszertani kategdriabeli besoroldsa jelenjen
meg. Végezd el az aldbbi atalakitdsokat ezen a lapon:

N. Szirj be a fejléc elé egy sort, amelynek E-G oszlopbeli celldjaba egy-egy képlet fog keriil-
ni! A képlet értéke egy kozépre igazitott, piros ,,?” jel legyen, ha az alatta 1évo cellat nem a
lehetséges kategéridk valamelyikével toltottiik ki (egyébként semmi)!

0. Az E-G oszlopban jelenjen meg az adott faj megfeleld rendszertani kategériabeli besorola-
sa, vagy ha nem a megengedett szoveg szerepel ,,fejlécként”, akkor maradjon iires (most is
egy képlet osszedllitasa a feladat)! Egy pillanatnyi lehetséges allapotot rogzit az aldbbi dbra,
amelyen az alapadatok vannak vastagon és ddlten szedve:

A | B [ C [ o ] E [ F [ G
1 ?
| 2 |Becenév  Faj Sziifid6  Neme Rend Csalad
| 3 | 2 Fakokeselyil { Gyps fulvus fuivas ) SOLYOMALAKUAK (Falconiformes) | Vagdmadarfélék (Accipitridag)
L4 3 Madarpok ( Euathus vagans ) POKOK {#raneida) Madarpakfélék (Avicularidas)
| 5 | 4 Csdka ( Coefeus monedula ) YEREBALAKIAK (Passeriformes)  Warjdfélék (Corvidae)
| 6 | T Ugronyul { Pedetes capensis ) RAGCSALOK (Rodentia) Ugranyulak (Pedetidae)
| 7 | 18 Hazi kacsa { Anas 'domestica’) LUDALAKUAK (Anseriformes) Récefélék (Anatidag)
| 8 | 33 Hazi egér { Mus musculus ) RAGCSALOK (Rodentia) Egérfélék (Muridae)
| 9 |Hne Erdei fiifeshagoly { Asio otus) 1997.04.07 Néstény BAGOLYALAKUIAK (Strigiformes) Bagalyfélék (Strigidae)
| 10 |Kacska Hazi kacsa { Anas ‘domestica’) 2004.04.08 Him LUDALAKUAK (Anseriformes) Récefélék (Anatidag)
| 11 |Kalita Fehér golya ( Ciconia ciconia ciconia) | 1999.05.06 Him GOLYAALAKUAK (Ciconiiformes) Galyafélék (Ciconiideas)
| 12 |Kele Fehér golya { Ciconla ciconia ciconia ) | 2000.07.02 Nostény | GOLYAALAKUAK (Ciconiiformes) Galyafelék (Ciconiideas)
| 13 |Kiskele Fehér golya { Ciconia ciconia ciconia ) | 2003.06.12 Néstény GOLYAALAKUAK (Ciconiiformes) Galyafélék (Ciconiideas)
| 14 |Lutra Europai vidra ( Lutra lutra utra ) 1995.03.06 Him RAGADOIOK (Carnivora) Menyétfélék iMustelidas)
| 15 |Lutrané Eurdpai vidra ( Lutra lutra lutra ) 1997.05.14 Néstény RAGADOIOK (Carnivora) Menyetfélék iMustelidas)
| 16 |Tas Hazi kacsa { Anas ‘domestica’) 2007.08.08 Ndstény LUDALAKUIAK (Anseriformes) Recefalék (Anatidas)
| 17 |Taska Hazi kacsa { Anas ‘domestica’) 2004.04.08 Him LUDALAKUAK (Anseriformes) Récefélék (Anatidag)
| 18 |Vuk Sivatagi roka { Fennecus zerda ) 2002.11.22 Him RAGADOIOK (Carnivora) Kutyafélék (Canidae)
19

Az Allatkert munkalap a 4. a.-b. részfeladatok megoldésa utin
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P. Ezen a lapon a kovetkezoknek kell szerepelniiik még, az alabbi dbra szerint: a kedvencek
szama és az dllatok szdma Osszesen; hanyféle allatfaj képviselteti magat az allatkertben, és
melyek ezek; az egyes dllatfajok képviselonek szdma (kiilon a kedvencek, és kiilon a tobbiek

szama);

Becendo

Hu
Kacska
Halifa
Kele
Kiskele
Lutra
Lutrané
Tds
Taska
Vuk

2 Fakokeselyil { Gyps fulvus fulvus )
3 Maddrpok { Euathus vagans )
4 Csdka { Coefeus monedula )
17 Ugronyil { Pedetes capensis )
18 Hazi kacsa ( Anas ‘domestica’)
33 Hizi egér { Mus muscuius)
Erdei fiifeshagoly { Asio otus)
Hazi kacsa ( Anas "domestica’)
Fehér golya ( Ciconia ciconia ciconia)
Fehér golya ( Ciconia ciconia ciconia)
Fehér golya { Ciconia ciconia ciconia )
Europai vidra { Lutra lutra Iutra )
Eurdpai vidra ( Lutra futra lutra )
Hazl kacsa ( Anas "domestica’)
Hazl kacsa ( Anas "domestica’)
Sivatagi roka { Fennecus zerda )

Sziilldd  Neme

SOLYOMALAKUAK (Falconiformes)
POKOK (Araneida)
YEREBALAKUAK (Passeriformes)
RAGCSALOK (Rodentia)
LUDALAKUAK (Anseriformes)
RAGCSALOK (Rodentia)
BAGOLYALAKUAK (Strigifarmes)
LUDALAKUAK (Anseriformes)
GOLYAALAKUAK (Cicaniifarmes)
GOLYAALAKUAK (Ciconiiformes)
GOLYAALAKUIAK (Ciconiiformes)
RAGADOZOK (Carnivora)
RAGADOTOK (Carnivora)
LUDALAKUAK (Anseriformes)
LUDALAKUAK (Anseriformes)
RAGADOIOK (Carnivora)

T997.04.07 Ndstény
2004.04.08 Him
1099.05.06 Him
2000.07.02 Ndstény
2003.06.12 Ndistény
T995.02.06 Him
1997.05. 14 Ndstény
20071.08.08 Néstény
2004.04.08 Him
2002.11.22 Him

Yagdmadarfélék (Accipitridas)
MWadarpakfélek (Avicularidas)
Warjufélék (Corvidae)
Ugrdnyulak (Pedetidag)
Récefélék (Anatidag)
Egérfélék (Muridae)
Bagalyfelék (Strigidas)
Récefélék (Anatidae)
Galyafélék (Ciconiideae
Galyafélék (Ciconiideas
Galyafélék (Ciconiideae)
MWenyetfélék (Mustelidag)
Menyetfélék (Mustelidag)
Récefélék (Anatidae)
Récefélék (Anatidag)
Kutyafélék (Canidag)

Kedvencek szima

Hanyféle dllat van?
Melyek azok?

Osszes dllatok szdwma:
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Fakokeselyl ( Gyps fulvus fulvus ) 0 2
Maddrpok { Evathus vagans ) 0 3
Csdka { Coefens monedula ) 0 4
Ugronyil { Pedetes capensis ) i 17
Hazi kacsa ( Anas ‘domestica’) 3 18
Hazi eqér { Mus musculus ) a 33

Az Allatkert munkalap

4. feladat: Adatbazis-kezelés — Allatkert (30 pont)

Az adatbédzisunkban normalizéltan taroljuk a faj — csaldd — rend — osztédly hierarchiat.
Egy kiilon tdbldba felvehetiink dllatkerteket, majd egy kapcsolétabla leirja, hogy egy adott
fajbol adott dllatkertben hany példany él. Ha egy fajbdl egyetlen dllat sem él adott
allatkertben, akkor az utébb emlitett tdbldban nincs hozza sor (azaz nem ugy taroljuk, hogy
felvessziik a fajt az allatkerthez, és rogzitjiik, hogy 0 példany van).

Mindehhez hat adattdblat épitiink, melyek a kovetkezd attribiutumokat €s kapcsolatokat
tartalmazzdk (*-al jeloljiik az elsddleges kulcsokat):

Allatkert

Allatkert__

*kert_azon
(szOveges)

allat *kert_azon

Faj
Csalad
Rend

Osztaly

(szdam)

*faj_azon
(szOveges),

*csalad_azon

(szoOveges),

*rend_azon
(szoOveges),

*osztaly_azon

(szOveges)

(szam),

(szam),
csalad_azon

rend_azon

(szam),
osztaly_azon

kert_nev

(szam), *faj_azon

nev (szoveges),

(szam)

nev (szoveges)
(szdam)

(szam),

nev
(szdam)

(szam), nev (szdveges)
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(szoOveges),

(szam),

14

(szOveges),

varos

darab

latin_nev

latin_nev

latin_nev

, latin_nev



oo 1

- kert_azon p——== | kprt_aron
faj_azon kert_new
darab waros

sl oseta
- i i 1
Faj_azon csalad_azon osztaly_azon
ney nesy ey
i i lakin_nesw
lakin_ney - |akin_rew - _
cealad_azon rend_azon

A. Hozd Iétre az adattdbldkat a fenti informaciék alapjan! Az idegen kulcsokat
(kapcsolatokat) ugy éallitsd be, hogy az adatbazis-kezeld megorizze a hivatkozasi integritast!

(A mellékelt allatkert.mdb dllomany haszndlhat6, csak azokat az adattdabldkat kell
Iétrehozni, amik ebben nincsenek bent.)

B. Illeszd be a tdbldkba a kertadatok .x1s Excel tdbla lapjain 1év0 adatokat! (A mellékelt
allatkert.mdb dllomany itt is haszndlhato, tehat csak azokat az adatokat kell betolteni,
amik ebben nincsenek bent.)

C. Magyar neviik szerint névekvd ABC sorrendben listazd ki az Osszes olyan dllat fajanak
nevét, latin nevét, rendjének nevét €s rendjének latin nevét, amelybdl a gyori éallatkertben
legalabb 28 darab taldlhatd!

D. Készits lekérdezést, ami megadja, hogy az ismert dllatkertekben Gsszesen hany emlds és
hiilld van (egyiittvéve)!

E. Minden olyan rendhez, amibe tartoz6 allatok koziil 80 darabndl tobb van a budapesti
allatkertben, irasd ki, hogy ugyanebben az éllatkertben hanyféle faj tartozik az adott rendbe!

F. Egy lekérdezéssel irasd ki, hogy melyek azok a fajok, amelyekbdl legaldbb egy allat €l
valamelyik allatkertben! (Egy faj legfeljebb egyszer jelenjen meg!)

G. Egy lekérdezéssel irasd ki, hogy melyek azok a fajok, amelyekbdl egy dllat sem €l egyik
allatkertben sem! (Egy faj legfeljebb egyszer jelenjen meg!)

H. Egy lekérdezéssel irasd ki, hogy melyek azok a fajok, amelyekbdl legaldbb egy-egy allat él
legalabb két allatkertben! (Egy faj legfeljebb egyszer jelenjen meg!)

I. Készits adatmdédositd parancsot, ami az 6sszes olyan rend latin nevét az adattabldban csupa
nagybetlisre modositja, amely latin nevek elsé betlije az ABC-ben ,,G” és ,,P” kozotti!

5. feladat: Prezentécié — Allatkert (30 pont)

Készitsd el az A4llatkert két ,lakdjat” bemutatdé 6 oldalas prezentaciot
(Allatkert.ppt)! Az elkészitéséhez a kovetkezd Osszetevok allnak rendelkezésre:

Képek: farkas.gif, fejlec.gif, logo.gif, terkep.gif, tigris.gif
Szovegek: farkas.txt, tigris.txt
Minden diara legyen érvényes a kovetkezo:
e Adiatetején a fejlec.gif szerepeljen, ardnyosan legyen felnagyitva gy, hogy
a szélessége megegyezzen a dia szélességével!

e A dia jobb als6 sarkdban szerepeljen a 1ogo.gif kép!

e A dia hattérszine legyen vildgoskék! (RGB kéd: 205,221,237)
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1. oldal

Raeiin, « (1)

Kedvenceim a
Budapesti allatkertben

2. oldal

Farkas

ErteHe coAgeH

A twimerdl =T Eemberek BobsEgeben megienE KEEn
Biez elkfpelfs A= Exnorem k leke ]

= odAkomi , hisxen =1 embergyerek legrgakory=hh
gle bk chhan = wupa dyan me | hal |, amdybena
= arcszmal idikdped . Emballezialchb zorzra
Ememes Mak A NShan s rEdeime: EreweiEn]
Erl& sfmon. Temes1e ezen ud | m3r pldaama,
heogy tiasck embereke | Bmad Bk meg, s0yes rem
egysIer haldos sanleds | ckonm, de Igassh S nem ex
alelemrd. Egy Alages txkas , hacsk ehe |, Inkshh
HErzxember Q&N . Egyehienl pedia Biesen
blzoreos, gy 2T ember Bab ks Rl 881 ooz,
minl e,

Az els6 oldalon szerepeljen a ,,Kedvenceim a
Budapesti dllatkertben” szoveg (Arial, félkovér,
arnyékolt, sotétzold szinii)!

A dia megjelenése utin automatikusan hajtédjon
végre a szOovegen egy tetszOleges (pl. beuszas)
animacio

A 2. oldalon a fejléc alatt helyezd el (ardnyosan
nagyitva) a terkep.gif képet!

A térképen lathat6 Farkasok szdveghez helyezd el
(aranyosan kicsinyitve)a farkas.gif képet! A kép
koriil legyen egy vastag, sotétkék keret, szaggatott
vonallal!

A kép egérkattintds utdn jelenjen meg a helyén
(tetszOleges animdciot felhasznélhatsz)!

A dia bal oldaladn szerepeljen a farkas.gif kép!
A fejléc alatt az oldal kozepéhez igazitva helyezd
el a ,,Farkas” szoveget (Arial, vastag)!

Alatta helyezd el a farkas.txt allomanyban
taldlhaté érdekességeket! Az Erdekességek: szoveg
legyen vastag! A szoveg tobbi része kezdddjon uj
bekezdésben!

A 4. oldalon l4thaté a térkép, valamint a farkas
képe.

A tigrisek szovegen egérkattintdsra jelenjen meg
(ardnyosan kicsinyitve) a Tigris képe: tigris.
gif! A kép koriil legyen egy vastag, sotétkék keret,
szaggatott vonallal.

Vigyazz, a Farkas képén itt mar ne legyen
semmilyen animdcié, €és ugyanabban a pozicidban
legyen, mint a 2. oldalon volt!
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S. oldal

I ;i ViR W A 3. oldal mintdjara készitsd el a Szibériai
- == tigrisrdl sz616 diat is!

P Szibérial tigris

Erdohe sabgeh:

A dia bal oldaldn szerepeljen a tigris.gif

Asdbend Igs akrdd: soldn 3151 ka Alak, kep!

Alom Ay A ST e sk rAReTy STAT Fpyednel M,

Lomei ek dichaher, e acavenad i re A fejléc alatt az oldal kozepéhez igazitva helyezd
e e e R el a ,,Szibériai tigris” szoveget (Arial, vastag)!

rerd=mErerirek | ok murkd ] airek, ugyEnls mig
ma |z ul B lAnddsrek =xAm 1l 3 Igrisek end s Erbn

Pomtrinsa by yorna Patermrente Alatta helyezd el a tigris.txt allomanyban
2 st ik oot ek talalhat6 érdekességeket! Az Erdekességek: szoveg
e os L= (eotls reiore) s ok, legyen vastag! A szoveg tobbi része kezdddjon uj

bekezdésben!

6. oldal

Ras ..*;:g._-w Az utols6 oldalon a lap kozepéhez igazitva
L_atoil T * . . . . . 1 eee 2

. szerepeljen a ,Linkek” szoveg (Arial, félkovér,
Linkek arnyékolt, so6tétzold szini)!

« A Féivérosi Alla- és Novénykert hivatalos Alatta felsorolds listdban szerepeljen a kovetkezo:

weblapja
hitt g S Zoohudapest com

« Alapitvany a Budapesti Allatkerérn
hitt g S allatkertialaptvany. b

i

A Févirosi Allat- és Novénykert hivatalos weblapja
http://www.zoobudapest.com

Alapitviny a Budapesti Allatkertért
http://www.allatkertialapitvany.hu

A linkek 4j sorban legyenek megjelenitve a listan beliil!

Természetesen a szovegeknek linkként is kell viselkedniiik, tehat ha rékattintunk, akkor
legyen lathaté a megfelel6 oldal a bongészoprogramban! (A verseny alatt nincs internet
kapcsolat, tehét helyes megoldas esetén a bongészd elindul, de nem hoz be semmit.)

Elérheto 6sszpontszam: 150 pont + 50 pont az 1. fordulébél

Beadandé allomanyok: palmahaz.doc, fajlista.doc, allatkert.xls, allatkert.mdb,
allatkert.ppt

A filenév kiegészitdk szoftverfiiggdek lehetnek, az adott szoftverben alapértelmezettet kell
hasznalni!
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Feladatok

Informatika OKTYV 2005 (NTOKATYV) Harmadik fordul6 Alkalmazas kategoria

1. feladat: Rajzolas — Logo (7 pont)

Az Internetfiiggdk Orszagos Egyesiilete egy uj civil szervezet, amelynek sajnos még nincs
logéja. A szervezet vezetdségének az az oOtlete tdmadt, hogy a logdéban szerepeljen az
egyesiilet nevének roviditése (IOE) ugy, hogy az O betli egy emberi arcra emlékeztessen,
amelynek arcvondsait a @ karakterek jelenitik meg (szemek, szdj + szakall, haj). A tervet a
tagok jovdhagytak, neked kell elkésziteni a LOGO.DOC allomanyban.

Fontos tudnivalok:

Az 1 betll sotétzold, az O betli sotétkék, az E betli pedig
piros szinii. A figura szeme 2 @ jelbdl 4ll, a jobb oldali szem a
bal oldali vizszintes tiikorképe. A szdj és szakall szerepét
betoltd jel az eredeti jel 180 fokos elforgatottja. A figura
hajszdlait is az elforgatott (és tikkrozott) @ karakterekkel kell
megvaldsitani, az orra pedig 2 (4116) ellipszis legyen.

Az elkésziilt kép 640x480-as felbontédsu legyen, torekedj a
rendelkezésre allo teriillet maximalis kihasznalasara. Probald az
itt talalhat6 dbrat minél jobban ,Jemdsolni”, az ardnyokat minél jobban betartani.

2. feladat: Szovegszerkesztés — Ujsdg (30 pont)

Az Internetfiiggdk Orszagos Egyesiilete Uj civil szervezet. Sajat tagjaik szaméara hazilag
nyomtatott Ujsdgot készitenek. Te leszel a felelds szerkesztéje. Az ujsag terjedelme: 8 oldal
A/5 formatumban.

Tervezd meg és készitsd el az (jsag cimsorat és kolofonjat!

A cimsor tartalmazza az Ujsdg nevén kiviil utaldst az egyesiiletre és megjelenéssel
kapcsolatos adatokat (megjelenés datuma, évfolyam, lapszam)! (Az jsag nevét is neked kell
kitalalni!)

A kolofonban szerepeljenek a kiadds, a szerkesztés és nyomtatds legfontosabb adatai: a
lap neve, a felelds kiado, felelds szerkesztd! Ezen kiviill még szerepelhetnek a szerkesztOség
adatai (pl. cime, e-mailje, telefonja); informécidk az egyesiiletrdl, mint a lap tulajdonosérél; a
nyomda megnevezése, cime stb.; a lapterjesztd és az eldfizetési lehet0ség stb. Ez utdbbi
adatokat neked kell 1étrehozni, ha ezeket kozolni akarod.

A cimsor az djsag els6 oldala tetején, a kolofon a lap végén (8. oldaldn) legyen egy
koriilhatarolt téglalapban. Az egyesiilet logdja is szerepeljen valamelyik helyen! Egyes
adatokrdl is szabadon eldonthetd, hogy a cimsorban vagy a kolofonban szerepeljenek.

Allitsd elé az djsag aktualis szamat! (A megjelenés datuma a verseny napja)
A teljes betordelt anyag a FOLY AMATOS.DOC f4jlba keriiljon!

A kozlésre felhaszndlhat6 irdsokat a tagok kiildték be vagy az Internetrdl toltottiik le. A
szerzOi jogi torvényt nem szabad megsérteni, vagyis ha valahol szerzo és/vagy forrds van
megjelolve, azt nem szabad tordlni, kozolni kell.

A rendelkezésre 4ll6 irasok terjedelme 1ényegesen tobb, mint ami az Ujsdg egy szdmédba
belefér, tehat vdalogatni kell beldliik. Amennyiben terjedelmi vagy szerkesztési szempontok
sziikségessé teszik, a szovegek kismértékli médositdsa megengedett, a szoveg értelmét nem
befolydsold kurtitdsa, esetleg a szovegrészek ondllo cikké (hirré) alakitdsa is lehetséges. A
keletkez6 cikkekhez (pl. vezércikk) olykor rendelni kell egy-egy szellemes hozzaillé cimet is.
A felhaszndlhat6 frdsokat a rovatcimek szerinti f4jlokban taldlod meg.
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Az ujsag allando6 rovatai rogzitettek: Egyesiileti hirek, Kiilfold, Hirek itthonrdl, Kattints
rd, Palyazat. Ezek szerepeltetése minden szdmban kotelezd. A tovéabbi rovatok lehetnek:
Tudomany, Nagy elddok, Verseny, Virus, Konyvespolc, Vidam percek stb. Ezek koziil a
szerkesztd donti el, hogy melyik rovat szerepel az Ujsdg adott szimaban. Minden rovatban
legalabb egy cikknek kell lennie. A vezércikket a szerkesztd szabadon valaszthatja ki a
rendelkezésre all6 anyagbodl. A vezércikkhez nem tartozik rovatcim.

Egyes irasokhoz képanyag is taldlhatd, ezek az adott cikken beliil barhova elhelyezhetok.
Rendelkezésre all tovabbi képanyag, amibdl pl. a rovatok kozotti hézagokat, a lap aljan
marado iires helyeket lehet kitolteni.

Formai kikotések:
Az jsag véltakozva alkalmazzon egy, illetve kéthasabos szedést!
A fejléc vagy labléc egyikében szerepeljen az oldalszamozas és az jsag neve!

A margdk megvélasztasaval esztétikus hatdst ériink el, amde gazdasdgosan hasznaljuk ki a
rendelkezésre 4ll6 feliiletet! Alkalmazni kell kotési margdkat is!

A cimek, alcimek figyelemfelkeltoek, fontossdguknak megfeleldk legyenek, és a kiilonbo-
70 érdekes grafikai megolddsok ne rontsdk az olvashat6sdgukat!

A rovatcimeket ki kell emelni, egy oldalon beliil biztosan egyforma betlitipussal.

Ha egy lapon beliil tobb rovat is van, akkor azokat el kell valasztani egymastél. Az egy ro-
vaton beliili 6ndll6 cikkeket valami mas elvalasztassal kell elvalasztani.

Az oldaltorések tervezettek legyenek! Az oldalak egyforma hossziak legyenek, vagyis a
lap aljan nem lehetnek iires sorok, de a lap als6 negyedében nem is kezdddhet el egy
hosszabb uj rovat vagy cikk, ami atnyulik a kovetkez6 oldalra!

Minden cikk els6 bekezdése behizas nélkiili €s vastagitott betlivel kezdddjon, a tobbi be-
kezdés pedig behtizasos legyen!

Ne legyenek fattyud- €s arvasorok, sem tatongd sz6kozok, csatorndk!
Tordeléskor ki kell kiiszobolni az értelemzavard sortoréseket!
Helyes legyen a szavak elvdlasztasa!

A csak szoveget tartalmazé oldalak unalmasak, ezek jol elhelyezett képekkel érdekesebbé
tehetOk. A képek elhelyezése esztétikus legyen!

A képek szovegbe illesztése nem mehet az olvashatésag rovéasara!
A kiemelések segitsék a megértést és az olvashatdsagot!

A betlitipusvaltasnak legyen jelentdsége és értelme! Legfeljebb 3-4 betlitipust alkalmazha-
tunk!

Alédhtzott betiit nyomtatdsban soha nem alkalmazhatunk (legfeljebb a webcimeknél meg-
engedett)!

Készitsd el a nyomtatasra alkalmas fajlokat!

Kis anyagi raforditdssal akarjdk a lapot hdzilag elkésziteni, ezért valasztottdk azt a format,
hogy félbehajtott A4 méretli lapokat csisztatnak egymdésba. A nyomtatdsa 2 darab A4 lapra
torténik, minden lapra 2-2 oldalt nyomtatnak, majd a nyomtatéba forditva behelyezve még a
hatoldalat is megnyomjak.

_ Tehat az anyagot a nyomtatdshoz 4 fdjlba kell elrendezni! Ezek neve legyen
UJSAG1.DOC, UJISAG2.DOC, UJSAG3.DOC, UJSAG4.DOC!
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3. feladat: Szovegszerkesztés — Etikett (13 pont)

Az Internetfiiggdk Orszagos Egyesiilete rendes tagjai kérhetik, hogy az egyesiilet tjsagjat
postazzdk résziikre. A tagok nyilvantartdsa a TAGOK.MDB éllomanyban taldlhat6. Az kap
tjsdgot, akinél a TIPUS mezd értéke R betii, az UTSAG mezé tartalma pedig I beti.

Az ujsdgot kérdknek levélcimkét (un. etikettet) kell nyomtatni, amelyet majd
rdragasztanak szabdlyos postai cimzésként az ujsagra. Az etikettbdl egy A4-es lapra 2
oszlopban 7-7 darabnak kell elférnie, alsé és fels0 margdja 1 cm-es! Az etiketteket véros,
azon beliil pedig utca szerinti sorrendben kell nyomtatni! Igyekezz esztétikus cimkéket
nyomtatni!

Készitsd el a KORLEVEL.DOC torzsdokumentumot, a levéladatokat tartalmazd
ADATOK. DOC dokumentumot, valamint az 0sszes cimkét tartalmazé ETIKETT.DOC
dokumentumot!

4. feladat: Téabl4dzatkezelés — Tagnyilvéantartds (40 pont)

Az Internetfiiggdk Orszdgos Egyesiilete szeretné taglétszaméat novelni. A vezetOség
foglalkozik azzal a gondolattal, hogy egy mar tobb éve miikkodd masik civil szervezet, az
Internetes Didkujsagird Szovetség (IDUSZ) tagsdga korében verbuvdl, megfeleld feltételek
esetén akar az IDUSZ-t tagszervezetévé fogadja. Ezzel nem csupdn a taglétszdm kérdése
oldédna meg, hanem az IDUSZ-ban az évek soran folhalmozddott szellemi toke is
hozzaférhetové véalna. Az IDUSZ ugyanis az orszag kiilonbozo telepiilésein lako, az Gjsagiras
irant érdekl6dd didkokat fogja 0ssze. Az IDUSZ-ba barki jelentkezhet, ezt kovetden tényleges
taggd azonban csak akkor vdlik, ha befizeti az esedékes tagdijat. Erre nem minden esetben
keriil sor, ezért az adott telepiilésrdl jelentkezok szama 4ltaldban nagyobb a tagok
létszamandl. A tagok — elsdsorban érdeklddésiik szerint — egy-egy un. virtudlis mihelyt
valasztanak maguknak, dltaldban telepiilésiiktdl fiiggetleniil, Az IDUSZ tagjainak adatait a
NYERS.TXT f4jlban taldljuk, az alabbi sorrendben:

a tag vezeték- és keresztneve(i),

lakhelye (telepiilésnév, Budapesten a keriilettel egyiitt),

az adott telepiilésrdl az IDUSZ-ba jelentkezett 6sszes tanul6 1étszamat,
tényleges taggd valasanak, azaz belépésének iddpontjat,

az utols6 napot, ameddig még tagdija rendezett,

az altala valasztott miithely betljelét.

Készitsd el az IDUSZ munkafiizet NYILVANTARTAS munkalapjit a NYERS.TXT
alapjan:

egészitsd ki két 1j oszloppal (NEME, illetve ELOFIZETESI DiJ),
a formazashoz mintaként hasznald az abrat,

a tagdijhatralékosok adatait dolt betlik, a 90 napndl is tobbel elmaradtakét pedig piros, dolt,
félkovér karakterek jelezzék,

a datumokat helyesen, a 2005. dprilis 9. mintdhoz illeszkedve jelenitsd meg;
az adatokat a 3. sortdl kezdd!
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Néw Telepulés Jelentke- g 1405 datuma A tagdij rendben  Virtualis mishely Meme ClONZetési
zilk szama dij

Betembuk Nikolett Baja 354 2001, januar 22 2005, junius 24, Hatvany Lajos lany (=]
Kiss Balazs Zalaegerszeqy 713 2001, januar 22 2005, majus 20. Eb&tvis Jazsef fil 6O
Sipos Laszld Peter Budapest XX 272 2007, fanuar 22 2005, januar 16, Fenyd Miksa ] 100
Tarok Cintla Budapest | 229 2007, fanuar 22 2005, marcius 16 Adly Endre fane 100
Gangel David Tardkbalint 314 2001 januar 23 2005, jilius 7 Tancsics Mihaly fid B0
Thama Brigitta Budapest XX 272 2001, fanuar 23 2005, februar 19 Suhasz Gyula fary 100
Cribor Ernd Kiskunfélegyhiza 33 200, januar 24 2005, mércivs 6. Mk szath Kalman  Hio 100
Kristaf Blanka Zalaegerszeqy 713 2001, januar 24 2005, novernber 5. Ady Endre lany B0
Faltai Levente Magykanizsa 125 2001, januar 24 2005, méjus 8. Petdfi Séndar fid B0
Adanyi Patricia Budapest X 262 2001. januar 26 2005. oktdber 1 Fenyd Miksa lany B0
Didssy Mikolett Szentendre 281 2001. januar 26 2005, aprilis 12 Edtvis Jazsef lany &0
Hetényi “iktor Debrecen BA7 2001. januar 26 2005, szeptember 10. Petdfi Sandor fid B0
Tihanyi Diana Hadmezdvasarhely 41 2001, januér 26 2005, jinius 13, Kaffka Margit lany (=]
Juhdsz (ldiks Szatymaz 33 2001, januér 27 2005, novernber 20. Babits Mihaly lany B0
Bernath Daniel Budapest X1 189 2001, januér 28 2005, december 10, Juhdsz Gyula fid B0
tandoky Eszter Kiskunhalas 99 2001, januar 28 2005, aprilis 30, Petdfi Sandor lany B0
Péteri Kinga Falaegerszeg 713 2001 januar 28 2005, jalius 24 Tancsics Mihaly lany B0
Szabo Csaba Ajka 16 2007. janudr 30. 2005, janudr 2. Tancsics Mihdly i 100
Takiacs Fruzsina Budapest II. 306 2001, januar 30 2005, augusztus 16, Mikszath Kalman  lany 60
Jdabab Janos Budapest Xiil. 269 2009, fanuar 37 2005, marcius 10. Szép Ernd fin o0
Leczki Kristdf Falaegerszeg 713 2001, januar 3 2005, december 11, lgnotus Pal fid EiD
F'elnk Szﬂwa Kunszemmlk\us 193 2001 februar1 2005 maJus 13 Ady Endre Iany

az Osszes muhely neve ne csak betiijelével, hanem mindeniitt teljes nevén szerepeljen!

Szamitsd ki, hogy az egyes tagok milyen elofizetési dijért kapjak meg a Szdvetség
tdjékoztatgjat, ha az eredetileg 100 Ft-os 4rbdl a tagdijhatralékosok semmiféle engedményt
nem kapnak, a tobbiek pedig annyiszor 10%-ot, ahany naptéri évvel ezeldtt 1éptek be (tehat a
2004-esek 10, a 2003-asok 20 stb. %-ot)!

) lanynéy - A ABELIA
Készitsd el a KERESZTNEVEK.HTM alapjdn a A B |
NEVEK munkalapot; sorold fel ennek A oszlopdban a —-{aBitid R
lanyneveket, B oszlopdban a fiuneveket! Nevezd el ezt a 5 |apa ABBAS
két tartomanyt LANYNEV-nek, illetve FIUNEV-nek! L e
A SZEXVIZSGALAT nevii munkalapon arra alkalmas ——{abEiina. " iggt ARD
fiiggvénnyel kerestesd ki, hogy az egyes keresztnevek _& |ADELINDA ABOD
lanyhoz vagy fithoz tartoznak-e, A DRIANA Pty
az ehhez sziikséges fiiggvényt ugy készitsd el, hogy egy iﬁgm‘ ) P
ellendrzd celldban mindig azt lassuk, hogy hany tagot gl = g
nem tud/ a rendszer a kerqsztneyg: alapjan besorolni g {agnETa ACHILLES
sem a ldnyokhoz, sem pedig a fiikhoz; azt is jelezd “TE]AGosTa ACSAD
ki, hogy hanyadik elemnél van gond; ldtni fogod, <f{apa P

hogy ez a név nem szabdlyos irdsabol adddik: a né- ) )
hany esetet értelemszerlien javitsd ki (természetesen a NYILVANTARTAS munkala-
pon is);

ugyanigy jarj el az esetleges masodik keresztnevekkel is;

sOt, egy harmadik helyen arra is tigyelj, nehogy az egyik keresztneve alapjdn fitinak, a ma-
sik alapjan pedlg lanynak mindsitsiink Valaklt‘

0o is, lany i=. | 7
hanyadik sorban?

se fil, se lany:
hényadik sorban?

1 se fid, se lany:
12 hanyadlk sorban?

Mikalett lany ok
Balazs fid ok
Laszld fid Péter fill ok
Cintia lany 1 ok
[RE] fid ok
Brigitta lany Péter fitl nagy baj vanl
Ermnid fid ok
Blanka lany ok
Levente fid ok
Fatricia nagy baj van! ok
Mikolett lany ok
“iktor fi ok
Diana lany ok
Idikd lany ok
Dianiel fid ok
Eszter lany ok
Kinga lany ok

Ha minden akadély elharult (értsd: a fentiek alapjan minden tag neme egyértelmiien
megallapithat6), akkor az eredménnyel t6ltsd ki a NYILVANTARTAS munkalap NEME
oszlopat!
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Hozd létre a TELEPULESEK munkalapot;

elsé oszlopaban betlirendben sorold fel (természetesen mind-
egyiket csak egyszer) az Osszes szerepld telepiilést, Buda-

pest esetében természetesen a keriiletek sorrendjében;

madsodik oszlopdban szdmold 0ssze, hogy hany tag van 6ssze-

sen errdl a telepiilésrol;

harmadik oszlopaban tiintesd fol, hogy mennyi volt a jelent-

kezok szama;

a negyedik oszlopban pedig azt, hogy a tagok a jelentkezdk

hény %-t teszik ki;

B | c

D

Baj

o o e
5|=|a] =[] o]u]s]u]

o

BE

Baja
Bakonybél
Balassagyarmat

Abadszaldk
Abony
Adony
Agard
|Ajka
Almosd
Babolna
Bacsalmés
) |Badacsonytomaj

15 |Balatonalmadi
1R | Ralatanfalehar

Tagok  Jelentkezdk | Tagok

szama

w |
[N P oy ] PR B PP

szama

Ell
28
14
34
16
27
3
&1
11
60
354
11
5}
35
1A

aranya
23%
2%
7%
6%
6%
7%
3%
3%
9%
12%
1%
9%
17 %,
1%
13%

itt fog kideriilni, hogy egy telepiilés esetében 100 %-ndl nagyobb érték jon ki, a jelentke-
z0k szamanak végérél ugyanis lemaradt egy 0; javitsd ki a TELEPULES munkalapon!

Készits el (tovdbbra is az IDUSZ munkafiizeten beliil) a LANYOK és a FIUK
munkalapon egy-egy azonos szerkezetli tdblazatot, amelyek

els6 oszlopa novekvo sorrendben tartalmazza Budapest keriileteit;

elsé sora, az 6sszes mithely nevét, betlirendben;

az egyes celldk pedig azt mutatjdk meg, hogy hany lany ill. fid tartozik az adott keriiletbdl
az adott miihelyhez;

a tablazat alatt ill. mellett jelenitsd meg az egyes oszlopok ill. sorok 6sszegét is;

egészitsd ki ezt a két munkalapot a hasonl6 szerkezetii EGYUTT munkalappal, ez utébbi a
két munkalap megfeleld adatainak 6sszegét mutassa!

(Megjegyezziik, hogy ez a feladat természetesen az Osszes, orszagos adattal is elvégezhetd, de

a szamitasi feladatok nagy szdma és Osszetettsége miatt igen lassu lenne a kiértékelés.)

Ay
Encire:

Bshits
Mihdly

Edtwis
Jozzet

Fenyid
Miksa

Syulai P4l

Hatwvany
Lajos

Ignotus

Pl

Juh&sz
Gyula

Kattka

Budapest |
Budapest Il
Budapest Il
Budapest IV,
Budapest
Budapest |
Budapest %Il
Budapest VIl
Budapest IX.
Budapest X
Budapest X1
Budapest X1
Budapest Xl
Budapest XY,
Budapest ¥V
Budapest x|

Budapest XWI.
Budapest XVl

Budapest XX,
Budapest XX.
Budapest XX
Budapest ¥4Il
Budapest XXl

W= m = e 00 oW W = =k W R =W w

kil

osg2coaiwooosn2o2osasnoo

16

coooocoooooxooo > =a-—>=aooo

3]

—mmwom=oooow-=00=00=0=o0-=

18

cosnanalosrnaoooo2ooanano

18

onooosmoomoooocooooo-s >0

10

oDoo-=-—soo-o-=ooo0oo-=o-=o00-=-=0

g

= A A R R N A PN EE N Y- I

52

= A e Ry = = R A R N T A= L)

43

Mikszéth

Margit | Kalman

Ogvat

Ernd

Petdfi
Séndar

Szép
Etnd

Tancsics
Mihdly

s oo oo oss s omnoo == on =

20

coocoocooooconoooocooooomoo

4

R @ R e e @ e W e

94
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18
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40

12

28
15

15
12
16
13
32
14

17

28
25
2
18
36
11

18
423
423

A TREND nevli munkalapon készits gyakorisagtdblazatot arrél, hogy melyik (naptari)
évben hany 4j belépd volt!

A mér befejezett évek adatai alapjan hatirozd meg a 2005-6s vérhat6 taglétszam-
gyarapodds mértékét linedris €s exponencidlis novekedést feltételezve is!

Abrézold ezeket a tényadatokkal kozos diagramban! Formézd meg a diagramot; a tényada-

tok oszlopat toltsd ki valamilyen, az djsagirdshoz kapcsol6dé képpel!
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S. feladat: Adatbazis-kezelés — Tagnyilvantartds (30 pont)

Az Internetfiiggbk Orszdgos Egyesiilete tagjainak adatait adatbazisban téaroljuk
(TAG.MDB). Ebben a feladatban féleg a tagok cimeire koncentrdlunk. A létrehozott
adattablakkal szeretnénk leirni az irdnyitészam-varos kapcsolatokat. Ez kdztudottan egy tobb-
a-tobbhoz jellegli kapcsolat, hiszen egy irdnyitészdm alatt tobb telepiilés is lehet (pl. kis
falvak), de egy telepiiléshez tobb irdnyitészdm is tartozhat (pl. egy nagy véros esetén). Egy
iranyitdszam-varos parost nevezziink most ,,hely”’-nek!

A tagok adatait, €s a ,,hely”-ek leirdsét a kovetkezd tabldkban taroljuk:
IRSZAM *irsz (szdveges)
VAROS *varoskod (szamldld), varosnev (szdveges),
IRSZAM_VAROS *helykod (szdmlald), irsz (szbveges), varoskod (egész)

TAG *kod (szbveges), nev (szdveges), helykod (egész),
pcim (szdveges), tipus (szdveges), ujsag (szdveges)

oo [HELIK
IRSZ

VAROSEOD

YAROSKOD
VAROSMEY

A. Hozd Iétre az adattdbldkat a fenti informaciék alapjan! Az idegen kulcsokat
(kapcsolatokat) ugy éallitsd be, hogy az adatbazis-kezeld megorizze a hivatkozasi integritast!

B. Hozz 1étre egy segéd adattablat TAGOK néven, a kovetkez6 oszlopokkal:
*kod (szbveges), nev (szdveges), 1irsz (szdveges), varos
(szbveges), pcim (szdveges), tipus (szdveges), ujsag
(szOveges)

Illeszd be ebbe a tdbldba a TAGOK.MDB allomany adatait!

C. Készits hozzafizo lekérdezést (VAROSOK), ami a TAGOK atmeneti tablabol feltolti az
IRSZAM téblat ugy, hogy minden, a TAGOK-ban szerepld irdnyitészam pontosan egyszer
szerepeljen benne!

D. Készits hozzaflizo lekérdezést (IRSZAMOK), ami a TAGOK atmeneti tablabodl feltolti a
VAROS tablét ugy, hogy minden, a TAGOK-ban szerepld varos pontosan egyszer szerepeljen
a varosnev mezdben! A varoskod generdlédjon automatikusan a szamldlé mezo
segitségével.

E. Készits hozzafizo lekérdezést (IRSZAM_VAROSOK), ami a TAGOK atmeneti tablabol
feltolti az IRSZAM_VAROS tédblét ugy, hogy minden, a TAGOK-ban szerepl6 irdnyit6szam-
varos par pontosan egyszer szerepeljen benne! Ugyelni kell arra, hogy varoskod mezd
értékét ezuttal mar a VAROS tablabdl kell kivenni az adott varosnev-hez! A helykod
generdlodjon automatikusan a szamlalé mez6 segitségével.

F. Készits hozzaftizo lekérdezést (TAGSAG), ami a TAGOK atmeneti tablat dtmdsolja a TAG
tdbldba ugy, hogy az irdnyitészdm és varosnév helyett az IRSZAM_VAROS téblabeli
helykod-ot szurja be!
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A kovetkezo feladatokat lehetoség szerint a TAG, IRSZAM_VAROS, IRSZAM és VAROS
tabldk segitségével oldd meg! Amennyiben ezeket nem sikeriilt adattal feltolteni, haszndld a
TAGOK tdblat! Sziikség esetén természetesen az egyes lekérdezésekhez segéd lekérdezéseket
is létrehozhatsz.

G. Készits lekérdezést (RUDAPESTI), mely megadja, hogy hany olyan budapesti tag van,
akinek az tjsadg mezdje iires!

H. Készits lekérdezést (TELEPULES), ami kilistdzza az 0sszes olyan irdnyitészam-varosnév
parost, ahol az adatbazisunk alapjan azt lathatjuk, hogy az adott irdnyitészamhoz tobb
telepiilés (varos) is tartozik!

I. Készits lekérdezést (LAKOSOK), ami megadja, hogy hdnyan laknak abban a varosban,
amelyikben a legtobben laknak!

J. Készits jelentést (TAGOK), amely varosonként felsorolja az ott laké tagokat, az aldbbi
formatumban! A telepiilések névsorban kovetkezzenek egymads utdn, és az adott varosban
laké tagok szintén névsorban legyenek!

TAGOK
Balatonszarszé

Acsai Andras Tipus: T Ujsag: |
8624 Vérésmarty Mihaly u. 6.

Békés
Balog Adam Tipus: M Ujsag: |
5630 Jozsef Attila u. 12.
Balogh Andras Tipus: T Ujsag: |
5630 Pet6fi Sandor u. 11-13.

Békéscsaba
Angyal Adam Tipus: T Ujsag:

5600 Kazinczy Ferenc u. 8.

Antal Adam Tipus: M Ujsag: |
5600 Haan Lajos u. 2-4.

6. feladat: Honlapkészités — Egyesiileti honlap (30 pont)

Az Internetfiiggék Orszdgos Egyesiilete
nemcsak Ujsdg dtjan tdjékoztatja tagjait, hanem Keszéntjiik honlapunkon!
egy honlapot is Tttjara szeretne inditani. A
honlapot neked kell elkészitened, az aldbbi Internetfiiggék
utmutaté  alapjan. A hozzdvalékat a
IOEHONLAP.ZIP 4lloményban taldlod.

1. oldal. (index.html)

@
Készitsd el a egyesiilet honlapjanak || @i
kezddoldalat, az itt 1athaté kép é€s leiras alapjan! e

Oldalcfm: Utolsé médositas: 2005. aprilis 9.
Internetfiiggdk Orszagos Egyesiilete.

Hattérszin: #COC88C.
A téblazat 3 sorbdl és 2 oszlopbdl 4ll.

Orszégos
Egyesi.'llete

xf
3

= |2
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A téblazat paraméterei: szélesség: 600, szegély mérete: 5, szegély szine: #613030, cella-
margo: 10, cellakoz: 0, hattérszin: fehér.

Az elso sor celldi (vizszintesen) legyenek Osszevonva, a cella tartalma legyen kozépre iga-
zitva! A celldban a ,, Koszontjiik honlapunkon!” szdveg szerepeljen (Arial, 4-es méret,
félkovér, szin: #613030)!

A tablazat 2. és 3. sordban a jobb oldali celldk fiiggdlegesen legyenek 6sszevonva! A cella
tartalma kozépre legyen igazitva! Ebbe a celldba keriiljon az dltalad elkészitett egyesii-
leti logd, vizszintes mérete 320 képpont legyen! A képhez tartoz6 leirds (ALT) az

299

»Egyesiileti logo™ szoveg legyen!

A 2. sor 1. celldjanak héttere legyen a hatter.gif dllomany! Ebben lathaté az Internetfiiggék
Orszéagos Egyesiilete szoveg (Arial, 6-os betiiméret)! A szavak kezddbetilije legyen fél-
kovér, Arial 7-es betlitipusti! A kezddbetlik szine a kovetkezd legyen: I: #075616, O:
#161742, E: #B73D00!

A 3. sor 1. celldjanak hattérszine #E7E7E7 legyen! Ebben a celldban szerepeljenek a ko-
vetkezd meniipontok (Arial, 2-es betliméret, félkovér):

Egyesiileti hirek (egyesulet.html)
Kilfold (kulfold.html)
Pélyazat (palyazat.html)
Kattints ra (kattintsra.html)
(zardjelben lathatd, hogy melyik oldalra kell, hogy mutasson a link)

A meniipontok eldtt szerepeljen a kukac.gif kép is (ezek a képek is a megfelel6 oldalra mu-
tato linkek legyenek)!

A tébléazat alatt kozépre igazitva szerepeljen az ,,Utolsé mddositds: 2005. dprilis 9.” Szoveg
(Arial, 2-es betliméret)!

Ezek utdn el kell készitened az egyes aloldalakat.

2. oldal: Egyesiileti hirek
(egyesulet.html)

e e —— Az elndkség marcius 30-i

L IRRLETS £F ilésén megallapitotta, hogy
nem halaszthatd tovabh az
internetes portal és az
egyesileti adathazisok
elérhetdzégének megoldisa

Oldalcim: Internetfiiggdk Orszdgos
Egyesiilete - Egyesiileti hirek.

Hattérszin: #COC88C.

s =

Az egyesilet fititkara g e
felvetette, hogy az egyesilet tevekenységét jol kisgészitens egy

Egyesu Ieti oktatdsi kozpont alapitisa. Az elngkség részletes tervet wér erre

nifCh et A tébldzat 2 sorbol és 2 oszlopbdl 4ll.
ire ‘ o
- B'uzgé Ebo'\d\zsér'\'résban kérte, huﬂgy az egyesulet témoga'ssa A tablazat parameterel: SZelesseg:
@ ot e e e || 90%, szegély mérete: S, szegély si-
@ Kuifold sayesilet nevere 32015 szamidt kell bemyitania. ne: #613030, cellamargé: 10, cella-
Palyazat . L4 2 z z
e koz: 0, hattérszin: fehér.

A tablazat 2. oszlopéanak cellait fiig-
gblegesen vond Ossze! Az tjsagkészi-
tésnél is felhaszndlt 4llomanybdl
(Egyesuleti_hirek.doc) 2-3 hirt valassz ki, €s illeszd be ebbe a celldba! A szovegek
Arial, 2-es betiiméretiiek legyenek! Ugyelj a szoveg megfelel6 formazasara is, hasz-
nalhatsz kiemeléseket is!

Utolsd madositas: 2005. aprilis 9.

Az egyes hireket 1 képpont vastagsagu, #800000 szinkodu vizszintes vonalak valasszédk el
egymastol!

Ugyanezen celldba az egyesulet.jpg képet illeszd be gy, hogy azt a szoveg balrdl folyja
korbe! A kép koriil vizszintesen 6 képpontnyi iires hely legyen! A kép leirasa (ALT) le-
gyen a kovetkezo: ,,Az egyesiilet alapit6 tagjai’!
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Az 1. sor 1 celldjaban helyezd el az ,,Egyesiileti hirek” szoveget (Arial, 6-os méret, félko-
vér)! A szoveg folott a news.jpg kép szerepeljen! A cella hattere a hatter.gif legyen! A
cella tartalma kozépre €s feliilre legyen igazitva!

A 2. sor 1. celldjdban szerepeljenek az index.html oldalon mar megvaldsitott meniipontok,

amelyek kiegésziilnek a ,,Kezddlap” meniiponttal, amely az index.html oldalra mutas-
son!

Az Egyesiileti hirek szoveg ne legyen link, ezzel (is) jelezziik, hogy éppen ez az aktudlis
oldal!

A tablazat alatt kozépre igazitva szerepeljen az ,,Utolso modositds: 2005. dprilis 9.” Sz6-
veg (Arial, 2-es betliméret)!

Az Osszes tobbi oldalt az egyesiileti hirek oldal alapjan kell elkészitened. Az oldalak
kerete nem, csak a tartalma valtozik. A kovetkezOkben csak a valtozasokra tériink ki.

3. oldal: Kiilfold (kulfold.html)

Oldalcim: Internetfiiggfk Orszdgos Egyesiilete — { s
KulfOld. Kiilfold 008 e 1 i e e

& szébemsin nlakmnlbes kommunikécid s Eurips Lni eEuaps
2005 akiteny ol mepiogaimazalt paktka c4kizss nyaman ket
akiterbe. A remaeti bz kazarsig) felerziesi erfeszitéaek
koardraliza 3 » skemee kesdamaryezeark pipzetistess

£z Imteannt Fimstdl, o miemet-kulties npszenlsbénst szolpili,

1. sor 1. celldjaban szerepld szoveg és kép: ,Kiil- Ay B
fold” - kulfold.jpg.

A meniipontok koziil a ,,Kiilfold” ne legyen link, az | 2&:5 e n.;r:::.’z’.‘::m:m’;‘"rr;;‘;::?‘
0sszes tobbi igen!

Témia Kbagiirak az intamat & o dighais kuln rpszaidstasdt
— Wtemit Fiesta a kinpddiskban

& Egyoiilati hireh
& Kulfald szerepet 3 b
szolwmmn nepez wulesw

& Balyizat

& Batlus ok Fil cibunk tovilibea b az, hagy nindl szdkisabh bt
2 dytdits hubira, az i

A tartalmat a Kulfold.doc allomanybdl kell beillesz- L
teni (max. 2-3 cikk)! i it 1,

“H

4. oldal: Palyazat (palyazat.html)

Oldalcim: Internetfiiggdk Orszdgos Egyesiilete — Pa-
lyazat.

ket s végei el s &
oldalt

ra ra ki aferi
Palyazat vagy e-mailben az Sk e
1. sor 1. cellajaban szerepl6 szoveg és kép: ,,Palyazat
29
vi I, palyaz a. A pélydzat .

~ csua a!nvarnapn\gava\Evdsksbsnmunka\kndntl\tllslelvezelek _ l aZB.t lf
@ Kezdslap pa .g .
@ [:zgsnngﬁ hirek egyattmiikodésének tamogatasa. Azok a Eludape:ﬂen mikodd y
@ Kalfold a\ap\tvanyn’k és Egyesu‘\e‘t‘ek pa‘\y'a‘z:wama‘k amal\yekrlet \‘Blegnnknk\Lata .. .. .. L L 99 .
@ e il A meniipontok koziil a ,,Pdlydzat” ne legyen link, az

Afelhivas mellett az adatlap is letdlthetd hitp:/foww pafih/ oldalrdl

0sszes tobbi igen!

A tartalmat a Palyazat.doc dllomanybdl kell beillesz-
teni (max. 2-3 cikk)!

amitastechnikaban.

5. oldal: Kattints ra (kattintsra.html) =

Oldalcim. Internetfuggék OrSZégOS Egyesulete _ \\,.1 Akigllitas helyszine: Damjanich Janes Mizeum, Szolnak, Kossuth tér
Kattints r4.

Kinthetd: 2005, februgr 24-481 2005, Sprilis 24-ig
nap -7 brdig

62w, dj .y

Kattints ra

1. sor 1. celldjaban szerepld szoveg és kép: ,,Kat-
tints rd” - ajanlo.gif.

Az informacids tarsadalom kigpitését szolgdld, a kis- 65
kizépuallalkozasok informatikai fejlesziéseit tamogatd 2005-ts

palyazati lehetdségeket az IT Informécids Tarsadalom Kht

@ Kezdilap eldadas sorzaton mutatja be.
@ Egyesiileti hirek
» e e . PIeS @ Kilfold Az EU tamogatasok informatikai fejlesztésekre” cimi
Pélyazat rendezvénysorozaton az (j kirdsok ismertetése mellett a kozremikada
A meniipontok koziil a ,Kattints rd” ne legyen | = e s Tl i

munkéjat. Az eldadasokkal kapcsolatos részletek a
http: Ahararue itkht hu nyitdoldaldn, az Eseménynaptarban talalhatdk

link, az 6sszes tobbi igen!

Utolsd madositas: 2003, aprilis 9.

A tartalmat a Kattints ra.doc dlloméanybdl kell beil-
leszteni (max. 2-3 cikk)!

Fontos! Amennyiben a cikk honlap url-t tartalmaz (pl. www.djm.hu) azt linkként kell
szerepeltetni a honlapon, Ggy hogy a belinkelt oldal dj ablakban jelenjen meg.

Elérheto 6sszpontszam: 150 pont + 50 pont az 2. fordulébél
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Orszagos Logo verseny 2005

1. feladat: Mit csindl? (20 pont)

Feladatok

Elso6 fordulé 1IV. kategoéria: 9-10. osztalyosok

Szamitégép nélkiili feladatok

Mit rajzolnak az aldbbi eljardsok a megadott paraméterek esetén?

eljaras :a :b
valamil 1 90
valamil 2 90
valamil 3 90
valamil 1 60
valamil 6 60
tanuld valamil :a :b
ismétlés :a [ismétlés 3 [eldbre
ismétlés 3 [eldre
vége
tanuld valami2 :a :b
ismétlés :a [ismétlés 3 [eldre
ismétlés 3 [eldre

vége

2. feladat: Robot (17 pont)

Egy hasabokbol 4ll6 tornyot épitettiink, amelynek minden sordba harom hasdbot
fektettiink le. Az egymaést kovetd sorokban, a hasabok az el6zd sorban lévOkre merdlegesek.
A robot a kiindulé pontjan (fehér mez0, < jel jelzi, hogy a robot balra néz) és a sziirke
mezOkon tud mozogni, magasabbra nyudjtézkodhat, s az orra eldtt levd hasdbot kilokheti a

eljaras :a :b
valami2 1 90
valami2 2 90
valami2 1 60
valami2 2 60
valami2 3 60

30 jobbra :b] jobbra :

30 jobbra :bl]

30 jobbra :b] jobbra :b * 2

30 jobbra :bl]

toronybol. A robotunkat a kovetkezOkre utasithatjuk:

¢ menjen eldre (E) egy egységnyit,

¢ nyuljon feljebb (F) egy egységnyit,
e forduljon jobbra (J) 90 fokkal,
e forduljon balra (B) 90 fokkal,
e [0kje ki (V) az éppen eldtte levd hasabot.

A torony 0Osszeddl, ha egy sorban nem marad egyetlen hasib sem, vagy ha csak
valamelyik sz€Is6 hasdb marad a helyén. Szinezd be azokat a hasdbokat, amelyeket a tekndc

kilok az al4bbi utasitds sorozatok esetén, majd add meg, hogy 6sszeddl-e a torony!

Wi

<

A robot parancsai:
A eset:

B eset:
BEEJEEFJV BEJV

C eset:
FJEEBEBV JEEBV

JEEBV BEJEEFJV JEFFBV

EEFJV FFV JEEBEEBEFV FEFV

JEBV JEEBV FBEEEJEEJV

Elérheto 6sszpontszam: 55 pont
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Feladatok

Orszagos Logo verseny 2005 Elsé fordulé IV. kategéria: 9-10. osztalyosok

Szamitogépes feladatok

1. feladat: Atl6s sokszog (15 pont)

Rajzolj szabdlyos :N oldalszamu, :H oldalhosszu fekete szinli sokszoget (ATLOS :N
:H)! Rajzold meg az egyik csicsabdl kiindul6 6sszes atlét, zold szinnel! (Segitség: a PONT
figgvény megadja a teknOc aktudlis pontjanak szinét.)

Példa:
ATLOS 6 100

2. feladat: Négyzetek (15 pont)

Készitsd el a kovetkezd rekurziv dbrit (Négyzetek :szint :oldal) kirajzold
programot, amely egy négyzet csiicskeibdl rendre levag egy-egy darabot, majd ezekre Gjabb
négyzeteket rajzol.

OHeL OGNS

Négyzetek 1 200 Négyzetek 2 200 Négyzetek 3 200

3. feladat: Mozaik (15 pont)

Készits kormozaikot (Mozaik :db :tdv :hdény), amely :db darab :tav
szélességli korgylriit rajzol! A mozaik két legkiilsé gylirtijében mar nem minden alapelem
latszik! A :hany alegkiilsé gytiriben lathat6 alapelemek szdma legyen!

Mozaik 3 25 © Mozaik 5 25 5 Mozaik 5 25 10

Elérheto 6sszpontszam: 45 pont
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Feladatok

Orszagos Logo verseny 2005 Masodik forduldl'V. kategoria: 9-10. osztalyosok
Szamitégépes feladatok Munkaidé: 120 perc

Kedves Versenyz6! A versenyben a feladatlapon szerepld eljardsneveket hasznald! A prog-
ramjaidat a munka végeztével lemezre kell mentened a versenybizottsag éltal adott kod sze-
rint.

1. feladat: Csikos kor (20 pont)

Rajzolj csikos kort (csikos :r :sz), ami egy :r sugari kor, a kozéppontjira
szimmetrikusan elhelyezett, egymdstdl : sz tdvolsdgonra levo fiiggdleges csikokkal!

Példa:

— > o ey

csikos 100 50 csikos 100 30 csikos 100 10

2. feladat: Gomba (20 pont)

Az erdei gombdk gyakran un. boszorkanykorok mentén taldlhatok. Ennek szemléltetésére
ird meg a gomba :év :db :r eljardst! Az els6 évben egyetlen gomba nd. A kovetkezd
évben :db darab gomba fejlodik egy : r sugard kor vonala mentén szabélyos eloszldsban. A
kovetkezO években mindig az el6z6 gombdk koriili kor mentén lesznek gombdk. A korok
sugara €s a gombak mérete mindig az el6z0 évi sugar felére csokkenjen!

Példa:

O

O 000
O
O
O
O

O
0 508:

gomba 2 3 50 gomba 3 3 50 gomba 3 4 50 gomba 3 6 50
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3. feladat: Tejeskavé (20 pont)

Egy italautomata kavébol és tejbdl tejeskavét készit, a két alapanyagot 1:4 ardnyban
keveri 0ssze. Az automata a terméket henger alaki pohdrba adagolja. A pohér fala 3 egység
vastagsdgui. Ha valamelyik hozzaval6 elfogyott, akkor az automata nem készit tobb adagot
(ehhez poharat sem hasznal).

Készitsd el a tejeskdvé :sugar :magassdg :kavé :tej eljarast, ahol a kdvé
€s a tej mennyiségét dl-ben, a henger alapkorének sugarit pedig mm-ben adjuk meg! A
tejeskavét szinezéssel jeloljiik. Ha tobb poharra van sziikségiink, akkor a poharak 3 egység
tdvolsdgra jobbra keriilnek az el6z6tol.

A henger térfogatit a V=sugar*n*magassag képlettel szamitjuk.

Példa: tejeskdavé 20 40 :kavé :teij,ahol :kavé és :tej értékei az alabbiak:

| ™

0.1 0.4 0.1 0.2 0.05 0.4 0.5 1

4. feladat: Bumm (15 pont)

A Bumm nevezetll tarsasdgi jatékban a jatékosok egy kiindul6 szamtdl kezdve egyesével
mondjdk a kovetkezd szamot, DE: van egy tiltott szdm, s ha olyan szdm kovetkezne,
amelyiknek valamelyik szamjegye €ppen a tiltott szdm, vagy a kimondand6 szdm oszthato a
tiltott szdmmal, akkor a szdm helyett azt kell mondani, hogy ,,Bumm”. Aki eltéveszti, zalogot
ad.

frd meg a bumm :ettdl :eddig :tiltott eljardst, amely kifrja a jitékban
elhangzottakat! A program a ,,Bumm” helyett két felkialtojelet irjon!

Példa:
bumm 7 14 3 eredménye: 7 8 !! 10 11 !! 'Y 14

Elérheto 6sszpontszam: 75 pont + 25 pont az 1. fordulébél
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Orszagos Logo verseny 2005 Harmadik forduldIV. kategoéria: 9-10. osztalyosok
Szamitégépes feladatok Munkaidé: 180 perc

1. feladat: Szines Sierpinski négyzet (15 pont)

A Sierpinski négyzet Ugy keletkezik, hogy egy :h oldalhosszi négyzet alakd lapbdl
kivigjuk a k6z€pso kilencedrészt, majd a megmaradt 8 :h/3 oldalhosszi négyzetre ugyanezt
alkalmazzuk. A kivagott részeket pirossal, a megmaradtakat pedig zolddel rajzoljuk.

Irj Logo eljardst (SIER :db :h) a :db-edik, :h oldalhosszi Sierpinski négyzet
rajzoldsdra (a nulladik egy zold négyzet)!

sier 1 100 sier 2 100 sier 3 100

2. feladat: Spiral (15 pont)

Spirédlt nemcsak vonalakbdl, hanem mds alakzatokbdl, példdul betiikbdl is készithetiink. A
spirdl rajzolds szabdlya ekkor az, hogy a spirdl dgai mindig az el6z6nél eggyel tobb betlibol
allnak, s az 4gak végén 90 fokot kell fordulni.

Készits Logo eljardst (spirdl :db :h :szd), amely a :szd betliibdl (:h méretii
betlikbdl) : db dgu spirdlt rajzol!

Példa:

N LOGOLOGDO

v K L
TCON TCON E GOLO O

E K E K T 0 G G
K TE K TE C L LO ©
N N 0 0 L

0 OCTEKN GOLOGO

spirdl 4 15 "TEKNOC spirdl 6 15 ”"TEKNOC spirdl 7 15 ”LOGO

104



3. feladat: Foltos mozaik (15 pont)

Készitsd el az alabbi példaknak megfeleld6 mozaik (mozaik :sor :oszlop :db
:hossz :pirose) kirajzoldsit! Az alapelem szine piros balra mutatd, vagy kék jobbra
mutaté nyilacska. A mozaik érdekessége, hogy a két alapelem ,foltokban ™ taldlhat6. A
:sor :oszlop :hossz paraméterek a mozaik méreteit adjak meg, a :db paraméterrel
adhatjuk meg, hogy a mozaikon beliil hdnyszor hanyas a ,,folt” mérete, a : pirose paraméter
pedig a bal als6 sarok szinét adja meg.

SIS PRR T
0 desewsl | B
>
DI

"false

mozaik 6 6 3 40 mozaik 5 5 2
"false 40 "true

4. feladat: Rémai szdmok (15 pont)

Egy torténelmi szovegben rémai szamok is szereplhetnek. Készits Logo eljarast (r émai
:mondat), amely egy mondatban a rémai szdmokat arab szdmokra alakitja! A rémai szdm
szamjegyei utdn vagy sz6koz, vagy pont, vagy kotdjel szerepelhet. A romai szamok: [ — 1, V
-5,X-10,L-50,C-100, D-500, M - 1000.

Példa:
Paraméter: A XVIII. szdzadban MDCCXCII-ben tdrtént.
Eredmény: A 18. szdzadban 1792 - ben tortént.

S. feladat: Tanulés (15 pont)

Irj Logo eljardst (tanulds), amellyel egy rajzot megtanithatunk a teknScnek, majd
kirajzoltathatjuk vele tjra, illetve kirajzoltathatjuk a rajz tiikkorképeit is!

A tekndcot a JBEH parancsokkal vezéreljiik. J hatdsdra jobbra, B hatdsdra balra fordul 90
fokkal, E hat4sdra elore 1ép egyet, H hatdsara pedig hétra. A beirt parancsokat rajzolds kozben
megjegyezzilk mindaddig, amig V betlit nem nyomunk. A T betiire toroljiilk a képernyot!
Ezutédn az R betli lenyomasara a képerny6 kozepérdl indulva rajzoljuk ki a megjegyzett rajzot,
az A betll hatdsdra az y-tengelyre vett tiikkorképét, a B betli hatdsdra az x-tengelyre vett
tilkorképét, a C betlire pedig az origéra vett tiikkorképét! A kovetkezd V betiire a program
fejez6djon be!

Példa: ]
EEFEEEEFEEJEEEERHHBREEEEJV

Elérheto 6sszpontszam: 75 pont +25 pont a 2. fordulébdl
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Feladatok

OKTYV Alkalmazdi verseny és érettségi felkészito Elsé feladatsor 2004/2005

1. Darts tabla és céglog6

a) Készitsd el a darts tdbla egyszerisitett képét! A zold szinii hattérrel egyiitt a kép 600x400-
as méretll legyen! A tdbla kdzepe piros, a sugarvonalak 8 részre osztjdk a korongot, és a filig-
gblegeshez képest 22,5°-kal elforditva allnak a felsd vonalak.

A kész tablat mentsd el JPG képként DARTS.JPG néven!
b) Készitsd el a vAs Kft logdjat! A cég logdja az alabbi képhez hasonldan nézzen ki! A logd
szine kozépen fehérbdl a széle felé sziirkébe menjen at.

vAs v

2. A jaték torténete

Ismerkedjiink a jatékkal!
1. Nyisd meg a DARTS.TXT allomanyt!
2. A szoveg betiméretét noveld meg 14 pontosra, és haszndld a Times New Roman betii-
tipust!
3. Tedd Cimsor 1 stilusivd az elsd bekezdést!
4. A tobbi bekezdés a felsoroldsok és a cimsorok kivételével legyen sorkizart!
5. A WDF roviditést a szovegben mindenhol tedd félkovérré és doltté, valamint kék szi-
ntivé!
6. A Steel és a Soft szavak utdn sortoréssel helyezkedjen el a folytatds, és 2 cm-rel bel-
jebb huzva, felsorolasi jellel legyen felsorolva a két dgazat!
A Steel és Soft sz6 legyen félkovér és piros szinti!
A Verseny szabdlyai szoveg Cimsor 2 stilust legyen!
A doboényilak alakjainak felsoroldsa legyen betizétt, a szeparator jel a ) legyen!
0. A szoveg fejlécébe szird be balra az oldalszdmot €s jobbra a mai ddtumot, de ugy,
hogy az utébbi automatikusan frissiiljon!
11. Az Adatlapon cimnek ird be a Rovid jatéktorténet szoveget, és szerzoként add meg a
neved, cégnévként az iskoldd nevét!
12. A kész dokumentumot mentsd el Word formatumban DARTS.DOC néven!

i~
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3. Darts verseny

Egy iskolai darts selejtezOn 7 induld vett részt. Az indul6k dobdsait a DOBAS.TXT f4jl tar-
talmazza. Az aldbbi formazasokat végezd el a tdblazaton!

1.
2.

3.

b

~

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Nevezd 4t a munkalapot Dobdsok névre!
Az elso sor elé szurj be egy Uj sort, ahova ird be a versenyzok nevét, a sorozat szove-
get és a sorszamat!
Az els6 sorban legyen a fejléc félkovér és dolt, pirossal irt! A versenyzok nevét tedd
félkovérré!
Az oszlopok szélességét allitsd be igy, hogy a beirtak latszanak!
A Hl-es celldba ird az Osszesen sz6t! A H oszlopban képlettel szamitsd ki, hogy
mennyi lett a versenyzOk dobdsanak osszege!
A H oszlopban szerepld 6sszegek legyenek piros szintiek €s félkdvér doltek!
Az I1-es celldba ird a Dobdsszdm sz6t, majd ald masolhaté képlettel hatirozd meg a
dobasok szamat versenyzdként! Az érvénytelen dobds is beleszdmit a koratlagba! A
szamérték utan alljon a ,,db” sz6 egyéni formatumként! A dobdsszamot igazitsd ko-
zépre!
A J1-es celldba ird be a Kordtlag sz6t, és a J oszlopban szamold ki masolhaté képlettel
a versenyzOk koratlagit! Az érvénytelen dobas is beleszamit a koratlagba!
A koratlagot kerekitsd két tizedes pontossagural!
Rejtsd el a H oszlopot!
A Kl-es celldba ird be a Rontds szoveget, majd mésolhat6 képlettel ird ald a rontott
dobasok szamat. Példaul, ha egy érvénytelen dobdsa volt, akkor az ,,1 volt” szoveg je-
lenjen meg, kiilonben a ,,-” jel! Az oszlopban a szdmitott celldk tartalmat igazitsd ko-
zépre!
Ird a A10-es celldba a Nyertes szoveget! Add meg képlettel a B10-es celldban annak a
versenyzOnek a nevét, aki elsOként, a legkevesebb dobasbdl érte el a 301 pontot! A
dobas fentrdl lefele haladva zajlott. A kapott nevet igazitsd jobbra a celldban!
Az All-es cellaba ird az Atlagok szordsa szoveget, és a B11-es celldba szamold ki
képlett a dobasok atlagédnak szordsat! Az eredményt egész pontossaggal jelenitsd meg!
Az Al2-es celldba ird a Rontdsok ardnya szoveget, és képlettel add meg a B12-es cel-
ldba, hogy 0sszesen hany szdzalék érvénytelen dobds volt az dsszes dobashoz viszo-
nyitva! Az eredmény szazalék formatumban jelenjen meg!
A pontszamokat tartalmazé celldkban mindenhol szerepeljen a szamok utan a ,,pont”
sz0!
A szamitott értékeket tartalmaz6 celldkat tedd félkovérré €s vildgoszold alapuva!
Szegélyezd az A1:K7 és A10:B12 blokkokat ugy, hogy beliil vékony vonal, kiviil vas-
tag vonal szegélyezze a celldkat! Mindkét blokkban az elsd oszlop, valamint az elsd
blokkban az els0 sor is legyen sarga alapu!
Készits kombindlt diagramot, amely mutatja a versenyzok dobdsszamat és az elért
korétlagukat is!

& A diagram cime Hézibajnoksag legyen!

& A versenyzOk nevét 12 pontos Arial betlitipussal ird ki, és 45°-0s szogben for-

ditsd el!
& A diagram héttere az elkészitett DARTS.JPG legyen!
& A kordtlagot 16 pontos piros négyzetes, vastag kék vonallal dsszekotott vonal,
a dobédsszamot okkersdrga oszlop mutassa!
& A pontszamot mutaté mésodtengelyen egész értékek jelenjenek meg!
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& A kész diagramot kiilon munkalapként mentsd el! A lap neve Eredmény le-
gyen!

& A jelmagyarizat szovegét alakitsd egy sorossd, és helyezd 4t a diagram tertile-
tére!

19. A kész tablazatot DARTS néven mentsd el!
20. Illeszd be a DARTS.DOC nevii szovegédllomény végére csatoldssal a tablazat A1:G7

tartomanyat! Ezutan mentsd el RTF formatumban CSATOLT néven!

4. Bemutato

Készits bemutat6t, amely népszertisiti a darts jatékot!

1.
2.
3.

4.

Nyisd meg a DARTS.RTF allomanyt, amely a didk szovegét tartalmazza!

Az els6 dia egy cimdia, amelyre a cim al4 ird be a neved!

A didkon hasznéld a Kockds sablont! (Ha ilyen nincs, akkor a felsd szélén keskeny
savban futé csikkal, fehér alappal készits 1j sablont! Lasd Pontozés dia.)

A cimdidra 6x6 cm-es méretben, a tobbire 3x3 cm-es méretben helyezd el a jobb felsd
sarok kozelébe a LOGO.JPG képet!

Az Eredete cimii dia felsorolést tartalmazzon. A sorok 5 médsodpercenként automati-
kusan jelenjenek meg, szinvaltdssal megjelenés utan.

A Szakdégak didn helyezd el a STEEL.JPG és SOFT.JPG képeket, ugy, hogy mindket-
t6 ferdén lefelé mutat6 heggyel helyezkedjen el! A dia szovegében a stell sz6 szerepel
steel helyett, javitsd ki!

A Versenyszabadlyok didn a sorok 5 mésodperces iddzitéssel jobbrdl tisszanak be.

A Jatékfajtdk cimil didn a cimet javitsd at FObb jatékfajtak szovegre, és helyezd el a
SZIZAL.JPG és ELECTRON.JPG tablaképeket! A sorok egyszerre tiinjenek fel, a ké-
pek pedig usszanak be alulrél iddzitve.

A Pontozas didan a PONTOZAS.GIF képet egészitsd ki a képen lathaté mdédon szo6-
vegdobozokkal €és narancssdrga pontvonalas nyilakkal. A feliratok animdlva jelenjelek
meg a nyilaikkal egyiitt! A szoveg betlimérete 24 pont legyen!

" -

Pontozas

.. -Szektor pontértéke

_...-Bull (25 pont)
------ Dupla bull (50 pont)
“o=+ Tripla értékl sav

" Dupla értéki sav

10. Az utols6 didn jegyzetként add meg a neved és iskoldd cimét, valamint az e-mail ci-

med!

11. A kész bemutatot mentsd el DARTS.PPT néven!
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5. Hardver

Gyakori hiba, hogy a kereskeddk a hardvereszk6zok tarolokapacitdsat MB és GB helyett Mb
illetve Gb jelzéssel adjak meg. Ezt a hibat javitsd ki elsoként a HARDVER.XLS tablazatban
ugy, hogy a hibds egységek helyett mindenhol a helyes szerepeljen!

Az igy javitott tdblazattal dolgozz a tovabbiakban!

1. Importald az adatokat a HARDVER.XLS éllomanybdl!

2. Hozz 1étre elsddleges kulcsot Azonosité néven!

3. Add meg a legfeljebb 20 ezer forintba keriild termékeket, amelyekbdl legaldbb 5 darab
van raktaron!

4. Add meg lekérdezéssel a 256 MB-os memoéridkat, s drukat euréban (1 eurd = 250 Ft)!

5. Az ar nélkiili termékek mar nem kaphatdk. Készits lekérdezéssel felsorolast ezekrol
abécé sorrendben!

6. Készits lekérdezést, amely megadja, hogy az egyes kategdridkban atlagosan hany ter-
mék van raktdron!

7. Készits lekérdezést, amely megadja a raktarkészlet teljes értékét!

8. Készits jelentést, amely kategdriankénti csoportositasban készit arlistat a boltban vasa-
rolhat6 - raktaron 1év0 - termékekbdl!

9. Készits jelentést, amely ar szerinti ezres csoportositdsban adja meg a termékeket! Add
meg, hogy az egyes csoportokban hany termék szerepel!

10. Készits adatbeviteli lirlapot a tdbldhoz! Az {irlapon tiintesd fel a cég nevét (vAs Kft),
valamint a cég logdjat! (Ha nem készitetted el a rajzot, akkor a cég logéjanak szovegét
ird be!)

Zaro feladat

1. Az 0sszes allomanyt, amit el kellett készitened, csomagold dssze egyetlen dllomédnnya
és a vezetékneved elsO 4 és a keresztneved els6 4 ékezetnélkiili betlijével nevezd el! A
tomoritett llomdny mérete ne legyen nagyobb 600 kB-nal!

2. Csatolva kiildd el a rbf@abax.hu cimre!
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Feladatok

Nemzetkozi Informatikai Olimpia 2000, Peking, Kina

Autéparkolé - 1. Nap, 1. feladat

A NAGY FAL parkoléban N egymds mogotti parkoldhelyen N, nem feltétleniil kiillonb6z6
tipusu aut6 parkol. A tipusokat 1 és M kozotti egész szamokkal adjuk meg. W szadmu munkds
tipusszam szerint rendezi novekvo sorrendbe az autdkat az aldbbi elven: Egy tn. kdrben min-
den munkds (egyszerre) kivihet egy autét a parkolobdl, amit az igy keletkezett legfeljebb W
tires hely valamelyikére visz vissza. Lehetséges, hogy egyes korokben nem minden munkds
mozgat autét. A cél a rendezettség elérése minél kevesebb korben.

[rj programot, amely adott autésorrendre megad egy rendezést maximum [N/(W-1)] (azaz
N/(W-1) felfelé kerekitve) 1épésben. A minimélisan sziikséges korok szdma biztosan nem
nagyobb ennél az értéknél.

Példdul legyen 10 auténk, melyek tipusa 1, 2, 3 vagy 4 lehet, és legyen 4 munkdsunk. Az au-
tok eredeti sorrendje: 2334421131.

A minimalisan sziikséges korok szama 3, az autdk sorrendje az egyes korok utan példaul a
kovetkezo lehet:

2114423331 —az1.kor utén,

2112433341 —-a?2.korutan, és

1112233344 —a3.kor utan.

Bemenet:

A CAR.IN dllomany els6 sordban harom egész szam van egy-egy szokozzel elvdlasztva: az
autok szdma (2 <= N <= 20000), az autétipusok szdma (2 <= M <= 50) és a munkdsok szdma
(2 <= W <= M). Minden tipushoz legaldbb 1 aut6 tartozik. A masodik sorban N egész szam
van egy-egy szokozzel elvdlasztva: az i-edik szam az i-edik helyen 4ll6 auto tipusa.
Kimenet:

A CAR.OUT éallomény elso sordba azt kell irni, hogy a megoldasod hany korbol (R) all. A
kovetkezo R sor az egyes koroket irja le a végrehajtasuk sorrendjében. Minden sorban az els6
egész szdm (C) a mozgatandé autok szdma, amelyet C szampdr kovet. Két egymads utani egész
szam azt irja le, hogy az autét honnan (a par elso tagja) hova (a par masodik tagja) kell moz-
gatni. TOobb, ugyancsak R korbol dllé megoldas is lehet, de koziiliik csak egyet kell megadni.
Példa:

|CAR.IN \CAR.OUT |

1044 3

2334421131/427387283
3499664
315510101

Részpontszamok:

Legyen Q=[N/(W-1)] . Ha a programod 4ltal megadott R kor lefrdsa hibds vagy a program
nem jol rendez, akkor a pontszdmod 0 lesz. J6 megoldas esetén a pontszdmod igy szdmoljak
ki a maximaélis pontszdmbol:

R<=Q 100%,R=Q+1 50%,R=Q+2 20%,R>=Q+3 0%
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Palindrom - 1. Nap, 2. feladat

A palindrom egy szimmetrikus karaktersorozat, azaz balrdl jobbra és jobbrol balra olvasva
azonos. Irj programot, amely egy adott karaktersorozathoz megadja a minimdlisan beszdrandé
karakterek szamat, ugy hogy az eredmény palindrom legyen!

Péld4ul 2 karakter beszirdsdval az Ab3bd karaktersorozat palindromma alakithaté (dAb3bAd
vagy Adb3bdA is lehet beldle). Kettdnél kevesebb karakter beszirdsdval azonban ebbdl a
karaktersorozatbdl nem allithat6 el6 palindrom.

Bemenet:

A PALIN.IN allomany elsd sordban a bemend karaktersorozat hossza, N (3 < = N < = 5000),
a masodik sorban egy N hosszisdgu karaktersorozat (string) van. A karaktersorozat az angol
abécé kis- €és nagybetliibdl, valamint szdmjegyekbdl allhat. A kis- és a nagybetiiket megkii-
16nboztetjiik.

Kimenet:

A PALIN.OUT allomény egyetlen soraba egyetlen egész szamot ( > = 0), a keresett minimalis
értéket kell irni.

Példa:

|palin.in |palin.0ut ‘
5 2
Ab3bd

Median Strength - 1. Nap, 3. feladat

Egy lirkisérletben N targyat haszndlunk, melyeket 1-t6l N-ig szdmozunk, ahol N paratlan.
Minden targy kiilonboz suilyu (természetes szamok), de magukat a sulyokat nem ismerjiik.
Minden Y sulyra igaz, hogy 1 < =Y < = N. Medidnnak nevezziik azt a targyat, amelyiknél
ugyanannyi kénnyebb, mint nehezebb trgy van. Irj programot, amely meghatdrozza a
medidnt! A targyak sulyat olyan eszkozzel hasonlithatjuk 0ssze, amely harom targy koziil
megadja a medidnt.

Konyvtar:
A device nevii konyvtarbdl az aldbbi harom mivelet hasznélhato:

o GetN, egyszer kell meghivni, a programod legelején; az argumentum nélkiili
fiiggvényhivas eredménye az N értéke.

e Med3, harom kiilonb6z6 targy sorszamaval kell hivni, fiiggvényértéke e harom
sorszam koziil a medidnjuk sorszama.

e Answer, egyszer kell meghivni, a programod végén; argumentumként az N
targy medidnjanak a sorszamat kell megadnod. Ez a hivis le is 4llitja a prog-
ramodat.

A device konyvtar fliggvényei két szoveges dlloméanyt hoznak 1étre MEDIAN.OUT és
MEDIAN.LOG néven. A MEDIAN.OUT els6 sordban egy egész szdm lesz, az, amit az
Answer eljardsnak adtal at. A méasodik sorban a Med3 hivasok szdma lesz. A programod és a
konyvtar kozotti parbeszédet a MEDIAN.LOG tartalmazza.
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Pascal programozéknak:

programodba ird be a kdvetkezo sort: uses device;

Kiprobalas:

Programod kiprébalasdhoz készits DEVICE.IN néven olyan dllomanyt, amely két sorbdl 4ll.
Az elsébe a targyak szamat (N) kell irni. A mésodik sor a targyak sulyat (1 és N kozotti kii-
16nb6z06 egész szamok) tartalmazza, ahol az i-edik érték az i-edik targy sulya.

Konyvtar:

A device nevill konyvtarbdl az aldbbi harom miivelet hasznélhat6:

Példa:

DEVICE.IN ‘

5
25431

Ez az 4llomany a kovetkez0 esetet irja le

Sorszam 1 2 3 4 5

Suly 2 5 4 3 1

Ebben az esetben a helyes hivasi sorrend:
1. GetN értéke 5.

2. Med3(1,2,3) értéke 3.

3. Med3(3.4,1) értéke 4.

4. Med3(4,2,5) értéke 4.

5. Answer(4)

Kikotések:
e 5<=N<=1499 és N pdratlan.
e Minden i sorszdmraigaz: 1 <=1<=N.
e Minden Y sulyraigaz: 1 <=7Y < =N és minden stly kiillonb6zo.
e A Pascal konyvtar neve: device.tpu
e A Pascal fliggvények és eljaras deklaracidja:
. function GetN: integer;
. function Med3(x,y,z:integer):integer;
. procedure Answer(m:integer);
o Futtatdsonként a Med3 legfeljebb 7777-szer hivhaté.
e Programod nem olvashat és nem irhat egyetlen dllomanyt sem.
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Feladatok

Gabor Dénes Szamitastechnikai Emlékverseny 2005/2006 Els6 fordulé

Alkalmazoéi kategoria I1I. korcsoport

Marci osztalya ballagés eldtt 4ll, rengeteg a teendd. Segits nekik megtervezni a kiadédsokat,
nyomtatandé anyagokat stb. Minden feladatot kiilon konyvtarba ments!

1.feladat: 28 pont

Készits egy AVI kiterjesztésli dllomdanyt, amely egy altalad rajzolt virdgot dbrazol kozelrdl,
kozben a virdgra raszéll egy méhecske (amit szintén te rajzolsz), egy ideig 4ll a virdgon, 0sz-
szegyljti a viragport, utdna elrepiil €s magaval vonszol egy feliratot ,,Sok szerencsét az élet-
ben!”. Mentsd anim4cié néven!

2.feladat: 26 pont

Készitsd el a meghivokat! Egy A4-es lapon 2 meghivé legyen! Az egyik oldalon legyen a
meghivé boritéja, a masodik oldalon a belsd oldala. A beszirandé képek szerkesztésére hasz-
nalj képszerkesztd programot! A 4 sarokban 1év6 képhez hasznald a virag.jpg képet! A bori-
tén 1évo kép a diak.jpg-ben taldlhatd, készits arnyékot! A ballagdsi meghivo szdveget a min-
tan lathat6 médon készitsd el, arnyékkal, a betli szine a diak.jpg-ben 1€v6 személy hajszine
(R181,G121,B123). A boritéon 1évé mintazott szegély 6 pont vastag, fekete é&s
(R181,G121,B123) szineket felhaszndlva késziilt. Mentsd meghivé néven!

'*{)tjaz'n&,szd:ﬁz!ﬁ vdlnak, Szeretettel varom Ont és kedves csaladjat
De sziviink eqy célért dobog, 2006. majus 6-an 10" drakor
Nekivdgunk a Riizdelmes manak, kezdddo ballagdsomra

Ls épit Rarunk eqy szebb fiolnapot..."

: gad Cim:
(Arany Jamnos)

Gabor Dénes Gimnazium. Muszaki
Szakkdzépiskola és Kollégium

6724 Szeged. Mars tér 14

Fiilop Marcell
12.N. osztalyos tanulo
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Készitelte

Sajat neved

3.feladat: 30 pont

Tablazatkezeld hasznalataval segits Marcikdnak a szdmitdsokat elvégezni! Harom cég kinal
ballagdsi ruhdkat (Bella, Frakk és Martina). Az draik fel vannak tiintetve a megfeleld
celldkban, a ballagds

Az L3:L5 tartomanyban jelenitsd meg, hogy az adott gyart6tdl hanyan rendeltek ruhat,
az értékek utan jelenjen meg ,,db”!

A ruha dr oszlopban jelenjen meg az az 6sszeg, amit a didknak a megfeleld gyarté ki-
véalasztdsa utdn be kell fizetni. A Bella ruhagyir 10% kedvezményt ad abban az eset-
ben, ha tobb mint 10 személy rendel. Frakk esetében ez 15%, Martina gyéarban pedig
nem adnak kedvezményt.

Az E oszlopban taroljuk azt, hogy ki fizette be a szalagavaté vacsorat. Sziird ki azon
személyek neveit, akik még nem fizették ki a szalagavat6é vacsorat! Flizz a B33-hoz
egy megjegyzést és ird le hogyan csinédltad a szlirést! Ha segédoszlopot hasznalsz, ak-
kor erre a részre kaphaté pontszamnak csak a felét kapod meg!

Az F oszlopban téaroljuk azt, hogy ki hidny f6t hoz magédval. Az L1-es celldban megta-
l4lhat6 a belépdjegy dra, ezt a cellat felhasznélva szamold ki a G oszlopban, hogy ki-
nek mennyit kell fizetni a belépdjegyekért (csak a vendégeknek kell fizetni, a ballagd
belépdje ingyenes).

A K7-es celldba szamold meg, hogy hany olyan tanul6 van, aki kifizette a vacsorat és
a vendégei szdma nagyobb 5-t0l! Kik 6k? A neviiket jelenits meg a K9-es cellatol
kezdddden!

Az M3, M4, M5 cellakban szdmold ki egyes ruhakészitOk bevételét! A képletet ugy
alkosd meg, hogy le lehessen masolni (M4, M5 cellakba)!

Formazd meg a tabl4dzatot a minta alapjan!

Mentsd Befizetések néven!
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e wo [ v [ oo [Salessvne Vendegek ooy
1 |Elrwten Bezter Eella 22 500 Ft 3000 Ft A fii 4 400 Ft
2 Kaba Féka Bela 22 800 Ft 2000 Ft 2 fi 1800 Ft
INHwi Din Frakk 15 300 Ft 2000 Ft 0 fa - Ft
4| Amror Bila Frakl 15300 Ft 3 fii 2700 F+
B\ Malt Ernd Bela 22600 Ft 3000 Ft 1 fa S
R!* L omge 1F* ann F 1.

4.feladat: 12 pont
Készitsd el azt a prezentdcidt, ami majd a ballagés ideje alatt egy projektor segitségével ki
lesz vetitve egy nagy vaszonra! Minden dia héttere egyforma legyen!

Egyszinli RGB(255,153,0)

A dia bal szélén legyen egy 4 cm széles dia magassigu téglalap. Szine
RGB(255,204,153), szegély nélkiil.

Ebbe a téglalapba keriiljon bele egy Wordart felirat ,,Ballagds 2005, amely 90°-al
(6ramutatéval ellentétes irdnyban) el van forgatva. Igy a 2 cm magas és 17 cm széles
legyen! Kitoltd szine: ugyanaz, mint a hattérszin RGB(255,153,0)

A didkon idézetek legyenek elhelyezve, minden idézet kiilon didra! Ezeket az Idéze-
tek.doc fajlban taldlod! Ugyelj arra, hogy a szoveg nagy méretii legyen, hogy messzi-
6l is jol olvashaté legyen!

Minden didn az idézetek sorai egyenként jojjenek be ,,betszds jobbrdl” tipusd animé-
cidval.

A didk egymads utdn ,,Kifelé tagitas™ attlinéssel jelenjenek meg 4 masodperc késlelte-
téssel.

A vetités ismétlddjon az ,,ESC” megnyomasaig!

Mentsd a prezentécidt Vetités néven!

S.feladat: 14 pont
Készits egy adatbazist ,,adatok” néven, majd importald a ,,ballagds” tabldba a harmadik fel-
adatban elkészitett ,,befizetések™ tablazat els6 hat oszlopat!

 Importdlas sordn iigyelj a mezdtipusokra!

* Hozz 1étre egy Ruhdk tablat, mely tartalmazza a ruhdk gyartéit €s arait!

* Hozzon létre kapcsolatot a két tdbla kozott! A kapcsolat olyan legyen, hogy a balla-
gds tablaba ne lehessen felvenni olyan gyartot, aki nem szerepel a ruhdk tdblaban.

» Készits lekérdezést, mely megjeleniti a tanuldk nevét és az dltaluk befizetendd Osz-
szeget, mentsd a lekérdezést ,.fizetni” néven!

» Készits jelentést, amely gyartonkénti csoportositidsban megadja a didkok névsorat és
a ruha arat! A csoportok alatt jelenjen meg az az 0sszeg, amit a gyarténak ki kell fizet-
ni a ruhdkért! Mentsd a jelentést ,,gyartonként” néven
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Feladatok

Hajda-Bihar Megyei Kozépiskolai Programozoé Verseny

1. fordulé, Debrecen, 2003. marcius 31.

1.

Készitsen programot, amely a billenty(izetrél bekéri a felhasznalé teljes nevét
ékezetek nélkil, majd kiirja a képernyé6re: el6bb a csaladi nevet, majd a kovetke-
z6 sorba a személynevet. A nevek csak az angol abécé kis- és nagybetdlit és kot6-
jelet tartalmazhatnak, a neveket egy-egy szokozzel kell elvalasztani. A csaladi név
az els6 szokozig tart, de tartalmazhat - a név belsejében - egy kotbjelet. Sze-
mélynév lehet kettd is. A bemenetet a program ellenérizze, és hiba esetén ismé-
telje meg a bekérést.(18 pont)

Vegylink egy tetszlleges pozitiv egész szamot. Ha a szam oszthaté 2-vel, akkor
osszuk el, ha nem, akkor szorozzuk meg 3-mal és adjunk hozza 1-et. Ezt a Iépést
ismételgetve véges |épésen bellill 1-hez jutunk. Irjon programot, amely meghata-
rozza és megjeleniti a 29 és 92 kozotti egészektdl induld 64 sorozat kozil a leg-
hosszabbat. Pl. 22-t6l indulva 16 a sorozat hossza: 22 11 34 17 52 26 13 40 20
10516842 1.(12 pont)

Harom ladaban lvegeket gy(ijtottek: barnat, zéldet és szintelent. A cimkék - ezek
jelezték volna, hogy melyikbe kell a barnat, a zéldet, a szintelent gyUjteni — csak
most kerlltek el6. Hogyan ragasszuk fel a cimkéket, ha azt szeretnénk, hogy a le-
hetd legkevesebb lveget kelljen atrakni. Készitsen programot, amely sorban be-
kéri a ladakban |év6 Gvegek szamat szinenként, majd kiirja a cimkék sorrendjét
és az atrakott ivegek minimalis szamat.(14 pont)

Készitsen programot, amely szévegtitkositast és megfejtést végez. A titkositas al-
goritmusa: tordeljik egyenl6 hossz( sorokra — az utolsé lehet révidebb a tébbinél
- a szOveget, majd olvassuk ki oszlopfolytonosan - oszloponként egymas utan - a
karaktereket. A sorok hossza legyen véletlen egész, legalabb 2, és legfeljebb a
szbveg hosszanak a fele. A program a forditott mUiveletet is hajtsa végre: kilon-
b6z6 sorhosszakat feltételezve fejtse meg a titkositott szoveget, és jelenitse meg
a lehetséges eredményeket. Pl kiskutya titkositva kkyiuast, ez visszafejtve
kukaysit vagy kiskutya vagy kyuskiat.(16 pont)

Egy 16 osztdlyos kozépiskola tanuldinak év végi jegyeit adjuk meg
véletlenszamokkal: 35%-ban legyenek 5-6s6k, 20-20%-ban 3-asok és 4-esek,
15%-ban 2-esek, 10%-ban 1-esek, és toltsiink fel ezekkel egy 16?30?10 méretl
tombot - mindegyik osztaly 30 fOs. Jelenitsik meg - osztalyonként kulén képer-
nyoén, két hasabon, tanulénként fél-fél sorban - a tanuldk jegyeit, atlagat, a tan-
targyi atlagokat és az osztdlyatlagot, az atlagokat 2 tizedes jegy pontosan.(20
pont)

Erdekes szdmoknak nevezzilk azokat a természetes szamokat, amelyeknek csak 2,
3 és 5 a primosztoéi. Az els6 11 ilyen szam: 1,2,3,4,5,6,8,9,10,12,15. Irjon prog-
ramot, amely kiirja az 1500-dik ilyen szamot (ez egy 9 jegy( szam lesz)!(18 pont)

A feladatok Boros Ildiké, Csernusné Adédmké Eva, Jdmbor Tamds, Sapiné Kovdcs Zita és
Szauer Zsolt programozd matematikus és informatika szakos hallgatdok étletei alapjan
késziiltek.
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