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1. BEVEZETES

Molnar Janos vagyok, jelenleg recepcidosként dolgozok a hajduszoboszloi
négycsillagos Apolld6 Termalhotel-ben. Munkdm sordn megismerkedtem tobb szallodai
szoftverrel is melyek tobb-kevesebb sikerrel igyekeztek felvaltani valamint kiegésziteni a
hagyomanyosan papir alapon foly6 tevékenységeket és kijavitani azok hibait. Természetesen a
korai verzidkat nem a szallodai szakemberek készitették igy varhato is volt hogy nem fognak
teljes mértékben megfeleni a felhasznaldok igényeinek. Masrészt a régi hardware okozta
lasstusag - egy bonyolultabb lekérdezés, listakészités vagy listanyomtatds matrixos nyomtaton
- ¢s inkompatibilitds is borzolhatta az emberek kedélyallapotat, a programok mitkodési hibai
mellett. Ilyen rendszerek voltak a ma mar jelentés mértékben javitott és egyéb platformokon
is megjelend Hostware vagy Flexys DOS-os elddei.

Az 1dOk sordn elkésziilt tjabb rendszerek mar kikiiszoboltek sok kis apro vagy
nagyobb hibat, de még a ma hasznalt programok sem elégitenek ki maradéktalanul minden
felhasznaloi igényt. A tapasztalat azt mutatja, hogy a hibdk és a félkész megoldasok miatt az
emberek nem szivesen hasznalnak szamitogépet, maradnak inkabb az iddigényesebb
papirmunkénal, igy kihaszndlatlanul marad segitétarsunk pozitiv oldala mely az adatok

tarolasaban ¢és feldolgozasaban nyilvanul meg.



A probléma

A program készitésének gondolata akkor vetddott fel bennem amikor a szalloda
orvosanak asszisztense mar sokadik alkalommal adta le hibasan illetve félig kitdltve azon
vendégek névsorat akik kiillonb6zo kezeléseket igényeltek. Néhol a kezelés kodja és
megnevezése nem volt megfeleld, vagy a kezelések Osszege volt hibas, mashol a név és
szobaszdm nem egyezett, egyszoval minden olyan hibat elkdvetett ami emberileg lehetséges

volt

A probléma megoldasa

Egy olyan programra van tehat sziikkség amelyben kevesebb hibalehetdséggel és
lehetdleg kevesebb 1d6 alatt elvégezhetd ugyanaz a munka ami azel6tt papiron tortént. Képes
legyen eltarolni a vendégek bizonyos adatait (név, szobaszam, stb.) melyek segitségével
beazonosithatok, valamint az altaluk igényelt kezeléseket €s azok 6sszegét. Tovabba lehetdség
legyen ezen adatok visszakeresésére, megtekintésére valamint modositasara, amennyiben erre
sziikség lenne, természetesen csak az arra jogosultaknak. Az adatok ugyan nem titkosak de

illik bizalmasan kezelni és védeni Oket az illetéktelen hozzaférésektol.



2. AZ ADATBAZIS

Hétkdznapian: a benniinket érdekld dolgok adatainak szervezett 6sszessége.

Tarolas szempontjabol: az adatbazis tobb, egymassal kapcsolatban all6 table 6sszessége.

Definicié: Az adatbazis véges szamu egyed-el6fordulasnak, azok véges szamt tulajdonsag-

el6fordulasanak €s kapcsolat-el6forduldsanak az adatmodell altal szervezett egyiittese.

Az adatmodell: Az  adatmodellek tiikrozik az altalunk leképzett rendszer

legfontosabb informacid-elemeit (egyedeit), €s ezen informacié elemek kapcsolatait.

Definicié: Az adatmodell véges szamu egyedtipusnak, azok véges szamu tulajdonsagtipusanak

¢s kapcsolatanak szervezett egylittese.

Kapcsolatok: Az adatok tobb tablaba csoportositasaval, a felesleges adatok

elhagyasaval elérhetd, hogy az adattarolas gazdasagosabb ¢€s biztonsagosabb legyen.
Elsédleges kulcs: A kapcsolatok Iétrehozasahoz kulcsokat kell definialni.

Definicié: Az egyedtipus azon tulajdonsagtipusat vagy tulajdonsagtipus egyiittesét, amely
minden egyed-el6fordulasra eltérd értéket vesz fel, az egyedtipus azonositéjanak, mas néven

elsddleges kulcsnak nevezziik.

Szabaly: Az azonosit6d értéke egyetlen egyed-el6fordulasban sem lehet definidlatlan.
Minden egyedtipusnak egy és csak egy azonositdja van. ldegen kulcs Definicio: Az egyedtipus
azon tulajdonsagtipusat, vagy tulajdonsagtipus egyiittesét, amely egy masik egyedtipushban
elsddleges kulcs szerepet tolt be és az adott egyedtipusban csak a két egyedtipus kozotti
kapcsolat Iétrehozasahoz sziikséges, idegen kulcsnak nevezziik. Azt, hogy egy mezd idegen
kulcs, nem kell definialni a tablaban, ezt a kapcsolat létrehozasakor kell csak megadni. A
tulajdonsagtipus egyiittes arra utal, hogy a kulcs nem feltétleniil egyetlen tulajdonsag, hanem

gyakran tobb tulajdonsag 6sszekapcsolasbol alakul ki (pl. Csnév, Knév és Sziilidd).



Kapcsolatok:

Definicio: Két egyedtipus akkor és csak akkor all kdzvetlen kapcsolatban egymassal, ha az

egyik egyedtipus elsddleges kulcsat idegen kulcsként tartalmazza a masik egyedtipus.

Definicio: Az egyedtipusok kozott 1évé viszonyokat, amelyeket az elsddleges kulcs-idegen

kules tulajdonsagok irnak le, kapcsolattipusnak nevezziik.

Definicio: Az egy kapcsolattipusba tartozd konkrét kapcsolatokat kapcsolat-eléfordulasnak

nevezzik.

Egy a tobbhoz (1:N) kapcsolatnak ha két egyedtipus egyed-eléforduldsai kozott nem
kolcsonosen egyértelmii hozzarendelés van, azaz az egyik egyedtipus barmely egyed-
el6fordulasahoz tobb egyed-eléfordulds tartozhat a masik egyedtipusban , mig a masik

egyedtipus barmely egyed-eléfordulasdhoz az egyikben egy ¢€s csak egy.

Szabaly: Tobb a tobbhéz (M:N) kapcsolatot mindig csak kozvetve, egy
kapcsolotablaval és két ellentétes iranya egy a tobbhoz kapcsolattal hozhatunk Iétre. A

kapcsolotabla két idegen kulcsként tartalmazza a masik két tabla elsédleges kulcsait.

Egy az egyhez (1:1) kapcsolatnak nevezziik, ha két egyedtipus egyed-eldéfordulasai
kozott kolesondsen egyértelmii hozzarendelés van, azaz mindkét egyedtipus barmely egyed-

el6fordulasahoz egy, és csak egy egyed-eldfordulas tartozhat a masik egyedtipusban.

Hivatkozasi Integritas: A hivatkozasi integritas biztositja, hogy két gyedtipus kozotti
kapcsolatban az egyes egyed-el6fordulasok kapcsolatai ne sériiljenek meg, a kapcsolt tablak

kapcsold mezdinek tartalma mindig megfeleld legyen.

Szabaly: Nem rogzithetd olyan idegen kulcs érték, amely a kapcsolt tablaban mint
elsddleges kulcs nem létezik. Nem sziintethetd meg olyan els6dleges kulcs érték, amely a
kapcsolt tabla(k)ban idegen kulcsként létezik. Nem moddosithatd olyan elsddleges kulcs érték,

amely a kapcsolt tabla(k)ban idegen kulcsként 1étezik.
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3. ADATBAZISKEZELES

3.1. Adatbazis-kezel6 rétegek:

Egy adatbazis-kezeld alkalmazas esetén alapvetden harom kiilonbozo réteget

kiilonboztetiink meg, melyek a kovetkezok:

Az adatszolgaltatasok rétege (Data Processing)
Ez a réteg felelés az adatok fizikai eléréséért, feldolgozasaért. E réteg feladata az
adatbazis allomanyok nyitasa, zarasa, Ujadat felvitele, torlése, modositasa, indexek kezelése,

zérolasi konfliktushelyzetek feloldasa, €s igy tovabb.

Az alkalmazaslogika rétege (Bussines Logic)

Az alkalmazaslogika rétege az adatbazisra vonatkozod szabalyok 0Osszességét
tartalmazza. Gyakorlatilag ebbe a rétegbe tartoznak azok a funkcidok, miiveletek, amelyek
meghatarozzak egy adatbazis miikodését. Ilyen szabalyok a mezd illetve rekordszintii
ellenérzések (mezdszintli ellenérzés, pl. ha egy tanuld érdemjegyeinek felvitelekor a program
csak egy ¢és Ot kozotti értéket enged felvinni), a hivatkozasi fiiggdségek ellendrzése ( pl. egy

konyvet csak akkor lehessen eladni, ha az szerepel a konyvesbolt arukészletén) stb.

Megjelenitési réteg (User Interface)

Mely a tulajdonképpeni kezel6i feliilet, ahol a felhasznalonak lehetéséget biztositunk
az adatbazishoz val6 hozzaférésre. Természetesen a fent targyalt rétegek a kiillonbozo
adatbazis architektirdkban eltér6 modokon valosulhatnak meg, attol fiiggden, hogy a

struktira milyen lehetdségeket kinal.



3.2. Adatbazis architekturak

Egygépes megvalositas (Local Databases)

Az adatbazisoknak ez a lehetd legegyszeriibb megvaldsitasi médja. Az alkalmazas
egyetlen gépre irddott, az adatbazis és az azt feldolgoz6 program ugyanazon a gépen
helyezkedik el, az adatbazist csak egyetlen program hasznalja egy idében. Ebben az esetben

mindharom réteg egyazon gépen helyezkedik el.

File-kiszolgalé (File-Server) architektiira

Ebben az esetben az adatbazis dllomanyok atkeriilnek egy kdzponti szerverre €és egy
idében tobb program is hasznalhatja dket haldozaton keresztiil. A szerver csak az adatok
tarolasara szolgal. Ezen megoldés esetén, ha a felhasznal6 akarmilyen egyszer(i adatmiiveletet
akar is végrehajtani, az adatrekordoknak el kellett jutniuk a felhasznaléhoz a hal6zaton. Ez
nagy adatforgalommal jar, ami a halozat tulterheléséhez vezethet. Ezt a megoldast leginkabb
az xBase alapt (Dbase,FoxPro,Clipper..) adatbazis-kezel6kkel hasznaljak. Delphiben is
irhatunk ilyen alkalmazasokat, de csak akkor érdemes, ha nincs sziikség nagy teljesitményre,
aranylag kevés felhasznaldja van a programnak, és olcson meg akarjuk uszni a dolgot, (mivel
egy adatbazisszerver nem olcsé mulatsag). Szintén mindharom fentebb targyalt réteg egyazon

gépen helyezkedik el.

Ugyfél-kiszolgalo (Client/Server) Architektiira

Az adatbézisok implementalasanak e formajaban az alkalmazas két részre bomlik. Az
adatok kozvetlen kezeléséért egy adatbazis-szervernek nevezett software a felelds, (pl. MS
SQL Server, Oracle, Informix, Sybase, InterBase stb.), mig a felhasznaloval vald
kapcsolattartds az ligyfél program feladata. Az adatbazis-servert készen vasarolhatjuk meg,
mig a kliens programot mi magunk irhatjuk meg valamilyen programozési nyelven. Az
alkalmazas logikanak egy részét magaba az adatbazisba, a tobbit a kliens programba tudjuk
beépiteni. Hogy ez hogyan is torténik arrél majd kés6bb még lesz sz6. A client/server

technologiaban az ligyfél utasitja a szervert, pl. adatokat kér le, és erre a szerver visszakiildi



az eredményt. Tehat nem kell a halézaton a feldolgozandd adatoknak rekordrol-rekordra
atmenni a klienshez, hanem egy rovid parancs hatdsara, csak a ténylegesen kért, hasznos
adatok fognak a szervertdl a kliensig utazni, ezaltal jelentdsen csokkentve a haldzati
forgalmat. igy az adatfeldolgozast a szerver végzi a kliens parancsainak hatasara. E parancsok
szamara kidolgoztak egy szabvanyos nyelvet, ez az SQL. Tehat az adatbazis-szervereket ilyen
SQL parancsokkal tudjuk munkara birni. Az adatbazis szerverecknek a haldzati forgalom
csokkentésén kiviil szamos mas eldnyiik is van, biztositjadk az egyidejii adatelérést (egyszerre
nagy szamu felhasznalo kiszolgalasara képesek), az adatbiztonsagot, kozpontilag kezeli a

felhasznaloi jogosultsdgokat, stb.

Tobb rétegii (Multi-Tier) adatbazis architektira

Ebben az esetben a kliens nem kozvetleniil az adatbazis-szerverhez, hanem egy vagy
tobb koztes Un. applikacios szerverhez kapcsolodik, és végiil az applikacids szerver
kapcsolédik az adatbazis-szerverhez. Tehat a kliensnek a kdzépen elhelyezkedd applikacios
szervertdl kapjak az adatokat, ezért ezt a réteget adatszolgaltatonak (Data Broker) is nevezik.
gy az adatbazis logikat el lehet helyezni a kozépsd rétegben, és a kliens feladata csak a
felhasznaloval vald kapcsolattartas lesz. Az ilyen kliens-t "sovany" (thin) kliensnek nevezziik,
hiszen a munka nagy részét az applikacios szerver végzi. Tehat ebben az esetben a harom

réteg, fizikailag is harom kiilonb6zo6 helyen helyezkedhet el.



4. ADELPHI

4.1. Bevezeto

Windows alapti alkalmazasok fejlesztéséhez jo6 darabig csak a C nyelv allt
rendelkezésre. Mikor a Microsoft kihozta Visual Basic nevii, komponens alapu fejlesztd
rendszerét, a Borland is elérkezettnek latta az idejét, hogy - miutdn mar korabban
megjelentette népszerii Turbo Pascal programnyelvét Windowsos valtozatban - vizualis
fejlesztdi kornyezettel lassa el a Pascal-t. Igy sziiletett meg a Delphi, egy integrélt fejlesztoi
kornyezetben (Integrated Development Environment) futd valos idejii fejlesztOrendszer.
Koénnyedén ¢€s gyorsan hozhatunk Iétre segitségével igényes, bonyolult Windows
kornyezetben futd programokat, koszonhetden a RAD (Rapid Application Development)
feliiletnek. A korszerti forditd technika eredményeként optimalizalt és gyors futdsu programot
nyeriink. A Delphi ugyanis a forraskod leforditasa utan valodi, végrehajthatd gépi kodot allit
eld (szemben pl. a Visual Basic interpreter tipusi programmal, mely a forraskdédot futasi

idében értelmezi).

4.2. Részei

4.2.1. A komponenspaletta

Standard |.&dditi0nal| W'in32| Susteml Dataf-\ccessl Data Eontmlsl InterBasel Intemetl FastNetl DHenortl Dialousl Wwin 3.1 | Samnlesl Acti\LIL

K OF & AW Ewr 6 A== 2|

A komponenspalettan alapesetben 15 lapon, tematikus csoportokba gytijtve talalhatok
a Delphi komponensei. Mar a Standard lapon taldlhatd elemekkel felépithetd egy atlagos
form, azaz Windows ablak (menii, gombok, jel6ld négyzetek, radidbgombok stb.
felhasznalasaval), az esetleg még sziikséges komponensek a tovabbi lapokon taldlhatok. A
form szerkesztése ugy torténik, hogy a komponenseket az adott gombra kattintva kivalasztjuk,
majd a form egy adott helyére kattintva elhelyezziik a form feliiletén. Az egyes elemek

tulajdonsagait az Object Inspector-ban (objektum-feliigyel) allithatjuk be.



4.2.2. Az objektum-feliigyelé

Az Object Inspector voltaképpen egy kétlapos parbeszéd-ablak, ahol beéllithatjuk a
form és a komponensek tulajdonsagait (név, méret, szin, betlik stb.). Ez torténik a Properties

nevli lapon. Az Events (események) lapon pedig az egyes elemekhez kapcsolodo

eseményekrél (pl. egérkattintds, billentyileiités stb.)

feliigyelében mindig a formszerkeszton aktiv (vagyis kijelolt) elem tulajdonsagai allithatok

be, illetvemddosithatoak.

Object Inspector

| adozpl -

Froperties l Events ]

Active
AutoCalcFields
CacheSize
CommmandT imeout
Connection
CaonnectionString
CurzorLocation
CurzorT ype
DataSource
EnableBCD
Executelptions
Filter
Filtered
LockTupe
t arzhald phions
t axH ecords

Falze
True
1

a0

clldzeClient
ctk epzet

True

i

Falze

[t0 phirnishic:
riatd arzhaldll
1]

M ame
Parameters
Frepared
FrocedureM ame
Tag

all zhown

[TParameters]
Falze
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intézkedhetiink. Az objektum-




4.2.3. A formszerkeszt6

A formszerkesztd az a feliilet, amelyen a tervezett Windows ablakot kialakitjuk. A
formon (lirlapon) kell elhelyezni a meniit, gombokat stb., az objektum-feliigyelében pedig
megadhatjuk ezek tulajdonsagait. Mar maga a form is egy teljes, &mbar lires Windows ablakot
takar. Ha lefuttatnank, egy olyan ilires Windows ablakot kapnank, amit méretezhetiink,
athelyezhetiink, hasznalhatnank az ablakgombokat, de még a rendszermeniit is. Az

ablakmodellek leirasat a Delphi .DFM (Delphi Form) kiterjesztésti allomanyokban tarolja.

4.2.4. A kédszerkeszto ablak

A koéd- (szoveg-) szerkesztd ablak alapesetben a formszerkesztd alatt alig lathato.
Akkor tiinik eld, ha a kilogd alsé részére kattintunk, vagy megnyomjuk az FI12
funkciobillentyiit. Ennek eredményeként a fent elhelyezkedd trlapunk eldtt megjelenik az

addig a hattérben meghtuz6d6 UNIT ablak a kovetkezd abra szerinti formaban:

11



B Projectl.dpr =1ol x|
] B .
——————————————————— = |Initt  Project = - = -
F-] Uses |
program Projectl; =
uses
Forms,
TUnitl in 'Unitl.pas' {Formi}:
{$R *.RES}
hegin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml):
Application. Run:
end.
-
JE N — D
[ 111 |Modified [Insert s

Az ablakban az eddig "megirt" Object Pascal nyelvii kédszoveget lathatjuk. A Delphi ugyanis
az altalunk vizudlis modon szerkesztett form, illetve a komponensek Pascal-kodjat rogton
beilleszti az aktudlis unit megfeleld helyére. A unitok fajljai .PAS kiterjesztéstieck. Minden
egyes formhoz tartozik egy unit (de természetesen létezik form nélkiili unit is). Egy program
ala altalaban tobb form és tobb unit is tartozik. Maga a program (azaz a project) kodja is
megtekinthetd, ha a View menii UNIT parancsat valasztjuk, és ott kivalasztjuk a Project]-et. A

projekt forraskodja .DPR kiterjesztésii alloméanyban tarolodik.

4.2.5. Kdédszerkesztés a Delphiben

A Windows egész filozofiaja az ablakokra van alapozva, ezért a Windowsos feliiletre
tervezett Delphi alkalmazésokat is ablakokban (formokban) kell elképzelni. A program
(project) kiilonbozo részei, miiveletei egy-egy, arra a feladatra tervezett ablakban jatszodnak

le. Magyarul: a program felhasznaloi feliiletét az ablakok szolgaltatjak.

A Delphiben kétféle programozasi stilussal dolgozhatunk. Az egyik a komponensekkel
val6 programozas, aminek az alapjain mar lassan taljutunk. A komponensek eldre elkészitett
épitdelemek, amelyekbdl ugy allitjuk Ossze a programot, mint egy Lego-jatékot az
épitdkockaibol. A masik programozasi méd a "hagyomanyos": a problémamegoldas Object

12



Pascal programnyelven valé megfogalmazéasa. A Delphi a forraskod egy részét sajat maga
késziti el, a tulajdonképpeni algoritmusokat nekiink kell megirnunk. De mik is a
komponensek? Adott feladatra tervezett elemek, amelyeket Object Pascal-ban irtak meg, s
amelyek forraskddjahoz a Delphi bizonyos verzidiban hozza is férhetiink. A komponenseket a
nevik elé irt T bettirél ismerhetjiik fel. A komponenseket az tirlapon (formon) helyezhetjiik el.
Maga a form komponens neve TForm, a rairt szoveg (cimke) TLabel, a rahelyezett
nyomégomb pedig TButton stb. Ha eseményeket szeretnénk rendelni az objektumainkhoz,
meg kell keresniink az objektum-kezeloben az objektum Events fiilén lévdé valamely
eseményt, ¢és végre valoban ,programozhatunk”, a korabban mar -elsajatitott Pascal

utasitasainkra alapozva.
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5. A DELPHI ADATBAZIS-KEZELESE

A Delphi rendszer egyik kiemelked6 eréssége a kilonbozo tipusu adatbazisok
kezéléséhez sziikséges technologiak és eszkozok sokoldala tamogatasa. Az adatbazis-kezeld
alkalmazasok fejlesztése a Delphi korabbi és a jelenlegi valtozataiban egy specialis
programozasi feliileten, a BDE (Borland Database Engine) API-n (régebbi neve az IDAPI,
Integrated Database Application Programming Interface) keresztil torténik. A Delphi
rendszer, illetve a Delphi-ben fejlesztett adatbazis-kezel6 alkalmazasok egyarant a BDE

alkalmazas-programozoi feliiletet hasznaljak.

A BDE (Borland Database Engine)

A BDE mint programozasi feliilet sok olyan alapfeladat elvégzése alol mentesiti az
adatbazis-kezelé alkalmazasok programozoit, mint az adattablak és bejegyzések lezarasa,
bejegyzések frissitése, alap 1/0O miiveletek sth. Ezért a fejleszté tobb figyelmet szentelhet

maganak az adatnak ¢és a vele elégezendé miiveleteknek.

A BDE API kozel 200 eljarast és fiiggvényt tartalmaz (BDE modul), amelyeknek
kozvetlen meghivasara azonban csak igen ritkan van sziikség. Ehelyett a BDE-hasznalat
altalaban a Delphi adatelérési komponensein keresztiil térténik (az eszkozpaletta Data Access
lapja), melyek az egyszerii kezelhetéség mellett a BDE API hivasainak tobbségét is

megvalositjak.

Mivel technikailag a BDE az adatbazis-eléréshez sziikséges dinamikusan
szerkeszthetd konyvtarak gyiijteménye, telepitése utan parhuzamosan tobb alkalmazas is
osztozhat rajta. Ezzel egyiitt - mivel az adatelérésekhez sziikséges kod masolata csak egyszer
van jelen a memoriaban - nem csak az 6sszesitett RAM-foglalas mértéke csokken, hanem a
BDE-t hasznalo alkalmazasok mérete is kisebb az adatbazis-elérést végzo kodot is tartalmazo

alkalmazésokénal.

Ha az alkalmazasunk irasakor a BDE lehet6ségeit hasznaljuk, mind a gépiink lokalis -

példaul dBASE, Paradox - adattablait, mind a tavoli adatbazis-szerveren levo, illetve az
14



ODBC (Open DataBase Connectivity) meghajtok altal tamogatott allomanyokat is konnyen

elérhetjik.

A Delphi adatbdzis-kezelés modellije

Delephi IDE

-

ReportSmit

(Integrale fejlesztd Rérnyezer)

.

-

Delephl alkalmazds

Report
)
Borland database Engine/IDAPI |«
——— ] - -
//f_— \ ODBC SQL Repoertiaith
7 = 3 - N\ vezdridk kxapcaolatok vezeriok
g T g . N
[ EEED N\ on T —
\ e *  TCP/IP, SPX/[IPX, STB..| .
\ N [ :
L .'. Y . 3 Oracle,Sybase, Infornix, Interbase. . )
e // y 4
“Helyi adatok - Tavoli datok

A BDE egyik legfontosabb tulajdonsaga, hogy alkalmazasunk irdsa sordn nem kell
kotédniink egyik adatbdzis-szabvanyhoz sem. A fejlesztés soran az adatbazis-elérd
miveleteket, a Delphiben megszokott médon a vezérloelemek kezelofeliiletén keresztiil
végezhetjiik el. Ha a kés6bbickben at kell térniink egy masik adatbazis-tipusra, az esetek
tobbségében az alkalmazds ujraforditdsa megsporolhatd. Ez azért lehetséges, mert az adatok
helyére €s elérésére vonatkozd bedllitdsok az alkalmazdson kiviilrdl is megadhatok, a BDE

Administrator alkalmazas felhasznalasaval.

Logikai nevek (aliasok) létrehozasa BDE Administrator segitségével

A BDE Administrator segitségével bedllithatjuk (Start/Beallitdsok/Vezérldpult/BDE

Administrator) hogy a programunk az elérni kivant adatokat hol taldlja meg, melyik
15



megahjtoprogramot kell alkalmazni az adateléréshez.

A BDE Administrator ablakban bal oldalt talalhaté panel, Datebase lapjan az un.
logikai nevek (aliasok) a Configuration lapjan pedig a meghajtok és a rendszerbeallitasok
felsorolasa talalhato. A jobb oldali panelben a kijelolt elemre vonatkozé paraméterek jelennek

meg.

A logikai (alias) vagy adatbazisnév, ill. az éltala takart paraméterkészlet az adathalmaz
elérhetdségét €s fizikai elhelyezését irja le. A BDE alkalmazasokban a logikai neveket az un
kiils6, azaz az adott szamitogépen futd dsszes alkalmazas szamara elérhetd adatbazissal valo
kapcsolat megteremtésére hasznaljuk. A lokalis adatbazisok esetén eldonthetjiik, hogy logikai
névvel, vagy kozvetleniil az elérési ut megjeldlésével hivatkozunk az adatforrasra. Az SQL

adatbazisokra vald hivatkozast csak logikai név hasznalataval oldhatjuk meg.

Az adatforrasunkhoz 0j logikai nevet tobbféleképpen is 1étrehozhatunk. Hasznalhatjuk
a BDE Administrator Object/New, illetve a Databases panel felbukkandé meniijének New
meniipontjat. Ugyanitt modosithatjuk a neveket, ill. az adatok lezarasa (Close) utdn

atnevezhetjiik (Rename), ill. torélhetjiik (Delete) is dket.
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5.1. Adatelérési komponensek

Az adatelérési (Data Access) komponensek az adattablak elérését teszik lehetové.
Tulajdonképpen a BDE megfeleld6 moduljaival ezek tartjdk a kapcsolatot. A Delphi
valtozatastdl fligg, hogy itt milyen elemeket lathatunk, a Standard valtozatban az aladbbi

palettaval talalhatjuk szemben magunkat:

| Additional | Win32 | System Data Access |

== [E = 0% = [
2 [ E7 52 69 3 By

Nézziik meg, hogy mire is szolgalnak az itt lathato, eldore elkészitett komponensek,

amelyek tobbsége nem vizualis komponens, vagyis csak tervezési idoben latszanak.

Az adatbazisok eléréséhez sziikségiink van egy DataSource komponensre, amely
erre szolgal. Fontos, hogy ez nem kdézvetleniil kapcsolodik a fizikai tablahoz,
mivel ennek bemenete lehet akar egy tabla, akar egy lekérdezés eredménye, de
1w akar tarolt eljarasok is szolgaltathatjdk a bemenetét. Az adatmegjelenitési
komponensek ettdl kapjak az adatokat. Ez a megoldas rendkiviil rugalmas és
hatékony eszkozt ad a keziinkbe, mert igy az adatok ¢és a megjelenitési

komponensek fliggetlenné valhatnak egymastol.

A Table komponens egy relacios tablaval tartja a kapcsolatot a BDE-n keresztiil.
A paramétereit rendszerint tervezési idében hatirozzuk meg, néhany

tulajdonsagéanak kivételével.

A Query komponenssel a relacios tablakbol kérdezhetiink le rekordokat az SQL

Er

nyelv hasznalataval. Szintén tervezési id6ben allitjuk be a legtobb tulajdonsagat,

o m

de az SQL utasitasokat az esetek dontd részében csak futasi idében adjuk at.

A StoredProc szerver-kliens adatbazis-szerkezetnél hasznalatos, amikor a kliens

az adatbazis-szerveren eljarasokat szeretne tarolni, illetve azokhoz hozzaférni.
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A Database komponens rendszerint szerver-kliens architektiraknal hasznalatos,

=l |lehetdvé teszi a kapcsolatok ellendrzését, kiilonboz0 biztonsagi miiveletek
elvégzését csakugy, mint a kapcsolat-ellendrzést.
A Session komponens legfontosabb tulajdonsaga, hogy egy eseményt biztosit az
:,'::;' adatbazisokban torténd bejelentkezések testre szabasahoz. Mi nem fogjuk
hasznalni.
A BatchMove segitségével, mint ahogy a nevébdl is latszik, kotegelt miiveletek
@'I‘E" végrehajtdsra nyilik lehetdségiink. Ilyen miivelet lehet akar madsolas, akar
mozgatas, vagy torlés is.
B Az UpdateSQL segitségével adatfrissitd miiveleteket végezhetiink SQL

lekérdezések segitségével egy csak olvashaté Query komponensen. Rendszerint

a tablak és a lekérdezések UpdateObject értékeként hasznaljuk.
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5.2. Adatmegjelenitési komponensek

rendelkezésiinkre, amelyek rengeteg elonyds tulajdonsaggal rendelkeznek. Ha ezek nem

lennének megfeleld, az interneten szdmtalan komponenshez férhetiink hozza, amelyek egy

Az adatok parbeszédpanelen (FORM) megjelenitésére szamos komponens all

része ingyenes, mig masokat meg kell vasarolnunk.

Amikor megnyitjuk a Delphi Standard Data Controls (adat vezérld) palettajat, akkor

ehhez hasonlo valasztékkal talaljuk szemben magunkat:

Standard | Additional | win32 | Svstem | Datascoess  Data Controls 1 OReport | Di

R

Om AR 2dsl 8 ® =had s

A DBGrid egy tablazatot jelenit meg a panelen, amelyen a tablakbol szarmazo
adatokat lathatjuk. A tabldzat automatikusan annyi oszlopot tartalmaz,
amennyi mezdje van a relacionak, de ezt feliil is biralhatjuk. Attekint6 listak

készitéséhez nagyon jol hasznalhato.

A rekordokmiiveleteket segiti el6 a DBNavigator. Segitségével a
rekordmutato 1éptetésén tul, felvehetiink 1) rekordot, torolhetjilk az aktualis
sort, vagy akar szerkeszthetjiik is azt. A gombok tetszélegesen ki ¢és

bekapcsolhatok, annak megfeleléen, hogy melyikre van sziikségiink.

Abban az esetben, ha egy statikus, vagyis a formon nem mddosithato
szoveget kell megjeleniteni egy relacios tablabol, akkor hasznaljuk a DBLabel
komponenst. Az éppen aktualis rekord hozzarendelt mezdjének az értékét

jeleniti meg.

[ab]

Az egyik leggyakrabban hasznalt vezérldelem a beviteli mezd adatbazisokhoz
illesztett valtozata, a DBEdit. Nem csak a mez6 értékét képes megjeleniteni,
hanem moédosithatjuk is az, emennyiben engedélyeztiik ezt az adatbazis

muveletet.
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Szamos esetben eléfordulhat, hogy nem elegendd egy soros beviteli mezd,
ilyen esetekben haszndlhatjuk a DBMemo komponenst, amely a DBEdit

tobbsoros valtozata.

Ha képet szeretnénk megjeleniteni a parbeszédpaneliinkon, akkor erre a
DBImage komponenst felhasznalva nagyon egyszertien lehetdséget kapunk. A
képek megjelenitésénél még azt is meghatarozhatjuk, hogy a nagy (vagy
éppen kicsi) képekkel mi torténjen, megnyujthatjuk, kicsinyithetjiik, vagy

éppen levaghatjuk a kilégo részeket.

A DBListBox egy listaclem, amely az lehetséges értékeit nekiink kell
feltdlteni tervezési- vagy futasi idoben. Ebbdl a listabdl kivéalasztott elem a

hozzarendelt mezdbe keriil tarolasra.

A DBListBox komponenshez nagyon hasonld vezérléelem a DBComboBox,

azonban itt a valaszthat6 elemeket egy legordiilo listabol valaszthatjuk ki.

Abban az esetben, ha egy mezd értéke csak igaz, vagy hamis lehet, akkor
hasznalhatjuk a DBCheckBox vezérléelemet. A logikai érték kertil eltarolasra

az adattabla megfelelé mezdjében.

Egy adatbazishoz kapcsolédd valasztogomb-csoportot hoz létre a
DBRadioGroup komponens. A gombok egy listaban tarolodnak ¢és a

kivalasztott elem sorszdma keriil be a tabla mez6jébe.

Szamos esetben eldfordul, hogy egy listaclem sorait egy masik tablabol
kellene feltolteni. Ennek biztositasara késziilt a DBLookupListBox
komponens, amely rendkiviil jol hasznilhatd tobb tablas adatbazisok

esetében.

A DBLookupListBox  vezérldelem egy  specidlis valtozata a

DBLookupComboBox, amikor is az adatok egy legordiild listaba keriilnek be.
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A DBRichEdit komponens nagyon hasonlit a DBMemo vezérléelemhez,
mivel itt is tobb soros informaciot tarolhatunk, azonban az ebben
megjelenitett tartalomhoz formatumot is hozzarendelhetiink. Lehet6ség van

szovegek stilusat, betiitipusat, betliméretét megvaltoztatni.
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5.3. A Komponensek hasznalata

- File\New Data Module (TDataModule): specialis form.

- TTable: a komponens kapcsolatot teremt a tabla és a komponens kozott.

- DatabaseName: adatbazis elérési ttja (vagy alias).

- TableName: tabla neve.

- Active: az adatbazis aktivaltsagat mutatja (boolean).

- RecNo: aktualis rekord sorszama.

- RecordCount: 6sszes rekord szdma.

- Exclusive: a tabla kizarolagos, mas program nem férhet hozza.

- ReadOnly: a tabla csak olvashato.

- DisableControls/EnableControls: a tabla és a DBGrid kapcsolatanak megsziintetése,
engedélyezése.

-Fields: tomb, amely a tabla mezd6it tartalmazza.

- FieldCount: a tomb elemeinek szama.

- TDataSource: a Table és adatbazis-kezeld komponensek kozotti kapcsolatot tartja fonn.

- DataSet: a TTable neve.

- TDBGrid: tablazat megjelenitdje.

- DataSource: a TDataSource komponens neve.
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Adatbazis mezoi

Egy mez0 tulajdonséagai:

- Ertéke: Value: érték, AsString: stringbe konvertalas, AsInteger: integerbe valta, AsFloat:
lebegdpontosba valtas, AsBoolean: logikai, AsDateTime: datum és ido, AsCurrency:
pénzformatum, AsVariant: barmilyen tipust felvehet futas kdzben.

- IsNull (boolean): azt mutatja, hogy a mez6 iires-€.

- FieldName: a mez0 tablabeli neve.

- Name: amez0 nevét mutatja (alapban tablanév és mezénév konkatenalésa).

- Alignment: a mezdérték megjelenésének igazitasa.

- DisplayFormat: a mezé megjelenitési formatuma (pl. 0 darab: "0 darab", # darab: "darab”).
- DisplayLabel: a mezd megjelenési neve.

- Displ: a mez6 szélessége

- MinValue, MaxValue: a mez6é minimalis és maximalis értéke.

- ReadOnly (boolean): a mez6 csak olvashato.

- Visible (boolean): a mez0 lathatosagat adja meg.

- EditMask: a mez6 bemeneti formatuma (pl. EditMask:=!(999)000-000;1;_ - az "1" azt
jelenti, hogy a zarojelek és szokozok is tarolasra keriilnek, a " " helyettesitd karakter,
megjelenése: "(_ ) - ).

- CustomConstraint: a mezo beviteli értékét hatarozza meg (pl.
CustomConstraint:=(Nem="Férfi") or (Nem='Ng') ).

- ConstraintE: ha a CustomConstraint jellemzébe irt feltétel nem teljesiil, hibaiizenetet ad (pl.
ConstraintErrorMessage:='A személy neme csak "Férfi" vagy "No6" lehet!").

- RecordSize: az aktualis rekord mérete byte-ban.

- FieldByName(mez6): a mezd sorszamat adja.

- FieldValues: az adott rekord mezdinek tartalmat adja.

- ClearFields: A mez6 0sszes értékének torlése.
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Keresés

- Locate: ha megtalalja a keresett rekordot, akkor aktudlissa teszi.
Locate (const KeyFields:string; const KeyValues:variant;
Options: TLocateOptions):boolean;
- KeyFields: keresendé mez6 neve.
- KeyValues: keresett érték.
- Options: loCaselnsitive (a Kis- és nagybetiiket nem kiilonbozteti meg),

loPartialKey (részszora keres).

- LookUp: a keresett rekord megadott értékeit adja vissza.
LookUp (const KeyFields:string; const KeyValues:variant; const
ResultFields:string:variant);

Resutl: azoknak a mezdknek a nevei, melyeket visszatérési értékként akarunk kapni.

Adatok szerkesztése

- Allapot lekérdezése: State, State: tabla allapota.
- dsInactive: lezart allapot,
- dsBrowse: alapallapot,
- dsEdit: szerkesztés alatt all,

- dsInsert: az aktualis rekord 0j (beszuras alatt all).

- Uj rekord besziirasa: Append (indexelt esetén a pozicié utan, egyébként a végére - a State
dslnsert-re valt)

DataModulel.Tablel.Append;

DataModulel.Table1KOD.Value:='0012";

- Beforelnsert: beszlirés eldtti elem.

- AfterInsert: beszlras utani elem.

- OnNewRecord: minden beszuraskor 1étrejovo esemény (pl. alapérték-beallitasra vald).

Pl. DataModulel.TablelFIZMOD.Value:=1,

- AppendRecord(const Values: array of const): megadhatjuk a beszurt rekord értékét .
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Pl. DataModule2.Tablel.AppendRecord(['0200',Date,'971211"]);

- Uj rekord besziirasa az aktualis rekord elé: Insert (State=dsInsert)
DataModulel.Tablel.Insert;
DataModulel.Table1KOD.Value:='0012";

- Aktualis rekord szerkesztése: Edit (State=dsEdit)
DataModulel.Tablel.Edit;
DataModule2.Tablel.SetFields(['990417',Date]); - Mez6 tipusanak és értékének beallitasa.

- Adatbazis valtoztatdsanak mentése: Post
DataModulel.Tablel.Post;
Hiba figyelése annak, hogy modosithatd vagy szerkesztheté-e a rekord:
If DataModule2.Tablel.State in[dsEdit, dsinsert] then DataModule2.Tablel.Post;

- OnPostError: Post-hiba esetén 1étrejovo esemény.

- Adatbazis valtoztatasanak visszavonasa: Cancel

DataModulel.Tablel.Cancel;

- Aktualis rekord torlése: Delete (nem kérdez ra)
- OnDeleteError: Delete-hiba esetén létrejovo esemény.
- DataSet: aktualis adatbazis.
- EDataBaseEr: adatbazis-hiba esetén 1étrejovo esemény.
- Action: daFail (hibajelentés angolul),
daAbort (torlés megsziintetése hibaiizenet nélkiil),

daRetry (torlés Gjra megprobaldsa).
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Adatbazis megnyitasa, lezarasa

Az aktivaltsag is hasolo tulajdonsag - True esetén nyitott, Fasle esetén zart (de nem

megnyitott és lezart).

- Megnyitas: Open
- BeforeOpen: megnyitas elott 1étrejové esemény.

- AfterOpen: megnyitas utan létrejovo esemény.

- Bezéras: Close
- BeforeClose: bezarés eldtt 1étrejovo esemény.

- AfterClose: bezaras utan létrejovo esemény.

Pozicionalas

Ha nem alapallapotban van a tabla (State<>dsBrowse) akkor Post-ot hajtanak végre.
- Els6 rekordra ugras: First, DataModulel.Tablel.First;

- Utols6 rekordra ugras: Last, DataModulel.Tablel.Last;

- El6z6 rekordra ugras: Prior, DataModulel.Tablel.Prior;

- Kovetezo rekordra ugras: Next, DataModulel.Table1l.Next;

- Tobb rekordnyi ugras: MoveBy(elem:integer), DataModulel.Tablel.MoveBy(-5)

- BeforeScroll: Iéptetés elott 1étrejovo esemény.

- AfterScroll: 1éptetés utan létrejovo esemény.

- BOF (boolean): a tulajdonsag azt mutatja, hoels6-e az elem.

- EOF (boolean): a tulajdonsag azt mutatja, hogy utolso-e az elem.

- Konyvjelzo elhelyezése: GetBookMark, bo:= DataModule2.Tablel.GetBookmark;

- Ugras a konyvjelzdre: GotoBookMark(konyvjelzd)

DataModule2.Tablel.GotoBookMark(bo);
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- Konyvjelzo torlése: FreeBookMark(konyvjelzo)
DataModule2.Tablel.FreeBookMark(bo);

Két adatbazis 6sszekapcsolasa

Két adatbazist -egy mezOn keresztiil kapcsolunk 0ssze, a segéd adatbazistol kiindulva.
1. MasterSource=TDataSource (a f6 adatbazis).

2. Property\Detail Fields =KOD (az &sszekapcsold mezd - lehet mas nevii, mint a
MasterFiled).

3. MasterField: KOD (az 6sszekapcsold mezd).

2. Add gombbal létre kell hozni a kapcsolatot.

Szamitott mezok (Calculated Field)

A kalkulalt mezé olyan mez6, mely masik mezok értékébol szamithatod ki. Nem kell i mezot

fizikailag 1étrehoznunk.

- TTable meniiszerkesztd ablakaban (2 klikk a komponensen) jobb egérgomb, majd New

Field: Type=Float (ha lebegdpontos kell), FieldType=Calculated.
- TTable Event\OnCalcField: annyiszor jon létre, ahany rekordra kell kiszamitani az adott
értéket, értékeket, igy egy-egy eseménykor mindig az aktualis rekord értékeibdl szamithatjuk

ki a kivant értékeket.

A kalkulalt mez6 csak olvashatod!
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Kapcsolt mezék (Lookup Field)

Egy mez6 adatait felesleges lehet allanddan ismétlddéen megadni (pl. NEME="Férfi").
Hatékonyabb, ha kédot rendeliink hozza, hiszen igy kisebb az adatbazis. Ehhez az aktudlis
tablat 6ssze kell kapcsolni a masik (kereso)tablaval egy-egy 0sszekapcsoldo mezon keresztiil,

¢s a keres6tabla kivant mez6jébol atvessziik az értékét.

- Uj mez§ létrehozasa: TTable\New Field\Type=LookUp, KeyFields: az alaptabla
0sszekapcsold mezdje, Dataset: a keresdtabla neve, LookUp Keys: a keresdtabla
0sszekapcsold mezdje, Result Field: a keresdtablanak ebbdl a mezdjébdl vessziik at az

eredményt.

Mezok értékének korlatozasa

- TTable property-re kattintva el6jon a segédablak, ahol feltételeket adhatunk (Add).
- CustomConstraint: szoveges feltételadas (lasd a II. alcim alatt).

- DisableConstraints/EnableConstraints: korlatozas atmeneti tiltasa/engedélyezése.

Rekord végleges torlése: DbiPackTable, dBase-nél: Pack

A Delete nem fizikailag torli a rekordot, valdjaban csak torlésre jeloli ki.

- DbiPackTable;

E miivelet eldtt az adatbazist kizardlagossa kell tenni (ilyenkor nem férhet hozza mas

program): TTable.Exclusive:=True;

- A torolt rekordok megjelenitése:
- DbiSetProp;
- iPropValue (boolean): a torolt elemek lathatdsaga.

- Refresh: elemek lathatosaganak frissitése.
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Adatbazis létrehozasa és torlése

- Adatbazis torlése: DeleteTable;
- Adatbazis 1étrehozasa: CreateTable;
Elétte:
- A tablazat adatait megadjuk.
- FieldDefs propertiesben definidljuk a mezdket (a FieldDefs properties TFiledDef tipusu).
- IndexDefs: propertiesben megadjuk az indexeket.

- Ujmez4 1étrehozasa:
Add(Name;DataType; Size; Required);
- Name: az 1) mez0 neve.
- DataType: az 01j mez0 tipusa.
- Size: az 4j mezd mérete (nem kotelez6 minden esetben megadni).

- Required: maradhat-e tiresen.

- Clear: az Osszes felvett elem torlése.

7. Count: az aktuélisan megadott mezdk szama.

Items properties: egy TFieldDefs tipusu elemeket tarol6d tomb, melyben pl. amezdk neveit
tarolhatunk (.Name esetén) — 0..n-1. Az Items-ben a Find-del kereshetiink. IndexOf(Name):

azt mutatja, hogy a Name hanyadik elem az indexben.

Rekordok torlése Master-Detail kapcsolatban

1. A segédtabla torlése rekordonként (a kapcsolt rekordok 1atszanak).
2. A fotabla torlése.
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TDataSource

Az Table és a DBGrid kozotti kapcsolatot tarja fenn.

- State (allapot):
- doInactive: inaktiv,
- doBrowse: megjelenités alatt,
- doEdit: szerkesztés alatt,
- doInsert: 0j elem beszarasa torténik,
- SetKey: keresés vagy nsziirés alatt,
- doCalcFields: kalkulalt mezd kiszamitasa torténik

- doFilter: szurés alatt.

- Események (Events):
- onStateChange: az allapot megvaltozott,
- onDataChange: az adatbazis tartalma megvaltozott,
- onUpdateData: Post esemény létrejott,
- AutoEdit (boolean): Ha True barmikor valtoztathatd, ha False, akkor az Edit parancs

utan.

TBachMovie: tobb adatbazis lemasolasa

. Source: itt kell megadni, hogy honnan vegye a rekordokat (T DataSet).
. Destination: itt kell megadni, hogy hova tegye a rekordokat (TTable).
. DataBaseName: az adatbazis neve.

. TableName: a tabla neve.

N A WN

. Mode: mod (Indexeltek legyenek az adatbazisok.)
- batAppend: a forrasadatbazis Osszes rekordja hozzaflizédik a céladatbazishoz.
- vatUpdate: a forrasadatbazis egyezd mezdit atirja a mas értékeket tartalmazo
céladatbazisba.
- batCopy: akar nemlétezd cél adatbazisba irja a forrasadatbazist.

- batDelete: a céladatbazisban torlédnek azok a rekordok, amelyek egyeznek a
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forrasadatbazis rekordjaival.
6. Execute: végrehajtas
- Programfutas alatt:
PI.
With BatchMovel do
begin
Source:=Query1,
Destination:=Tablel,;
Mode:=batCopy;
Execute;
end,

- Fejlesztési idében: Jobb egérgomb a TBatchMove-n\Execute.

Egyéb lehetoségek:

- ChangedTableName: itt llomanynevet adhatunk meg, amely néven létrehoz egy Paradox
adatbazist (Execute utasitas esetén), amelybe a valtoztatott rekordok keriilnek.

- ProblemTableName: az itt megadott allomanynéven létrejon egy Paradox adatbazis, amelybe
a hibas rekordok keriilnek.

- KeyViolTableName: az itt megadott allomanynével Iétrejon egy Paradox tabla, amelybe a
forrasadatbazisbol a rekordok bekeriilnek.

- AbortOnProblem: (boolean): ha True, akkaz els6 hibas rekord masolasa utan a folyamat
megszakad.

- AbortOnKeyViol: ha True, akkor az els6 rekord masolasa utan kilép.

- MovedCount: azt mutatja, hogy hany rekord keriilt médositdsra vagy masolasra a
céladatbazisban.

- ChangedCount: azt mutatja, hogy a ChangedTableName-ben megadott adatbazisba hany
rekord kertilt.

- ProblemCount: azt mutatja, hogy hany hibas rekord van.

- KeyViolCount: megadja a hibas rekordok szamat.

- CommitCount: azt mutatja, hany rekord kertilt at sikeresen az 0j tablaba.

- RecordCount: itt korlatozhatjuk, hogy maximum mennyi rekord keriilhet a
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forrasadatbazisbol a céladatbazisba. 0 esetén nincs korlatozas.
- Mappings: jo, ha a forras- és céladatbazis mezdnevei nem azonosak. Itt megadhatjuk, hogy a

forras- és céladatbazis mely mezdit tekintse azonosnak.

TDBGrid

Az adatbazis tdblazatos megjelenitésére szolgal. 1. elem: 0, utols6 elem: Count-1.

1. DataSource-szel kapcsolni kell a Table-hoz.

Tulajdonsagok:
- Columns: fejléc (oszlopok cimkéje - mezdk) bedllitasa.
Uj fejléc hozzaadasa: DBGrid.Colums. Add;
- FieldName: a D-szel kapcsolodo tabla egy mezdje.
- Title: a megjelend fejléc formazasa és szovege.
- Items: a TColumn tipusu tomb elemei ezen keresztiil érhetdek el.

- Count: azt mutatja, hogy hany oszlop van.

PI.

For i:=0 to DBGrid1.Columns.Count-1 do

begin
DBGrid1.Columns.Items][i].Color:=clRed;

end;

- Clear: elem torlése (az adatbazisbol is torli - nem fizikailag).
- FieldName: mez6k nevei.
PI.
DBGrid.Columns.Add.FieldName:='"Datum’;
DBGrid.Columns.Items[].FieldName:=Fizmod';
- Field: az adaazis adott mezdjét érhetjiik el vele.
Pl. Labell.Caption:=DBGrid.Columns.Items[].Field. AsString;
- Color: a tablazat adott oszlopanak a hattérszine.
Pl. DBGrid1.Columns.Items[].Color:=cIRed;

- Font: a tablazat adott oszlopdnak a betlitipusa.
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- Style: stilus,

- Color: karakterszin.

PIl. Font.Style:=[];

- Alignment: szoveg igazitasa.

- taleftJustify: balra igazitas,

- taRightJustify: jobbra igazitas,

- taCenterJustify: kozépre igazitas.

- PopupMenu: legordiilé meniit rendelhetiink egy oszlophoz (futas kozben jobb egérgombbazl
érhetjiik el).

- ReadOnly: a kivalasztott oszlop csak olvashato.

- ButtonStyle: itt megadhatjuk, hogy mi térténjen, ha a megadott oszlopba 1épiink.

- cbsName: alapértelmezett neve,

- cbsEllipsis: egy nyomogomb jelenik meg, amelyben egy onEditButtonClick esemény
keletkezik.

- cbsAuto: oszlopba Iépéskor ComboBox jon 1étre, ahonnan adatokat juttathatunk a celldba.
PickList-ben irhatjuk le, mit tartalmazzon a ComboBox. A DropDownRows-ban
megadhatjuk, hogy egyszerre hany elem latszodjon a ComboBox-ban.

- Width: itt az oszlop szélességét korlatozhatjuk.
Pl. DBGrid1.Columns.Items[].Width:=20;
- Title: fejléc szovege.

- Caption: a fejléc megjelenési neve,

- Align: szdveg igazitasa,

- Color: hattér szine,

- Font: betlitipus.

PI.

DBGrid1.Columns.ltems[].Title.Caption:='Datum';

DBGrid1.Columns.Items[].Title.Color:=clRed;

- FieldCount: a mezdk szdma.
- SelectField: aktualis mez6
- SelectedIndex: az aktudlis oszlop sorszama.
Pl. Labell.Caption:=DBGrid1.SelectedField. AsString;

- TitleFont: fejléc betiitipusa (az 6sszes oszlop fejlécére érvényes).
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Pl. DBGrid2.TitleFont:=FontDialogl.Font;
- EditorMode: azt mutatja, hogy szerkesztés alatt all-e a grid.
- Option: beallitasok (boolean tipust elemek)

- dgEditing: ha True, akkor a gridben is szerkeszthetjiik az adatokat,

- dgAlwaysShowEditor: True esetén automatikusan szerkeszthetd a mez6, False esetén
Enter-re vagy F2-re,

- dgTitles: ha True, a fejléc lathato,

- dgIndicator: True esetén a grid sz¢li indikator lathato,

- dgColumnResize: ha True, az oszlopok mérete valtoztathato,

- dgColLines: True esetén az oszlopelvalasztd vonal lathato,

- dgRowL.ines: True esetén a sorelvalaszto vonal lathato,

- dgTabs: ha True, akkor a gridben érvényes a TAB ¢és a SHIFT+,

- dgConfirmDelete: True esetén a CTRL+-tel torolhetd az aktualis sor,

- dgMultiSelect: ha True, akkor a CTRL+nyilakkal (részenként) vagy a SHIFT+nyilakkal
(egységkeént) tobb elem is kijelolheto,

Események:
- onTitleClick: oszlop fejlécére valod kattintas eseménye. TColumn valtozé jon 1étre, amely az
aktualis oszlop szamat adja meg.

PI.

Labell.Caption:=Column.Title.Caption;

Column.Title.Color:=clRed;
- onColEnter: ez az esemény akkor jon l1étre, amikor egy oszlopra lépiink.
- onColExit: akkor jon 1étre ez az esemény, ha egy oszloprol kilépiink.

Pl. Labell.Caption:='Ez a tablazat'+(DBGrid1.SelectedIndex)+'.0szlopa’;
- onCellClick: cellan valo kattintas eseménye. Létrejon egy TColumn valtozo, amely az
aktualis oszlop szdmat adja meg.
- onColumnMoved: akkor jon létre ez az esemény, ha egy oszlopot 4thelyeziink. Létrejon egy
FromlIndex és egy Tolndex valtozd, melyek azt mutatjak, hogy hanyadik oszlop hanyadik

oszlop helyére keriil.
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TDBNavigator

Adatbazis-mozgaté gombsor.

1. Létre kell hozni a kapcsolatot a DataSource-6n keresztiil.

TNavigateBtn tipusu konstansok:

- nbFirst: elsd rekordra ugrik (TTable.First).

- nbPrior: egyel visszalép (TTable.Prior).

- nbNext: kdvetkezd rekordra 1ép (TTable.Next).
- nbLast: utols6 rekordra ugrik (TTable.Last).

- nblnsert: 0j rekordot szlr be.

- nbDelete: aktudlis rekordot torli.

- nbEdit: szerkesztdmoddba 1ép.

- nbPost: elmenti a valtoztatasokat.

- nbCancel: érvényteleniti a valtoztatasokat.

- nbRefresh: Gjraolvassa az adatokat (ha masképpen is megvaltozhatott az adatbazis).

Tovabbi lehetdségek:
- VisibleButton: azt mutatja, melyik gombok latszoédnak.
- Hint: az egész komponens magarazoszdvege.
- Hints: nyomégombok magyarazoszovege (sorrendben egy-egy sor egy-egy nyomoégombhoz
tartozik).
- ConfirmDelete: megerdsitéskérést végez a torléshez (angolul).
- BtnClick(TNavigateBtn): valamely gomb megnyomasanak szimulalasa.

Pl. DBNavigatorl.BtnClick(nbFirst);
- Flat: True esetén a nyomogomb korvonala csak akkor latszodik, ha f616tte allunk az egérrel,
és nincs letiltva.
- BeforeAction: ez az esemény akkor jon létre, ha lenyomtunk egy gombot, de még nem
hajtodott végre a parancs. Kapunk egy TNavigateBtn tipust Button valtozot, amely azt
mutatja, hogy melyik gombot nyomtuk meg.

PI.
35



If Button=nbDelete then
begin
If MessageDlg('Torlés megerdsitése', mtConfirmation, mbOkCancel, 0)<>mrOk then
Abort;
- onClick: nyomégomb lenyomasa, és a parancs végrehajtasa utani esemény. Button valtozot

kapunk, amely megadja, hogy melyik gomb lett lenyomva.

TDBText

Az aktualis mez6 megjelenitése szolgal.

- DataSource: adatbazis.
- DataField: mez6.
- Field: program futasa alatt a mez6t ezzel érhetjiik el.
PI.
DBText1.DataSourcel.DataSet.Edit;
DBText1.Field.Value:=Date;
- AutoSize (boolean): Tue esetén a komponens szélessége automatikusan valtozik.

- Transparent (boolean): True esetén a DBText mogott elhelyezkedd komponens is lathato.

TDBEdit

Az aktualis mez6t megjelenithetjiik és szerkeszthetjiik a beviteli mezében. A komponensbe irt

stringre (vagy konvertalt értékre) valtoztatja a mezdt, ha a tabla modosithato.

- DataSource: adatbazis.

- DataField: mez6.

- CharCase: a beirt szoveg megjelenési modja.
- ecLowerCase: minden betit kisbetiire valt,
- ecNormal: alap,

- e: minden betlit nagybetlire valt.

- ReadOnly (boolean): True esetén csak olvashato.
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- PasswordChar: ha nem #0, akkor az ide beirt karakter fog megjelenni begépelés kozben (pl.
*). Az adatbazisban az eredeti adat fog megjelenni.
- MaxLength: a bevitmez6é maximum hosszat adja (ha nem 0).
- AutoSelect (boolean): ha True, akkor a komponensre fokuszalas utan automatikusan kijeloli
a benne foglalt teljes stringet.
- Modified (boolean): azt mutatja, hogy megvaltozott-e a szoveg tartalma.
PI. If Edit1.Modified then...
- SelText: a kijelolt szoveget tarolja el.
- SelStart: a kijelolés els6 karaktere,
- SelLength: a kijeldlt string hossza.
- Text: a DBEdit-et Text stringgel valtoztathatjuk meg és kérhetjiik le.
- Field: egy mez0t érhetiink el vele
P1. DBEdit.Field.AsString:="Hahd!";
- Clear: torli a komponens tartalmat.
- SelectAll: kijeloli a teljes szoveget.
- ClerSelection: a kijelolt szovegrészt torli.
- CopyToClipboard: a vagolapra masolja a kijelolt szoveget.
- CutToClipboard: kivagja a vagélapra a kijelolt szoveget.
- PasteFromClipboard: a vagolapra masolt szoveget beilleszti a megadott komponensbe.

- onChange: 1étrejon ez az esemény, ha a DBEdit tartalma megvaltozik.

TDBMemo

Tobbsoros beviteli mez6.

- DataSource: adatbazis.
- DataField: 6 (az adatbazis mezdje Memo tipusu legyen!).
- Field: egy mezdt érhetiink el vele.
DBMemol1.Field.DisplayLabel:="Ez egy mezd’;
- AutoDisplay (boolean): ha True, akkor automatikusan megjelenik a DBMemo tartalma,
amikor az adatbazisban Iépkdiink.

- ReadOnly (boolean): ha True, akkor csak olvashato.
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- AlignMent: szdveg igazitasa.
- taLeftJustify: balra igazitas,
- taCenter: kozépre igazitas,
- taRightJustify: jobbra igazitas,
- MaxLength: a maximalisan megadhat6 karakterek szamat adja meg.
- ScrollBars: gorgetdsavok.
- ssNone: nincs,
- ssHorizontal: vizszintes,
- ssVertical: fliggdleges,
- ssBoth: vizszintes ¢és fliggdleges.
- WantTabs (boolean): True esetén a TAB lenyomasat a DBMemo-n beliil érzékeli.
- WordWarp (boolean): True esetén a sor végélemaradt szovegrész atkeriil a kovetkezd sorba,
False esetén az egész szo6.
- Lines: a DBMemo sorai.
- Add(string): sor hozzaadasa.
- Modified (boolean):a sz6veg megvaltozottsagat jelzi.
- LoadMemo: egy file tartalmaval t6lti fel a DBMemo-t.
- SelectAll: kijeloli a teljes szoveget a komponensen beliil.
- Clear: torli a DBMemo tartalmat.
- ClearSelection: a kijelolt szoveget torli.

- CopyToClipboard/CutToClipboard/PasteFromClipboard: vagdlap hasznalata.

TDBImage

Az adatbazisban 1év6 képeket jeleniti meg.

- DataSource: adatbazis.
- DataField: mez0 (az adatbdzis mezdje dBase esetén binary, egyéb esetén egyéb
képformatumu legyen!).

Az adatbazismezObe 1j képet beilleszteni, illetve onnan képet kimasolni a vagolapon
keresztiil lehet (CTRL+C, CTRL+X, CTRL+V).

- Field: egy mez6t érhetiink el vele.
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- AutoDisplay (boolean): True esetén mindig megjeleniti az aktualis rekord DBImage-¢ét,
False esetén a LoadImage eljarassal kell betoltentink.
- Stretch (boolean): ha True, a kép méretét a komponens méretéhez igazitja (nyujtja).
- QuickDraw (boolean): True esetén nem hasznal specialis palettat a kép kirajzolasahoz,
hanem csak 256 szint. (Alapesetben True.)
- BorderStyle: itt azt lehet beallitani, legyen-e keret.
- bsNone: nincs keret,
- bsSingle: van keret.
- Picture: kozvetleniil elérhetjiik vele a képet.
PI.
BitBtn(PaintBox1.Canvas.Handle, 0, 0, DBImagel.Picture.Width, DBImagel.Height,
DBImagel.Bitmap.Canvas.Handle, 0, 0, srcCopy);
- ReadOnly (boolean): ha True, akkor csak olvashato.
- Loadlmage: egy file tartalmaval t6lti fel a DBImage-et.

- CopyToClipboard/CutToClipboard/PasteFromClipboard: vagdlap hasznalata.

TDBListBox

Adatbazishoz igazod¢ listadoboz. A listadobozban kivalasztott elem keriil a rekordmezdbe.
Ha a rekord kivalasztott eleme megegyezik a listadoboz egyik elemével, akkor az az elem a

listadobozban is ki lesz valasztva.

- DataSource: adatbazis.
- DataField: mezé.
- Field: egy mez6t érhetiink el vele.
- Items: a listadoboz elemei, a rekord mezoi a listadobozban.
- Add(elemnév): uj elem hozzdadasa.
- ReadOnly (boolean): ha True, akkor csak olvashato.
- onDrawltem: olyan esemény, amely akkor jon létre, ha kirajzol egy listaclemet.
- Style: stilus.
- IbStandard: alap,

- IbOwnerDrawFixed: allandé méretli elemek,
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- IbOwner Variable: valtoz6 méretli elemek.
- ItemHeight: az egyes elemek magassaga (Style=IbStandard esetén nem kell valtoztatnunk).
- IntegralVariable: a listadoboz szélessége a listaclemek egészszamui megjelenéséhez
igazodik.
- ItemIndex: a kivalasztott elem sorszamat adja meg (0-t61 Count-1-ig), ha értéke —1, akkor
nincs kivalasztott elem.
- Selected (boolean tomb): minden egyes elem kivalasztottsagat mutatja (True esetén a

megadott elem kivalasztott).

TDBComboBox

Adatbazishoz igazod6 ComboBox. A listabol kivalasztott elem keriia mezdbe. Ha megvaltozik
az aktualis rekord, akkor komponens tartalma is megvaltozik arra az értékre, amelyet az
adatbazis tartalmaz. Ha az adatbazisban olyan érték van, amely nem szerepel a ComboBox-
ban, akkor semmi sem jelenik meg komponensben. Ha egy masik elemet valasztunk ki, akkor

az adatbazis automatikusan szerkeszthetd izemmodba keriil.

- DataSource: adatbazis.

- DataField: mezé.

- Field: egy mezdt érhetiink el vele.

- Items: a listadoboz elemei, a rekord mezoi a listadobozban.

- ReadOnly (boolean): ha True, akkor csak olvashato.

- ItemIndex: a kivalasztott elem sorszamat adja meg (0-t61 Count-1-ig), ha értéke —1, akkor
nincs kivalasztott elem.

- Sorted (boolean): True esetén rendezett a lista.
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TDBCheckBox

Adatbazishoz igazodo, két- vagy haromelemit doboz (logikai tipusu értékekhez ajanljak).

- DataSource: adatbazis.
- DataField: mez0.
- Field: egy mez4t érhetiink el vele.
DBCheckBox1.Field.DisplayValues:=’igaz; hamis’;
- ReadOnly (boolean): ha True, akkor csak olvashato.
- AllowGrayed (boolean): esetén haromértéki (iksz/sziirke iksz/lires), False esetén kétértékil.
- Checked: elemek kivalasztottsagat mutatja.
- State: haromelemti esetén az allasa.
- cbUnchecked: nem kivalasztott,
- cbChecked: kivalasztott,
- cbGrayed: harmadik érték (sziirkitett).
- ValueChecked: itt lehet megadni, hogy milyen széveges érték feleljen meg az igaz értéknek
(pontosvesszovel tobb értéket is megadhatunk).
P1. CheckBox1.ValueChecked:=’igaz;1’;

- ValueUnchecked: a hamis érték szoveges megfeleldje.

TDBRadioGroup

Erre a komponensre akkor lehet sziikség, ha véges szamt elem koziil csak egyet kell

mkivalasztani.

- DataSourcs: adatbazis.

- DataField: mez6.

- ReadOnly (boolean): a komponens csak olvashato.

- Items: a komponens elemei.

- Columns: a megjelenitd oszlopok szdma.

- Values: az értékek soronkénti hozzarendelése az elemekhez.

- Caption: a fejléc szovege.
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- ItemIndex: megmutatja, hogy hanyadik az aktudlis elem (0-t6] kezdddik a szdmolas).

- CanModify (boolean): True esetén az adott mezd értékét megvaltoztathatjuk.

TDBLookUpListBox

A lista elemeit nem mi adjuk meg, hanem egy masik adatbazis szolgaltatja.

- DataSource: a foadatbazis, ahova az elemek keriilnek.
- DataField: a féadatbazis azon mezdje, ahova a ListaSource-ben és a KeyField-ben megadott
mez06 tartalma keriil.
- ListSource: a segédadatbazis, ahol a lista elemeit taroljuk.
- ListField: a lista elemeit tarolo segédadatbazis mezdje (tobb mez6t is megadhatunk °;’-vel -
tobb oszlopban jelenik meg).
PI.
With DBLookUpListBox1 do
begin
ListField:="NEV;CIM;TELEFON’;
end,
- KeyField: a segédadatbazisban ennek a mezonek az értéke keriil be a fdadatbazisba.
PI.
With DBLookUpListBox1 do
begin
ListSource:=DataSource2;
ListField:="NEV’;
KeyField:="KOD’;
DataSource:=DataSourcel;
DataField:="VEVOKOD’;
end,;
- Field: a féadatbazis egy mezdje.
- ListFieldIndex: tobb mezd megadésa esetén a mezd szama (0-tol).
Pl ListField:="NEV;CIM;TELEFON’;

Ha a ListFieldIndex=1, akkor a CIM mez6 alapjan keresi a beirt értéket.
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- KeyValue: KeyField-ben megadott mez6 értéke.
PI. Labell.Caption:=DBLookUpListBox1.KeyValue;
- SelectedItems: az aktualisan kivalasztott elem szdvege.

- RowCount: az ablak sorainak szama.

TDBLookUpComboBox

- DataSource: a foadatbazis, ahova az elemek keriilnek.
- DataField: a féadatbazis azon mezdje, ahova a ListaSource-ben és a KeyField-ben megadott
mez0 tartalma kertil.
- ListSource: a segédadatbazis, ahol a lista elemeit taroljuk.
- ListField: a lista elemeit tarolo segédadatbazis mezdje (tobb mez6t is megadhatunk °;’-vel -
tobb oszlopban jelenik meg).
- KeyField: a segédadatbazisban ennek a mezdnek az értéke kertiil be a fdadatbazisba.
- Field: a féadatbazis egy mezdje.
- ListFieldIndex: tobb mez6 megadésa esetén a mezd szama (0-t61).
- KeyValue: a KeyField-benmegadott mez6 értéke.
PIl. Labell.Caption:=DBLookUpL.istBox1.KeyValue;
- DropDownAlign: az elemek igazitasa.
- daleft: balra igazitas,
- daRight: jobbra igazitas,
- daCenter: kdzépre igazitas.
- DropDownRows: a lista megjelend elemeinek szama.
- DropDownWidth: a lista szélessége.
- ListVisible (boolean): True esetén a lista lathato.

- Text: az aktualisan szerkesztett mez0 tartalma.
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TDBRIichEdit

Adatbazisban tarolt Rtf file-ok megjelenitésére szolgal.

- DataSource: adatbazis.
- DataField: adatbazis mezdje.
- Field: a mezd elérése.

- ReadOnly (boolean): csak olvashato.

TDBCtrIGrid

Az adatbazis tobbrekeszes megjelenitését teszi lehetoveé. Egy rekesz tobb mezot is

tartalmazhat.

- TDBText

- TDBEdit

- TDBMemo

- TDBImage

- TDBCheckBox

- TDBComboBox

- TDBLookUpComboBox

- DataSource: itt azt lehet megadni, hogy a megjelenité eszk6zok mely adatbazishoz
tartoznak.

- ColCount: a tablazat oszlopainak szdmat adhatjuk itt meg.

- RowCount: a tdblazat sorainak szamat adhatjuk itt meg.

- AllowDelete (boolean): True esetén CTRL+-tel tordlhetjiik a mezd tartalmat.

- AllowlInsert (boolean): True esetén CTRL+Insert-tel uj elemet szarhatunk be.

- EditMode (boolean): True esetén az adatbazis a CtrlGrid-en keresztiil is szerkeszthetd.
- Orie: azt lehet itt megadni, hogy fliggélegesen vagy vizszintesen helyezkedjenek-e el.
- PanelBorder: a racsozast adhatjuk meg itt.

- PanelCount: az egyiddben latszo rekordok szamat adja meg.

- Panellndex: azt mutatja, hogy hanyadik panelon taldlhat6 az aktualis rekord.
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- SelectedColor: a fokuszalt panelek szine.

- ShowFocus (boolean): True esetén latszani fog, hogy melyik az aktualis rekord.
- DoKey: események eldidézése.

- gkNul: semmi,

- gkEditMode: szerkesztd tizemmodba kapcsol,

- gkPriorTab: eldz6 cellaba 1ép,

- gkNextTab: kovetkezo cellaba 1ép,

- gkLeft: a balra 1év6 cellaba 1ép,

- gkRight: a jobbra lévd cellaba lép,

- gkUp: a fenti cellaba lép,

- gkDown: a lenti cellaba lép,

- gkScrollUp: egy sorral feljebb gorget,

- gkScrollDown: egy sorral lejjebb gorget,

- gkPageUp: egy lappal feljebb gorget,

- gkPageDown: egy lappal lejjebb gorget,

- gkHome: az els6 rekordra ugrik,

- gkEnd: az utols6 rekordra ugrik,

- gklnsert: 0 rekordot szar az aktudlis rekord elé, €s szerkesztdémoddba kapcsol,
- gkAppend: 4j rekordot szlr az utolsé elem utan, és szerkesztdmodba kapcsol,
- gkDelete: torli az aktualis rekordot,

- gkCancel: szerkeszt6 lizemmod esetén nem menti el, és kilép,

- onPaintPanel: minden cella kirajzolasa esetén létrejovo esemény. Létrejon egy Index

valtoz6, amely az aktualis cella sorszamat mutatja. Egyéni rajzolashoz a Canvas-t hasznaljuk.
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TDBChart

Grafikon megjelenitését teszi lehetdvé az adatbazisbol.

1. Kapcsolat megjelenitése a TDataModule-ban, és a TDBChart ratétele a TForm-ra.
2. Dupla klikk a TDBChart-on. E16jon egy dialogusablak.

2.1. Add gombbal hozzunk létre egy grafikont.

2.2. Meg kell adni a grafikon tipusat.

2.3. Series.

2.4. DataSet-ben a tabla nevét meg kell adni.
2. ALabels-ben megadott érték meg fog jelenni minden oszlop alatt.

3. ABar-ben megadott érték lesz minden oszlop magassaga.
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6. AQUICKREPORT

Az adatbazis-kezeléssel egyidds az az igény, hogy egy adatfeldolgozasi folyamat
eredménye jol attekintheté formaban papiron, vagy esetleg FAX-on elkiildhetd forméban is
megjelenjen. Az adatbazis-kezel6 alkalmazasok papirra iranyuld kimenetét jelentésnek hivjuk.
A Delphi rendszerben a QReport komponenslap komponenseit hasznaljuk jelentések
Osszeallitasahoz. A QucikReport segitségével adatainkrol az egyszeru listaktol kezdve a
bonyolult, pl. diagrammokat, kiilonboz1 kimutatasokat is tartalmazd jelentésig szamos

nyomtatvany elkészitésére nyilik lehetdségiink.

Az egész QuickReport alapjat a QuickRep komponens képzi. Amikor egy jelentést
készitlink, mindig el6szor egy QuickRep komponenst kell a form-ra helyezniink, majd erre
tessziik a tobbi komponenst, melyek a jelentésiinket meg fogjak jeleniteni. Egy jelentés
kiilonboz1 szakaszokbdl (pl. fejléc, torzs, labléc stb.) épiil fel, €s ezeken a szakaszokon
helyezziik el azokat a komponenseket, amelyek az adatokat, szovegeket, képeket ténylegesen

megjelenitik. Ez a komponenspaletta lathatd az alabbi dbran.

| .ﬁ.dditinnall Win32] Sustem] Data .-’-'-.u:u:ess] Data Controls - GRepart l Dialu:n:ls] Wi 3.1 ] Samp
i = LJA Azﬂchm‘g = =l iu‘.J"-J%EQ

¢ il

6.1. A quickreport komponensei

QuickRep komponens, amely tulajdonképpen maga a riport lesz, amely

nyomtatasban meg fog jelenni. Ez egy vizualis komponens, ami azt jelenti, hogy a

formon megjelenik egy lap képe, amit a formon a kivant helyre illeszthetiink.

Minden nyomtatandé anyagnak erre kell keriilnie.

A QRSubDetail komponens arra szolgal, hogy masik adatbazisbol vagy

il
il

adattablabol adatokat jelenithessiink meg a riportunkban. Tipikus felhasznalasi

teriilete a tablak osszekapcsolasakor létrejovo Master-Detail kapcsolat.

QRBand egy nagyon gyakran hasznalt komponens, mivel segitségével lehet a

nyomtatandoé lapon szakaszokat létrehozni. Az, hogy milyen szerepet toltson be, a
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BandType tulajdonsaga fogja meghatarozni. Ezek lehetnek:

rbTitle A nyomtatand6 anyag cime, csak az elsé oldalon jelenik meg. H¢
a lapfejléc (PageHeader) be van kapcsolva, akkor a cim (Title
utdna fog megjelenni.

rbPageHeader |A lap fejléce, ez minden lap tetején meg fog jelenni.

rbDetail Ebben jelenitjiik meg az adatsorokat. A Detail minden rekorg
esetében megjelenik egyszer. Ebben a blokkban helyezziik el :
mezOneveket, amelyekbdl az adatokat vessziik ki. Erre szolgal ¢
QRdbText.

rbPageFooter |Lap labléce, minden lap aljan nyomtatva.

rboSummary | Egyszer jelenik meg a nyomtatandé anyag utolsé lapjanak az
aljan. Amennyiben van lap labléc (PageFooter), akkor az folott.

rbGroupHeade |Csoportfejléc, aminek segitségével a rekordok koziil csoportoka

r hozhatunk Iétre valamilyen szempont szerint.

rbGroupFooter |A csoport labléce. Minden csoport utan nyomatatasra keriil. Ebber
lehet példaul kiilonb6z6 kimutatasokat késziteni.

rbSubDetail |Egy specialis tipus, mivel ezt a QRSubDetail komponen

hasznédlja. Mi manudlisan soha ne Aallitsuk be ezt a tipust]

hasznéljuk az emlitett komponenst!

rbColoumnHe

A nyomtatandé anyag minden oszlopa felett jelenik meg. Kivaloar

ader hasznéalhat6 tobboszlopos jelentések készitésénél az oszlopok
azonositasara.
rbOverlay Ez igazdbol mar nem hasznalt Ilehet6ség, a visszafelq

kompatibilitast szolgalja.
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rbChild Szintén egy specialis tipus,a QRChildBand komponenshez
tartozik. Ne allitsuk be ezt a tipust, haszndljuk az emlitett

komponenst.

A QRChildBand segitségével a blokkok méretét terjeszthetjiik ki.

A QRGroup komponenssel csoportokat hozhatunk 1étre, ami azt jelenti, hogy a
= mezOket bizonyos szempont szerint csoportositva jelenitjik meg. Minden
= |csoporthoz tartozik fejléc, amelyben az a mez6, vagy kifejezés van, amely alapjan
a csoportositast el szeretnénk végezni.
EA A QRText eszkoz segitségével egyszerii szoveget helyezhetiink el a lapon.

A QRDBText adattdblabol szedi az informacidokat, ennek megfelelden

természetesen rendelkezik DataField tulajdonsaggal.

A QRExpr komponenst kell akkor hasznalnunk, amikor szamitott értékeket
szeretnénk eldallitani az adattablaban tarolt adatokbol. A kivant kifejezést az
Expression tulajdonsagba kell illeszteniink. A segitségiinkre van az Expresson
Builder nevii ablak, amelyben grafikus vezérloelemek segitségével

Osszeallithatjuk a kivant kifejezést.

A QRSysData komponens a rendszer 4altal szolgaltatott informaciok
megjelenitésére hasznalhatd. Azt, hogy mit mutasson, a Data tulajdonsadgaban kell

beallitani. Itt a kovetkezo értékek szerepelhetnek:

grsColumnNo Az oszlopok szdmat adja vissza.
grsDate Az aktualis rendszerdatum.
grsDateTime Az aktualis datum és idd.
grsDetailCount A rekordok szamat jeleniti meg.

49




Az éppen aktudlis rekord szama.

grsDetailNo
grsPageNumber Az aktualis lap szama.
grsPageCount Az Osszes oldal szadma.

grsReportTitle A nyomtatandd anyagunk cime.
Az éppen aktualis 1d6.

grsTime
A QRMemo komponenssel tobbsoros szdveget helyezhetink el a nyomtatando

dokumentumon.
A QRRichEdit komponens nagyon hasonlit a QRMemohoz, de itt mar formazhatjuk is a

= szoveget.
EEQI A QRDBRIichEdit -el adattablabdl szarmaz6 informaciot jelenithetiink meg.
A QRShape segitségével keretet helyezhetiink el a lapon. A Shape tulajdonsagban

=
éa allithatjuk be, hogy milyen keretet szeretnénk.

A QRImage hasznalataval képet tehetiink a lapra.

Ha a tablaban képet is tdrolunk, annak megjelenitését teszi lehetévé a QRDBImage

A nyomtatas elOnézetét jeleniti meg ez a komponens.
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7.A PROGRAM BEMUTATASA

A bevezetdben felvazolt probléma megoldasahoz az adatbazist a kdvetkezdképpen kell
kialakitani:

Sziikségiink lesz egy olyan adattablara mely a vendégeket azonositja be egy egyedi
kéd, jelen esetben a TAJ segitségével, valamint a kezelések megnevezését és egységarat
tartalmazo é€s a kiirt kezeléseket tartalmazo tablara. Tovabba sziikséges egy olyan tabla
létrehozasa mely kapcsolo funkcidt tolt be a vendégadatok ¢€s a kiirt kezelések kozott. Ez a
tabla tarolja a kiilonboz6 idopontokat (amikor a vendég itt jart) és allitja el a kulcsot a kiirt
kezelések levalasztasara a részltezd tablazatban. Ez a kulcs egy Osszetett kulcs ami a TAJ-bol
¢s a Datumbol tevddik Ossze, tehat a vendégazonosito €s a datum egyiitt hatarozzak meg a
vendég altal egy bizonyos idOpontban felvett kezeléseket. Az idépontok tabla a kdnnyebb
azonositas céljabol tobbletinformacioként a szobaszamot is tartalmazza. Mivel a vendégek
vissza is j0hetnek ezért fontos hogy datum alapjan elkiilonitve kezeljiik az adatokat. A
legfontosabb tablazat tehat a kiirt kezeléseké mely tarolja a kulcsot, a kezelés kodjat €s

egységarat is a késobbi arvaltozasok miatt.

A tablak a kovetkezoképpen kapcsolodnak egymashoz:

{6 tabla részletezo tabla a részletezés alapja
TAJ Id6pontok TAJ
Idépontok Kiirt kezelések TAJ+Déatum

A TAJ tablazatban kivalasztott sor TAJ szdma alapjan az Id6pontok tablazatban
megjelennek a kiilonbdzé datumok és mellettiik a szobaszdmok, mig az id6pontokbol

valogatva megjelennek az adott napon kiirt kezelések az erre a célra késziilt tablazatban.
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Sziikséges allomanyok

Allomany neve

TAJ.dbf

Kezelesek.dbf

Idopontok.dbf

Kiirtkezelesek.dbf

Mez6 neve

TAJ
Név

Kod
Kezelés

Egységar

TAJ
Datum
Szobaszam

Fizetendo

TAJ
Détum
Kod
Kezelés
Egységar
Db

Osszesen

Tipusa

Numerikus

Karakteres

Karakteres
Numerikus

Numerikus

Numerikus
Datum
Karakteres

Numerikus

Numerikus
Datum

Karakteres
Karakteres
Numerikus
Numerikus

Numerikus
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Egyéb tulajdonsag

kapcsold mezd

kapcsold mezd

kapcsold mezd

kapcsold mezd

kapcsold mezd

kapcsold mezd

szamitott mezo



8. APROGRAM HASZNALATA

8.1.  Telepités
A program hasznalatahoz telepiteni kell a BDE-t (Borland Database Engine) majd
egyszerii masolassal barhova beilleszthetd,.sajat almappdjaba menti az allomanyokat. A

felhasznalok felvételéhez rendszergazdai jog sziikséges.

8.2.  Belépés
A belépni szandékozo legordiildé meniibol valaszthatja ki a supervisor altal szamara

kijelolt, vagy altala valasztott 'nick'-nevet,.

| l"’ Kezelések ver. 3.1

Téves jelszd begépelése esetén a program egy hibatizenetet jelenit meg.

kezelesek \,

53



8.3. Fomeni:

A fOmenii tartalmazza a felhasznalok altal elérhetd funkcidkat melyek a megfeleld
gombok megnyomasaval érhetdk el:

- Kezelések Kiirasa

- Kiirt kezelések modositasa

- Keresés/nyomtatas

- Kezelési tételek

— Vendégadatok

— Felhasznalok

— Sajat jelsz6 modositasa

Amennyiben valamely funkciohoz nincs az adott felhasznalonak jogosultsaga Ugy az

adott gomb letiltott allapotu, vilagossziirke szinti lesz.
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8.4. Almeniik

8.4.1. Kezelések kiirasa:

A keresési ablakban van lehetdség TAJ €s Név alapjan keresni. Ha a rendszerben mar
rogzitettek a megadott vendég adatok akkor a taldlatok a felsd ablakban jelennek meg, mig az
als6 ablak a mai datummal kiirt kezelések megjelenitésére szolgal. Amennyiben nem
szerepelnek a vendég adatai az adatbazisban ugy lehetéség van azokat hozzaadni az ’Uj

vendég’ gomb segitségével. A vendég kivalasztasa utan lehetoség nyilik a kezelések kiirasara.

%> Kezelések ver. 3.1

Az *Uj kezelés kiirdsa’ gombra kattintva egy ujabb form jelenik meg mely tartalmazza
a kifrhat6 kezelések listajat tablazatban, valamint egy segéd tablazatot mely tartalmazza a

felhasznalo altal kiirt kezeléseket.
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| r Kezelések ver. 3.1

Kezelés hozzaadasa a *Kezelések’ tablazatban egér dupla kattintasaval vagy a "Hozzaadas’

gomb segitségével lehetséges, mindkét esetben az alabbi ablak jelenik meg:

A ’Hozzaad’ gombra kattintva a rendszer rakérdez a letaroldsra.

56



Letarolast valasztva a segéd tablazatban megjelennek az adatok a kezelésrdl, ami ha nem

megfeleld akkor a billentylizet Delete gombjaval vagy a *Torlés’ gombra kattintva tordlheto.

ezelések ver. 3.1

Visszalépés utan az alsé tablazatban lathatoak a kiirt kezelések.

| l" Kezelések ver. 3.1
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8.4.2. Kiirt kezelések modositasa:

Amennyiben tévesen lett kiirva egy kezelés, lehet6ség van annak mddositasara az arra
jogosult személynek a megadott hataridon beliil. Itt lehetséges uj kezelést kiirni vagy tordlni a
meglévot, ezért ennek a jogosultsdgnak a korlatozésa a napok szamat tekintve nagyon fontos.
A ’kivalasztott vendég kezelései’ ablakban delete gombbal egyesével torolhetd a mar kiirt
kezelés, insert gombbal pedig 0j adhatd hozza. Az Osszes kezelés torlésére is van lehetoség a
jobb oldali ablak megfelelé sordaban a delete gomb segitségével. Természetesen torlés elott

megerdsitésre van sziikség. Lehetdség van még a szobaszam atirdsara is mely konnyebb

beazonositast tesz lehetdvé mas munkateriiletek részére.

=
Kiirt kezelések modositasa

I Vissza

Vendég kivalasztasa Déatum szﬁrés:l

TAJ | Név ﬂ
123456789 Molnr Jénos TAJ | Datm_[SzobalFizetends[+]
987654321  Molnér Jénos 1234567892009.10.28 1250
e i K odes T 123456789 2009.11.05 1000
 |087456321  Csire Sandor 5

Kivalasztott vendég kezelései

Kéd] Kezelés megn. Egys.élth Osszesen :‘j
02 Iszapkezelés 250 | 5 1250

R4

=l

Fr _},J Szobaszam maédositasa: I
|

x
c)) Torli a kezelést?
-

_ten |

5:

<2 ) Térli az idSpontot és a hozza tartozd kezeléseket?
-
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8.4.3. Keresés, nyomtatas:
A képerny6n ugyanazok a komponensek jelennek meg mint a kezelések kiirasakor
annyi kiilonbséggel hogy a tablak adatait nem lehet mddositani. A keresés €s nyomtatas

kiilonb6z6 mddjaira a megfeleld informacidcsere érdekében van sziikség.

Keresés név alapjan, és nyomtatasi képe:

| %7 Kezelések ver. 3.1

2009.10.28. Szobaszam:
TAJ 123456789 © Molndr Janos
Kezelései:

Fizetendd:

02 Iszapkezelés 250

2009.10.31. Szobaszam:
TAJ: 123456789 & MolnarJanos
Kezelései:

Fizetendd:

01 Masszazs

2009.11.05. Szobaszam:
TAJ 123456789 & MolndrJanos
Kezelései:

Fizetendd:

0z Iszapkezelés 250
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Keresés TAJ alapjan, és nyomtatasi képe:

_— _
i F' Kezelések ver. 3.1

|

E%print Preview

2009.10.28. Szobaszam:
TAJ 123456789 & MaolndrJanos
Kezelései:

Fizetendd:

02  Iszapkezelés 250

2009.10.31. Szobaszam: Fizetends:
TAJ 123456789 & MaolnarJanos
Kezelései:

01 Masszazs

2009.11.05. Szobaszam:
TAJ 123456789 &  MaolnarJanos
Kezelései:

Fizetendd: 1000

02 Iszapkezelés 250
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Keresés datum alapjan, és nyomtatasi képe:

Kezelések ver. 3.1

Print Preview

2009.05.14.
TAJ 369852147
Kezelései:

Szobaszam:

Molnar Janos

01 Masszazs 250

02  Iszapkezelés 250

04 Elektromos kezeh120

2009.05.14.
TAJ 999999999
Kezelései:

Szobaszam:

Szahd Andrea

03  Tangentor

2009.05.14.
TAJ 654123987
Kezelései:

Szobaszam:

Kovacs Zswz sa

02  Iszapkezelés 250

2009.05.14.

Szobaszam:
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Keresés név alapjan datummal szlirve, és nyomtatasi képe:

»Kezelések ver. 3.1

2009.11.05. Szobaszam:
TAJ 123456789 Név:  MolnérJanos
Kezelései:

Fizetendd: 1000

02  Iszapkezelés 250
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Keresés TAJ alapjan datummal szlirve, és nyomtatasi képe:

»Kezelések ver. 3.1

E%print Preview

2009.10.31. Szobaszam:
TAJ 123456789 Név:  MolnérJanos
Kezelései:

Fizetendd: 1750

01 Masszazs
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8.4.4. Kezelési tételek:

Az alabbi formon van lehet6ség megadni a kezelések kodjat, nevét és arat.

r' Kezelések ver. 3.1

8.4.5. Vendégadatok:

A mar bevitt adatok modositasa €s 1j adatok bevitele itt lehetséges.

r' Kezelések ver. 3.1
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8.4.6. Felhasznalok felvétele, torlése:
Felhasznalok felvételére és eltavolitasara az alabbi almeniiben nyilik lehetdsége az

arra jogosultnak.

| " Kezelések ver. 3.1

| " Kezelések ver. 3.1
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Tévesen irt adatok alapjan itt is hibatizenet érkezik:

kezelesekc

Mem itk be nevet a felhasznalonak!

kezcleselc Y

Mem eqveznek a beirt jelszavak!

8.4.7. Sajat jelszo modositasa

Minden felhasznald6 modosithatja sajat jelszavat.

Rossz régi jelszd, vagy valamely ki nem t61tott 0j jelszo mezd esetén hibaiizenet kap a

Felhasznalo:

kezelseke S o-ciocic

Mem eqweznek. a beirt Uj jelszavakl Mern adtad meg a jelenleg jelszavad!
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9. OSSZEFOGLALAS

A program kialakitdsandl az egyszerliséget és a hasznalhatosdgot tekintettem
elsédleges alapelvnek, mind formai, funkcionalis és szinvilagat tekinve. Ezen alapelvek
mentén késziilt el az alkalmazas, tekintettel a leendd felhasznalokra, akik nem biztos, hogy az
informacids tarsadalomban sziilettek, és ha egy kicsit szamitastechnikai analfabétak is, akkor
is tudjak kezelni a programot.

Az altalam készitett alkalmazas 1étrejottének oka a jelenleg hasznalt rendszer hidnyossagaira
vezethetd vissza. Amig a fejleszték nem integralnak hasonlé problémamegoldé eszkozt, addig
ez a programocska kitoltheti a keletkezett {irt. Bar nem integralhatd egyetlenegy jelenleg
hasznalt szallodai szoftverbe sem, de ettdl még onalldoan kiegészitésként barhol alkalmazhato,
hiszen jelentds konnyebbség hogy a szamitasokat mar a szdmitogép végzi el, végsd soron ez

is lenne a feladata.
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Forrasok

Markdé Imre: Adatok nyomtatisa - 4. rész

http://codexonline.hu/CodeX6/alap/delphi/Markolmre/Delphi4.htm

Markdé Imre: Adatbazis-kezelés Delphi segitségével
http://www.codexonline.hu/CodeX3/Alap/ MONTH/DelphiDB.htm

Szucs Tamas - A Delphi adatbazis-kezelése

A delphi helpje
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http://www.codexonline.hu/CodeX3/Alap/MONTH/DelphiDB.htm

Koszonetnyilvanitas

EzOton szeretnék koszonetet mondani tandraimnak, akik lehetdvé tették azt, hogy az 6
tudasuknak legalabb egy toredékét én is birtokolhassam, valamint kiilon koszonetet érdemel
témavezetd tandrom Dr. Bajalinov Erik, mert az 6rdin nem csak a szakmai tudasarol volt

lehetdségem meggy0dzddni hanem emberségérol is.
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