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SZOLLOSI TAMAS

Digitdlis eszkoz0R és online
kommunikdcios csatorndk megjelenése
ovodai dokumentumokban

és konnyen elérhet6 digitalis eszkozok rengeteg valtoza-

son mentek keresztiil. A fejlesztések végelathatatlanok
és naprol, napra egyre tobb olyan technoldgia all a rendelkezé-
siinkre, amelyet egyszerien alkalmazhatunk akar a mindennap-
jainkban, akar a munka vilagaban is. Az informatikai eszkdzok
az élet szinte minden egyes teriiletén megjelentek a modern tar-
sadalmakban, és ez nem Keriilhette el a nevelési intézményeket
sem. Napjainkban gyakran el6fordul, hogy az 6vodai nevelésbe
digitalis eszkozoket vonnak be az 6vodapedagogusok a szakmai
tevékenységiikbe. Azonban ezek az eszkozok az intézmények
kommunikacios halézataban is egy kiilon apparatust jelentenek.
Az online kommunikacié igényként jelent meg a tarsadalom
— azaz a csaladok — részér6l, de a fenntartok iranyabol is. Most,
hogy az 6voda egyfajta digitalizacos reform kiiszobén all, min-
denképpen érdemes attekinteni az elmult évek alakulasat, és

S zazadunk els6 negyedében a tarsadalmunkban megjelent
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szamot vetni azzal, hogy hogyan jutottunk el oda, hogy a cso-
portnapldokat vélhetéen minden intézményben digitalisan kell
majd vezetni hamarosan. Mert mindez nem el6zmény nélkiili.

A most bemutatott vizsgalat eredményei is azt bizonyitjak,
hogy az elmult évtizedben lassan, de egyre nagyobb szamban
jelentek meg a modern technikai eszk6zok az 6vodakban, ame-
lyeket a szlilokkel torténd gyorsabb, hatékonyabb informacio-
csere reményében egyre gyakrabban alkalmaznak az intéz-
ményvezetSk és az 6vodapedagdgusok egyarant. Am a digitalis
eszkozok és az online csatornak hatékony hasznalata és a meg-
felel6 szabalyozottsag talan még megkérdojelezhetd.

1. Helyzetkép, fogalmak

A European Statistical System adatai szerint az Eurdpai Unioban
a 16 és 74 év kozottiek tobb mint 80%-a hasznalta az interne-
tet 2016-ban. Az internethasznaldk tobb mint haromnegyedé-
nél mobiltelefonok vagy okostelefonok voltak a leggyakrabban
hasznalt. Ezt kévették a laptopok vagy a netbookok, asztali sza-
mitogépek és tablagépek. (Eurostat, 2016). E16bbi korosztalyban
talaljuk azokat a felnotteket, akik ma sziiloként vannak jelen
az ovodakban. A mindig izenet befogadasara kész okostelefo-
nok térnyerése pedig folyamatosan nétt, akarcsak a szélessavu
internetelérés a lakossag korében. De a mobilinternet is mar
a legtobb telekommunikacios szolgaltatonal az alapcsomagban
megtalalhato.

Az intézményeknek és a pedagogusoknak lépést kell tarta-
niuk a tomegkommunikacios eszkozok fejlodésével. A digitaliza-
cio feltétleniil hozzatartozik a mikédésiikhoz.

Az 6voda egy egységes, szervezett munkahely, a kommunika-
cio szervezdje pedig az intézményvezeto és az 6vodapedagogus.
A kommunikacié nem mindig személyes, de a kapcsolat jellem-
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z6en interaktiv a gyermekekkel, kollégakkal, sziilékkel. A peda-
gogiai kommunikacioban is egyre fontosabba valnak 4j informa-
cidhordozdk, online kommunikacids eszk6zok, melyek ugyan
nem helyettesithetik a személyk6zi kommunikaciot, de hatassal
vannak arra (Puntigan, 2015).

Miel6tt az online kommunikaciot probalnank definialni, sziik-
séges el6szor magat a kommunikacio jelentését is tisztazni. A tar-
sadalom és a kommunikacio kozt szoros a kapcsolat. ,,Az emberek
a kozosen birtokoltak révén élnek k6zosségben, a kdzdsen birto-
koltakhoz pedig a kommunikacio segitségével jutnak.” (Dewey,
1916) Ha megismerjiik tehat egy tarsadalom kommunikaciojat,
azzal megallapitasokat tehetiink magéara a tarsadalomra is. Jelen
esetben az 6vodak kozosségét szeretnénk kozelebbrél megis-
merni, ehhez pedig a hagyomanyos és az online kommunikacios
csatornakat vessziik alapul. Szazadunkban ugyanis a kommuni-
kaciohoz hozzatartoznak a digitalis eszkoziik is, és igy megkiilon-
boztethetiink nem technikai és technikai kommunikaciot (Forgo,
2011). ,,A kommunikacio egészen altalanosan informaciéelmé-
letileg ragadhaté meg, és ilyen médon kommunikacié minden,
amelyben informacié tovabbitasa torténik, fliggetleniil attol,
hogy az informacié milyen jelekben vagy a jelek milyen rend-
szerében, kddjaban fejezédik ki.” (Buda, 1988) Azz emberek kozti
interakcio tehat tobb formaban is megvaldsulhat, lehet szobeli,
irasbeli, de mindez digitalizalt jelekben is tovabbithato6 a cimzett
felé. Az informaciocsere folyamatanak szemléltetéséhez tobben
modelleket allitottak fel, melyekkel konnyebben értelmezhet6
a folyamat. Mara mar az is természetes, hogy a modellekben
technikai eszkozok is szerepelhetnek (Habok, Cifrusz, 2013).
Most a technikai eszkozoket a digitalis jelzovel illetjiik, amivel
olyan elektronikus kommunikaciés eszkozre utalunk, amely
akar az online kommunikacioban is hasznalhatdé. Hagyomanyos
kommunikacios csatornaként utalunk azokra az informaciocse-
rére alkalmas interakcidkra, amelyek nem igényelnek informa-
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tikai eszkozt, azaz a Forgé meghatarozasaban a nem technikai
kommunikacioként definialt folyamatokban hasznalt csator-
nakra.

Az online kommunikacios csatornak és a digitalis eszk6zok
alkalmazasa vajon tamogatja-e az 6vodak miikodését, képes-e
segiteni a pedagodgiai folyamatokat?

2. A vizsgalat hattere

2020-ban 300 6vodai dokumentumot vizsgaltam meg, koztik
szervezeti és mikodési szabalyzatokat, pedagogiai programo-
kat és hazirendeket. A kutatas célja az volt, hogy feltarjam,
az intézményi kommunikacioban milyen aranyban jelennek meg
az online csatorndk, illetve kerestem, hogy milyen digitalis esz-
kozoket emlitenek meg ugyanezek a dokumentumok. A kapott
eredmények utalnak arra, hogy egy-egy 6voda milyen szinten
nyitott a 21. szazadi technoldgia hasznalatara, illetve, hogy azt
hogyan szabalyozza, egyaltalan sziikségesnek tartja-e kozpon-
tilag szabalyozni.

Az o6vodak stratégiai dokumentumainak vizsgalata soran
a digitalis eszkozok jelenléte, vagy hianya konnyen meghata-
rozhatd. Az a jelenség is sokatmondo, hogy ezekben a szabalyo-
z0 dokumentumokban milyen mértékben térnek ki az intézmé-
nyek az online kommunikacios csatornakra; csupan felsoroljak
azokat, vagy a hasznalatukat is szabalyozzak? A szervezeti és
mukodési szabéalyzatoknak kotelez6 tartalmazniuk olyan részt,
amely Kkifejti az 6vodai sziil6i szervezet, kozosség kozotti kap-
csolattartas formajat, rendjét. Mindezt a 20/2012. (VIIL. 31.)
EMMI rendelet irja el6, amely a szabalyzat tartalmi pontjait
hatarozza meg.

A szabalyzatokat kdvet6en tovabbi 100 — szintén az interne-
ten fellelhet6 — 6vodai hazirend vizsgalata is megtortént, mivel
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ezen dokumentumok is jellemzden tartalmazzak a kapcsolattar-
tas, egyiittmikodés lehetoségeinek leirasat. Viszont a pedago-
giai programoknak a szervezeti és miikddési szabalyzatokhoz
hasonléan kételezéen tartalmazniuk kell a sziil6, a pedagogus és
az intézmény partnerei kapcsolattartasanak formait a 20/2012.
(VIIL 31.) EMMI rendelet alapjan. gy tovabbi 100 helyi pedagé-
giai program adatai szolgalnak tobblet informacioval. A nevelési
programok raadasul helyenként a kommunikacids formak peda-
gogiai jelent6ségére is kitérnek. Szakmai szempontbdl pedig
pontosan ez a pedagogiai tobblet tlinik érdekesnek.

Végiil a harom szabalyoz6 dokumentumbdl kinyert adatok
egymassal torténo osszevetése lehetdséget ad az 6voda és csa-
ladok kozotti hagyomanyos és online kommunikacios csator-
nak feltérképezésére. Illetve az eredmények elemzése altal arra
is alkalom nyilik, hogy szamba vegyiik az 6vodak és a csala-
dok kozt hasznalatos digitalis eszkdzoket, amelyek hasznosak
lehetnek.

A kovetkezo eredmények a 2021-ben el6adott Orszagos Tudo-
manyos Didkkori Konferencian szerepl6 kutatasom egyik alap-
pillérét adtak, am most részletesebb bemutatasra keriilnek az
adatok.

A kovetkezokben arrdl lehet majd olvasni, hogy az 6vodak
dokumentumaiban milyen digitalis eszk6zok, milyen online
kommunikacids csatornak szerepelnek, illetve azok hasznalatat
hogyan szabalyoztak az adott intézményekben.

3. Szervezeti és miikodési szabalyzat
Az interneten konnyen fellelhet6 szabalyzatok véletlenszerien
lettek kivalasztva. A dokumentumokban elsGsorban azok a ré-

szek keriiltek elemzésre, amelyek kifejezetten a kapcsolattar-
tast részletezik. A vizsgalt dokumentumok 90%-a tartalmazott
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ilyen fejezetet, vagy alfejezetet. A tovabbi 10% esetében, ahol
nincs kiilén az 6voda és csaladok kozti kapcsolattartas formaira
kitér6 kiilon fejezet, ott jellemz6en utalast tesznek arra, hogy
a kapcsolattartas a pedagogiai programban Keriil részletes bemu-
tatasra. Amelyekben ez az utalas sem valdsul meg, ott a szabaly-
zat szovegében feliiletesen és altalanosan, de megjelenik a csa-
ladokkal torténo kapcsolattartas lehetséges csatornainak listaja.
Tehat valamilyen formaban minden vizsgalt szervezeti és mtko-
dési szabalyzat ir az 6voda és a csaladok kozti kapcsolattartasrol.

A dokumentumokban a sziilokkel, partnerekkel torténé kap-
csolattartast emelték ki, vagy a tajékoztatast. Erezhetd némi
kiilonbség a két megkdzelitésben. A kapcsolattartas sokkal in-
kabb utal a kétiranyu kommunikaciora. Ez egy apro kis kiilonb-
ség, de lényeges, ugyanis a megkdozelités ad egy arnyalatnyi
kiilonbséget abbdl a szempontbdl, hogy az intézmények hogyan
képzelik el a sziilokkel torténé kommunikaciojukat. Mint ahogy
az is egy igen Kis részlet, — de mégis sokat sugall6 adat — hogy az
adott szakasz cimébdl milyen kévetkeztetéseket vonhatunk le.
Ezek a fejezetek, alszakaszok altalaban olyan cimet kaptak mint:

e A kapcsolattartds formdi a sziiloi szervezetek képviseldivel,

o A vezetd és a pedagogusok kapcsolattartdsi formdi a sziilok-
kel,

e Az 6voda és a csaldd kapcsolattartdsi rendjének szabdlyai.

Vélhet6en a mar emlitett EMMI rendelet generalta azt a nyi-
tast, hogy az intézményi dokumentumok a honlapokon is nyil-
vanossagra keriiljenek. Legalabbis ezt kovet6en nagyobb szam-
ban Kkeriiltek a vilaghaldra a stratégiai dokumentumok. Ennek
koszonhetGen az elemzett szabalyzatok elsésorban 2012 utan
hatéalyba lépett dokumentumok. Azt is lényeges megemliteni,
hogy ugyanez a rendelet okozta azt is, hogy a szabalyzatokban
megjelent a ,honlap” vagy ,weboldal” kifejezés, amely nem fel-
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tétlenil csak a kapcsolattartast kibonto részekbe Keriilt bele,
hanem a szabalyzatok boritdjan, vagy az elsé oldalain is feltiin-
tették magat a sz6t is. Igy ez az online kommunikaciés csatorna
jellemzéen mar a 2010-es években megjelent a szabalyzatok-
ban. Az is figyelemreméltd adat, hogy ebben az id6szakban t6bb
ovoda is elkészitette a sajat honlapjat, amelyen igy a miikodés-
hez sziikséges dokumentumaikat nyilvanosan megtekinthetévé
tették. Ezt természetesen megeldzte az a forma, hogy papirala-
pon biztositottak a sziil6k szamara a megtekintést, de eza moder-
nebb lehet6ség megkonnyitette az internettel és megfeleld esz-
kozzel rendelkez6 érdekl6déknek a hozzaférést. gy tehat maris
lathatunk egy példat a hagyomanyos mddszerek modern valto-
zattal torténo kiegészitésére. Ez a valtozas pedig a tobbi elem-
zett dokumentumra is egyarant igaz. Itt megjegyzendo, hogy
a ,honlap” kifejezés igen magas aranyban (86%) jelenik meg
a szabalyzatokban, és tobbségében sajat weboldallal is ren-
delkeznek az 6vodak, am a ,honlap” szo6 korili kontextusbol az
olvashaté ki, hogy els6sorban nem az 6voda és csaladok kap-
csolattartasi formajaként gondolnak az 6vodak a weboldalakra,
hanem az intézményi dokumentumok nyilvanos megtekinthe-
téségének egyik megjelolt forrasaként, vagyis inkabb a tajékoz-
tato jellege domborodik ki. gy elmondhaté, hogy sok esetben az
intézmények élnek az online informalassal, de nem interakcids
lehetOségként tekintenek arra, hanem els6sorban kotelezéen
hasznalt, egyiranyu kozlésekre alkalmas feliiletként.

Az 6vodak stratégiai dokumentumainak nyilvanos elérhet6-
ségére tekinthetiink egységesitésként, hiszen rendeletben sza-
balyozott. Az hogy a megfogalmazas ugy szol, hogy a dokumen-
tumokat az intézmények a honlapokon vagy a helyben szokasos
moddon osztjak meg az érdeklodokkel, mindenképp egyfajta
reformhullamot inditott el. Ahogy a kutatasok és jo gyakorlatok
példaja is mutatja, a digitalis kommunikacios csatornak intéz-
ményi hasznalatat kevésbé szabalyoztak kozpontilag. Az intéz-
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ményi weboldalak esetén tapasztalhato, hogy egy minden intéz-
ményre kiterjed6 meghozott torvény milyen nagy mértékben
tudja novelni egy adott kommunikacios csatorna beépiilését az
intézmények életébe. Annak ellenére, hogy a honlapok haszna-
latat nem tették kotelezové az intézmények szamara, az lathato,
hogy ha a kétoldald kommunikacié eszkozeként nem is, de leg-
alabb a dokumentumok online nyilvanossagra hozatalara mégis
torekedtek az ovodak. Ezzel egyiitt természetesen voltak olyan
intézmények, ahol kisérleteztek és a honlapokon hasznaltak
olyan opciot, ahol a sziil6k hozzaszdélhattak bizonyos esemé-
nyekhez, megjegyzéseket tehettek, de az is egy fontos mutato
lehetett az intézményeknek, hogy nyomon kovették, hany lato-
gato jart egy nap az online feliiletiikon. Ezekben az esetekben
megjelent a kétoldalisag, de ezekkel a lehetGséggel kevesen
éltek. A vizsgalt szabalyzatokban ennek leirasa példaul meg
sem jeleni.

Az elemzés soran azonban nem csak a honlap mertilt fel kulcs-
kifejezésként. A szabalyzatokban a kovetkez6 hagyomanyos és
online kommunikacids csatornak keriiltek megnevezésre:

Szuloi értekezlet;
Faliujsag/Hirdetdtabla;

Fogaddora;

Honlap/Weboldal,;

K6z6s 6vodai programok (sziil6kkel);
Nyilt nap;

Csaladlatogatas;
E-mail/Elektronikus levelezés.

Az online kommunikacios csatornak terén a lista nem igazan
gazdag. Lathatjuk, hogy csupan a honlap és az elektronikus leve-
lezés az a forma, amely digitalis eszk6zok alkalmazasat, illetve
internet hozzaférést igényel. Az itt felsorolt kommunikacios le-
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hetdségek megjelenésének aranya is eltér6 volt a vizsgalt 100
dokumentum tekintetében. Ezt a kiilonbséget az 1. szdmu dbra
szemlélteti, amelyen lathatjuk, hogy a szervezeti és a miikodési
szabalyzatokban leginkabb a hagyomanyos kapcsolattartasi for-
mak dominalnak. A mutatok arra utalnak, hogy a 100 dokumen-
tum koziil, mennyi emliti meg akar egyszer is az adott kommuni-
kacios csatornékat.

1. szamu dbra:
Sz. M. Sz. — Kommunikdciés csatorndk megjelenési aranyai (db)

&

Nem online csatorna, de technikai eszkoz segitségével megy
végbe az informaciocsere, igy a modern lehetGségek kozé sorol-
hatjuk a telefonos megbeszéléseket. Ez ugyan nem keriilt be
a talalt kulcskifejezések kozé, de mégis fontos megemliteni,
mert a mindennapokban jellemzd, a szabalyzatokban viszont
szinte alig térnek ki ra. A telefonalas és a sajat mobiltelefonok
hasznalataban — abban a kevés esetben is, amikor irtak roluk —
jellemzGen szigoru szabalyokhoz kotik az intézmények az kap-
csolattartas mikéntjét, de els6sorban azt, hogy mikor és melyik
eszkozt lehet hasznalni. Ez azonban elsGsorban csak a pedago-
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gusok maganbeszélgetéseire vonatkoznak. Az intézményi tele-
fonszamokat a szabalyzatok borit6jan tiintetik fel az 6vodak és
ezzel — mint kapcsolattartasi lehet6ség — késébb nem is foglal-
kozik a szabalyzat. (Iehetséges, hogy a telefonos egyeztetésekre
mar evidenciaként tekintenek a szervezeti és mikodési sza-
balyzatokban?) Az is l1ényeges informacid, hogy mig mobiltele-
fon nagyon ritkan Kkeriilt emlitésr, az okostelefon kifejezés egyik
dokumentumban sem szerepelt (egyébként a tovabbi dokumen-
tumokban sem).

Néhany érdekes példa kiemelhet6, melyben utalas tortént
tovabbi modern technikai eszkoz alkalmazasara. Az egyik sza-
balyzatban a digitalis eszk6zok alkalmazasa kovetelményként
jelenik meg, és a pedagogus tevékenységével szemben elvarja az
ovoda, hogy a kapcsolattartas és az egyiittmikodés soran hasz-
naljon infokommunikacios eszkézoket. Egy masik szabalyzat-
ban a kapcsolattartas formai, és az informacioatadas modozatai
kozott szerepel, hogy az érdekl6dok az 6voda honlapjan tajéko-
zodhatnak a stratégiai dokumentumokrdl, az 6vodaban zajlo
fontosabb eseményekrdl. Ebben az esetben az az érdekes, hogy
a szabalyzatban leirjak, hogy a honlapot nem csak a nyilvanos
dokumentumok elérhet6ségére hasznaljak, hanem egyéb infor-
maciodkat is megtalal a sziil6 (ez am nem feltétleniil jelenti azt,
hogy a tobbi 6voda ne hasznalna a gyakorlatban ugyanerre a hon-
lapot, viszont a szabalyzatuk err6l nem szol). Ugyanez a szabaly-
zat javasolja a sziil6k szamara, hogy érdekl6djenek a személyes
e-mail cimiikrdl irva, vagy telefonon keresztiil. A tajékoztatasi
formak kozt felsorolva ennek megfeleléen jelen van az elektro-
nikus uton, interneten keresztiil tértén6 informalas, illetve még
ahelyi nyomtatott sajtois. fgy ez a szabalyzat unikalisnak szamit
a tobbi k6z6tt, mashol ilyen formaban nem irnak az elektronikus
levelezésrdl vagy a telefonalasrol.

Egy kiilondsen kirivo — a digitalis eszk6zok szempontjabol
inkabb negativ — példa is akadt, amelyben az online kapcsolat-
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tartasi csatornak nemhogy nincsenek megemlitve, de az 6voda-
pedagdgusok csak a munkaidejiikon kiviil kapnak engedélyt az
intézményi internet hasznalatara (bévebben nincs kifejtve, de
lehetséges, —remélhetd —hogy ez csupan a maganfelhasznalasra
vonatkozik).

4. Hazirend

Az el6z6 modszerhez hasonldan; az interneten megtalalhatd
dokumentumok koziil véletlenszertien 100 6voda hazirend is ki-
valasztasra keriilt. A hazirendek tekintetében is ugyanaz volt
a tapasztalat, mint a szervezeti és miikodési szabalyzatok ese-
tében, legalabbis ami a kiemelt fejezeteket illeti. Az ebben
a szakaszban vizsgalt helyi szabalyozé dokumentumok 94%-a
ugyanis tartalmazott olyan szovegrészt vagy fejezetet, amely
az ovodak és a csaladok kapcsolattartasara utalnak. A vizsgalt
dokumentumokban azonban nagy eltérés mutatkozott az in-
formaciocsere lehet6ségeinek szabalyozasanak terjedelmében.
Egyes hazirendek néhany sorban irnak az egyiittmtikodés lehe-
téségeirdl, mig masok akar oldalakon at fejtik ki a kapcsolattar-
tas formait, illetve a kiilonb6z6 forumok szabalyozasat. A hagyo-
manyos és az online kommunikacids csatornakra és a digitalis
eszkozokre azonban e dokumentumtipusban is torténtek uta-
lasok. Tobb hazirendben felsorolasszinten jegyezték az 6vodak
a kiilonb6z6 kommunikacios csatornakat, de helyenként terje-
delmesebben, hosszabban utasitasok, eldirasok is megjelentek.
A megfogalmazasban érezhet6, hogy mig a szervezeti és mtko-
dési szabalyzat altalanosan fogalmaz a pedagogusokra és a szii-
I6kre nézve egyarant, addig a hazirendek elsésorban a kiilsé
partnereknek szanjak az informéciokat és gyakran hivatkoznak
a sziilok jogaira és kotelezettségeire.
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Ami viszont a kommunikacids csatornakat illeti, nagy a ha-
sonlosag a két dokumentumtipus kozott. A személyes talalko-
zastigényl6, hagyomanyos megoldasok vannak tulsulyban, azaz
olyan interakciok, amelyekben nem hasznalnak digitalis eszko-
zOKket. A sziil6i értekezletek és a fogaddorak a minta 100%-aban
megjelentek (2. szdmu dbra). A fizikalis lizen0 fal, hirdet6tabla
szintén gyakran (91%) szerepelt a szovegekben. Ugyanakkor
érdekesség, hogy a szabalyzatokban megjelent kommunikacios
csatornak mind emlitésre Kkertiltek a hazirendekben is, am itt
tobb csatornaval kiegészitett, gazdagabb repertoar jelenik meg.
Példaul 12 hazirendben emlitésre kertil a sziiloi elégedettségmé-
rés. 18 hazirendben a sziil6i értekezletek és a fogaddorak hiva-
talos kapcsolattartasi formai kiegésziilnek egyéb pedagogusok
és sz{il6k kozti taldlkozokkal, kozos programokkal, szlil6i estek-
kel. Ez az informalis jelleg mas esetben is tetten érhet6 a hazi-
rendekben és a napi szint sziil6 és pedagogus kozti rovid egyez-
tetések is bekeriiltek a kommunikacids csatornak kozé. A sziil6i
elégedettségmérésekre visszatérve, nem térnek ki arra, hogy
papiralapon vagy pedig online formaban valdsitjak-e meg, pedig
ez is egy érdekes adat lehetett volna a vizsgalat tekintetében.

Az online kommunikacids csatornak is kapnak némi szerepet
a hazirendekben, 6 dokumentum emliti meg az internetes kozos-
ségi oldalakon zajld6 kommunikaciot. Ezekben az esetekben
a facebook kozosségi oldalrol irnak és annak keretein beliili zart
csoportok, intézményi oldalak nyudjtanak lehetGséget a sziilok-
nek, ha a vilaghalon keresztiil kivannanak informaciokat cse-
rélni a pedagégusokkal, illetve az intézményvezetdvel.

A honlapokrdl is irnak a hazirendek, méghozza impozans
aranyban. De ismét az tapasztalhato, hogy egyoldald informa-
lasként tekintenek az 6vodak az intézményi weboldalakra, és
kétiranyd kommunikacios forumot nem kinalnak a feliileteken.
A honlapokrol ugyanugy fogalmaznak, mint a szabalyzatokban,
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2. szdmii dbra:
Hdzirend — Kommunikdciés csatorndk megjelenési ardnyai (db)

\ 5 X Q
&z Q¢ <

<~ & W O
@ <&
& NS
P \ \‘<°
& O
S &
v ¥

azaz, hogy a dokumentumok nyilvanossagat biztositja ez az on-
line kommunikéacios csatorna.

Az e-mail, mint online kapcsolattartasi forma szintén megje-
lenik, de elsGsorban az intézmény altal kiildott izenetek kertil-
nek emlitésre, példaul olyan esetekben, amikor az 6voda érte-
siti a sziiloket a gyermekek felvételérdl, vagy tajékoztatja 6ket
a hézirendrdl. Igy hat hasonlé az elektronikus levelezés hely-
zet a honlapokéval, els6sorban egyiranyu a kozlés. A telefo-
nos egyeztetésekrol a legtobb hazirend ugy fogalmaz, hogy azt
ovodak varjak a sziil6ktdl a megkeresést. A telefonos hivasokat
azokban az esetekben kérik az intézmények, ha valamilyen val-
tozast kivannak bejelenteni a sziilok, kiemelik, hogy a sziil6kt6l
elvarjak, hogy a gyermekiik 6vodai hianyzasardl tajékoztassak
az 6vodat, és erre a telefonos egyeztetést javasoljak, akar csak az
étkezés lemondasanak bejelentésének esetében. Itt megint csak
egy egyoldali kommunikaciot sejthetiink, am itt pont a sziil6k
iranyabdl érkeznek az informaciok. A 100 vizsgalt hazirendben
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csupan 4 esetben mertil fel kifejezetten kétoldalu kapcsolattar-
tasi lehet6ségként a telefonos egyeztetés.

A telefonos megbeszéléseket illetéen volt egy olyan eset,
ahol kifejezetten kérték a sziil6ket, hogy az 6vodapedagogusok
telefonos megkeresésére a kozponti, intézményi telefonszamot
hasznaljak. Lehetséges, hogy nem el6zmény nélkiili ez a sza-
baly, és logikusnak is tlinik, hogy esetleg nap kozben, a gyerme-
kek kozott az 6vodapedagogusokat nehezen lehetne elérni sajat
mobiltelefonjukon. Igy tulajdonképpen logikus, hogy a kézponti
szamot ajanljak az 6vodak.

Egy hazirendben egy érdekes és egyediilallo modern, digita-
lis eszk6zon keresztiil megvaldsulé kommunikacids példa keriilt
leirasra. Az adott intézmény Olt6z6iben digitalis képkeretek
keriiltek kihelyezésre, amelyeken heti rendszerességgel frissitve
Uj fotogyljtemény Kkeriil bemutatasra a csoportok életképeibdl.
Nem irtak le ugyan, de mindez mégis azt feltételezi, hogy a cso-
portokban digitalis fényképezésre alkalmas eszkozoket is hasz-
nalnak a pedagdégusok. Tehat ezt a digitalis eszk6zhasznalatot
nagy valodszintséggel ebben az 6vodaban elvarjak az 6vodapeda-
gogusoktal a vezetok (ezt kovetden pedig bizonyara a sziil6k is)

5. Pedagogiai program

A helyi 6vodai pedagogiai programok vizsgalata szintén izgal-
masnak és sokatmondonak igérkezett a hagyomanyos és az
online kommunikacids csatorndk megjelenési aranyat tekintve.
Hasonloképp érdekes volt az is, hogy milyen digitalis eszkézok
jelennek meg a pedagégiai programokban, illetve hogy elvaras-
ként szerepelnek-e vagy tiltolistas targyakként.

A pedagogiai programok jellemzéen terjedelmesebbek, mint
a szervezeti és mikodési szabalyzatok vagy a hazirendek, mind-
emellett pedig a gyakorlathoz kézelebb allé gondolatokat fogal-
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maznak meg. Raadasul az elemzett programok 100%-a tartal-
mazott olyan fejezetet vagy alfejezetet, amely a csaladok és az
ovoda kapcsolattartasarol ir. Ezekben a részekben pedig nem
csupan felsorolasokat taldlhatunk, hanem jellemzéen esszé-
szer( leirasokat. Ezért is volt feltételezhetd, hogy ezekben a do-
kumentumokban tobb, részletesebb utalast talalhatunk az on-
line kommunikacios csatornakra és a digitalis eszkozokre is.

A kapcsolattartasi formakat illetéen mindenképp a pedago-
giai programok irnak a leggazdagabban. A korabban bemutatott
csatornak kiegésziilnek. Hagyomanyos kommunikacios csator-
naként megjelenik példaul az 6tletlada, a szlil6k 6nkéntes mun-
kaja az 6vodaban, a helyi sajtoban kozolt 6vodai informacidk, de
egyes esetekben még sajat ,ovitijsdgban” is informaljak a szi-
16ket. A sziil6i elégedettséget mérG felmérések is szerepelnek
a felsorolasokban, és hasonlé szamban jeldlnek meg a progra-
mok olyan sziil6i tajékoztatd estek, rendezvények, ahol meghi-
vott el6adok késziilnek egy-egy témaval.

Altalanosan igaz a programokra, hogy a korabban tapasztal-
taknak megfelel6en els6sorban a hagyomanyos kapcsolattartasi
formakat helyezi el6térbe (3. szamu dbra). Kiemelked6 aranyban
szerepelnek a csaladokkal szervezett kozds programok, rendez-
vények. Ezt a kapcsolattartasi format a minta 93%-a emliti. Ezt
kovetik a sziiloi értekezletek (87%), fogaddorak (82%), csalad-
latogatasok (79%), nyilt napok (79%), és a napi szinti egyezte-
tések a szlilok és pedagogusok kozott (76%). Ezek mindegyike
megjelent mar az 1957-es Nevelomunka az 6vodaban (Foldesi,
1964) és az 1971-es Az 6vodai nevelés programjaban (Bakonyi és
Szabadi, 1985) is. Tehat tobb, mint 60 év tavlatabol joggal nevez-
hetjiik 6ket hagyomanyos kapcsolattartasi csatornaknak.

Az online kommunikaciés csatorndk megjelenése kevésbé
gyakori a pedagogiai programokban, a személyes kapcsolattar-
tasi formak keriltek kibontasra. Viszont vannak utalasok arra,
hogy az intézmények készek a kapcsolattartasuk modernizala-
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sara. Az egyik vizsgalt nevelési program elismeri, hogy az elmult
évtizedekben az informatikai, technikai fejlodés lehetéveé tette,
hogy a pedagogusok gyakrabban alkalmazzak az 4j digitalis
eszkozoket, és az infokommunikacios technikai eszk6zok hasz-
nalatat el is varja az 6vodapedagogusoktol. A szamitogépek
hasznalatara is utalnak akkor, amikor a kapcsolattartas terén
elvarasként a pedagogusok felé egy program leirja a meghivok,
plakatok szerkesztését. Egy masik intézmény a csaladokkal tor-
ténd egyiittmiikodés tovabbfejlesztésének taldlja az informacio
aramlas javitasat, fejlesztését tamogato 6vodai honlap beindita-
sat és mikodtetését.

A digitalis kapcsolattartasra vonatkozoan egy program azt
az elvarast is megfogalmazza, hogy a pedagogus egyik feladata
a digitalis eszk6zok nyujtotta lehetGségek kihasznalasa a szii-
16kkel valo egyiittmiikodés soran. Itt meg is jel6li az dvoda hon-
lapjat, az e-mail lehetGségét, tovabba szerepel a listan a digita-
lis fényképek készitése, a PowerPoint bemutato szerkesztése és
hasznalata sziil6i forumokon, el6adasokon.

3. szamii dbra:
Pedagégiai program — Kommunikdcios csatorndk megjelenése (db)
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Az egyik programban irnak a videdzasrdl és fotdzasrol. Itt
megjegyzik, hogy az elmult években az informatikai, video, kép,
hang technikai fejlédésnek koszénhetéen az 6vodapedagdgusok
szamara is egyszertien megoldhato a fotdzas és videofelvételek
készitése. Erre buzditja is az 6voda pedagogusait.

A pedagogiai programok esetében a demografiai adatokbdl
kiindulva egy 6sszehasonlitas is lehet6vé valt. A vizsgalt peda-
gogiai programok tobbféle telepiiléstipus 6vodainak a dokumen-
tumai. A vizsgalt pedagdgiai programok harmada falvakban
vagy kozségekben miikodo ovodakban késziilt. Ebbdl a 33 prog-
rambol csupan egyetlen egy emlit egyetlen egy online kommu-
nikacios csatornat, mégpedig az elektronikus levelezést. Tehat
a pedagogiai programok vizsgalatat kovetGen a fent emlitett és
kimutatott digitalis eszkdzoket vagy online kommunikacids csa-
tornakat szinte teljes mértékben (99%-ban) a fovarosi (22 db),
varosi (23 db) vagy megyeszékhelyi (22 db) 6vodak programjai
szolgaltattak. Ez az arany igen szembet(in0, és arra enged kovet-
keztetni, hogy a varosokban gyakrabban hasznalnak digita-
lis eszkdzoket, online kommunikacios csatornakat a sziilokkel
torténd kapcsolattartasban. Am azt is meg kell jegyezni, hogy
aranyaiban a kistelepiilések 6vodai pedagdgiai programjai jel6l-
ték meg a legtobbszor a napi szinti megbeszéléseket sziil6k és
pedagogusok kozott, illetve a faliujsag és a sziildi elégedettség-
mérés hasznalatanak aranya is magasabb, mint a varosokban.
Tehat a falvakban vélhetGen kevésbé igényelhetik a sziilok az
egvéb online kommunikacids csatornakat, mivel a pedagogu-
sokkal torténo személyes egyeztetés elegendd lehet, vagy mert
a lehetdségek eleve ezt teszik engedik meg és a csaladok nem
rendelkeznek digitalis eszkozokkel, vagy a pedagogusok nem
rendelkeznek megfeleld eszkdzokkel, vagy digitalis kompetenci-
akkal. De az is lehet, hogy az el6bb felsoroltak mindegyike jelen
van egy-egy Kistelepiilés dvodajaban (de még az is lehet, hogy
a pedagogiai programjukba nem talaltak fontosnak a modern
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kommunikacios lehetdségek beemelését). Ebbdl a szempontbdl
a kisebb telepiilésen miikod6 6vodakban a felsorolt kommunika-
cios csatornak listaja kozelebb all a kilencvenes években, az év-
ezred elején hasznalt kapcsolattartasi lehet6ségekhez.

6. Osszegzés

Az 6vodak és sziil6k kozti valtozatos kapcsolattartasi formak
sziikségesek. A digitalis lehet6ség elonye, hogy gyors, egyénileg
és csoportosan is el lehet érni a sziiloket, nem sziikséges hozza
a személyes talalkozas (talan ez utdbbi viszont a hatranya is).
A vizsgalt dokumentumok adatai alapjan arra lehet kovet-
keztetni, hogy a modern technika adta lehet6ségek egyre in-
kabb kiegészitik a hagyomanyos kommunikacios csatornakat.
Az elemzett szabalyozok szévegei ugyanis tobb digitalis esz-
kozt és online forumot jelenitenek meg, azonban egy nagyja-
bdl 10 évet fel6leto intervallumban is az lathato, hogy a modern
technikai eszk6zok és online csatornak hasznalatanak szabalyo-
zasa egyre inkabb korvonalazodott mar a Covid-19 koronavirus
okozta pandémias idGszak el6tt is (amely id6szakban ez a sza-
balyozas érthet6 okokbdl nagyobb hangsulyt kapott és konkré-
tabb lett a dokumentumokban).

A digitalis eszkozok el6szor a gyakorlatban jelentek meg, majd
a folyamatos alkalmazasuk azt generalta, hogy az 6vodék irott
szinten is kitérjenek a hasznalatuk szabalyozasara. Az intézmé-
nyek jol érzékelték, hogy a modernebb tajékoztatasi formakat is
konkretizalt keretek kozzé sziikséges helyezni. A tovabbiakban
is az varhatd, hogy egyre tobb olyan helyzet, konfliktus all majd
elé az ovodak életében, hogy az online csatorndk hasznalatat
is elonyosebb lesz egyértelmien és irasba foglalva tisztazni az
ovodapedagogussal és sziilokkel egyarant. Azonban ennek kidol-
gozottsaga még a mai napig nem kapott elég hangsulyt.
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Problémakat okozhat, hogy az intézmények még nem dolgoz-
tak ki egységes rendszert, ezért a modern technika adta lehe-
téségek alkalmazasa nagy eltéréseket mutathatnak akar egy
ovodan beliil is. Az viszont tény, hogy a lehetdségek tarhaza igen
megszaporodott az elmult husz évben, igy ez az idészak tekint-
het0 a digitalis eszkozok hasznalatanak, illetve az online kom-
munikaciés csatornak bevezetésének kisérletez6 korszakanak
is. E16bb vagy utobb pedig bizonyara kikristalyosodik az irasbeli
szabalyozasuk is.
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Digitalis pedagdgiai lehetoségek
az ovodai nevelésben

nalattal kapcsolatos kompetenciak fejlesztése az isko-
lai nevelésben ma mar nem csak elfogadott, de mind
a szllok, mind a pedagogusok, mind az oktataspolitikusok ré-
szér6l hatarozott elvaras is. Az 6vodai nevelés szinterein azon-
ban ez még mindig nem egyértelm(i kivanalom, napjainkban
(2023) isigen er6s kételyek meriilnek fel ezzel kapcsolatban, nem
csak a sziilok (Toth, Hodi, Németh, 2022), de akar az 6vodapeda-
gogusok részér6l is. Ez utdbbi alapvet6en modszertani hianyos-
sagokra vezethetd vissza (Fayné Dombi, Hddi, Kiss, R., 2016).
A jelenleg hatalyos Ovodai Nevelés Orszagos Alapprogramjaban
sem jelenik meg a digitalis technologia megjelenitésének elva-
rasa az ovodai tevékenységekben (363/2012. (XII. 17.) Korm.
rendelet az Ovodai nevelés orszagos alapprogramjarol [és ennek
modositasai]).
A sziil6k ellenallasa jorészt abbol fakad, hogy a csaladok
és az ovoda kommunikacidja hianyos, igy a sziil6k leginkabb

Q digitalis eszk6zok hasznalata és a digitalis eszkdzhasz-
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sajat tapasztalataikbol tudnak csak kiindulni, ezért ugyanazt
a ,kapuori” szerepet varjak el az 6vodatol a digitalis eszk6zok-
kel szemben, mint amit 6k — inkabb kevesebb, mint tobb sikerrel
— probalnak megvalositani (Toth, Hodi, Németh, 2022). Néhany
tipikus sziildi elutasito reakcio a Toth, Hodi, Németh (2022) vizs-
galatbal:

»K0ssék le a gyerekeket mdssal.”

»A valo vildg és a kornyezet megismerését ezekkel az esz-
kézokkel nem tudjdk helyettesiteni.”

»Nem kell, a hagyomdnyos modszer a fontosabb ebben a
korban, elég, ha kamaszként nem lehet leszedni a kiityiik-
rol.”

»Nem Rell, maradjanak a hagyomdnyos, kedves, beszélge-
tds, éneklds tanitdasnal!”

,Otthon minden gyerek sokat nyomkodja a telefont, ezért
az 6vodaban nem erre fektetném a hangsulyt.”

(Toth, Hodi, Németh, 2022:49-51)

Avalaszokbal jol kirajzolodik, hogy a sziilok elutasitasa sok eset-
ben tényleg informaciohianybdl és félreértésekbol fakad: nin-
csenek igazabdl tisztaban sem az dvoda miikddésmadjaval, sem
pedig a digitalis eszkozok szakszerd pedagogiai hasznalataval.
A hibas informaciok, kognitiv hiedelmek képesek intenziv nega-
tiv érzelmi reakciokat kivaltani (Perczel Forintos, D., Mdrotz,
2019), jelen esetben averziv hozzaallast generalni.

Ez az ellenallas sok esetben intenziv, amely azonban nem
gyakorlati, csak elvi elhatarolodast jelent. Az ellenallas, de az
esetleges elfogadas sem jatszik szerepet az 6vodavalasztas-
ban, és a valaszadok gyakran azzal sincsenek tisztaban, hogy
az ovodaban hasznalnak-e ilyen eszkozoket: ,Kiilonos adalék
e képerny6-neurdzishoz, hogy a valaszadok csupan kozel egyen-
egyedének van érvényes informaciodja arrol, hogy hasznalnak-e
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IKT-eszkozoket gyermeke csoportszobai tevékenységeiben.”
(Téth, Hodi, Németh, 2022:56). Ez azt jelenti, hogy ameny-
nyiben megjelenitjiik a digitalis kulturat az 6voda pedagogiai
programjaban, majd egyes tevékenységek, miihelyek természe-
tes eszkozrendszereként kezdjiik el hasznalni, az esetek dont6
tobbségébennemszamithatunkérdemlegessziildiellenallasra.Kii-
16nésen annak ismeretében jelenthetjiik ki ezt, hogy a sziilok,
amennyiben ,fejlesztésként” jelenik meg a digitélis eszkoz az
ovodaban, mar sokkal elfogadébbak az iranyaban (T6th, Hodi,
Németh, 2022).

Ennek ellenére természetesen eszmecserét kell folytatni
a sziilokkel a digitalis eszkozok otthoni és 6vodai hasznalataval
kapcsolatban, amely soran figyelniink kell arra, hogy az otthoni
eszkozhasznalatot se ,,démonizaljuk”, ne a tiltas és ellendrzés
formaira helyezziik a hangsulyt, hanem mutassunk ra a pozitiv,
elére mutato hasznalat lehet6ségeire és modszereire. Ebben az
esetben a sziil6k az 6vodai eszk6zhasznalat iranyaban is elfoga-
débba tehetdk. Erdemes az ellenérzések gyokerére, a hibas véle-
kedésekre is rovid, lényegre toré valaszokat adni, akar azelott,
hogy maguk a sziil6k vagy valamely sziil6 felhozna azokat.
Tekintsiik at a leggyakrabban felmeriild ,,félelmeket” és egy-egy
lehetséges 6vodapedagogusi reakciot ezekre:

,Ugyis ezt nyomogatjdk otthon. Minek még az évoddban is ezt
csindlniuk?”: Pontosan azért sziikséges az 6vodaban is foglal-
kozni ezekkel az eszkozokkel, hogy a gyermekek ne o6rakig ,,nyo-
mogassak” 6ket, hanem megtanuljak értékes modon és tudato-
sabban hasznalni.

~Hozzdszoknak!”: Ahogy az iskolai informatikai drak, ugy a
szakszer kisgyermekkori digitalis pedagogiai tevékenységek
sem alkalmasak fiiggdség kialakitasara. A ,szamitogép-figgo-
ség” hatterében mas okok allnak (pl. alternativ lehet6ségek
hianya, elhanyagolas, kezeletlen tarsas vagy érzelmi problémak).
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»Olyan mesterséges...”: Ez a gyermekek valddi, mindennapos
targyi kornyezete. Ugyanugy meg kell tanulniuk hasznalni az
eszkozoket, ahogyan megtanuljak hasznalni a toriilkoz6t, a fog-
kefét, a kanalat vagy a mikrohullamu siit6t.

~Még csak gyerekek...”: Napjainkban a gyermekek ezekkel az
eszkozokkel lépten-nyomon talalkoznak. Ha nem biztositunk
szamukra megfelel6 kozeget az eszkozokkel, alkalmazasokkal
valo ismerkedéshez, akkor nem csak a vilag egy részének a fel-
fedezését tiltjuk le szamukra, hanem kiszolgaltatotta és véd-
telenné is tessziik Oket az internet veszélyeivel kapcsolatban.
Ahogy a mondas tartja: ,Ha az 6cean mellett laksz, ne falat épits,
hanem tanulj meg uszni”.

»Ne akarjdk a ,régi, jo” 6vodai tevékenységeket ilyesmikkel he-
lyettesiteni!”: Senki nem akar ilyet. Minden ,,hagyomanyos” 6vo-
dai tevékenység megmarad, de a nevel6knek a valddi vilagra is
fel kell készitenie a gyermekeket. Rombold, ha a gyermek azt
tapasztalja, hogy a feln6ttek semmibe veszik az 6t ténylegesen
koriilvevd vilagot és a megismerési vagyat.

A gyakorlatban adott konkrét valaszokat természetesen
hozza kell igazitani a sziil6khoz és figyelembe kell venni azt is,
hogy az allaspontot az adott 6vodapedagdgus mennyire tudja
hitelesen kozvetiteni. A sziil6k érzéseit tiszteletben kell tarta-
nunk, egyiittérzésiinket fontos kifejezni az aggodalmaik irant,
azonban mutassunk ra arra is, hogy az eszkozhasznalatot szak-
mailag felkésziilt pedagogusok szervezik és feliigyelik.

Az 6vodaban megvaldsitott digitalis pedagodgia jatékos for-
maban megalapozza a digitalis intelligencia (DQ) valamennyi
teriiletét. Egyes teriiletek természetesen kevésbé hangsulyozot-
tak 6vodaskorban, mint masok, illetve a megkozelitésmad lehet
indirekt, digitalis eszkozoket esetleg mell6z6 is — erre a jaték-
gyljteményben szamos példat is latni fogunk. A digitalis intel-
ligenciat (Farkas Bertalan Péter megkozelitését atvéve) Betak
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és Szabo-Varadi nyolc nagy un. készségcsomagra bontja (Betak,
Szabo-Varadi, 2023):

1.

2.

Digitalis egyensuly (6vodaskorban pl. az eszkdzhasznéalat-
tal kapcsolatos énkontroll erésitése).
Digitalis biztonsag (pl. felismerje a gyermek, ha valami

szokatlant, ,furcsat” tapasztal).

. Digitalis magabiztossag (pl. 6vodaskorban jelezzen is a

gyermek a felnéttnek, ha valami szokatlant tapasztal).
Digitalis kommunikacio (pl. kommunikécio hozzatartozok-
kal videochat alkalmazas segitségével).

. Digitalis érzelmi intelligencia (pl. empatia olyan szemé-

lyek iranyaban is, akik fizikailag nincsenek jelen).
Digitalis jogok (pl. az 6vodaskoru gyermek legyen tiszta-
ban azzal, hogy a digitalis térben is vannak jogai és felel6s-
sége egyarant).

Digitalis identitas (a gyermek donthessen arrdl, hogy mi-
ként jelenik meg a digitalis térben, pl. milyen avatarja
legyen, vagy milyen fotot kiildjenek réla masoknak, eset-
leg be akarja-e kapcsolni a webkamerat egy beszélgetés
soran).

Digitalis irastudas (pl. a gyermek mar 6nalldan is tudjon
hasznalni egyes eszkozoket és alkalmazasokat).

A fenti nyolc nagy készségcsomagot attekintve lathatjuk, hogy
a DQ legtébb teriilete nem a konkrét alkalmazasok hasznala-
tanak az ismeretét jelenti, hanem sokkal tagabb perspektivaba
helyezi a gyermekek iranyaban kozvetitend6 digitalis kultd-
rat. Megjelenik benne a kommunikacio, kollaboracio, érzelmek,
jogok, onreflexio, stb. A digitalis eszk6zok ehhez a kereteket
adjak - olyan kereteket, amelyek ugyanakkor megkeriilhetetle-
nek, mivel egyértelmiien digitalis korban éliink (Kollar, 2022).
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A digitalis eszk6zokre ugyanakkor nem szabad 6vodapeda-
gogusként valamilyen ,,nagyon modern” technoldgiaként tekin-
teni, amelyet csak ,félve”, ,engedélyeket kérve” szabad csak
hasznalni, vagy amelyekhez kiilon ,,szentélyt” is épiteni kell (pl.
informatika terem az iskolakban). A digitalis technoldgia régota
az életiink része. A szamitogépek nyolcvan éve veliink vannak
(1946-ban adtak at az ENIAC-ot, az elso teljesen elektronikus,
digitalis szamitogépet; majd 1951-t6l mar kereskedelmi forga-
lomban is megjelentek az els6é computerek), a személyi szami-
togépek hetvenes évekbeli megjelenését kovet6en a nyolcvanas
években kezdtek el tomegesen elterjedni az otthonainkban is
(Daroczy, Toth, 2013). Az internet és a mobiltelefonok felfutasa-
nak évtizede — a mult szazad utols6 dekadja — is mar inkabb har-
minc, semmint hisz évnyi tavolsagra van t6link (2023). Mind-
ezt azért fontos tudatositani 6vodapedagdgusként magunkban,
hogy a targyi kultirank természetes elemeiként tudjunk a digi-
talis eszkozokre tekinteni. Ebben az esetben az 6vodai hasznala-
tuk is sokkal szervesebb mddon valdsulhat meg, mintha tavolsa-
got éreznénk az eszkozoktol.

Mivel a digitalis eszkozeink a hétkéznapjaink részei, ezért
az ovodai tevékenységekbe valo megjelenitésiikre is pontosan
ugyanazok a pedagogiai alapelvek érvényesek, mint barmilyen
mas eszkozre, digitalis megoldasok nélkiili tevékenységre. Bar-
milyen digitalis eszk6zokre épito, vagy a tevékenységekbe azokat
is bevond pedagogiai folyamatszervezés alljon 6sszhangban az
Ovodai Nevelés Orszagos Alapprogramjaval. Ennek megfelel6en
legyen gyermekkozpontu, jatékmeghatarozottsagu, tevékeny-
ségkozpontd, figyeljink az egyéni sajatossagokra, az inkluziv
szemléletmadra és a ,tantervi tartalomelvarasok” nélkiili rugal-
massagra (Molnar, Palfi, Szerepi, Vargané, Nagy, 2015).

A kovetkezokben harom alfejezetben, masfél tucat kategoria-
ban mutatunk be olyan 6vodai tevékenységotleteket, amelyeket
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a szakmai autonomiajukkal élve tovabb gondolhatnak a pedago-
gushallgatok.

Latni fogjuk, hogy ezek a tevékenységek messze allnak azok-
tol a félelmektdl, amelyeket a sziilok megfogalmaztak (pl. a gye-
rekek csak nyomogatni fognak valamit), vagy azoktol az elle-
nérzésektol, melyektdl az 6vodapedagogusok egy része tart (pl.
~iskolas” tevékenység lesz). A bemutatasra Kkeriil6 tevékenysé-
gek a magyar 6vodapedagogia legjobb hagyomanyait igyekez-
nek atiiltetni a digitalis vilagba.

A kovetkezokben felvazolasra keriil6 lehet6ségek természete-
sen mas csoportositasokban is elrendezhetok, az egyes alkatego-
riak szétszedhetOk, ujra alkothatok, mas gydjt6kategoriakba is
besorolhatok. A kategorizalas tehat rugalmasan kezelhetd. Alta-
lanos elvként azt mondhatjuk, hogy érdemes olyan kategoridkba
csoportositani az egyes tevékenységeket, amelyek a gyakorlati
pedagogusi munkankat leginkabb segitik. A jo oOtleteket pedig
a késdbbiekben is folyamatosan gytijtsiik, adaptaljuk és probal-
juk ki, sajat otleteinket pedig osszuk meg masokkal. A szakmai
repertoar bovitése a digitalis (6voda)pedagogia teriiletén is peda-
gogusi felel6sségiink.

1. Jatéktevékenységek
1.1. Gyakorlo jatékok digitdlis eszkozokkel

A gyakorld jatékban (mas elnevezésekkel funkcidjaték, funk-
cios jaték, érzékszervi-mozgasos jaték) a jaték lényegét egyes
miveletek ismétlése, az ehhez kapcsoldodd funkcidoorom adja:
tologatja a kisautot a gyermek, pakolgatja a jatékkockakat, de
a futkarozasban vagy egyes hangok, szavak ismételgetésében
is tetten érhet6 ez a jatékfajta. Az 6vodaskor el6tti életkori sza-
kasz jelenti a gyakorld jaték fénykorat, azonban az évodaban
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is sokszor megfigyelhetdk ilyen jatéktevékenységek, igy nem
hagyhatjuk figyelmen kiviil a gyakorl6 jaték 6vodai szerepét
(Kovacs—-Bakosi, 2007).

A régi, hasznalt digitélis eszk6zok kivalo lehetGséget nyuj-
tanak a gyakorldjatékra. Egy asztali gép klaviaturajat remekiil
lehet iitégetni, egy egeret tologatni és kattingatni vele, de egy
régi mobiltelefon lampafunkcidjanak ki-be kapcsolgatasat is
vidam tevékenységként élhetik meg a gyerekek. Gondoljuk tehat
at, hogy a digitalis eszkézeinknek van-e olyan funkciotja, amely
felhivo ingerként szolgalhat valamilyen 6romet okozd gyakorlo
jatékra.

1.2. Szimbolikus jdtékok digitdlis eszkozokkel

A digitalis eszk6zok akar bekapcsolt, akar kikapcsolt allapotban
is izgalmas eszkozei lehetnek a szimbolikus, kiilléndsen a szere-
pes (szerep-, bab-, dramatikus) jatékoknak. Alljon itt tiz példa
arra, miként épiilhetnek egyes jatékok digitalis eszk6zokre, vagy
hogyan jelenhetnek meg ezekben kisebb-nagyobb jelentdségli
kiegészit6 elemként:

- a szamitogép klaviatira az orvosi szerepjaték hasznos
eleme tud lenni a ,,doktor ur” vagy ,,doktorng” asszisztensé-
nek a kezében;

— mobiltelefonnal ,felhivhatjuk” anyat, apat, vagy éppen ki-
hivhatjuk a tlizoltokat, a rendéroket vagy az allatmentdket;

— digitalis eszkozok révén rogzithetjiik (akar valosagosan is)
a fellépok énekszamait;

- a babjaték soran zenéket, hangokat, zorejeket szolaltatha-
tunk meg;

- adigitalis fényképezogép jol all a fotoriporter kezében;
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- a filmforgatas is nagy élmény, csakagy mint a kifuton fel-
1ép6 modellekrdl ,késziilt” filmfelvétel;

— a robotok nagyon sok szerep- vagy babjaték soran megje-
lenhetnek: jOk, és bizony néha rosszak is;

— az oriasi dobozbdl kivagott tévéképernyon barki kiinteget-
het és €16 adasban jelentkezhet;

- arendor szamitogépen ellendrizheti le az ujjlenyomatokat,
vagy keresheti ki az arcokat az adatbazisbadl;

- a szuperhdésoknek pedig egészen csodalatos okos ,ketye-
réi” is lehetnek.

1.3. Klasszikus jdatékok digitdlisan

Ha 6vodai digitalis nevelésrol beszéliink, akkor a sziilok, 6voda-
pedagogusok egy részének lelki szemei el6tt azonnal a ,,blinds,
16v61d6z06s” jatékok rémképe villan fel, és ezért mondanak nemet
a digitalis eszk6zok hasznalatara. Egyrészt azonban az 6vodas-
kora gyermekek még jellemzOen mesenézésre hasznaljak az
okoseszkozoket (Hodi et al, 2019), masrészt a digitalis eszkozo-
ket nyilvan nem ilyen célbol hasznaljuk a kisgyermekKkori neve-
lésben.

A digitalis eszk6zokon elérheto jatékok is nagyon sokfélék
lehetnek. Szinte az 6sszes klasszikus jaték megtalalhatd gépi
— akar offline, akar online — kiadasban is. Ezek nagyszert lehe-
téségeket nyujtanak a gyermekek szamara, hogy a digitalis
térben eltoltott idejliket konstruktiv, képességeiket is fejleszto,
mégis szorakoztatd mddon éljék meg. Természetesen nem kival-
tani kell a tarsakkal jatszott jatékokat, hanem kiegésziteni éket.
Milyen esetekben kifejezetten el6nyds, ha digitalis formaju jaté-
kok is rendelkezésre allnak? Néhany szempont:
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- ha nincs a gyermeknek emberi jatékostarsa (ez a csaladi
nevelés szinterén gyakran el6fordulhat);

— ha nem all rendelkezésre az adott jatékszer;

— hakevésbé fesziilt jatékmenetet szeretne (digitalis ellenfél-
t6l kevésbé frusztrald vereséget szenvedni);

— ha 6 szeretné meghatarozni az ellenfele jatékerejét (a ne-
hézségi szintek altalaban allithatok);

- ha a gyermek gyakorolni vagy kiprobalni szeretné egy-egy
stratégiai, taktikai 6tletét.

Lassunk néhany klasszikus jatékot, amelyek a digitalis térben is
megtalalhatok, jatszhatok:

— sakk,

— malom,

- dama,

— gomoku jatékcsalad tagjai (tic-tac-toe, amdba stb.),

— domino,

— ostabla (backgammon),

- tangram,

- puzzle,

- egy- és tobbszemélyes kartyajatékok,

— térsasjatékok (sok tarsasjatékot adaptaltak digitélis kor-
nyezetbe —nézziink utana a gyermekek kedvenc tarsasjaté-
kainak digitalis platformokon).

A Klasszikus jatékok digitalis formait nem csak évodai jaték-
tevékenységekbe, tudatos fejlodéstamogatasba vagy mihely-
munkaba illeszthetjiik be, de jo szivvel ajanlhatjuk a sziiloknek
is, tudatosabba téve a csaladok otthoni digitalis eszk6zhaszna-
latat.
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1.4. QR-kod vaddszat

A QR-kéd (QR: Quick Response, azaz ,gyors valasz”) egy 1994
Ota létezd technologia, amely leolvasasahoz és készitéséhez is
nagyon sok ingyenes szolgaltatas all ma mar a rendelkezésiinkre
(az ujabb mobiltelefonoknal a leolvasas mar az alapszolgaltata-
sokhoz tartozik). Pedagogiai lehetGségeiis sokrétiiek (Deineko et
al, 2022), amelyek egy része 6vodai viszonyokra is adaptalhato.

A QR-kédok leolvasasa énmagaban is jatékos tevékenység
tud lenni, amelyet a gyerekek 6nalldoan is végezhetnek. Napja-
inkban papiralapu konyveket is gyakran gazdagitanak QR-kdd
alapu plusz informaciokkal. QR-kodokat az 6vodapedagogus is
készithet, majd kinyomtatva beltéri targyakra, vagy akar kiils6
helyszinek élo (pl. fatorzs) vagy élettelen (pl. udvari jaték) objek-
tumaira is felerésitheti. A QR-kodok megtalalasa djabb izgalmas
kihivasokat jelenthet a gyermekek szamara.

Ne feledjiik azt sem, hogy QR-kodokkal a sziil6ket is meg-
célozhatjuk. Nem csak a fali Gjsagon, szoréanyagon vagy akar
a névjegyeinken jelenhetnek meg ezek a kétdimenzios vonalko-
dok, de a csaladi napok jatékos feladataiba is ujabb, iide szinfol-
tot vihetnek.

1.5. Jatékkészités? Jatékkészites!

Kevesen gondolnak arra, hogy a digitalis jatékszoftverek nem
csak megvasarolhatok, letolthetok vagy online futtathatok,
de akar ,hazilag” is elkészithetok. A programfejlesztésbe akar
a gyermekek is bevonhatok (pl. kitalaljak, hogy mi legyen
a jaték témaja, kivalaszthatjak, hogy hogyan nézzen ki egy-egy
szerepld), bar ez inkabb az 6vodapedagdgusok, szllok terepe.
Sok ingyenes, programozasi ismereteket nem vagy alig igénylo
eszkoz all ma mar rendelkezésre ahhoz, hogy digitalis jatékokat
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készithessiink. Olyan jatékokat, amelyek igazodnak a gyerme-
kek, gyermekcsoportok sajatossagaihoz, igényeihez. Egy peda-
gogus vagy szilo készitette jatékszoftver éppolyan egyedi és
kotodést erdsité hatasu lehet, mint amikor sajat készitésti babot,
jatékot, ,ajandékot” adunk at a gyerekeknek.

Els6 1épésként nézziink szét az interneten, hogy aktualisan
milyen egyszer( alkalmazasok allnak rendelkezésiinkre a szoft-
verfejlesztéshez, és kezdjiik el kiprobalni 6ket. Példaul, ha puzzle-t
szeretnénk késziteni, latogassunk el példaul a Jigsaw Planet olda-
lara (jigsawplanet.com), a Kahoot!-on (kahoot.com) csak képek
segitségével is készithetiink kvizjellegli jatékokat, a Wordwall-on
(wordwall.net) pedig tobbek kozott remek memoariajatékok, cso-
portosito- és parositd jatékok készitheték. Ha pedig probat ten-
nénk az egyszeriibb kodolo eszkozokkel, akkor a Scratch-tdl
(scratch.mit.edu) kezdve a Stencyl-en (stencyl.com) at a Unity-ig
(unity.com) szintén sokféle eszkdzbdl valogathatunk.

A digitalis jatékok készitése nagyfoku kreativitast igénylo,
komoly pedagogiai értékkel bird alkototevékenység, amelyre
napjainkban mar az ,egyszerd” felhasznalok is képesek. Ha
tehetjiik, ne hagyjuk kihasznélatlanul ezt a lehetGséget sem.

2. Alkototevékenységek
2.1. Tematikus fotozds

A gyermekek tobb, mint 80 szazaléka mar Magyarorszagon is
kapcsolatba keriil kétéves koraig digitalis eszk6zokkel, aranyuk
pedig egyre né (Farkas et al, 2021). Az 6vodaba keriil6 gyerme-
keknek igy nem idegenek ezek az eszk6zok, kiillondsen az érinto-
képernyGs, hordozhatd késziilékek, amelyek szinte mindegyike
képes ma mar kép- és mozgokép rogzitésre is.
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A fotdzas mivészeti ag, amelyet a magyar vizualis nevelés-
ben hajlamosak vagyunk hattérbe szoritani, ,elfelejteni’. Mi
azonban ne essiink ebbe a hibaba!

A szabad fotozas 6rome koran megmutatkozik a gyermekek-
nél, 6vodaskoru gyermekek esetében pedig mar témat is adha-
tunk ennek a tevékenységnek. Remek képgytjteményeket allit-
hatunk Ossze, amelyeket egy-egy téma koré szervezhetiink.
Az elkésziilt képeket ezutan elérhet6vé tehetjiik online forma-
ban, vagy kinyomtatva dekoracioként szolgalhatnak, esetleg
kiallitast szervezhetiink beldliik, de albumot vagy akar fotokép-
regényt is készithetiink a felhasznalasukkal.

Digitalis képeket készithetnek a gyermekek az 6voda épiile-
tén beliil, akar a csoportszobaban is, példaul:

— fotézhatjak az alkotasaikat (pl. épitmények, gyurmaszob-
rok, kézmiuves alkotasaik, stb.);

- eseményeket (pl. farsang, dramatizalas, szerepjaték része is
lehet, stb.);

— a sziikséges szabalyok betartasa mellette egymast (pl. ké-
szithetnek csoportképet, portrékat, megorokithetnek cse-
lekvéseket stb.)

- kaphatnak feladatok is (pl. fotdzzunk lila targyakat, fotoz-
zunk gombolyl targyakat, fotdozzunk mosolygos arcokat
stb.)

Nagy lehetéségek vannak a kiiltéri fotozasban is. Ez térténhet
az 6voda udvaran vagy 6vodan kiviil helyszineken is, példaul:

- fotdzzunk él6lényeket (pl. viragokat, bogarakat, madarakat
stb.);

— fotdzzunk élettelen természeti jelenségeket, objektumokat
(pl. felhoket, sziklakat, rogzitsiik az 6voda ablakabdl a kiil-
vilag valtozasait, stb.)
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— outdoor alkotasokat is megoérokithetiink (pl. hdembert, asz-
faltrajzokat, egy udvari bunkerépités fazisait stb.)

— dokumentaljuk a csoport torténéseit (allatkerti latogatas,
Gszi séta a parkban, szankozas, stb.)

2.2. Filterezés

A filterek, effektek és hattérmaddositasok akar rogton a fotoke-
szités soran, akar az elkésziilt fotokon is kivitelezhetok. Sok okos
applikacio, program, online feliilet all rendelkezésiinkre, hogy
ezekkel az egyszer( fotomanipulacids eljarasokkal élhessiink.

A filterezés, effektezés par kattintassal elérhet6 képmodositd
eljarasok, igy a hasznalatuk o6vodaskoru gyermekek szamara
is konnyen elsajatithatd. Egyszer(i alkototevékenység, amely
azonban utat nyithat a digitalis képekkel valé munka mélyebb
rétegei felé is. Nem probléma természetesen az sem, ha ezek
a tevékenységek nem fejlodnek tovabb, a képekkel vald jaték
onmagaban is szorakoztato, flow élményt nyujtd tevékenység.
Az 6vodai gyakorlatban talan a képekkel valo munka a konnyeb-
ben megvaldsithato, de természetesen videdk esetében is hasz-
nalhatok filterek, effektek, amelyek beépithetdk a digitalis vagy
digitalis eszkozokkel gazdagitott tevékenységekbe.

A filterek kapcsan figyeljiink arra, hogy keriiljiik a sért6 vagy
ijeszto filterek hasznalatat, és a ,csini filterek” sem ajanlhatok
jo szivvel: szamos olyan kutatas létezik, amely azt jelzi, hogy
ezek nem kell6en 6vatos hasznalata 6nkép-, és testképzavarhoz
vezethet (Kleemans, 2018). Torekedjiink inkabb a vicces vagy
a harmoniat sugallo filterek, effektek, hatterek hasznalatara.
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2.3. Stop motion videok

A stop motion vide6kban jellemzden targyakat mozgatnak, ala-
kitanak at, vagy torténéseket kovetnek nyomon. Minden egyes
fazisrol kiilon képkocka késziil, amelyet késébb 6sszeflizve meg
is kapjuk a stop motion vidednkat. Készithetiink igy legofilmet,
gyurmafilmet, de barmilyen egyéb jatékba, targyba is életet
lehelhetiink ezzel a filmkészitési technikaval. Izgalmas lehe-
téség, ha folyamatokat 6rokitiink meg, példaul hogyan allnak
0ssze ,,maguktol” a hozzavaldk egy klasszikus gytimolcssalata-
hoz, hogyan épiil fel egy torony, vagy hogyan csirazik ki a bab-
szem, miként sargulnak meg a levelek a csoportszoba ablaka-
bal lathato fan. Ez utobbi lehetéségek mar mutatjak azt is, hogy
idében elnyuld folyamatok is nagyszerd témat szolgaltathatnak
a stop motion filmeknek.

A stop motion videdkészités egyszerre igényli a gyermektol
az analizalo, algoritmikus gondolkodasmodot és a nagyfoku kre-
ativitast. A stop motion videdk kivald projekttémava vagy pro-
jektproduktumokka is valhatnak.

Komplett stop motion készletek is vasarolhatok kameraval,
szoftverrel, vagy akar allvannyal, lampaval és figurakkal, de
mar meglévo eszkozokbol — példaul egy mobiltelefon megfelel6
ingyenes applikacidval — is gyorsan filmstudiot épithetiink. Fel-
nott, 6vodapedagogusi segitséggel pedig hangsavot is illeszthe-
tiink az elkésziilt alkotasokhoz, igy igazan hangulatossa teheték
az életre keltett targyakrol szolo filmalkotasok.

2.4. Hanggyiijtemények
Szamtalan izgalmas lehet6ség rejlik a hangokkal, zenékkel valo

jatékban is. Egyik lehetéség, hogy hanggyljteményt készitiink
a gyermekekkel. Felvehetjiik a kérnyezetiink érdekes hangjait

41



MOLNAR BALAZS

(pl. a csobogd viz, autdk, megszodlaltatott hangszerek hangjai
stb.), de készithetlink hangfelvételt a csoportba jaré gyermekek-
r6lis (pl. énekek, utanzo hangok, kacajok, rovid bemutatkozasok
stb.). Természetesen masok altal készitett zenékbol is 6sszeal-
lithatunk gydjteményeket, példaul a csoport kedvenc dalaibdl,
vagy egyes gyermekek kedvenc zeneszamaibdl, esetleg ajandék-
valogatast anyanak a kedvenc szamaibol. Mindemellett tema-
tizalhatjuk is ezeket a gylijteményeket, példaul rajzfilmzenék,
vidam dalok, karacsonyi dalok stb. formajaban.

A zenék, dalok, gyermeki interjuk 6nmagukban is meghall-
gathatok, ujra hallgathatok, de a zorejek, hangok felismerése
kivalo fejleszto jaték is tud lenni. A hang- és zenegytjtemények
legnagyobb értékét azonban az adja, hogy mindezek a gyerme-
kek aktiv kdzremikodésével jottek 1étre.

2.5. Zeneszerzes, hangszerkesztés

Habar a hagyomanyos hangszerek potolhatatlanok az 6voda-
ban, de a digitalis eszk6zokon futd zenegenerald alkalmazasok
is nagyszer( elemei lehetnek az alkotétevékenységeknek. Konk-
rét, klasszikus hangszereket is megszolaltathatunk ezekkel (pl.
komplett virtualis zongorank vagy gitarunk lehet a digitalis
térben), de kiillonboz6 szintetizator programok is szép szammal
allnak rendelkezésiinkre. Kiprobalhatjuk a mesterséges intelli-
gencia alapu zenegeneral6 alkalmazasokat is, amelyek széveg-
bdl, képbol, videokbdl is képesek zenét generalni. Nagy elonye
ezeknek az alkalmazasoknak, hogy a miivek rogzithetok, gyak-
ran szerkeszthetok is.

Izgalmas jaték tud lenni az emberi beszéddel, hangokkal valo
munka is, a voice filterek ma mar akar valds idoben is tudjak
modifikalni a hangot, és nem ritkan mesterséges intelligencia
teszi még valosaghtibbé a hatast.
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Természetesen dolgozhatunk ,hozott anyagbdl” is. A felvett
miveket vagy a barmilyen mas modon régzitett hanganyagokat
(ének, beszéd, zorejek stb.) is izgalmas atalakitasoknak vethet-
jik ala hangszerkeszt6 programokkal. Koinnyedén modosithat-
juk a hanganyagok f6 jellemzgit (pl. sebesség, hangmagassag),
szerkeszthetiink ald dobgépet, megvaghatjuk, vagy csak végig
probaljuk az adott programba beépitett audio filtereket, ,,effekte-
ket”. Mint a kép-, és videoszerkeszt6 programoknal, ugy a hang-
szerkesztOk esetében is talalhatunk nagyon egyszerl eszk6zo-
ket, és profiknak valo, bonyolult programokat is. Természetesen
gondoljuk at, hogy az adott alkalmazas kell6en egyszertien hasz-
nalhato, szines, szorakoztato-e az ovodasok szamara.

3. Eszkozkozpontu tevékenységek
3.1. Robotok elektronika nélkiil

Az IKT-eszk6zok megjelenitése a kisgyermekeknél nem jelent fel-
tétleniil felndtt értelemben vett eszkézoket vagy mikddtetést.
Az IKT eszk6z0k szimbolikus megjelenitése témaja lehet alkoto-
tevékenységnek, szerepjatéknak vagy akar mozgasos tevékeny-
ségnek is.

Szamos robotikai eszkoz all az 6vodaskoru gyermekek rendel-
kezésére a padlorobotoktdl kezdve a Lego robotikai készletekig,
azonban ,robotokkal” vagy ,robotosat” jatszani ezek nélkiil is
lehet. Néhany példa ezekre:

— épithetiink robotokat konstrukcios elemekbdl, példaul lego

elemekbol, korongépitokbol, tiiskeépitokbdl vagy magne-
ses épitéjatékokbol.
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— készithetiink robotokat Gsszeragasztott papirdobozokbdl,
amelyeket igazan ,robotossa” varazsolhatunk szinezéssel,
festéssel, tovabbi elemek felragasztasaval.

— a robotok ma mar hétkéznapi szereploknek szamitanak a
televizios mesékben, mozifilmekben, igy a robotszerep-
16k megjelenése az 6vodai mese, vers tevékenységekben,
mesedramatizalasban, babjatékban sem fog meglepetést
okozni a gyermekeknek.

- megjelenithetjiik a robotokat az 6vodai dekoraciokban (pl.
Mikrobi kép a falon), jatékkészletben (pl. pliiss BB-8), de
a konyvespolcon is szerepelhet egy-két robotokrdl szo6ld
képeskonyv.

— A robot mint téma szamos fejlesztd tevékenységben, jaték-
ban is megjelenhet. Két példa ra:

— Beszéljiink robot nyelven! Hangokra vagy szotagokra bon-
tunk mindent, pl. ,Valtozz azza, amit robot nyelven mondok!
L-e-gy-é-1u-g-r-a-1-6 k-i-s-ny-u-sz-i!”

— Legyél robot! Bekapcsollak... Legyél labujjhegyen setten-
kedd robot! Legyél ziimmogd robot! Es most legyél egy oria-
sit ugro robot! stb.

3.2. Az izgalmas nyomtato

A nyomtatokat altalaban az irodai felszerelések unalmas eszkoz-
tarahoz soroljuk, amelyeket az 6vodaban is inkabb csak admi-
nisztrativ jellegli tevékenységekhez hasznalunk. Ezt esetleg
kiegésziti az, ha az 6vodapedagogus valamilyen segédanyagot
nyomtat ki rajtuk.

Ez a sziirkeség azonban gyorsan szinesebbé tehet6, ha meg-
tapasztaljuk, hogy a gyerekek szivesen nézik, ahogy egy nyom-
tatvany elkésziil, majd élvezettel kézbe veszik a produktumokat.
Féleg, ha az olyan képet tartalmaz, amely érzelmileg megérinti
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Oket. Nagyszer(i dolog, ha a szkennelt rajzokbdl nyomtatunk
papirnyomatokat, igy az akkor is hazavihet6, ha az eredeti rajz
dekoraciés darabba vagy egy kiallitas részévé valik. A cso-
portképek vagy a csoport életének eseményeirdl késziilt fotok
is kiemelhet6k a digitalis térbdl, ha kinyomtatjuk Gket, majd
albumba vagy a falra, szekrényre tehet6k, de akar haza is vihe-
tok. A nyomtatd ollohoz, ragasztohoz, filchez hasonléan hasznos
targgya tehet0 a gyerekek szamara, ha kozosen, a tevékenysége-
ikhez készitiink nyomtatvanyokat veliik (pl. kit(iz6t, papirmasz-
kot, felragaszthato diszeket stb.).

A nyomtatonak tehat meg lehet a helye az 6vodai csoportszo-
bakban és a digitalis nevelés hasznos elemévé tehetd. A kozos
nyomtatas k6zosségi élmény.

3.3. A fantasztikus projektor

A projektor kivald kozos, bar leginkabb frontalis tevékenységek
alapjat jelentheti. A csoport életérol készitett fotdk, videok falra,
vaszonra vetitése (vagy interaktiv tablan, esetleg nagymeéret(i
monitoron torténd megjelenitése) kivald csoportkohéziot erd-
sit6 alkalmak lehetnek. Visszaemlékeziink a tavaly elballagott
tarsakra, a multkori kirandulasra vagy a vidam hangulatu far-
sangra...

Projektor segitségével diafilmeket is nézhetiink. Ma mar a
projektor talan gyakoribb eszkdz, mint a diavetit6, a digitali-
zalt diafilmek (amelyet esetleg ovodapedagogus is készithet)
is egyszertibben elérhetd tartalmak, mint a hagyomanyos fil-
mtekercsek. A hangulat talan nem idézi fel pontosan a hajdani
diafilmnézésekét, de még mindig jobb, mintha nem allna rendel-
kezésilinkre ilyen lehetdség.

Vendégiil lathatunk a csoportban térben tavollévé szemé-
lyeket is. Vetitsiik ki egy meet-alkalmazas segitségével létrejott
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online kapcsolatunkat a csoportszoba falara, és maris virtualis
vendégeket fogadhat a csoportunk. Talalkozhatunk egy masik
ovodai csoporttal (érdemes az eTwinning lehet6ségeit ezzel kap-
csolatban megismerniink), mesét mondhat nekiink egy sziild,
bemutathatja a miihelyét egy fazekas, de akar egy mashol zajlo
iinnepségnek is a részeseivé valhatunk.

A projektor kapcsan pedig ne felejtsiik el, hogy hazi mozi
élményt tud biztositani. Batoritsuk a sziil6ket arra, hogy akinek
van ilyen eszkoze, hasznalja kozos filmnézésre a gyermeké-
vel. Ne felejtsiik el, hogy akarcsak a fotomivészet, agy a film-
mivészet is mivészeti ag. A minGségi befogadasahoz, amely
k6z0Os csaladi élmény is lehet, azonban a koriilményeket is meg
kell teremteni. Apro, érint6képerny0s feliiletek vagy a televizio
képernyGje helyett sotétitsiink be, és induljon az otthoni mozi-
zas. A popcorn pedig mar csak raadas.

3.4. Projektnaplok és projektproduktumok

Az o6vodai projektek is lehetnek produktumorientaltak, ahol
valamilyen produktum létrehozasa a cél (pl. egy targy, egy kial-
litas, egy esemény), folyamatorientaltak (ebben inkabb a folya-
mat 6rome, a kozos alkotas, a kozos élményatélés a cél), illetve
kutatoprojektek (valaminek a felfedezése, kideritése, feltarasa
a cél). A legtobb projekt produktumorientalt, a masik két tipus
kétségteleniil ritkabban fordul el6 (Vincze, 2013). Mindharom
tipus esetében azonban a digitalis eszk6zoknek — még akkor is,
ha nem kifejezetten digitalis projektekr6l van szo — oriasi szere-
pik lehet.

Minden projekttipus esetében felmeriil a projektfolyamat
dokumentélasa, napldzasa is. Erre kivaléan alkalmas a digita-
lis technologia: fotok, videdk, szkennelt képek, hangfelvéte-
lek segithetik a projekt folyamatanak megorokitését. Még a pa-
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piralapu projektnaplokba is beragaszthatok a képek, vagy
kinyomtathatdk a képekkel illusztralt oldalak, a digitélis alapu
projektnaplok esetében (lehet ez egy blog, zart Facebook-csoport
vagy csak egy offline prezentécids diasorozat) pedig egyértelmi
a modern technologia jelentdsége.

Projektproduktumok esetében maguk a produktumok is le-
hetnek részben vagy egészben digitalisak (pl. egy film, egy
fotokiallitas, egy beprogramozott robot), illetve a produktumok
bemutatasat is meg lehet digitalisan orokiteni, sokszorositani
vagy megosztani. Ha egy projektfalra monitort vagy tabletet
illesztiink, vagy csak digitalisan készitett és kinyomtatott képe-
ket ragasztunk, maris az ,anal6g” produktumok szerves részéve
tettiik a digitalis technologiat.

3.5. A varazslatos webkamera

Az elblapi vagy hatlapi, esetleg perifériaként csatlakoztatott
webkamerak a szokasos kép- és videokészitésen kiviil is szamta-
lan izgalmas lehet6séget rejtenek magukban. Néhany lehetGség,
amire elGszor talan nem is gondolunk:

— videochat alkalmazas segitségével ,latogassuk meg” a mar
régota hianyzo, beteg gyereket. Par perc online beszélgetés
vagy egy jo mese az 6vodapedagogustol nem csak kedves
gesztus, de a masodlagos kotddést is apoljuk vele.

— A sziilok is betekinthetnek az 6vodai hétkoznapokba, pél-
daul egy-egy tevékenység megfigyelésével vagy online
nyilt nap keretében. Az egyszeri streamingen tul lehet6-
séget teremthetiink az interakciora is, amikor a sziil6k is
beszélhetnek, hozzaszdélhatnak, megmutathatnak dolgo-
kat a weben keresztiil. A személyiségi jogok betartasara
azonban az ilyen eseményeken kiilonosen figyelniink kell.
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— Tegyiik online kovethet6vé a csoport vagy az 6voda tek-
noésének, akvariumi halainak vagy egyéb kedvenceinek az
életét.

- Webkamera segitségével valds id6ben is betekinthetiink
tavoli helyszinekre, példaul allatkertekbe, gyonyort termé-
szeti vagy varosi helyszinekbe, aktualisan zajlo izgalmas
eseményekbe. A vilaghalon szamtalan ilyen oldallal talal-
kozhatunk.

- A webkamera szamos esetben jo szolgélatot tett a COVID-
19 pandémia idején is az online tevékenységekektdl kezdve
a sziil6i értekezletek lebonyolitasaig. Ne felejtsiik el ezeket
a lehetGségeket, és tovabbra is éljiink veliik, amikor azt
szakmailag hasznosnak itéljiikk meg.

3.6. Gyermekbardt oldalak

Ma mar nagyon sok olyan oldal vagy k6zosségi média platform,
csatorna létezik, amely az ovodaskoru gyermekeket célozza
meg. Olyan tartalmakat talalhatunk ezeken az oldalakon, ame-
lyek kifejezetten a kisgyermekek igényeihez igazodnak. Ezeket
az oldalakat nem csak a sziilknek ajanlhatjuk, de egyes tar-
talmakat akar az ovodai tevékenységekbe is beépithetiink.
Magyarorszagon az egyik ilyen klasszikus, 2001. 6ta m(ikodo
oldal az Egyszervolt (egyszervolt.hu), amely hét 6nallé kategori-
aban kinal tartalmakat: mesék, jatékok, dalok, animacio, versek,
miuhely (kézmives tevékenységek), esti mese. Lathatjuk tehat,
hogy korantsem csak a mese-jaték kett6sben tudnak az 6vodas
korosztalynak sz616 oldalak, tartalmak mozogni.

Néhany tovabbi gyermekbarat weboldal (2023), amelyeket
sziilok és ovodapedagogusok bongészhetnek, egyes esetekben
pedig a gyermekek 6nalldan is felfedezhetnek: mese.tv, kerek-
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mese.hu; meskete.hu; okosdoboz.hu; ovis.jatek-online.hu; kids.
lego.com; fejlesztelek.hu/jatek-kicsiknek stb.

Gyljtsiik ezeket a weboldalakat, legyen listank bel6liik, ame-
lyet folyamatosan frissitsiink — a weboldalak nem o6rokélettiek,
létrejonnek, atalakulnak, megszlinnek —, igy lesz ,hova nyul-
nunk”, ha évodasoknak készitett tartalmakra van sziikségiink,
vagy a csaladok szamara szeretnénk biztonsagos weboldalakat
ajanlani.

3.7. Scratch Junior

A gyermekek programozas-tanitasanak gondolata az 1960-as
évek végére nyulik, vissza, amikor is Seymour Papert és munka-
tarsai kifejlesztették a LOGO-nak elnevezett programozasi nyel-
vet, amellyel mar kisiskolasok is elsajatithattak a kddolas alap-
jait. Ebben a programozasi nyelvben egy rajzold tekndsbékat
lehetett sz6veges utasitasok révén beprogramozni. Ezzel az esz-
kozzel a kisiskolasok remekiil el tudtak boldogulni, de az évodai
felhasznalasai még er6sen korlatozottak voltak. A személyi sza-
mitogépek és az internet ugrasszerd fejlédése lehetGvé tette
olyan konnyen kezelhet6 grafikus feliiletek 1étrehozasat, ame-
lyek athidaljak a gépelés és iras jelentette nehézségeket, minde-
mellett még latvanyos vizualis, audiovizualis megoldasoknak is
utat nyitnak. Igy sziiletetett meg az MIT-n kifejlesztett ingyenes
Scratch programozasi nyelv gyerekeknek (2007), amely kezelé-
séhez még sziikséges ugyan az iras-olvasas képessége, ezért
8 éves kortdl ajanlhato, de 2014-ben megsziiletett ennek az 6vo-
daskoruakat megcélzd valtozata is. Ez a Sratch Junior (Scrat-
chJr), amelyben nontextualis puzzle darabokbol hozhatok létre
kodok. (Bers, 2018)

Mind a Scratch, mind a Scrath]Jr (scratchjrorg) napjaink
(2023) legnépszerlibb gyermekeknek kifejlesztett kddolasi esz-
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koze, amely a konstruktivista pedagogia alapgondolatain nyug-
szik. Intuitiv, kifejezetten élvezetes eszkoz els6sorban szines,
vicces animaciok készitéséhez. A Scratch]r kivaléan tamogatja
a gondolkodasi mtiveletek, kreativitas, és a finommotorika fejl6-
dését is, mikozben a k6zos 6vodai kodalkotas az egyiittmiikodési
képességeket is erdsiti (Havlaskova et al, 2021).

A gyermekeknek szant kddold eszkozok fejlodését is érde-
mes ovodapedagogusként figyelemmel kisérni, mivel folyama-
tosan béviil a valaszték és egyre tjabb lehetGségekkel (pl. Kodu,
Kodable), innovaciokkal talalkozhatunk.

3.8. Szokatlan hardverek az ovoddban

A digitalis eszkozok nem korlatozédnak a hagyomanyosnak te-
kinthet6 mobiltelefon, tablet, laptop ,szentharomsagra”, és az
elérhetd aru, csatlakoztathatd perifériak is joval tulmutatnak
az egerek, szkennerek, nyomtatok vilagan. A kovetkezokben
felsorolunk tovabbi digitalis eszkozoket, amelyek megjelenhet-
nek az ovodai nevelésben is. Gondolkodjunk el azon, hogy ha
van anyagi forrasa az 6vodanak, akkor ezek koziil mely eszko-
z0k beszerzése lenne idealis, mely eszk6zok lennének leginkabb
beépithetok az dvodai tevékenységekbe:

- 3D nyomtat6, amivel targyakat nyomtathatunk. Szintén
targyelballitasra szolgald eszkozok a 3D tollak, amelyekkel
Jtargyakat rajzolhatunk” térben, a ,levegdbe”.

- A digitalis tabla inkabb iskolai tanulasra optimalizalt
eszkoz, bar az 6vodai tevékenységekbe is némi odafigyelés-
sel jol beépithetd. Ennek a ,,fektetett” valtozata az érintéké-
perny0s digitalis asztal, amely koriilallhato és idealis mik-
rocsoportos tevékenységekhez.
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— A digitélis rajztablak a kreativ tevékenységek nagyszer(
kiegészit6i lehetnek.

— A Kiilonboz6 aktivitasmérok izgalmas visszajelzéseket tud-
nak adni, még akkor is, ha a gyermekek pontosan nem
tudjak, hogy mennyi is az sok ezer 1épés, amit az 6vodape-
dagogus leolvas nekik az udvari futkarozas utan. A szines,
folyamatosan valtozo kijelzo, és a leolvasas kozos élménye
igy is remek moka.

- Némi 6vatossagot igényel a hasznalatuk, de a VR-szemiive-
gek olyan élmények (pl. korbenézni egy eséerdében vagy
a Marson) intenziv megélését is lehet6vé teszi a gyerme-
keknek, amelyek kozvetleniil nem lennének megtapasztal-
hatok.

Erdemes figyelemmel kisérni az 4j hardverek megjelenését, hogy
azok hogyan, milyen formaban, milyen tevékenységek soran
lehetnek felhasznalhatok az 6vodai mindennapokban, a gyer-
meki képességek fejlédéstamogatasaban vagy a mihelymun-
kak soran.
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Az algoritmikus gondolkodads fejlesztése
kora gyermekkorban

1. Computational thinking és algoritmikus gondolkodas

pedagogiai szakmai diskurzusban a ,,computational thin-
king” fogalmanak megjelenésével kapott helyet az algo-

ritmikus gondolkodas fogalma. A fogalom Jeanette Wing
az informatikai tudomanyokban mélyen elkotelezett tudos cik-
kének megjelenésével tort be a koztudatba (Wing 2006). Wing
informatikusként kiemelked6 munkat végzett az algoritmusok, a
formalis modszerek és az informatikai oktatas kutatésa és tudo-
manyos népszerisitése terén.

Wing szerint a computational thinking nem csupan az infor-
matikdhoz kothet6, hanem egy olyan altalanos gondolkodas-
mod, amely segit megérteni és megoldani a mindennapi életben
felmertil6 problémakat. Lényege, hogy az emberek megtanuljak
felismerni, hogyan lehet problémakat ugy megkdozeliteni és meg-
oldani, hogy azokat a rendelkezésiikre alld eszkozokkel (targyi
eszkozokkel, képességekkel, ismeretekkel) és modszerekkel is
lehessen kezelni.
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Wing leirasa szerint a computational thinking:

1.

Koncepcidalkotds, nem programozds. Wing folyamatosan
hangsulyozza, hogy bar 6 maga is az informatika fel6l
kozeliti meg a kérdést, a fogalom tavolrdl sem szamitas-
technikai. Az altala elvart gondolkodas joval t6bb, mint
programiras: az absztrakcié tobb szintjén vald szemlélés
képessége.

2. Alapvetd képesség, nem gépies-mechanikus szokds. A mo-

3.

dern tarsadalomban valé mikddés elengedhetetlen fel-
tétele, hogy a kihivast jelentd élethelyzetekre legyenek
alkalmazhato és kiterjeszthet6 receptjeink. A mechanikus
drillek megkotnek benniinket és korlatozzak lehet6ségein-
ket, a problémamegold6 gondolkodas felszabadit.

Az emberek problémamegolddsi médja, nem a szdmitége-
pek gondolkoddsdnak eljdrdsa, azaz nem arrol szol, hogy
az embereket megprobaljuk ravenni arra, hogy gépekként
gondolkodjanak. Az emberi gondolkodas szines és kreativ,
a gépeké mechanikus és unalmas.

. Egyesiti, sot kiterjeszti a mérnoki és a matematikai gondolko-

ddst, amennyiben a kiilvilag valés problémaira koncentral
és modszeres megoldasokat keres.

. Otletek, nem alkotasok a jellemz8 produktumai. A gondol-

kodasmad a lényeg: problémak megoldasahoz vezeto ut az
érdekes, nem a megoldas eredménye.

. Mindenki, mindenhol. A computational thinking a minden-

napi gondolkodas része, nem is kell kiilon diszciplinaként
léteznie, a természetes mukodés leirasa.

Wing kritikusai azt emelik ki a koncepcidval kapcsolatban, hogy
minden el6zetesen hangsulyozott szandék ellenére is tulzot-
tan kozeli kapcsolatban marad az informatikaval, és a koncep-
cio definicios erdfeszitései is elégtelenek — azaz a koncepcié nem
eléggé kidolgozott. Tulajdonképpen mindkét allitas igaz az ere-
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deti koncepciora (Wing 2006), azonban azéta Wing és kovetoi
sokat finomitottak mindkét teriileten, mindenekelGtt az altala-
nos alkalmazhatosag kiterjeszthetosége terén. Wing tovabbfej-
lesztett koncepciodja végiil kitort az informatika teriiletérél és, az
altalanos problémamegoldd készségek fejlesztésében is hatal-
mas hatast gyakorolt. Wing és kovetdi tovabbi 1épéseket tettek
az elmélet gyakorlati alkalmazasanak és kibgvitésének iranya-
ban, hogy a computational thinking még szélesebb kérben valjon
hasznalhatdva és elérhet6vé az emberek szamara.

Altaldnosabb megfogalmazdsban ez a gondolkoddsméd
négy alapelvet élel fel:

1. Problémamegoldas: Az emberek megtanuljak a problémak
strukturalasat, alkotéelemekre bontasat és a problémamegoldo
gondolkodas elveinek az egyes részekre vald alkalmazasat.

2. Absztrakcio: Az embereknek meg kell tanulniuk elhagyni a
részleteket, és azokat az informaciokat kiemelni, amelyek valo-
ban fontosak a probléma megoldasahoz.

3. Automatizalas: A rutinfeladatok automatizalasa a rendel-
kezésre allo eszkozokkel, hogy az emberi er6forrasokat komp-
lexebb feladatokra tudjak koncentralni.

4. Adatelemzés és reprezentacio: Az adatok strukturélasa,
szervezése, elemzése és reprezentacioja az informaciok hatéko-
nyabb felhasznalasa érdekében.

A koncepci6 jelentés hatast gyakorolt az oktatasra és a peda-
gogiai kutatasokra is, szamos szakember és oktatd épitette és
fejlesztette tovabb az eredeti koncepciot. A kovetdk és kutatok
tobbféle modon alakitottak és bovitették az eredeti gondolatme-
netet:
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1. A képzés és oktatas fejlesztése: szamos oktatasi intézmény
és oktato adaptalta és beépitette a computational thinking
fogalmat az oktatasi programjaiba. Uj tananyagokat és
modszereket fejlesztettek ki, amelyek segitik a diakokat
a problémamegoldas készségeinek fejlesztésében.

2. Kreativ problémamegoldas: a Wing altal felvetett alapel-
vek mentén kifejlesztettek olyan moddszereket, amelyek
a kreativ problémamegoldasra 6szténoznek. Az alkalma-
zott kreativitas és rugalmassag kiemelt fontossaggal bir az
Uj helyzetek kezelése soran.

3. Technoldgiai fejlesztések és eszkozok: az informatikai fej-
lesztések és eszkozok, mint példaul a kodolo applikaciok,
jatékok, oktato platformok és tanuldrendszerek, a gondol-
kodas fejlesztésére fokuszalva segitik a gyakorlati alkal-
mazast és a készségek gyakorlasat.

A kovet6k és alkalmazok er6feszitéseinek hatasara az utdbbi
évtizedekben a meghatarozasok is joval pontosabbak és hasz-
nalhatobbak lettek. Az utobbi évek angol nyelvli szakirodal-
mat attekintve annak lehetiink tanui, hogy jelentds elmozdulas
tapasztalhatdo a Wing-féle korai megkdzelitést, mely a prob-
lémamegoldd gondolkodas sajatossagait a szamitogép-tudo-
manyban latja gyokerezni és tobb ponton ahhoz kétve képes
csak értelmezni. Az els6 Uj elem annak hangsulyozasa, hogy
a computational thinking — és altalanosabban: a problémameg-
oldd gondolkodas — nem koéthet6 az informatikahoz, s6t a mate-
matikahoz sem (German, 2019). Wing kovet6i azt a koncepciot
igyekeznek k6zéppontba allitani, hogy a computational thinking
altalanos és alapvet6 emberi képesség a problémak megolda-
sara és bizonyitékokon alapulé dontéshozatalra (Ehsan, 2019).
A fogalom tovabbi mddosulasa annak hangsulyozasa volt, hogy
a problémamegoldo képesség kontextusfiiggetlen, tehat szaba-
don alkalmazhato voltat emelték ki (Shumway, 2019) A kovet-
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kez6 modosulas annak kiemelése volt, hogy a computational
thinking mint problémamegoldas 6nmagaban is komplex folya-
mat, mely magaban foglal probléma elemzésre iranyulé mozza-
natokat is, melyek végre pontos felsorolast is kaptak (Cutumisu,
2019). Majd eljutunk ahhoz a megkdozelitéshez, mely a kérdé-
ses folyamatban mar barmely probléma elemekre bontasanak,
a részproblémak kapcsolatanak megértésének, és algoritmuso-
kon alapuld altalanosithatdé megoldasok felkutatasanak 6ssze-
tett tevékenységét véli azonositani (Kafai, 2013).

Végil megjelenik az a koncepcid, mely mar valéban t6bb jol
elkiilonitett aspektusként ragadja meg a computational thinking
folyamatat. J6 példa erre Gadzikowski rendszere, aki négy képes-
ségteriilet kombinacidjaként ragadja meg a kérdéses fogalmat:
mintafelismerés, elemi részekre bontas, algoritmusok létreho-
zasa és hasznalata, valamint az absztrakciok megértése (Gadzi-
kowski 2019).

Elemi
részekre
bontas

Algoritmus Minta-
létrehozasa felismerés

Absztrakcio
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A magyar nyelvi szakirodalom kezdett6l bizalmatlan a com-
putational thinking fogalmaval, éppen informatikai kapcsolo-
dasi pontjai miatt. A problémamegoldo képességre iranyuld gon-
dolkodasfejlesztési koncepcidk ezért inkabb a fentebb emlitett
négy aspektus egyikét, az algoritmusok szerint valé gondolko-
dast emelik ki és allitjak kozéppontba. A magyar nyelvi szak-
irodalomban sem vagyunk hijan az értelmezési kisérleteknek,
és ezeket tanulmanyozva annak lehetiink tanui, ahogyan a sok
iranyba tartd definicios kisérletek egymasra rakodo jelentésré-
tegei értelmezési kihivas elé allitjak a gondolkodasfejlesztéssel
foglalkozo kutatokat és nevelGket egyarant. A kovetkezokben az
altalunk 6sszegyijtott magyar nyelvl definicios kisérletekbol
mutatunk néhany példat, hogy bemutathassuk a rendelkezésre
allo definicios megkozelitések széles skalajat.

Az els6 definicids kisérletet azért kivanjuk kiemelni, mert
jo példanak tartjuk arra, hogy miképpen foglalhatéak Ossze
egy definicioba a fogalom jelentésrétegeinek eltér6 dimen-
zi6i, miképpen szembesiilnek a definici6 megfogalmazoi azzal
a kényszerrel, hogy a sok jelentés-6sszetevot egy értelmes egy-
ségbe zsufolva megorizzenek minél tobb elemet a komplex jelen-
tésteliségbdl:

»Az algoritmus eqgy probléma megolddsdhoz vezetd lepe-
sek sorozata. Az algoritmusok jelen vannak a hétkoznap-
jainkban, de algoritmusokat haszndlunk informatikai
problémadk megolddsakor is. Az algoritmikus gondolko-
dds kompetencidja eqy fontos informatikai kompetencia,
definidldsdra, szintekre bontdsdra tébb térekvest isme-
rtink.” (Pluhar et al., 2019)

A fentiek értelmében azt tudjuk meg az algoritmikus gondolko-

dasrdl, hogy az (1) problémamegoldas céljara alkalmas; (2) dssze-
tett jelenség, melyet azonban részek sorozatava bonthatunk; (3)
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a hétkoznapi életben is célszeriien hasznalhato; (4) informati-
kai problémak megoldasara kiilondsen alkalmas. A jelentésdi-
menziok nagy szama és ezek széttarto, helyenként egymassal is
nehezen koherenciaba hozhato jellege mutatja a feladat komp-
lexitasat. Ez a definicio-tipus éppen ezért 6nmagaban kevés-
sé lehet képes arra, hogy betodltse azt a feladatot, amelyet mi
a pedagogiai gyakorlat megalapozasat szolgald vizsgalddasunk
eredményeként el szeretnénk érni.

A masodik példaként valasztott definicié annyiban 1ép tul
az elso kisérleten, hogy hangsilyozza ugyan a mar megismert
elemek egyikét (3), amikor azt emeli ki, hogy az algoritmikus
gondolkodas a mindennapi gondolkodas teriiletéhez kapcsolo-
dik, azonban 4j elemekkel a pedagodgiai tartalmak iranyaban ter-
jeszti ki jelentését:

»Az algoritmikus gondolkoddsra nevelés célja, hogy rugal-
mas gondolkoddst alakitson ki, a gyerekekben tudatosul-
jon, hogy a mindennapi problémdk megolddsdra vannak
kész, alkalmazhato eljardasok.” (Petzné et al., 2022)

Vagyis az algoritmikus gondolkodas jellemzdje a (5) rugalmassag
és az is, hogy (6) az algoritmusok kész, elére kéznél levo eljara-
sok, melyek az aktualis pillanattol fiiggetleniil, azt megel6z6en,
a gondolkodd személyétdl fliggetlenil is 1étezhetnek, megismer-
hetdk, elsajatithatok. Tehat ebben az értelemben nem csupan
a gondolkodas mddja, hanem a gondolkodas fejlesztésének lehet-
séges Osszetevdje is az algoritmus, amely nem csupan formali-
san, hanem tartalmilag hatarozza meg a gondolkodasi folyama-
tot. Megjegyezziik: a mérhetGség szempontjabol ez a definicio
sajatosan igéretes mezot nyithat meg a kutatok szamara.

A harmadik kivalasztott definiciot arra szeretnénk példaként
bemutatni, amikor a definicié a szamunkra relevans mezo6r6l egy
specialis lesz{ikitéssel kiszoritja a fogalmat:
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»Az algoritmikus gondolkodds, az egyik legfontosabb
kompetencia az informatikai kompetencidk kozétt, igy
fejlesztése kiilondsen fontos. A mindennapi életben valo
boldogulds sordn elengedhetetlen a cselekvéssorozatok
megtervezése, majd megfeleld és pontos végrehajtdsa.”
(Pantya, 2018)

A fenti definicié oly mértékben hangsulyozza az algoritmikus
gondolkodas informatikahoz kotottségét (4), hogy a pedagogiai
megkozelités tulajdonképpen ab ovo kérdésessé valik. Bar a defi-
nicié masodik 6sszetevdjeként felvetodik a kiterjesztett problé-
mamegoldas teriiletén val6 hasznosulasa (3), az els6é megallapi-
tas hangsulyossaga mégis egyértelmien Kkijel6li a tajékozodasi
pontokat és a hatarokat. Ezt a meghatarozas-tipust kevéssé
tudjuk alkalmazni a pedagogiai gyakorlat megalapozasaban,
hiszen olyan kompetencia-vitak terét nyitna meg, melyek elte-
relnék a figyelmet a pedagogiai szempontbodl fontos elemekrdl és
lépésekrol.

Anegyedik definiciot azért valasztottuk, mert kivaldan szem-
lélteti azt a dilemmat, mellyel magunk is szembesiiltiink a nem-
zetkozi szakirodalom szisztematikus feldolgozasakor:

JVoronina és munkatdrsai (2016) szerint az ovoddskoru
gyerekek algoritmikus képessége a szabdlyok és modellek
szerinti munkavégzés képességét jelenti, az algoritmu-
sok megértéset, alkalmazdsdt és fejlesztését, ugyanakkor
a miiveletek sorrendjének elemzését, javitdsdt is magdba
foglalja a jobb eredmény elérése érdekében, a kialakitott
algoritmusok uj helyzetben valé alkalmazdsdt, és a teve-
kenységek pontos leirdsdt mdsok szamdra. Hromkovich,
Kohn, Komm, Serafini, (2017) az algoritmikus gondolko-
dds és a szamitégépes gondolkodds fogalmait tekintve
ugy velik, hogy két teljesen egyenld és eqgymdssal kicserél-
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hetd megfogalmazdsai ugyanazon koncepcionak, annak
ellenére, hogy kiilonb6zé korszakokban vezették be Gket,
ugyanis az algoritmikus gondolkodds fogalma néehdny
évtizede mdr haszndlatban van, mig a szamitogépes gon-
dolkodds sokkal ujabb kifejezés. A szerzok ugy gondol-
jdk, hogy az algoritmikus gondolkodds a szamitdstech-
nika tudomdnyos magjaban gyokerezik, mint, ahogy azt
Aho (2012) meghatdrozdsa is jelzi: a szdmitogépes gon-
dolkodds olyan gondolkoddsi folyamatnak tekinthetd,
mely részt vesz a problémdk megfogalmazdsdban, igy
azok megolddsai szamitogepes lépésekkent és algoritmu-
sokkeént jelenithetdek meg. A szdmitogépes gondolkodds
megnevezés Wing (2006) nevéhez fiizodik, aki a ,,szdmi-
tégépes tudoskeént gondolkozni” Rifejezés roviditéseként
vezette be.” (Balint-Svella, 2022)

Annak lehetlink tandi itt, ahogyan a kutatd a két tradiciot — az
algoritmikus gondolkodas fogalméaval operaldt és a computatio-
nal thinking fogalmat hasznalo Gjabb iranyzatot igyekszik 6ssze-
békiteni és sajat értelmezését e fogalmak vonzaskare altal kije-
16Ini. Lathatjuk, hogy ebben az értelmezésben is megjelenik az
algoritmikus gondolkodas analitikus jellege (2) és gyakorlati ira-
nyultsaga (1), ugyanakkor ez a megkozelités mintha lehet6vé
tenné, hogy az informatikai elemet (4) levéalasszuk az algorit-
mikus gondolkodasrdl, jelezve azt, hogy a computational thin-
king megkozelités sajatos és specifikus teriiletre terjed ki, amely
lépés altal szavatoljuk az algoritmikus gondolkodas fogalom
hasznalhatdsagat azokra a teriiletekre, melyeket — mar csak az
életkori sajatossagok okan is — el kivanunk szigetelni az infor-
matikatol és a szamitogépes tudomanytol. Kovetkeztetésiink
szerint ennek legfontosabb tanulsaga szamunkra az, hogy ezzel
az eljarassal megnyilhat a tér az algoritmikus gondolkodas foga-
lom hasznalatara a kora gyermekKkori nevelés kontextusaban.
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Utolso példaként egy sajat korabbi megoldasunkat is megmu-
tatjuk, annak példajaként, hogyan igyekeztiink megfelel6 rugal-
massaggal rendelkez6 definiciot alkotni:

»A stratégiai képességek fejlesztésének iskoldjahoz sorol-
hatjuk a problémamegoldé gondolkodds megkézelitését
is, és ennek eqyik tipusaként értelmezhetd az algoritmi-
kus gondolkodds, mely a felmeriilé problémdk analizisén
alapul és a megoldandé problémdk elemenkeénti, elren-
dezett lépésril-lépésre torténd megolddsdra tanitja meg
az embereket.” (Feny6, 2021)

Ez a megoldas annyiban tiint szamunkra hasznalhaténak, hogy
egyrészt megfeleléen szlik és hasznalhatéan témor, ugyanak-
kor tartalmazza a korabban felsorolt definicios elemek koziil az
analitikus jelleget (2), és a problémamegoldasra vald iranyult-
sagat (1). A definici6 el6nyét abban latjuk, hogy t6bb elemet is
felolel (bar nem foglal magaban expressis verbis) azaltal, hogy
nem zar ki bizonyos megkozelitéseket. Igy olyan jelentéstartal-
makkal teszi 6sszekapcsolhatova a jelenséget, melyek fonto-
sak szamunkra, igy példaul az informatikai gondolkodéssal valo
kapcsolata tekintetében is rugalmasan alkalmazhatd, illetve
az ismeretek bovithet6ségének kérdése is megjelenik benne,
amely elem a gondolkodasfejlesztés és a kora gyermekkor kon-
textusaval is kompatibilis koncepcios keretek megnyitasat teszi
lehetGvé.

Korantsem allitjuk azt, hogy elértiik célunkat, és rendelkezé-
siinkre all az a definicio, mely a konszenzualisnak t{in6 definicios
elemek nagy részét magaba volna képes fogadni, ugyanakkor
alkalmas a pedagogiai gyakorlat (és akar ehhez kapcsoléddan
eredménymeéréseink) megalapozasara. Azonban az mar érzékel-
het6, hogy megkdzelitésiink konceptualis megalapozasa sokat
gazdagodott a magyar és nemzetkozi szakirodalomban fellelt
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definiciok elemzésével. Ugyanis elérkeztiink ahhoz a ponthoz,
ahol vilagosan latszik, hogy a definicidt érinté dontésiink nem
érdektelen, hanem komoly gyakorlati kovetkezményekkel jar:
Ha ugyanis erésen az informatikahoz kapcsoljuk az computa-
tional thinking fogalmat, ugy a gondolkodas fejlesztése alapve-
toéen technolodgiakozpontu jelenséggé valhat, és érdeklodésiink
is elfordulhat a fejlesztésben alkalmazhato technikai eszkozok
és eljarasok iranyaba (pl. Scratch, Lego robot készlet vagy pad-
lérobotok hasznalata). Ha tagan értelmezziik a fogalmat, akkor
elszakadhatunk az eszk6zoktdl és a legkiilonbozobb gyermeki
aktivitasokon keresztiil vizsgalhatjuk ezt a teriiletet, illetve
kisérletezhetiink a fejlesztéssel. Amennyiben részképességként
értelmezziik, a fejleszt6pedagogia és a gyogypedagogia teriile-
tén is teljes joggal megjelenhet, célzott fejlesztégyakorlatokkal
és mér6eszkozokkel ellatva. Amennyiben altalanosabb gondol-
kodasmodként kozelitjiik meg, tigy a kreativ alkototevékenysé-
gekkel, holisztikus gondolkodassal is dsszekapcsolhatjuk.

2. Az algoritmus gondolkodas altalanos sajatossagai

Az algoritmikus gondolkodas leghatékonyabban a kognitiv
pszichologia (és kognitiv pedagogia) kontextusaban értelmez-
hetd, hiszen ezek a megkozelitések az emberi megismerést infor-
maciofeldolgozasként értelmezik, ami a gondolkodas folyama-
tossaganak megragadasat jol megalapozza. Ez a tudomanyos
paradigma azon a felismerésen alapul, hogy megkiilonboztet-
hetjlik egymastol a tudas tartalmi és miveleti elemeit. Ezek az
elemek nem egymastal elkiiloniilve léteznek az elmében, hanem
osszekapcsolodnak, és tombokbe — ugynevezett sémdkba — ren-
dez6dnek az elemi ismeretek. Ilyen sémdk, azaz informaciotom-
bok példaul egy sakktablan all6 sakkfigurak képezte aktualis
allas, vagy egy tiinetegyiittes, mely alapjan az orvos képes egy
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betegséget diagnosztizalni. A tudasreprezentacio vizsgalata fog-
lalkozik azzal a kérdéssel, mi rendezi az emberi gondolkodasban
ezeket az informacidelemeket sémakka és mi kapcsolja a séma-
kat nagyobb egységekké.

Az informaciok tombokké vald 6sszekapcsolodasanak egyik
lehetséges magyarazata az, hogy esetenként bizonyos informa-
ciokat 6sszetartozonak észleliink — ez az észleleti tuddsreprezen-
tdcio. Azonban gyakran tapasztalhatjuk, hogy nem ilyen médon
kapcsoljuk 6ssze az informacidkat, hanem meghaladjuk az ész-
leleti élményt, és a rendelkezésiinkre 4ll6 informacids elemek
értelmében talaljuk meg a kapcsolodasi pontot. Ebben az eset-
ben jelentésalapu tuddsreprezentdciordl beszélhetiink. Ebben az
értelemben ugy is fogalmazhatunk, hogy a jelentéssel rendel-
kezo elsodleges sémak nem masok, mint a fogalmak, melye-
ket allitasok, kijelentések kapcsolnak dssze.

Feladat: mondjunk tovabbi példakat a sémakra!
Probaljunk példat talalni a pedagogiai gyakorlat
teriiletérol!

A fogalmakbdl és kijelentésekbodl létrejott Kiterjedt halozatok,
melyeknek bizonyos részei szorosan dsszetartozo egységeket,
azaz sémakat hoznak létre, azutan sajat hierarchikus rendbe
rendezédnek. Ez az elmélet jol magyarazza az emberi gondolko-
das egyéb mozzanatainak miikodését is, hiszen példaul az emlé-
kezet miikodése is jol értelmezhet6 abban a kontextusban, ahol
a halézatba jol beilleszked6 1j informacié hosszu tavd meg6rz6-
dését vetjiik 6ssze egy, a haldzathoz alig kapcsolodo elszigetelt
informéacio gyors eltlinésével, elfelejtésével.

A gondolkodas kognitiv pszicholdgiai modellje azonban nem
magyarazza a jelentés univerzalitasat és atvihet0ségét, ugyanis
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a fent leirt halézatok egyéniek, mindig egy adott személy ta-
pasztalatain alapuldk, minden individuum esetében egyéni min-
tazatok, melyekben mas és mas jelentés-mintak alakulhatnak
ki. Ezek a mintazatok elemezhetdek és 6sszevethetek egymas-
sal. Szélességiik (informaciotartalmuk) és haldzati mintaza-
tuk Osszetettsége mentén hierarchidba rendezhetok — jol meg-
kiilonboztethet6ek egymastol a kevés tapasztalati elemmel és
héldozatformalé kapcsolattal rendelkezdk (példaul a gyerekek)
mintazatai és a sok tapasztalati elemmel és Gsszetett halozati
kapcsolatokkal rendelkezé egyének (példaul iskolazott felnot-
tek) mintazatai.

Feladat: mondjunk példakat a fenti megkiilonboztetés
abrazolasara!
Miben kiilonbozik a kezdo tudasa a szakértotol?

A megértés folyamata a kognitiv pszichologia megkaozeli-
tése szerint tulajdonképpen nem mas, mint sémaba rende-
zés: az Uj informéaciot beleillesztjiik sémaink rendszerébe. Mivel
tapasztalataink spontan sémakba rendezddnek, ezért tudata-
ban Kkell lenniink, hogy minden megismerés, minden megértés
mar l1étez6 sémak koréhez illeszkedve jon létre. Meg kell érte-
niink, hogy ezek a sémak személyenként kiilonbozhetnek,
igazsagtartalmuk lehet néha egészen csekély is, a kognitiv
pedagogia ezeket nevezi tanuloi tévképzeteknek.

Személyes sémaink, melyek mindennapi tapasztalataink
nyoman jonnek létre ugyanis gyakran kiilonb6znek a tudoma-
nyos igényld megallapitasok tartalmatol. Példaul mindennapi
tapasztalatunk alapjan ugy hihetjiik, hogy a Fold lapos. Min-
dennapi életlink gyakorlata nem cafolja, inkabb megeroésiti ezt
a meggyo0zodésiinket — azaz sémankat — még ha ez ellentmond
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is a csillagaszat vagy a foldrajztudomany megallapitasainak.
A pedagogusi munka jelentOs része ezeknek a tévképzeteknek
a kozelitése a tudomanyos tanitasokhoz, a sémak megvaltozta-
tasa a tudomanyos tartalmak iranyaba.

Feladat: mondjunk tovabbi példakat tipikus gyermeki
tévképzetekre!

A fentiek alapjan milyen pedagogiai eljaras lehet eredményes
a gyermeki gondolkodas tamagatasanak tigyében? Nyilvanva-
l6an az, mely leghatékonyabb modon képes gazdagitani a gyer-
mekek séma-készletét és ellendrizni a sémak tartalmi eleme-
inek tudomanyossagat. A pedagogia fejleszt6 eszkoztaranak
egyik leggyakrabban emlitett eleme ebben az 6sszefiiggésben
a tapasztalati tanulas problémamegoldo gondolkodds megkoze-
litése, melynek egyik tipusaként értelmezhet6 az algoritmikus
gondolkodds, mely a felmeriil6 problémak analizisén alapul és
a megoldando problémak elemenkénti, elrendezett 1épésrol-1é-
pésre tortén6 megoldasara tanitja meg az embereket.

A problémamegoldd gondolkodas gyakorlasa, a komplex fela-
datokra alkalmazhat6 megoldasok generalasa és vizsgalata azu-
tan hozzajarul egyrészt a rendelkezésre allo sémak miikodésbe
hozasahoz, masrészt a rendelkezésre allo sémak elemeinek fo-
lyamatos feliilvizsgalatahoz, ellenérzéséhez is. Ezért tartjuk
eredményesnek ezt a kognitiv gondolkodasfejlesztési megkoze-
litést, és ezért kivanjuk a kévetkez6kben részletesebben is meg-
vizsgalni a problémamegoldasként értelmezett algoritmikus
gondolkodas modelljét a pedagogia kontextusaban.
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A problemamegoldds fejlesztésének megkdzelitése néhdny
alapveto kérdesbol indul ki a gyermeki gondolkodds
megértése sordn:

e Mennyire képes cselekvés tutjan problémahelyzetet meg-
oldani a mindennapi élet soran?

e Mennyire képes a cselekvéses problémamegoldasra 6sz-
szetett gondolkodasi miiveleteket igénybe vevo feladat-
helyzetben?

e Képes-e felismerni analog helyzeteket, képes-e transzfe-
ralni megoldasat?

e Mennyire tudatos problémamegoldasa soran, azaz ké-
pes-e kérdésekre valaszolni sajat megoldasaval kapcso-
latban?

o Képes-e javitani, mddositani sajat megoldasat?

o Képes-e altalanositasra, szabalyalkotéasra?

e Felfedezi-e a logikai szabalyossagokat?

e Képes-e kdvetkezetesen kovetni a logikai szabalyokat?

3. Az algoritmikus gondolkodas a pedagogia
kontextusaban'

Az algoritmus fogalma jol értelmezhet6 a problémamegol-
das folyamatanak kontextusaban. Algoritmusnak nevez-
ziik ugyanis a problémamegoldas menetét leiré folyamati
modellt. Mar ebbdl is jol latszik, hogy az algoritmus soha nem
létezhet pusztan onmagaban, az algoritmus létezésének felté-
tele valamely probléma léte és azonositasa, felismerése.

1 Szoveg és képek forrasa: https://irh.infunideb.hu/~vargai/APA/index.html
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Az algoritmus létrehozasanak elsé lépése minden esetben
a probléma elemzése, analizise. Fel kell tarni a probléma 6sszetett-
ségét, sorba allitani az elemi részproblémakat, a részproblémakat
feladatta kell értelmezni és el kell rendezni a megoldasahoz sziik-
séges lépéseket, 0sszetevioket. Az algoritmus ezért ugy is defi-
nialhato, mint egy probléma megoldasahoz sziikséges lépé-
sek felsorolasa és logikai rendbe rendezése. A megoldandé
problémak skalaja széles korre terjedhet ki—lehetnek elméleti jel-
legtliek, de lehetnek gyakorlatiak, a mindennapi életben felmertii-
16k is. Ezért nem csoda, hogy mindannyian gyakran folyamodunk
ehhez a gondolkodasi tipushoz, valdjaban az algoritmikus gon-
dolkodast 6szténdsen alkalmazzuk példaul akkor, amikor valaki-
nek ugy igyeksziink elmagyarazni egy problémamegoldo szitua-
ciot, hogy szeretnénk kizarni a hibazas lehetGségét.

Feladat: idézziik fel, mikor magyaraztunk el
valakinek részletes utasitasok formajaban valamit!
Milyen probléma volt ez? Hogyan magyaraztuk el?
Sikerre vezetett a magyarazatunk, vagy nem volt
eléggé eredményes?

Az algoritmusok minden esetben konkrét feladatok megoldasara
jonnek létre, de miutan létrejottek segitségiikkel a problémak
megoldasai kiterjeszthetokké valnak. Az egyszer eredményre
vezetd megoldas lépéseit djra el6vehetjiik, ha djra felmeriil
ugyanaz a problémaszituacio, s6t analdgias modon is megpro-
balkozhatunk az algoritmusaink alkalmazasaval: ha ismeretlen
problémaval szembesiiliink, gyakran megkeressiik a helyzethez
leginkabb illeszked6 korabban tapasztalt problémat, és az ahhoz
eredményesen alkalmazott algoritmus lépéseivel probalkozha-
tunk, idénként eredményesen.
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A pedagogia szempontjabol fontos kiemelniink, hogy a gye-
rekek tanulasi, megismerési folyamataiban is fontos szere-
pet jatszanak az algoritmikus folyamtok. Az Gsszetett problé-
mak megoldasi lépéseinek sora a gyakorlas soran valik rutinna.
A gyerekekben tudatosulnak és rogziilnek az dsszetett felada-
tok elemei, és az elemekhez tartozé megoldasi eljarasok. Ez egy-
részt tartalmi boviilést jelent a konkrét probléma megoldasaval
szerzett ismeretek tekintetében, ugyanakkor formalis fejlodést
is a problémamegoldé gondolkodas tekintetében, amennyiben
rutint szereznek az osszetett problémak részekre bontasaban,
a részfeladatok elrendezésében, a megoldasi 1épések rendezett
végrehajtasaban.

Feladat: idézziik fel, voltunk-e mar olyan
helyzetben, amikor nem voltak kész megoldasi
terveink, de korabbi sikeres megoldasink emléke
mégis kisegitett az adott helyzetben?
Mikor tortént ez, hogyan?

Az algoritmusok 1épéseinek meg kell felelni néhany kritérium-
nak.

1. Csak az a lépés lehet érvényes, amely megengedett és hoz-
zaférheto. A tiltott vagy kivitelezhetetlen lépések lehetet-
lenné teszik a probléma megoldasat, megallitjak a folya-
matot, zsakutcaba vezetik az algoritmust.

2. Nem tervezhetiink végtelen sok 1épésbdl allé probléma-
megoldasi folyamatot, mert ez belathaté médon nem vezet
a probléma megoldasahoz. Az emberi élet végessége nem
fér 6ssze a végtelenbe tartd folyamtok kezelésének lehet6-
ségével.
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3. A 1épéseknek elemi egyszeriiséglinek, érthetének, ismert-
nek kell lenniiik. Az elemi egyszerliség természetesen
minden ember, illetve életkori csoportok szamara mas
és mas, ezért ismerniink kell azokat, akik szamara prob-
lémamegoldo algoritmust készitiink. Egy defekt esetén
van, akinek elemi feladatleiras az az utasitas, hogy ebben
az esetben cseréld ki a kereket. Masoknak el kell mondani,
hogy az auto felemelése el6tt csavarjak ki a csavarokat.
Masoknak azt is el kell mondani, hogy hol talaljak az emelG6t
és a megfeleld szerszamokat. Vagy mas esetben egyesek-
nek elemi 1épés lehet egy receptben, hogy készits rantast,
masoknak azt is el kell magyarazni, merre van a liszt és
hogyan kapcsoljak be a tlizhelyt.

Feladat: talalkoztak mar nem megfelel6en kidolgozott
algoritmussal? Volt mar, hogy nem értettek bizonyos
problémamegoldo lépéseket? Mikor?

Hogyan igyekeztek megoldani a helyzetet?

4. Az algoritmusok rogzitésének formai

Az algoritmusokat nem minden esetben fogalmazzuk meg pon-
tosan. A mindennapi életben gyakran szembesiiliink azzal,
hogy bizonyos bonyolult problémakat rutinszertien oldunk meg,
de elbizonytalanodunk, ha masnak is el kell magyaraznunk,
hogyan is szoktuk csinélni. A pedagégusok szamara kiilénésen
fontos, hogy képesek legyenek a problémamegoldas 1épéseit és
folyamatat értelmesen elmagyarazni a gyermekeknek, hogy ért-
hetd és utanozhato modon tegyék hozzaférhetéveé ezzel a problé-
mamegoldasi folyamatot.
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Osszefoglalva tehdt:

e Az algoritmusok ismétlodo eljarasok, melyeket 1épé-
senként hajtunk végre.

e A lépések szigoru rendben (logikai sorrendben) kove-
tik egymast.

e Szokassa valnak, allandosagot, stabilitast jelentenek
gondolkodasunkban.

e A megismerési, tanulasi, problémamegoldasi folya-
matok soran az elemeire bontott eljarasok a gyere-
kekben tudatosulnak, rogziilnek. A gyakorlas soran
rutinna valnak. Megadjak azonos tipusu problémak
megoldasnak a modjat.

Ezért felmeril az algoritmusok rogzitésének problémaja. Az al-
goritmusokat tobb formaban is régzithetjiik, ezek koziil néha-
nyat roviden attekintiink.

4.1. Verbalis rogzités

Gyakran alkalmazott forma, a pedagogus szakmaban kiilonésen
gyakori. Ebben az esetben a problémamegoldas lépéseit szove-
ges formaba 6ntjiik, és igy adjuk at egy masik személynek. A ver-
balis rogzités lehet szébeli, amikor é16 beszédben adjuk at a 1épé-
seket és utasitasokat a masiknak. Gyakran ezt tessziik, amikor
pedagogusként egy gyermeknek elmagyarazzuk egy probléma
megoldasanak folyamatat, 1épéseit, menetét. De gyakran tesz-
sziik ezt sziiloként gyermekiink kérdésére valaszolva, vagy szak-
ért6ként masokat instrualva is. Nagy elonye ennek a formanak,
hogy azonnali pontositast tesz lehetévé, az érthetetlen részeket
azonnal jelezni tudja a fogadd fél. Hatranya, hogy nem megis-
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meételhetd, az elszallo szoval elvesznek az instrukciok, nem lehet
Ujra el6venni, sziikség esetén meg kell ismételni.

A verbalis rogzités masik formaja az irott algoritmus, amikor
az utasitassort, a feladatmegoldas lépéseit irasban, rajzban
tarjuk a problémamegoldo elé. Jo példa erre egy hasznalati uta-
sitas szovege. Hatranya e formanak, hogy ha kiegészitésre vagy
pontositasra szorul az algoritmus, a pontositas nem lehet azon-
nali. El6énye viszont a megismételhetGség, az djra-hasznosit-
hatosag.

Mindkét esetben torekednie kell a magyarazatnak a szaba-
tossagra és a szakszerliségre, de tekintetbe kell venni a konkrét
(vagy elképzelt) befogadok pontos igényeit és képességeit.

Feladat: készitsiink egy verbalisan rogzitett
algoritmust - irjuk le a keménytojas fozésének
folyamatat.

4.2. Folyamatdbra - az algoritmus lépéseinek grafikus rogzitése

A folyamatabrak alkalmazasakor egyezményes szimbolumok
alkalmazasaval abrazoljuk a problémamegoldd folyamat mene-
tét. A grafikus megjelenitésnek kdszénhetGen jol elkiiloniilnek
a lépések és jol megfigyelhet6vé valnak a problémamegoldasi
folyamat csomodpontjai, dontési helyzetei. Nagy el6nye, hogy
attekinthet6sége miatt elkeriilhetéek a szoveges rogzitésben
gyakori hibak, ugyanakkor az is kétségtelen, hogy az abrazolas
eszkozeit (jeleit, szimbolumait) el kell sajatitani.

Egyszer(ibb folyamatabrakat mar egészen kis szamu szim-
bolum ismeretében képesek lehetiink késziteni. A legfontosabb
szimbolumok a kovetkezdk:
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Start- és Vége szimbolum:

= G

A folyamatabraban targyalt problémamegoldasi algoritmikus
folyamat kezdete és lezarasa. A start szimbolum a folyamat kez-
detét, a kiinduléallapotot jelenti, a vége mez6 a megoldas eléré-
sét, a folyamat lezarultat.

Elemi tevékenység:

o
<+ Il |
—_

Egyszert, egyértelmiien meghatarozott 1épés — olyan utasitas
mely tovabb nem oszthatd, vagy nincs értelme tovabbi feloszta-
sanak. (Pl.: ,végy egy tojast!”)

Feltétel:

igaz hamis

A folyamatabra ezen eleme egy egyértelmi valasztasi vagy don-
tési szituaciot jelez, mely lépés soran a megfogalmazott kérdés
kiértékelése nyoman hatarozhatjuk el, a folyamatabra mely agan
folytatjuk a tovabbhaladast. (Pl.: ,,forr mar a viz?” igen/nem.)
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A felhasznalt elemekt6l és ezek elrendezésétdl fliggen kiilon-
boztethetiink meg egymastol eltéré folyamatabra- (és ezzel ter-
mészetesen algoritmus-) tipusokat:

Szekvencia Elagazas Ismétlés
B B >

Tevékenység 3

igaz hamis

R0

| Tevékenység A | | Tevékenység B |

A szekvencialis folyamatéabra (algoritmus) az utasitasok egyeér-
telmi egymasutanisagara épiil, az egyes lépések feltétele az
el6zo lépés teljesiilése, a folyamat teljesen lineéaris, elagazas-
mentes. Az elagazasos folyamatabra altal abrazolt algoritmus
rendelkezik egy (vagy tobb) dontési ponttal, mely befolyasolja
a tovabbi lépések megtételét. Defekt esetén példaul mas lépése-
ket tesziink meg, ha van potkerék az autonkban és mas megol-
dasi lépésekre kényszeriiliink, ha nincs. Az ismétléses folyama-
tabraval szemléltetett algoritmus tartalmaz egy visszacsatolasi
agat, vagyis bizonyos feltételek megléte (vagy éppen hianya)
esetén bizonyos lépések ismételt megtételére utasit benniinket.
Azismétlési hurokbdl akkor léphetiink ki, ha a megismételt 1épé-
sek eredményeként megvaltoznak a problémamegoldas helyzeti
feltételei. Példaul: hozz vizet a kadba vodorrel mindaddig, amig
meg nem telik — ha megtelt, megfiirddhetsz.

Tevékenység

Us

Feladat: Készitsiik el a keménytojas fozésének
folyamatabrajat!
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4.3. Pszeudo-kod

Az algoritmus atvihet6 olyan kozvetleniil gépi formékba is,
melyek szamitogépek vezérlését, utasitasaink szamukra térténo
megfogalmazasat teszik lehetGvé. Ilyenek a kiillonb6z6 progra-
mozasi nyelvek és ilyen a Lego Wedo 2.0 robotkészlet vezérlését
lehetévé tevo pszeudo-kad is. Itt grafikus épitGelemek egymas
mellé illesztésével tudjuk felépiteni az algoritmus utasitasso-
rozatat, és ezzel utasitjuk a gépet viselkedése szabalyozasara,
az altalunk kitalalt feladat végrehajtasara. Az alabbi példa azt
mutatja be, hogy az indit6 utasitas utan a gép a kijelzé ledjét
meghatarozott szintire valtoztatja, majd meghatarozott hang-
jelzést ad, ezutan megadott idon keresztiil varakozik, s ezutan
ismét valtoztat a led szinén.

ﬂs.r: :

Lego Wedo 2.0 programblokkok

Hasonloképpen vizualis programozasi feliiletet kinal a Scratch
Junior (www.scratchjr.org) applikacio is. Ennek hasznalata soran
a gyerekek grafikus programozasi blokkokat mozgatva tudjak a
program karaktereinek mozgasat, hangjat viselkedését meg-
hatarozni. Razfilmszeri eseménysorok, jatékok is készithetéek
az eszkozzel, melynek alkalmazasa soran a gyerekek az altaluk
készitett projektek Kivitelezése soran felmeriilé problémakat
oldjak meg a kddolas segitségével. Az applikacio leirasa olyan
rendszerezési képességek fejlesztését igéri, melyek a gyerekek
késObbi tanulmanyai soran kiilénésen gyiimolcsézoek lesznek.
Példankban egy olyan kodot lathatunk, mely a kivalasztott gra-
fikai elemet (a malacot, mint szerepl6t) a torténet egy pontjan,
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adott id6 elteltével lathatova teszi, majd Gjabb varakozas utan
lathatatlanna valtoztatja.

B eOOE

Scratch Junior programblokkok

m

5. Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Bar azt hihetnénk, hogy az algoritmikus gondolkodas a gondol-
kodasi miiveletek alacsony szintjén foglal csupan helyet, hiszen
a computational thinking koncepcio csupan mint a komplex prob-
lémamegoldoé gondolkodas egyik 6sszetevdjét azonositja, azon-
ban fel kell hivnunk a figyelmet arra, hogy a dolog ennél joval
Osszetetteb, az algoritmikus problémamegoldé gondolkodas
az alkalmazas kiilonb6z6 szintjein megjelenhet a mindennapi
életben, a deduktiv gondolkodastol egészen a kreativ gondolko-
dasig.

Az algoritmikus gondolkodassal kapcsolatban a koévetkezo
négy fokozatot szokas elkiiloniteni egymastol, az alkalmazas
szintje szerint:

Elso szint

Amikor egy adott probléma megoldasa mar ismert, példaul
mastol kapott vagy tanult algoritmus alkalmazasaval (re-
cept, 6sszeszerelési utmutato kovetése)oldunk meg felada-
tot. Ez deduktiv gondolkodas (el6hivas, megoldas).

Masodik szint
Egyszeri algoritmus-alkotas. A problémamegoldas soran
az egyén felismer egy szabalyt, felfigyel annak t6bbszori
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megjelenésére, felismeri az ismétlodést, a mintazatot. Ezt
rogziti, alkalmazza. Ez induktiv gondolkodast igényel.

Harmadik szint

A gondolkodd az algoritmusok felkutatasara torekszik. Uj
problémaval vald szembesiilés esetén mar ismert algorit-
musokat probal kissé modositott formaban alkalmazni. Ez
az analogikus gondolkodas.

Negyedik szint

Itt mar az algoritmusok maddositasa, egymashoz kapcsola-
suk, rugalmas atalakitasuk zajlik, a régi algoritmusok kri-
tikai feliilvizsgalata, levaltasa, megujitasa, megkeriilése
valik lehet6vé. Uj, 6sszetett algoritmusok alkotasara keriil
sor. Ez a kreativ gondolkodas.

Feladat: idézziik fel, mely szintjeit valositottuk meg
mar az algoritmikus gondolkodasnak sajat probléma-
megoldo eljarasaink soran! Mondjunk példat ezekre!

Az els6 szint tulajdonképpen egyszertien kivitelezhet6. Két dolog
akadalyozhatja meg a sikert, ami tulajdonképpen egy érme két
oldala: ha az algoritmus nem eléggé kidolgozott, vagy ha mi nem
vagyunk alkalmasak az algoritmus 1épéseinek kovetésére. Leg-
egyszerlibben a sikertelenséget az algoritmus megalkotoja, vagy
mas szakért6 altali modositasa orvosolhatja, az algoritmust
a végrehajto adottsagaihoz alakitva garantalhato a siker, a 1épé-
sek végrehajthatova valnak.

A masodik szint gyakorolhato, gyakorlassal az algoritmusos
magyarazatok egyre pontosabba és kidolgozottabba valnak.
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Ahogy egyre t6bb dolgot magyarazunk el, egyre inkabb értjiik
a magyarazatokkal szembeni kidolgozottsagi kritériumokat.
Fontos, hogy megértsiik, kiknek, milyen képességekkel rendel-
kezOknek készitjiik az algoritmust. A pedagogusi munkaban ez
a szint mindennapos, gyakorlassal jol fejlesztheto.

Harmadik szint a kutato6 tapogatozas szintje. A kisérletezo fel-
fedez6 ismert eszkozeit probalgatja a problematikus kihivason.
A nevelési szituaciokban ez a helyzet is gyakori. Felfedezhetjiik,
hogy sikeresebbek lesziink az ilyen analdgias helyzetekben, ha
tobb az eszkoziink, példaul ha széleskoriibbek és mélyebbek a
szakmai ismereteink. A pedagogus szakmaban a folyamatos 6n-
és tovabbképzés ebben az értelemben is fontos.

A negyedik szint az alkot6 elme szintje, az uj megkozelitések
és Uj eljarasok Osszeallitasanak szintje. Pedagogiai programok
kidolgozdi, reformpedagogiai eljarasok 4jitoi jutnak el a mi szak-
mankban erre a szintre. Kétségteleniil sziikséges hozza a széles-
kord ismereteken és tapasztalatokon til némi innovacios hajlam
és batorsag is.

Feladat: vannak tapasztalatai pedagogusi
gyakorlatabol az egyes szintekrol?

Ha algoritmus szemlélettel vizsgaljuk a megismerési és problé-
mamegoldasi folyamatokat, akkor egy tovabbi elem elkeriilhe-
tetleniil szembeoétlik. Ez a megfontolas pedig az analitikus és
szintetikus gondolkodas képességének kérdése, vagyis az 6ssze-
tett problémak (és altalaban: a jelenségek) rész-egész viszonyai-
nak felismerése. Vagyis az a képességiink, hogy képesek vagyunk
az Osszetett egészeket alkotoelemekre bontani, részekben értel-
mezni, a folyamatot 1épések egészeként szemlélni és igy meg-
érteni mikodését. Az dsszetett, akar tobb 1épcsds feladatok igy
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megoldhatéva valnak, és megoldasuk nem fog kiilonbozni az
elemi 1épések végrehajtasatol, csak a folyamatként vald végre-
hajtas tekintetében. Ez a megkozelités nem csupan az elemz6
(értelmezd), és megoldo képességeket fejleszti, de néveli az 6nbi-
zalmat és a vallalkozo kedvet is a feladatmegoldas tekintetében.
Neveléi munkank soran a gyermekekben az algoritmusos
gondolkodas minden szintjét fejleszteni kivanjuk. Igyeksziink
velik begyakorlott, mélyen rogzilt algoritmusokat elsajatit-
tatni, melyeket a megfelel6 problémahelyzetben elévehetnek
és alkalmazhatnak. Elsajatitjak példaul, hogyan kell tisztal-
kodni, étkezni, 6nmagukat ellatni, stb. stb., s elvarasunk szerint
késObb ezeket a jartasssagaikat automatizmusként alkalmazzak.
A szabalyok felismerése, a szabalykovetés mar a masodik
szint fejlesztéséhez tartozik. Jatékuk soran, illetve ismeretszerzo
tapasztalatgytjtésiik soran a gyerekek lelkesen fedezik fel és
alkalmazzak a szabalyszertiségeket. De gyakran kérjiik az algo-
ritmusok verbalizalasara is a gyerekeket, amikor meg kivanunk
gy06z06dni arrol, hogy bizonyos cselekvéseiket vezérlé gondolati
sorozatnak tudataban vannak. Ezzel megtanitjuk szamukra az
algoritmusalkotast és az algoritmus verbalis rogzitést. Batorit-
juk, hogy egymast is segitsék tamogat6 magyarazatokkal, algo-
ritmikus gondolkodasuk fejlédésében ez nagyon hatasos elem.
Az analogias gondolkodas fejlesztése fontos eleme a maga-
sabb gondolkodasi funkciok miikodésének. A megismert elemek
Kkiterjesztése, a szokatlan koriilmények kozotti érvényesiilés az
életszeri kihivasok mindennapi kozvetlen hasznosulasaban
igazolja a gondolkodasfejlesztéssel kiterjesztett képességek fej-
lesztését.
A kreativitas batoritasa, az onkifejezés eszkozeinek meg-
talalasa A gyermekkozpontu pedagogianak olyan sarokkove,
mely tovabbi igazolasra valdsziniileg nem is tart igényt. Napja-

s rs s
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mely egyszerre képes az egyéni formalis fejlesztést és a tartalmi
ismereteket is maximalizalni. Nem allitjuk, hogy az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése altalanos érvényt sikerrecept, de min-
denképpen olyan ut, mely céljaiban és 1épéseiben egyarant meg-
felel a gyermekkozpontusag pedagogiai elvarasainak.

6. Programozhato eszkozok a gondolkodasfejlesztésben

A programozhat6 eszkozok gondolkodasfejlesztési célzattal
val6 alkalmazasaban nagyon komoly szakmai tavlatok rejlenek.
Ezekkel ma még éppen csak tapogatézva ismerkediink. Az azon-
ban tapasztalataink alapjan maris kétségtelen, hogy a gyerme-
kek szamara a digitalis eszk6zok jelenléte (és hasznalata) ter-
mészetes, illetve nagyon révid megszokasi periddust igényel.
A gyerekek hamar szinte tarsnak, jatékuk résztvevojének és nem
targynak tekintik az eszkozt (Fumihide et al., 2007). Nagyobb
ellenallas tapasztalhatd a pedagogusok részérol.

Sajat tapasztalataink egybevagnak azokkal a kutatasi ered-
ményekkel (Linder et al., 2016), melyek szerint jol elkiilonithet6
pedagogusprofilok rajzolédnak ki a programozhat6 eszkozok
alkalmazoi kozott. Az elsé profilba tartozé pedagégusok nyitot-
tak az eszk6zok hasznalata irant, de bizonytalanok alkalmaza-
suk mikéntjében (gyakran emlitett probléma az eszkézok hasz-
nalatanakid6igényes volta, az eszk6zok ara, a témak problémava
formalasanak nehézsége, illetve a szabadlevegGs-mozgasos te-
vékenységek és a szocialis kapcsolatok hattérbe szorulasa).
A masodik profilba tartozé pedagogusok alkalmazzak az esz-
kozoket, s6t tobb és mélyebb alkalmazasra térekednének, csak
keresik ennek lehetéségeit; a harmadik profilba tartozo6 pedago-
gusok pedig gyakorlatuk integralt részének tekintik a progra-
mozhato eszk6zok alkalmazasat, és folyamatosan tagitjak a fel-
hasznalas teriileteit.
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A pedagogusok mellett szakért6ket (mérnok) alkalmazva
kiilonb6z6 szakmai modellek alakulhatnak ki. Ez szamunkra
kiilondsen érdekes, mert egyetemiink kozelében a National Inst-
ruments mentorprogramjaban kénnyen elérhet6 és t6bb helyen
megvalosithato gyakorlat, hogy a pedagogus és mérndk szak-
emberek egyiittmikodése mentén létrejohet (a) a kozremi-
kodo modell, amikor a két szakember egyiitt végzi a gyermekek
tapasztalatszerz6 problémamegoldd6 munkajanak tamogata-
sat; (b) a kiils6 kunzulens modell, amikor a mérnok szakember
sziikség esetén 1ép be a folymatba és segit a felmeriilo problé-
mak megoldasaban, értelmezésében; vagy (c) a fejleszt6 modell,
amikor a két szakember Gtleteivel segiti, illetve fejleszti a k6zos
munkat meghatarozé dokumentaciot és terveket. (Bers, Porst-
more, 2005).

Ha visszatériink a fentebb emlitett kifogasokra, azt lathat-
juk, hogy a kutatasi eredmények éppen ellentétesek a pedago-
gusok feltételezéseivel: a programozhato eszkozok hasznalata
nemhogy csokkenti, hanem éppen stimulélja a szocialis kapcso-
latokat (Clements 1985). A gyerekek a programozhato eszkozok
hasznalata soran a szocialis érintkezéseket nem hanyagoljak el,
sot kifejezetten keresik a szocialis térbe valo helyezését tapasz-
talataiknak: megosztjak dtleteiket, egyiitt keresik a hibakat.

A programozhatd eszko6zok iranyitasaval, programozasaval
a problémamegoldé gondolkodas kiilonb6z6 szintjei hozhatok
mozgasba. Az elsé szint (a deduktiv gondolkodas szintje) kiva-
l16an fejlesztehtd példaul a Lego Wedo készlet épitési folyama-
taval. A Lego Education keretprogamjaban rendelkezésre allo
projektek megépitése az elore elrendezett 1épések kovetésének
sorozata. A lépések betartasa, a sorrend felcserélhetetlenségé-
nek jelent6sége jol megragadhatd ezekben a folyamatokban.
Kezd6 1épésként ezért mindenképpen ajanljuk ezeket a projek-
teket, bar hamar tul is 1éphetiink veliik a deduktiv gondolkodas
szintjén, hiszen mar az elkésziilt Lego robotok programozasa,
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illetve fejlesztése is magasabb szinti gondolkodasi teljesitmény.
De a deduktiv gondolkodasi szint aktivitasa jellemz6 a padlo-
robotok (vagy ezek online szimulacidinak) el6re elkészitett tér-
képes mozgasanak beprogramozasa, ennek iranyitasa soran.

A masodik szint (induktiv gondolkodas) jol megragadhatd
a kddolas folyamataval. A rendelkezésre allo utasitasok kom-
binalasaval megoldani az el6ttiink allo feladatot, ez olyan kihi-
vas, mely — legyen szd akar Wedo készletr6l, akar Scratch Junior
programozasrol vagy példaul Lightbot feladatok megoldasardl
— a tapasztalati tanulas, a probalkozasokon alapuld ismeretgaz-
dagitas eljarasi sorozataiban ragadhato meg.

A harmadik szint (analogikus gondolkodas) fejlesztése az
osszetettebb problémak megoldéasa soran, illetve a mar miikodo
eszk6zOk modositasa, fejlesztése, Ujrakonfiguralasa soran ér-
het6 el. Amikor egy bizonyos célra késziilt robotot 4j kdérnye-
zetbe helyezilink, 4j célra kivanunk alkalmazni vagy 4j kihivas-
sal kivanunk szembesiteni, fejleszteniink kell a rendelkezésre
allo hardvert és szoftvert egyarant. A miikodés olyan megértése
jelenik meg ebben a folyamatban, amely mar valoban magasabb
szint{ funkcio és gyakran 6nmagaban foglalja a korabbi hatarok
atlépését, atértelmezését.

A negyedik szint (kreativ gondolkodas) a programozhatd
eszkoz viselkedésének komplex meghatarozasaban ragadhato
meg. Amikor a feladat része a programozhato eszkozt koriil vevo
vilag kitalalasa is (annak szabalyaival és egyéb sajatossagaival
egylitt), akkor valoban teremtd alkotomunkara adunk lehetdsé-
get a programozhatd eszkozt hasznald személy szamara. Ezek
a programozhatd eszkozok jatékosan és interaktivan segitenek
a kisgyermekeknek megérteni az algoritmikus gondolkodast és
a kodolas alapjait. Fontos azonban, hogy az ilyen alkalmazaso-
kat jatékként kezeljék, és a gyerekek szamara motival6 modon
hasznaljak a valasztott eszkozoket, hogy 6sztonozzék a kreati-
vitast és a problémamegoldast.
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Arra is fel ell hivnunk a figyelmet, hogy egyre névekvo szam-
ban veszik koriil a gyermekeket olyan fogyaszthatd kultura-
lis tartalmak, példaul rajzfilmek és mesék, amelyek segithet-
nek a kora gyermekkori kognitiv képességek fejlesztésében,
ideértve az algoritmikus gondolkodast, a mintazatfelismerést
és az absztrakciokészességet. Néhany példa: (1) matematikai
alapokra épiil6, és jatékos modon szamolasi és logikai kihivaso-
kat bemutato rajzfilmek, amelyek 6sztonzik a mintazatfelisme-
rést és a problémamegoldast (pl. Peg + Cat.). (2) A gyerekeket
felfedezésre 6sztonzo sorozatok, melyek olyan alapvet6 tudoma-
nyos fogalmakat mutat be, mint példaul a mintazatok a termé-
szetben vagy az allatok viselkedési mintai. (PI. Octonauts). (3)
Interaktiv mesék, melyek a torténet bizonyos pontjan megallnak
és megszolitjak a néz6 gyerekeket, kérdéseket, valasztasi alter-
nativakat kinalva nekik feladathelyzetbe hozzak oket. A mesék
vilagépitésében alapveté jelent6ségli helyet kap az egyiitt-
mikodés hangsulyozasa. Gyakran ezek a mesék sajat vilagu-
kat applikaciokban is tovabbépitik, megteremtve ezzel a valodi
interaktivitas lehet6ségét (jo példa erre: Blaze and the mons-
ter machines). Annyiban kiiléndsen érdekesek ezek a gondol-
kodasfejlesztési megkozelitések, hogy egyes kutatasok szerint
(Meacham, Atwood-Blaine, 2018) a programozhatd eszkozoket
hasznald gyerekek probléma-megoldé kulturaja gyakran sajatos
formak felé mozdul el. A gyerekek torténetek keretébe szerkesztik
a programozhato eszkézokkel kapcsolatos problémamegoldaso-
kat, és ekkor problémamegoldd tevékenységiik mar messze nem
pusztan reproduktiv, hanem kreativ format 6lt, és multimodalis
képességfejlesztést general az eszkdz, amennyiben a gyerekek
a problémamegoldas soran gyakran mesélnek, rajzolnak, épite-
nek a programozhato eszkoz kornyezetében.

Fontos hangsulyoznunk azt is, hogy természetesen az algo-
ritmikus gondolkodas nem csupan digitalis eszkozokkel hozza-
férheto, illetve fejleszthetd, hanem mivel valdjaban ez egy alta-
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lanosan alkalmazhatd problémamegoldé modszer, amely segit
az embereknek strukturaltabban és logikusabban megkozeliteni
a problémakat az élet valamennyi teriiletén, ezért hagyomanyos
eszkozokkel is jol miikodésbe hozhato és fejlesztheto.

Neéhdny étlet hagyomdnyos fejlesztd eszkézék
alkalmazdsdra:

. szamos hagyomanyos jaték (épitéjatékok, labirintusok);

. meseolvasas, torténetmesélés;

. felfedezés kisérletezés;

. hianyos képek kiegészitése;

. pop-it jatékon el6re megadott mintak kialakitasa, pop-it
jatékon megkezdett sorminta folytatasa;

. Lego kockakbdl megadott formak megépitése, minta
utan;

. kétdimenzios szabalykovetési feladatlap;

. eldre gyartott szabalyozott palya bejarasa;

. mintazatok masolasa;

. iranyok kdvetése négyzetracsok mentén.

(o)} gl s, NN

o W 0w 3

Hogy mi a k6z0s ezekben a tevékenységekben? Mindenkép-
pen azt kell kiemelniink, hogy ezek olyan jatékok és tevékeny-
ségek, amelyek 0sztonzik a problémamegoldast és az abszt-
rakt gondolkodast. Azonban a hagyomanyos tevékenységeket
is kiegészithetjiik a digitalis eszkdzok bevonasaval. A digitalis
eszkozok alkalmazasa 6nmagaban motivald erejli a gyermekek
szamara és mindenképpen hozzajarul ahhoz, hogy a generacids
sajatossagként értelmezett digitalis irasbeliség valoban termé-
szetes kozege legyen napjaink fiataljainak.
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A digitalis eszkozoket be tudjuk kapcsolni a hagyomanyos
tevékenységek korébe is, sot tamaszkodhatunk eredend6en evi-
dens motivald erejiikre. Ossze tudjuk példaul kapcsolni a gyere-
kek szabad levegés mozgasat a digitalis eszk6zok hasznalata-
val, ha digitalis kincskeresését, digitalisan iranyitott tandsvény
bejarast tartunk, ha a négyzetracsos térhaldoban (10. pont el6z6
tablazat)vald ozgas lépéseit digitalis formaban tarolt térkép
vagy utasitas-sor formajaban hasznaljuk. De ugyanigy moz-
gasra motivalhatnak az okoseszkozok 1épésszamlalo vagy meg-
tett tavolsagot mér6 funkcioi is.

De err6l mar egy késobbi alkalommal kellene beszélniink.
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Lego Robotika a Debreceni Egyetem
Gyakorlé Ovoddjdban

ember a vilagon, aki ne ismerné ezt a sokréti és kifejezet-

ten gyerekek szamara készitett jatékot. Szinek és formak
egész tarhaza rajzolodik ki a gyerekek el6tt, amikor megbonta-
nak egy-egy Uj Lego készletet.

Ovodapedagégusként jogosan vetddik fel benniink a kérdés,
hogy miként lehet beilleszteni ezt az épit6jatékot az dvodai élet
mindennapjaiba. Miként lehet a gyerekek szamara vonzdva
tenni az eszkoz hasznalatat. Persze, hogy vonzo a gyerekek sza-
mara! - mondhatja ezt az olvaso. Természetesen minden 6voda-
ban talalhato kisebb-nagyobb mennyiségben Lego készlet, ame-
lyeket a gyerekek elGszeretettel hasznalnak és tGjabbnal-ujabb
otletekkel el6rukkolva valami olyat alkotnak, amit 6k sajat
maguk épitenek, illetve amit talan még soha senki nem alkotott
meg el6ttiik. Mar itt is latszik, hogy a Lego nagymértékben eld-
segiti a gyerekek onkifejezését. Szamos alkalommal megfigyel-
hetd, hogy azoknak a gyerekeknek is egyfajta kommunikacios

Q vilaglegismertebb épitdjatéka a Lego. Talan nincs is olyan
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csatornat nyit mas gyerekek és felndttek iranyaba, aki az ovodai
csoport szocialis haldjaban teljesen periférian helyezkednek el.

Ovodank 2017-ben csatlakozott a Lego We Do. 2.0 scsaladja-
hoz”, hogy a mai modern elvarasoknak megfeleléen egy ujabb
és magasabb szintre hozza a Lego hasznélatanak gyakorlatat a
helyi 6vodai nevelésben.

A Lego We Do 2.0 csomag elsGsorban egy olyan oktatast kie-
gészit6 tananyagcsomag, amelynek felhasznalasa teljes mérték-
ben elterjed a magyar kézoktatasban. Célk6zonsége elsGsorban
azok a 6 és 7 éves és idGsebb gyerekek, akik mar megkezdték az
iskolai tanulmanyaikat és elhivatottak a logikai-matematikai
és természettudomanyos ismeretek feldolgozasaban. Ezért is
tlinhet nagy kihivasnak az 6vodaban torténé felhasznalasa.

Ez egy rendkiviil sokoldalt eszk6z, amely a szérakoztatas mel-
lett mar hatékonyan alkalmazhat6 az elébb emlitett projektek
feldolgozasaban is. Szamos teriilet fejlesztésében segiti a gyere-
keket a készlet. Tobbek kozott a programozas, logikai gondolko-
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das és problémamegoldas fejlesztésében, hiszen olyan alapvetd
programozasi munkafolyamatokon mennek keresztiil a haszna-
lat soran, amely a késébbi komolyabb informatikai programozas
alapjaként szolgéalhat. Az egyik legfontosabb a kooperacio fej-
lesztése, ahol parban vagy csapatban is késznek és képesnek kell
lennie a gyerekeknek az épitési folyamatok véghezviteléhez.
Ezaltal a gyerekek kommunikacios képessége is fejlodik, mivel
folyamatosan egyiitt kell dolgozniuk, megbeszéléseket folytat-
niuk, az esetleges hibakat egyiitt kijavitaniuk.

Ehhez hozzatartozik, hogy a készlet alkalmas egy konkrét
torténet kitalalasara, amely a képzelGerd és fantazia fejleszté-
sét er0siti. Nagyon finom motorikus mozgasok sziikségesek az
alkatrészek 6sszeépitéséhez, de ha esetleg a gyerekek nem ren-
delkeznek még megfelel6 szintli finommotorikus képességgel
a Lego hasznalata biztositja azt, hogy ezt folyamatosan fejlesz-
szék és megszerezzék.

Mivel a Lego We Do 2.0 csomag egy olyan készlet, amely mar
motorizalja az eszkozt és annak iranyitasa az alkototol fiigg, fel-
vetddhet a kérdés, hogy hogyan illeszthet6 be ez egy 6vodas
gyermek mindennapjaiba. A készlethez tartozik egy program,
amely teljesen ikonikus megoldassal tamogatja a felhasznalo
gyerekeket. Tarthatunk attoél, hogy ennek a hasznélata meny-
nyire lesz nehéz a gyerekek szamara és bevaltja e a hozza flizott
reményeket, amelynek célja — példaul — a mi 6vodankban a logi-
kai-matematikai gondolkodas fejlesztése volt els6sorban.

Mint emlitettem, 2017-ben jott a lehetdség és az Gtlet a Lego
Robotik megalapozasara 6vodankba. Egy nagyon rovid probat
kovetéen megbizonyosodtunk arrdl, hogy ez az eszkoz alkalmas
lesz az 6vodas gyerekek komplex képességfejlesztésére. A teveé-
kenységek megkezdéséhez sziikséges a Lego We Do 2.0 oktato-
csomag, a hozza tartozo program, illetve a program futtatasahoz
sziikséges tablet.
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Nagyon nagy érdeklédés dvezte a Lego Robotikat 6vodank-
ban a kezdetektol fogva, amely még ma is magas szinten van.
A mai modern vilagban elég nehéz a hagyomanyos manipula-
cios jatékokkal felkelteni a gyerekek érdekl6dését és motivalni
Oket a tevékenységek megkezdésére, folytatasara és befejezé-
sére. A gyerekek szamara mar nem kihivas navigalni a telefon,
tablet vagy tv meniijében, hiszen ez annyira leegyszertisodott
mara, hogy joforman egy-egy ikonhoz tarsitott jelentés elég a
gyerekeknek a rendszer megértéséhez. A hagyomanyos Lego
épitéelemek és a modern programozasi lehet6ségek kombina-
cidja viszont mar képes fenntartani a gyerekek érdeklodését,
folyamatosan gondolkozasra és problémamegoldasra 6sztonozi
6ket, mik6zben a gyerekek kommunikacios képessége, szocialis
érzékenysége és egyiuttmikodGképessége oly modon fejlodik,
hogy tudomasuk sincs rola. Ezért is tlint teljesen beilleszthet6
tevékenységnek az 6vodai élet mindennapjaiba.
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A tevékenységeket, épitéseket és munkafolyamatokat mik-
rocsoportokban végezziik, mivel az egyik alappillére 6vodank-
ban a Lego Robotikdnak a kooperativ tevékenységszervezés.
Maximum 3 f6s csoportokban dolgoznak a gyerekek. A munka-
megosztast tobbféleképpen is kivitelezhetik. A gyerekek altal
kitalalt csoportszinten elfogadott szabalyok alapjan, példaul
kozosen megbeszélik, hogy ki miért felel6s a folyamatban (épités
— tablet kezelés — elemek keresése stb.) vagy a pedagogus altal
eldirt szabalyok szerint dolgoznak a munkafolyamatban. Itt is
lehet még a felel6sséget azonos mértékben elosztani. (példaul a
gyerekek csoporton beliil egyediil dolgoznak — tabletet kezelnek
— keresnek — épitenek) a tobbiek pedig véleményezési lehetosé-
get kapnak. Az egylttmuikodésre vald 6sztonzés adott, viszont
szamos befolyasol6 tényez6é hatraltathatja a munkat. Milyen
attitGdokkel rendelkeznek a gyerekek? Elfogaddk egymassal
vagy mindenki csak a sajat iranyvonalat tartja szem el6tt. Egy
biztos, a Lego Robotika motivalo hatasa csodakat miivel a gyere-
kekkel. Elfogadéva teszi a gyerekeket és a cél elérése érdekében
képesek masok véleményét atgondolni, megfogadni, segitségét
elfogadni.

A Lego Robotika fazisai

A Lego Robotika projektjeinek megvaldsitasa soran harom
fazisra bontjuk a munkafolyamatokat:

— felfedezés fazisa,

— alkotas fazisa,

- megosztas fazisa.
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A telfedezes fazisa o Az alkotas fazisa o A megoszias fazisa

* megismeres « epités « dokumentalas
+ vélemenycsere * programozas * ismertetas
* Ujra gondolas

()

Informaciogyujtas

(Forras: Lego We Do 2.0 segédanyag)

A felfedezés fazisaban a gyerekek megismerkednek a projekt-
kornyezettel, informaciokat gyljtenek az aktualis témahoz, ame-
lyeket a program maga is biztosit. Folyamatosan informéaciokat
cserélnek, amelyek lehetnek egyéni vagy csoportos élményeken
alapul6 tapasztalatok. Ezaltal a gyerekek olyan informaciok bir-
tokaba is juthatnak, amelyek birtokaban eddig még nem voltak.
Itt mar megmutatkozhat a felnGttek szerepe a projekt menedzse-
lésében. A pedagogusnak ebben a fazisban els6sorban 6szton-
z6nek és gondolkodasra késztetének kell lennie. A projektekhez
kapcsoloddan plusz hanganyagokkal, képekkel és videoanyagok-
kal is szolgalhat a gyerekek szamara, amelyek elGsegitik a gyere-
keket a felfedezésben.

Az alkotas fazisa a legkomplexebb és leghosszabb folyamat
a projektek soran. Ezt a fazist harom részre bonthatjuk:

— épités,

— programozas,

- ujragondolas.

Az épités el6tt a gyerekek megismerkednek a sziikséges épit6-
elemekkel, felhasznalhatd alkatrészekkel. Ezeket eldre is gytjt-
hetik, vagy az épitési utmutato alapjan és folyamataban is meg-
ismerhetik.
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A programozds soran a gyerekek megismerkedhetnek az ak-
tualis projekt programozashoz sziikséges feliilettel, ikonokkal
és jelekkel, valamint a hozzajuk tartoz6 miiveletekkel. A prog-
ramozasnal a gyerekek egy, az adott projekthez kapcsolodo és
a program altal javasolt felhasznéalasi modot is kovethetnek vagy
a sajat maguk altal kitalalt programkod alapjan is mikodtet-
hetik az épitett szerkezetet. Nem jelent gondot a gyerekek sza-
mara, hogy sajatos és kreativ megoldasokat hasznalva folytas-
sak az épitést és programozast.

Az tjragondolas egy nagyon fontos eleme ennek a fazisnak.
A gyerekek a mar megépitett eszkozt beprogramozték a fel-
ajanlott vagy sajat maguk altal kitalalt programkod sorozat-
tal, amely utan kezdddik az alternativ épitési utasitasok és fel-
hasznélasi modozatok kitalalasa. Véleményem szerint, ez az
egyik legfontosabb része az egész munkafolyamatnak, hiszen itt
a gyerekek teljesen magukra vannak utalva, kooperativ megol-
dasokkal tudnak valami djat 1étrehozni, aminek csak a kreati-
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vitasuk szab hatart. A gyerekek pedig folyamatosan 6szténzik
egymast ezalatt.

A megosztds fdzisa nagyon érdekes és értékes lehet a gyere-
kek szamara. Teljes mértékben lefedi az infokommunikacios esz-
kozok hasznalatat. A munkafolyamatokroél vagy produktumrol
készitett feljegyzéseket (képek, videdk, hanganyagok) késGbb
is visszanézhetik és meghallgathatjak, tehat maradando és bar-
mikor visszanézhetd, hallgathaté. A gyerekek a programmal is
készithetnek fényképeket, de mas eszkozzel is megtehetik ezt.
Videdanyagokat készithetnek, amelyeket késébb visszanézhet-
nek vagy megoszthatnak tarsaikkal. Nagyon fontos elem ennek
a megosztasi folyamatnak, hogy nem csupan az egy adott pro-
jekten dolgozo gyerekek, hanem a mas projekteken dolgozo gye-
rekek is véleményezhetik egymas munkait.
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A projektek kivitelezése

A Lego We Do 2.0 programcsomag két lehet6séget biztosit a gye-
rekek szamara a projektek kivitelezésében:

— iranyitott projektek,

- nyitott projektek.

Az irdnyitott projektek megvaldsulas soran a gyerekek folyama-
tosan segitséget kapnak a programtol, amely teljes mértékben
bemutatja a kezd6 megismerési fazistol, az épitésen és progra-
mozason Keresztiil a megosztason at, hogy milyen lépéseket kell
megvalositaniuk a sikeres projekt megvalositasahoz.

Az 6vodasok szamara nagyon nagy segitséget jelent — ame-
lyet a program biztosit szamukra —, hogy iranymutatast kapnak
az adott robot vagy motorizalt eszkoz elkészitése soran.

A nyitott projektek altal a gyerekek minimalis atmutatast ko-
vetlen teljes alkotdi szabadsagot kapnak. Ezek a nyitott projek-
tek tamogatjak a leginkabb a gyerekek kreativitasanak fejlodését,
csoportokon beliili egyiittmiikodés fejlesztését valamint itt mutat-
kozik meg a legjobban az 6nmegvaldsitas folyamatanak fejlédése.

Megfigyelhet6, hogy ez a projektmaddszer leginkabb az id6sebb
korosztaly (6-7 éves gyerekek) szamara hasznalhato ki teljes
mértékben. Ok mar rendelkeznek annyi tapasztalattal és infor-
macidval, amelyek altal az 6nallo és sajatos gondolkodas tudja
tovabb vinni fazisrol-fazisra.

A projektek szervezése, lebonyolitasa
A projektek kezdete el6tt érdemes atgondolni a szervezési felada-
tokat a gordiilékeny tevékenysége megtartasa érdekében. Olyan

szokasok kialakitasa javasolt, amelyeket a gyerekek beépithet-
nek a mindennapi rutinjukba.
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A Lego Robotika beillesztését kétféleképpen valdsithatjuk
meg az 6vodaban. Lehetdség van az 6vodai csoport mindennap-
jaiban vald szabad felhasznalasra, illetve a teljesen kontrollalt
modon torténo felhasznalasra, amelyet akar egy miihelymunka-
ként valoésithatunk meg el6re meghatarozott helyen és id6ben.

Eloszor is felvetodik a kérdés, hogy az eszkozoket hol tarol-
juk? Mivel nagyon sok darabbdl all a készlet a gyerekeknek
is nagyon figyelniiik kell ezeknek a megovasara. Ez egy komo-
lyabb eszkoz, viszont mégis egy olyan jatékeszkoz, amelyet min-
denképpen elérhet6vé kell tenni a gyerekek szamara folyama-
tosan, érdemes olyan helyet valasztani, ahol mindig elérhet6
szamukra és nyugodtan tudnak a gyerekek tevékenykedni az
eszkozzel és nem probléma, ha egyes darabok elgurulnak, mert
konnyen megtalalhatoak lesznek. Az 6vodai szabad felhasznalas
soran a pedagogus dontése, hogy biztosit e a gyerekek szamara,
a projektek megvaldsitasahoz hasznalatos eszkozoket, mint pél-
daulrajztablak, papir, ceruza vagy kiilonb6z6 infokommunikacios
eszk6zok (kamera, hangrogzit6 eszkozok, esetleg miniprojektor),
amelyeket ugyancsak elérhet6 helyen kell tarolni a Lego csomag-
gal egyiitt. A Lego napkdzbeni szabad 6vodai felhasznalasa, elso-
sorban a pedagogus, csoportra vetitett szokas és szabalyrendszer
kialakitasan mulik. Itt a folyamatossagon van a hangsuly. Ebben
az esetben mindenképpen érdemes figyelembe venni, hogy
a gyerekek mennyire jaratosak ennek az eszkéznek a hasznala-
taban.

Egymasik része lehet a Lego Robotika megvaldsitasanak
a mihelymunkaba valo beillesztése. Itt a legfontosabb, hogy egy
olyan kdrnyezetet hozzunk létre a gyerekek szamara, amely fo-
lyamatosan motivalja 6ket. A projektszemlélet és a projektmeg-
valositas folyamatosan a feln6ttek kontrollalasaval torténik,
mégis meghagyva a gyerekek szamara a szabad alkotas lehetd-
ségét. Itt a targyi feltételek alapja a Lego Robotikahoz sziikséges
készlet, tablet és a hozza tartozd program. A fejlesztés tartalma-
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nak a megvalasztasaval (pl.: halmaz és részképzés, szamlalas
gyakorlas, soralkotas megadott szempontok alapjan stb.) mar ki
is jelolhetiink egy iranyvonalat a gyerekek szamara, amely lehet
iranyitott vagy nyitott projekt. Az iranyitott projektekhez altala-
ban nehezebb hozzakapcsolni a konkrét fejlesztési tartalmakat
az épités, megvaldsitas kdzben. Inkabb a végeredmény, a produk-
tum létrehozasa utéan lehet a tevékenységhez kapcsolni.

A nyitott projektek hasznalatanal mar sokkal szabadabban
lehet — s6t — kell is a fejlesztési tartalmakat dsszekapcsolni az
épitéssel. Ebben az épitési modban ugyebar csak egy alapot szol-
galtat a program az épitési sorrendhez, a tobbi a gyerekek krea-
tivitasara van bizva. Itt mar bele lehet épiteni, hogy hany elem
felhasznalasaval lehet folytatni az épitést, motorizalt legyen,
fogaskerekeket hasznaljon a meghajtasnal stb.

A logikai-matematikai tevékenységek soran észreveheto,
hogy a gyereket nem csupan az infokommunikacids eszkézok
kotik le. A miihelymunka soran érdemes a gyerekeknek felajan-
lani hagyomanyos logikai-matematikai jatékokat is. Ilyen pl. tab-
lajatékok (ezt persze lehet digitalis formaban is), malom, domino,
barkdba, sakk. Erdekes mddon keveredik a régi és modern vilag
jatéka egy helyen ésid6ben. Nem gyengitik egymast, hanem erd-
sitik. A gyerekek kedvet kapnak a hagyomanyos manipulacios
tevékenységek végzéséhez is, amelyeket tarsaikkal jatszhatnak.
Ez is azt mutatja, hogy az az egyiittmikodoképesség, amelynek
mar birtokaban vannak vagy a munkafolyamatok soran szerez-
nek meg igen magas fokon vannak.

Ezen tevékenységek Osszesége mar arra sarkallhat benniin-
ket, hogy egy komplex tehetséggondozd program keretében
valositsuk meg a Lego Robotikat. Minden adott hozza, hiszen
a targyi feltételek mellé mar megtudjuk hatarozni a fejlesztési
tartalmakat, az erds oldal tamogatasat, gyenge oldal fejleszté-
sét, a 1égkorjavito tevékenységeket és a mellé tartozo kiegészito
tevékenységeket.
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Modszerek, amelyek alkalmazdsdval segithetjiik a gyerekeket a pro-
jektek megvaldsitdsa sordn:

Beszeélgetés: folyamatosan és projekthez kapcsoléddan ira-
nyitottan.

Magyardzat: a pedagogusnak ismernie kell a témahoz kap-
csolhato kérdésekre a valaszokat, ennek hianyaban lehe-
t6séget kell biztositani a csoportnak sajat maganak, hogy
azonnal utana tudjon nézni a kivant informacioknak.
Osztinzés: folyamatosan legyiink készek a gyerekek buz-
ditasara, lassuk meg, hogy a gyerekek hogyan gondolkoz-
nak, fogadjuk el és annak iranyaba megfelel6 utmutatassal
vigyiik tovabb Oket az altaluk elgondolt gondolatmenet-
ben.

Dicséret: az egyik legfontosabb, hogy megerositsiik a gye-
rekeket, hogy az irany amerre elindultak jo, és képesek vég-
hez vinni a projekteket.

Lehetséges fejlesztési tartalmak, amelyeket meghatdrozhatunk a te-
vékenységek alatt:

targyak valogatasa, tobb halmaz létrehozas,
halmazképzési miiveletek, egyesités, bontas, halmazok
kiilonbsége,

szamlalas, tobb-kevesebb, ugyanannyi, semennyi fogalma
halmaz-részhalmaz képzése,

egy-egyértelmi hozzarendelés, a bizonyitas miiveletének
gyakorlasa,

halmazképzés szabadon a gyerekek altal megnevezett tu-
lajdonsagok alapjan,

halmazok kozotti azonossag és kiillonb6zdség (szin, forma
szerint),

adott halmaz szamossagéanak kifejezése szamlalassal,
soralkotas el6re megadott szempontok alapjan,

adott elem megtalalasa a sorban,
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— soralkotas csokken6 és névekvo mennyiségekkel,

— soralkotas, 6sszemeérés, sikmértani formak,

— kombinatorika (Logikai készség fejlesztése ismert targyak-
kal),

— viszonyitas, becslés,

— hossztiisagmeérés azonos anyagokkal,

— hosszusagmeérés anyagok valtoztatasaval,

- szimmetrikus alakzatok — tiikrozés,

— ritmikus sor készitése,

— térbeli épitkezés szimmetrikus formaban.

Er0s oldal tamogatdsa — gyenge oldal fejlesztése:

— Reprezentativ példa
Erds oldal tamogatasa Gyenge oldal fejlesztése
Probléma-
érzékelés c s s
2 By Alkotskedy | Kommunikécis
Kommunikacios miikodés fokozasa f .lp o g
képesség ejlesztése
fejlesztése
Probléma-meg- Verbalis Divergens Matematikai
oldasi képesség képességek gondolkodas kifejezések
fejlesztése (beszédkedv) megalapozasa hasznélata
Kommunikacios
kepesseg Verbalis
fejlesztese Alkotokedv Egyiitt- képességek
Verbalis fokozasa mukodés (szokincs
képességek bovitése)

(beszédkedv)

Gondolkodasi Tevékenység Verbaélis Kooperativ
miveletek iranti képességek mﬂnka
fejlesztése elkotelezddés (beszédkedv)

Matematikai Gondolkodasi Probléma-meg- ,
kifejezések miveletek fej- oldasi képesség All;:llr(?sa;ztlgcs)(eias
hasznélata lesztése fejlesztése J
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Erds oldal tamogatasa

Gyenge oldal fejlesztése

Tevékenység Probléma-meg- Eeviitt- Verbalis
iranti oldasi képesség ml%lzﬁ dés képességek
elkotelezGdés fejlesztése (beszédkedv)
Kommunikacios Matematikai P Kommunikacids
. X o Motivaltsag . X
képesség kifejezések erdsitése képesség
fejlesztése hasznalata fejlesztése
Verbalis Alkalmazkodas - x Tevekenyseg
képességek foilosztése Onellendrzés iranti
(beszédkedv) J elkotelezddés
, Verbalis Megfigyelések Matematikai
Afl(l)(ﬁé(;lg(segv képességek tudatosabba kifejezések
(beszédkedv) tevése hasznalata
Erzékelés Gondolkodasi Testséma Alkalmazkodas
fejlesztése miveletek alkalmazasa fejlesztése
Mgte_ma,tlkal Problemg- Gondolkodasi Tevgk,enyseg
kifejezések megoldo miiveletek iranti
hasznalata gondolkodas elkotelez6dés
toglal | TS | g | Al
gondolkodas elkotelezGdés erzékeles beazonositas
Megfigyelés és Alkotékedv Ok-okozati sz- | Lrobléma-meg-
P ) . oldasi képesség
koncentracio fokozasa szefiiggések . .
fejlesztése
Verbalis Probléma-meg- | Probléma-meg- Tevékenység
képességek oldasi képesség | oldasiképesség iranti
(beszédkedv) fejlesztése fejlesztése elkotelezGdés
, Matematikai , Analizalas,
Alkotokedv kifejezések Probléma- szintetizalas,
fokozasa P érzékelés "
hasznalata beazonositas
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Kiegészitd tevékenységek:
— digitalis tablajatékok,
- hagyomanyos sakk,
— malom,
— domino,
— barkodba,
brainbox
- ,6l0” tarsasjaték,
— interaktiv tabla,
- scratch
« blokkokkal val6 munka
« karakterek és hattérrel valé manipulacio
* programozas és tesztelés.

Osszegezve a digitalis ,tanulas” elényei teljes mértékben meg-
mutatkoznak a Lego Robotika 6vodai szintl felhasznalasa
soran. A digitalis jatékok 6sztonzik a gyerekeket a kreativita-
suk kibontakoztatasanak iranyaba, a kreativ kifejezés fejleszté-
sére és a vizualis miivészetekben vald onkifejezésre. A gyerekek
a kognitiv képességeik 0sszeségére pozitiv hatassal van. Nem
elhanyagolandd, hogy a gyerekek szocialis képessége is nagy-
mértékben fejlédik, hiszen az eszkozzel valé munka 6nallésagot
kivan, viszont a megvaldsitas soran az egyiittmtkodésen van
a hangsuly, amely mellé tarsul egy magasfoki kommunikacios
képességfejlesztés.

A pedagogusok részérol elsddleges szempont a digitalis esz-
kozok megvalasztas (online és offline eszk6zok), ahol figye-
lembe Kkell venni a gyerekek egyéni képességeinek a szintjét.
A pedagogiai célokat oly modon kell kozvetiteni és beilleszteni
a munkafolyamatokba, hogy az a gyerekek elérni kivant céljai-
hozis idomuljon. A személyre szabott tartalmak megvalasztasa-
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nal is fontos a gyerek egyéni és csoportos élményeire alapozni,
amelyek fenntartjak a motivaltsagukat. A biztonsagos online és
offline tartalmak kozott is képessé kell tenni a gyerekeket a sze-
lektalasra és kivalasztani azokat a tartalmakat, amelyek Gket
segitik a céljaik elérésében.
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A 3-6 éves gyermekek algoritmusalkoto
készségének vizsgalata
teszteldszoftver segitségéevel

dig megfigyelhetjik, hogy vannak olyan gyermekek,

akik az Osszetett utasitdsokat a masodperc toéredéke
alatt megértik, a kapott feladatokat pedig gyorsan és hatéko-
nyan megoldjak. Ugyanakkor vannak olyanok is, akik szamara
a legegyszeriibb problémak is feladjak a leckét.

Korabbi tanulmanyainkra visszaemlékezve is lehetnek ha-
sonlé tapasztalataink. Ugy az altalanos- és kézépiskolas, mint
az egyetemista tanuldkra igaz, hogy tébben vannak, akik az
elemi tudas birtokaban megértik a kozosen megoldott felada-
tokat, azonban amikor 6nall6 munkara keriilt a sor mégsem
tudnak megfelelGen teljesiteni.

Felteheto, hogy e nagy kiilonbség Osszefiiggésben allhat az
alanyok algoritmusalkotd készségének fejlettségével. Hiszen,
egy probléma megoldasahoz vezeté ut — a megfelel6 1épések

Q z 6vodai csoportok mindennapjait szemlélve szinte min-
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helyes sorrendje - is egyfajta algoritmus. Amelyet az emberek
kiilonb6z6 hatasfokkal képesek megalkotni.

Gondoljunk csak arra a hétkoznapi esetre, amikor két keziink-
ben kell az asztalhoz vinniink egy tanyért, egy kanalat és egy
poharat. Ekkor donthetiink ugy, hogy mindegyiket egyesével
vissziik a helyére. De akar a tanyérba beletehetjiik a poharat,
a poharba pedig a kanalat és igy nem kell haromszor is fordul-
nunk. A példabal jol latszik, hogy mindkét algoritmust kévet-
ve a probléma megoldasahoz jutunk, azonban a felhasznalt id6
az egyik esetben éppen haromszor annyi, mint a masikban.

Az emlitett probléma gyors megoldasa talan nem jelent prob-
lémat mar a legkisebb gyermekek szamara sem. Azonban az al-
goritmusok az életiink minden percében jelen vannak. Vagyis
a tudatos gondolatsorok megalkotasa elengedhetetlen ahhoz,
hogy ugy a mindennapi életiinkben, mint szakmai keretek kdzott
hatékony munkat végezhessiink. Fejlett algoritmusalkoto kész-
ségre tehat a gyermekeknek és a felnétteknek is egyarant sziik-
ségiik van.

Korabbi kutatasaim soran lehet6ségem nyilt egy algoritmu-
salkoto készséget teszteld szoftver fejlesztésébe is bekapcso-
16dni. A projekt végére sikeriilt kialakitanunk egy olyan teszt-
rendszert, amellyel hatékonyan és szamszer(ien tudjuk felmérni
mar a kisgyermekeket is, hiszen hasznalata sem iras-, sem pedig
olvasastudast nem igényel. A tesztelGszoftver hasznalatahoz
nincs sziikség semmilyen specialis eszkozre vagy tudasra. Bar-
mely interneteléréssel rendelkez6 eszkozon elvégezhet6. Haté-
konysagat pedig a 3-24 éves korosztalybdl kozel 300 fével mar
elvégzett mérésekbdl szarmazo adatok igazoljak. Segitségével
meghatarozhatok a kit6ltok algoritmusalkoto képességének fej-
lettsége, igy pedig a tehetségek felismerhetok, kisziirhetok.

Kutatasunk soran egy kivalasztott 6voda két csoportjaba
jaré gyermekeknek — az emlitett tesztrendszerrel valo — felmé-
rését szerettiik volna elvégezni. Tovabba az intézményben tol-
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tott mindennapjaik megfigyelését és a tehetséges gyermekekre
utalo jelek felismerését. A szamszer(i adatok és a latott esemé-
nyek kozott pedig 6sszefiliggések és parhuzamok keresését.

Tovabba az emlitett 6voda egyik csoportjanak hosszutavon
és rendszeresen célzott fejlesztétevékenységet szerveztiink.
Amelynek célja az volt, hogy csupan napi néhany perc rafordi-
tassal jelent0s fejlodést tapasztalhassunk.

A folyamat soran szerettiink volna olyan eszkozoket felhasz-
nalni, amelyek a haztartasokban és az intézményekben az esetek
nagyrészében megtalalhatok vagy pedig minimalis atalakitas-
sal felhasznalhatok. A néhany honapos periddus letelte utan
pedig a gyermekeket Ujra felmértiik a tesztelszoftver segitségeé-
vel. Igy pedig 6sszehasonlithattuk a kontrollcsoporthoz tartozé
és a fejlesztésben résztvevo gyermekek eredményeit.

Az felsorolt mérésekbdl, megfigyelésekbdl, fejlesztésekbdl és
kisérletekbdl szarmazo adatok kozelebb vittek minket az algo-
ritmusalkoto készség természetének megismeréséhez. Emel-
lett pedig lehetGséget adtak a tesztel6 alkalmazas még hatéko-
nyabba tételére és tovabbfejlesztésére.

1. Elméleti alapvetés
1.1. Az algoritmusok

Az algoritmusok elemi lépések véges elemti sorozatai, amelyen
végig iteralva eljuthatunk az adott kérdés megoldasaig (Szanto,
2002). fgy az algoritmusokat egyfajta problémamegoldé folya-
matként is tekinthetjiik, amelynek esszencialis része a kiindu-
lasi allapot és a kivant cél felismerése, azonositasa. Ez azt jelenti,
hogy egyetlen algoritmus sem létezhetne egy kezdeti bonyoda-
lom nélkiil. Amelyek megoldasahoz egy arra alkalmas algoritmus
megadasa sziikséges. Ehhez tisztaban kell lenniink a megenge-
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dett 1épések készletével. Tehat sziikséges némi elemi elGismeret
birtokaban lenniink az adott kérdéssel kapcsolatban (I1).

Amennyiben egy probléma megoldasa tobbféle utasitasso-
rozat végrehajtasaval is lehetséges, akkor ezeket egymas alter-
nativ algoritmusanak nevezziik. Ekkor barmelyik szekvencian
végighaladva ugyanahhoz a célhoz jutunk, am er6forras- és ido-
igényik igen széles skalan mozoghat (Cormen, Leiserson, Rivest
és Clifford, 2003). A megfelel6 és leghatékonyabb algoritmus
megtalalasa az esetek legnagyobb szazalékaban elengedhe-
tetlen.

Azonban nem minden elemi lépésekbdl all6 sorozatot nevez-
hetiink algoritmusnak. Ehhez bizonyos tulajdonsagokkal ren-
delkezniiik kell: helyesnek, teljesnek, végesnek, félreérthetet-
lennek és determinisztikusnak kell lenniiik. Helyesnek akkor
tekintlink egy algoritmust, ha az minden bemenetet értelmez
és azokra helyes kimenetet ad (Lovasz, 2018). A teljesség azt
jelenti, hogy egy-egy feladat soran minden egyes lehetGséget
le kell tudjon kezelni. Végesség alatt azt értjiik, hogy az utasi-
tassorozat nem végtelen sok elembdl all. A félreérthetetlensé-
get ugy értelmezziik, hogy a megoldas soran felhasznalt elemi
lépések egyértelmiiek és mindig pontosan ugyanazt az egzakt
jelentést hordozzak. Determinisztikusnak pedig akkor tekintiink
egy algoritmust ha igaz ra, hogy ugyanarra a bemenetre mindig
ugyanazt a kimenetet adja (I1).

Az 6sszetett, bonyolult problémakra legtobbszoér nem tudunk
annak részfeladatokra bontésa nélkiil megoldast adni. Ekkor
egy nagy algoritmus helyett tobb kicsit kell megadnunk, majd
pedig ezeket 6sszeflizni. Viszont ha a részmegoldasok nem line-
aris rendben kovetik egymast, ekkor elengedhetetlen azok egy-
masba agyazasa (Cormen és mtsai, 2003; Lovasz, 2018).

Az algoritmusok megalkotdsa soran hajlamosak vagyunk
csupan az adott probléma megoldasara koncentralni. Ilyen-
kor azonban az altalanos megoldasok helyett egyedi, csupan
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az adott helyzetre értelmezhetd szekvenciat allitunk el6. Szintén
el6fordul, hogy mégsem teljes az els6 ranézésre annak hitt uta-
sitasokbal allo sorozatunk. Ekkor sziikséges annak Kiterjesztése,
hogy képes legyen az tjonnan felmeriilé6 koriilmények figye-
lembe vételére és azok lekezelésére is (I1).

1.2. Az algoritmikus gondolkodds

Az algoritmusokat és az algoritmikus készségeket, képességeket
legtobbiink az informatika vilagahoz tarsitja. Hiszen vald igaz,
hogy jelentésen befolyasolja a programozoéi tudast. Tobb kutatas
isigazolta mar, hogy az emlitett képesség és a programozai tudas
kozott filterjelleg all fent. Mindez azonban a hétkéznapi életiink
soran is igen meghatarozd. Az algoritmusok alkotasa jelen van
az életlink minden egyes tevékenységében (Amorim, 2005).

Az algoritmikus gondolkodésra egyes tudomanyagak — mint
a pedagogia és a kognitiv pszicholdgia — az ember altali informa-
ciofeldolgozasként tekintenek. Eszerint a tudas tulajdonképpen
az ismeretek sémakba valo rendszerezése, beillesztése. Minden
Uj informaciot ezekbe, a mar meglévé blokkjainkba igyeksziink
beilleszteni. Ha pedig a gondolkodast az emlitett folyamat-
ként értelmezziik, akkor ez gyakorolhato és fejleszthet6 (Fodor
Richard, Karainé Gombocz Orsolya, Miklés Agnes Kata, 2021).

Az algoritmusok hasznalata vagy megalkotasa soran kulcs-
fontossagu annak megértése, hogy az utasitasok sorozataban
miért éppen az adott 1épések jol meghatarozott sorrendje szere-
pel (Zsako és Szlavi, 2010). Ez alapjan az algoritmikus gondolko-
dast négy szintre oszthatjuk, melyek mindegyikét mas és mas
gondolkodasi modokhoz kapcsolhatunk. Ezek hierarchikusan
felfelé épiilve a kovetkezok: a deduktiv-, az induktiv-, az analo-
gikus- és a kreativgondolkodas (Szantd, 2002).
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A legalacsonyabb szinten az alannyal ismertetjik a prob-
lémat és azt is, hogy ezt mely algoritmussal sziikséges megol-
dani (Szanto, 2002). Ennek tipikus esete, amikor egy aruhazban
megvasarolt butor dsszeszerelési ttmutatoja alapjan dolgozunk
vagy mikor egy pontos receptet kovetve féziink. Ezzel szemben
a masodik szinten mar 6nalléan kell megalkotnunk az algorit-
must. Ehhez pedig elengedhetetlen, hogy megtalaljuk és fel is
ismerjiik a szabalyszertiségeket, az ismétlodéseket és az altala-
nositasi lehet6ségeket (Fodor és mtsai, 2021). Jol példazza ezt
az a helyzet, amikor az alany nem kapja meg a butor 6sszeszere-
lését megkonnyito részletes utmutatot, csupan csak egy képet
a végtermékrdl. Igy tehat magat a folyamatot énmagéanak kell
meghataroznia.

A harmadik szinten az alany az altala mar jol ismert algorit-
musok kozott tudatosan tud kutakodni és megkeresni, kiterjesz-
teni az Uj probléma megoldasara legalkalmasabbat (Fodor és
mtsai, 2021). Ebben az esetben a korabbi ismereteken és tapasz-
talatokon tdl semmilyen tamponttal nem rendelkeziink. Tehat
képet sem lathatunk az 6sszeszerelend6 butorrol.

A legmagasabb szinten mar megértjiik a 1épések jelentoségét,
kovetkezményét, sorrendiségét és ciklikussagat. Az ezt meg-
el6z6tdl eltéréen nem csupan az algoritmusok modositasara,
hanem udjak alkotasara is képesek vagyunk. Ezen a szinten egy-
egy bonyolult feladat, a nagy egész részekre bontasa, majd pedig
az igy kialakult részszekvenciak osszeillesztése és egymasba
agyazasa sem jelent akadalyt (Zsako és Szlavi, 2010).

Mar a kisgyermekek mindennapjai soran is megfigyelhet6k
azonos id6kozonként ismétlodé cselekvések, amelyeket 1épé-
senként és kozel azonos modon hajtanak végre. Ebben az élet-
korban ezek még csak ritkan tudatos folyamatok, azonban nagy-
mértékben segitik a gondolkozas strukturalasat (Szanto, 2002).

A gyermekek igénylik azt, hogy az ket ért ingereket és a meg-
szerzett tapasztalataikat rendszerezzék és értelmezzék (Ovodai
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nevelés orszagos alapprogramja, 363/2012.). Természetes kivan-
csisaggal keresik az el6ttiik allo feladatok megoldasat. Ezekhez a
gyermekek szamara a mar ismert algoritmusok kévetése bizton-
sagot, allandosagot és stabilitast nyujt (Szantd, 2002). Tehat az
algoritmikus gondolkodas kialakitasa és fejlesztése nem csak a
programozni vagyok szamara, hanem mar a 3—4 éves kort betol-
tott gyermekek esetében is igen fontos.

Eppen ezért elengedhetetlen mar az 6vodas gyermekek tuda-
tos tervezésre vald nevelése. Ugy a gyermekek, mint a feln6ttek
elott allo feladatok megoldasahoz vezet6 utvonal megtalalasa a
sziikséges 1épések megadasabol (ha pedig sziikséges, akkor azok
megalkotasabdl), sorrendezésébdl, helyességiiknek és kovetkez-
ményeiknek vizsgalatabdl all. Minden egyes helyes megallapi-
tasbol szarmazo sikerérzet pedig magabiztossagot nyujt és moti-
vaciot jelent a késébbi és bonyolultabb példak megfejtéséhez
(Gonczing, 2011).

Amikor az 6vodas gyermekek valamilyen — a korabbiaktol
eltér6 vagy bonyolultabb — feladat el6tt allnak gyakran elhang-
zanak t6liik olyan mondatok, mint: ,En ezt nem tudom megcsi-
nalni. Nekem ez tdl nehéz.” Eppen ezért fontos kialakitanunk
a gyermekekben azt a szemléletet miszerint az 6sszetett felada-
tok részegységekre bonthatok, amelyeket pedig mar nagy biz-
tonsaggal el tudnak végezni. Az effajta latasmdd hianyaban az
azonnal megoldhatd feladatokra jellemz6 sémak alapjan kezde-
nek el mikodni. Azonban ez gyakran taldlgatashoz vagy akar
a probléma teljes ignoralasahoz vezet (Szanto, 2002).

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére iranyulo tevékeny-
ségek soran torekedniink kell arra, hogy a gyermekeket segitsiik
a tudatos és tervez6 magatartas illetve az 6nkontroll kialaki-
tasaban. A pozitivumok kiemelése, értékelése, a jo algoritmu-
sok tudatositasa és a tapasztalatok felidézése kulcsfontossagu
tényezok ebben. Azonban mindez nem egyenlé a megoldasok
wversszer” betanulasaval. Ez utobbi modszer meglehet, hogy
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gyors és latvanyos eredményeket hoz, azonban amikor 6nall6
munkara kerill a sor, az értelmezés hidnya mindig kiiitk6zik
(Gonczing, 2011).

A nevelémunkaban az algoritmikus gondolkodas minden
szintjének gyakorlasara lehetdséget kell teremteni. A legalacso-
nyabb szinthez a kiilonféle — problémahelyzetek a mar ismert
és elére megadott moddszerrel valé hatékony megoldasahoz-
esszencialis algoritmusok begyakoroltatasat és rogzitését kot-
hetjiik. Ide sorolhatok az étkezéssel, tisztalkodassal és dnella-
tassal kapcsolatos helyzetek (Fodor és mtsai, 2021).

A masodik szinthez a szabalyok felismerése és alkotasa tar-
tozik. A gyermeki jaték, tapasztalat- és ismeretszerzés soran
is gyakran megfigyelhetd, hogy az 6vodasok is keresik a szabaly-
szerliségeket, az ismétlédéseket (Fodor és mtsai, 2021). Azokat
felismerik és alkalmazzak. Ugyanakkor szivesen alkotnak és alli-
tanak fel Gjakat is (Szanto, 2002).

A harmadik szint megjelenése bizonyossagot ad a gon-
dolkodas fejlodésérdl. Hiszen ekkor a gyermekek mar ismer-
nek bizonyos algoritmusokat, azokat képesek felidézni, alkal-
mazni, rendszerezni és modositani is. Magabiztosan tudjak az
addig ismeretlen vagy pedig a nem szokvanyos helyzetekben
is érvényesiteni tudasukat. A legmagasabb szinthez pedig az
alkotoelme kothet6. Ekkor mar csak tdmogatnunk kell a gyer-
mekeket abban, hogy batran és kreativan merjék hasznalni
a széleskorl ismereteiket, tapasztalataikat. Illetve 6szton6zni
Oket az ujdonsagok létrehozasara az innovaciok kiprobalasara
(Fodor és mtsai, 2021; Zsako és Szlavi, 2010).

1.3. Az algoritmusalkoto készség bdzismezoi

Az algoritmusalkotd készség mélyebb megértéséhez és haté-
kony fejlesztéséhez elengedhetetlen azoknak a készségeknek
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és képességeknek a megismerése, amelyek veliink sziiletettek,
elébbivel parhuzamosan fejlédnek vagy pedig egymasra filter-
ként hatnak. A mar korabban emlitett gondolkodasi mddokon
tul ide tartoznak a feldolgozasi kapacitassal, az emlékezéssel,
a téri vizualitassal, az altalanos matematikaval és a szovegértés-
sel kapcsolatos képességek (Pap-Szigeti, 2020; Olahné, 2018).

A feldolgozasi kapacitas alapvetden azt hatarozza meg, hogy
az egyén hany paraméterrel képes egy idoben dolgozni. Tehat
mekkora nagysagu bemen6 informaciét tud egyszerre kezelni
és, hogy milyen hosszu ideig képes azt pontosan eltarolni. Ennek
fejlettsége szamos masik képességre filterként hat. A feldolgozas
sebessége mar a csecsemdkortol kezdve folyamatosan névekszik
egészen a fiatalfelnéttkorig, amikor is eléri csucsat és az idéskor-
hoz kozeledve egyre inkabb lelassul (Janacsek, Tanczos, Mésza-
ros, Németh, 2009).

A memoria fejlettsége szintén befolyassal van az algorit-
musalkotd készségre és képességre. Mint a feldolgozasi kapa-
citas, ugy a memoria és az emlékezet is fejlédik az életkor el6-
rehaladasaval (Janacsek és mtsai, 2009). Kapacitasa négy éves
kortol, mig pontossaga koriilbeliil hét éves kortdl linearisan no.
Ez utdbbi azonban a serdiilékor elején abbamarad. Teljesitmé-
nyét szamos mas tényezo is befolyasolja, mint példaul a meg-
szerzett tudas mennyisége és az ismétlésszam (Gyorko, 2015).
A kozépiskolas korosztaly valaszadasi ideje jelentésen révidebb,
addig az 6vodasok eléhivasa sokkal pontosabb (Juhasz, 2018).

Az emlékezOképességet hosszu- és révidtavu részekre bont-
hatjuk. Ez utobbit szokds munkamemdrianak is nevezni, amely
csak meghatéarozott mennyiségli informaciot tud feldolgozni
és azokat is nagyon rovid ideig képes eltarolni. Egyes kutatasok
szerint egy ovodas gyermek néhany perc elteltével koriilbeliil
négy dologra képes visszaemlékezni (Gyorkd, 2015).

Igy tehat tarolo képessége kicsi, azonban jelentdsége annal
nagyobb. Filterként hat minden Gj ismeret elsajatitasara. A mun-
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kamemoria tovabbi két szintre bonthatd. Ezek egyike az infor-
maciok hosszatavu memoriaba helyezésével kapcsolatos. A ma-
sik pedig a téri vizualitassal, igy a tajékozodassal és a képzelettel
flgg 6ssze (Juhasz, 2018).

A téri érzékelés egyike a velesziiletett képességeinknek. A téri
vizualitas alapja. Azért felelGs, hogy a targyak térben valo elhe-
lyezkedését, hely- és helyzetvaltoztatasat megértsiik. Ezen tul
pedig azért, hogy a targyak formaisagat felismerjiik és, hogy az
egymashoz val6 viszonyukat értelmezziik (Janacsek és mtsai,
2009). Az dvodasok koriilbeliil négy éves koruktdl mar felfigyel-
nek arra, ha a kornyezetiikben valamilyen szabaly szerint helyez-
kednek el a targyak. A gyermekek jatéka kozben gyakran meg-
figyelhet6, hogy 6k maguk is igyekeznek valamilyen regularis
elrendezés kialakitasara (Gyorko, 2015).

A téri elrendez6dések egyetemleges szabalyszertiségének fel-
fedezése egyéb teriiletekkel, példaul a memorizalassal és a sza-
molasi képességekkel is szoros kapcsolatban all. Gondoljunk
csak a dobokockan 1év6 pottyok allando elhelyezkedésére. A téri
vizualitas képessége fontos szamolasi algoritmus, a fejben sza-
molas alapja. Hiszen agyunk minden egyes pillanatban képeket
készit a latott targyakrdl és azok egymashoz valé viszonyarol.
gy megteremtve a lehet3séget azok virtualis atrendezésére, tor-
lésére, hozzaadasara, masolasara és sokszorositasara (Gyorko,
2015).

A szamérzék szintén egy a velesziiletett képességeink koziil.
A szamolasi képesség esszencialis épit6 kove. Segitségével mar
egy kozel fél éves csecsemo is képes elvégezni egyszerd 0ssze-
adasi és kivonasi miveleteket (Geary, 1995). Utdbbit Karen
Wynn (2000) t6bb 5-6 honapos gyermekkel is eredményesen
bizonyitotta azzal, hogy egy csecsem6 két jatékat beletette egy
dobozba. Majd pedig a tarold belsejét a fiatal tulajdonosnak meg-
mutatta. Aki amikor belenézett és latta, hogy csupan egy van
benne, meglep6dott. Tehat felismerte, hogy az 1 + 1 = 1 mtve-
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let eredménye helytelen. Hasonl6 arckifejezést tapasztalhatunk
akkor is, ha tudja a gyermek, hogy a dobozban két jatéka van
és abbdl egyet kivéve még mindig kett6 marad. Tehat észreve-
szi, hogy a 2 — 1 = 2 szintén hibas. Ugyanakkor semmiféle meg-
hokkenést nem lathato rajtuk akkor, ha az 6sszeadas vagy pedig
a kivonas eredménye helyes.

A szamérzéknek koszonhet6 az is, hogy a négynél kisebb
elemszamu halmazoknak a szamossagat valodi szamolas nélkiil,
csupan ranézésre helyesen meg tudjuk hatarozni (Geary, 1995).
Az 6vodaskor kezdetére a gyermekek pedig mar nem csak a latott
targyakat, hanem akar a fényvillanasokat és a hangokat is meg
tudjak szamolni. Ekkorra mar kialakul az absztrakcids képes-
ségiik is. Koriilbeliil 4-5 éves korukra mar megértik a szamolas
egyetemlegességét. Rajonnek arra is, hogy az elemek szamlala-
sanak sorrendje lényegtelen és, hogy a végén utoljara kimondott
szam jelzi a halmaz sokasagat. Felfedezik, hogy a szamnevek
sorrendje allandod és, hogy képzésiikben ciklikussag figyelhetd
meg. Eppen ezért elvarhato téliik, hogy a tizenegy rakévetke-
zGjét magabiztosan tudjak megmondani. Ugyanakkor a hatarok
atlépése, a 29 utan kovetkezo 30 megallapitasa még nem trivia-
lis a szamukra (Jarmi, 2013).

A gyermekek emlékezetébe ovodaskoruk végére a szamok
1-20-ig bevésodnek. Ekkorra mar rengeteg szamolasi algorit-
must ismernek meg és sajatitanak el. Szinte kivétel nélkil mind-
egyikojiik képes az ujjaikon szamolni. Ugyanakkor az utanzasos
tanulasnak kdszonhet6en az altalanostdl eltér6 modszereket is
hasznalni tudnak. S6t, maguk is szivesen talalni ki djfajta eljara-
sokat, megoldasokat (Geary, 1995; Jarmi, 2000).

Az algoritmusok hasznélatanak, megértésének, modositasa-
nak és megalkotasanak hatékonysagara filterjellegli befolyas-
sal van a szovegeértés fejlettsége. Hiszen mar a kisgyermekeket
is gyakran a szavak szintjén ismertetjiik meg a megoldando prob-
lémakkal. Ez alapjan pedig a kiindul6 helyzet leirdsahoz hasz-
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nalt szakszavak ismerete, a verbalis szoveg megértése kulcsfon-
tossagu a megfeleld algoritmus megtalalasahoz, sziikségszer(
modositasahoz és megalkotasahoz (Kapitany és Laczko, 2017,
Papp-Szigeti és Pasztor, 2020).

1.4. A tehetség

Napjainkban szamos megkozelités olvashato arrdl, hogy kiket és
miért nevezhetiink tehetséges gyermekeknek és felnotteknek.
A mai kor altal legelfogadottabb definicio a kévetkezd: ,,a tehet-
ség atlagon feliili képesség, feladat iranti elkotelezettség és kre-
ativitas, ami altalanos és specidlis teljesitményben manifeszta-
16dik” (Mez6 és Mez06, 2014: 31-32). Tehat egy bizonyos képesség
megléte és fejlettsége még nem boritékolja az atlag felettiséget,
ahhoz még szamos komponens teljesiilése is kell.

Ovodaskorban még igen nehéz felfedezni és beazonositani
a tehetséges gyermekeket. Ennek f6 oka, hogy ennek megjele-
nése gyakran gyermeki rosszalkoddsnak tinhet. Am akik ebbe
a kiilonleges csoportba tartoznak tetteikre helytallé ok-okozati
osszefiliggéseket tudnak felhozni, mig masok inkabb semmissé
tennék a torténteket. (David, Hatvani, Héjja-Nagy, 2003).

Azonban a tehetségek minél elébbi felismerése kulcsfontos-
sagu tényezo ahhoz, hogy képességeik minél inkabb kibontakoz-
hassanak. A folyamatot tovabb neheziti az is, hogy sokszor nem
az 6vodaban jol teljesité gyermekek kozott talaljuk meg Oket.
A tehetség szamos alkalommal parosul visszahuzodo, félénk
természettel vagy akar viselkedészavarokkal is (Mez6 és Mezo,
2014).

gy tehat jogosan kérdezhetjiik azt, hogy van-e barmilyen
kritériumrendszer, ami tdmpontot nyujthatna a beazonositas
folyamataban. Egyes kutatok szerint 6t szempontot érdemes a
szemiink el6tt tartani. Mégpedig, hogy az adott gyermek legyen
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képes olyan teriileten vagy pedig teriileteken a tarsai folott tel-
jesiteni, amelyen csak kevesek. Ezen kiviil pedig az eredmény
legyen kimutathato és masok altal is értékesnek talalt kiilonle-
gesség (David és mtsai, 2003).

Kisgyermekkorban az algoritmizalasi szempontbodl atlagfe-
letti képességekkel rendelkezokre jellemz6 a téma iranti foko-
zott érdeklodés és lelkesedés mellett a tanulas gyorsasaga is.
Azonban fontos feltétel még a memoria és a problémamegoldo
képesség fejlettsége is (Molnar, 2012).

2. A kutatas leirasa
2.1. A kutatds célja és kérdései

A kutatas elsodleges célja a 3-6 éves gyermekek algoritmusal-
kotd készségének mélyebb megértése és természetének vizsga-
lata. A korabban ismertetett tesztel6szoftver hasznalata a téma-
hoz kapcsolodd gyakorlati tapasztalatok szerzését biztositja.
Valamint a kutatas eredményességét szamszerti adatokkal segiti.
A kutatasban kett6 ovodai csoport vett részt. Az egyik csoport
esetében az egyéni eredményeket Gsszehasonlitottuk a gyer-
mekek 6vodan beliili tevékenykedéseinek megfigyelése kozben
szerzett ismeretekkel. E két adat kozott pedig parhuzamokat
vagy épp ellentéteket kerestiink.

A két kiillonb6z6 gyermekcsoport felmérésének célja az volt,
hogy csupan az egyik hosszutavu és célzott fejlesztésével valaszt
kapjunk az olyan kérdésekre, mint: Miképp hat az algoritmusal-
kot készség és annak bazismezdinek fejlesztése a tesztelGszoft-
ver feladatainak megoldasa soran nyujtott teljesitményre?

A kutatas teljes hossza harom honap volt. Ezalatt a résztvevo
gyermekek kozel felének tobb szervezett fejleszto tevékenysé-
gen is lehetGsége nyilt majd részt venni. Amelyek soran nem
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csupan az algoritmusalkotd készségiik, hanem elébbi bazisme-
z6inek (feldolgozasi kapacitas, munkamemoria, téri vizualitas,
altalanos matematika és szovegértés) fejlesztése is az elsodleges
céljaink kozé tartozott (Pap-Szigeti, 2020; Olahné, 2018).

Tovabbi f6 szempont volt még az is, hogy a tevékenységek
soran alkalmazott eszk6zok és eljarasok mind témajukban, mind
kinézetiikben és az altaluk hasznalt mddszerekben is az 6voda
mindennapjaiba illeszkedjenek. Az ilyesfajta események idotar-
tamat tekintve fontosnak tartjuk, hogy révidek legyenek. Mivel
a kisgyermekkorban inkabb a napi t6bbszori ismétléssel és gya-
korlassal érhetiink el eredményt, nem pedig a hosszasan elnytlo
feladatmegoldasok sorozataval.

Kit(izott céljaink k6zott szerepelt még, hogy ezek a tevékeny-
ségek barmikor reprodukalhatok, alapanyagaik konnyen besze-
rezhetok, az elkésziilt produktumok pedig t6bbszor felhasznal-
hatok legyenek.

A kutatas végsé célja az volt, hogy a harom hdnap letelte
utana a két 6vodai csoport az emlitett tesztrendszerrel valo
kontroll felmérését megvalodsitsuk. Hiszen ezzel bizonyossagot
kaphatunk a fejleszté tevékenységek hatasossagarol és hasz-
nossagarol is.

2.2. Hipotézisek

Ugy véltilk, hogy a tesztel§ szoftverrel mért eredmények a kuta-
tas elején a két 6vodai csoport tagjai kozott nem fognak szigni-
fikanskiilonbséget mutatni. Migazok, akikneklehet6ségiik nyilik
aharom hdonapos fejlesztésben részt venni a masodik teszten mar
jelentGsen jobb eredményeket érnek majd el. Zakarné Horvath
Ida (2003) kutatasa alapjan azt gondoltuk, hogy az algoritmus-
alkotassal és annak bazismezdinek gyakoroltatasaval kapcso-
latos tevékenységek megfelel6 rendszerességgel vald ismétlé-
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sével a gyermekek algoritmusalkoto készsége hatékonyan fej-
lesztheto.

Molnar Gyongyveér (2012) cikkébdl kiindulva azt feltételez-
tiik, hogy amennyiben lesznek az algoritmusalkotasban tehet-
séges gyermekek, akkor 6ket azok kozott fogjuk megtalalni, akik
kimagaslo érdeklodést mutatnak az ilyen tipusu feladatok és fel-
advanyok irant. Tovabba pedig rendkiviil gyorsan és pontosan
tanulnak, illetve fejlett a memoriajuk és a problémamegoldo
képességiik is.

A gyermekek hétkoznapjainak megfigyelésével szerzett ta-
pasztalatoktol azt vartuk, hogy azok 6sszhangban legyen a tesz-
telészoftveren elért eredményekkel. Vagyis ha két gyermek koziil
az egyikiik jobb eredményt ért el a fényjatékok beprogramozasa-
kor, akkor 6 a hétkéznapokban el6forduld hasonl6 készségeket és
képességeket igényld helyzetekben is jobban teljesitsen.

Elébbi alatt azt értjiik, hogy az ismert algoritmusokat haté-
konyabban tudja moédositani, 6sszeilleszteni, egymasba agyazni
vagy pedig tijakat megalkotni. A kapott feladatok céljahoz vezet6
utat rovidebb ido alatt képes megtalalni, ami miatt a megoldas
folyamata is gyorsabb. Gondolkodasi képességei, munkamemo-
ridja és az altalanos matematikahoz kotheté képességei fejlet-
tebbek.

2.3. A kutatdsban résztvevo gyermekcsoportok bemutatdsa

A kutatasban a két évodai csoportbdl 6sszesen n = 38 3-6 éves
gyermek vett részt. Mindannyian egy Debrecent6l 20 km-re 1év6
nagykozség ovodajaba jarnak és egy-két kivételt leszamitva
mindannyian helyben laknak. Délel6tt 6vodapedagogus délutan
pedig pedagogiaiasszisztens foglalkozik veliik. Az intézmény
nyolc 6vodai csoportjabdl hét vegyes életkoru. A telepiilésen
mikodik egy nemzetiségi ovoda is, am a vizsgalatban résztve-
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vOk nem ezen intézmény novendékei kozé tartoznak. Azonban
az udvaron lehet6ségiik van a gyermekeknek talalkozni egy-
massal.

A vizsgélat soran csoportonként 19 Kkisgyermek felmérése
valosult meg. Amely 6sszesen 15 f6 hat, 8 f6 6t, 9 f6 négy és 5
f6 harom éves tesztalanyt jelent. A nemek eloszlasa a kontroll
csoportban 9 f6 fid, 10 f6 lany, a kisérletiben pedig 7 f6 fiu és 12
f6 1any. A kontroll csoport két 6 éves fii gyermeke BTM (beillesz-
kedési, tanulasi, magatartasi nehézség) igazolt. Egyikiik f6képp
tanuldsi, mig a tarsa leginkabb magatartasi nehézséggel kiizd.

E két gyermekcsoport szobaja egymassal szemben helyez-
kedik el. Pedagogusaik gyakran hasonld témakat dolgoznak
fel, egymassal megosztjak tervezeteiket, vazlataikat, nevelési
céljaikat. A résztvevd gyermekek Kkivalasztasa soran a kuta-
tas céljanak legjobb megvaldsitasa és a kontrollmérés sikeres-
sége érdekében az dvoda teljes gyermekbazisat szamitasba véve
a bemutatott két gyermekcsoport mellett dontottiink.

2.4. Médszerek

A kutatas alapvetGen haromféle modszerrel dolgozik. Elsédleges
mérbeszkoze egy webfeliileten futo tesztelGszoftver altal adott
szamszerl adatok. Tovabba pedig a gyermekek szamara rend-
szeresen szervezett fejlesztétevékenységek. Harmadrészt pedig
a gyermekek 6vodai mindennapjainak megfigyelésébdl szar-
mazo tapasztalatok.

2.4.1. Felméreés a tesztelGszoftver segitségével
A kutatas els6 napjan a kivalasztott nevelési intézmény két

kiilénb6z6 csoportjaba jaro gyermekek algoritmusalkoto készsé-
gét egy szoftver segitségével mértiik fel. A tesztrendszer kiilon-
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legessége, hogy hasznalata semmilyen el6zetes tudast nem
igényel. Csupan néhany fényforras mozgasat kell 1épésenként
megadni. Ez teszi lehet6vé, hogy az emlitett készség fejlettségét
onmagaban, minden egyéb koriilménytol eltekintve targyilago-
son képesek legylink meghatérozni.

A tesztrendszer egy webfeliileten futé alkalmazas, JavaScript
és PHP programozasi nyelvek kombinacidjaval lett elkészitve.
Kit6ltéséhez a felhasznaloknak csupan egy internetkapcsolattal
rendelkez0 eszkozre van sziiksége.

A tesztel0 szoftver jelenleg nyolc feladaton keresztiil méri fel
a kitoltok algoritmusalkotd készségének fejlettségét. A teszt-
rendszer feladatai egyre nehezedd sorrendben kovetik egymast.
A legels6 még roppant egyszer. Csupan egyetlen egy LED
lépked végig balrdl jobbra a korongokon. Igy tehat a kezdé fel-
adat egy nyolclépéses algoritmusnak a létrehozasa. Azonban a
megjegyzendd informaciok szama nem nyolc, hanem csak ketto.
Ezek a fényforras mennyiségének szama, ami esetiinkben egy
és, hogy az mindig egyet jobbra ugrik.

Tehat a feladatok sorszama egyértelmten jelzi azok bonyo-
lultsagat is. Az eltarolni sziikséges informaciok és a fényforrasok
szama mellett azok mozgasanak 6sszetettsége is egyre nagyobb.
Az elsé és masodik feladat célja, hogy a gyermekek agya ,,beme-
legedjen”. Az utolso feladatok pedig ugy lettek megalkotva, hogy
azok mar egy jolképzett programozo szamara is feladjak a leckét.

Ehhez 8 db sziirke vagy piros korongot jelenitiink meg egymas
mellett. EI6bbiek lekapcsolt, mig utébbiak felkapcsolt LED-eket
szimbolizalnak. Ezek soran egy-egy fényjatékot jatszunk le a
tesztalanyok szamara. Ami azt jelenti, hogy a korongok sziné-
nek valtakozasa, tehat a LED-ek felvillanasa jol meghatarozott
szabaly alapjan torténik. Emiatt pedig a tesztalanyok ugy érzé-
kelik mintha a piros fény valéban mozgasban lenne. A felmérés-
ben résztvevok feladata hogy a fényjatékok megtekintése utan
a piros LED (vagy LED-ek) mozgasanak minden egyes allapo-
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tat leprogramozzak. E folyamat konnyebb megértése érdekében
nézziink meg egy valodi példat.

1. abra: A fényjatékok megjelenitésének maodja
(forrds: sajdt szerkesztés)

Tekintsiik meg a masodik feladat fényjatékat, amely soran a két
kozépso sziirke korong valik pirossa, majd pedig ezek lépésen-
ként szélre sétalnak, ahonnan aztan tjra k6zépre vandorolnak
(1. abra). Ekkor a tesztalanyoknak balrdl jobbra tértén6 névekvo
sorszamozas mellett el6szor a negyedik és 6todik LED-et kell fel-
kapcsolni, majd a méasodik allapot rogzitéséhez a harmadik és
hatodik LED-et. A bemutatott logika mentén kell tovabb folytat-
niuk a feladat megoldasat mindaddig, amig az utolso pozicio is
rogzitésre nem keriil. Tehat helyes sorrendben meg kell adniuk
a fény mozgasanak allapotait.
Keszitsd el a programot!

Feladat szama : 1/8

Lepesek szama:

2. abra: A feladatok megoldasanak menete
(forrds: https://kRopapirollo.kupajudit.nhely.hu/DigiOvi/meres.php)
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A tesztalanyok szamara a fényjatékokat egymas utan haromszor
ismételjiik meg. Ezutan ok a ,Kezdjiik!” feliratu gombbal meg-
kezdhetik a mozgas mindegy egyes allapotanak beprogramo-
zasat (2. dbra). Ehhez nem kell mast tenniik, mint a megfelel6
korongra kattintva fel- és lekapcsolni a LED-eket. Majd pedig az
adott 1épés megfeleld bedllitasa utan a zold szinl ,Megjegyez”
felirati gomb segitségével elmenti azt. Amikor a felhasznald az
utolsoval is végzett a piros ,Kész van” szévegre kattintva visz-
szanézheti az altala rogzitett fénymozgast. Majd pedig atléphet
a kovetkezd példara.

A megoldasok soran tobb statisztikai adatot is lement a rend-
szer. Eltaroljuk, hogy feladatonként hany masodpercet vett
igénybe a tesztalany, mennyit kattintott és az altala elkészi-
tett fényjatékokat is lementi. A tesztelGszoftver ezekbdl tovabbi
eredményeket szamol ki. Példanként meghatarozza, hogy az
egyes fényjatékok soran hany allapot keriilt rogzitésre és ezeken
beliil hany LED kapcsolas lett helyesen beéllitva. A lementett
adatokbol pedig tovabbiak szamolhatok ki. Példaul, hogy masod-
percenként hany kattintast tett a tesztalany és, hogy 6sszesen
mennyi LED fel- és lekapcsolast végzett.

helyesLEDkapcsolas — helytelenLEDkapcsolas

| tesztalanyLépésszam — példal épésszam | x8

3. abra: A feladatonként részeredményszamitas képlete
(forrds: sajat szerkesztés)

A teszten elért eredmény az elGbbiek alapjan konnyedén kisza-
mithat6 (3. dbra). Amennyiben a tesztalany a fényjaték lépés-
szamaval megegyez6 mennyiségl allapotot rogzitett elegendo
a megfeleléen megadott LED kapcsolasok szamat elosztani
a lépésszam nyolcszorosaval. Ha a Kkit6lt6 a sziikségesnél tobbet
rogzitett, akkor a tobbletallapotok 6sszes LED kapcsolasat hiba-
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pontként értelmezziik. Tul kevés allapot régzitése soran is hason-
l6an jarunk el. Ekkor a hianyzd allapotok be nem allitott fény-
forrasainak szamaval noveljik a hibapontok értékét. Mindezt
feladatonként szamitjuk ki, majd pedig azokat atlagolva kapjuk
meg a végso szazalékos eredményt.

A szoban forgd tesztel6szoftverrel a kutatasban résztvevo
gyermekeket két alkalommal mértiikfel. Ezek a kutatas elso
illetve utolsd napja voltak. A forgatokonyv mindkét esetben
hasonld volt. Tablagépeket vittiink be a gyermekcsoportokba,
ahol az eszkoz figyelemfelkelté hatdsa mellett egyéb motiva-
ciéra mar nem volt sziikség. A fokozott gyermeki érdeklédés
elényt, de ugyanakkor hatranyt is jelentett. Nagy odafigyelést
igényelt az, hogy a gyermekek id6 el6tt — vagyis amikor épp
mas oldja meg a feladatokat — ne lassak az egyes fényjatékokat.
Hiszen a fény mozgasanak t6bbszori megnézésével azok memo-
rizalasa is hatékonyabb.

2.4.2. Fejleszti tevékenységek és jatékeszkozok

A kutatas altal felolelt harom honap soran igyekeztem a kisér-
leti gyermekcsoport szamara hetente t6bbszor is kiilonb6z6
tevékenységeket szervezni. Ezekbe pedig becsempészni olyan
feladatokat, amelyek az algoritmusalkotokészség (vagy pedig
annak bazismezoi) fejlesztésére alkalmasak. A tevékenysége-
ken tul pedig a spontan kialakult helyzetekben is probaltiik fel-
ismerni az erre alkalmas lehetdségeket. Igy keriilt sor az olyan
kozismert jatékoktol kezdve, mint a szdlanc, a memoriakartyan
at egészen a modernebb tarsasjatékokig mindenféle k6zo6s szo-
rakozasra.

Tavollétiinkben is szerettiik volna, ha a gyermekeknek lehetd-
ségiik lenne arra, hogy ilyesfajta tevékenységeket folytassanak.
Eppen ezért szamos jatékeszkozt is készitettiink a szdmukra.
A csoport pedagogusainak elmondasa alapjan ezeket a hétkoz-
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napokban is szivesen elGvették és jatszottak veliikk. Gyakran
elofordult, hogy azok eredeti szabalyat részben vagy egészében
modositva egy egészen mas, Ujfajta elfoglaltsagot teremtettek
maguk szamara. A tovabbiakban e harom kategoriabodl szeret-
nék - a teljesség igénye nélkiil - néhany példat bemutatni.

4. abra: A munkamemoriat fejlesztd tarsasjaték — egyszer valtozat
(forrds: sajat szerkesztés)

A munkamemoria fejlesztésére egy mar létezo kartyajaték ,,hazi”
verziojat alkottuk meg a gyermekek szamara. Ennek egy egysze-
riibb illetve egy Gsszetettebb verzidjat is megvaldsitottuk. E16b-
bihez a kartyak mindkét oldalara ugyanazokat a képeket kellett
rajzolni (4. dbra). A kiillonbség koztik az, hogy az egyiken ki is
vannak szinezve a figurak, mig a masikon egyszinfehérek.

A gyermekek feladata, hogy néhany masodpercnyi memori-
zalas utan a kartyat leforditva visszamondjak a latott szineket.
Amelyek kivéalasztasa soran lényeges szempont volt az, hogy
ezek ne a kdrnyezetiinkben megszokott arnyalatokban tiindé-
koljenek. Ezért is lett példaul a banan piros. (Janacsek és mtsai,
2009).
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A téri vizualitas és az algoritmusalkoto készség egyiittes fej-
lesztésére tobbféle jatékot is jatszottunk. A gyermekek egyik
kedvence volt az altalunk kitalalt ,Sorminta” elnevezési jaték.
Ezt egy mindennapi mozgas tevékenység soran ismerte meg
a csoportot. Ehhez kort alakitottunk ki. Harom gyermeknek
sorban a kovetkezd instrukciot adtuk: Guggolj le! Allj csipére
tett kézzel! Guggolj le! A tobbiek feladata, hogy ezt a sormintat
folytatva felvegyék a megfelel6 mintazatot. Az utasitasok val-
toztatasaval a feladat kedviinkre alakithatd tovabb. A feladat
a deduktiv- és az induktivgondolkodasmod fejlesztésére is alkal-
mas (Gyorko, 2015; Szantd, 2002).

VIV
%
® 0 ©

5. abra: A téri vizualitast fejleszté jaték — asztali verzio
(forrds: sajat szerkesztés)

Ennek egy asztalnal jatszhato verziojat is elkészitettiik (5. dbra).
Ehhez szines sikidomokat vagtiink ki. Egy sorban elhelyeztem
néhany darabot egy jol meghatarozott szabaly szerint. A gyer-
mekek feladata volt ennek folytatasa. Tovabbi nehezitésként
a formak méreteinek és szinének valtoztatasaval is kialakithato
aregularisrend. Ez esetben a feladatot megoldonak az alakisagon
tul szamos egyéb szempontot is figyelembe kell, hogy vegyen.
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Az emlitett két jaték tobbek kozott a gyermekek téri vizuali-
tasanak fejlesztésére azért alkalmas, mert a testhelyzetiik vagy
pedig a targyak altal felvett regularis elrendezédések felismeré-
sére alapoznak. A sorozat folytatasahoz pedig ezeknek a szaba-
lyoknak az alkalmazasa sziikséges (Gyorkd, 2015).

Az altalanos matematikai képességek fejlesztése leggyakrab-
ban spontan mddon valdsult meg. Kivalo alkalmak voltak azok,
amikor a gyermekek a kockakbol épitettek tobb kiilonb6z6 épit-
ményt is. Ekkor meghataroztuk, hogy ezek koziil melyik a leg-
magasabb, legalacsonyabb. Kiszamoltuk példaul azt is, hogy
hany elemre van még sziikség ahhoz, hogy ugyanolyan maga-
sak legyenek. Az épit6jatékok a matematikai tartalmon tul még
szamos egyéb helyzetben, példaul a téri vizualitas fejlesztésére
iskivaloan alkalmasnak bizonyultak (Jarmi, 2013; Gyorko, 2015).

A gyermekek szovegértésének fejlesztését a hallott szovege-
ken keresztiil probaltuk megvaldsitani. igy megfelel6nek talaltuk
a verselés, mesélés tevékenységeket. Egyes esetekben a gyerme-
keknek egy-egy torténet tobbszori felolvasasa utan kérdése-
ket tettiink fel. A kiskakas gyémant félkrajcarja cimi népmese
esetében a kovetkezokhoz hasonlokat: Hova ment a kiskakas?
Vajon megérdemelte a torok csaszar a biintetését? Keriilhetiink
mi is ilyen helyzetbe, mint a két f6szerepl6? A feladat nem csak
a szoban forgo képesség fejlesztésére, hanem annak tesztelésére
is kivaloan alkalmas (Kapitany és Laczka, 2017).

A jatékeszkozok készitése soran els6szamu szempont volt,
hogy azok tobb képesség fejlesztésére is alkalmasak legyenek.
Ennek apropojan késziilt el a ,Guriga torony” névre keresztelt
fejleszt6 eszkoz is (6. dbra). Amely tobbféle szabaly szerint is
jatszhato.

fgy példaul valaszthatunk, hogy egy elére megadott sorrend
szerint huzzuk a tekercsre a papirgytriket, ezzel a téri vizuali-
tast és a deduktiv gondolkodast fejlesztve (Gyorkd, 2015; Szanto,
2002). A munkamemoria tornaztatasanak érdekében donthe-
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6. abra: Egyszer(, de t6bbcélu fejlesztésre is alkalmas eszkoz
(forrds: sajdat szerkesztés)

tiink agy, hogy az eredeti képet csupan néhany masodpercig
mutatjuk meg és utana emlékezetbdl kell azt djra alkotni (Jana-
csek és mtsai, 2009).

De akar az egyszerlibb matematikai mtiveletek gyakorlasara
és gyakoroltatasara is kivaléan alkalmas, ha az abakusz egy-
szerdsitett valtozataként gondolunk ra (Jarmi, 2013). Tovabba
jo hatassal van a hallott széveg megértésére is, abban az eset-
ben, ha a kialakitando sorrendet szoban ismertetjiik (Kapitany
és Laczko 2017). Az eszkozben 1évé megannyi lehet6ség pedig
igazan megmozgatta a gyermekek fantaziajat. Az egyéni szaba-
lyok kialakitasan tul szamos kiilonb6z6 helyzetben is hasznal-
tak. Ezzel pedig kreativ gondolkodasuk észrevétleniil fejlédott
(Szanto, 2002).
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2.5. Eredmények elemzése és bemutatdsa
2.5.1. A vizsgadlat etikai keretei

A kutatasban résztvevl koznevelésiintézmény vezetGje és
a gyermekcsoport pedagdgusai szoban mindannyian tajékozta-
tast kaptak a felmérések, fejlesztések és megfigyelések mene-
tér6l. Ezekhez engedélyt adtak. Tovabba mind a kisérleti, mind
pedig a kontroll csoportba tartozd 6vodasok sziilei irasban rész-
letes leirast kaptak a vizsgalatrol és ahhoz alairasukkal hozza-
jarultak. Ezzel kijelentették, hogy a kutatas koriilményeit meg-
ismerték és azokat el is fogadtak. A vizsgalatban kozrem{kodo
gyermekek sziileit pedig biztositottuk arrdl, hogy a hozzajarulas
teljesen 6nkéntes. Ugyanakkor amiatt, hogy nem kivannak részt
venni benne semmiféle negativ elbiralas ala nem esnek sem 0k,
sem pedig gyermekeik.

A felmérésekhez hasznalt weboldal személyes adatokat nem
gvijt, a felhasznaldkat nem koveti nyomon. A teszteloszoftver
csupan a weboldalon val6 kattintasokbdl és az eltoltott idobol
von le kovetkeztetéseket. A gyermekek nem névvel, hanem egy
koddal keriilnek regisztralasra, amelybdl a személyiikre nem
lehet kovetkeztetni. Ehhez rendeljiik hozza nemiiket, életkoru-
katilletve az altaluk elért eredményeket. Ezeket egy pontosvesz-
sz6vel elvalasztott allomanyban titkositott formaban taroljuk el.

A gyermekek megfigyelésébdl szarmazo informaciokat nem
névhez, hanem a vizsgalati kddokhoz rendeljiik, és azokat bizal-
masan taroljuk. Az ebbdl szarmazo feljegyzéseket illetve a tesz-
telészoftver altal felmért adatokat harmadik fél szamara szan-
dékosan nem adjuk ki.
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2.5.2. Az elsé felmeéres eredményei

Az els6 felmérés 2022 januarjanak elején tortént. A két 6vodai
csoport két egymast kévet6 napon toltotte ki a tesztet. Az elsé
alkalommal begyjtott adatok alapjan a mar korabban ismerte-
tett modon (3. dbra) kiszamolt szazalékos eredményeket meg-
vizsgaltuk.
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0%
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——Kontroll =—Kisérlet

7. abra: A tesztrendszerrel vald els6 felmérés eredményei szazalékban
(N= 19 és 19, forrds: sajdt szerkeszteés)

Ehhez a gyermekek teljesitményét csoportonként névekvo sor-
rendbe rendeztiik. Majd pedig egy diagrammon abrazoltuk a két
adatsort. Ezutan pedig a vizszintes tengelyhez az egyes tesz-
talanyok sorszamat, mig a fiiggblegeshez a szazalékban meg-
adott eredményeket rendeltiik. Az igy késziilt kimutatasbdl (7.
dbra) kiolvashatd, hogy a kiilénb6z6 csoportokba jardé gyerme-
kek kozel azonos eredményeket értek el. A kontrollcsoport tagjai
atlagosan 50%-ot, mig a kisérlethez tartozok 53%-ot értek el.
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8. abra: Az elsé felmérés soran felhasznalt id6 masodpercben megadva
(N=19 és 19, forrds: sajdt szerkesztes)

Erdemesnek tartottuk a feladatok elvégzéséhez felhasznalt id6
megjelenitését és elemzését is (8. dbra). Ezt egy — az elGbbihez
igen hasonlo - grafikonon abrazoltuk. Ebben az esetben az y ten-
gelyen a felhasznalt id6t masodpercekben megadva szemléltet-
tiik. A teljesitményekhez hasonldan a két 6vodai csoport altal
felhasznalt id6 mennyisége igen hasonld, a két vonal egymassal
majdhogynem parhuzamosan fut.

2.5.3. A mdsodik felméres eredményei

2. mérés, kisérleti csoport

2. mérés, kontroll csoport

1. mérés, kisérleti csoport

1. mérés, kontroll csoport

0,00 0,50 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00

9. abra: A kattintasok kozott atlagosan eltelt id6 gyermekcsoportonként
és felmérésenként (N=19 és 19, forrds: sajat szerkesztés)
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A tesztrendszerrel valé masodik felmérés 2022. marcius legvé-
gén tortént. A kontrollba tartozo gyermekek valaszai a korabbi-
hoz képest 8-12%-kal jobbak lettek. Mig a kisérleti gyermekcso-
portba tartozd gyermekek atlagosan 26%-kal tobb esetben adtak
helyes valaszt. A szintid6ket megvizsgalva a kontroll csoporté
majdnem egy teljes perccel csokkent, mig a masiké kortlbeliil 10
masodperccel nétt. Ebbdl kifolyolag a kattintasok kozott atla-
gosan eltelt id6 is hasonldan alakult (9. dbra). Ugyanakkor meg
kell jegyezniink, hogy a drasztikus csokkenés ellenére is mind-
két esetben a kisérleti csoportnak sikeriilt joval kevesebb id6t
igénybe véve megoldani a problémakat.
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10. abra: A kisérleti csoport els6 és masodik felmérésre atlagosan
adott jo valaszainak darabszama
(N=109, forrds: sajdt szerkesztés)

A tesztrendszer nyolc feladata ugy van megalkotva, hogy az els6
legyen a legkdnnyebb, majd pedig egyre nehezedd sorrendben
az utolsod a legbonyolultabb. A jo valaszok szamanak feladaton-
ként vald 6sszehasonlitasa ezt ala is tamasztja. Hiszen az els6
példatol indulva a helyes LED beallitasok szama egyre csokken6
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tendenciat mutat (10. dbra). Ugyanakkor érdekes azt latni, hogy
a gyermekek valaszai a masodik felmérés alkalméaval feladaton-
ként eltéré mértékben javultak és ez nem fiiggott 6ssze a példak
sorszamaval.

2.5.4. Osszefiiggések a mért eredmények és a gyermekek
fejlettsége kozott

A gyermekcsoport 6vodapedagogusait még a tesztelések meg-
kezdése elott megkérdeztiik arrdl, hogy hogyan tudnak a gyer-
mekeket az algoritmikus és ennek bazismezo6ihez tartozo képes-
ségeik, készségeik fejlettsége szerint sorba rendezni. Az egyes
sorszamot az kapta, akit 6k az emlitett szempontok alapjan
a legiigyesebbnek gondoltak.

Az els6 tesztek eredményébol és sorrendezésbol keletkezo két
adattomb Kkorrelacios egyiitthatoja —0,3613, amely a gyermekek
sorszama és a teszten elért eredménye kozott biztos, am gyenge
kapcsolatot jelez. A masodik alkalom el6tt is ugyanezt tettiik.
A pedagogusok néhany esetben modositottak korabbi valaszu-
kon. Az igy kiszamolt korrelacio6 pedig —0,8322 eszerint a maso-
dik alkalommal kapott értékek kozott hatarozott kapcsolatot fel-
tételezhetiink. Ugyanakkor az életkor és a teljesitmények k6zotti
kapcsolat ugyanezen modon vald kiszamitasa mindkét vizsgalat
soran gyenge, elhanyagolhato kapcsolatot mutat.

2.5.5. A tehetséges gyermekek

A Kkisérletben résztvevok koziil egy kisfii kimagaslo eredményt
ért el. 96,27%-ot teljesitett az elso teszten, a teljes kitoltéshez
6,2 percre volt sziiksége. Ugyanez az érték a kontrollcsoport ese-
tében atlagosan 5,4, mig a kisérletiben 5,8. Tehat az emlitett
gyermek a feladatot a tobbieknél sokkal pontosabban oldotta
meg, am az atlagostodl egy Kicsit tobb id6t hasznalt fel azok meg-
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oldasahoz. Ezek miatt 6t a tovabbiakban kiemelt figyelemmel
szemléltiik egy fiatal tehetség felfedezésének reményében.

A megfigyeléseink soran megallapitottuk, hogy az olyan
rovidtavd memdriat is igényl6 feladatok, mint egy vers vagy
monddka megtanuldsa igen gyorsan ment a szoban forgo gyer-
mek szamara. Az utveszt6 tipusu jatékok soran tarsainal joval
hamarabb megtalélta a kivezet6 utat. Am amikor a téri elrende-
z6désekben 1év6 szabalyszertséges felismerésére kertilt a sor (5.
dbra) kevésbé jol boldogult. A ,Folytasd a megkezdett sormin-
tat!” utasitassal még nem tudta helyesen megoldani a felada-
tot. Azonban az elrendez6dések szavakka forditasa és minimalis
ravezetés utan mar 0 is képes volt helyesen megadni a sorozat
kovetkezd elemét.

A felmérés soran tovabbi egy kislany is kitlint tarsai koziil.
Igaz, hogy 6 nem a tesztrendszeren, hanem a hétkéznapi felada-
tok soran teljesitett az atlagtol sokkal jobban. (A tesztelGszoftver
feladataira csupan 43%-ban sikeriilt helyes megoldast adnia.)
A gondolkodtato feladatok soran gyakran sajatos megoldasokat
hasznalt. Az emlitett téri vizualitast igénylo jaték soran (5. dbra)
példaul az els6 elemhez tette bal keze mutato ujjat jobb kezével
pedig a megkezdett sor végére ugyanolyan format helyezett.
Felfedezte, hogy nem feltétleniil azt kell megjegyeznie, hogy egy
kék kor utan mindig egy sarga jon. Ehelyett elegend6 az eleme-
ken végig iteralnia. A hallott szoveg értésében és a szakszavak
ismeretében is kiemelkedett tarsai koziil.

A masodik felmérésen az emlitett kisfit a korabbihoz hasonld
teljesitményt nyujtott, mind a szazalékos eredmény mind pedig
a felhasznalt id6 tekintetében. Azonban a masodik alkalommal
a szoban forgd kislany 80,93%-ot teljesitett. Ami a tobbi gyer-
mek eredményét is figyelembe véve a fels6 30%-ba tartozik.
UgyanakKor a teszt kit6ltéséhez korabban t6bb mint 600 masod-
percet vett igénybe utdlag pedig mar csak 3,9 percre volt sziik-
sége, ami az egyik legjobb szintida.
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2.6. Kovetkeztetések

Az els6 hipotézisiink, melyben azt feltételeztiik, hogy a kuta-
tasunk legelején mért értékek a két gyermekcsoport esetében
kozel azonosak lesznek igazolddott. Bizonyossagot nyert az a
feltételezésiink is miszerint, a masodik mérés alkalmaval a kisér-
leti csoport jobb eredményeket ér el szintén bizonyossagot nyert
(7. dabra). Ugyanakkor a masodik mérés soran a harom hona-
pos célzott fejlesztésben résztvevo gyermekek 26-34%-kal jobb
eredményt értek el. Vagyis Zakarné Horvath Ida (2003) kutatasi
eredményeivel 6sszhangban azt talaltuk, hogy a célzott fejlesz-
tési tevékenységek pozitiv hatassal voltak a tesztelGszoftver fel-
adatainak helyes megoldasara, vagyis a gyermekek algoritmu-
salkoto készségének fejlettségére.

Molnar Gyongyvér (2012) cikke alapjan azt gondoltuk, hogy
a tehetséges gyermekek mar az elso teszten jol teljesitok koziil
fognak kikeriilni és 6k lesznek azok is, akik a legfejlettebb képes-
ségekkel, készségekkel rendelkeznek. Ez bizonyos mértékben
beigazolodott. Két gyermek kapcsan fedeztiik fel a tehetség
elsodleges jeleit.

Egyikiik az atlagnal joval magasabb, mig tarsa igen alacsony
eredményt ért el. Azonban utobbi gyermek gyenge teljesitmé-
nye mogott nem csak képességei és készségei fejlettlensége
allhat. Meglehet, hogy az els6 alkalom szamara nem volt tesz-
telésre megfeleld. Teljesitményére akar a kialvatlansag vagy az
izgalom is rdanyomhatta bélyegét. Amely kiilon6sen igaz, ha azt
is figyelembe vessziik, hogy a mindennapi feladatok soran tar-
sainal joval hatékonyabban miikodott és a masodik teszten is
igen magas szazalékot ért el. A fejlett készségek és képességek
mindkét tehetség-jel6lt esetében igazak voltak. A hétkéznapok
megfigyelése soran igazolddott az a feltevésiink, miszerint akik
a tesztelGszoftveren magasabb szazalékban valaszoltak helye-
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sen, azok a mindennapi életben is hatékonyabban oldottak meg
az el6forduld problémakat.

Ezeken tul a mért és szamitott eredményekbdl tovabbi kévet-
keztetéseket is levonhatunk. A masodik felmérés soran a kont-
rollcsoport idéeredményei jelent6sen javultak (9. dbra). Ami nem
véletlen, hiszen a gyermekek az els6 probalkozaskor még igen
bizonytalanul navigéltak a webfeliileten fut6 alkalmazas olda-
lai k6z6tt. Masodjara mar azonban a szoftver nem volt tijdonsag
a szamukra, igy annak kezelése helyett figyelmiik attevodhetett
a feladatok tényleges megoldasara, amely az eredményeik javu-
lasahoz is hozzajarult.

A kisérleti csoport altal felhasznalt id6é nem cs6kkent, hanem
nott (9. dbra). Egyrészt ez az 6 esetilkben mar igy is alacsony
volt, masrészt pedig a masodik vizsgalati alkalommal a gyerme-
kek sokkal nyugodtabbak voltak. Ezaltal pedig jobban 6sszpon-
tositottak arra, hogy a problémakat helyesen oldjak meg mint-
sem, hogy minél hamarabb letudjak a , kotelez6ségeket”.

Mindkét gyermekcsoport esetében igaz volt az, hogy a maso-
dik felmérés soran, a konnyebb feladatokon a korabbihoz képest
rosszabbul teljesitettek (10. dbra). Ennek f6 oka lehet, hogy
a 2022. januari felmérés soran a tesztalanyok tobbszor is meg-
jegyezték, hogy az els6 feladatok mennyire konnytek voltak.
Ebbdl kifolyolag meglehet, hogy azokat mar biztosra vették és
igy kisebb figyelmet forditottak rajuk. Masrészt a feladatok sor-
szamozasa is igényelhet némi feliilvizsgalatot.

A teszten elért eredmények a gyermekek életkoraval és egyé-
ni fejlettségével vald 6sszehasonlitasakor egy mar oly sokszor
elhangzott térvényszeriiség 1jbol is beigazolodott. Hiszen a tel-
jesitmények és a gyermekek életkora kozott nagyon alacsony;,
elhanyagolhat6 mértékd korrelaciot talaltunk. Mig az egyéni fej-
lettség és az els6 teszten valo teljesités kozott biztos kapcsola-
tot, a masodik vizsgalat soran pedig mar markans 0sszefiiggést
tapasztaltunk. Az ehhez sziikséges adatot a gyermekek pedago-
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gusaitdl gyljtottiik be. Ezaltal pedig a korrelacio jelentds nove-
kedése abbdl is adddhat, hogy a harom honapos kutatas soran
kialakult kozos beszélgetésekbdl 6k is jobban megértették az
algoritmusalkotd készség természetét és igy ezt a gyermekekre
vetitve is hatékonyabban fel tudtak mérni.
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Ovodai honlapok 6sszehasonlité elemzése

1. A weblapelemzésrol — el6zetes modszertani
megfontolasok

az altalunk vizsgalni kivant probléma nagyon id6szerd.
Arra véllalkozunk, hogy megvizsgaljuk az 6vodak — ponto-
sabban az 6vodak egy altalunk valasztott csoportjanak —interne-
tes megjelenését, honlapjukon megjelenitett digitalis arculatat.
Talan nem kovetiink el nagy hibat akkor, ha a huszonegye-
dik szazadban magatol értetédonek tartjuk annak jelent6ségét,
hogy a nevelési intézmények kornyezetiikkel valé kapcsolattar-
tasra hasznaljak a digitalis csatornakat. Jelen vannak a Face-
bookon, némelyek mar az Instagramon és a Tik-Tokon is akti-
vak, hasznaljak a Youtube-ot digitalis tartalmaik megosztasara.
Jelen dolgozat szempontjabdl mégis kiemelked6 jelentéségi-
nek tekintjiikk az intézményi honlapokat, mint az informacio-
szolgaltatasra és az imazsalakitasra egyarant alkalmas eszko-
zoket, amelyek elegend6 dinamizmussal birhatnak ahhoz, hogy
az informacioikkal szemben a frissesség elvarasa tamaszthato

E lemzéslink targya és megkozelitése is sajatos, de ugy véljik,
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legyen, de eléggé szilardak ahhoz, hogy a hordozott képeket
alapvet6en komoly és maradando iizenetként értelmezhessiik.
Sajatos helyzetben vagyunk azonban, amikor a magyar 6vo-
dak honlapjainak elemzésére vallalkozunk. Kétségtelen, hogy
mara a magyarorszagi 6vodak jelentds része igyekszik élni ezzel a
lehetOséggel, nagy szamu intézményi honlapot talalunk az inter-
neten, azonban az évodak ezen a téren még messze elmaradnak a
tobbi nyilvanos intézménytol, koztiik a nevelési intézményektol
is. Az 6vodak sajatos hagyomanya, hogy nagy tavolsagot tartot-
tak a digitalis eszk6zok hasznalatatol, a digitalizaciotdl. Részben
oka lehet ennek a rossz felszereltség, az eszkozokkel vald szerény
ellatottsag, és az allami tamogat6 programok kisebb volumene.
Magyarazhatja a jelenséget tovabba az 6vodapedagogusok fel-
késziiltségének hidnya, személyes digitalis kompetenciaik elég-
telen volta, amivel kapcsolatban a képzés elégtelensége mellett
talan az ovodapedagogus populaciéo nemi Osszetétele is erd-
sitG faktor lehet. De magyarazat lehet az a tradicionalis magyar
ovodai ethosz is, amely egyes feladatokkal hagyomanyosan szi-
vesebben azonosul, és ezen hagyomanyok egyik-masika éppen
nem konnyiti meg a modern eszk6zok és eljarasok beemelését.
Gondolunk itt példaul arra a tradiciéra, mely az 6vodai tartalmak
egyik legfontosabb értékmér6jeként a néphagyomanydrzés fela-
datat hatarozza meg, a huszadik szazad els6 harmada ota.
Kutatasunkban ezuttal nem annyira arra tesziink kisérletet,
hogy az évodai honlapokkal kapcsolatos altalanos megéallapita-
sainkat megfogalmazzuk, nem altalanos értékelésre, nem a meg-
jelenések szambavételére tesziink kisérletet, s6t arra sem, hogy
konkrét 6vodak megoldasait emeljiik ki, megnevezve a megva-
10sitot és az altala létrehozott produktumot. A kézelmult trend-
formald eseményére kivanjuk felhivni a figyelmet, amely min-
denképpen 6romteli, és a fentebb emlitett lemaradast csokkenti.
A kozelmultban ugyanis lezajlott egy allamilag tamogatott fej-
leszt6 program (1. kép), amely t6bb hullamban palyazati uton
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tamogatta az 6vodak digitalis megjelenését egy honlap-fejleszt6
programmal. A kovetkez6kben a programban részt vevo 6vodak
egy csoportjanak honlapjat fogjuk elemzésbe vonni, hogy ele-
mezziik az 6vodak frissen elkésziilt honlapjait, értékeljiik az 4j
digitalis arculatok megjelenését, és ennek alapjan megitéljiik
a program sikerességét és eredményességét is.

R WEAY |

. v e

A NETEN.

Legyen honlapja minden ovinak!

1. kép: Az OkosOvoda program honlapja
(forrds: https://okosovoda.honlap.hu/)

Az Okosévoda program évente 100 6voda (2021-t6l bolcsdde is)
szamara ad lehetGséget arra, hogy kész arculati elemeket tartal-
mazo modulok segitségével a sajat igényeinek megfelel6 hon-
lapot alakitson ki. A nyertes 6vodak domainnevet, tarhelyet, és
egy munkatarsuk részére ingyenes felkészitést kapnak a prog-
ramban. A projektben 2022. december 31-éig létrehozott honla-
pokat magatol értetddé modon egységes csoportként kezeltiik,
igy tudtuk elemzés targyava tenni a honlapokat.

Jelen elemzésben a program altal tamogatott ovodak koziil
a Hajdu-Bihar varmegyei palyazok honlapjainak elemzésére
vallalkozunk legfontosabb szempontjaink (tartalom, informa-
tivitas, megjelenés, kezelhetGség, esztétikai jellegzetességek)
mentén. A vizsgalati sokasagba 24 6voda kertilt be (1. tablazat).
Kihagytuk ezuttal az elemzésbdl azokat a nyertes intézménye-
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ket, melyeknek profiljaban nem szerepelt 6vodai nevelési intéz-
mény;, illetve a nyertes palyazok koziil egynek nem miikodott
a feltiintetett cime, ezért nem tudtuk honlapjat a vizsgélatba

bevonni.

Intézmény neve Varos Honlap cime

Chernel Jozsef ; -

Gnkorményzati Ovoda Almosd almosdiovi.hu

Biharkeresztesi Szivarvany Bihar- . .

Ovoda és Bolcséde keresztes blerovibolesi hu

EenedekﬂElek Ovoda Ebes benedekoviebes.hu/

és Bolcsode

Foldesi Szocialis és Gyermek-

joléti Szolgaltato Kozpont Foldes foldesbolcsode.hu

Bolcs6de szakmai egység

Flfrtal Altalan9§Muvglode51 Furta ovoda-furta2021.hu

Kozpont Furtai Ovodaja

Fiilopi Ovoda Fiilop fulopiovoda.hu

Hajdtibagosi Ovoda o : .

és Bolesbde Hajdubagos hajdubagosi-ovoda.hu

Hajdudorogi Egyesitett L1 .

Napkézi Otthonos Ovodak Hajdudorog hajdudorogovoda.hu

Gordgh Péter Szocialis .

G Hajdudorog goroghpeterbolcsode.hu

Hajdahazi Bolcs6de Hajduhadhaz | hadhazibolcsi.hu

Hajdtszovati Ovoda és Mini Lo , hszovatiovoda-minibolcsode.
o Hajdtszovat

Bolcsade hu/

Csodavar Ovoda Mikepércs csodavarovodamikepercs.hu

Napfény Ovoda és Bolcséde Nadudvar napfenyovoda.hu/

Szentpéterszeg Szentpéter-

Mesevilag Ovoda szeg szentpeterszegovoda.hu
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Tiszacsegei Varosi Ovoda

és Bolesdde Tiszacsege csegeovi.hu

Karacsony Gyorgy Utcai Ovoda Debrecen karacsonyovi.hu
Szivarvany Ovoda Debrecen szivarvanyovi-debrecen.hu
Kozép Utcai Ovoda Debrecen kozeputcaiovoda.hu
Mosolykert Ovoda Debrecen mosolykertovoda.hu
Ispotaly Utcai Ovoda Debrecen ispotalyovoda-debrecen.hu
Pésa Utcai Ovoda Debrecen posaovoda.hu
gﬁgggﬁgﬁi‘;gxgg Nyiradony nyiradonyiovi.hu

Mi-Mi Csaladi Bolcsode Halozat | Debrecen mimi-bolcsi.hu

Angyalkert Ovoda Debrecen ﬁﬂgyalkertovoda-debrecen.
Bérandi Napsugar Ovoda Barand barandiovoda.hu
Boldogfalva Ovoda Debrecen boldogfalvaovoda.hu
Derecskei Man6-Var Bolcséde Derecske dermanovar-bolcsode.hu
Loic:gaéggii;}gmeksziget Létavértes gyermekszigetovi.hu

Szent Jozsef Ovoda, Altalanos

Iskola, Gimnazium és Kollégium | Debrecen megtestesules-tagovoda.hu
(Megtestesiilés Tagovoda)

Szent Jozsef Ovoda, Altalanos

Iskola, Gimnazium és Kollégium | Debrecen szentgyorgyovoda.hu

(Szent Gyorgy Tagovoda)

1. tablazat: Az elemzésbe vont honlapok listaja: az OkosOvoda program
Hajdu-Bihar varmegyei nyertesei. (Sotéttel jeldlve az elemzésbdl ezuttal
kizart bolcs6dei, narancsszinnel a nem miik6dé honlap)

Forrds: https://digitalisgyermekvedelem.hu/okos-ovoda/
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Kutatasunk moddszertana egyrészt a dokumentumelemzés és
a tartalomelemzés (Krippendorff, 2019) bevett eljarasait fog-
lalja magaban, amennyiben a honlapokat a nevelési intézmé-
nyek digitalis dokumentumainak tekintjiik. Ugyanakkor ezeket
a dokumentumokat miikddésiik sajatossaga megkiilonbozteti
a hagyomanyos dokumentumtipusoktdl, ezért lehetséges egy
erre 6sszpontosito funkcionalis analizis is esetiikben, melynek
soran kutatasunk a szakirodalomban széles kortien elfogadott
honlapelemzési-szempontokat (Peterson, R. — Olney, 1.) érvé-
nyesiti, melyek a Megtanulhatdsdg (Learnability); a Hatékonysdg
(Efficiency); a Megjegyezhetdség (Memorability); a Hibdk (Errors);
és az Elégedettség (Satisfaction) dimenzidinak vizsgalata.

Hogyan operacionalizalhatok ezek a dimenziok?

A megtanulhatésag — megjegyezhetGség és az informativi-
tas a tartalmi vonatkozasok jellegzetességeit foglaljak ossze. Ide
tartozik mindenekel6tt a relevans tartalom kérdése. Az elem-
zés soran meg kell vizsgalnunk, hogy a honlapon megjelen6
tartalmak kapcsolatban allnak-e a honlap vallalt funkciodival.
Jelen esetben az értékelés szempontja az volt, hogy a megjele-
nitett tartalom informéaciotartalma gazdagitja-e ismereteinket
a konkrét 6vodaval kapcsolatban, azaz hozzajarul-e ahhoz, hogy
gazdagodjanak ismereteink az 6voda mindennapi gyakorlata-
rol, életvilaganak sajatossagairdl, formaldodik-e megértésiink
a konkrét intézményt jellemzo életvilag tekintetében. Ezzel kap-
csolatban felmeriil a masodik elemzési kérdés: van-e a honlap-
nak azonosithato célcsoportja, megszolitottjai. Fel kell tenniink
azt a kérdést, megallapithatjuk-e, hogy kinek a szamara hasz-
nosak a honlap nyujtotta tartalmak? Az 6vodaval kapcsolatban
allo szilil6k szereznek informaciot gyermekiik mindennapjaival
kapcsolatban, esetleg az 6vodavalasztas eltt allo és még keres6
sziilok szamara informativ a honlap?

A tartalmi elemzés eljarasanak elso lépése egy content inven-
tory analysis (tartalom-leltar elemzés) elkészitése lehet. Fel-
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tarjuk a honlap teljes konyvtari strukturajat és feltérképezziik
hozzaférheto tartalmanak teljességét. A tartalmi elemzést ki-
egészitheti a problématudat vizsgalata, azaz a honlap tartalmi
relevancidjanak vizsgalata mellett a megoldas felkinalasanak
értékelése is, vagyis annak vizsgalata, hogy a honlap haszna-
lata soran szerezhetiink-e olyan ismereteket, melyek praktiku-
sak és hasznalhatdak, melyek megfontoldsa mentén dontéseket
hozhatunk, amelyek kdzvetleniil befolyasoljak viselkedésiinket.
Ezt a megkdzelitést nevezhetjiik utilitarisztikus megkdozelitésa
elemzésnek is.

Tartalmi elemzésiink kérdése annak megvizsgalasa is, hogy
mennyire friss a tartalom, mennyire frissiil gyakran a honlap.
Az elavult tartalom informécidtartalma ugyanis csekély, sot
megismerése adott esetben karos is lehet, amennyiben félreve-
zet6. Szamba kell venni tovabba a tartalmakkal kapcsolatban
azok megfelelését az érvényes jogi kotelezettségeknek (pl. GDPR
elvek).

A megjelenés és a kezelhetGség szempontjai a hatékonysag
és a hibak dimenzidira vonatkoznak. Ide sorolhatjuk az oldal
ergonomiai jellegzetességeinek leirasat, annak feltarasat, hogy
mennyire konnyen érzi magat otthonosan a honlap altal terem-
tett virtualis kérnyezetben a latogatd. Ehhez hozzatartozik az
oldalszerkezet logikai felépitésének attekintése, annak vizs-
galata, hogy mennyire konnyen igazodik el a latogat6 a honlap
meniirendszerében, annak szintjei k6zott mennyire kénnyen
talalhatunk meg fontosnak itélt tartalmakat. Erdemes megvizs-
galni, hogy mennyire egyértelmiiek és a felhasznalokat tamoga-
toak az elnevezések, a meniipontok, a belsd linkek. Ide tartozik
az is, hogy megvizsgaljuk, miikodnek-e a bels6 cimekre mutato
linkek (linkek, meniipontok validitasa). Ezt kiegésziti a honlap
médiaelemeinek vizsgalata annak szempontjabdl, hogy funkci-
onalis tamogatjak-e a honlap hasznalatat. Az 6ncéli médiaele-
mek alkalmazasa ugyanis megnehezitheti a honlap hasznala-
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tat és frusztralhatja a felhasznalot, ami a honlapok funkciéinak
megvaldsulasat jocskan megneheziti. A megjelenés/kezelheto-
ség vizsgalatahoz tartozik a honlap szoveges korpuszanak vizs-
galata. Megvizsgaljuk, hogy mekkora mennyiségli (milyen elren-
dezést, elhelyezésii) szoveget tartalmaznak az oldalak, milyen
technikai megoldassal (HTML, beagyazott dokumentumként,
megnyilo lapon elhelyezve, letdlthet6 dokumentumként) helyez-
ték el a szoveget a honlapon. Megvizsgaljuk a széveg nyelvi jel-
legzetességeit is, mingségét és kidolgozottsagat, nyelvtani he-
lyességét, eredetiségét.

Utolsd 1épés az esetlegesen beagyazott utalasok, kiilsé linkek
attekintése: ezek funkcionalitasa, kapcsolédasa a honlap tartal-
mahoz, és ezek miikodOképessége tekintetében, illetve annak
szambavétele, hogy milyen tovabbi digitalis feliileteket (sajat
Facebook, Instagram, stb. oldal) és milyen kapcsolattartasi for-
makat ajanl fel a honlap a latogatd tovabbi tajékozodasa, kap-
csolatfelvételi szandéka tamogatasara.

Végiil elemzésiink Kiterjed az esztétika és az elégedettség
dimenzioira is. Ennek soran értékeljiik a honlap altalanos design-
jellemzdit: tagoltsagat, atlathatdsagat, olvashatésagat. Atte-
kintjiik a megjelenitésre kivalasztott elemek esztétikailag érté-
kelhet6 tartalmait, a honlapok szin- és képi vilagat. Igyeksziink
annak tekintetében értékelni ezeket az elemeket, hogy alkalmas-
nak latszanak-e az intézmény arculatanak megjelenitésére, egy-
fajta egyéni sajatos brand épitésére. Az esztétikai értékelés so-
ran elemezziik a honlap affordancia sajatossagait, a kezelGszer-
vek érthetGségét, a kattinthatd elemek azonosithatdsagat is, de
itt tekintjiik at a honlapok felhasznal6i élményt befolyaso-
16 olyan ,fizikai” jellegzetességeit is, mint a betoltési sebesség,
vagy a reszponzivitas.

Akovetkezokben 6sszefoglaljuk a honlapok elemzése nyoman
kialakult tapasztalatainkat.
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2. Funkcionalis szempontok szerinti elemzés

Tapasztalataink szerint a megvizsgalt honlapok egymashoz
meglehetésen hasonld funkcionalis felépitéssel miikdnek, ami
persze nem meglep6 a k6z6s honlap-sablon hasznalata miatt.
A sablon altal kinalt honlap-térkép nagy mértékben rugalmas,
komoly mozgasteret kinalt a felhasznaloknak, amellyel egye-
sek nagyobb, masok kisebb mértékben éltek. A leggyakrabban
hasznalt meniipontok alapjan bemutathatjuk, hogy milyen
funkciokat lattak fontosnak a szerkesztok, azonosithatjuk, hol
nem tudtak (vagy akartak) elszakadni a sablon kinalta lehet6sé-
gektol, és a honlapok funkciodit végigprobalva rabukkanhatunk
a benniik maradt hibakra.

2.1. Oldalszerkezet, ergonomia, funkciondlis
részek elemzeése

Az oldalak miikodése — alighanem a sablon megfeleld kialaki-
tasanak és kivalasztasanak koszonhetéen — megfelelo, gordiilé-
keny érzetet kelt. A meniirendszer felépitése a megszokott elja-
rasmodot koveti, megjelenésében és miikddésében a mindenki
altal megszokott és elvart elemeket valdsitja meg. A meniirend-
szer alakitasaban az egyes 6vodak nagy szabadsagot élveztek,
ezért talalkozhatunk egyéni kiilonbségekkel példaul az alkalma-
zott terminologia esetében. A foment elemeinek szama, a féme-
niibe kiemelt funkcidk, illetve a fomeni alatt megjelen6 alme-
niipontok mennyisége évodanként valtozo. De mivel a sablon
mikodésének logikaja megkoti a szerkesztok lehetGségeit, funk-
cionalitasaban és ergondmiai jellegzetességeiben nem romla-
nak a honlapok. Ez viszont atvezet benniinket egy masik prob-
lémakaérre: a sablon bizonyos elemeinek funkcio nélkiili atvétele
bizony rontja egynémely esetben az 6sszhatast.
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2.2. A sablon gépies kovetése

A honlapok atnézése soran felfigyelhettiink arra az érdekes
jelenségre, hogy a sablon kinélta elemek kozil egyeseket majd
minden palyazo atvett sajat honlapja megszerkesztésekor. Azon-
ban két stratégiat latunk megvaldsulni a sablon alkalmazasakor.
Van olyan eset, amikor a sablon kinalta meniipont atvétele nem
jelenti egyben a tartalom atvételét, hanem értelemszer(ien sajat
tartalommal toltik ki. [lyennek tekinthetjiik az altalanosan funk-
cionalis meniipontokat, mint példaul a minden honlapon megje-
leno Galéria meniit az adott 6voda életét bemutatd képekkel. De
azt is tapasztalhatjuk, hogy vannak olyan meniipontok, ame-
lyek atvétele a sablon tartalmanak megé6rzésével, vagy a sablon
altal kinalt tartalom kis modositasaval torténo megjelenitésével
jar. Legjobb példa erre a Hasznos elnevezésli meniipont, amely-
nek tartalma — altalaban ugyanaz a — harom magyar népmese
Youtube-rdl beagyazott videdja. Felmeriil a kérdés: kinek hasz-
nos ez és miért?

2.3. Hibdk, hidnyok, belso linkek validitdsa

A hibak maximumaval a palyazatot elnyeré honlapok kozott egy
esetben tapasztaltuk, ugyanis mind6ssze egy olyan honlapot
talaltunk a nyertesek felsorolasaban, amely nem volt elérheto,
amelynek linkje nem mutatott megjelenithetd tartalomra. Nem
tudhatjuk, hogy ebben az esetben atmeneti allapotroél van szo6
csupan, vagy valoban nem létezik valami miatt az oldal. Min-
denesetre tobb alkalommal ellendriztiik és egyszer sem tudtuk
elérni a honlapot.

Hianyoknak viszont gyakran lehettiink tanui, gyakorlatilag
nincs olyan honlap, amely teljesen hianytalanul miikédtetné
belso szerkezetét, Gyakoriak az lires lapokra mutatod belsé linkek,
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gyakran megvan ugyan az oldal, de teljes mértékben tartalom
nélkil. Ennek sajatos valtozata az, amikor a szokasos , Lorem
ipsum...” helykitolt6 szoveg jelzi a szerkeszto6 tervét a tartalom
elhelyezésére, ami azonban megvaldsulatlan maradt (2. kép).
Masik valtozata a hianynak, amikor a letdlthet6 dokumentumok
kozott sorolnak fel olyanokat, amelyek hianyoznak, nem letolt-
heték (nem tudhatjuk, hogy technikai okok miatt, vagy a feltol-
tés elmaradasa az ok).

Etkezés

FELSZERELES

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean eleifend

8 @ O

Téritési dijak

TR LLLLLL

2. kép: Informacidhiany az oldalakon

Alighanem a sablon j6 min6ségét dicséri, hogy a belsé linkek
szinte minden esetben miikédnek, még ha meg is kell jegyez-
niink azt, hogy némely esetben nem az igért tartalomhoz vezet-
nek, hanem gyanithatéan a tartalmi hianyt elfedni kivanva egy
meghatarozott helyre, példaul a kezd6oldalra mutatnak.

A leggyakoribb hiba azonban a tartalmak elavultsaga. Gyak-
ran lehetiink tandi annak, hogy bizonyos tartalmi elemek
a frissités hianya miatt korabbi allapotot, elavult informacio-
kat mutatnak. Sulyos hiba ez egy intézményi honlap esetében,
ugyanis a honlap hasznaldinak bizalmat teljes joggal alaassa
az elavult, érvénytelen tartalmakkal valo talalkozas. A hianyos
tartalom egészen mas affektiv hatassal jar — ebben az esetben
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a honlap hasznalédja a honlap iizemeltetdjének gondatlansagat
feltételezheti, amikor latja az informacidszolgaltatasi szandé-
kot, de csak a hiany okozta frusztraciéval szembesiil. Mindkét
hiba sulyos kétségeket ébreszt a hasznaloban — a honlappal és
a honlapot tizemeltetd intézmény benne kialakuld képével kap-
csolatban sem szamolhatunk pozitiv hozadékokkal.

3. Tartalmi szempontok szerinti elemzés

Milyen tartalmak megjelenitése mellett dontottek a palyazaton
nyertes 6vodak? Ezt legjobban talan a leggyakrabban megje-
lend elemek bemutatasaval tudjuk megvalaszolni. Van ugyanis
néhany olyan elem, ami rendre visszatér, amely részben valo-
szintileg a sablon adottsagaibdl fakaddan, részben az 6vodak
megfontolasa és dontése alapjan az 6vodak honlapjainak nagy
részében megjelenik. Tartalmi elemzésiink megallapitasait ezért
ezek mentén igyeksziink ismertetni.

3.1. Ovoddnk

Az els6 meniipont, amely igen gyakran szerepel a honlapok
meniiszerkezetében (a vizsgalt 24 6vodabol 19 esetében), a sa-
jat intézményt valamiképpen megjel6l6 menii (gyakran az in-
tézmény nevével megjeldlve, maskor egyszertien: Ovodank).
Ez a meniipont azokat a tartalmi elemeket fogja 6ssze, amelyek
nagymeértékben alkalmasak volnanak az 6vodak arculat-alakita-
sara. Olyan elemeket talalhatunkitt, amelyeket megismerve bete-
kintést nyerhetiink az 6voda mindennapi életébe, értékvalaszta-
saba, megismerhetjiik pedagogiai kozosségét. Csupa olyan elem,
amelyet megismerve a kognitiv ismeretek gyarapodasa mellett
affektiv benyomasokat is gytjthet a honlap olvasoja, az 6voda
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irant érdekl6d6 felhasznalo. Olyan lehetGség ez az 6vodak kezé-
ben, amellyel személyessé tehetik a kapcsolatot ezen a digitalis
feliileten intézménytik, intézményi kozosségiik és a honlap olva-
soja kozott. Feltéve persze, hogy a tartalmi elemek alkalmasak
e funkcio teljesitésére...

A meniipontban leggyakrabban olyan almeniik érhetéek el,
mint a Bemutatkozds, a Csoportok, az Ovondk és dadusok, illetve
a Galéria. A Bemutatkozds értelemszertien az 6voda rovid leirasa
sajat magardl, az arculatteremtés leginkabb kézenfekvo eszkoze
(a vizsgalt 24 6vodabol 22 esetében talaljuk meg valamilyen for-
maban). A honlapokon hosszabb-révidebb bemutatkozé szo-
vegek kisérlik meg elvégezni a feladatot, véleményiink szerint
sajnos a legtobb esetben sikerteleniil. Ennek oka a terjedelem is,
hiszen egyes 6vodak réviden (a legrévidebb bemutatkozas eseté-
ben négy és fél sornyi szovegben) kisérlik meg bemutatni intéz-
ményiiket, ismertetni pedagdgiai hitvallasukat és nevelési fel-
fogasukat, az altaluk képviselt értékeket. Az sem oldja meg ezt
a kihivast, hogy gyakorlatilag minden bemutatkozas tartalmaz
idézetet (egyesek két idézetet is), melynek feladata az érdekl6do
olvasd orientaldsa lenne az intézmény pedagogiai értékvilaga-
val kapcsolatban.

A Csoportok almenii az 6vodai csoportokat sorolja fel minden
esetben (a vizsgalt 24 6vodabdl 20 esetében). A megjelenés
vagy csak utal a csoportra (példaul a csoport nevének megfelel6
figuraval, és a csoporthoz tartozd pedagdgusok megnevezésé-
vel, vagy néhany esetben (a vizsgalt 24 6vodabol 10 esetében)
emellett képeket is k6z06l az adott csoportrol, a csoport gyerme-
keir6l. Tobb kérdést is felvet ez a gyakorlat. Az elsé ezek koziil,
hogy vajon mennyire informativ ez az dvodat valasztani akaro
sziilok szamara? Nem volna-e hasznosabb a csoport sajatos gya-
korlatat, az dvodapedagogusok specialis képzettségét ismer-
tetni a csoport képi megjelenitése helyett? A képi megjelenités
mint bemutatkozo eszkoz egyébkeént is sériilékeny, hiszen csak
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remélhetjiik, hogy az intézmények rendezett GDPR feltételek-
kel kozlik a képeket, a képen szereplo gyermekek sziileinek nyi-
latkozataval a tarsolyukban, de az is kétségessé teszi ezt a stra-
tégiat, hogy véleményiink szerint kérdéses: a csoportok életét
statikusan ,megfagyasztd” képi megjelenités szerencsés meg-
oldas-e? A képeket folyamatosan frissiteni kellene, hiszen nem
tudjuk, hogy amit latunk, az az aktualis csoport aktualis hely-
zetét tiikrozi-e, vagy egy korabbi gyermekkozosség korabbi, mar
nem érvényes allapotat.

Az Ovéndk, dadusok (megjegyezziik — egyes esetekben a me-
niipont elnevezése Ovodapedagdgusok, vagy Szakmai kézossé-
glink: a terminoldgia gyanut kelt, hogy itt a készité altal javasolt,
a sablonnal érkez6 mentipontot hagytak meg, ugyanis a tartalmi
részben egyik ovoda sem hasznalja a meniipontban alkalmazott
terminust) meniipont alatt altalaban az 6voda munkatarsainak
felsorolasat talaljuk (a vizsgalt 24 6vodabol 19 esetében), a leg-
tobb esetben a munkatarsak nevével és képével. Nem egésziti
ki a felsorolast a szakmai életut vagy a specialis képzettségek
ismertetése, de a kapcsolatfelvétel személyes lehetdsége (tele-
fonszam vagy email) sem. Némely esetben az intézményvezetok
esetében tiintetnek fel elérhet6séget, altalaban az intézmény
kozponti hivatalos email cimét. Egyes esetekben (a vizsgalt 24
ovodabdl 7 esetében) az 6vodapedagogusok képét nem jeleniti
meg a honlap, talan azért nem, mert az 6vodapedagogusok nem
kivantak arcképpel szerepelni. A megtekintheté képek egyik
intézmény esetében sem mutattak kozds arculati elemeket,
a képek stilusukban nagyon kiillonb6zéek. Sajatos megoldasokat
lathatunk, a képek hidnyanak kezelésére a honlapokon. Az egyik
megoldas a kép keretének iiresen vald megjelenitése, vagy rajz-
zal (pl. szmajlival) vald helyettesitése, a masik — a kutatd sza-
mara szorakoztatobb — megoldas stock fotok hasznalata a hely
kitoltésére. Kiilonos humorforras, amikor ismerds képek, arcok
bukkannak elénk a legkiilonb6zébb dvodak honlapjain (3. kép).
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6vodapedagégus

@D Andrisné
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vodopedogtgur vodopedogtgus pedogégiol amziaxtens doko

3. kép: Rejtélyes munkavallalok? Ismétl6dd képek a bemutatkozo lapokon
(sajdt szerkesztés, forrds: elemzett honlapok)
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Az utols6 alment a Galéria. Itt az 6vodak képeiket osztjak meg,
kiilonbozo stratégiakat valasztva, de a képmegosztas elmarad-
hatatlan fontossagat lathatéan elismerve (a vizsgalt 24 6voda-
bal 17 esetében talalkozunk ezzel a mentiponttal). A legnagyobb
kiilonbségek a frissités gyakorisdgaban és a galéria tagoltsaga-
ban figyelhet6k meg. Vannak évodak, amelyek nagy mennyi-
ségl képet kozolnek sajat életiik dokumentalasara, ezeket map-
pakba rendezve, eseményenként. Az ilyen megoldast valaszto
ovodak altalaban gyakran frissitik is a képanyagot, tobb esetben
2024-es képek is talalhatok a gyljteményben. A masik straté-
gia rendszerint kis mennyiségl képpel dolgozik, melyet nem is
rendez mappakba, hanem 6mlesztve kozol a galériaban. Ezek-
ben az esetekben altaldban nincs nyoma semmiféle frissitésnek.

3.2. Tudnivalok

A Tudnivalok meniipont hasonloéan széles kdrben alkalmazasra
Kkeriil (a vizsgalt 24 6vodabol 19 esetében). Ez a meniipont az, ami
akozvetleniil hasznos informaciok forrasa lehet az intézménnyel
kapcsolatban allo sziil6k szamara. A leggyakoribb almenii ebben
a szerkezeti egységben a Beiratkozds (a vizsgalt 24 6vodabol 17
esetében). Itt magatol értetédéen a beiratkozassal kapcsolatos
informaciok jelennek meg, érdekes modon ennek tekintetében
figyelnek leginkabb az 6vodak a frissitésre, gyakorlatilag minden
honlapon aktualis a megjelenitett informacid, a tartalom az el6t-
tiink allo beiratkozasi periodussal foglalkozik, annak datumait
jeleniti meg. Annak tekintetében azonban mar vannak eltéré-
sek, hogy mit tartalmaz még az oldal. Van olyan 6voda, mely
a jogszabalyi elGirasokat ismerteti, masok a sziikséges doku-
mentumokat soroljak fel, illetve talalhatunk olyan honlapokat
is, amelyek itt teszik let6lthet6vé a kitoltend6 és benyujtando
dokumentumokat. A varosi 6vodéak esetében azt lathatjuk, hogy
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az 6vodai korzethatarokat is megjelenitik, tamogatando a sziil6k
informacioszerzését. Gyakori almeniipont a Téritési dij is (a vizs-
galt 24 6vodabol 13 esetében szerepel). Itt elsGsorban az étkezés-
sel kapcsolatos téritési dijak mértékérol, a kedvezményekrol és
a kedvezmények igénybevételérdl talalhatnanak informaciot az
érdekl6dok —ha nem volna olyan gyakori az informaciok hianya.
Ennél talan csak a kovetkez6, Etkezés almenii mutat elavultabb
képet. Vizsgalatunk idején csak elvétve talaltunk olyan 6vodat,
amely gondoskodott volna az informéacio frissitésérdl (a vizsgalt
24 6vodabdl 3 esetében). A varosi 6vodak azzal oldottak meg
a kérdést, hogy belinkelték a kozponti élelmezési cég honlapjat,
melyen az érdekl6dé sziilok informaciot szerezhettek, ezzel rajuk
haritva a frissités feladatat és felel6sségét. A kdvetkez6 gyakori
meniipont a Felszerelés alment (a vizsgalt 24 6vodabol 10 eseté-
ben szerepel), ahol az 6vodaban sziikséges felszerelési targyak,
ruhadarabok listajat taladljak meg az 6vodaba késziilé gyerme-
kek sziilei. Vannak honlapok, ahol let6lthet6 dokumentumban,
mashol nativ szévegként szerepel a felsorolas, de ez vélemé-
nyiink szerint mindenképpen informativ és hasznos meniipont.
Minden honlap tartalmaz letdlthet6 dokumentumokat (alta-
laban Dokumentumok a meniipont megnevezése). Eltér6 meny-
nyiségben (legkevesebb 3-at, legtobb 14-et) és eltérd tartalom-
mal tesznek elérhet6vé dokumentumokat az évodak. Gyakori
a Szervezeti és miikodési szabalyzat, a Hazirend, a Napirend fel-
toltése, emellett sokszor el6fordul a Pedagodgiai program, illetve
a mikodéshez sziikséges, a sziilok szamara fontos dokumentu-
mok elérhetové tétele is, amilyen a Beiratkozasi lap, vagy a Ked-
vezményes étkezés igényléséhez sziikséges nyomtatvany is.
A dokumentumok elérhet6sége vegyes képet mutat. Van olyan
honlap, ahol a nagyszamu dokumentum mindegyike hibatla-
nul elérhet6, és van olyan is, ahol sajnos a néhany beigért doku-
mentum sem nyilik meg. Az utolsé ebben a szerkezeti egységben
a Hasznos elnevezést almenii. A nevével ellentétben itt sajnos
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a legtobb esetben semmiféle hasznos tartalom nem nyilik meg,
hanem a sablon ajanlasait meg6rizve harom vagy négy Youtube
fajlmegosztorol beagyazott magyar népmese rajzfilmepizdd va-
lik elérhetdvé (a vizsgalt 24 6vodabdl 10 esetében).

3.3. Hirek, események

A meniipontban az 6vodak életének mozzanatait ismertethet-
nék az intézmények, amelyek tobb-kevesebb sikerrel élnek is
a lehet6séggel. Azért kell arnyalnunk ezt a kijelentést, mert
ebben az esetben éppen annak lehetiink tanui, hogy a palya-
zati hatteret kinalé intézményes kornyezet ,hivatalos” hireket
iskinal azintézmények szamara. Vannak honlapok, ahol ez a digi-
talis pedagogiaval kapcsolatos hirfolyam hattérbe szoritja, vagy
teljesen el is tiinteti a helyi hireket és eseményeket. De abban az
esetben is zavard a sok digitalis hir, ha csupan elvegyiilnek a helyi
hirekkel. A frissesség szempontjabol is vegyes a helyzet, vannak
olyan honlapok, ahol a legutolsd hirek egészen frissek, és a hirfo-
lyam 2018-ig nyulik vissza, de olyan honlapot is talalunk, amely
egyaltalan nem gondoskodik a hirek aktualizalasaval.

3.4. Elérhetoség

Minden egyes honlap gondosan kozli az intézmény elérhet6sé-
geit. Telefonos és email elérhet6ség mellett levél- és foldrajzi
cimet is kozdlnek, a legtobb estben beagyazott Google térkép-
pel kiegészitve. Erdekes volt azt tapasztalnunk, hogy a megvizs-
galt 6vodai honlapok koziil minddssze egy tartalmazott linket,
amely az dvoda _Facebook oldalara mutatott volna. Mas kozos-
ségi oldal hasznalatanak nyoma sincs. Ez meglehet6sen érdekes,
mintha azt jelezné, hogy honlaptervezési koncepcio az, hogy
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nem terelik a kozosségi média felé az dvodak digitalis megjele-
nését.

3.5. Alapitvdany

Hét honlap esetében talaltunk kiillon meniipontot, melyben az
intézményt tamogato alapitvany tevékenységét ismertetik, illet-
ve a tamogatast lehetévé tevo adatokat kozlik. Ez a tAmogatasi
forma nem altaldnosan elterjedt az évodak kérében, nem kell
azt hinniink, hogy csupan megfeledkeztek err6l azok az évodak,
akik nem szerepeltetik ezeket az adatokat a honlapon.

3.6. Egyéb meniipontok

Az 6vodak — ha nem is nagy szamban és nem is tulzé mérték-
ben — de éltek a honlapsablon adta lehetGséggel, és eltértek az
altalanosan alkalmazott meniipontoktdl. Ezért olyan kiegészito
meniipontokkal talalkozunk egy-egy esetben, amely sajatos
szint visz az intézményi honlapok miikodésébe, sajatos hang-
sulyt adva egyes mozzanatoknak. Ilyen meniipont példaul az
Ovodank torténete, a Pedagdgiai hitvalldsunk, Pdlydzatok, Ovoda
és csalad kapcsolata, Targyi, személyi feltételek, Szolgaltatasok,
Tehetséggondozas, Mozgasfejlesztés, Videok, Jeles napok, Nép-
hagyomanyok, Pedagogiai program, Zold 6voda, Kiilsé segit6
szakemberek.

4. Esztétikai elemzés (helyett)
Mar a cimben jelezniink kell, hogy most csak jelzésértékiien

tudunk kitérni a honlapok esztétikai értékelésére. Egyrészt azért,
mert természetesen ebben a tekintetben is mérlegelniink kell

161



DR. FENYC IMRE

azt, hogy az értékelést mennyire teszi érvényessé az a helyzet,
hogy a honlapok birtokosait nyilvanvaléan nagymértékben kor-
latozza a honlapok létrehozasat tamogatd sablonok hasznalata.
Azonban a mozgastér barmennyire sziikre szabott is, mégis az
a tapasztalatunk, hogy az 6vodak éltek a szamukra adott lehet6-
ségekkel, hogy onalldan alakitsak arculatuk formajara a készen
kapott honlap-sablont.

Az esztétikai elemek elrendezését ezért nem is vizsgaljuk,
ezzel szemben ezeknek a tartalma nagyon érdekes. Vélemé-
nylink szerint meghatarozhatja ugyanis a latogat6 viszonyula-
sat a honlap tartalmahoz, attitidjét a hasznalathoz az az esz-
tétikai élmény, amelyben az elsé latogatasi pillanattol részesiil.
Ezért kiemelked6en nagy jelentéségiinek tartjuk a kezddélapok
esztétikai tartalmat.

Ezen a teriileten az a lehetOség allt a palyazok rendelkezé-
sére, hogy megvaltoztathattak a nyitdlap képi elemeit, valtozat-
lanul hagyva a meniisor elhelyezkedését, esetleg méretezésben
elmozdulva az eredetileg adottdl. A kezd6lapok képeit vizsgalva
két elem tlinik szembe a kutat6 szamara — az arculati képek hasz-
nalata és az dvodai logok megjelenitése.

A legtobb 6voda (a vizsgalt 24 6vodabol 20) rendelkezik sajat
logoval (logoként hasznalhat6 egyedi képi elemmel), amelyek
kozott talalhatunk igényesen megtervezett professzionalis mun-
kat és az amatoérség bumfordi jeleit mutatd kedves hazi alko-
tast is (4. kép). A logodk lelkes alkalmazasa mogott ismét csak
a sablon kinalta keret kitoltésére iranyuld eréfeszitést feltételez-
ziik, de arculatépitési szempontbol mindenképpen dicséretesnek
tartjuk ezt a 1épést az 6vodak részérol, kiilondsen akkor, ha a logo
hasznalata nem korlatozodik erre a helyre és alkalomra, hanem
tobb helyen megjelenve konnyiti meg az 6voda intézményével,
intézményi kozosségével valo azonosulast, kapcsolodast.

A kezdolapok képeinek tekintetében két nagy csoport alakit-
hato ki a vizsgalt sokasagbol. Az egyik halmazba azok az 6vodak
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4. kép: Logok a vizsgalt honlapokrol
(sajdt szerkesztes, forrds: elemzett honlapok)

Keriilnek (a vizsgalt 24 6vodabdl 13 esetében), melyek sajat épii-
letiik valamely részletét valasztottak a kezd6lap hatteréiil szol-
galod 6 esztétikai tartalom gyanant (5. kép). Ez két szempont-
bl lehet érdekes. Ertékelhetd a gesztus informativitasa, hiszen
a tajékozodo, esetleg helyismerettel nem rendelkezd sziilg,
érdekl6do szamara megkonnyiti a helyazonositasat, egy esetle-
ges személyes felkeresés soran az épiilet felismerését. De értékel-
hetd a gesztus abban az értelemben is, hogy az 6vodak 6rommel
vallaljak az épitett kdrnyezettel vald azonosulast, biiszkén jele-
nitik meg infrastrukturalis jellegzetességeiket, még ha némely
esetben nem is érezzilik azt, hogy a megjelenitett épiilet komoly
esztétikai értéket hordozna.

A képvalasztas masik gyakori stratégiaja a gyermeki teveé-
kenységekhez, a valos vagy feltételezett gyermeki vilaghoz kap-
csolodo képek megjelenitése (6. kép). Udvari vagy csoportszo-
bai jaték részletei tlinnek fel gyakran, illetve meseillusztraciok,
szines képek népszertiek ezen valasztas soran. Ez a dontés lehet
viszonylag szerencsés, amennyiben a valasztott kép jo mindségl
és tartalmaban és formajaban is magas szinvonalat képvisel, de
lehet a valasztas kevéssé szerencsés is, amikor a valasztott kép
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5. kép: Kezd6lap dvodai épiilet megjelenése
(sajdt szerkesztés, forrds: elemzett honlapok)

esztétikai értéke megkérddjelezhetd. Ezekben az esetekben nem
tud a megszemélyesités imazsteremt6 erejével élni az 6voda.
Az 6vodai életképek esetében a szemlélé szamara nem valik
egyértelmiivé, hogy a kép az dvoda sajat életébol kiemelt kép-e,
esetleg csak a felhasznalasra beszerzett idegen életvilag pilla-
nata (7. kép). A megkomponalt képek vagy a meseillusztraciok
még kevésbé személyesek, eltavolitjak a szemlél6t a honlap
jelenvalosagatol.

6. kép: Kezdélap szerkesztett képekkel
(sajdt szerkesztes, forrds: elemzett honlapok)
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7. kép: Kezd6lap dvodai életképpel vagy meseillusztracioval
(sajdt szerkesztés, forrds: elemzett honlapok)

Azt érdemes kiemelniink, hogy a képvalasztas minden eset-
ben 6nallé dontés eredményének tlinik, nem talaltunk ismétlo-
dést, ami arra utalt volna, hogy az el6zetesen a sablonban adott
elemek maradtak volna a kezd6lapokban.

4.1. Osszegzés, kivetkeztetések

Miképpen foglalhatjuk 6ssze a fentiek alapjan a vizsgalt 6vodai
honlapokkal kapcsolatos véleményiinket? Lathato, hogy a hon-
lapok korantsem mondhatok hibatlannak. Mind tartalmi, mind
formai, s6t funkcionalis kritikak is megfogalmazhatok veliik
szemben. Azonban olyan hianyt potolnak, amely a huszonegye-
dik szazadban mar vallalhatatlan volt, 1étrejottiik hatalmas el6-
relépés az 6vodaknak és nagyban megkonnyiti az 6vodahoz kap-
csolodo csaladok életét informéacidival, imazsépité elemeivel,
egyéb tartalmaival.

Kis kereséssel nyomara akadhattunk a felhasznalt sablonnak
(8. kép), amelyben lathatjuk azt a szerkezetet, amely vezette
a nyertes honlapok szerkeszt6inek gondolkodasat, sot talalkoz-
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hatunk mas honlapok esetében mar latott, ismerGs arcokkal is.
Korantsem azért jelezziik ezt, mert hibaztatni kivanjuk a nyer-
teseket, csupan szeretnénk jelezni, hogy az adott keretek nyuj-
totta szabadsag még jocskan tartalékol lehetGségeket az intéz-
mények szamara az 6nall6 arculat kialakitasa terén. Azt lattuk
ugyanis, hogy az altalunk vizsgalt 24 intézményi honlap ese-
tében minddssze egy szakadt el jelent6s mértékben a sablon
kinalta keretekt6l, és alakitott ki sajat meniistrukturat, szerke-
zetilogikat és menii-terminologiat. Mar ez is 6romteli, de nagyon
bizunk abban, hogy a palyazaton nyertes ovodak megbizonyo-
sodnak a honlapmiikddtetés elonyeir6l és keresik majd a jévében
az egyéni arculat kialakitasanak, megerdsitésének ebben az esz-
kozben rejl6 lehetbségeit.

>KEZDOOLOAL > AZINTEZMENYRGL > TUDNIVALOK > HIREK ESEMENYEX > ELERHETOSEGEX > ALAPITVANYUNK

PELDA ANNA PELDA EVA PELDA NORA PELDA REKA
Inxézményvezets 2

8. kép: OkosOvoda honlap sablon
(forrds: https://ovi7.okosovoda.hu/)
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Felhasznalt forrasok

Az elemzett honlapok
(az utolso letéltés datuma 2024. aprilis 11.):

almosdiovi.hu
bkerovibolcsi.hu
benedekoviebes.hu/
ovoda-furta2021.hu
fulopiovoda.hu
hajdubagosi-ovoda.hu
hajdudorogovoda.hu
goroghpeterbolcsode.hu
hadhazibolcsi.hu
hszovatiovoda-minibolcsode.hu/ gyermekszigetovi.hu
megtestesules-tagovoda.hu boldogfalvaovoda.hu
szentgyorgyovoda.hu
csodavarovodamikepercs.hu
napfenyovoda.hu/ szentpeterszegovoda.hu
csegeovi.hu
karacsonyovi.hu
szivarvanyovi-debrecen.hu kozeputcaiovoda.hu
mosolykertovoda.hu
ispotalyovoda-debrecen.hu
posaovoda.hu
nyiradonyiovi.hu
angyalkertovoda-debrecen.hu barandiovoda.hu
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