SZAKDOLGOZAT

Készitette: Pongor Andras

2009



Debreceni Egyetem

Informatikai Kar

AZ INFORMATIKA TANITASA

(MULTIMEDIA )

Témavezeto: Készitette:
Nyakoné Dr. Juhasz Katalin Méria Pongor Andras
tudomdnyos fomunkatars szakvizsgazo

informatika tanar
Debrecen
2009



Tartalomjegyzék:

Lo ELOSZO ..ottt sttt 4
2. TEmavalasztas INAOKIASA.........eeiuiiiiiiiiiiiieiee ettt 7
2.1. MPC SZADVANYOK ....eeiuiiiiiiiiiiiieeeiteeet ettt ettt ettt e st e et e ebaeesaaee s 8
3.Miis az @ MUILMEAIAT ......eiiiiiiiiiiii ettt 10
4. Multimédia szak az 1SKolaban...........cccccceiiiiiiiiiiniiee e 13
4.1. A képzés célja, feladata........coceiiriiiiiiiiiiiiiie e 13
4.2. A képzés szakmai KOVEIEIMENYET ....cccveeeriieiiiieeiiieeieeeee et 13
4.3. A multimédia-fejlesztd az aldbbi feladatok szakszerli elvégzésére alkalmas:......... 14

4.3.1. A fejleszto és lejatszo rendszer mUKOALEESE.......eevvvreeieeeriieeiiieeieeeiiee e 14

4.3.2. Specidlis multimédia szoftverek hasznalata..............ccoeeeeeviiiiniiinniiennieenns 14

4.3.3. Altalanos céli szoftverek hasznalata .............cooovveevevveeeeveereeeereeeerseseeees 15

4.3.4. EZYED ISMETELEK ....ccouiiiiiiiiiiiiiiie et 15
4.4. Elméleti targyak Multimédia-fejlesztd Szakon ...........cccoeevveeriiieeriieeeniieeciieeiee e, 16
4.5. Gyakorlati tdrgyak Multimédia-fejlesztd Szakon..........ccocceeeviiieiiiiiniiieinieenieenee, 16
4.6. Elétanulméanyok melyek sziikségesek a szakma elvégzéséhez, beszamithatdsag: .. 17
5. A képszerkesztés tantargy tanitasa........ceeevueeeriiieniieeniie e 20
5.1. Photoshop 7.0 képszerkesztd program iSmMertetése:.......ccovrervreerreeerveeerveeereveennnnes 20
5.2. Munkakornyezet AtEKINTESE ......c..ueerviieriiiiiieeiieeite et 21
5.3, FAJIMUVEICIEK: .. .cceiieeiieeeieeeeee ettt et ere e et e e e e enaneeennnas 25
S FESTES. ..ottt sttt e 31
5.5  REEZEK ittt et e e e ab e e eabaeeaaaeennes 35
5.6. A kijelold eszkOzOk hasznalata.............oovuvieiiiiiiiiieniiieicete e 43
TN /0 ) < - SO SRS 46
5.8 SZULOK. ..ttt sttt en 50
6. Multimédia szakos didkok vizsgamunkaibol: .........c..ccccvieviiiieniiiieiiieeieeereeeee e 54
ToOSSZEEZZES ...ttt 56
B.I10dAlOMIEZYZEK: ... e et e e e eaaee s 57



1. El6sz6

A multimédia mindenkinek madst és mast jelent és mégis a szamitégép az az
eszkOz, amit manapsdg kapcsolnak hozza. A kiilonféle informécidhordozék - CD-,
DVD-lejatszok, mp4 lejatszok, multimédids telefonok - szinte minden fiatalndl
megtaldlhatok, amelyek hangok, képek és videdk lejatszdsara alkalmasak, és a
szorakozas mellett Uj lehetOségeket tarnak fel az élet szamos teriiletén, mint példaul az
oktatdsban. Vannak felhaszndlék - €s itt mar nem csak a legfiatalabb generaciéra
gondolok - akiknek a szamitogépes jatékok izgalmai jelentik a multimédiat, masoknak

viszont forrast a vildg minden egyes targykorében.

A  multimédia szerintem a személyi szamitogépes alkalmazdsok egyik
legizgalmasabb szakteriilete. Rajta keresztiil tanulmdnyozhatjuk a régi korok vilagat,
elddeink torténelmét, de kalandozhatunk a jelenben, vagy akdr egy virtudlis jovdben is.
Lehetdséget nyujt a tandroknak didkjaik oktatdsdban, gondolok itt a prezenticidkra,
interaktiv tdbldkra és a hozzajuk kifejlesztett multimédids szoftverekre, de megnézhetjiik
kedvenc egyiittesiink szamait a vildghdlon (www.youtube.com), vagy kiilénb6zd

nyelveket tanulhatunk autodidakta médon interaktiv szoftvereken keresztiil.

A mai vilagban tehat a modern informatikai szakképzés elképzelhetetlen a
multimédia adta lehet6ségek nélkiil. Nagyon sok didk az O6rai tananyagokhoz az
interneten keres kiegészitést. Nyugodtan mondhatjuk, hogy ez az egyik legf6bb média,
amit a mai tanuldk, didkok elOszeretettel hasznalnak fel tanuldsra, illetve ismereteik
bdvitésére. De ez nem csak a didkokra vonatkozik, hiszen a felnétt korosztaly is igen

gyakran ,,nydl” az internethez ismeretei bovitéséhez.

Nagyon sok kozépiskolds didk haszndlja az internetet multimédids weblapokat
bongészve, ahonnan 1) ismereteket szerezhet, jatékokkal jatszhat on-line médban, zenét
hallgathat kozben, vagy esetleg filmeket, videdkat tekinthet meg. Eppen ezért sok
koziiliikk ugy érzi, ez az a hely, ahol lassan kotelez0 megjelenni, megmutatnia magat,

bemutatkoznia valamilyen sajit honlapon, kozdsségi helyen (iwiw, myvip, hi5, stb).

Természetesen ezek a didkok - amint mdr emlitettem - nagyon sok tudist,
informdciét szerezhetnek a weben. Sok didk a pélyavalasztdsakor az oktatdsi

intézmények kiadvanyait, felvételi tdjékoztatéit megtekinti valamilyen multimédids



bemutatd keretében, amely lehet egy CD vagy DVD adathordozd, vagy a valasztand6
iskola honlapjat, mely manapsidg egy komplett multimédids bemutat6. De a mai
vildgban, ha valaki valamilyen informaciét akar szerezni egy cégrol, és a kdzelében van
egy multimédids szamitogép internetes kapcsolattal, akkor automatikusan ,,rdkeres” a

neten a cégre, hiszen egy magdara valamit is adé cégnek fent kell lennie a neten.

Minél jobban dtgondolt, megtervezett egy ilyen multimédias termék, annél inkabb
felkelti az érdeklddo figyelmét, és az egyre mélyebbre meriil a bongészésben. Didkok
taldlkozhatnak az iskola torténetét, jelenlegi és volt tandrokat, didkokat, az iskola életét
bemutatd lapokkal és tobbek kozott olyan oldalakkal, amelyeket a tandrok készitettek a
didkok, didkjaik szdmdara valamilyen oktatdsi célzattal, hiszen - mint azt mar az
elézéekben emlitettem - a didkok az elektronikus form4jat a tanuldsnak eldszeretettel

alkalmazzak.

Honnan gondolom ezt? A debreceni Mechwart Andras Gépipari €s Informatikai
Kozépiskoldban, ahol tanitok, minden évben délutdnonként igynevezett internet klubbot
tartok, ahovd nem csak informatikus tanul6k, hanem gépész didkok is rendszeresen
jarnak, €s amit nagyon sok didk haszndl ismeretének bovitésére. Kollégdim és én is
sokszor adunk olyan kutatomunkdt a gyerekek szdmadra, amelyek megolddsdhoz
manapsdg mir nem csak a konyvtirban néznek, keresnek utdna, hanem ilyen
foglalkozasokon is (s6t ez a gyakoribb). Tételeket dolgoztatunk ki az érettségizd és
szakképesitést szerz6 didkjainkkal, amihez eszkozként a prezentacio-készitést vagy a

HTML dokumentumok szerkesztését ismertetjilk meg veliik.

Emlékszem, amikor én a Mechwartba gépész tagozatra jartam, akkor még a
Commodore gépeket nylistoltiik szamitdstechnika 6ran, és foképp algoritmizaladst és
programozasi alapokat tanultunk Basic nyelven. Hittiik is meg nem is, hogy nekiink erre
valamikor sziikségiink lesz az életiink sordn. Nem igazdn ,felhaszndlobarat”
szoftvereken dolgoztunk egydltalan nem multimédids szamitogépeken. Természetesen
ezek szigoruan karakteres feliiletli operdcids rendszer alatt futottak. Akkoriban én még
nem is hallottam szovegszerkesztésrol, tablazatkezelésrdl, adatbdzis-kezelésrdl vagy
internetrdl, vagy akdr szamitdégépes haldzatrol, pedig ez az idészak most volt az 1980-as

évek végén, az 1990-es évek elején.



Amikor 1997-ben frissen diplomazott gépészmérnokként, mérnoktanarként
visszakeriiltem a régi iskoldm falai kozé tanitani, 6ridsi meglepetésben volt részem. A
Mechwartban az elsé informatika szakos osztdly éppen abban az évben érettségizett.
Korabban az én palyavéalasztdsom sordn meg sem fordult a fejemben, hogy valamilyen
informatikdval kapcsolatos szakmdt szerezzek, de ezek wutdn folyamatosan
kristdlyosodott ki bennem az a felismerés, hogy az informatika nélkiil a mai vildgban
egy fiatal miiszaki embernek a szakmdjiaban érvényesiilni nem lehet. Ennek a
szemléletében kezdtem el eloszor tanarként didkjaim mellett egy alapfoki szamitégép-
kezeldi tanfolyamot, majd amikor azt elvégeztem, beiratkoztam egy oktatasi
informatikusi tanfolyamra (1999-2000), és vele parhuzamosan a Debreceni Egyetem
Természettudomanyi Kardn informatikatandri szakon is diplomét szereztem (2000-

2003).

Ekkor tdjt készitettem el 1999-ben a Mechwart Andras Gépipari €s Informatikai
Kozépiskola honlapjat, amit azdéta egy lelkes kis didk csapat tart karban egy
rendszergazda kolléga feliigyelete mellett, folyamatos fejlesztésekkel, ami azota teljesen

atalakult a mai kovetelményekhez.



2. Témavalasztas indoklasa

A szamitastechnika vagy informatika vildgdban a multimédia nagyon gyakran
haszndlt fogalom. (Multimédids telefon, multimédids szamitégép-konfiguracio,
multimédias laptop, stb.) Az els0 szamitogépem vdsarldsakor, ami 1996-ban volt az
eladonak azt mondtam teljesen tudatlanul, hogy nekem egy olyan gépre van sziikségem,

amely mindenre j6. Mi is volt az a minden?

Akkor irtam egy szakdolgozatot a mérnoktanari képesitésemhez €és ezt egy
szovegszerkesztd segitségével terveztem megirni egy ( DOS 6.22 opericids rendszer
alatt, WIN 3.1 grafikus felhaszndl6i felilleten Winword 2.0 szovegszerkesztd
alkalmazdssal). Szerettem volna jatszani azokkal a jatékokkal, amelyekkel az akkori
ismerdseim jdtszottak, szorakoztak (Doom, Warcraft, stb). Zenét akartam a géppel

hallgatni, szerkeszteni (Winamp), illetve videdkat nézni rajta.

Ezen igények alapjdn ma mar tudom, hogy egy MPC3 szabvidnynak megfeleld

szamitégépet vasaroltam, mely a kovetkezd konfiguracio volt:

Processzor: Intel Pentium 100 Mhz

Meméria: 16 MB RAM

Floppy Disk Drive: 1,44 Mbajt

HDD: 1,7 Gbajt Samsung

Monitor: SVGA Low Radiation 14” Samsung

Operaci6s rendszerek: DOS, WIN 3.1 grafikus felhasznaloi feliilet

+ CD-ROM, alaplapra integralt videdkartya és hangkdrtya, 102
gombos billentylizet, hangszord, egér

Mindez akkor forintositva: 192 700 HUF+AFA




2.1. MPC szabvanyok

Mi is az az MPC (Multimedia Personal Computer) szabvany? Az 1990-es években
a szamitistechnika elterjedt a hétkoznapi életben, és ezt még tetdzte az internet
elterjedése. Ehhez sziikség volt olyan hardverre, amely ezeket az alkalmazdisokat,
amiket a hétkoznapi ember szérakozasként akart haszndlni, a megfeleld6 médon kezelte.
A PC-k fejlodése lehetové tette tjabb alkalmazédsok haszndlatit, mely a szoftverek és

hardverek specializal6ddsat vonta maga utan a PC kategdrian beliil.

Ezt foglalja 6ssze az aldbbi tdbldzat, mely az MPC szabvanyokat mutatja be a

fejlodés soran. [2]

MPC Level 1 (1989)

Processzor 80386 SX 16 MHz
RAM memdria mérete 2 MB

Floppy meghajté 3,5"; 1,44 MB
Merevlemez 30 MB

CD-ROM meghajté

150 kilob4jt/masodperc atviteli sebesség; maximum. 1 masodperc
hozzaférési idd; 64 kilobajt RAM

Képernydfelbontas 640 x 480 képpont
Grafikus kartya VGA 16/256 szin
Hangkartya 8 bites A/D atalakitd,; 11,025/22,05 kHz mintavételezési frekvencia;
szintetizator 4/9 hanggal; MIDI interfész
Billentytizet 101 gombos
Egér 2 gombos
Operécids rendszer DOS/Windows
MPC Level 2 (1993)
Processzor 80486 SX 25MHz
RAM memdria mérete 4 Mbijt
Floppymeghajt 3,5"; 1,44 Mbijt
Merevlemez 160 MB

CD-ROM meghajté

300 kilob4jt/masodperc atviteli sebesség, maximum 400 msec
hozzaférési id6; 64 kilobajt RAM; multisession olvasasi képesség

Képernydfelbontas 640 x 480 képpont
Grafikus kartya SVGA 65536 szin
Hangkartya 16 bites A/D éatalakit6
Billentytizet 101 gombos

Egér 2 gombos

Operiacids rendszer DOS/Windows




MPC Level 3 (1996)

Processzor 75 MHz-es Pentium vagy 100 MHz-es Pentium 256 kbajt
gyorsitotarral

RAM memoria mérete min. 8 Mbajt

Floppymeghajté 3,5"; 1,44 Mbijt

Merevlemez min. 540 Mbijt, ebbdl 500 Mbéjt szabad teriilet

CD-ROM meghajté min. 4 x sebesség

Grafikus kartya PCI interfész; legalabb 15 bites szinkéd

Hangrendszer 8, 11,025, 16, 22,05, 44,1 kHz mintavételi frekvencia; 8, 16 bit

kvantélasi hossz; sztered; OPL3 szintetizator; Audio CD lejatszasi
lehet6ség; 2 db hangszoré.

Vide6 tdmogatds kozvetlen hozzaférés a képkocka pufferhez; MPEGI féjlok
lejatszdsa

Soros port 28 kbit/sec atviteli sebesség; MIDI port

Opericios rendszer Windows95

Tovibbi MPC specifikdciék nem ismeretesek. Eszrevehet, hogy a szabvanyok
barmelyikének eleget tevd szdmitdgépes konfiguracié joval a jelenlegi hardveres
fejlettségi szint alatt marad. Ezen szabvanyok ma mar nem hasznélatosak sem komplett
szamitégép-konfiguraciok kereskedelmi forgalmazasakor, sem multimédia szoftverek

megjelentetésekor.

A téma valasztasat indokolja, hogy a munkahelyemen a debreceni Mechwart
Andrdas Gépipari és Informatikai szakkozépiskoldban indult multimédia-fejlesztd
képzésben tandrként részt vettem. A képzés a felndttoktatds keretén beliil indult be az
iskolankban el0szor a DRMKK megbizasabol. A kovetkezd évben mar a nappali
tagozatos didkjaink szdmadra is elérhetd volt ez a nagy sikert aratd szak. A szak
beinditasakor sok kollégdmmal egyiitt nekiink is rengeteg uj ismeretet kellett
elsajatitanunk, hiszen ezen a szakon a szokdsos szamitastechnikai alapok mellett nagyon

sok szakspecifikus ismeretet kellett 4tadni a hallgatéknak.



3.Mi is az a multimédia?

Nem lehet arra torekedni, hogy egzakt fogalomrendszert alkossunk, mégis az a

cél, hogy a definidlas eldtt mindenképpen tisztdzzunk néhdny alapfogalmat.

A multimédia mindenki szdmdra mast jelent. A kovetkezOkben megpréobdlom
meghatdrozni, hogy mi mit értiink multimédia alatt. A multimédia fogalmanak

tisztazasahoz eldszor at kell gondolni, mit is jelent maga a médium szo.

Médium az érzékszerveinkkel felfogott lathatd, hallhat6, tapinthaté informaécio,

valamint az ezek kozvetitésére szolgél6 eszkozok.

Absztrakt médium:
-a beszéd;
-az iras;

-a mozgokép.

Konkrét médium:
-a papir;

-a magneslemez.
A médiumokat kiilonb6z6 szempontok szerint lehet csoportositani:

a) Felfogdsmédium:
-latas;

-hallas.

b) Képviseletmédium: (az altalunk érzékelt informécidk szamitégépes kddolésa,
reprezentdcidja hogyan torténik) példaul:

-szoveg: ASCII kod;

-audi6 informacio:PCM wave;

-audié-video szekvencia: avi, mpeg.

¢) Bemutatdsmédium:

-kiviteli médium: monitor, hangszord, de akar a papir is;

-beviteli médium: billentytizet, mikrofon, kamera.
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d) Tarolasmédium (az inform4ci6 tiroldsa milyen fizikai eszk6z6n torténik) példdul:
-merevlemez;
-CD-ROM;
-papir.

e) Atviteli médium (milyen kozegen keresztiil torténik az informacié atvitele ) példaul:
-UTP kabel;
-koaxialis kabel;

-optikai kabel.

Egy médium idofiiggetlen (diszkrét), ha a benne szerepld informédcié nem mas,
mint egyedi elemek sorozata. Ilyen példaul az irott szoveg, mivel a benne talalhatd

informdcié nem fiigg a feldolgozas pillanatatol.

Azokat a médiumokat, amelyek kezelése idOkritikus (vagyis az adatok
érvényessége fiigg a feldolgozds idopontjatol) idofiiggd (folyamatos) médiumoknak

nevezziik. [d6fiiggd médium példdul a hang vagy a mozgdokép.

Ezek utdn nevezhetnénk multimédidnak a médiumok tetszdleges kombindciojat,
de ez még nem egészen pontos. Egy grafikus dbrakat kezelni képes szovegszerkesztd
programot példdul nem nevezhetiink multimédids alkalmazdsnak csupdn azért, mert

kétfajta médiumot kezel.

Egy multimédia-alkalmazasnak legaldbb egy diszkrét és folyamatos médium

feldolgozasat kell tartalmaznia.

Azt mar az el6zdekben is emlitettilk, hogy a multimédia alkalmazdsok
megjelenitéséhez a szdmitogép a legcélszerlibb eszkoz. Ezen definicidk birtokdban a

multimédia fogalma mar egzaktan kezelheto.

Multimédidsnak tekinthetiink minden olyan szamitégépes alkalmazast, amelyben

audié-, video- és szoveges médium egyszerre van jelen.

A multimédia szoveg, grafika, hang, animdci6 és video tetszdleges kombindcidja,

amely szamitogépen keresztiil vagy mds elektronikus uton jut el a felhasznal6hoz.
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Interaktiv multimédidr6l beszéliink abban az estben, ha a végfelhasznal6nak

alkalma van beavatkozni az egyes elemek kivalasztasdba és idozitésébe.

A multimédia felhaszndldsi teriileteként nyugodtan mondhatjuk, hogy az élet
minden teriiletén létjogosultsdga van. Megjelenik az {iizleti életben, mint a céges
prezentdciok szintereként, a marketing, a termékbemutatok, a katalégusok megjelenitési
eszkozeként.

A kereskedelem elképzelhetetlen nélkiile manapsdg, hiszen a cégek a kindlatukat
manapsag csak komoly reklamtevékenységek utjan tudjak értékesiteni.

Az oktatds teriiletén is fontos szerepet kapott, hiszen szimulédcids szoftverek
segitségével kiilonbozo szakteriiletek képzésénél nytjt nagy segitséget. (Jarmiivezetés,
gépkezelés, de beszélhetiink példdul specidlis miiszaki teriiletek veszélyes technikait
modellez6 alkalmazasokrol.)

Megjelent a multimédia az otthonokban a szérakozds kiszolgaldjaként. Hazimozi
rendszerek kindljdk magukat a legtobb nagyaruhdzban méar nem is olyan csillagdszati
aron, de ha csak az internet nyujtotta lehetdségekre gondolunk, az is betort a minden
napok életébe.

Gyermekek és felndttek jatszanak egymadssal kiillonbozd konzolokkal, melyek
televiziora, de akar projektorra is lehetnek kotve, a megfeleld realisztikus hatas
érdekében. (Sony Playstation, Xbox rendszerek.)

Megjelent a multimédia a nagyk6zonség szolgdlatdban, hiszen szdlloddkban, busz-
€s vasdti varGtermekben, muzeumokban, bevasarlokézpontokban  kiilonb6zo
informdcidés termindlok szolgdljdk az arra jarok igényeit. Ezek a termindlok teljes
mértékben felhaszndlébardt feliilettel rendelkeznek és audiovizudlis informécid
forrasként szolgdlnak.

Lathaté a lenti dbrdkon, hogy legyen sz6 autdkidllitdsrél vagy utazdsi vasarrdl,
esetleg orvosi rendel6rdl vagy patikardl, manapsig mindenhol megjelennek ezek az

interaktiv késziilékek.
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4. Multimédia szak az iskolaban

A tobbféle médiumot egyesitd, méagneses, vagy optikai adathordozén térolt,
terjesztett, vagy azokrol lejatszott, sokszor interaktiv lehetdséggel ellatott programok
rohamos gyorsasaggal terjednek az informéacidfeldolgozas €s -atadds minden teriiletén.
A multimédids anyagok létjogosultsdgot nyertek az iskolai- és tdvoktatdsban, az
ismeretterjesztésben. Az iskola kellene, hogy legyen a multimédia egyik legfontosabb
rendeltetési helye. Sajnos az oktatds alulfinanszirozottsiga nem teszi lehet6vé, hogy
minden iskola tudja kovetni azokat a technikai vivmédnyokat, Gjdonsdgokat, amiket az

interaktiv multimédids oktatds megkovetelne.

Ilyen szempontbdl az iskola, ahol tanitok, szerencsés helyzetben van, hiszen az
intézmény egyik fO profilja az informatika szak, melyen felséfoku informatikai
szakképesitéseket szerezhetnek szakképzos didkjaink. A szakképzéshez sziikséges
eszkozoket pedig szakképzési hozzajarulasokbdl, illetve palyazatok utjan tudja az iskola

biztositani a képzéshez.

A bevezetében mar emlitettem, hogy iskoldnk a kozismereti képzés utdn,
didkjaink szdmara lehetové tette szakképzds didkjaink szdmdra a multimédia-fejlesztd

szakot.

4.1. A képzés célja, feladata

A multimédia-fejleszté az irott szoveget, hangot, all6 és mozgdképet, abrakat,
anim4ciot egyesitd, digitdlisan tdrolt, interaktivan miikodd szdmitdégépes szoftvert hoz
létre. Ezt a rendelkezésére bocsatott lefrds — forgatokdnyv — alapjan a szdmadra atadott
digitdlis vagy analég formdban tdrolt forrdsanyagokbdl a megfeleld szamitégépes és
egyéb hardver, valamint szoftver eszkozok segitségével, munkacsoportban végzi. Képes
az adott szakteriilet szakért6jébodl, a latvanytervezobdl, és médiaszakemberbdl 4ll6

munkacsoport vezetésére.[3]

4.2. A képzés szakmai kovetelményei

A felséfokd multimédia fejlesztd szakembertdl azt varjuk el, hogy egy multimédia
anyag (legyen az akar egyszerl szekvencidlis képsorozat bemutatd, vagy bonyolultabb,
interaktivitast is igényld, igényes vided betéteket tartalmazd program) fejlesztésén

dolgozé csoport tagjaként az elkésziilt tematikus terv és forgatokonyv alapjan a kész
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nyersanyagokbodl (irott szoveg, kép, rajz, videofelvétel, animdicid, hangfelvétel) a
rendelkezésre 4ll6 hardver és szoftver eszkozok segitségével lejatszasra alkalmas
formaban Osszedllitsa a szdmitogépes programokat és adatdllomanyokat. Ehhez
képesnek kell lennie az alapvetd hardver és szoftver, a sziikséges médiahordozé input
eszkozok és lejatszé berendezések haszndlatira. Minthogy a multimédia-fejlesztd és -
lejatszo eszkozok valasztéka igen nagy, tobbféle szamitogépes platform és mindegyiken
tobbféle fejlesztd és lejatszd hardver és szoftver létezik, a képzés sordn az dltaldnos
ismeretek elsajatitdsa és egy, tipikusnak tekinthetd fejlesztd konfiguracié gyakorlati
felhaszndldsdnak megtanuldsa a cél. A multimédia anyagok fejlesztése tobbféle
szakember egyiittes munkdjat igényli. A multimédia-fejlesztd rendelkezik

projektvezetési és team-vezetdi tudassal.

4.3. A multimédia-fejleszt6 az alabbi feladatok szakszerii
elvégzésére alkalmas:

4.3.1. A fejleszto és lejatszo rendszer miikédtetése

¢ A multimédia szdmit6gép és a kapcsolodd, médiaforrds periféridk (szkenner, digitélis
tényképezogép, Compact Disc alapu informéciéhordozd, videoszalag és videolemez
lejatszo, analog €s digitalis hangforrasok, MIDI, stb.) 6sszekapcsoldsa €s a rendszer
tizemeltetése. Ehhez ismernie kell a fenti eszk6zok miikddési elveit és a vonatkozé
szabvanyokat.

e Szakembert igényl0 karbantartdsi €s a rendszer bovitésével, feldjitasaval kapcsolatos
feladatok eldkészitése.

¢ A rendszer lizemeltetésével kapcsolatos napi feladatok ellatasa.

e Attekintéssel kell birnia a kereskedelemben kaphaté multimédia hardver

platformok/eszk6zok tulajdonsdgairdl.

4.3.2. Specialis multimédia szoftverek hasznalata

e A multimédia fejlesztonek jartasnak kell lennie egy egyszerlibb, szekvencidlis
bemutatd elkészitésére alkalmas szoftver haszndlataban.

e Haszndlnia kell tudni egy olyan programozasi eszkozt, un. szerzOi rendszert,
amellyel objektumorientdltan lehet a szoveg, hang, 4ll6 és mozgdkép anyagot

hypermédia és kozepes bonyolultsagu interaktiv elemekkel felszerelve elkésziteni.
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Attekintéssel kell birnia a kereskedelemben kaphat6 specidlis multimédia fejlesztd
szoftverek tulajdonsédgairdl.
Ismernie és haszndlnia kell tudni egy objektumorientdlt magasszintli programozasi

nyelvet és egy korszer(i programozdsi mddszertant.

4.3.3. Altalanos célu szoftverek hasznalata

Ismernie kell a kiilonb6z6 multimédia fejlesztésben alkalmazott operacids
rendszereket és azok specifikus eldnyeit.

Ismernie és haszndlnia kell tudni legaldbb egy opericids rendszert, az ahhoz tartozé
grafikus feliilettel egyiitt.

Ismernie és haszndlnia kell tudni egy korszerli, grafikus feliiletre épiild
szovegszerkesztd rendszert, amellyel tdmogatni tudja a multimédids fejlesztd
tevékenységet.

Hasznélnia kell tudni egy korszerti adatbazis-kezeld rendszert.

Fontos ismernie és hasznalnia az internetet.

4.3.4. Egyéb ismeretek

Ismernie kell:

A kiilonb6zo médidk készitésének alapelveit (video és audio felvétel készitése,
animacio).

A hang, allokép és mozgdkép digitalizalasanak elveit, modszereit és eszkozeit, ezek
szabvanyait.

A multimédia szabvanyokat.

A multimédia fejlesztésben hasznalt fontosabb adatdllomany szerkezeteket €s ezek
lejatszhatdosagat egyes szoftver és hardver kornyezetben.

Egy hélézaton is haszndlhat6 hypermédia eszkozt (ajanlott a World Wide Web
rendszer).

A tervezés alapelveit: design, esztétika, tipografia, ergondmia.

A médidk hatdsmechanizmusét.

A projektvezetés altalanos elveit.

Egy multimédia fejlesztési projekt specifikumait.

A szerzdi jog idevonatkozo fejezeteit.
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4.4. EIméleti targyak Multimédia-fejleszté szakon

Sor A tananyagmodul megnevezése | Oraszam Téma
szam

1. Szamitastechnikai alapismeretek 102 Szémitastechnika elmélet
”A'B”

2. Adatbdzis-kezeld rendszer "A 15 MS ACCESS, Dbase

3. | Operdci6s rendszerek "A 15 MS Windows XP PROFESSIONAL SP2, Linux

(Ubuntu)

4. Magasszintli programozasi 50
nyelvek és programozasi Turbo Pascal 7.0; Delphi 7.0
mobdszertan

> Szémitogépes grafika 14 MS Paint; Adobe Photoshop 7.0; Corell Draw;

6. | Multimédia alapismeretek >0 Digitalizdlds (Fényképezd, kamera, Digitaliz4l6

kartya és ezek szoftverei)

7. Multimédia-rendszertechnika 60

8. Vizudlis programcsomagok 30 Adobe Flash CS3; Adobe Authorware; Softimage XSI
alapelemei

i Hangtechnika 20 Sony Sound Forge 6, Audacity

10| Videotechnika 20 Sony Vegas Video 6, Adobe Premier Pro

1. | Médiaismeretek, Internet 20 Fot6zas, jsagiras; HTML alapok; Frontpage

Express; Notepad; Adobe Dreamweaver

4.5. Gyakorlati targyak Multimédia-fejleszt6 szakon

Sor A tananyagmodul Oraszdm Téma
szam megnevezése
1. Szovegszerkesztés (ism.) 25
2. Adatbdzis-kezeld rendszer "A" | 25 MS Office XP
3. Tablazatkezelés (ism.) 25
4, Opericids rendszerek "A" 25 MS Windows XP PROFESSIONAL SP2; Linux (Ubuntu)
5. Hal6zati ismeretek 30 Windows NT; Windows XP server
6. Magasszintli programozasi 70
nyelvek és programozasi Turbo Pascal 7.0, Delphi 7.0
mobdszertan
7. Szamitogépes grafika 26 MS Paint; Adobe Photoshop 7.0; Corell Draw;
8. Multimédia-rendszertechnika 80
9. Vizudlis programcsomagok 30 Adobe Flash CS3; Adobe Authorware; Softimage XSI
alapelemei
10. | Hangtechnika 20 Sony Sound Forge 6, Audacity
I1. | Videotechnika 20 Sony Vegas Video 6, Adobe Premier Pro
12. | HTML ismeretek, Internet 20 Frontpage Express; Notepad; Adobe Dreamweaver
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4.6. Elé6tanulmanyok melyek sziikségesek a szakma

elvégzéséhez, beszamithatdsaq:

Tantargy 9.B2,C 10. B2, C 11.B2,C 12.B2,C
Magyar irodalom 3 3 3 3
Magyar nyelv 1 1 1 1
Torténelem és dllampolgari ismeretek 2 2 2 3
Tarsadalomismeret és etika 1
Idegen nyelv * 4 4 3 3
Matematika 4 4 3 3
Enek-zene 1 1
Rajz és vizudlis kultira 1 1
Osztalyfénoki éra 1 1 1 1
Testnevelés és sport 2 2 2 2
Aldbbi 5 tantirgy :

Fizika 2 2 2 2
Foldiink és kornyezetiink 2
Bioldgia 2,5
Kémia 2,5
Informatika * 1 1 1 1
Kozismereti tantargyak Gsszesen: 23,5 25,5 20 20
Szakmacsoportos alapozé oktatds
Inf. sz.cs. alapozé ismeretek 3 1 3 2
A miiszaki palydk vildga 1
Anyag- és eszkOzismeret 1
Miisz. dbr. és képfeldolg. alapjai 1
Szdmitogép-programozds 1. 1
Szdmitogép-programozds I1. 3
Szdmitogép-programozds 111 1
Adatbazis-kezelés 1
Inf. sz.cs. alapozé gyakorlatok 3 3 6 7
Kép és hang feldolg., multiméd. alk.” 2
Szdmitdstechnikai gyakorlatok 1. * 3
Szdmitogép-programozdsi gyak. I. * 1
Szdmitogép-programozdsi gyak. I1. * 5
Hardverismeret és gyakorlat I. ** 1
Szdmitogép-programozdsi gyak. I11. * 5
Hardverismeret és gyakorlat I1. ** 2
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A pirossal megjelolt tantdrgyak azok, amelyeket a négy év alatt az iskoldban a
tanuldk teljesithetnek a kozismereti informatika mellett, és a szakképzd évfolyamra
megfeleld eloképzettséget adnak. Ezek azok a tantargyak, témak, tematikdk, amelyeket
a multimédia szak el6tanulmanyaiként meg kell emliteni, és amelyek elsajatitdsa fontos

a beszamithat6sag miatt a szakképzd évfolyam elso éveként. [4]

9. évfolyam:
Informatika tantargy (kdzismereti informatika)
Miiszaki abrdzolas és képfeldolgolgozas alapjai:

o Latss,

e fényképészeti alapfogalmak,

e szinmddok,

e vektorgrafika,

® pixelgrafika)

Szamitastechnikai gyakorlatok I.:
Ecdl modulok:

e opericids rendszer modul,

® szovegszerkesztés modul,

¢ Informécié és kommunikédcié modul,

e Téblazatkezelés modul

e Adatb4zis-kezelés modul.

10. évfolyam
Informatika tantargy (kozismereti informatika)
Szamitogép-programozas I.:

e Algoritmizélés,

e Programozdsi elmélet Turbo Pascal fejlesztdi kornyezethez
Szamitégép-programozasi gyak. I.(Programozasi feladatok megoldasa Turbo Pascal
fejlesztoi kornyezetben)

Ecdl modulok:

e Prezentacio,

o  Képszerkesztés,

e Webkezdd
Kép és hang feldolgolgozas, multimédids alkalmazasok (Photoshop, Gimp)
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11. évfolyam
Informatika tantargy (kdzismereti informatika)
Szamitégép-programozas II. (Vizudlis fejlesztdi rendszerek programozasi ismeretei)
Szamitégép-programozasi gyak. II.(Turbo Delphi fejlesztdi kornyezetben
feladatmegoldas)

Hardverismeret és gyakorlat 1.

12. évfolyam
Informatika tantargy (kdzismereti informatika)
Html-ismeretek (notepad, frontpage),

Adatbazis-kezelés (Ms-Access adatbazis-kezeld rendszerben feladatmegoldas, SQL
ismeretek elsajatitasa)
Szamitégép-programozasi gyak. III.

® Programozasi feladatok megolddsa Turbo Pascal fejlesztdi kornyezetben

e Turbo Delphi fejlesztéi kornyezetben feladatmegoldas
Hardverismeret és gyakorlat II.
A didkjaink szdmdra az érettségi utan lehetdség nyilik tobb szakképesités
megszerzésére informatika szakon, melyek a kovetkezok:
- Halo6zati rendszertelepitd €s tizemelteto,
- Multimédia-fejlesztd,
-Gazdasagi informatikus.

Ezen szakmdk képzési idotartama 2 év, melyet ndlunk a beszamithatésag miatt 1
év alatt el tudnak végezni a tanuldk, hiszen amint mar az elédzéekben emlitettem,

ezeket a kozismereti informatika mellett tanuljak a didkjaink.

19



5. A képszerkesztés tantargy tanitasa

A multimédia szakon tobb éven keresztiil tanitottam a képszerkesztés tantargyat,

melyet minden didknak fel kellett haszndlnia a vizsgamunkdja elkészitéséhez.
A vilasztott kornyezet a tantargy tanitdsahoz a magyart nyelvii Adobe Photoshop 7.0

Az Adobe cég egyediilallé képességekkel felruhdzott képszerkesztd programja a
Photoshop segit a multimédia-feljlesztd didkok munkai grafikai terveinek

1étrehozasaban.

A Photoshop remek vdlasztds fotomiivészek, képmanipuldtorok és design

munkalatokat végzok szaméra egyarant.

5.1. Photoshop 7.0 képszerkesztdé program ismertetése:

A legelején a program haszndlata sordn megismerkediink a Photoshop
szolgaltatdsaival, telepitésével, inditdsdval, megjelenésével, megtanuljuk a Sugd

hasznalatét, és a legfontosabb beéllitdsokat.

Ezutan alapvetd féjlmiveleteket végziink, amellyel megnyitjuk a képet, tdjat
hozunk 1étre, és menthetjiilk a véltoztatdsokat. Sz6 esik a munkdnk sordn gyakran
alkalmazott nézetbeallitasokrol, a nagyitasrol-kicsinyitésrol, vonalzokrdl, racsokrdl,
melyek nagymértékben segitik munkankat. Végiil bedllitjuk a nyomtatds legfontosabb

paramétereit, és kinyomtatjuk a képiinket. [1]

20



5.2. Munkakornyezet attekintése

A Photoshop munkakdérnyezete:

pg @ 100% (RGB =]

) Fail Seerkesatés Kép Réteg Kieldles Sairs NézetAgblak Siigo
3 - | (@RI E | Lovperern:[opiel | st woms 9] — [—

4

GEl=7> o kfeR & 00

APuDHPERNNAT

T
Meniisor Cimsor

b

)
| (=]
EE@

=

\
Eszk6zok

7

Palettak

% 0 O & & @]

100% | [ Dok: 137437 P Téglalap alakikijeldlés létrehozs B elmozditésa Haszndlja a Shif, Al &5 Cul bilenty ik

A fenti képen megtekinthetjilk, hogyan és milyen részekbdl épiil fel a
képszerkesztd program felhasznaloi feliilete. Itt l4thatéak a nyitéablakban taldlhat6
meniiszerkezet, eszkoztar, és az ugynevezett palettdk. Ahogy az a képen is l4that6 a
Photoshop-ban a megnyitott képek 6ndll6 ablakokban jelennek meg, ez azért j6, mert a

szerkesztésiik egymastdl fliggetleniil torténhet.

Az elsd feladatok kozé tartozik a Photoshop munkakornyezet legfontosabb

elemeinek megismerése, az egyes palettdk fontosabb jellemzdinek attekintése.
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Foémenii:
A benne 1év0 meniipontok segitségével 4j képet hozhatunk létre, megnyithatjuk
régebbi képeinket, menthetiink mds néven, mds formatumban vagy akir a

megszerkesztett képeinket nyomtathatjuk is.

A fémenii alatt taldlhaté6 az Opcidék sav, amely az egyes eszkozokhoz tartozd

bellitdsokat tartalmazza, | =~ G958 | tomerted ] Shelwomd ] sskss | ]

ﬂ A nyit6 ablak bal oldalan a Eszkozok paletta helyezkedik el. Ezen
T kiilonboz6 kijelolo és festdeszkdzok ikonjait taldljuk. Szolgéltatasai példaul:
RS

7 ¥ * kijelold eszkoz (téglalap, lasszd, vardzspélca);

&’ .

2 o festd eszkdzok (ecset, javito ecset, klonbélyegzo);

4.0

O, e ® szoveg hozzdadas;

kT,

4.3, e festdszin és hattérszin beallitasok.

5/ _
VL A Navigator paletta arra
@ szolgdl, hogy rdkozelithetiink a

Y . .

13 kép egyes részeire, ez a funkcid

580 kiillonosen hasznos lehet finom

s részletek feldolgozésakor. — l

Az Informacié palettan

informécidkat  taldlhatunk a
: I: :
kurzor aktudlis poziciéjardl, az » o N
K
adott  pixel szindszetételérdl,
o Sz
. e 1eey s + STE [ %
illetve a kijelolések

magassagarol és szélességérol.

A Szin paletta segitségével az aktudlis el6térszint és

hattérszint tudjuk elbdllitani, a vords, a zold és a kék

komponenseként (RGB), a csiszkdk mozgatdsival.

)X
A Szintdr palettival elére LS ot

meghatédrozott szinkészletbol

valaszthatd az el6térszin és a

hattérszin.
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A Stilusok paletta segitségével

objektumokhoz

rendelhetiink

palettan lathat6 stilusbol.

A Elozmények palettan a mar

végrehajtott miiveletek sordt talaljuk. Elozmemeck At Fiominik
Segitségével
kordbbi, el6zd dllapothoz, ilyen médon

konnyen javithatunk egy mar meglévd

"o

szerkesztésen.

A Csatornak palettan alapértelmezetten az

aktualis

komponensekhez tartoz6 csatorndk vannak jelen.

Ezek ki egészithetOk alfa csatorndkkal, melyekbe

visszatérhetiink

szinrendszernek

kijelolések menthetdk.

Fiétegek

Czatormik

Gorbék I

l 1. girbe

Szin Szintar Stilusok

a |

N
-
=

Unn
ALC

- E Kek hegyek.jpg
» -E Megnyitis

5 ® 3]

cgy

A Rétegek paletta felsorolja a kép Osszes
rétegét a legfelsd réteggel kezdve. A réteg nevétdl

balra a rétegtartalom bélyegképét jeleniti meg

Coatoman _Gerbik . »

megfeleld

A Gorbék palettan jelennek meg az aktualis
vektorgrafikus  elemek. Lehetdség van az
objektumok szinnel torténd kitdltésére, vonalld

alakitasara.
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A program beallitasai:

Fontosnak tartom, hogy a program hasznaléja megismerkedjen a Photoshop
legfontosabb  bedllitdsaival. Ezek a bedllitdsok, illetve bedllitott paraméterek

meghatdrozzak a programunk miikodését.

Preferencidk E|
I Altalanos |
Pt | Adche v
Interpolacia: | Kettds kobis [jobb) V?
L -
tegizmétiés garbr | Chl+Z [Visszavonds/Megismétlés)  w | Elzmény &llapotok: | 20 ‘ — —
-
Myomtatas gombok: | Chl+F: Myamtatas eldképpel ¢ Chrlval+F: Myomtatas W |
Beallit&sok
WWagolap exportalaza [ Hangielzést ad, ha kész valamivel
Eszkozsigok mutataza Dinarmikuz zzinceuszkak
[] Billeptyiizet nagyitas Atméretezi az ablakakat Palettsk helyzetének mentése

[] Megryitatt dakumenturnak sutamatikus frissitése Fantnevek megelenitéze angol npelven
[[] Azsiai sziveg bedlitézok megjslenitése Shift gomb hasznalata eszkozvalshoz
Szelektiv idéztjeleklkel
Kadlap zzennt fontmenu szortirozas

[] & billentyiizet szinkronizécidia

Alkalmazas nyelve: | Magyar vl

Minden figrelmeztetd parbezzédpanel vizszaallitaza ]

Vilasszuk a Szerkesztés / Beallitasok / Altalanos meniipontot, ha szeretnénk
megvaltoztatni a Photoshop alapértelmezett bedllitdsait. Ekkor a fenti ablak jelenik

meg.
Példaul beallithatd itt:

e Memoria bedllitisokndl megadhatd, hogy a program mennyi gyorsitomemoriat

hasznéljon.

e Helyi mértékegységek bedllitdsa (ha példaul egy kép méretét mm-ben akarjuk

definialni).

e Visszavondsok szdma (hany miivelet vonhat6 vissza).

24



5.3. Fajimiveletek:

Kép megnyitasa

Kép megnyitdsa sordn a Photoshop a képfdjlt betolti a memoridba, értelmezi

annak formatumat és megjeleniti egy 1j ablakban a felhaszndlé szamara.

Megnyitds

Hely | (=) Mintaképek

¥ Kek hegyek

Legutsbbi
dakumertumak

@

Aisztal

Sajdtgép

Falné. Viaiiiom v [eoias |

[ Mégse |

Halézah heipek | Faitipus: | Minden formatum v

Féjmérst: 82K

Fajl megnyitasa dialégusablak

Uj kép létrehozasa:

Uj 3

| 0K
T

KEprnéret: 1.47M

S ablonméretek: i Egquedi ~ |

Szélesség: (010 || pixel |

Magassag: 5534 || pixel B |
Seimmod: [RGB |
Kitgltés
(%) Fehér
() Héttérszin
_C)Atlétszé
A Szinméd paraméter segitségével
a kép szinmodjat és szinmélységét
allithatjuk be, mig a Kitoltés
radiogombjai  kozil az 0 kép

hattérszinét adhatjuk meg. Az el6zd
bedllitasokkal létrehozott 4j kép pedig
igy néz ki.

A megnyitott kép ablaka

Ha egy uj képet szeretnénk 1étrehozni,
vilasszuk a fOmeniib8l a Fajl / Uj
meniipontot. Az 4] kép méreteit, és az
alapértelmezett paramétereket a megnyild
parbeszédablakban allithatjuk be. Itt a
készitend0 kép méreteit kivalaszthatjuk a
Sablonméretek listabol, vagy megadhaté a
l1étrehozni kivant kép paraméterei
segitségével is.

T Névtelenl @ 66.7% (RGB)

[B[=15% |
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Szinmod beallitasa:

A Photoshop program a pixelek  [CYPTIImT:

jellemzd informacidit egész szamokként

Sziirkearnyalatos —

Karrekridk

tarolja. A szinm6d  bedllitdsaval

Masolat... Szinpaletta...

pe 2z Kép alkal i5a... RGE
rendelhetjiik hozzd a képpontokhoz, Y S %

Lab

REDIrEl, Tibbcsatomas

hogy azok mely szininforméciéval 1o ints
ey L L L . Rajzvaszon elforgatésa »| v 8 Bitfcsatorma
keriiljenek  taroldsra. A szinmdd 16 Bijcsatorna
Korillmetszés ]
bedllitisa Kép / Szinméd meniiben

Profil hozzarendelése. .,

Hectoaras, Atalakitas profils...

torténik. A lenyild6  almeniiben

=7 eS| &0
JER A RSN AT

vélaszthatjuk a lehetoségek koziil.

Ha RGB szinmédot vilasztunk, akkor a képpontot voros, zold és a kék Osszetevoi
hatdrozzak meg, ezzel tobb mint 16 milli6 szint tudunk elédllitani. A Sziirkearnyalatos
modnak az a 1ényege, hogy csak a képpont fényerejét taroljuk, ezért a képpont szine a
sziirke 4rnyalataib6l all. Ha a Szinpaletta szinmédot valasztjuk, akkor csak
meghatarozott szdmu szint tartalmazhat az daltalunk létrehozott kép. Szinmélység
kivalasztasa is ezen a palettan torténik, ahol lehetéség van a 8 bites, illetve a 16 bites

tizemmod kozott valaszthatunk.
Képek atméretezése

Szamtalan esetben van sziikségiink

a képeink dtméretezésére, lehetnek azok képmeéret 3
, . Piel méretek:1,37M ok ]
tdl nagyok vagy van olyan eset, amikor e
Szélesséq: |m |! pixel V|]@ [Tgse]
kiCSinek biZOHyulnak. AZ étméreteZéSt Magassag: iBDD || pixel v|
megtehetjik a Kép / Képméret Dokumentum mérete:
. . L Szélesség: i21,1? iicm vI .
meniipontot alél. Itt a megnyild , ]@i
Magazség: !15,88 H cm vl
parbeszédablakban  dllithat6 be a Febontés (36 || pielhivelk |
megfelelé méret [#] Méretardny megtartasa
[#] Kép diramintazésa: I_Keiﬁs_@s w

A szélesség és a magassag paraméter a kép atméretezés eldtti méretét mutatja. A
kép dj méreteit a paraméterek modositdsaval adhatjuk meg. A Dokumentum mérete
részen lehetdségiink van arra is, hogy a kép 1j méreteit mas mértékegységben adjuk
meg példaul képpontban, szdzalékban, milliméterben, centiméterben, stb. A felbontas is

moédosithatd ezen a teriileten a Felbontas beviteli mezdben.
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Mentés Kiillonb6z6 formatumokban.

Altalaban egy képet azért készitiink, mert szeretnénk meg6rizni valamilyen

Hentés it dil formaban és  ezért a  digitdlis
Hely: | |5 Mintaképek v G ¥ = . P P . .
P r— informdcidinkat el kell tdrolni valamilyen
L.:ﬁ !_'] Naplemente: . 3
ml g;:mm taroldsmédium segitségével, ami lehet
B merevlemez, halézat, CD, DVD,
Bsatal
‘ pendrive. A taroldas  formatuma
L
AR alapvetdéen meghatdrozza, hogy a késObb
3
53[5 megnyitott képiink mennyire hasonlit az
ajalgép
«® = eredetire, ezért fontos, hogy a
Héléealihelyek  Fomstum: JFEG [ PG JFEGJFE) v Meégse . L L
e eRae - legmegfelelobb formatumot valasszuk a
Bealitasok mentése BMF Bh?lf!‘ RLE" DIE]]
Meriés  ClaiCompusens GF [6IF) L, .
R tarol4shoz. Vannak formatumok,
Photoshas DCS 20 EPS
i bz amelyek az eredeti minOséget teljesen
v 5
ggg{f‘gﬁg' : megdrzik, mig mdsok a jobb tomorités
Scites CT [5CT)
el A érdekében veszteséges tomoritd

algoritmussal dolgoznak.

A kép letaroldsdhoz haszndljuk a Fajl / Mentés masként meniipontot, itt
megadhatjuk, hogy milyen néven, hova, milyen formatumban akarjuk elmenteni. Ha a

képet késobb folytatni szeretnénk, haszniljuk a Photoshop sajit formatumat, a PSD

formatumot. Ekkor megmaradnak a kép alkotéelemei, a rétegek, csatorndk, kijelolések.
Nézetek.

Munkénk sordn arra toreksziink, hogy a Photoshop-pal minél gyorsabban,
hatékonyabban tudjunk dolgozni, egy képet atszerkeszteni. Ennek egyik legfontosabb
elofeltétele, hogy ismerjilk azokat a mddokat, nézeteket, ahogyan képeinket
szerkeszthetjilk. Ezért fontos megismerkediink a felhaszndléi feliilet helyes
elrendezésével, a nagyitdssal €és kicsinyitéssel, valamint a teljes képernyds modddal.
Amikor elinditjuk a programot, és megnyitunk egy képet, megnyilik az adott

allomanyhoz tartozo6 képablak.

Célszerlinek tartom ezt az ablakot akkorara vélasztani, hogy a monitor legnagyobb
részét elfoglalja. Nagyitasra illetve kicsinyitésre is lehet sziikségiink, melynek eszkoze

az eszkozok palettan a Nagyito gomb. *:k
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Navigator paletta. Ha a nagyitott
kép nem fér el az ablakban, az ablak
sz€lén gorditdésavok jelennek meg. Ez
elég nehézkes mozgast tesz lehetévé a
célszeri  inkdbb a

képen, ezért

Navigator palettat erre a célra
haszndlni. A Navigator palettin az
eredeti képlink egy kicsinyitett madasa
jelenik meg, és az azon lathat6 téglalap
mutatja, hogy az ablakban a képiink

mely része lathato.

igaror " Informacid ™,

300,425

| el e

Ha az ott taldlhaté négyzetet elmozditjuk, akkor a kép ablakdban levo teriilet

ennek megfelelden véltozik, megkonnyitve igy a felhasznél6é szdmaéra a tdjékozodast.

Vonalzok és racsok. Ezek az eszkozok pontos tavolsagmérést tesznek lehetové a

jom. jpg, @ 100% (RGB)

28

felhaszndlé szamdra. A vonalzok a

képablak bal és felsd részén jelennek
A

meg, kozvetlenil a kép mellett.

vonalzok  képpont  mértékegységben
ennek

A

mutatjak a tavolséagot,

megvaltoztatdisa nem lehetséges.

vonalzok alapértelmezés szerint nincs
bekapcsolva, ha szeretnénk azokat
aktivalni akkor, valasszuk a Nézet /

Vonalzok meniipontot.




A racsok hasznalata ugyanazt a célt szolgdlja, mint a vonalzoké, csak ezeket a kép
ablakdban lathatjuk. A racsok bekapcsoldsit a Nézet / Megjelenités / Racs

meniiponttal tehetjiik meg.

& Vizilitiom. jpg @ 100% (RGB) EEE
&

‘ \ "\é u.!‘.

4

bt

7z

A racspontok fiiggélegesen és vizszintesen tdvolsdga, illetve Kkitoltése
megvaltoztathatd az Szerkesztés / Segédvonalak, Racsok és szeletek meniipont Racs

ablakaban!

Preferencidk fz|
| Segédvonalak &g raczok Vi
Segedvonalak
Sein:| [ Vidgoskek v | .
Stilus: | Vonalak V|
Racs
Szin: | E gpedi V| .
Stilus: | Vonalak v|
Racsvonalak gpakonsaga: |2 || cm v|
Alogztdzak:
Szeletek
Yonalszin: | [ Wildgoskek v
Szeletzzamok megjelenitéze
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Nyomtatas.

A Photoshop is lehetdvé teszi szdmunkra, hogy az elkészitett képeinket
kinyomtassuk. Ehhez be kell dllitanunk a nyomtaté €s a lap paramétereit. A nyomtatasi
bedllitisokat a Fajl / Oldalbeallitas meniipont alatt tudjuk megtenni. Ezzel a
nyomtatandé képiink paramétereit allithatjuk be. A megnyil6 dialégusablak kinézete

fligg a nyomtat6 illesztOszoftverétol.

Oldalbeallitas

Papir

Mot R |
Adagold: |.ﬁutomatikus valasztas b |
T &jolas b argak. [millirméter)

@ Al ; | | det i
O Fekuis Febi [0 ] akea [0 ]

[_ 0K ] [ tégse l l Myarntatd... ]

Kép nyomtatasa. Az oldal bedllitasa utan valasszuk ki a nyomtatét, ehhez hasznaljuk a
Fajl / Nyomtatas meniipontot. A megjelend parbeszédablak az oldalbedllitishoz

hasonléan nyomtat6fiiggd, ezért az itt bemutatottdl jelentOsen eltérhet.

Nyomtatas E| @

Myomtatd

EVRHF | cscilet 1100

w | [Tulaidnnségok... l

Allapot  Uzemkész
Tipus HP Lazerlet 1100 [M5)]
Hely: LPT1:

Megiegyzes: [ Myomtatas f4ilba
Myomtatasi tartomany yarmataok

(%) & telies dokumentum Példanyszam: 1 -
: i )
pEpt

[ ok || Mégse
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5.4. Festés

A festdeszkdzok kozos tulajdonsdga, hogy manipuldljdk a meglévd képiink

tartalmat, feliilirjdk azt, alkalmazédsukkal atfesthetjiik azt. Ebbdl ered a

b nevik is. Lényeges dolog, hogy a kiilonbozd festéeszkozok
oK
-4 targyaldsandl meg kell targyalni az el6térszin és hattérszin
i 4 . oz P p s . ‘s
g‘ﬂ megviltoztatdsdnak modjait. A festdeszkozok részletes targyaldsat,
s | . . L. N A4
Y mikodésiiket, bedllitasaikat, kiilonleges tulajdonsagaikat tobb példan
; ;‘ keresztiil lehet megfelelden elsajatittatni a didkokkal. Fontos tudnunk,
B 2. hogy a festdeszk6zok csak az aktudlis rétegen és a kijelolésen fejtik ki
m Q gy g y |
5

hatasukat. Ehhez majd meg kell ismerkedni a kijelolések tipusaival és

rétegek fogalomrendszerével. A felhasznalt eszkozok ikonjai a alabbi

képeken lathatdak. (hattérszin bedllitasa, festéeszkozok)

E s

3
AL
Q. %

&
B3

Szinek Kkivalasztasa.

Munkénk sordn gyakran sziikség van arra, hogy az aktudlis festOszint vagy
hattérszint megvaltoztassuk. A leggyakoribb mddszer az, ha a kivant szint egy
,beépitett palettardl” (szinvdlaszté dialégusablakbdl) valasztjuk ki. Ez a mddszer
lehetové teszi, hogy tobbféle szinmdd alapjan jeloljiik ki a szin pontos értékét, akar
vizudlisan, akdr szamértékek segitségével. Ezt a szinvélasztd dialdgusablakbdl konnyen

megtehetjiik.

Pipetta

Festiszin kivalasztasa:

Eaqyedi

P4 ¢ 000000 |

[ Kizérélag wehb szinek
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Festdszin és hattérszin beallitasa

Az Eszkozok paletta bal als6 részén lathatjuk a rajzolds sordn hasznalt szineket.

A bal felso téglalap a rajzoldsziniinket mutatja, a jobb alsé pedig a hattérszint. |@ |

A héttérszin és rajzoldszin egyszerlien felcserélhetd a kettds nyilra torténd

kattintassal.
Mintavételezés a Pipetta segitségével.

A Pipetta eszkoz haszndlatdival a kép barmely szinét felhaszndlhatjuk

festdszinként vagy hittérszinként. f :

3 f - | Minta mérete:

Fontminta v

| Pontminta

243 Atlag
Bub atlag

A Pipetta eszkoz bedllitasait a meniisor alatt médosithatjuk:

Festoeszkozok arra szolgidlnak, hogy segitségiikkel a kép valamely részét
atszinezziik.

A festoeszkozok a kovetkezok:

® ecset; 65) a -"f 4
e festékesvodor; % _E:"f
e szinatmenet; ) EI
e klénbélyegzo; A : i

Q.
e radir.

Altaldnossagban elmondhaté a festéeszkozokrél, hogy csak az aktudlis rétegen és
csak a kijelolésen fejtik ki hatdsukat. Ha viszont nincs kijelolés, akkor a teljes rétegen

miikddnek.
A kovetkezokben nézziink egy konkrét példat a festdeszkozok haszndlatara:

Rajzolés az Ecset eszkozzel:

Mechwo I’t
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Ez az eszkoz a legnépszeriibb és egyben legegyszerlibb festdeszkdz. Az 4dltala

elkészitett alakzat, vonal szinét a rajzolészin hatirozza meg. Az Ecset eszk6z masik
Ecset:l g - Méd:m Szfntémérség: | Folyatés:@

fontos paramétere az ecset formdja. J“ﬁH

Ez nem csak azt hatdrozza meg, hogy a vonal milyen vastagsagu lesz, hanem azt
is, hogy a vonal szélei mennyire legyenek ldgyak vagy kemények. Az el6z6 oldalon
lathatd, hogy lagy szE€li ecsettel ldgy peremil vonalat lehet rajzolni, mig kemény
sz@liivel, éles hatarvonalakkal rendelkezdt. A 14gy perem azt jelenti, hogy a vonal oldala

felé haladva a festdszin fokozatosan kozelit a kép eredeti szinéhez.

F&atméns 12 pivel 3 Alapbedllitas kezeld |LI|E|E|
| . &l ey
Alapbedlitas | Ecsetek b | L -
5 B . [} [ ] . . . é
] ~ 1| s | 5| s |nw|nm|s|s Bietilés. .
—-—'—'_._‘_‘—‘—-—._‘___‘___._._,— _
i = . LR R N N N e -
n | 7w | 2| 27| 5| 65| mo
- R [}
= oo (a0 | 1| 3 | 5| 8| |
- - . .l .
sl alwlwlalez|s]as 4
°
q St

A beépitett ecsetekre a fenti dialégus ablakokban é4llithat6 be a szdmunkra

megfeleld tulajdonsag.

A kovetkezOkben bemutatdsra keriil néhany példa, ami a festéeszkozokkel lett

létrehozva.

Szinatmenet készitése.

1. Aol Pholosheg (£
T
- B T | WO e[ reny e scecuss e k) | Mot 5 et [ dieaiviy == ]

Gf Wt i Sgh

3

Culer cQ % ETD
FralEo AEEN N

-

=]

AL
A
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Klénozas a Klonbélyegzé eszkoz segitségével:

A Klénbélyegzé eszkoz miikodése leginkdbb az ecsetéhez hasonlit, de nem
rajzoloszinnel vagy hattérszinnel fest, hanem a kép egy el6re meghatarozott részét

masolja a festés helyére.
Radirozas

Megesik, hogy valamely részét a képnek el akarjuk tiintetni, erre a célra szolgdl a

Radir eszk6z, melyre a kovetkezd két kép legyen a példa.

Mikodését tekintve ez is az Ecset eszkozhoz 4ll a legkozelebb. Fontos tehat
megfeleld méret megviélasztisa. (A radirozandé rész egy képponttdl egy egész nagy

teriiletig terjedhet.) Radir eszkoz bedllitasai a Beallitasok savon végezhetdk el.

ﬁ Fjl Szerkesztés Kép Réteg Kijeldlés Szlird Mézet Ablsk  Sigd

Ecset: % - | Mi\d- SaintEmérség: (1003 ¥ | Folyatss: (1005 » | s ‘ [[] Térlés az eldzményekbe

e
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5.5. Rétegek

Minden alkalommal a rétegek témakort az irdsvetitdhoz hasonlitva vezettem be a
didkjaimnak, hiszen ott is egy Osszetett feladatot 1épésenként megoldva, egymadsra
rakjuk a folidkat, igy oldva meg azt. A rétegeknél legalul a Hattér réteg taldlhatd.
Amikor egy 4j képet hozunk létre, kivalaszthatjuk, hogy a hétteret fehérrel vagy a
hattérszinnel toltse ki, esetleg 4tlatszé legyen. Akarmelyiket valasztjuk, az el6zdekben
ismertetett festdeszkozokkel rajzolhatunk a hattér rétegre. A hattér felett tovabbi rétegek
helyezkedhetnek el, azon taldlhatjuk a képiink tobbi részletét. Fontos tudni azt, ha egy
réteg valamely részén rajzolunk, akkor eltakarjuk az alatta levod rétegek ezen részét. A
rétegek kezeléséhez meg kell ismerkedniink a Rétegek palettaval. Ez az ablak arra
szolgél, hogy 1j réteget készitsiink, a sziikségteleneket toroljiik, meghatiarozzuk a
rétegek helyes sorrendét, bedllitsuk a fedési tulajdonsdgokat, vagy egyesitsiik a

rétegeket.

Példak a Rétegek paletta hasznalatara:

=/

J Rétegek ™, Csatondk ™| Gérbék [
Mormél s | Seintdmdrség: ﬂ

Rogeités: [] . «b @ Kitoés: 1005 [» |
- I:I alakzatok réteg

- III sz20veq réteg

® |5 ﬁ hattér réteq

08 & 5ol S. 0 0 ® & 3|

A masodik képen egy lista taldlhat6, ez mutatja, hogy hogyan kovetkeznek
egymads utan a kép rétegei. Legalul a hatter réteget lathatjuk, ezt koveti a szoveg réteg,
feliil pedig az alakzatok réteg helyezkedik el. A réteget ugy tehetjilk aktivva, hogy
rakattintunk, vagyis kijeloljiikk. Az aktiv réteg sora sotét szinli, amely azt mutatja, hogy
csak ezen a rétegen lehet valtozasokat végrehajtani. Egyszerre csak egy réteg lehet aktiv

réteg.
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A kovetkez0 elemekkel taldlkozhatunk a Réteg palettan:
e szem ikon, amely szabdlyozza, hogy a réteg lathaté-e;
® aréteg kis képe;

o legvégiil a réteg neve lathato.

Legalul taldlhat6 egy gombsor, amelynek a segitségével tudunk réteget késziteni,

athelyezni, masolni vagy torolni.

Miiveletek rétegekkel: (a kovetkez6 miveletek nem valtoztatjdk meg a
tulajdonsagokat, a rétegtartalmakat, magukat a rétegeket 6ndll6 egészként kezelik.)

e rétegek 1étrehozasa;

® madsolasa;

e athelyezése;

e Aitnevezése;

e torlése.
Uj réteg létrehozasa
Amikor dj képet készitiink, vagy betoltiink egyet, csak a Hattér réteg jon 1étre

automatikusan.

'Re'teg tulajdonsagok

(E ‘T. réteg

Rétegek 1j kép esetén Saie [ ] s

Ha azt szeretnénk, hogy rajzolas

soran ne vesszen el a hattér tartalma,

készitsiink egy uj réteget. Ennek

legegyszertibb médja, ha megnyomjuk a
Rétegek palettan lithaté Uj réteg
gombot. A kijelolt réteg felett egy j,

atlatszo réteg jelenik meg.

Ha mar a kép létrehozdsakor szeretnénk megadni a rétegparamétereket, akkor
vilasszuk a Réteg / Uj / Réteg meniipontot. Az ekkor megnyilé dialégusablakban
bedllithatjuk a 1étrejovo réteg nevét, atlatszosagat és dsszhatdsmaodjat. Ekkor 1étrejon a
kivéant réteg, ami automatikusan aktivva is vélik, ez azt jelenti, hogy ezen dolgozhatunk
tovabb. A bélyegképen lithat6 sakktdblaszerli mintdzat a réteg atlatsz6 részeit mutatja,

ami ebben az esetben azt jelenti, hogy a réteg teljesen atlatszo.
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Ha most valamelyik festéeszkozzel rajzolunk, csak az (aktudlis) atlatszo rétegen
fejti ki hatdsat, igy megmarad az eredeti héttér. Ez akkor fontos, ha a hattér egy kép,

amelyet esetleg szeretnénk valtozatlanul megdrizni.

Masolat készitése

Retegek Csatomak Giarbek 3

Mormil "v'_ Santemérség: 100% [ |
Barmelyik  rétegrél  készithetiink Rooites 3 4 < @ KOS 4

masolatot. Ez akkor hasznos, ha szeretnénk

moédositani annak tartalmat, de valamiképpen
meg is akarjuk Orizni azt, vagy egyszeriien
valamilyen miveletet kivanunk végezni a két
réteg kozott. A réteg madsolata pontosan

ugyanazokkal a tulajdonsidgokkal rendelkezik,

mint az eredetileg 1étrehozott réteg. 6.0 a & N &

Masolat készitéséhez Kkattintsunk a rétegre és az egérgombot folyamatosan
lenyomva tartva, hizzuk a kurzort az Uj réteg gomb felé. Ekkor az eredeti réteg felett
megjelenik annak mésolata. Sorrend megvaltoztatisdhoz az athelyezendd réteg nevére
kattintunk, és a bal egérgombot folyamatosan lenyomva tartva, azt a megfeleld helyre
hizzuk. A rétegek megcserélése nagymértékben megvéltoztatathatja a képiinket, hiszen
ami eddig feliil volt és eltakarta az alatta levo rétegeket, az most eltakart réteggé vélhat.
A Rétegek palettan lathatjuk, hogy a kép milyen rétegekbdl all, és ezeknek mi az
aktudlis sorrendje. Ez a sorrend azonban nem kotott, munkdnk sordn barmikor
megvaltoztathatjuk. Ez al6l a Hattér réteg kivételt képez, hiszen ez kotelezen a

legalso.
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Rétegek sorrendjének megvaltoztatasa. A rétegek sorrendje nem kotott, az barmikor

megvaltoztathato.

Atnevezés.

A Photoshop minden réteghez hozzarendel egy nevet. A hattér réteget
alapértelmezés szerint Hattérnek nevezi, mig ha egy iires réteget hozunk létre, a neve
Réteg lesz a megfeleld sorszammal kiegészitve. Célszerti a réteget a tartalmardl vagy a
funkciéjardl elnevezni: példdul a szoveget tartalmazd réteget hivjuk Szovegnek, a
szinatmenetet tartalmazé réteget szinatmenetneknek, a hatteret pedig Hattérnek. A
névadéds Photoshop programban rendkiviil egyszertii: kattintsunk kétszer a réteg nevére

a Rétegek palettan, majd irjuk at a nevet.
Osszevonais.

Ez a miivelet arra szolgdl, hogy tobb réteget egy réteggé olvasszunk dssze. Ha ezt
megtessziik, ne felejtsiik el, hogy a dontésiink milyen kdovetkezményekkel jar. Az alsébb
rétegek kitakart részei nem lathatdk, igy Osszeolvasztds utdn azok orokre elvesznek. Ha
az aktualis réteget szeretnénk egyesiteni az alatta levovel, valasszuk a Réteg / Rétegek
egyesitése meniipontot

Igy lithat6, hogy az 1.réteg és a Hattér

Il E3|
Rétegek 0

] s T rerT— réteg egy  réteggé  alakult. A

|
Rétegek 0
Sl &

(jréteg.

Rageites: (] 7 b @ Kiesies: [0 [v] Regités: [] 7 4 @ K
Réteamasolat. .. L L .. L L
Aot képformatumok tobbsége nem képes
Kancsolt réteqeh terlEse.
Rejbett retegek thrlese.

Gpraeghese rétegeket tdrolni, ezért mentés elott

Uj kesalet hapescltizd
Hesdlet tssas reteaench ronatese .

EH’ l:lﬁém

Réteg tulajdanséqok..

Kewerési bedlitas

képiink Osszes rétegét egyesiteniink kell.

Ennek  legegyszeriibb  moddja, ha

Paletta bedlitasok.

i —waoeas N kivdlasztjuk  a  Réteg / Rétegek
8.0 0 & o 74

0sszeolvasztdsa meniipontot
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Rétegek kapcsolata

Mint mér azt emlitettem a Photoshop a lithat6 rétegeket, mint egy irdsvetitd
egymasra helyezi, azokat 0sszegzi, és ennek a miiveletnek a végeredményét mutatja.
Ennek megfelelden a rétegek nem csak takarhatjdk egymadst, hanem példaul a tartalmuk

ossze is adddhat.

Rétegek atlatszosaga. Fontos, hogy az el6zéekben emlitett miiveletek
l1étrejohessenek, ne csak a takards, hanem példaul az atlatszosdg is lehetdség legyen egy
réteg esetén. Ha egy rétegen rajzolunk, gyakran 4tlatszé teriileteket festiink at. Azokon a
rétegeken, ahol az Atlatszé pixel rogzitése kapcsolé be van kapcsolva, azoknl
elérhetjiik, hogy azokon a teriileteken hatastalan lesz a festés, ahol eddig a réteg atlatszo
volt, vagyis az atlatszé teriiletek megmaradnak. A Rétegek paletta fels6 részén
taldlhat6 Szintomorség elem azt hatdrozza meg, hogy az aktudlis réteg mennyire legyen
atlatszo, vagyis az alsébb rétegek takart részei milyen mértékben jelenjenek meg a
képen. Ha a Szintomorség értéke 100%, akkor az aktudlis réteg nem &tlatszé részei
teljes mértékben eltakarjdk az alatta levo rétegeket. Ez lathato a lenti képen 25%, 50 %,

100% szintomorség esetén.

Osszhatasmodok

Rétegeken miiveleteket végezhetiink az 6sszhatdsmodok segitségével:
= aritmetikai miveletek (0sszeadas, kivonds, szorzas, osztas);
= vildgossdg effektusok (fakitds, sotétités);

= szinkeverések (kivetités, ravetités, drnyalat- és telitettség-konverzio).
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A legfontosabb fedési modokat az alabbi lista tartalmazza:

Normal: ha ezt valasztjuk, a felso réteg eltakarja az alatta levo rétegeket.

Szort: dgy miikodik, mint a Normadl, de nem a képpontok szinértékeit adja
0ssze, hanem képpontszordst végez.

Szendvicspozitiv: a rétegeken levo pixelek szinértékeinek szorzatat képezi.
Szendvicsnegativ: a képernyén alkalmazott Osszead6 szinkeverésnek
megfelelden Osszegzi a rétegek pixeleinek értékét.

Atfedés: a Szendvicspozitiv és a Szendvicsnegativ méd kombinécidja.
Kiilonbség: az alsé réteg szinébdl kivonja a felsd réteg szinét.

Sotétités: a rétegek képpontjainak intenzitasabol a kisebbet vélasztja.
Vilagositas: az elobbi médhoz hasonléan muikodik, de az intenzitasok koziil a
nagyobbat vélasztja.

Szinezet: az aktudlis réteg szinébol, és az alsé rétegek telitettségébdl, és
fényességébol kever szint.

Telitettség: az aktudlis réteg telitettségébol, és az alsé rétegek szinébol, és
fényességébdl kever szint.

Szin: az aktudlis réteg szinezet és telitettség értékeit valtozatlanul hagyja, és
Oszekeveri az also réteg fényerdssség-Ertékeivel.

Fényeré: a kivélasztott réteg vilagossdg értékei valtozatlanul maradnak, és

Osszekeveri az alsé rétegek szinezet €s telitettség értékeit

A kiilonb6z6 fedési modok koziil a Szintomorség paraméter nem az

atlatszosagot, hanem az adott miivelet hatdsossdagat, erdsségét hatirozza meg.

1€ Adobe Photoshop CE.

EEX

TP Ny

3
€

w

[ Dok:d52Ki06
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Réteg-transzformaciok

Mivel a rétegek kiilon egységként kezelhetOk, bdarmelyiket mozgathatjuk,
forgathatjuk, tiikrézhetjiik anélkiil, hogy a tobbi réteg tartalma megvéltozna. Rendkiviil
fontos, hogy a kép logikailag kiilondllé részeit kiilon rétegekre helyezziik. A réteg-
transzforméciok 1ényege, hogy a teljes rétegen végziink miiveletet, ezért gyakran a réteg

tartalma is megvaltozik.
Mozgatas, tiikrozés, forgatas

Ezekben a miiveletekben az a k6zos, hogy a réteg mérete nem véltozik meg, csak
a helye és a helyzete. Nézziink egy példat a réteg-transzformécidk koziil a mozgatas

muveletre.

[

s

Réteg mozgatasa. Az eszkozok palettan taldlhatd elem segitségével:
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Atméretezés:

Ezen eszkdzok haszndlata sordn a réteg hatdrvonalai dthelyezddnek, igy a réteg
tartalma nagymértékben megvaltozik. Atméretezéskor a hatdrvonalak ©nmagukkal

parhuzamosan tolédnak el, ezért ott a rétegtartalom kisebb mértékben torzul.

Az atméretezés legegyszeriibb mddja, ha kivélasztjuk a Szerkesztés / Alakitas /
Méretezés eszkozt, miutan kivdlasztottuk az atméretezendé réteget. Az eszkdzhoz
tartozé Opcidk savon folyamatosan nyomon kovethetjiik a réteg 4j méretét, és az

oldalak hosszdnak ardnyat.
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5.6. A kijelolo eszkozok hasznalata

A Kijelolésekhez kiilonboz6 kijelold eszkozokkel kell megismerkedniink a
programban, illetve a kijeloléseken értelmezett muiveletekkel. Ha azt szeretnénk, hogy
egy bizonyos parancs csak a kép egy meghatdrozott részén fejtse ki hatdsat, kijelolést

kell késziteniink. A kijelolések létrehozds utdn moédosithaték, méretiik novelhetd,

L

A fejezetben ismertetett eszk6zok ikonjai: i;:j ,i’\
|

Kijel16 eszkizik 7

Kijelold eszkozok segitségével kijelolések készithetdk, és a festdeszkdzok csak

csokkenthetd, helyzetiik médosithato.

ebben fejtik ki hatdsukat. Fontos tudni, hogy a kijel6lések nem kotddnek rétegekhez,
példaul a hattéren 1étrehozott kijeldlést kitolthetjiik egy masik rétegen anélkiil, hogy a

hattér megvaltozna.

Az adott eszkoz alapértelmezett miikodését az Opcidk savon médosithatjuk, vagy

beallithatjuk a sziikséges paramétereket.

1£: Adobe Photoshop CE
F&il Szerkesztés Kép Réteg Kijeldlés Szird Nézet  Ablak  S0gd

Téglalap éS ellipszis - (GRPE | e ol | P p— 3

A Téglalap Kkijelolo és az Ellipszis kijelolo eszkozok téglalap, illetve ellipszis

form4ju kijelolések készitésére alkalmasak.

{£ Adobe Photoshop CE
Fajl Szerkesztés Keép Reéteg Kieldlés 5z0rd  Mézet  Ablak  Sdga

[:] - |§|LT_"|E|E| Légyperem: Stiluz: | plarmdl

| L_3 m DT Téglalap alaki kijeldid eszkia
§-_—’ ([ Ellipszis alaki kijelSI3 eszhiz

ﬁ ==a Egyetlen sort kijeldld eszkdz

&,

E Egyetlen oszlopat kijelsld eszkéz

A kijelolés 1étrehozasdhoz valasszuk ki a megfeleld eszkozt, majd kattintsunk a
bal egérgombbal a képablakra és ott jeloljiik ki a kivant teriiletet. Szabalyos négyzet
vagy kor alakud kijeloléshez tartsuk lenyomva a Shift billentytit a kijelolés kialakitasa

kozben.
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Kijelolés méretének bedllitisa. Ha egy elore definialt méretli kijel6lést szeretnénk
késziteni, az Opciok savon a Stilus melletti lenyil6 listaban valaszthatjuk ki a
Megadott méret meniipontot. Itt meg kell adni a Szélesség és a Magassag
paramétereket. A kijelolés oldalhosszainak ardnyat alland6 értékre allithatjuk be, ha a

legordiild listabol a Megadott méretarany meniipontot valasztjuk ki.

Kivagas: A Vagé ikon egy téglalap alaki kijelolést hoz 1étre a képen, melynek

segitségével a kép nem kivant részleteit tavolithatjuk el. L

Szabadkézi kijelolések

A Szabadkézi kijelolést egy tgynevezett Lasszé elemmel tudjuk elvégezni, melyet
ugy haszndlunk, hogy a képablakot kivdlasztva rdkattintunk a kijelolni kivant képrészlet
hatdrvonaldra, majd korberajzoljuk azt. Az egérgomb felengedésével a kijelolés

befejezodik. A Lasszo segitségével bonyolultabb formak is kijelolhetoek.
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Ha az elem, ami hatdrozott kontirokkal rendelkezik akkor azt egyszerlien a

Maégneses Lasszo alkalmazassal jel6lhetjiik ki.

A kattintdssal kijelolt pontok kozott a program a lehetd legszorosabban prébalja
kovetni az eltérd feliiletek kontdrjat. Ha a kijelolt targy nem kellden kontiros, a

Magneses Lasszo nem lesz hatékony eszkoz a kijelolés szempontjabol.
Varazspalca

A Varazspalca segitségével azonos szintartomanyba esd, Osszefiiggd teriileteket
tudunk kijel6lni, anélkiil, hogy korberajzolndnk azokat. Fontos az eszk6z hasznélatanél
a tolerancia bedllitdsa, ami meghatdrozza azt, hogy mennyivel lehetnek nagyobbak vagy
kisebbek a kattintds helyéhez képest a szomszédos pixelek szinértékei, hogy még

bekeriiljenek a kijelolésbe.
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5.7. Szovedq.

A képszerkesztd programok tobbsége tdmogatja szovegek, feliratok 1étrehozasét a
képeken. A szoveg lényeges tulajdonsédga, hogy vektorgrafikus objektumként jon 1étre,
de a késébbiek folyaman atalakithat6 pixel grafikussa Réteg / Raszterizalas / Réteg. A
Szoveg eszkoz hasznélatdhoz sziikséges ikonok:

AT)

p
‘> o T ~ T | | arial v | |Boldialic  w || T 48pt w | 2a| Eles e
a a =

- B8

Miiveletek szovegekkel. LehetOségiink van a programban arra, hogy uj szoveget
készitsiink, vagy egy meglevot mddositsunk. A szoveg létrehozdsakor automatikusan
kiilon rétegen jon 1étre, igy az fiiggetleniil kezelhetd a kép tobbi elemétdl. A szoveget

legegyszeriibben a Szoveg eszkoz segitségével készithetiink. T

Kattintsunk az eszkoz ikonjan, igy lathatova valik az eszkozbedllitdsokat

tartalmazé Opciok sav. Ezen dllithatjuk be a szoveg jellemz6 paramétereit.

Széveg Széveg

F|
6.0 0 © & g/
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Manipulaciés miiveletek a szoveggel kapcsolatban:

=  Misolas (réteg masolat)

i ] L
Rétegek \_Csstons " Geroéh L)
|Ng.m;| = Saintmérség: [i002_ v

Rdgatés: | | o b @ Kiokés [0 [v ]
Elg Szdveg masolata [-]

e |r§leg
|§|’_ l:lh'a'rrw a

_ L]
[ P R |

Szerkesztés (a rétegen konkrétan a szovegen hajtjuk végre.)

=  Torlés

I Mormal ;I Saintemorség: (100 ¢ I Tarmal ;I Seintdmérseg
Ragrités: | | o+ @ Kiskes[0x [v] | Regsés || o 4 @ kiskes [0z ]
ﬁ Szoveg . i
ﬁl:l it a

B.QJJD.JJQD! ""‘-JJ‘Dvﬂ**d

Szoveg jellemz6i. A szoveg mint azt mar emlitettem vektorgrafikus objektumként jon

létre, és ebben a formdjadban csak azokat a moddositdsokat hajthatjuk végre rajta,

amelyeket az Opciok sav lehetové tesz

Tulajdonsagok mdédositasa: a lent 1athaté Opciok savon oldhaté meg.

T » 1T | |anal w | |Bolditalic s | | T 4&pt v | 8g| Bes v

. B

Szoéveg BSEVElel] Szoveg
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A Photoshop egyedi lehetdsége, hogy elkészitett szovegiinket tetszés szerint

forméra alakithatjuk. péld4ul

\I\EChWaQ" MEChWart Mechwart

Ivelt szoveg hal alaka zaszl6 alaka

Ezeket a bedllitasokat a kovetkez6 dialogus ablakban tehetjiik meg:

1€ Adobe Photashop CE

Fajl Szerkesztés Kép Réteg FKijeldlés Sz0rd Mézet Ablak  Sogd
o [ [ | Arial Ecld ktalic L | E0pt a3 | Eles |-| ,‘L ‘ B | @ J| Fijlbingészé | Ecsetek ‘
InFormeid »
@ 100
_ ordelese
CLke
{3‘ % = Stilus: NC? fvelés ~ T
incs

" =0

y- "{ Hailitas: % s

% 5 e e [ velés lejiebb

e .- - == [ lvalés feliebb = o |

. Fo5 5 ‘izszink 0 % = El

Q. % .

Lol i) b —— — - El

[ |IJ :‘\ ilsafél] B3 Kidomboritss El %

Q 0 . o SERREE e £ Kagyld [alsd)

_HW. - Kt S S T 07 kgl lfels) —

@. f. int3k »

L,\ﬂ? Q By Jelzd = i

= Hullém = I:I
=1 Hal [ =

n = Emelés

| EH Halszem T |

FE@ Q Fe\fu|asl i Rétegelk \_Csatomik |_Gerbék v

S 7% Osszepréselés m—

e B Coavarss Kermal SaintBmarség: 100 >
Rigaites: [ | o b @ Kitdhés| 002 »
®|s
ol [

& O o & & F

1007 ) [ Dok 957KN36KE »

—
5 Start sza =M. " \ C % 2. DedkBll Gyula- 5 ...

Egyéb moddositdsokat a szoveg pixelgrafikussd alakitdsa utdn végezhetiink el,
mely utdn a feliratot tartalmaz6 réteg a kordbbiakban megismert rétegekkel teljesen

azonos modon viselkedik.

Vektorgrafikus elemek. A vektorgrafikus elemek sajatossdga az, hogy szabdlyos
geometriai objektumokbdl épiilnek fel, melyek konnyen manipuldlhaték (kijelolhetdk,

mozgathatdk, atméretezhetok). Informatikus didkjaimnak is megszoktam mutatni az
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AutoCAD alkalmazast, melyet gépész didkjaimnak tanitok. A vektorgrafika jellegzetes
tulajdonsagait jol lehet vele ismertetni. Legfontosabb jellemzdje ezeknek az
alkalmazdsoknak, a korldtozds nélkiil nagyithatésdg a vektorgrafika sajatossdgaibol

adédoéan. Hatranya a bonyolult alakzatok nehéz modellezhetOsége.

A Photoshop alapvetden pixel grafikus rajzoléprogram, de a szoveg alkalmazds
mellett, rendelkezik vektorgrafikus rajzol6é funkcidval. Erre a legéltalanosabban hasznélt

eszkoz a Toll eszkoz. ]1:)

A Toll eszkdz haszndlata egyenes vonalak és folytonos gorbék rajzolasat teszi

lehetévé. A legtobb felhasznald a Toll eszkoz haszndlatdval valdsitja meg a rajzolést.

‘} . g ol Q & ENENe) O N, -./\P * | [/ Autohoziadistinés | | |0 T (9 G @ Riétegstilus: Nv Szl'n:-

Minden gorbe egy vagy tobb egyenes vagy ives szakaszbol all. A szakaszok végét
szerkesztési pontok jelzik. Egyenes szakaszok esetén a gorbe toréspontjai ezekben a

szerkesztési pontokban lesznek.

Ha az eszkozzel ives szakaszt rajzolunk, a program ezekre a szerkesztési pontokra
illeszti az un. Bezier-gorbét, miknek a legfontosabb jellemzdje az, hogy folyamatos

atmenetet biztosit a gorbe szomszédos szakaszai kozott.
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5.8. Sziirok.

Olyan eszkozok, amelyek a kép jelentOs részét befolydsoljak, megvaltoztatjdk a
kép valamely rétegének tulajdonsagit (vildgossdgat, szinét, szintelitettségét, vagy
kiilonbozé hatdsokat valdsitanak meg). Fontos tudni ezekrél a miiveletekrdl, hogy
mindig az aktudlis rétegen, a kijelolésen beliil fejtik ki a hatdsukat. Ha nincs kijel6lés, a
teljes rétegen dolgoznak. Az itt bemutatdsra keriild effektusok segitségével képiink
valamely tulajdonsdgat korrigdlhatjuk, a sotét képet vildgosithatjuk, javithatjuk a
vildgos és sotét szinek ardnydt, vagy helyredllithatjuk a kép eredeti szinvildgat. Az itt
ismertetésre keriild szlirok a kép jelentds megvaltozdsat eredményezik. Minden
rajzoloprogram legérdekesebb része a szliroket tartalmazoé rész, hiszen ezekkel konnyen
készithetiink rendkiviil l1dtvdnyos dolgokat. A Photoshop rengeteg beépitett sziirdt

tartalmaz, néhdny szlird eredménye a kovetkezOkben ismertetésre keriil. A sziirék a

Sziirék meniiben funkcidjuk szerint csoportositva taldlhatok.

I€ Adobe Photoshop CE
Fajl Szerkesztés Kép Réteg  Kijeldl

Q-|@mold g@(

Mézet Ablak SOgd
20 d Cirl+F

(@ o g | g e [N - e

Kiragadas... Ale-+Chrx
Cseppfolydsitas... Shft+Chrl+x
Mintazatkészitd, .. Alb+Shit+Chri+x

Ecsebvonas
Elesités
Eletlenités
Eredményezés
Felilet
Képelemekre bontd
Mivészi

ﬁ‘ |

DL

= E}@%‘
PR AN Y

Vided
Zaj
Mas

Kankir
Mozaiklapok...
Meon perem...
Szegélyek megkeresése
S2élfiivis...
Szolatizarid

&E

Digimarc
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A sziiroknél hasznalt eredeti kép:

Példak sziirékre:

Zajositas

f Zaj hozzaadasa

Elénézet

=

Mennyiséa:

Eloszlas
@ Azonos
O Gauss

Monakidm:

Domboritas

Szog

Magassag:

T

Menryiség:
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Festett iiveg

Festett liveg ‘;g
0K

= 100%

Fodrozodas

Fodrozas

=

Mennyizég

Orvény
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Szél

:

a 100%

Metodus
@ Sadlfivss
© Rebbans
CValott osatés

Irény
@© Jabbidl
O Balrel

Fényhatasok:

egvilagitasi effeKtusoR
Stilus: | Default
Fény tipusa: | Feflektor [v]
[F]Bek
Intenzitzs: Megatty 35 Teles
Fokusz Stk B9 Sedles
Tulajdonségok:
FénpessagMaszk 0 Fénpes
Arysg MUarysg 63 Femes
Eupozicig Mt 0 Felett
Kornyezet:w
Tetina csatoma: | Mincs [v]
[l Elgnezet i

Stilus: | Default

Fény tipusa: | Reflektar [+
Bek

Intenités; Negattv 35 Telies

Py e B oaer

Tulaidonsagok
Férpességhlassk 0 Fényes
e s R

Expozicié: w

Kiinwezat; Megati 8 Poaztiv
e ———

Testlra csatorma: | Vaios [»
5 lehér magas
| Mamsn Lapos 100

Elgnézet
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6. Multimédia szakos diakok vizsgamunkaibal:

A kovetkezd képeken az dltalam tanitott didkok szakdolgozatdabdl és
mestermunkaiban taldlhat6 képek lathatéak, melyeket a Adobe Photoshop 7.0
alkalmazassal készitettek. A diakok kedvenc témaikrdol készitettek mestermunkat,
melyek zome Adobe Flash Player 9 kornyezetben késziilt és, ahogy mar emlitettem

ezekhez a képeket az ismertetett képszerkesztd alkalmazassal készitették.

Volt didkom, aki kedvenc zenészének, Tiesto életének és munkdssidganak

bemutatdjat készitette el. Képek a bemutatobol:

SALLITASO

N iaErEs

N SaERIE ALDUMDK
N MR EMER s =

T SAQAT SAMaK

N BAKSLIT LEmEaEw
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<EsSIiTESTTE: NAGY GATIER

S2ARK: MU TIMEDINA-FeaJl-=SS2TO

HKONSIISNS: RONGOR ANDRAS

™~
=Qes

Volt, aki kedvenc foci csapatinak a Manchester United-nek a multimédias
bemutatdjat készitette el, ismertetve a csapat torténetét, elért eredményeit, jatékosait.

Képek a bemutat6bol:

SIOKE PETER

o

L

55



7.0sszegzés

Célul tiiztem ki a szakdolgozatomban bemutatni, milyen ismeretek kellenek a
képszerkesztés tantargy alapjainak elsajititdsdhoz, mert szdmomra ez a tantargy nagyon
kedves, nagyon j6 bemutatok, képek készithetdk a segitségével, és igen jol alkalmazhat6
az iskolai oktatds, tanulds folyamatiban. Ugy vélem sikeriilt egy megfelelden tanulhaté
anyagot késziteni a tantargy oktatisdhoz, hiszen évek sordn levizsgazott tanuléim
igazoljdk, hogy nagyon megszerették a tantdrgyat és rajta keresztiil a Photoshop

programot.

Szakdolgozatom végén a tovéabbi céljaimrdl szeretnék par szot szélni. Mivel a
multimédia a mai vildgban rohamos 1éptekkel fejlodé tudomény, ezért fontosnak tartom,
hogy tobb képszerkesztd alkalmazashoz is elkészitsek egy hasonléan j6l hasznalhaté
jegyzetet, ami a meglatdsom szerint nagymértékben segiti majd a didkjaim tanuldsi

folyamatat, illetve a tananyag megértését.
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8.lrodalomjegyzék:

[1] Képszerkesztés, Digitalis fényképek feldolgozdsa szamitdgéppel

[2] http://users.atw.hu/molnarimre/AMultimedia.html

[3] SZVK170 Multimédia alkalmazésfejlesztd

[4] Mechwart Andras Gépipari €s Informatikai Szakkozépiskola helyi tantervei,

Oraterveli.
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