Tartalomjegyzék

1. fejezet » Bevezetés

2. fejezet * Objektumok létrehozasa és megsziintetése

1. Konstruktor helyett hasznalhatunk gyartofiggvényt . ..................... 5
2. Sokparaméteres konstruktor esetén hasznaljunk épit6t .. ................. 10
3. Alakitsuk az osztalyt egykévé (singleton) privat konstruktorral

vagy felsorolds tipussal . ....... ... .. .. .. 16
4. Példanyosithatatlansag privat konstruktorral .. ........ ... ... ... .. ... 18
5. Ne gyartsunk felesleges objektumokat ............... ... .. ... ... ..... 19
6. Sziintessiik meg az elavult objektumhivatkozdsokat ..................... 22
7. Ne hasznaljunk felszamolokat (finalizers) . ........... ... ... ... ... .. ... 25

3.fejezet * Altalanos objektum metédusok

8. Az equals felilirasa az altalanos szerz8dés szerint ... .................... 31
9. Az equlas felilirdsakor a hashCode-ot is irjuk feldl ................. ... .. 41
10. Minden esetben irjuk 4t a toString metoédust ... ... ..o 46
11. A clone kortltekintd feltilirdsa .. ... . o o 48
12. Fontoljuk meg a Comparable implementaldasat . ......................... 55

4. fejezet * Osztalyok és interfészek

13. Minimalizaljuk az osztalyok és tagjaik elérhetéségét .. ....... ... ... ..... 61
14. Publikus osztilyokban a publikus mezdk helyett hasznaljunk

hozzaférs metodusokat .. ........ .. 64
15. Csokkentsiik minimalisra a valtoztathatdésagot . ......... ... ... .. ... .... 66
16. A kompozicio jobb az oroklésnél . ........ ... 73
17. Tervezzik és dokumentaljuk az oroklést, vagy tiltsuk meg . ............... 78
18. Elvont osztalyokkal szemben részesitstik elényben az interfészeket ... ... ... 82
19. Interfészeket csak tipusok definidldsahoz haszndljunk .. .................. 86
20. A cimkézett osztalyokkal szemben preferaljuk az osztalyhierarchidkat . ... ... 88
21. A stratégiak abrazolasihoz hasznaljunk fliggvény objektumokat ........... 91

22. A statikus tagosztalyokat jobban kedveljik a nem statikusaknal ............ 93



n Hatékony Java

5. fejezet * Altalanos tipusok

23. Uj kodban ne hasznaljunk nyers tipusokat ............................. 97
24. Szintesstik meg az ellendrizetlenséggel kapcsolatos figyelmeztetéseket . ... 103
25. Hasznaljunk listdkat a tombok helyett .. ........ ... .. ... .. .. ... .. 105
26. Tamogassuk az dltaldnos tipusokat . ............ .. ... ... ... 110
27. Tamogassuk az altalinos metddusokat . .......... .. ... ... ... .. ..... 115
28. Hasznaljunk kotott helyettesits karaktereket az API rugalmasabba tételéhez . 119
29. Fontoljuk meg a tipusbiztos heterogén tarolok hasznalatat ............... 126

6. fejezet * Felsorolasok és annotaciok

30. Hasznaljunk felsorolt tipust az int konstansok helyett ................... 133
31. Hasznaljunk példinymezd&ket a sorszamfliggvények helyett .. ............ 143
32. Hasznaljunk EnumSet-et a bitmezSk helyett . ........ ... ... .. ... ..... 144
33. Hasznaljunk EnumMap-et a sorszamfliggvény helyett ................... 146
34. A bévithetd felsoroldasokat valositsuk meg feliletekkel .................. 150
35. Az elnevezési mintak helyett hasznaljunk annotaciokat .. ................ 153
36. Haszndljuk kovetkezetesen az Override annotaciot . .................... 159
37. Hasznaljunk jeloléfelileteket a tipusdefinialashoz . ..................... 161

1. fejezet * Metodusok

38. Ellenérizziik a paraméterek érvényességét ... ....... ... . 165
39. Készitstink biztonsagi masolatokat, ha sziitkséges .. ..................... 167
40. Tervezziik meg gondosan a metddusok paraméter-szignatGrajat .. ....... .. 172
41. Csak meggondoltan haszndljuk a tdlterhelést ... ....................... 174
42. Megfontoltan hasznaljuk a varargs lehetSségeit ........................ 179
43. Adjunk vissza ires tomboket vagy kollekciokat, nenull-t ................ 183
44. Trjunk doc megjegyzéseket minden fontos API elemhez ................. 185

8. fejezet * Altaldnos programozas

45. Minimalizaljuk a helyi valtozok hatokorét .. ....... .. ... ... .. ...... 191
46. Hasznaljunk for-each ciklust a hagyomanyos for ciklus helyett . ........... 194
47. Ismerjik meg és hasznaljuk a programkonyvtarakat .......... ... ..... 196
48. Kertljiik a float és a double tipusok hasznalatat,

ha pontos értékekre van szitkségiink . ........ ... .. .. ... . ... 199
49. Hasznaljunk primitiv tipusokat a becsomagolt primitivek helyett .......... 201
50. Kertljiik a karakterlancok hasznalatat, ha van mas, megfelel6bb tipus . . .. .. 204
51. Vigyazzunk a karakterlancok 6sszeflzésével egylitt jard

teljesitmény-csokkenésre . ... ... 206
52. Hivatkozzunk az objektumokra a sajit feliletikkel ................ ... .. 208
53. Hasznaljunk feliileteket a tobbszorozs (reflection) helyett ............... 209
54. Hasznaljuk bolcsen a nativ metodusokat . .. .. .. ... o 212
55. Optimalizaljunk meggondoltan . ......... ... .. .. .. ... . . . . . 213

56. Ragaszkodjunk az altalanosan elfogadott elnevezési konvenciokhoz .. ... .. 216



Hatékony Java _

9, fejezet * Kivételek

57. A kivételeket csak valoban kivételes helyzetekben hasznaljuk ............ 221
58. Hasznaljunk ellenérzott kivételeket a helyrehozhat6 kortilményekhez

és futasidejd kivételeket a programozasi hibakhoz .. ........... ... ... .. 224
59. Kertljiik az ellen&rzott kivételek sziikségtelen hasznalatat ............... 225
60. Ha csak lehet, hasznaljuk a szabvanyos kivételeket ..................... 227
61. Az absztrakciénak megfeleld kivételt valasszunk ............. ... .. ..... 229
62. Minden met6dus minden kivételét dokumentaljuk . ..................... 231
63. Irjunk olyan informiciokat a részletes tizenetekbe, amelyek jol

megragadjak a hiba lényegét .. ... ... .. .. ... .. 233
64. Torekedjiink az elemi hibaszint megGrzésére .. ........................ 235
65. Ne hagyjunk figyelmen kiviil kivételeket .......... ... ... ... ... ...... 237

10. fejezet * Konkurens feldolgozas

66. Szinkronizaljuk a megosztott, valtoztathato adatok elérését . .. ............ 239
67. Kertljuk a tdlzott szinkronizacidt . . . ... . i i 244
68. Haszndljunk végrehajtokat (executors) és feladatokat (tasks)

aszalak helyett .. .. ... . . . . . . . 249
69. Hasznaljunk parhuzamosit6 segédeszkozoket a wait és a notify helyett . . . . . 251
70. Dokumentaljuk a szalbiztonsagot . ............... ... . 256
71. Megfontoltan hasznaljuk a lusta inicializaciot ............. ... .. ... ..... 259
72. Ne alapozzuk programunk mikodését a szalitemezbre ................. 262
73. Kertljik a sz4alcsoportokat . . ... ... 264

11. fejezet * Szerializalas

74. Megfontoltan végezziik a Serializable feliilet megvalositasat. . ............ 265
75. Fontoljuk meg az egyedi szerializalt forma hasznalatat .................. 270
76. Trjunk biztonsigos readObject metddusokat . .. ... 277
77. A példanyvezérlést lehetSleg felsorolt tipussal oldjuk meg,

neareadResolve-val . ... .. ... . ... 282
78. Fontoljuk meg a szerializal6é proxyk hasznalatat

a szerializalt példanyok helyett ....... ... ... ... .. ... .. .. .. .. .. ... 286

Fiiggelék

Az els6 és masodik kiadas egymasnak megfelels alfejezetei . .............. .. 291
Irodalmi hivatkozasok . ..... ... . 293

TArGYMULALO. . . ottt e 297



